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l. INTROOUCCIÓN 

1.1 <ienerales 
Hoy en día, vivimos en un mundo sumergido en un consianfe y acelerado devenir. lo que nos 

hace iesiigos de los avances que las iecnologias de cornunicación y cornpuiación han -tenido. Esio lo 

podemos consialar en la gran canlidad de genie que hace uso de una de sus aplicaciones llamada 
INTERNET. 

lnlernel ha venido a revolucionar la vida del hombre, lo que le ha permilido hacer innovaciones 
en la manera de llevar a cabo cierlas aclividades, lanlo individuales, como aquellas que ofeclúa 
siendo parle de un lodo: LA ORGANIZACIÓN. 

Deniro de la organización ln-ternei se ha desarrollado en varias fases. En sus iflici::Js, se fue 

haciendo imporlanie para ellas el disponer de algún lipa de presencia en esle medio, con lo que 
aparecieron una muliiiud de pequeñas páginas corporafivas en las que se mosfraba algún Hpo de 

información sobre la organización. 

Posieriormenfe, la sola presencia en lniemef dejó de ser suficiente y se (ue hGciC?ndo necesario 

introducir nuevos alemenios y ofrecer algún Hpo de servicio, así corno, una mejora en lo$ conienidos. 

Aciualmanfe, algunéJs orgonizacioncs prácficarnenfe permanecen corno en esos prirT•eros momentos y 

oftQs, empiezan a ver clara la necesidad de ser más ambiciosos respecto a las posibilidades de 

lnlemel. 

Para las organizaciones que cuenfan con esfe medio. ya no basta con Mestar .. sino que es 

preciso .. hacer ... Ya no sirva esperar que vengan los clienfes. sino que se hace necesario ir a 

buscarlos y conseguir mantenerlos fieles a los espacios en lnfemef y a las organizaciones. 

1.2 Oefinic::ión del Problema 
Evidanternenfe lnfetnef evoluciona de forma sin precedenfes, sin embargo, es imporfanfe señalar 

que su enlusiasla adopción por parle de algunas organizaciones, obedece más que nada, a 
considerarlo simplemenle parle de una moda. Por lo anlerior, se ha podido observar que exisle una 
utilización reducida o inadecuada de este medio. 

En resumen, el saber que Internet ofrece un gran potencial no significa que se aproveche o se 

tenga idc<l de cómo orienfar el mismo, de manera que ayude a cum¡~1lir con los objetivos propios de 
la organización que ha apiado por lnlemel. 



1.3 Objetivos 

1.3.1 OBJETIVO GENERAL 
Podernos decir que es necesario que la Organización analice a fondo las razon<:!s que jus-fifiquen 

la adopción de lnlernel, pueslo que ello conlribuirá a que se axplole correctamenle esla herramienla 

y. lo más imporlanle, es que coadyuvará de sobremanera a la evolución de la propia enlidad. 

Concrefamen-fe, para una organización corno lo es la Universidad Nacional Aulónoma de 

México, una gran parle del desarrollo de Infernal se orienla a ofrecer a la comunidad universilaria 

servicios. 

Por lo anlerior, el presenle proyedo liene como finalidad mosirar un ejemplo con el "Aviso de 

Ocasión ... de lo que adualrnen-fe se realiza en la UNAM corno parle de su incursión a esfe nuevo 

mundo: lnfornef y el aprovechamiento de sus servicios. 

L 

1.3.2 OBJETIVOS ESPECÍflCOS 
../ Realizar un estudio sobre! el surgitnicmfo de ln-fernet su funcionamienfo. servicios, evolución 

y tendencias . 

../ Mosfrar, de manera especifica. cuál es el más imporianie de los servicios que brinda 

Internet y. en quó radica dicha imporlancia . 

../ Presentar las coracierísticas de los sis~ern::.s. enfocándonos a los sisiemas de información 

adrninis~ra~ivos . 

../ ~eñalar que son los sislemas de información Web. venlajas que brindan a la empresa y 
perspectivas . 

../ Delcmninar el papel quejuega aclualm.,nle lnlemel en el conlexlo organizacional. 

../ Enfocarnos sobre un servicio especmco que ofrece el Porlal UNAM: "Aviso de Ocasión". 

2 J 



2. IHTERHET 

Debido a su magnitud e imporlancia la hisioria de Internet es algo cornploja y exiensa. con 

diversas personas y hechos involucrados durante varios años. Esto se dcbe. principalmente, a su 

acelerado y con-finuo desarrollo y a que Internet no es una tecnología única - corno en el caso de la 

imprenta o la televisión donde se puede especificar oxadarnentc su invenior - sino que, se basa en 

múliiples tecnologías enlazadas para conformar lo que actualmente conocemos corno tal. 

2.1 Origen 
Anlc el lanzarn;cnlo del ~pufn;k l. pr;rner salélHe arl;(;c;al. el 4 de odubre de 1957 y del ~pufn;k 

11 el 3 de noviembre del mismo año por parle de la Unión Soviética, una de las reacciones inmcdiafos 

del gobierno de los Estados Unidos fue la creación de organismos que intentasen superar l:::i ven-taja 

fecnológic.;3 adquirida por los soviéticos pero. ante iodo, recuperar la hegernonia mundial. 

Ao;, en 1958. se crea la Agenc;a parn Proyedos de lnvesl;gac;ón Avanzada (Advanced RcseEJrch 
Prcvecfs Agency. ARPA') corno una agenc;a m;l;Jar depend;enle del Deparlarnenlo de Defensa 

(Deparfmanf oí Dcíanso, DoD) y. cuyo objetivo, era ayudar a mantener la superioridad fecnológica 

de los E.U. y csiar prevenid<:! frente <l nuavos avm1ces fecnológicos da enemigos potenciales. 

desarrollando para ello. crC!<:1fiv<:1s idC!as 

La org;inización infcnna del ARPA esiaba dividida en deparlamentos que frabajaban en diferentes 

carnpos pero que no disponinn de medios propios de investigación, siendo su adividad principal el 

financiamienfo de cualquier iniciativn. fonto público corno privada, considerada útil para fufuras 

aplicaciones en mntcria de defensa. Los proyedos que financinba no feninn un resulfado militar 

inmediato. incluso élfgunos nunca llegaron a tener una uiilidad bélica; sin embargo. los fondos que 

aporlaba el ARPA. dofaban de una exiraordinarin infraesiruciura a las organizaciones beneficiadas 

(normalmente univcrsid<:1dcs o cenhos estatales de investigación) perm~tióndoles con C!llo. realizar 

grandes proyedos quo. de otra manera. no hubiesen sido llevndos a cabo"" 

A J-.irincipio de los años 60. los responsables del ARPA. se dieron cuenta de la ufilidad que las 

computadoras y las redes de comunicaciones iban a temer para la defensa nacional en un fuiuro 

inrnediato. Así. el DoD de rnaner<J paralela. encargó a la RAND Corporaf/on (una de las primeras 

organizaciones dedicadas a realizar estudios en materia de defensa). el análisis sobre el recienie 

1 Hoy en da. el ARPA se ha di:Jsprenddo de 1.i parle no mililar y ha cambiado su denorn/nac/ón a Agenci'a de la 

Oi:Jfe . ..,sa para Ptoyeclos de lnvesli"gac/ón Avan ... -ada (Oefense Advanced Research Prcyecfs Agency; OARPAJ.. 

r"ncion;Jndo con los rniSmos objelivos que el cf,'¡¡ de su fund;Jción. 
7 Esla es una de las ra:ones por las qur:?. l.:¡ cre.:¡ción de lnlemel, ha esl4do esltechamenle vlnci.:lada con los 

enlornos mi/il.:¡res norleamerícanos, ya que. si bien es cierlo que los rondas eran de origen mll/lar; las i"n/claf/vas y 
los creadores m,7/t:?riales pro·ven/an de los enlomas académiCos del pa/s. 

3 J 



atentado sufrido a las comunicaciones (infraestructura vital para el ejército en un conflido bélico) y 

las posibles soluciones al rnisrno. En dicho atentado, se hicieron estallar tres torres de 

comunicaciones en el estado de Uiah. presuntarnente por miembros da un grupo denominado 

Ejérciio Republic:::mo Arnericnno; iras csie ataque. parle dcl sisiema de comunicaciones 

norleamericano quedó interrumpido por un tiempo indetarminado por las autoridades y puso en 

evidencia la vulnerabilidad del mismo 

La otra acción que cfedúo el DoD, fue abrir una línea de lnvestignción sobra ~istemas de 

Mando y Conirol (Command and Conlrol Rosoarch. CCR) que se desprend;ó del ARPA. y que fue 

encabezada por Joscph Carl RobncH Licklidcr quien era un psicólogo formado en el lns~auto 

Tecnológico de Massachusetis (Massacl1oseHs lnslifule or Technology. MIT). con arnplia forrnación 

en rnaferias de ingcnioria y que se enco11fraba malizando trabajos sobre el terna en una compañia 

denorninada Boll Bcranek and Ncwn1an Lid. (BBN) 

Lic.klider dedicó dos años a aste propósdo y convirtió el CCR cm la Oficina para las Tecnologías 

de Procesado de la lnforrnac;ón Vnrormalion Procossinq Techniques Or¡;co. IPTO) denfro del ARPA 

y. cuyo objetivo era. investigar tócnicas pata procesar la información y buscar mejores rnaneras de 

usar las computadoras. es decir, visualizar rnás nllá de su uso inicinl que era simplemente el de 

grandes máquinas calculadoras. 

Uckl;der fue el pr;mer d;recfor del IPTO en el per;odo de 1962 a 1964. enlre airas cosas. apodó 

dos ideas fundnrnenialos parn el nacimiento de la red 

./ Las cornpufndoras iban a ser, por oncirnn de oirns consideraciones. equipos de 

cornunicncionC!s . 

./ Pred~o la necesidad de las redes de compuiadoras como medio par<J compartir recursos 

enfre grupos de frabajo. 

En 1966. iras la sal;da de Uckf;dm del IPTO. esfe organ;smo apoyaba a varios centros de 

investigación. rnucho!j; de los cuales. estaban dotados de costosas instalaciones. normalrnen~e 

grandes cornputndoras quC! iban creciendo de forrna alarrnantc desde el pun~o de vista económico. 

lndepet1dicnterncnte del nümcro de:! conipufadoras que se insfalasen. siernpre había cien~ificos 

que reclamaban servicios que no prestaban las suyas propias. pero que si lo hacían algunas de afros 

centros. además. se llegaba a presentar duplicación de esfuerzos dentro de la comunidad de 

investigadores E .. ta sduación estaba en1pcznndo a ndquirir dimensiones de problema. por lo que. el 

entonces director del IPTO Robcrl T .3ylor, decidió retornar las ideas de Licklider y empezar a 

plantearse seriarnentc la posibilidad de creiJr algün sistema que perrnifiese compartir todos los 

recL•rsos del IPTO. cmhC! las petsonns que padicipaban cm los diferentes prograrnas del mismo, 

indeoendienfcrncmfe del lugar donde se encontrase su centro de fr<Jba_jo. 

L<J idea de comparlir recursos estabn planteada. Desde ese momento se ernpezó a construir el 

férrnino neñvorking que infentaba describir un grupo de computadoras intercomunicadas, formando 

IJ 
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11 
una red de fal rnanera que pudiesen compartir recursos. lnicialmenie. esios recursos eran básicamente 

sofiware y aún estaba fajos la idea de qua so incluyera el hardware. 

La primera r1ccesidad de Roberl T aylor en ese momento era pensar en quién podría encargarse 

en desattoll.ar el proyocio, ya que. ern una idea iotnlrnente innovadora. pródicamenfe, en maferia de 

comunicaciones entre compuiadoras, no había nada hecho. solamente se habían desarrollado pocos 

cxperimenios de conexión de equipos cnfre si. 

Una de las pocas person:¡s que habóa lrab".jado en esle lema era Larry RobC!rls quC!, en :¡quel 

momento. frabay:ibn en los laboratorios Lincoln (L1i1coln Lab). Dada la relaci6n que exisHa enfre el 

ARPA y los Laboralo6os L;ncoln, Roberls fue env;ado por sus jefes a lrabajar con Taylor y se 

convirtió en la primero persona en la historia de lnfernet confrafada aspecificarnante J:,Jara trabay1r en 

la red 

En abr;I de 1967, T aylor y Roberls se presentan en el Congreso Anual dC! Responsables de 

lnvesfigación que ARPA organizaba en la Universidad de Michigan. con el objeto de presentar la idea 

y proponer un<J serie de medidas encaminadas a crear una coyuntura para empezar a traba_¡ar 

La propues-fa de Roberfs y Taylor era la creación de un sisferna de comunicaciones que 

infcrconccfara las distintas supercompufadoras financiadas por ARPA. a fin de poder extender su uso 

y así poder renfabilizar al máximo la inversión re<Jlizada. El cómo y el cuándo hélcer esto. crél <3Ún una 

incógnifa pero se empezó a hablm del terna en forma generalizada y. corno consecuencia. 

aparecieron los primeros problem<ls de carác.fer técnico corno el siguiente: Dado que existían muy 

µocas posibilidndcs. principalmcnfQ por las necesidades iécnicas a la hora de hacer In adquisición, de 

que fodns las computadoras se comprarán al misrno fabricante. y ante el hecho de que cada 

fabricante usaba su propio conjunto de normas y se trabajaba distinto con las computadoras de cada 

uno, se veía en la necesidad de encontrar unn manera de estnndnrizar la forma de trabajar con todas 

astas computadoras. 

Por lo anterior, se craó un grupo de fraba_¡o denominado Grupo de Comunicacionos 

(Communicqfion Group), encargado de buscar alguna salida al problema, planfcándolo como sigue: 

l. Construir una red de datos (isicamenfe. es decir, definir los canales de comunicaciones que 

se iban a utilizar parn intercomunicar las diferentes computadoras, qué velocidades de 

transmisión usarían y su costo. 

2. Concc.fada cada compufadora con la red descrita anteriormente. ¿qué sistema operafivo3 

usari.J y qué protocolo 
4 

seria el elegido para su infercornunicación? 

3 CoryVnfo de prog1;¡m;¡s que ;¡dmi"nislran los recutsos del sislem:¡ par;¡ su me_¡or aprovecharní'enlo. f/;¡y un 
adminisl1.:;dor para cada uno de los recv1sos (Admi"ni"sfrador de Memori"a, Adm/nislrador dB O;sposifiVos de 

Enlr4da/~a/ida, Adminisfrador de A/mqcenamienlo, Admi"niSlr.ador de lnrormaclón. Admini'slrador del Procesador y. 

Adminislradot de Prolecci'ón y Tralamienlo de Errores) y. cad;¡ admlniSlrador es un p1ograma. Por lo lanlo, el 

sis lema ope1alivo es un co1yunlo de progtamas. 
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La fócnica de solución consisfia en nornbrar un coordinador del grupo. en el caso anterior el 

Grupo de Comunicaciones, responsable de rocopil<Jr y coordinnr los frab31os aporlados por fados sus 

miembros y generar un documento denominado drarl (borrador) que era disfribuido a todos los 

miembros para sor estudiado y paro que cada uno oporlara y corrigima lo nocesorio. Tres meses 

después, se organizó una nueva reunión en ARPA con el fin de exponer la respuesta a la 

problemática nntcriorrnenfC! expucstn. 

El primer punto so solucionó adoptando con10 soporte de cornunicnción líneas tele(ónic.:is que 

estarían pcrmancnfomcnfc conccfndas a las cornpufadoras; este hecho, aleyiba al sistema a consfruir, 

de unn utilización al más. puro estilo militar y lo acercaba a los modelos inforrnáficos ufilizados en los 

enfomos académicos norlearnericanos. Para el segundo punfo. se ideó In consfrL1cción dC! un 

disposifivo que tuviera dos f:Jadcs diforenics: 

.,/ La primera parle seria conedoda a las lineas dc comunicaciones y. por lo fanfo. al resio de 

Ja red estnría cornpuestn por equipos electrónicos y un protocolo de comunicaciones 

idéntico en iodos los sdios, hacer íluir por ól léJ inform,:ición y. posferiormente. cC!rrarlo una 

vez finaliz'3da la transmisión 

./ La scgund.3 parte, sería específica para cadc:¡ uno de los sdios y so construiría en función de 

las computadoras allí insfalc:¡dc:¡s que, desde entonces. corncnzaron a sor conocidas corno 

hosfs6 Confiirion) 

Con lo anterior. se tenía unn visión mós cima. ARPA debía proporcionnr a la futura red una 

infraestructura mínima compucsia por lineas de comunicación. y por la parte común de los 

dis¡~ositivos descritos é:¡nfcriormcntc que comenzaron a ser llamados IMP7 
(Procesador de /nferf.:iz de 

Mensa_¡e/lnforfácc Mcss:igc Procossor). 

A foales da 1967. ARPA as;gna al lnsWuto de lnvest;gac;ones da Stanford (~lanrord Research 
lnsfilufe, S:RI) un confrafo para poner cm orden todas las ideas manejadas hasia el momento al aplicar 

la técnica draíf y. escribir unas especificaciones qua sirvieran como base al desarrollo de la fufura red 

Üncluyando soífware y harclvare) . 

. ¡ Conjvnlo dti! notrnas de diseño elecfróni'co y de ptogramación que permiler. abrir un canal de comvní'c;¡ción 

enlre dos compvladoras 

~ Esf.J Mcn/ca ha sido <Jrnpli.:¡menle ufili. .... .¡da en el desaffollo de lnltJtnel y es l.¡ que ha permilido hablar del 

co:1ceplo de .. comunidad- en el desanollo de muchos de los punlos de la miS.ma 

r, Es 1.m.:J compul.1dor¡¡ qve, median/e la vfifiz¡¡ción de los profocolos TCP/IP. permile a los usv¡¡rios comvn/carse 

con olros sishYnas ~mf/lridnes de una red Los usuarios se comunican uM;: .. -ando prograrnas de apl/cación. 

:" E:s el anlecedenle de lo que hoy denominamos ruleador. En diciembre de 1968 se designó ¡¡ la compañ/'a Bol! 

Beranek and Newman L Id (BBN). establecida t:?n Cambridge (MassachvseHs), como conlralí'sfa para la 

conslrucción e i'nlegración de los primeros !MP; BBN ha represenl.ido uniJ 1i1agolahle fvenlé1 de recursos 

fivrr•anos e ideas en el desarrollo de lnlemel la/ y como la conocemos en la c1clva/,dad 
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Roberls introdujo algunas modificaciones y lo dejó lisio para ser presentado y discutido en el 

Congreso Anu::1l de Responsables de Investigación del ARPA. en junio de 1968 

El 3 de ;unio de dicho Qrio, Robcd Taylor. basándose en la propuesta de Lany Roberls. presentó 

al din~dor do! ARPA un plnn denorninado Resource .S:haring Compuler Nelwcrk (Red de 

Cornpuindoras para Comparlir Recursos), que contcnia el resultado de los habajos realizados en el 

úH1rno ar1o y que considuin la primcm propuesta para construir In red 

El dia 21 del mismo mes y año. ARPA da su visfo bueno y asigna 500 000 dólares a la 

construcción de su red de dalos dcmorninada ARPANET work. abreviadamenie ARPANET, lal como ha 

sido conocida desde entonces. T cnicndo una idcn medianamente clara de qué había que hacerse y lo 

que es mñs irnporlanie, con una provisión de fondos Dconómicos para poder ernpezar. a finales de 

Julio ARPA distribuye un pliego do condiciones a 140 conlrafisfas especificando todos los detalles 

tócnicos paro la interconexión de 4 centros do córnpufo que debcrian quedar plenamente cm 

oporación. abriendo la posibilidad de cxfonder la red hasta un fatal de 17 centros. 

Dicho!. centros (v (igurn 2 1) fueron elegidos con gran cuidado teniendo en cuenta cierlas 

cons1dDracionos; debian !:.er centros con progréJrnas en curso patrocinados por ARPA y direcfarnente 

rolacionados con el mundo acadórnico e investigación 

Paralclarncnfci a In selección de estos centros. comenzó afro trabajo de vital importancia: 

Necesitaban dar algUn contenido a In infraastrudura que iban a construir, ya que, una red no sólo era 

un conjunto de cables que concch:in compuiadoras sino que debía disponer de herrnmicntas que 

dieran alguna utilidad a estos eciuipos. Por esa razón. ARPA decidió encomendar esta responsabilidad 

a los cuatro centros mencionados y, de csia manera. involucrar diredarnente a la cornunidad 

cienfifica 

1 Universidad de California en Los Angeles UCLA 30 de Agosto 

2 ; ~j;;~@fr;<:~<i'.'riY~igac!ór.ei:' ~e.'S,i.~~fo~d: );~81 ) º ~T~~;,9:_2i.IJ.:füif3t' 
3 Universódad de Calófomia en Santa Bárbara UCSB 1 de Noviembre 

4 lj;;Ívérsid:¡d de UTA!:J. :.. .· <:J!AH:: ;;:::~~D.f~Í~~j~T,)1 
Figura 2.1 Primeros Ceniros en ARPANET 

Roberls decidió dar un giro al Grupo de Comunicaciones (formado hasta aquel entonces y 

desde el congreso de abril de 1967 por represenianies de muy divQrsos ceniros) nombrándolo 

Nelwork Work,r.g Group (NWG) y se conformó por represenianies de los centros elegidos 

inicialmente. P¿¡ra coordinar el grupo, nombró al auior del informe entragado meses atrás por el SRI, 

El rner $;hap;ro 

Deniro de las prirncrns reuniones que efectuó el Neli.vork l-1/c,rking Group, no se tenia una idea 

clara de lo que se estaba haciendo, sin embargo, de ahí salieron ideas trasccmdenfales en el posterior 
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desarrollo de la red, enlre ellas. el conceplo de ses;ón rernola (v. capólulo 2.3.2.1), la ltansferenc;a de 

arch;vos (v. capólulo 2.3.2.2) y el correo eleclrónico (v. capólulo 2.3.2.7); conceplos hob;!uales en 

nuestros días pero. en aquella época. no exisfia el mínimo iniercarnbio de información enfrn 

compuiadoras. 

En los l>r;rneros dóas de 1969 Frank Hearl. jefe del grupo de desarrollo del BBN. presenló umi 

primer propuesta de fo que debería ser el IMP. Dado el tamaño de los compufadoras en ese 

mornenfo, decidieron buscar una lo más reducida posible; se eligió la DDP-516 de la compañia 

Honeywdl. la rn;n;cornpuladora8 rnás polenle del rnercado en esa época. pesaba 400 Kg (de iarnaño 

s;m;lar al de una máqu;na aciual de refrescos). con 24Kb de memoria, 16 puerlos de enlrada/salida 

Junto con la DDP-516 se proyedó un rnódem9 con un tamario similar a la minicompufadora. El 
proyecfo provei<J dishibuir los nquipos junto con una ferminnl teletipo'º y un ledor de hirjefos 

perforadas 

En febrero de 1969. se organizó la primera reunión enlte los fabricanles del IMP (BBN) y el 

NWG (proveedor de ideas para el uso de los IMP); ahó se pudo apreciar que la primera d" las parles 

sólo se había preocupado cm cómo hacer circular los hifs a la mayor velocidad posible y de la forma 

más segura mientras que los segundos, sólo habían pensado en las aplicaciones finales; es decir. se 

dejó a un lado los profocolos y las normas a seguir para infercambiar la información. 

Con esle panorama. la genie del BBN y del NWG decidió reunir noias y apunies. produclo de 

las reuniones para crear documenfos de trabajo que sirvioran como base de discusión que seguirían 

sólo dos reglas básicas: Todo el rnundo podía decir iodo cuanfo quisiera, sifuándose todos a un 

mismo nivel jerárquico y. Todo cuanfo se cscribiern fuera discufible y modificable, por lo fanfo, nada 

seria oficial. 

Uno de los esfudianfes del grupo, ~tcve Cracker, redélcfó un primer documenfo al que llamó 

Hosf ~oOware y. para dar rnayor peso a la idea de "no oficial". decidió llamar a esle lipa de 

documenfos Peiición pma Comcnfarios (Requesl Far Commenls, RFC'~. Esta técnica consistía en 

8 Compuli]C/ora mullius.uario concebida para cubrir necesidades de una empresa o de un deparlamenlo de la 

:isma. Una rni"nicompuladora es m;is poderosa que una compuladora personal pero rnenos que un maihlrame. 

Módem. Palabra inglesa resul/iJnle de uni"r los lt?rminos. lt10duladorOEModulador. Es un disposilivo que 

permile conecl.:ir /.J compulador3 a una red i"nformállCa por medo de la red leleíónica. En el proceso de emisión. 

el disposilivo mvdula la i"nÍormacíón y en el proceso de recepción demodula la st1ñal recibida y reconslruye ·la 

original 

'
0 Melado de rt."'presenlación de caracle1es en vn monilor en el cu<JI. los carxlere.s se qenerqn y env/.in uno a 

uno a la pan la/la de vn monilor,· luego, a medida qve se reciben, /.] panlalla se va llenando //nea a //nea. Una ve: 

llena, la panlalla se recorre hacia qniba para acomodar las nu12va.s //neas de caracleres que aparecen en la p;¡rle 

inÍetior. 
11 Esla éJhtev/alura que se ha converlido en una leyenda denlro de lnlernel. El primer RFC (RFC·!) liene recha del 

7 de ab,,1 de 1969. D modelo aclual de los RFC. consliluye el esldndar de muchos de los proloco/os usados 

comúnmenle y es!J hiJsado en la publicación de documenlos de(,n;livos, manleniéndose los debaM.s 

paralelamenle en íoros. 
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proponer un ierna a debaie y. a fravós de los RFC. los ;niegranies del BBN y del NWG ptesenfaban 

sus ideas pariiculares en forma de corncntarios. críticas o elogios; a su vez. estas ideas eran 

respondidas a través de oiros RFC. es decir. la af.Jcdura de un fema generaba una serie de 

documentos numerados. Esta práctica so abandonó debido ni volumen de los debatas ab1erlos que 

hacia cosi imposiblo Cll mnncjo de tal cantidad de información 

Finalmente. cm 1969, se inició la crdrcg<J e insfnlnción de los IMP n cada uno de los ccniros 

elegidos. Así, el Iº de septiembre. BBN ~nfrcgó oflcialrncmte el primer IMP a la UCLA. En 72 horas el 

IMP estnba conccfndo a la supcrcon,plJfndorn 12 s;:igrna-7 corriendo un sistema operativo lléJrnado S:EX. 
la electrónica de interconexión In desarrolló Mikc Wingílicd, un cstudianh:! de posgrndo y. el soflwaro. 

Cracker cm colaboración con Vinfon Ccrf y Jonafhan B Posfcl. La prirncrn conexión onfro la 

cornpufadota central y el IMP se probó con éxifo; para poder hablnr de unn red sólo folfnba insfalnr 

otro IMP e intentar la infcrcornunic<ición 

En el mes de odubrc del misrno a1lo. BBN realizó la segunda enfrcgq de un IMP a S:hapiro y 

sus colaboradores del St<I en Stnnford, concdñndolo a una supcrcompufadora SDS940 casi de 

"'anera inmediata. El 21 de noviembre de 1969. se realizó la primer conexión entre las computadoras 

sduadas en Los Angeles y Stanford cfcdu.ir1dosc la primer sesión remota de la histori.a. Durante el 

mismo mes se entregó el tercer IMP a UCSB. donde fue conectado a una computadora IBM 

360/75 y al mes siguiente se hizo lo rnisrno en lil Univorsidad de Utah conectándose a una 

cotnpufadora rnodelo PDP-10 

Los cuatro pritT1cros. puntos de la red s.irvimon, cnfre ofras cosas. para proporcionar una 

plntaforrnn de pruobns do11do pcrfoccionar los equipos cxistentos Q inmediatnmente se les unieron los 

IMP número 5. 6 y 7 inslalados "" las oficinas de BBN. en el MIT y en RANO Corporalion 
respecfivarnenfc Estos tres nuevos nodos eshJvicron disponibles durante los meses de marzo y qbril 

de 1970 

Con esta hecho. no mejornron los diseños nnteriorcs. sin embargo. los nodos
13 

del MIT y de 

BBN estaban en la Costa Este de los Estados Unidos. es decir, por primera vez un nodo estaba 

realnicnfe alcy1do (a cnsi 5 000 Km do distancia) La focnologia utilizada era básicamente la rnisma 

que en los casos nnfcriores. unn linea telefónica con Célpacidad para fransmitir 56 Kbps (Kbits por 

segundo) proporcionada por AT&-T. Lo sorprendente era que, a pesar de su longitud. el rendimiento 

de esfa línea no era funcionnlmente menor qu0 el de las nntcriorcs 

A rned;ados de año. se ;nsialaron dos nodos en SDC y en la Univers;dad de Hardvard (los 

números B y 9 respectivamente) Durante el tercer cuahimesfre so realizaron las instalaciones de los 

Laboratorios Lincoln y de la Universidad de Stanford A finales de año, se terminaría con la instalación 

1
l Ref;nada y coslosa compuladora diseñada p.iriJ e_;ecvlJr c;Jlculos comple_¡os q la m.:i,,:irnq veloc1dqd petmilic/a 

por los avances lecnológicos aclv.Jles. l.;s supercompvlador:¡s se usan en ifn,.esligación ci"enl/hca 
13 Nombre genéfl"co que se le da a cualquier d.spos1Wvo harc/w¡¡¡¡re con sv com2spondienle so(f..vare que se 

enct 1-enlra conecl¡¡do a vna red y qve es accesible desde /.¡ m/sm¡¡¡¡ 
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de los nu<T•eros 12. 13. 14 y 15 en la Universidad de Urbana en lllinois, en la Universidad de Case 

Western, en la Universidad de Catr1egei-Mellon y en la primera compañia privada en conecfarse. 

Bl1rrough~ 

Aunque la red crnpC!zaba a extenderse a lo largo y ancho del país, seguía quedando un asunto 

pendiente· la creación de líneas redundnnfes
14 

de comunicación {primera mo-livación para la 

conshucción de la red) que perrnificran sobrevivir en caso de producirse algún iipo de desasfre en la 

infraesfrudura de comunicación existente. 

Por csfa razón, 1971 se dedicó n la insfolación de un mayor número de líneas de comunicaciones 

en sdios donde ya oxisfían Durante esta cfapa y, desde el punto de vis.fo del hardware, se 

consiguieron progresos substanciales, uno de ellos fue In mejora de los IMP cmcarninada a podar 

frabajat cor1 dispositivos niuHipucdo, es decir. con cnpacidad de set concdados a más de una 

cornpufadora. Pese a fodo esto, para coneclarsc n la red se ncccsit.:iba disponer de una gron 

computadora con un cosfo rnuy elevado al igual que el rnantenirnicnto. 

Anfe esto. se planteó la necesidnd de desarrollar algún C!quiJJo que, concdándolo a simples 

fmminalc/"'. porrndiet<.1 ;iccedcr <-1 la red sin In ncccsidnd de disponer de un gran equipo de cómpufo. 

la solución al problcrn<i se> dió con Ja crc.:::ición d<: los denominados TIMP (Terminal IMP), ideados 

para ser conccfados 1-'º' un lado a la red y. ¡1or el otro. a un gr:in nLimcro do forrninalcs en lugar de a 
una corn¡wiadora. pormdiendo el acceso rnllllifile de usuarios Actualrncnfc a los doscendienfes de 

esios dispositivos se les dcnornina T crrninalcs de Acceso í~cmofo y siguen utilizándose arnplinmentc 

Esto representó afro ovancc en la extensión del uso de la red. al permitir conccfarse y, por lo fanfo, 

compartir sus rcoirsos. con un elevado núrncro do usu:::irios. a un costo reducido 

Pese a todo lo anterior. se cs.t:::iba perdiendo gran parle del inierós inicial cm la red; ARPANET 

se ernpcz6 a ver con•o algo muy caro y condic1onndo a que sólo un número mduc.ido de personas, 

fuviera acceso rc:::il Por lo que lany Roberts confratn ;::¡ Alex McKenzic y lo coloca al frente del 

rec;én creado Ccnlro d" Control de la Red (Nc?lwork Confrol Cenfer. NCC) y, por otro. hace del 

conocirnicnto pl1blico las bondndcs de ARPANET. las innegables utilidades y aplicaciones que 

proporcionaría a In con1unid<:1d cicnlifíca anicrican:::i 

De esta rT1ancra. se lleva a cabo la Conferencia lntemacional sobre Comunicaciones por 

Cornputadora (lt1lct11.::JliOn.:;/ Conícrencc on Compuler Comn1unicalions, ICCC) en el hotel //,11on de 

\\/ashington De cor1 la ;]Sistencia de organizaciones extranjeras, resultando todo un éxito. Una de las 

1
•
1 El conctJplo de lmt-..~iJ n~dunda . ...,fe consisle en unir dos punlos no sO/o por una Vnlca //nea. sí"no por varí'as que 

reatcen la coneüón por caminos dJe1enles para. as/ de esla m¡¡nera . .¡¡vmenlar las posibilidades de svpe!Vivencía 

en caso de fallo 
11

' Tell"ninaf. P12que1io equipo míorm:ilico Íorrnado no1malmenle por un monifor y un leclado, que se silúa 

basla:rle l~s do:? la compulador.;¡ cenl1¡¡/ {hosf) al que esl.j conecfado y desde donde se pueden pee/ir servicios 

;¡la compulado1a cenlral 
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aporlacioncs de dichn conferencia fue. la creación del Grupo Internacional de Trabajo de Redes 

(lnlen1alio11al Ncfi.vork l1i:Jrki'nq Gtoup. INWG) anie la necesidad de avances en las tecnologías de 

redes y. en 1973 se lograría el r.nirnor enlaco intercontinentaf con la Universily College oí london 
(Londres) y el /;'aya! Radar Lsfab/;shmcmf (Noruega). 

Por otr;i parie, el tipo de lineas de comunicación (aquellas insialadas entre los siiios donde se 
n-1ontaron los primeros IMP que proporcionó la compañia AT&-T) que se ufilizaron dutanfe los 

primeros nños de la irnplantación de la red, originó uncl maraña de cables y. anfe ello, la necesidad de 

crear algún tipo de 1nfracsfrucfurn que permitiera "'limpiarw la red y. por aira parle. proporcionar 

enlaces de rnuy alta capacidad que susfifuyeran a las pequeñas lineas existentes. 

Con ese fin. la Fund.:ición Nacion;:¡/ de Cicncins de los E.U. (Nalional S'cience Founc/alion. NSF) 

creó la Oficina de Córnputo Avanzado (Oíl7cc: oí Ad,,anced Sdenf;Í Compvling, OAS"C) que 

comenzó a fraba_¡ar en dos proyecfos simuHanaarneniC!: 

.,/ La creación de un grupo de centros de supercómpufo . 

.,/ La creación de una infracsfrudura encargada de comunicarlos entre si. para proporcionar 

acceso a terceros usuarios, dej.:indo In posibilidad de comunicar el conjunfo de pequeñas 

redes académicas dispersas. por todo el país. 

En 1984 el NS:F fundó los centros de supmcómputo de John Von Neurnann en Princenlon, el 

Centro de Supcrcórnpufo de ~;::in Diego (S'an O;ego S'upercompuling Cenler) en la Universidad de 

California en S:nn Diego (UCS:D). el Centro Nacional para Aplicaciones de S:upercómpulo (Nalional 

Conler ror S"upcw:.:ornpultiig Appl;calions) en la Universidad de lllinois, el Cenfro de Teoría ( Tñeory 

Cenfer) en Cornell y el Centro do Sup<>rcómputo (Supercompuf,;,g Cc:nfc:r) de P;Hsburgh. Lo NS:F 

insiafó linC!as de cornunic.c1c1ón entre csfos equipos. con el fin de conseguir un ópfimo uso de los 

recursos n irnngcn y serncy3nz.:i do lo rcalizndo por ARPA a finales de los arios 70. 

En la filosofia do/ proyC?cto, figuraba el ofrecer a ioda la cornvnidad arnericana estos centros 

que. al confrario de los integrados en ARPANET, estaban toialmen-le dedicados a la inves-figación de 

cualquier universidad del país y no sólo para aquellas que realizaran proyec-fos útiles a la defensa. 

Con este fin, se ofreció una conexión a las numerosas redes regionales que, con caráder académico 

infercomunicaban los diferenfes cenfros de los E U El rcsuHado de esta mezcla fue la creación de la 

red acad6mica americana, denominada NSFNET Los primeros centros insfalados fueron los de l/linois 

y Corn<>ll 

Dnspuós de los primeros años de la implantación de esta infraesfrudura, se produjo un aumento 

nn la ufilización de las lineas tal que dejaron la red prádicamente colapsada. Para solucionar es-fe 

problema en noviembre de 1987. la NS:F asógnó un contralo a la compañia Meril Nelwork. !ne. 

(cornp¡:¡ñ;a prov<>edora de servicios de Internet en Michigan E.U.) para que. junto con IBM y MCI 

(imporianie cornpañia americana de felecornunicaciones) rediseñaran cornp/eiamenfe NSFNET y la 
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dotara de bqckbonef6 . Al proycdo. se incorporó el Nalional Cenler ror Almospheric Research 

(NCAR) de Colorado. 

Ocho meses despuós de la asignación del conirato, las lineas estaban instaladas e 

interconectaban un tofril de 170 redes de menor tamaño. administradas desde un centro de conhol 

;nstalado en el Centro de Operac;ones de la Red (Nalwork Opera/ion Cenler; NOC) proporc;onado 
por Merit El gran número de 01"Jcracionos diarias de esta red pusieron de monifiesto que los catorce 

trabay:idores de la plantilla del NSF dedicados .'.J la red. eran insuficientes para mantener an 

explotación unn infracshudura que crecía sin parar. 

Esfo situación no pasó dcsa¡)crcibidn para IBM que, desde años afrás, colaboraba con Merif en 

la ;nfraestructura del backhono N5FNET. Como resullado de esta s;fuación, a finales de 1989 e 
inicios de 1990, IBM decide rcnlizar una propuestn a Merii y a MCI a fin de crear una corpornción 

sin fines de lucro con el objcdivo de proponer a la NSF la ampliación de las líneas exisienfes. 

El nornbrc 1.iropucsto para dicha corporación fue el de NewNel y pretendían crear un hackho11e 

de propiedad y go!;fión privada y colocar como prirncr cliente al propio NSFNET, ufiliznndo sus 

fondos para su construcción. A finales de junio, MerH realizn unn propuesia formal al NSF donde se 

les invifa a <Jccpfar a la nucvn compañía corno explofadora de la infraesfrudura existonfe en 

susiitución de Meril. 

Bajo la aparente claridad de la oferta, se escandia una realidad mucho más compleja. Se eslaba 
gestando el nncirnicnfo de In primera carre-fera de inforrn<Jción por donde. en un fufuro inrnC!diafo. se 

csperabn circulma una exorbitante c.aniidad de información de fado tipo. de carácter fanio público 

corno fnivado. con fines de invesiigación y de negocio para grandes inslifuciones y para usuarios 

residonc.ialcs. 

La concesión del proyecto supuso la privatización de la red y el acceso a l<J misma de iodo tipo 

de usuarios. Se habio colocado la primera piedra p<Jra la consfrucción de la lnfemet que conocernos 

actualmente. Posteriormente. MCI. IBM y Mer;f fornan los papeles de conslilución de la nueva 
soc;edad en Delaware que adopta un nuevo nombre Advanced Nelwork and S'ervices. /ne. (AN5). 

Desde In pucsf<J en rnarcha dQI NSFNET. hubo desacuerdo por parle de varias organizaciones 

por el uso corncrciéll del backbona. ~)or lo que, el 14 de febrero de 1991 se croó la Asociación de 

lniercarnbios Comcrci<Jlos en lnfernct (Comercial lnlernol E1o:change, CIX). Un año después. en enero 

de 1992. se crea la lnlarncl S'ociely7 (150C). 

16 Bac/..:bone: Cenfro ptimario de conexión en un síSlema de red dr'"Slrihuklo. Todos los siSlem;¡s que se coneclan 
¡¡/ backbone pueden. &J !.1 ve .. ~ coneclarse ti!nlre si: 

,,.. OrgJni."!aciOn inlemacional par.i la ihlercone'<ión de sislemas abierlos y la lnlernel. S'us miembros pueden ser 
individuos y organi ..... aciones comerciales, gvherna"'enlales o sin fines de /vero 

11 
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El CIX le,,ia la venlaja de ser indepcmdionte del N~FNET. La N~F tornó conciencia de que su 

negocio no estaba en el mantenimiento del backbono y diseñó un nuevo sisfcrna basado en la 

experiencia observndn con los CIX e inventó los Puntos de Acceso a lu Red (Nelwork Access 
Po,ilfs, NAP), por lo que, ol 30 de abril do 1995 la N~FNET vuolve a lransforrnarso en una red de 

ir1vesiigación. 

Al mismo fiempo, comienzan a aparecer centros comerciales, bancos y pizzerias en Internet y. 

aparecen los famosos Proveedores de S:crvicios de Internet (lnlemaf S"ervica Provider. IS:P), quienos 

por una cuota pcrmHen al público en general conectarse a lnfernei a iravós del módem de la 

compuh:idora y la finca telefónica cornún. 

En el or1o 2000 oxisfian rr1ás de 320 millones de usuarios alrededor del mundo, de los cuales. 

15 millones eran de h'lbla hisr:Jn:J 

2.2 Cómo funciona lntel'net 
Hasta el rnornento se han revisado conceptos hisióricos sobre Internet, ahora toca el turno de 

conocer uno de sus aspcdos más imporlantes: ~u funcionamiento, terna del presenfe capitulo. 

2.2.1 TCP/IP (T.-ansport Cont.-ol P.-otoc:ol/lntel'net P.-otoc:ol) 

2.2.1.I HISTORIA 
En el mundo do la cornputación escucharnos frecucmtemente el término TCP/IP y no es axfraño. 

ya que es ol protocolo asignado para la integración de redes lipa WAN (Red de Área Exlensa/ W,da 

Area Nelwork) y. por consiguiente. de Internet. 

Cuando se inició oslo oxporirnonlo (finales do la década de los 60). fue conducido por el 

Deparlarncnto do Defensa do los Eslados Unidos, por muy pocas universidades y, ba_¡o la batula de 

DARPA El experimento fue ur1 óxito y surgió de él una pila de protocolos relacionados enire sí con 

un solo objetivo: Canee t1v1d:Jd entre diferentes tipos de compuiadoras Rápidamente se convirlió en 

el estándar para redes d0 hf'º Unix
18 

y se extendió por fodo el mundo su uso. 

~on varias l::is asociaciones y organismos que intervienen en la regulación de TCP/IP. entre ellas 

podemos identificar a la l~OC corno la más irnporlante; ya que es la responsable de aprobar 

lccnologias que aplican a dicho protocolo 

18 UNIX· ~Slema operalivo mu/Marea (puede ~cular varios programas simu/IJneamenle) y m11/livsuario (puede 

gesfionar a varios usuarios sir11df;ineamenfe) S:e desarrolló en 1969 en los laboralori'os Bel! {por Brlan W. 
Kemighan y Ken ThompsonJ. >' aunque .al principio se diseñó para el POP·!/, una mJquina de O/gilal. ahora se 

e_¡ecula en gran c<Jnlidad dt> p/4/.iformas con microproce;;adores disli'nlos, haciendo/o un slslema mulliplalarorma, 

y provocando por lanlo que un programa en código mdquin;¡ éJeculahle en una plala(orm.a en UNIX no tenga 

por qut? ser ojecufahle en aira 
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A con-finuac.ión. revisaremos. concepios de vital imporlanc.ia para la comprensión de TCP/IP. 

PROTOCOLO OE COMUNICACIONES 
Definición Es un esiándar que proporciona las reglas para la cornunicación: coniiene los detalles 

referenies a los forrna1os de los mensa1es. describe c.ómo responde una cornputadora cuando llega 

un mensa1e y especifica de qué rna.-.era una cornpuiadora mane ja un error u ofras condiciones 

arlorrnales. 

Un as.pedo irnporianto, es que perrnde llevar a cabo la comunicación por cornpuiadora de 

rnanera independienfe de cualquier hardwate de red, es decir, un protocolo de comunicaciones 

µerrnife especificar o erder1dcr la cornur .. cación de d:Jfos. Sin depender de un conocimiento detallado 

de una TT1arca de Aatdware d•~ red en padictilar 

El hacer a un lado los detalles de ba.Jo nivel de la comunicación ayuda a mejorar la produdividad 

de rnuchas maneras. corno son 

..I' Los fJrogramadores r10 necesitan aprender o recordar tantos detalles sobre L1na 

cor1Íiguración d&:? hardw;¡re en particular. Por lo que se pueden crear con rapidez nuevos 

prograrna-; 

../ Los 1..1rograrna$ no se encuentran rcsfr1ngidos a L'na sola arqudectura de compuiadora o a 

un !:.ola f1f.JO de? hardware de? red. por lo que no se necesitan cambiar CLrando las 

cornputadoras o las redes se reconfiguran 

../ Pues.fo qur.! los wrogr:Jmas de aplicación son indcpcndienfes del hardware subyacente. 

¡.>uedrH1 f.>roporc1or1<Jr cornunic<Jción d·rccfa entre un par arbitrario de cornpufadoras; por lo 

que lo!:. Programadores no rH2cc<;if<Jn desarrollar versiones especí{¡cas de sofiware de 

apl1cac1óri pnra rnovcr y traducir los datos enire cad:J par de con1putadoras posibles 

En resurnen. l.J::> func1onc5 básica::> de un protocolo de comunicación son: iniciar. mantener y 

terminar una cornunicación 

MODELO OE REFERENCIA OE INTERCONEXIÓN OE SISTEMAS ABIERTOS 

(REFERENCE MOOEL OF OPEN S'l'STEMS INTERCONNECTION, OSI) 

El Modelo O~I. os ur1 modelo de referencia para establecer las caraderisiicas que deben 

c1Jrnplir dos. o rnós. equipos que SC! conectan entre si Nace de la necesidad de homogeneizar la 

conexión er1frc redes. Cabe destacar que OS:! no es una arquifedura padicular, porque no especiflca 

los dcfallos de los niveles sino, los. esfñndares de IS:0
19 

que existen para cada nivel o capa que lo 

compor1cn 

1
'• Otq.mizqoón lnlem¡¡cional p,¡¡r;¡ la Esland.ati-·ación (/nlemacional Slandats Org.¡ni'z·aliOn) Es vna organi:ación 

qut! hJ dofin,do un con¡vnlo de ptolocolos diferenles. llamados prolocolos lf:O/OSI. Esfq organi:acíón de 

c.1r.1.:lt°'t volunla1io íue fundadiJ en 1946 y es tesponsahle de l4 cre4ción de esfándqres í'nlemaciOnqles en 

mucfrc1~ oítl:JiJS, 1'ncluyendo la ihfotm;ilí'ca. la ecológica>' h1s comvniCaciOnes. 
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Las capas del modelo O~I son s;eJe (v. (;gura 2.2). Cada una es cons;derada corno un módulo 

independiente. constituido por protocolos que parlicionan inforrnación para la comunicación enfre 

computadoras. 

7_,. ~· · ApJ[~éión'.•: 
6 Presen-fación 

·ú.~~ tt::~~~~:?~~J~~r.:~, 
4 Transporle 

~3.'. \ \.~e:d '. 
2 Enlace de Dalos 

1 Fís}c:o,.:: _: · 
F;gura 2.2 Capas del Modelo O~I 

Nivel Físico: Se frata de la comunicación a nivel de interfaz de hardware. Las especificaciones de 

este nivel se refieren a las conexiones físicas. incluyendo los conedores. la configuración y las 

caradarisficas de los voltajes en los cables. 

N;vel de Enlace de Dalos: Dado que el hardware enfrega sólo un flujo de b;ls, esle n;vel debe deí;nir 

el formato de las frarnas20
. En otras palabras se encarga de darle s;gn;f;cado a los vollaps. 

Nivel de Red: Contiene funciones que completan la interacción anhe la computadora y la red. Esto 

nivel define la unidad básica de fransferencia a fravós de la red a incluye el concepto de rufeo
71

. Es 

decir. proporciona los rnecanismos necesarios y protocolos para encaminar los paquetes de 

inforrnación p<:m1 que lleguen a su destino. 

N;vel de T ransporle: Proporciona confiab;l;dad punto a punto22 regulando el flujo de información, 

también puede proporcionar un transporfe confiable. asegurando que los datos lleguen sin errores y 

en secuencia 

Nivel de ~esión: Parecido al nivel de transpode pero. proporciona un servicio administrativo que 

tnaneja el ostablecimiento y liberación de una conexión enfre dos entidades de presentación. Las 

sesiones !;On cstoblecidas cuando un procaso de aplicación pide acceso a afro proceso del mismo 

origen 

Nivel de Presentación: Está proyectada para incluir funciones que muchos programas de aplicación 

necesifan cuando utilizan la red. Los ejemplos comunes incluyen rutinas esténdar que comprimen el 

texto o convierten las irnágenes gráficas cm flujos de bl/s para su transmisión a fravés de la red. 

~"e _<:e refiere a la unidad de dalos que vi'aja de una compuladora a olra. 
•' Es el proceso de seleccionar una rul3 sobre la cual se enviarán los paqueles de dalos. Esle proceso se ihk::la 

.~:"' vn hosl TCP/IP, cuando env/a paqueles IP a un rvleadof" y. St• complemenla con un ruleador IP. 
Comunicación enlf"e un programa de aplicac/ón y olt"o. 
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Nivel de Aplicación: Incluye programas de aplicación que uMizan la red. Por ejemplo: el correo 

olecfrónico, prograrnas de fransforencia de archivos. etc. 

2.2.1.2 CONCEPTO V ARQUITECTURA 
TCP/JP no es un Unico prolocolo. sino quo es un conjunfo de profocolos que cubren los 

disfinfos niveles del rnodclo OS:! y son uli/izados por iodas las computadoras conedadas o lnternei, 

de rnaner<:J que ósl<Js puedan comunicarse cnfrc si . 

.S::c debe tornar en cuenta quo a Internet se conecfaban compufadoras de clases muy diferentes 

y con hardworo y soílw.:irc incompatibles en muchos casos. además de todos los medios y formas 

posibles de conexión Es aquí donde se encuenfra una de las grandes venfajas del TCP/IP, pues este 

prolocolo se cncorgaró de que l.;:i comunicación enfrc todas ellas sea posible. TCP/IP es cornpatible 

con cunlquier sisfrn11;J operafivo y con cualquier tipo de Aardw:ire. 

Los dos protocolos rnjs ;rnpodantes son el TCP ( Transporl Conlrol Proloco/) y el IP Clnlemel 

Profoco/J. que son los que dat1 nombre ni conjunto. La arquitedura del TCP/IP consfn de cinco 

niveles o c;:ipas (v. figurn 2.3) que, se C!ncnrgan de realizar una función o tarea específica dcnfro de 

una red y fé]rnbién puede incluir diferentes protocolos 

Aplicación- ConesfJOndicnfc con los niveles OSI de aplicación. presenfación y sesión. Aquí se 

incluyen protocolos destinados a proporcionar servicios, tales como correo electrónico S:MTP (v. 

cnpófulo 2 3 2 7). ftnnsfotcnc;n de atch;vos FTP (v cap;tulo 2.3.2.2). scs;ón remota TELNET (v. 

capitulo 2. 3 2 1), enfrc ofros lntcracfúnn con uno o rnás protocolos de fransporte para enviar o 

recibir datos, en (ormn de rncnSa_jC!S o bien cm forrna de flujos de bytes 

T ronsporfc: Correspondiente con el nivel de? trnnsporfc del modelo 0~1. Los protocolos de esie nivel. 

falos corno TCP y UDP, se encargan de mnney:ir los datos y proporcionar la fiabilidad necesaria en el 

franspodc do los misrnos. Para hacer esto, se -tiene el lado de recepción enviando acuses de recibo23 

de relorr10 y el Indo de envio, rctrnnsrnifiendo los pnciueles perdidos. ~e divide el flujo de dafos que 

se esf<) enviando en pequcrlos fragmentos (por lo gencrnl conocidos corno paquetes) y pasa cada 

paquete con una dirección de dc!".iino, hncia la siguiente transmisión 

La capa de transporte debe aceptar datos dosdc varios programas de usuario y enviarlos a la 

siguienfo capa. Para rcmlizar esto se agrega información adicional a cada paqueie. incluyendo códigos 

que idC?nfifican quó progrmna dc aplicnción envia y 'lUÓ programa de aplicación debe recibir. así 

corno. una surna de vcri(icación. La cornpu-fadora receptora utiliza la suma de veriÍicación para 

cornprob<Jr que no haya sufrido alteraciones el paquete durante su transmisión y utiliza el código de 

destino para identi(icnr el progrnma de aplicaci6n al que debe entregar. 

13 Es un paquele de inrormadón con un rormalo propio que se uli//za para /ru:i/car la lransm/slón exilosa áe afro 

paquele de inrormaclón de un lransmlsor a un receplor. 

~I 
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lnlerncl: Es el n;vcl de red del modelo OSI. Incluye al protocolo IP. que se encarga de env;ar los 

paquetes de información a su destino correspondiente. Es utilizado con esia finalidad por los 

protocolos del nivel de franspodc. 

Para irnnsrnitir información a fravés de TCP/IP. ésia debe ser dividida en unidades de rnenor 

tamaño. Esto pro¡:>orciona grandes venfojas en el rnanejo de los datos que se fransfieron y. por otro 

lado, esto es .algo común en cualquier protocolo de comunicaciones. En TCP/IP cada una de esias 

unidades de información recibe el nombre de dafagrarna (dalagram). y son conjuntos de datos que se 

envían corno mensajes independientes. 

RC!d: Es la ;nterfaz de la red real o fis;ca. Consta de una capa de interfaz de red responsable de 

aceptar los datagramas IP y transrniiitlos hacia una red especmca. 

Físico: Anñlogo ni nivel físico del OSI. se trafa de la comunicación a nivel de interfaz de hardware. 

Las especificaciones de esfe nivel se refieren a las conexiones fisicas. incluyendo los conecfores. la 

configurnción y los voltajes en los cables. 

t:, ?d ~.~~~P!if!~~~k~ 
4 Transporte 

;,,2~ tm;-§.!r'.{JfilR~~:'. 
2 lnlerfaz de Red 

r~d~~ ¡g~~~~~r1~~~~~: 
Figura 2.3 Capas del Modelo TCP/IP 

2.2.1.3 CARACTERÍSTICAS 
Ya que den!ro de un sislema TCP/IP los dalos fransmiHdos se d;v;den en pequeños paquefes, 

és-fos resaHan una serie de caraderisficas. 

La farea de IP es llevar los paquetes de un sH;o a otro. Las compuladoras que encuenfran las 

vias para llC!var los dalos de una red a ofra (rufeadores24
) uHl;zan IP para frasladar los dalos. En 

resumen, IP mueve los paquefes de datos m;enlras TCP se encarga del flujo y asegura que los dafos 

es-fón corree los. 

Léls líneéls de comunicación se pueden cornparlir enire varios usuarios. 

Cualquier ~ipo de paquefe puede fransmiiirse al mismo Hempo y se ordenará y cornbinará 

cuando llegue a su des-fino. Similar a la manera en que se iransrnae una conversación Úalefónica. Una 

7"
1 Ruleadcr (Rouler} Palabra inglesa que se significa Gncaminador~ Es un disposilivo que li'ene dos ó mas 

i"nlt?rf.aces de red Esle eKami'na las ditecci'ones de los prolocolos que se uli!tZa . ., en la red>' selecdona una rula 
apro.oiada de v13je para la ,nrormaci'ón y manda un paquele de reconocimíenlo enlre las diferenles redes. los 
ruleadores usualmenle mandan pJqueles correspondtenles a una simple familla a'e prolocolos. 
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vez que se es-fablece una conexión, se reservan algunos circuifos para la persona quien hace la 

llamada, que no puedo emplear en otra llamada. aún si deja esperando a su intetlocutor por veinto 

minutos 

Los datos no -fienen que enviarse direcfomente onfre dos cornpuiadoras. Cada paquete pasa do 

cornpufadora en cornpufadora hasia llegar a su destino. Este, claro está. es el secreto de cómo so 

pueden enviar datos y mcmsajes entre dos computadoras aunque no estén canedadas diredarnente 
entre sí. Lo que realmento sorprendo es que ~ólo se noccsiian algunos segundos par.tl enviar un 

archivo de miles de by-ies de unn computadora a otra, aunque osfén separadas por miles de 

kilómetros y pese a que los datos fiencm que pasar por múltiples computadoras. Una do las razones 

de la rapidez es que, ClJ<lndo algo anda rnnl. sólo os necesario volver a fransmair un paquete, no todo 

el mensn_je 

Los paquetes no nccesifan ~cguir la rnisma frayocforia La red t->uedc llevar cada paquete de un 

lugar a otro y usar la conexión rnñs idót1ca que csfó disponible en ese instanfc. No fodos los 

paquetes de los mensajes ficnen ciue viajar por la misma rufa ni fienen que llegar fados al mismo 

fiempo. 

La ílexibilidad del sisfema lo hace muy confiable ~¡ un enlace se pierde, el sisfcrna usa otro 

Cuando se cmvia un mensaje. el TCP divide los datos en poquetcs. ordena éstos en secuencia, 

;:igreg;:i cierla infotrn;Jción !Jara confrol do orrotos y después los lanza hacia afuera y los distribuye. En 

el otro extremo. ol TCP recibe los paquefes. verifica si hay errores y los vuelve a combinar para 

convertirlos on los datos originales De haber error en algún punto. el programa TCP des~ino envía un 

mensaje solicilando que se vuelvan a onviar determinados paquetes. 

2.2.1.4 PROTOCOLOS 

IL 

./ FTP (F,1o Transror Profoco/J: ~e utiliza para fransfercmcia de archivos . 

..t' SMTP (.s;;mp/o /11.:,,/ Transrer Proloco/J, Es una aplicación para el correo eledrónico . 

./ TELNET: Pcrrnifc la conexión a una aplicación remota desde un proceso o terminal. 

./ RPC (Rer11ofo Procaduro Ca//} Pcrmife llamadas a procedimientos situados remotamente. 

Se utilizan las llamadas a RPC corno si fuesen procedimientos locales . 

./ SNMP (S:,n,ple> Ncln'ork /\-!anagamenf Profoco/J ~e trata de una aplicación para ol control 

de> lo red 

./ NF~ (NofworÁ F,/v S:,vsfom) Perrnife la utilización de archivos distribuidos por los programas 

de> la r<>d 

./ X-Window: Es un protocolo pura el manejo de ventanas e interfaces de usuario 

./ ICMP (lnfarnol Conf10/ Mcssqgc Profoco/): Proiocolo que resuelve errores y controla 

rnensa_¡es; cspocificamentc los anfitriones y los ruieadores uiilizan este protocolo para 

enviar reportes de problemas relacionados con datagramas que se devuelven a la fuente 

original que envía el dafagrarna El ICMP también incluye una sofic1rud/réplica de eco 

utilizada para probar si un destino es accesible y responde . 

./ X.25: Protocolo estándar para el smvicio de red a nivel fransporfe. 
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2.2.1.5 CÓMO FUNCIONA TCP/IP 

Los profocolos de comunicación, de acuerdo a su fipo de conexión, se clasifican en: 

No orienfados a la conexión o de baja conexión (conneclion /es.s): Son aquellos en los 

que no exisfe una coordinación enfre las cotnputadoras fuonfe y desHno para la 

certificación de la cotteda fransmisión de la información. 

Proporcionan un servicio incsfable ya que no se garaniiza la cr1frega, sin embargo. sólo 

fallan por insuficiencia de recursos o en los componentes de la red. En caso de existir error, 

no realizará qcción alguna para recuperar la información. Debido a su simplicidnd, éstos 

protocolos son miis rápidos y rncnos costosos por realizar menos funciones de confrol 

durontc la fransmisión . .s;c usan generalmente en las redes LAN (Red de Área Local/ local 

Area Nelwork) debido a su bay:i fosa de errores de fransmisión. 

2 Orientados él la conexión: _s;on nqucllos en los qua al conftario de los no orientados a la 

conexión. exisfe una coordinación enfre lns compufadoras fucnie y des-fino para la 

ccrliÍicación de la correcta iransmisión de la información. Estos profocolos uiilizan funciones 

de confrol de la ftansmisión de la información. 

2.2.1.6 IP 
/P es el proiocolo primeramente responsable del direccionamiento25 y ruteo de los paquetes 

entre los hosls 

CARACTERÍSTICAS 
../ Es un profocolo no orientado a la conexión. es decir. no establece una sesión antes del 

intercambio de datos. 

,/ Fragrnenfa y reensarnbla los paquefes . 

../ Es un protocolo no orientado a la conexión. es decir. no establece una sesión antes del 

infcrcarnbio de dnfos . 

../ No garanfizn la enftega de paquetes, siempre hace su mejor esfuerzo pero en el camino 

puede sor C>.'fraviado, salir de sacucncia o duplicado. 

,/ Esfá basado en la ;dca de los dafagramas inferred. los cuales son transportados 

fransparcmtemenfc, pero no siempre con seguridad, desde la computadora fuente hasta la 

cornpuiadora destino quizás recorriendo varias redes mientras via_ja. 

El profocolo IP frabaja de la s;gu;enfe rnanera' La capa de transporte forna los mensajes y los 

d;v;de en dalagr<Jrnas de hasfa 64 odelos cada uno. Cada dafagrarna se lransm;!e a través de la red 

inierred. posiblcmenk~ fragrnont ñndose en unidades más pequeñas, durante su recorrido notmal. Al 

:to:. Es la 01sign.:ic1ón de una diroccíón (canónica o numéríC;¡) de lnlemel. la forma c¡¡nónica es mé/s (,;k,/ de leer. 
por rvemplo m,;...,omhre@lcpip.com L.:J forma numérlca es un número hinarlo Si"n signo de 32 hils. hqbilualmenle 

e.Ji.ptesado en fotma de números deciirr;¡/es separi1dos por punlos. Por e_¡emplo. 9.16758 es un¡¡ dirección de 
lnlemel 1/J/,da La forma numérica es us;¡da por el sofiware de /P. la func/ón de mapeo enlre los dos la 1e4/í"~a al 

ON:> 
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final. cuando todas las piezas llegan a la computadora destinataria, la cnpa de imnsporlc los 

rcensambla para así reconsiruir el mensaje original. Un dafagrama IP consta de una parto de cabC!cera 

(v. figvra 2.4) y una parle de texio. La cabecera ticme una sección fija de 20 octetos y una opcional 

do longitud v::iriable 

T 
Cabecera 

J_ 

o 4 8 16 19 

VE.~; ;!:IL.E_~;?. •.·• ;TY.i>3~_of~en1ice_: . 

ldentification Flags 

~ource IP address 

D~tJnatic:>ri IP, adciress 

Oplions 

·: ;_;_~)¿'~JJátos:' 0.-{_'., 

31 
Total:Length 

Fragrncnt Offset 

Padding 

Figura 2.4 Cabecera del datagrarna IP 

El carnpo VER.S- (Versi6n), indica a qué versi6n da! protocolo pertenece cada uno de los 

dafagramas. Mediante la inclusión de la versión en cada dntagrama. no se excluye lo posibilidad de 

rnodificar los protocolos rnicnhas la red se encucmiro en operación 

El carnpo f/LEN (Longotud de la Cabecera). debido a que la longitud de cabecera no es 

constanic, aquí se it1dic:J In longifud quo tiene la cabccern en palnbras de 32 bils. El valor mínimo es 

de 5 T arnaño 4 bils 

El carnpo Type of S:o1vicc (Tipo de ~crvicio), permite indic.:ule a la subred el tipo de servicio 

que desea Es posible tener varios combinaciones con respecto a la seguridad y la velocidad. Para 

voz digitalizad.:¡, por ojCrT'plo, es más importante la entrega rápida que corregir errores de transmisión. 

En tanto que, para la transferencia de archivos, resuUa más irnporlante tener la transmisión fiable que 

entrega rápida. T arnbión es posible fencr algunas ofras combinaciones. desde un tráfico ruHnario, 

hnsfa una •:mulnción insfaniánca Tamaño 8 btls 

La Tola/ Langlh (Longilud T atal). i.,cluye todo lo que se encuentra en el dalagrarna (lanto la 

cabecera corno los dalos} La maxirna longilud es de 65 536 octetos (byles). T arnaño 16 bils. 

El campo ldcnlili'cali'on Cldeniificación), se necesita para pcrrnitir que la computadora destino 

determine a qué dafagrama pertenece el fragmenio recién llegado. Todos los fragmentos de un 

dafagrarnn contienen el rnisrno valor de identificación T arnaño 16 bils. 

La estructura del carnpo F!ags (Banderas). eso 

.;o:: :t;J.: .. 2t' .. : 
O DF MF 
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final. cuando todas las piezas llegan a la computadora destinataria, la capa de iransporle los 

rocmsambla para así reconsfruir el mensaje original. Un daiagrama IP consta de una pade oe cabecera 

(v. figura 2.4) y una parle de texto. La cabecera tiene una sección fija do 20 octetos y una opcional 

de longitud variable 

T 
Cabecera 

j_ 

o 4 8 16 19 31 
Total'Lenglh. VE~, . !-n:_E~'.' '· _r-;p:~,;of ~ervi~e · 

ldentification Flags Fragment Offset 

t~-~~¡¿~;~;tt~~'/:~-~t~2 ~- ·:~!i;f Pi~~§(:~z~~,~:::s l:lei~~réeC:i<S.;ii\S.: .;·'.:"''':. 
f:ource IP address 

·· DQ5{íii~tiorÍ. IP aMreSs 

OpHons Padding 

· .. ;~:i~-~¿-:;¡p,.teís::;;.,f ~ 
Figura 2.4 Cabecera del datagrama IP 

El campo VER.S- (Versión). indica a qué versión del protocolo perlenece cada uno de los 

dafagramas. Mediante la inclusión de la versión en c¿)da datagrarnc:¡, no se excluye la posibilidad de 
modificar los protocolos mientras la red se encuentre en o~eración. 

El campo HLEN (Longifud de la Cabecera). debido a que la longifud de cabecera no es 

constante. aquí se indica la longitud que tiene la cabecera en palabras de 32 bils. El valor rninirno es 

de 5 T arnaiío 4 bils 

El cnrnpo Type or .S:crvico (Tipo de S:crvicio), perrnilc indicarle a In subred el tipo de servicio 

que desea Es posible tener varias combinaciones con respecto a la seguridad y la velocidad. Para 

voz digiializada. por ejcrnplo, es rnás irnporfantc la entrega rápida que corregir errores de fransrnisión. 

En +anta que, para la transfC!rcncia de archivos, rcsulfa más irnporlante tener la fransrnisión fiable que 

entrega rápida T arnbión es posible iener algunas ofras cornbinaciones. desde un fráfico rutinario, 

hnsta unn nnulnción instantánea Tamaño 8 brls. 

La Tola! Lenqlh (Longifud T ofal). incluye iodo lo que se encuentra en el datagrarna (ianlo la 

cabecera con'º los dalos) La rnáxima longifud es de 65 536 odeios (bylcs). Tarnaño 16 b;ls. 

El carnpo ldenlili"calion Clden~ificación), se necesiia para patmiiir que la cornpufadora desfino 

determine a quó datagrama perlanece el fragmento recién llegado. Todos los fragmenfos de un 

dalagrarna contienen ol misrno valor de identi(icación. Tamaño 16 bils 

La esirudura del r:arnpo Flaqs (Banderas), es: 

~'.q_;¡ ;~()'; .,';2/,: 
O DF MF 

il 
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Primero un bd que no se utiliza (debe ser 0), y des1:>uós dos campos de 1 bit. Las letras DF 

quieren decir no fragn1cntnr. ós~a. es una orden J.->ara que los rutC!adrores no fragmenten el datagrama, 

porque al oxtrerno dostinatano es. incapaz de poner l<l~ parles Juntas nuevamente. 

Las lo tras MF significan rnñs frngrncntos Todas los fragrnentos. con excepción del último, 

deberán tener ese bit puesto (es decir. el bit debe tener 1). s;c utiliza e.orno una verificación doble 

c.onha el campo de Longiiud toi<JI, con objeto de tener seguridad de que no faltan fragmentos y que 

el dntagrarna entero so recnsarnble por <...omploto 

El carnpo Fragmcnl Offsel (Desplazarnien!o de Fragrnen!o). usado en da!agrarnas fragrnen!ados. 

indica el lugar del dalagrarna aclual al cual perlencce es!e fragrnen!o. En un da!agrarna, lodos los 

fragmentos. c.on cxccpci6n del últirno, deberán ser un múltiplo de 8 octetos, que es la unidad 

clorncntal de fragrncr,faci6n Dado qua se proporcionan 13 bils, hay un máximo de 8192 fragmentos 

por datagrama. dnndo así una longitud rnáxirna de datagrama de 65 536 octetos. que coinciden con 

el campo Longitud totnl T nmar1o 16 bi~ 

El c~rnpo TTL o Tm1c fo L,-v~ (Tiempo de Vidn), es un contador que se utiliza para lirnHar el 

tiempo de vida de los paquc+cs, especifica el tiempo que se le permite viajar al datagrarna. Cuando 

se llega a cero, el paquotc se destruye. La unidad de tiempo es el segundo. permitiéndose un fiernpo 

de vidn m<lxirno de 255 segundos. T amar1o 8 bils 

Cuando la c.npa de tcd ha terminado de cnsamblnr un datagrama completo. necesiiará saber qué 

hacer con ól 

El carnpo Prolocol (Prolocolo), indica a qué proceso de !ransporle perlenece el da!agrarna. El 

TCP es efectivamente una posibilidad. pero en realidad hay muchas más. El núrnero u-lilizado en este 

e.ampo sirve para indicar a qué protocolo perlenece el datagrama que se encuentra a continuación de 

la cabecera IP. de manera que pueda set tratado correctamente cuando llegue a su destino. Tamaño 

8 bds 

El flCJader Checksum (Código de Redundancia de la Cabecera), es necesario para verificar s; Jos 

datos contenidos er, la cabecera IP son correc+os. Por razones de eficiencia este carnpo no puede 

utilizarse para comprobar la información del usuario, ésta se c.ornprobatá posteriormente a partir del 

código de redundancia de In cabecera siguiente y que corresponde al nivel de transporte. Este 

e.ampo debe c.alcularsc de nuevo cuando cambia alguna opci6n de la cabecera. corno puede set el 

liernpo de vida T arnafío 16 b1"f; 

El carnpo ~ource IP Address (Direcdón de Origen). con!;ene la direcc;ón del hosl que envía el 

paquele. T arnar'io 32 bils 

El carnpo Deslinalion IP Address (Direcdón Des!;no). es la d;recdón del hosf que rec;birá la 

inforrnación Los roulers (ruteadores) o galeways intermedios deben conocerla para dirigir 

correctamente el paquete. Tamaño 32 bils. 

21 J 



Primero un bd que no se uiiliza (debe ser O), y después dos campos de 1 bit. Las lefras DF 

quieren decir no fragrnentar; «?sta. es una orden µara que los rutcadrores no fragmenien el datagramél. 

porque el ex:ircrno destinatario es incapaz do ¡ 1oner las partes juntas nucvarnenie. 

Las letras MF significan rnús fragmentos Todas los fragmentos, con excepción del último, 

deberán tenor ese bit puesto (os decir, el bii debe tener O. So utiliza corno una verificación doble 

contra el campo de Longdud total. con objofo de tener scgvridnd de quC! no faltan fragrncnios y que 

el datagrama entero se rccnsarnble por corn¡::>leto 

El campo Fragmcml Q((sol (Dcsplazam;cnlo de Fragmenlo), usado en dalagramas fragmentados, 

;,,d;ca el lugar del dalagrama adual al cual pertenece este fragmento. En un datagrama, lodos los 

fragmentos, con excepción del úHirno, deberán ser un múltiplo do 8 odetos. que es la unidad 

elemental de fragmentación. Dado que se proporcionan 13 bils, hay un máximo de 8192 fragmentos 

por datagrama, dando asi una longitud máxima de datagrama de 65 536 octetos. que coinciden con 

el campo Longitud tot~I T arnario 16 bils 

El c<irn¡Jo TTL o Time fo live (Tiempo de Vida). es un contador que se uiiliza para limitar el 

ticrnpo de vida do lo!;. paquetes, especifica el iiernpo que se le permite viajar al da4agrarna. Cuando 

~e llega íl cero, el paquete se dcsiruye. La unidad de tiempo es el segundo, pcrmitíéndose un iiernpo 

de vida rnóximo de 255 SC!gundos. Tamaño 8 bifs 

Cuando la capa de red ha terminado de ensamblar un dafagrarna completo. necesiiará saber qué 

h::icer con ól 

El carnpo Prolocol (Protocolo), ;ndica a qué proceso de transporte pertenece el datagrama. El 

TCP es cfocHvamente una pos;b;l;dad. pero en real;dad hay muchas más. El número utilizado en este 

campo sirve para indicar a qué profocolo pertenece el dafagrama que se encuenfra a continuación de 

la cabecera IP, de manera que pueda ser ira.fado correctamente cuando llegue a su desiino. Tamaño 

8 bils 

El lleader Checksum (Cód;go de Redundancia de la Cabecera). es necesario para verif;car si los 

dafos confenidos en ka cabecera IP son corredos. Por razones de eficiencia este campo no puede 

utilizarse pnra comprobar la información del usuario, ésia se comprobará posteriormente a partir del 

código de redundancia de In cabecera siguienfc y que corresponde al nivel da fransporte. Esfe 

campo debe calcularse de nuevo cu.Jndo carnbia alguna opción de la cabecera. corno puede ser el 

tiempo de vida T arnai\o 16 bds 

El campo .':ource IP Address (D;rocción de Origen). conHene la d;recc;ón del nos/ que envía el 

paquete. T amaiio 32 bils 

El campo Oes/inalion IP Address (D;recc:ión DesHno), es la d;recc:ión del hosl que recibirá la 

información Los roulers (ruteadores) o gsleways intermedios deben conocerla para dirigir 

cormc.famC!nfe el paquete. Tamaño 32 bifs. 

L 21 J 



El carnpo Opfions (Opciones), se ufifiza para fines de seguridad. encarninamienfo fucmte, informe 

de errores. depuración, sellado de fo:~rnpo, así corno otro tipo de información. Es-fo. básicamente. 

proporciona un cscapc pnra permitir que las siguien-fes versiones de los protocolos incluyan 

información ciuc adualrncntc no está presente en el diseño original También. para permHir que los 

investigadores trabn_jCtl con nuevns ideas y para eviiar. la asignación de bils de cabecera a 

información que muy rar<J vez se necesita. 

El campo Padding (Rellono), s; se usa una opdón el dalagrama so rellena con byles a cero 

hasta la siguiento palabra 32 hils. 

LA DIRECCIÓN OE INTERlllET 
El profocolo IP ;den/;(;ca a cada compuladora que se encuenlra conectada a la red med;anle su 

correspondiente dirección (v. figura 2.5) la cual. esUt representada por un número de 32 bils que 

debe set única p.:ira cada hosl y, normalmente. suele represenfarse como cuafro cifras de 8 bifs 

separadas por punfos 

Ln dirección de Internet (/P Address) se ufiliza para identificar tanfo a lél cornpuf<:¡dora en 

concreto como la red a la que perfenC!ce, de manerél que sea posible disfinguir a las compufadoras 

que se encucnfran conecf.ndas a una misma red. Con esfe propósito. y fenicmdo en cuenta que en 

Internet se cncuenfran conecfadas redes de tamaños muy diversos, se establecieron tres clases 

prirn.Jrias de> direcciones. re>prescnfodas de ¿¡cuerdo .'.l fres rangos de valores: 

Clase A: ~on las que en su primer byte ficnen un valor comprendido enfrc 1 y 126. incluyendo nmbos 

vnlorcs. Estas direcciones utilizan únicamente este primer byte para idenfificnr la red. quedando los 

afros !res byfús disponibles para cada uno de los hosls que pertenezcan a esta misma red. Esto 

significa que podrán cxisfir más de dieciséis millonn~ de computadoras en cada una de las redes de 

c-sfa clase 

Este tipo de direcciones os usndo por redes rnuy exfensas. pero hay que tener en cuenta que 

sólo puedo h~b"r 126 redes de oste tamaño. ARPANET es una de ellas. ex;st;e.,do ademas algunas 

grandes redes comerciales. élunquc son pocas las organizaciones que obfienen una dirección de esta 

clase. Lo norrnal para las grandes orgnnizacioncs es que utilicen una o varias redes de clase 8 

Clase 8: Estas direcciones utilizan en su primer byte un valor comprendido entre 128 y 191, 

incluyendo nnibos. En este caso. el idcmfificador de la red se obtiene de los dos primeros bytes de la 

d;rocc;ón, fon;endo que ser un valor enlrc 128.1 y 191.254 (no es pos;ble u!;l;zar los valores O y 255 

por tener un significado especial} Los dos últimos bytes de la dirección consfifuyen el identificador 

del hosl pcrrnificndo, por consiguiente. un número máximo do 64516 cornputadoras en la misrna red. 

Este lipa de direcciones fendria qua ser suficirmfe para la gran rnayoríél de /ns organiznciones 

grundes. En caso de que el nUrnero de computadoras que se necesitará conedar fuera mayor, seria 

posible obtener rnós de una dirección de esta clase. evitando de esta forma. el uso de una de clase 

A 

\l 
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Clase e En esle caso el valor del pr;mer byle lendrá ']UC cslar comprcnd;do cnlrc 192 y 223. 
inclvycmdo ambos valores. Este tercer tipo de direcciones utiliza los hes primeros bytes para el 

nUrncro do la rod con un rango desde 192 1 1 hnsia 223.254 254 Da esk1 rnancra. queda libre un 

by-fe para ol hosl, lo que pcrrnde quC! se conecten un rnñxirno do 254 cornpuhidoras en coda red 

Es.fas direcciones permiten un menor número de hosl quc las anteriores. nunque son las rnós 

numerosas pudiendo existir un gran número de redes de esta clase (rnós de dos millones} 

·ciase'' •: Priiner'. bYfe :· ldenlificación ldantilicac:ión Número NÓniero ,. 
~· .. ::=:~:f;:=;~~, .. ·~f-!_ .~ ~ ~;:·.·_:·ae:red .-de·hosts de'iades de.h~~Ís> · 

A 1. .. 126 1 byle 3 byle 126 16.387.064 

B 128L191 2 byle 2 byle 16.256 64.516 

e 192 .. .223 3 byle 1 byle 2.064.512 254 
figura 2 .5 Tabla de d;rccc;oncs IP de lnlcrnel 

En la clasificación de direcciones anterior, se puedo notar que cierlos números no se usan. ya 

que, algunos se cmcucnfran reservados parn un posible uso futuro, e.amo es el caso de las 

direcciones c.uyo primer bytc sea suf.Jerior a 223 (clases D y E, que aUn no están definidas), mienfras 

que el valor 127 en el primer byfe se utiliza en algunos sistemas para propósi-tos especiales (corno 

pruebas de conec.tividnd). T ambión es irnportante notnr que los valores O y 255 en cualquier byfe de 

la dirección no pueden usarsc norrn.'.:llrncrdc por -tener afros propósitos específicos 

El número O csfá reservado parn las cornputador<)s que no c.onoc.on su dirección, pudiendo 

utilizarse -tanto en la idcrdificación de red pnra cor-nputadoras que aún no conocen el número de red 

a la que se encuentran concc.tad<ls. corno en la identificación de hosl para computadoras que aún no 

conocen su número de hosl dentro de la red. o en ambos casos. 

El nlJrnero 255 tiene también un significado especial. puesto que sa reserva pnra el btoadcasr15. 

El btoadcasl os necesario cu;:indo se pretcmde hacer que un mcmsa_;e sea visible para todos los 

sistemas conccf<Jdos a la rnisrna red Esto puede ser úfil si se necesi-ta enviar el misrno dat:Jgrarna a 

un núrnero detcrrninado de sisfernas. resl1ltando rn::ls eficiente que enviar la rnisrna información 

solic.iiada de rnanern individual a cnda uno Otra sduación parn el uso de broadcasl es cuando se 

quiere cotwadir el nombre por dominio de una corntJufndora a su correspondiente nún1ero IP y no se 

conoce la dirección del S:arvidor de Nornbrcs de Dorninio (DNf;,27
) rnás cercano. 

71~ Broadcasl· Tecnolog/a de lransmisrOn en la que un nodo se comunica absolulamenle con lodos los nodos 

cont?clados a él. en una sola lransmisión 

r ~islema de Nombre de Dominios (Domai"n Name ~yslem. ON~J. .5"e !rala de una base de dalos dislribuida 

que gesliona lodo lo rererenle a la convr?rsión de nombres de dominio en rormalo alranumerico Oenguaje 

escrilo) al sislema real dé! direcciones de lnlernel rormado por grupos de 4 números a las cuales se llama 

direcciones IP Funciona como un servicio de búsqueda de dalos de uso genetal. dislribuido y mu.'liplicado. ~u 

ufilid.¡d pri"ncipal es la bUsqueda de direcciones IP de srSlemas anfllriones (hosls) bas;indose en los nombres de 

esfos El esli1o de los nombres de hosl uli/i'":ado aclualmenle en lnletnel es llamado ñombre de domi"ní"o ~ 
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Lo usual es que cuando se quiere hacer uso del broadcasl. se utilice una dirección compuesta 

por el idenlificador normal de la red y por el número 255 (lodo unos; en binario) en cada byle que 

identifique al hosl. S:in crnbargo, por conveniencia tarnbién se permife el uso del número 

255 255 255 255 con l<J misma finalidad. de forma que resuHe más simple referirse a fados los 

sis.ternas de la red 

El broadcasl es una caraderistica que se encuentra implementada de formas diferenfes 

dependiendo del medio utilizado. y por lo fanfo, no siempre se encuentra disponible. En las líneas 

punto a punto no es posible enviar broadcasl, pero si es posible hacerlo en las redes Ethernef
28 

donde se supone que todas las máquinas prestarán atención a este tipo de rnensa_¡es. 

En el caso de algunas organizaciones extensas puede surgir la necesidad de dividir la red en 

otrns rodes rnós pequor)as (subncts} Corno ejcrnplo podemos suponer una red de claso B que. 

nafuralr,1cntc. tiene asignndo como identificador de red un nUmero de dos bytes. En este caso seria 

f.JOSiblc utilizar el tercer byte pélréJ indicar en quó red Ethernet se encuentra un host en concreto. 

Esta división no tendrá ningUn significéldo parn cualquier otra rnáquina quo esté conedada a una 

red perteneciente a oirn orgc:mización, pues-to que el tercer byte no será comprobado ni iraiado de 

(orrna especial. ~in crnbargo, en el inferior de esta red existirá una división y será necesario disponer 

de un soOw.:;rc de red ospocialmonie diseñado para ello. De esta forma, queda oculta la organización 

1nh~rior do la rod, siendo mucho m:ls cómodo el acceso que si se tratara de varias direcciones de 

clase e indcpcndionk•s 

2.2.J.7 TCP 
El Protocolo TCP pertenece al nivel de -transporte. se encarga de dividir el mensaje original en 

segmentos de menor tarnafio, y por lo -fanto. mucho más manejables. Los segtnentos serán dirigidos a 

fravós del profocolo IP d<> forma individual. El prolocolo TCP se encarga además de añad;r derla 

inforrnación necesari<l q cada uno da los segmentos. Esta inforrnación se adiciona al inicio de los 

datos que cornponcn ol sagrncnfo en (orrna de cabecera. 

La cabecera de un segmento confiene al menos 160 hils que se cncuen-fran repartidos en varios 

carnpos con difcrcnfc significado. Cuando la información se divide en segmen-fos para ser enviados, 

el orden en que ósfos lleguen a su dcsfino no tiene:! que ser el correcto o secuencial. C:1da uno de 
ellos puede llegar en cu<Jlquicr momento y en cualquier orden e incluso puede que algunos no 

llegue>n a su dcsfino o lleguen con información errónea. 

18 5°islema de red de área local de a/la velocidad desarrollado por las compañl"as Xerox; Olgilal e lnlel. que so 
ha converlido en un eslándar en lo qve a mélodos de acceso lAN respecla. 
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Para eviiar iodos esios problemas. el TCP nurnera los segmen•os anfes de ser enviados. de 

manera que sea posible volver a unirlos en el orden adecuado. Esto perrnife solicitar nuevamente# el 

envio de los sogrncntos individuales que no hayan llegado o que coniengon errores. sin que se¿¡ 

necesario volver a enviar el mensaje completo. 

El sogmenlo de TCP consta de dos partes: Cabecera (v. figura 2.6) y Datos. La cabecera 

fr.ílnsporla la idcniificación y la información de confrol. 

o 4 10 16 24 31 
. i)Sourc~·g?ri}'.": · •. ;~. ·;)•;.;~.!J?e_~i~al¡ori PorH:;'"f :· T 

Cabecera 

Sequence Number 

.:c_:~fi'~.:·);:;~t~'.~t;:;i~~~i~5.r;;~~~i~:A·~.~~~~g~~en!·.-N~m~~~~ ~tv.:·;~· 

J_ 
HLEN Reserved Cede Bas Window 

Options Padding 

-·> .. ~ ~:: ~=~~t~2i7l1~~r;·: ·: .. :; .~·. ~:;~~r:. C?l1~c;s5::i}~:E 
Figura 2.6 Cabecera del segmento de TCP 

El campo .S:ource Porl (Puerlo Origen) y el campo Desf;naHon Porl (Puorlo Destino). contienen 

los números del puerfo TCP que identifican a los programas de aplicación en los exitemos de la 

conexión. 

El carnpo .S:equonce Numher (Núrnero de Secuencia). ;dentifica la pos;ción de los dalos del 

segmento en el ílu jo da dalos del fransrnisor. 

El campo Acknowledgernanl Number (Número de Acuse de Recibo), idenfifica el número de 

odetos que la fucnfe espera recibir después. Este campo fiene un tamaño de 32 bifs. 

El carnpo HLEN (Long;tud de la Cabecera). cont;eno la longaud total de la cabecera TCP 

expresada cm el número de palabras de 32 bils que ocupa. Esto permita daferminar el lugar donde 

comienzan los dalos. 

El campo Reserved(Reservado). está reservado para usarse en el futuro y es de 6 h;/s. 

El campo Code Bils (Bils de Control). TCP utiliza este campo de 6 hils para deferminar el 

propósito y contenido del segmento; los 6 bils indican cómo inferpretar ofros campos de la cabecera 

de acuerdo a la siguienfe fabla. 
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URG 

ACK ''·· 

El carnpo de punfero de urgencia as válido 

.:-!l; ;-_~.?:= _-, :;_:I?~;~~~P~f :~~- ·_á~..;~~·~q~~ r~C~b-~~~'.Y~.!!~c:,--~-.·: ~:-1~- t~ ~·~-::~·~,~~\~~J-!h~~~~í 
P~H Esfe segrnenfo solicHa una operación push, en donde el recepfor no debiera almacenar los 

, ... RSJ' 
~YN 

~;:Flr'J'::' ¡ 

da~os antes de entregarlos 

' \ ~ lriidación de I~ conexión' 

~incronizar número de secuencia. se usa para establecer las conexiones 

lndicá:.ciú<{el erniso~'no·tie11e más d~{'?ft qlle'r')án~ár~ ,.· ·, 

El campo W,;1dow (Venfana). es de 16 bifs y en él se inlroduce un valor indicando la canfidad de 

información que el receptor csid preparado ~ara procesar. s;¡ el valor llega <l cero. será necesario que 

el emisor se detenga. A medida que la información es procesada. es~e valor aumenta indicando 

disponibilidad para continuar la recepción de datos. 

El campo Chacksun1 (Suma de Veri(icación). puede ocurrir que la información del segmento 

llogua con errores a su destino. Para poder dotecfar cuando sucede esto. se incluye en la cabecera 

un campo de 16 bits. el cual. contiene un valor cnlculado a partir de la información del datagrama 

coniplefo chacksun1 En el afro cxfrcrno el receptor vuelve a calculnr este valor, comprobando que es 

el rn1sn10 que el ~urninistrndo en la cobecera. Si el valor os distinto. significaría que el segmento es 

1ncortcdo, yn que, en In cnbcccra o en la parle de dntos del rnismo hay algún error. 

El campo t.lrgcml Po/nler (Puntero de Urgencia), npunta al primer byk~ de datos que sigue a los 

datos urgentes Sólo os significativo cunndo el bit de confrol est.:i activo. 

Después de In cabeccrn puedo cxis-lir información opcional. En cualquier caso, el tamaño de la 

cnbec.ora dC!be ser rnúlfi¡Jlo de 32 hi/$, por lo qua. puede ser necesario añadir un campo de ~amaño 

vari.able y que contenga coros al final para conseguir este objefivo cuando se incluyen algunas 

opci011es ( Opli"ons) 

Para csfabloccr una conexión, TCP utiliza el mecanismo handshake (saludo). es~e mecanismo 

ejecuta dos funciones irnporlanies: 

1 Garantiza que nmbos lados (emisor y recepior) estón lisfos para transferir da~os y que 

arnbos tongnn c.onocimicnio de ello. 

2 Les perniifo ;i emisor y rcccpior acordar un número de secuencia inicial; cada compufadora 

debe seleccionnr un nt.irnero de secuencia inicial de manera aleaforia que se utilizará para 

idenfi(icnr ocfcfos en el flujo que se está enviando (el número de secuencia no puede 

iniciar siempre con el mismo valor). 

El mecanismo handsl1alte consia de tres etapas (v. figura 2.7). 
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Envio de SYN seq29 = x 

·•.·.Recepción' del segmenfo SYN ,·;: 
E;;~;.; ;,¡e SYN ~~eq .,,.~;:Aci<·,.,.~+í 

figura 2.7 Mecanismo Handshake 

El ptimet segmenfo del saludo envÍLI una peiición de conexión al recepior y se ideniifica, porque 

esie segmento iiene éldivo el bit S:YN en el campo de código. El ernisor fransfiere un número de 

secuencia inicial x_ 

El segundo segmento ficno ianfo el bif SYN corno el bit ACK adives. indicando el acuso de 

recibo del primer segrnQnfo SYN enviado por el emisor, para indicar que se continúa con el 

intercambio. El receptor rocibe el SYN. regisfra C!I número de secuencia y responde enviando Sl' 

número de secuencia inicial cm el campo de secuencia. así corno, un reconocimiento que C!spccifica 

que esJ:>cra C!I odcfo x + 1 

El tercer y Ulfirno rncns<Jje. es Unicmnente un acuse de recibo y sc utiliza pnra inforrnnr al 

receptor que nmbos exhemos están de acuerdo en establecer una conexión. El emisor env;a al 

receptor el acuse de recibo, informando que recibió fados los ocfotos a fravós del número de 

secuencia; los acuses de recibo siguen la convención de utilizar el núrnero del próximo ocfefo 

esperado. 

Elll QUÉ SE UTILIZA TCP/IP 
Muchas grandes redes han s;do ;mplemenladas con asios prolocolos, ;ncluyendo ARPANET De 

igual forma, una grnn variedad de universidades. agencias gubemarncniales y ernpresas de 

cornpLlfadoros cshin conectadas n1cdianfe los protocolos TCP/IP. Cualquier cornpuiadora de la red 

puede cornut1ic<:irsc con oh<J disfinfo. esta conccfividad permi-fe enlozar redas físicamente 

indcpondi0nfcs, en un.:i red vidunl llarnadn lnfcrriet. 

2.2.1.8 CAMBIOS EN TCP/IP 
Deb;do a que los prolocolos TCP/IP son la base del funcionamienlo de la ln!ernel. eslán 

vinculados a In evolución de csfn úlfirna. asi que. los procesos que estiniulan la evolución de TCP/IP 

se pueden clasificar en las siguientes cuatro categorías: 

7lJ Ab1eví"alu1a de nVmeto de secuencí'a 
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NUEVAS TECNOLOCOÍAS 
S:e refiere a !.:as nuevos tecnologías de cornput ación y de comunicación, es decir. lo gente 

orieniada a la tecnología corno los ingenieros e investigodores que cuando sale al mercado una 

nueva computadora con caJ:>acidades superiores a 1.:::is adualcs inrnediafamentc la vtilizan como hosls 

o ruieadores: En cuanio a las nuevas iecnologías de redes. las uiilizan para fransportar daLagramas IP. 

Por ejemplo. ciertos investigadores han estudiado las redes inalámbric.:is que se boson en luz 

infrarroja. 

NUEVAS APLICACIONES 
Las nuevas aplicaciones requieren de servicios que los protocolos aduales no pueden 

proporcionar. así corno. de ofra infraesfrudura. Par ejemplo. el gran interés que so tiene en 

rnultimedios. requiere de protocolos que puedan fransfetir irnágenes y sonido eficienknnen!c. 

INCREMENTOS EN LA CARCOA Y TAMAÑO 
En los últimos años ha crecido de rnanera exj:)oncmcial el uso de la Internet, ahora no solamente 

es usada por acadórnicos e investigadores sino que la usa todo fipo de gente con disfinfo objetivo. 

El uso de aplicaciones que fransfieren multimedia genara mas háÍico en la red, de igual tn<Jnera. las 

herramientas de búsqueda aufomafizada generan gran canfidad de ~ráfico y hacen lento el sondeo de 

páginas o sitios de fnfctnef para encontrar información. 

NUEVAS POLÍTICAS 
Debido n In expqnsión de la Internet a diferentes paises e industrias. qdquicrc nuevas 

autoridades y c<Jda una de es-fas producen cambios en féJS polificas adrnir'lisfrativas definiéndose osi. 

nuevos mecanismos para reforzar dichtJs políticas. Lo anterior no parará mientras se sigon agregando 

más redes a la lnfernef. por lo que muchos investigadores e ingenieros confinUan enfocados a 

encontrar forrnos de que TCP/IP se pueda adapfar a los nuevos grupos adminisirafivos. 

2.2.2 IP VERSIÓN 4 
En los años 1992-1993 se planlcaron los s;gu;enlcs problmnas con la Vms;ón 4 JP. debido al 

cspcdaculor crecimiento de Internet: 

./ .S:e ve cercono el agotamiento de las direcciones Clase B: LéJs direcciones Clase C sólo 

perm;fen 255 hosls. m;enlras que las de Clase B perm;fcn 65535. En la mayoria de las 

redes. la Clase C rosulta demasiado ~cqucfia. y la 8 demasiado grande 

./ El crecimiento de /ns fabla~ de ruteo empiezéJ n h<Jcerlas infraiab/C!s para el soflwof"e y 
bordwaro existente . 

./ El espacio de 32 biis para direcciones comienza a resultar escaso. 

Los dos primeros problemas son los que se intentan teso/ver median-fe la esirafegia de Dorninio 

de Ruleo s;n Ciase (C!ass/ess lnlemel Oomain Rouling. CIDR) es la pr;mera or;enladón que permHe 

redistribuir una parte de las direcciones subufilizadas. Sin embargo. esto es fransiforio pues. se corre 

el riesgo de encontrar el rnismo problema en menos de diez años. 
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El tercer problema (el agotam;ento del espado de 32 b;ts para d;recc;ones). resulta ;rresoluble 

en el marco de la versión 4 del profocolo IP. 

El IP tiene Unicarnenfo la rni5ión de encaminar el daiagrama sin comprobar la integridad de la 

información que contiene. Para ello, se utiliza una nueva cabeccrn (v. figura 2.8) que se antepone al 

daiagrama. La cabecera IP tiene un farnaño de 160 bits y esM formada por v<nios campos de distinio 

significado. Esfos campos son: 

IL 

../ Version (Versión del protocolo IP utilizado), deberá toner el valor 4. Tamaño 4 bits . 

./ In/eme/ !leador lcngfh (Long;fud de la Cabecera. IHL), espec;f;ca la longHud de la 

cnbccCra CXfJrosnda en el número de grupo5 de 32 bii que contiene. Tamaño 4 bit 
./ Ty/JU oí _<,(Nv/cc (T1¡Jo de ~crvicio), el fi¡..>o o calidad de servicio se utiliza para indicar la 

prior1d<id o irn¡,orfancia de los datos que se envían. lo que condicionar;) la forrno en que 

ósfos serón frafodos durante l<J frnnsrnisión T nrn<Jr1o 8 bifs 

./ Tola! Lenglh (Long;tud T atal), es la longdud en byles del daiagrarna completo, ;ncluyendo la 

cabeccrn y los dnfos. T arnario 16 bits 

./ ldcnlif/c.:¡liOn Cldenfi(icación). vnlor de identificación que se utiliza para facilitar el ensarnblaje 

do los frngrn(~nfos. del datagrnrna. T¿¡rnarlo 16 bits 

.,/ Flags (Bnndoras). 1ndicndores utiliz<:idos en la frngrnenfac.ión. T amarlo 3 bits 

./ F1angn1u11I Oftcscl (Dospl<Jzamienfo de Fmgrnonto), usado en datagramas fragmentados, 

111dicn el lugar del dnfngrarnn adv.JI ni c.unl perfenocc este fragmento. Está expresado en 

número do gru~->os de 8 bytes (64 bits). c.orncnzando c.on el valor cero para el primer 

fragrncnfo T arnnr'o 13 bifs 

.,/ TTL o Time lo Lwc (Ticrnf-'O do Vida). es un cordndor que so utili;:-a pnr:J lirnifm e! tiempo de 

vid<J de los p.'.lquofcs. cspccific;'] el tiempo que> se lo ~crrnitc viajar al datagrama; contiene 

un nUrnoro que disrninuyc coda voz quo el paquefo P.'.lS:J por un sisterna. Si este número 

llega él cero. el íJaquofo sorá doscarf<Jdo T <irnnrlo 8 bits 

.,/ P1olocol (Profocolo), el núrncro ufilizado on osfc c<:1rnpo sirve para indicar a qué protocolo 

pcrf0ncco el daf<igr<irn<J que se encuenfra n conlinunción de la cabecero IP. de rnnnera que 

pueda ser hélfado conocfnrnenfc cunndo llegue <J su destino. T amarlo 8 bits 

.,/ floadc1 Clie.:/....suni (Código de Redundancia da In C<:1boccra o Cnrnpo de Con1probación). 

es ncces<Jr10 1 )ara vcrific.<Jr que los datos contenidos on la cabecera IP son correctos. Por 

razonas de? oficiencin asto cnrnpo no f>uedC! ufilizarse parn cornbrobnr los dalos incluidos a 

conftnunción do la cnbecera IP. sino que es.los datos de usunrio se comprobarán 

posfet1ornu:mtc a íJ<Jrfir del campo do cornprobación de fa C.LlbCcera Siguiente, y que 

concspondc nl nivel de fransporfo. Esfc cnrnpo debe calcularse de nuevo cuando cnrnbia 

nlgur1n opción de la cnbocera. corno f::iuode ser el tiempo de existencia Tarnario 16 bits . 

.,/ S"ource !P Addrciss (Dirección Origen), contiene la dirección del host que envía el paquete. 

Tamar\o 32 bits 

v"" Dcslinalion IP Addtass (Dirección Destino), es la dirección del host que recibirá la 

inforrnación. Los rufcadores intermedios deben conocerla parn dirigir corredamenfe el 

pnquefe. T arnnño 32 bits. 
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ldenliflcalion Flags Fragmeni Offsei 

,:·~-~~;j~{:~:n~t~~ff_d s~~t~~~í.~·j¡~ t~~~~{~~~~~;:0f:~~~ri~~L~'Ei~~}Hl~jiif~~~::i:; 
~ource IP address 

·1t-~: ,'~-f:~_-;f:~~~;;~f¿~;3~~~~·~f R.~[~ii.f~~~)e:'.~~ªf~:~ ~~-:iS!;;1f~l~~~f~;~~}ifHi~:.;?r~~~~- 1?.Si!.:~~ 
Figura 2.8 Cabecera del segmenlo de IPV4 

En la IPV4. se esiablederon ires clases d;ferenies de d;recc;ones (v. figura 2.9), las cuales se 
represenfan medianfe fres rangos de valores. 

~~~i?:~~l ~~itr1;~11 &1\11~~¡~ ~;~~1;~~~1~E ~~~11~ ~tr~~~~~~: 
A 1. . .126 1 byie 3 byie 126 16.387.064 

,;¡;:is)~~ ~';t3J?á;:¡i9:Crn ~'?i,;i~~;~H~'i'.:'~ '.;;;. ::?2'.bY!~tf·, : ?F[.1~:2!W~~ ifi~G4'.!?i~f1f:" 
e 192 .. .223 3 byie 1 byie 2.064.512 254 

f;gura 2.9 Tabla de direcciones IPV4 

2.2.3 LA l\IUEVA VERSIÓl\I IP (IP VERSIÓl\I 6, IPV6, IPl\IG) 
La nueva versión del profocolo IP recibe el nombre de 1Pv6. aunque es !ambién conocido 

cornúnmenfe como JPng (lnlatnol Pro/ocal Ne.xi Get1erali'on). El número de versión de este protocolo 

es el 6 (qu~ es ufilizad.n en forrn.n rninima) frente a la anfigua versión utilizada en forma mayoriiaria 

Los cambios que se introducen en esta nueva versión son muchos y de gran importancia. aunque la 

transición desde fa versión antigua no debería ser problemática gracias a las caraderisticas de 

corr1pafibilidad que se han incluido en el protocolo. IPng se ha diseñado para solucionar fados los 

problemas que surgen con la versión anterior. y además ofrecer soporte a las nuevas redes de aHo 

rendimiento 

Un<:i de las cnracfcristicns rn;js llarnalivas es el nuevo sisferna de direcciones. en el cual se pasa 

de los 32 a los 128 bits. c/irn1nando fodas las restricciones del sistema adual. Üfro de los aspectos 

rncJorados es la seguridad. que en la versión anierior consfüuia uno de los mayores problemas. 

Adcm1ás. el nuevo formato de la cabecera se ha organizado de una manera más efediva, perrnifiendo 

que las opciones se sitúen en extensiones separadas de la cabecera principal. 

El 1Pv6 reemplaza la especificación del fipo de servicio del 1Pv4 con un mecanismo que permife 

la prcasignación do recursos de red. En particular el nuevo mecanismo soporta aplicaciones como 

video cm tiempo real. 

Posiblcmcnfe el cambio más significaHvo en el 1Pv6 es el cambio de un proiocolo que 

especifica compleiamcnfe todos los deialles a un profocolo que puede permifir carac~eristicas 

adicionnles 
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El lamaiio de la cabecera (v. figura 2.10) que el proiocolo 1Pv6 añade a los dalos es de 320 

bHs. el doble que en la versión aniigua. E;¡n embargo. esta nueva cabecera se ha simplificado con 

raspecio a la aniorior. 

Algunos campos se han reiirado de la misma. rnionfras que otros se han converlido en 

opcionales por rnedio de las exiensiones. De esia manera los ruieadores, no Henen que procesar 

parle de la información da la cabecera. lo que permi'fe aumeniar de rendimiento en la transmisión. El 

forrnaio compleio de la cabecera sin l<Js exiensionas es el siguienfo~: 

El campo Version (Versión), especifica el número de versión del protocolo IP. que en esie caso 

coniendrá el valor 6. Tamaño 4 bHs. 

El campo Flow lahel (Eiiquela de Flujo), coniiene información que los ruieadores ulilizan para 

asociar un daiagrama con una prioridad y un ílujo especmcos. El campo está subdividido en dos 

campos: 

:-t!'.4lt¿_ífS.i:'.'.. '..:,,;;;~:~~!@~~:: 
TCLAS:S: FLOW IDENTIFIER 

El campo TCLAS:S: "specifica la clase de iráfico para el dafagrama. Los valores del O al 7 se 

empl"ª" para "specificar la sensibilidad al J;empo del iráfico conirolado por flujo: los valores del 8 al 

15 se utilizan para especificar una prioridad para tráfico que no es flujo. 

El campo de 24 biis resianies conliene el campo FLOW IDENTIFIER (ldeniificador de Flujo). La 

fuente selecciona un identificador de flujo cuando Qsfablece el flujo. 

El campo Pay load lenglh (Long;Jud), especifica el número de ocfeios iransporlados en un 

datagrama, excluyendo lo cabecC!ra misma. Tamaño 16 bits. 

El campo Nexl Headar (S:igu;enie Cabecera). se uiiliza para indicar el proiocolo al que 

correspondo la cabecQra que se sitúa a continuación de la adual. Tamaño B bits. 

El campo llop Li'r11il (Límite de S"altos). interpreta el valor corno el lirnHe esfrido rnáxirno número 

de salios que un dalagr::m'a puede realizar antes de ser desechado. es un valor que disminuye en una 

unidad cad.n v'2z que '21 paquete pasa por un nodo Tamaño 8 bHs. 

El campo S"ource Address (Dirección Origen). se refiere al número de dirección del host que 

erwia el paquete ~u longitud se ha incrementado en 16 odetos. Tamaño 128 bits. 

El campo Deslinalion Address (Dirección Destino), número de dirección de desfino. aunque 

puede no coincidir con In dirección del host final en algunos casos. Su longitud se ha incrernenfado 

en 16 ocfeios T arnaño 128 b;is. 
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VER.~ Flow Label 

.•. !,X:\:'~P.ay Load L~gtli'3 ;::>> < -;'. ,f\laj,Haj¡der • 
Source Address 

. ·-.~~\;~:: ~~'.~p~f¡r~H~6"º~·~~Ej#'·: ;·::· . 
F;gura 2.10 Cabecera IP, IPV6 

Las extensiones que porrnife añadir esfo versión del protocolo se sitúan inmediafornente 

después de la cabecera normal. y anles da la cabecera que ;ncluye el proiocolo de n;vel de 
fransporte. Los datos situados en cabeceras opcionales so procesan sólo cuando el mensaje llega a 

su destino final. lo que supone una mejora cm el rendimiento. Otra ventaja adicional es que el tamaño 

de la cabecera no está limifado a un valor (~o do bytes como ocurría en la nnfigua versión. 

Por rnzoncs de eficiencia, las extensiones de la cabecera siempre iienon un famaño de múlHplos 

de 8 byios. Actualrncnic se cncuenfran dC!finidas extensiones para el rufeo de la fuente. 

fragrncmtnción y ensmnblnje. seguridad, confidencialidad de datos, etc 

El sistema dC! diroccione!". es uno de los cambios mas importantes que afectan a la versión 6 del 

protocolo IP, donde se han pasado de los 32 a los 128 b;!s (cuatro vecas mayor), Eslas nuevas 
direccione>s identifican a una interfaz o con.Junto de interfaces y no a un nodo, aunque como cada 

interfaz perfcncco n un nodo. es posible referirse n éstos a fravós de su interfaz. 

El ntin1cro do direcciones diferentes quo pueden utilizélrse con 128 bits es enorme. Teóricamente 

serian 2128 direcciones posibles. siempre que no npliquemos algún formato u organización a estas 

direcciones. Este núrnero es cxtremadélmente alto, pudiendo llegar a soporfor más de 665.000 
frillones de direcciones disHntas por cada metro cuadrado de la superficie del planeia Tierra. 5:'egún 

divarsas fuentes consultadas. estos números una vez organizados de forma práctica y jerárquica 

quedarían reducidos en el peor de los casos a 1.564 direcciones por cada metro cuadrado, y siendo 

opiin1isfas se podrían alcanzar entro los tras y cuélfro tril/onQS. 

Existen tres tipos básicos do direcciones IPng parél ideniificar a una interfaz en concreio o a un 

grut-Jo de rntcrfacos los bii.s de mayor peso de la dirección IPng son los gue permiten distinguir el 

l1fJO do dirección, crnplcñndose un núrnero variable de biis para c;Jda c¿¡so. Estos tres tipos de 

direccione:~ son 

Dircccionos unic;;¡sf: S:on las direcciones dirigidas a una única interfaz de la red. las direcciones 

unicast que se encuentran definidas aciualmenle están divididas en varios grupos. Dentro de esie 

tipo de direcciones se etlcuenfra también un formaio especial que facilita la compatibilidad con las 

direcciones de la versión 4 del protocolo IP. 

Direcciones anycast: Identifican a un conjunto de interfaces de la ted. El paqueie se enviará a una 

;nterfaz cualqu;cra de las que forman parle del conjunfo. Eslas d;recciones son en real;d:¡d 

, 
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direccíones unicasi que se encuenfran asignadas a varias irderfaces. El formaio es el mismo que el de 

las direcciones unicast 

Direcciones mulficasi: Esie tipo de direcciones ideniifica a un conjunio de it1tcrfaces de la red. de 

rnanera que. el paquete es enviado a cada una de ellas de manera individual. 

Las direcciones de broadcasi no esián implemen-fadas en esta versión del protocolo, debido a 

que esia misma función puede realizarse ahora median-fe el uso de las direcciones mulficasf. 

Podernos decir que, lniemei se encuentra en la primera efopa de la (ase do fransición de una a 

ofra versión. Pero la renovación del principal protocolo no es un hecho caprichoso, y no hay que 

olvidar que dicha fransición durará varios años. 

2.3 Servicios de Internet 
Podernos decir que lnk~rnef es un fenómeno que ha enirado con fuerza en nuesfras vidas y su 

crecimiento en los úlfünos años está siendo espedacular; una de las razones fundamentales de ello 

rnd;ca en la ex;sienc;a d<! la World W,de Uleb, s;n embargo, no hay que olv;dar que lniernei esiá 

integrado por aftas servicios que, de igual manera. han hecho de esta. la red de redes, iema que 

fr;:¡famos a continuación. 

2.3.1 SERVICIOS OE REO 
Estos servicios ofrecen la posibilidad de transporfar la información enfte computadoras y en 

Internet encontramos los siguientes. 

2.3.1.I SERVICIOS OE ElllTREGA OE PAQUETES Sll\I COl\IEXIÓN 
Esta servicio es el más básico que provee lniemei y se dice que es con el menor esfuerzo. 

Posee las siguientes caraderisficas: 

../ Enfrega de paquetes: La información fransmHida se divide cm unidades rnás pequeñas 

llamadas paquC!ies o daiagrarnas . 

./ S:in conexión/no orieniado a la conexión/no conflable: No garanHza la enfrega de los 

paqualcs a su desHno final ni en orden. Pese a lo anierior, los protocolos hacen todo lo 

posible ¡:>ara que esto se lleve a cabo, por lo que se dice que es con ol menor esfuerzo. 

El protocolo quC! ofrC!ce esie serv;c;o C!S el IP (/nfemef Profoco!J 

2.3.1.2 SERVICIOS OE TRAlllSPORTE OE ~LU"O COl\IFIABLE 
Este servicio permite que una aplicación que se encuenfra en una computadora, establezca una 

conexión de circuito virlual30 con una aplicación localizada en ofra computadora. con el objeto de 

enviar dalos a lravós de la conexión de forn'a tal. que parezca perrnanenle y dití::da del harc:kvare. 

io Es un.J cone.•:ión en la que se delermi'na la rula lógica (del lransmisor al receplor) que ~·a q seguir vn mismo 

fil.jo de infotmación. 

n~·o. 

IL __ 
es decir, no se requ/ere elegir una rula nueva para cada paquele qve perlenece? a dicho 
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Una vez recibido el mens¿¡Jc· el receptor proporciona un acuse de recibo al fransrnisor quien 

procede a enviar el siguienfo paql•Cic. El fransrnisor cuenfo con un confador de Hernpo
31 

que 

funciona cuando se rnwia un paqueic Cuando el paquefe ha expirado sin recibir acuse de recibo. se 

proceda a refransmHir el paquefo 

Aunque el S:crv;c;o de Transporfe de flujo Confiable se conslruye sobre el SeMcio de Enlrega 

de Paquefas sin Conexión. a difmencia del segundo, el primero hace posible que la defección y 

solución de errores de fransrnisión sean manejadas por un profocolo. 

El protocolo que ofrece este serv;cio es el TCP ( Tram;porl Conltol Ptoloco!J. 

2.3.2 SERVICIOS OE APLICACIÓN 
Esfos servicios se ofrecen a fravós de la arquifedura dienfe/setvidor (v. capHulo 3.2.1) y en 

Internet enconfrarnos los siguienfes. 

2.3.2.I SESIÓN REMOTA 
Una de las piedras angulares de Internet es la sesión remota, a través de la cual, es posible 

tener un equipo remofo (como su nombre lo indica) cm la pantalla local. Evidentemente. no será el 

equipo en cuestión pero si una terminal que permitirá operar en el Hosl-Remofo (Remole-Has/) 

como si se esf uvier.a físicamente en el mismo, por lo fanto, aunque en modo iexiual. ofrece Todas las 

posibilidades de que dispone un usuario local con el rnisrno derecho de acceso. El protocolo TCP/IP 

que ofrece este servicio es el T elnet, el cual, esfablece un enlace TCP con la compufadora rernofa. 

FUlllCIOlllAMIElllTO OEl TEllllET 
Aunque existen divers.as implementaciones del Telnef cliente en las computadoras, lo más 

cornún es que siga esto formato para la dirección32 del servidor: folnet//mitla.dcaa.unam.mx (DNS) ó 

tdnctJ/132.248.27.10 (d;rcc:ción IP). lnrned;atarnente, la computadora a la que hacernos Telnel. nos 

ped;ra un log,;, (v. figura 2.11). 

De csfo rnancra. cuando se conozca la dirección de una cornpufadora que ofrece un servicio de 

información T elnet. se debe averiguar cuál es su logi'n para poder acceder. Hay afros servidores de 

T clnei que sólo dan información a los usuarios que iienen unn cuen-fa abierfa con ellos. 

Para finalizar la conexión remo'-a. se debe -teclear la palabrn dlsconnecl o la surninisfrada por la 

propia cornputadorn remota al iniciar la sesión. 

JI Proceso que regislr;¡ hora y recha en la qve se lní't:/o la lransmis,.ón. 

SI En lnlernel, ser/e de c;¡racleres. numét-i'cos o ;¡/fanumérí'cos, que idenlillcan un áeletminaáo recurso de r0tma 
Unica y permilen acceder a él. En la red exi'slen varí'os lipos de dirección ele uso común como la dirección IP. 
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login: 1 

Flgura 2.11 ~esión Telnel. Panfalla de bienvenida 

2.3.2.2 TRAlllSFERElllCIA OE ARCHIVOS (Fii.E TRAlllSFER PROTOCOI., FTP) 
Dasde el principio, Internet se uHlizó para el intercambio de mensajes electrónicos pero fombién 

sQ buscó lo posibilid<ld de fransmifir por la red amplios documentos y programas. De este modo. en 

1971. un grupo de invesfigación presenfó la propuesfa en el MIT del primer Profocolo para la 

transferencin da archivos en lnternei. 

En los años siguienfes. hubo varías propuestas destinadas a corregir determinados aspectos del 

proyecfo original. Pero hasla 1985, el FTP alcanzó la forma vigenfe acfualmenfe en lodo el mundo. 

El profocolo esfá basado en la filosor.a dienfe/servidor. El servidor, de modo similar al disco 

duro. permite cmgar y gunrdar archivos. 

Un servidor FTP, as aquél que permite intercambiar información enfre dos o más cornpufadoras 

conücfadas <l la red. Mediante este servicio. los usuarios pueden conectarse al servidor FTP y 

obtener un<J copia de la inforrnación ahí exisfe. a su cornpufadora local, o bien. el usuario puede 

colocar uno o rnás archivos de su cornpufadora local en el servidor FTP. Ha esfo se le conoce como 

Transferencin de archivos. 

El pro!ocolo FTP es uno de los servicios más imporfanfes de lnfemef dada la adividad fan 

grande que ocurre con la fransferencia de información enfre compufadoras. 

Exisietl cornpufadoras que proporcionan dafos que son públicos y afros son de pago o de uso 

privado. Aquí enconfrarnos lo que se denomina el servicio de FTP Anónimo; se frafa de un servicio 

público. 

11 
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FUNCIONAMIENTO OEl FTP 

Para acceder a un servidor de archivos. ya sea de uso público o privado. lo pritnero que 

iendrernos que hacer es conocer su dirección, yo sea en formato IP o DNS. Por ejernplo, si 

queremos acceder al servidor rnitla de la Dirección de Sistemas. en la U.N.A.M., debemos 1eclear: 

np://mitla.dcaa.unam.rnx ó 

{lp//132.248.27.10 

En unos momentos nparecerá una panl<:1lla de bienvenida donde h:mdremos que ideniificarnos 

de la siguiente manera: 

./ Servidor de archivos públicos: Pide que, como uscn1ame/login33 tecleemos anonyrnous y. 
como passwo,.c/4, es recomc-ndnble que dejemos nucsfrn dirección de correo elecfrónico. 

Si es que estamos dcnfro del servidor FTP Anónimo aparecerá el siguiente mensaje: Guesl 
/og1i1 ok, access rcslriclidns apply 

./ S"ervidor de nrchivos priv::idos: Debetcrnos tener un usemar11a//oqti1 y password ( ocilitado 

por el adminisfrador de la rcd3
!"J En esto caso, aparecerá un mcnsq_jc indicándonos que ya 

eslamos denfro del serv;dor FTP (v. (;gura 2.12). 

Una vez quo hc:in1os ::iccodido .:il servicio (público o privado) ya podomos iniciar ol uso de /4 

inforrn::ici6n ~1roporcior,::id<i 

F;gura 2.12 Ses;ón FTP. Pantalla de b;anvcm;da 

"-' Nombre que idenlil7ca .J un Usu.irio de un siSlemq espec/fJco. 

S.I Clqve que idenlifiCq a un Usu.irio de un sislema espec/fiCo. 

,.., Persona cuyo ob_Jelivo principal es. manlener la operalividad y buen desempeño de la red para sal.-sracer las 

neces/dades de los usuarios; para ello se av.,·i/ia de disli"n/;Js herramienlas (lanlo sorliNare como hardware) 

36 
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2.3.2.3 SECURE StfEll (SSff) 

Adualmente. las Redes de T C!lccornunicaciones36 son los medios digHales rnás usados en fados 

los árnbdos de la sociedad para la iransferencia de información. Debido a que esfos medios se 

encuenfran cm redes públicas
37

• están expuestos a intervenciones de una u ofra forma. 

Cuando se realiza una cone..<ión a un servidor remoto ~ utilizando alguno de los servicios antes 

cxpuesios como Telnct o FTP - el login y p;isswordson fransrniHdos en la red de forma clara. lo que 

representa un gran riesgo si llcg:::t a existir sobre la red un programa que capture la información como 

un sniÍÍer38
, ya que. dichos prograrnns pueden obh~ner tanto el /ogi'n como el password y alferar el 

sistema con dicha información. 

Esle !;po de problernákas ha ll"vado al d;seño de hcmarn;enlas gue ev;!en sHuadones corno la 
anler;or, lal "s ol caso dol ~ecure ~he// {sshJ. desarrollada por Talu Ylonen en la Un;vers;dad 
Tcc.nológica de Helsinki en Finlandia. 

S:acurC? ,!;he//. es un prograrna que permite realizar conexiones enfre computadoras a fravés de 

una red para ejecutar cornandos en una computadora remota. así corno. para mover archivos de una 

compufador<J a ofra. Proporcion:::¡ una exhaustiva avfenticación y comunicaciones seguras en redes no 

scgurns. Por lo que, nace corno un reemplazo a los servicios de lntcrnei (Telnet, FTP) que 

proporcionan gran flexibilidad en la adminisfración de una red, sin embargo, presenta grandes riesgos 

en la seguridad de un sis-tema. 

La ventaja más significativa de ssh es que no modifica mucho las rutinas. Iniciar una sesión do 

ssh. es similar y sencillo corno iniciar una sesión de Telne~ (v. figura 2.13). 

TRANSFERENCIA OE ARCHIVOS SCP 
S"ecure S"hell proporciona una herrarnien~a con sus rnismas caraderisiicas de seguridad. que 

permite realizar fransferencia de archivos Nos referimos a secure copy (scp) El modo corno opera 

secure copy es ieclcando el cornando sep. La trasferencia de archivos se puede hacer de la 

computadora local a una remota o viceversa (v. figura 2.14). siempre y cuando se conozcan el logih y 
al password de la compuiqdora rcrno~a. 

Exis.icn adualmenfc dos pro~ocolos desarrollados sobre ssh: 

ih Red de Telecomunicaciones: Es el coryunlo de elemenlos (hardware y sofiware) que pe:milen el lransporle 
eleclróni'co de vo~"": sonidos. dalos. lexlos. itnJgenes u o/ras señales de cualquier nalurale:a enlre dos o más 
punlos (nodos) 
37 

Rt:d Pública de Telecomunic¡¡ciones.· Red que se explola para preslar servicios públicos o comerciales de 

telt'comunicaciones. es deci'r. uMi:ada p¡¡ra soporlar servicios privados o públicos de lerceros. y ser.;} accesible a 

lodos los que l;i requieran en igualdad de conch'clones. precio, chsponiblhtiad de acceso y !ralo no di'scri'rn/nalorlo. 
~ S°niffer (Husmeadorl Térm/no ingles usado para referirse al programa que monilorea los paqueles de dalos 

que circulan por una red en busca de una cadena numérica o de caracferes con oi?Jefo de conseguir alguna 
información. Normalmenfe se usa con ltnes ;legales. 
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../ SSHI: Las versiones de ssh cliente/servidor pnra Unix que soporlan este pro-focolo. pueden 

ser utilizndns librcmcnk~ pnra propósifos no comerciales; gcmcralmente, se utilizan en 

nmbicntcs ac.adómicos 

../ SSH2: Provee licencias más es-frie tas que s~~ li, yn qlle C5 dC! c.:nácfcr comercial 

~ nulla dcaa u..-am mx dctault SSH Sccurc Shell 

;.;fM~IEdi(.r-~.ew,·~~~~1:1~~t:t:ra.~~5.t·1~1~~1~r:~;.:7""~~~~].'i"~J!-:fi:{:~;~it~1~-i.~~·~:ri";t«.:.! ~~~~;:,,_~-.t~1. 

'. :m~{1ii1•·wm;.:a:-1;~~!~"liCc·rl:f1l~1rít1:~;~':'.~'.''1:':;:,'<,.tit'li''.l.":'J''."Z~~'.1r,.,n~.· 
SStl secure Shell 2.2.0 (Bu1ld 123) 
copyrlCJht (e) 2000 SSH conrnun1cat:1ons secur1t:y corp - http:/,, ..... , •• .,..,.ssh.com/ ~-· 

Tt11~ copy o'f SSH Secure Shell is llcenseCl 1'or educat:ional, ch.ar1t:y, 
and pers onu 1 recreat 1ona1 /hobby U'i e. 
Any CDrnnerc1 ~1 l-JSe requ1 res a ~epar<'lt:I"' 11 cense. 

Last login: "'º" Jun 11 2001 20!41:.?0 1"rom or1on.dgsc~.unam 
$un M1crosyst:erns I:nc. sunos S.7 <:iener1c Oct:ober 1998 
You have m.a.1 l. 
Sun M1cro~yst.erns Inc. sun05 S.7 Ciener1c Oct:ober 1998 
You ha.ve ma11. 
SONNY•-•->• 

·c0mOC.olf iD.~.d<:ai~íjilc'ií7'<:.1:iW·. ;;'.>~: 1ssH2.-.3dss;:;bc,IJnac:md5.:;._..,~ ~ r:::;:: ~­
Figura 2.13 Sesión Secure Shcll. Panfalla de bienvenida 

.'Ee·,,.Edit''t~.ew·;, ., 

• ·.0;~;'1;1'1)~" 
SONNY•-•->ls 

.. ~u~~1~~~i~.--:·;.'!_;,:f~~'.".7".~:·.:r:~:~.tr~~~~~~~·)~rn1.~~­
: ::':~ere11.ei:~H~'l!~?-:-,:f.:{,:f:~r:.:".;'~}'.~'(\i'Jr.t~ 

curso paQ1nas.t:xt: t:area.doc t:es1s 
SOUNY .. -,.._>scp t:es1s oct:a.v10Q.s1mba.dQsca.unam.m-::: 
oc tav1 o.¿is imba. dQsca. unam. nt< 's pas sword: 
tes1s 1 nao 1 o.7 kB/s 1 TOC: 00:00:01 1 100" 
SONt4Y•-•->I 

~ 
·co.v,eeieé!tó ·¡r;u;;:~~'rii>iH1~&i~ti,•···t~i.J~~1:J2,~~de•;tj>c.:.i.-:m!l5.:o~:::::.c:. ~e;;: Itmr:.a 

Figura 2.14 Sesión Secure ~hell. Uf;lizac;ón del comando scp Csccure copy) 
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2.3.2.4 GRUPOS OE llllTERÉS (fllews) 

Es un servicio que permHe "lanzar'" pregunfas al mundo, para que sean corifestadas por cualquier 

persona. dando lugar a mesas redondas virluales con rnás de 10 000 lemas .diversos. Las news se 

organizan en grupos de discusión de acuerdo a los iernas. 

El servicio funciona siguiendo un modelo clionte/servidor. El usuario debe. utilizar un programa 

para adunr como cliente y así esiablecer sesiones de news {para sisfernas muHiusuario39 o para 

equipos personqlcs). L:is operaciones habituales son: 

./ Suscribirse al grupo de interés. 

$"cleccionar un grupo parn consuHa. 

Hopar los J;iularcs de los arlóculos del grupo. 

lccr. guardar o imprimir los arficulos seleccionados. 

Enviar una respucsfo o un nuevo mensaje al grupo. 

Contestar por correo eledrónico de forma privada. al aufor de una new.s: 

El nombre genérico de una conferencia de news es una serie de nombres separados por punios. 

Por ejernplo: soc.culturo.rnexico 

La primer palabra. en este caso soc. os la que identifica a que grupo o tipo de conferencia 

perleneco. Las principales son: 

../ soc: Asuntos socioles . 

./ sci: Ciencia e investigación 

..r' ialk: Dcbaics . 

./ ncws: Ncws sobre Internet . 

..r' rec: Hobbies. arle . 

./ bio: Biología . 

./ cornp: Informática y computadoras . 

./ alt: T emos controvertidos, sexo. etc . 

./ mise: Todas los demás ternas. 

2.3.2.5 LISTAS OE OISTRIBUCIÓlll 

Las lisfas de dislribución es ofra de las forrnas para ulilizar lnlemel corno foro de discusión. El 

concepfo es rnuy similar al de las news pero la lécnica es dislinla. Para acceder a las lislas de 

distribución debemos contar únicarnente con el correo electrónico1 lo que las hace más flexibles que 

las news. 

La lista de distribución es una dirección de correo que alberga a un conjunio de direcciones de 

correo electrónico, proporcionadas por distinfos usuarios con el objefo de intercambiar inforrnación 

de interós común sobre algún fema especifico. 

YJ Cdraclerislica que permile que varí"os usuarios tyeculen simulláneamenle más de un programa en la mí'sma 
cornpvMdora. 

IL_ 39 J 
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La manera más habitual do operar es la siguienfe
40

: Un usuario con dirección de correo 

eledrónico mnnda lJn mensn_je a la dirección de la lisfa con un Asunto (subjecf') y Cuerpo (body4~ 
dol mens<l_jc especificando sus opciones (subscribe para suscribirse o unsubscribe para borrarse de la 

lisfa) Desde el momento en que un usuario queda suscrao a una lista. recibirá unn co~ia de 

cualquier rnensa_;c dirigido a la misma y, por lo l<Jnfo. la información enviada por él. será recibida por 

los demás usuarios'º. 

2.3.2.6 TRANSMISIÓN OE CHARLAS EN INTERNET (INTERNET RELAV CHAT, IRC) 
Este servicio nos da l<J posibilidad de charlor en fiernpo real con personas que esién conectadas 

a Internet, indcpendienfernenfe del lugar en al que se encuenfren. Para ello. nos conecfamos 

mediante T elnei o medianie un programa clienta IRC a una compuiadora que nos brinde! el servicio 

también llamada servidor IRC. Muchos servidoms IRC no son de acceso libre, sino que exigen que 

seamos usuarios con cuenta en el sisierna. Otros. sin embargo, son de acceso gratuito y no 

controlado. permiliéndonos conversaciones (normalrnenie informales) con otros usuarios de lniernet. 

2.3.2. 7 CORREO ELECTRÓNICO (E-MAIL) 
El correo electrónico. llamado habitualmente e-mq,1, es la aplicación más extendida cm Internet 

Perrniie al usunrio enviar y recibir mensajes escritos a otros usuarios de la red situados en cualquier 

lugar del mundo siempre que dispongan de una dirección do correo electrónica (e-n1a11 address) 

Una caraclerísHcn importante del correo electrónico es que no es necesorio que el destinatario 

de un rnons<l_jc esté frente n la pantalla en el rnomenio cm que otro usuario se lo envia y, tampoco es 

necesario que su cornpuiadora estó conectada a la red o que esié encendida. Los mensajes que le 

llegan so almacenan en el servidor en el que el destinatario esiá dado de alta. Después, cuando éste 

se cancela con el servidor utilizando su programa de correo, fe pide al servidor que le muestre los 

rncnsnjcs que iieno alrnncc:mados. 

FUNCIONAMIENTO OEL CORREO ELECTRÓNICO 
Dirección cloclrónica. Para hacer uso del correo eledrónico es necesario contar con una 

dirección electrónica (o dirección e-rnai/). La dirC!cción proporciona toda la información necesaria para 

que pueda enviarse un mensay~ hasfa cualquier parle del tnundo. 

Las direccionas a-n1:i,/ se componen siempre de tres parles: 

Identificador del usuario. 

•
10 La forma de suscribirse a cualquier !isla de dislr1huctón pvede variar algo de la ihc//cada. peto hásí"camenfe el 
conceplo es el e ... pueslo. Un usuatí"o puede eslar susetilo a más de una li::fa. 

•
11 Oenlro de un mens;J_je de correo eledrónico, se le ll:ima suf:!jecl a la breve descripc/ón del asunlo por el cual 

se escribe. el usuario debe colocar denlro de los dalos que encabezan dicho mensaje. 
·il Den/ro dt? un mensaje correo e/12clrónico, se le llama body al conlenido redaclado por el usuario, de dicho 

r"ensa_¡e 
·Li La dirección de co"eo d@ la /,sla para enviar los mensajes. una vez que ya formamos parle de ella, puede 
coincidir o no con h1 que se uso para la susctipción. 
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2. El s;gno @ (" af. en ;nglés). 

3 Dorninio (Oon1ali1) o dirección del servidor del usuario (donde -fienc abierla su cuenta). 

Dirección del servidor POP3
44 

(Protocolo de Oficina de Correos Versión 3/ Posl Orhce Ptolocol 

Vers!C:m ...S). .5:c fruta de la dirección del SC!rvidor de cuenias de correo. en este servidor, el usuario de 

correo ticme ubicado su buzón (contiene todos los rncnsa_jes que le envíen a su dirección 

cledrónica). Pnm poder leer el correo se nccesitnrá el login y el pa5sword 

D;recc;ón dol smv;dor S:MTP4
' (Protocolo .S:;mple do Transforenc;a de Correo/.S:imple Mail 

ffansrer Proloco/J. Es la dirección del servidor de correo salien-fc. Cuándo un usuario envía un 

mensaje este llega en primer término a su servidor de correo saliente, esta cornputadora se preocupa 

de determinar la rnojor rufn y enviar el correo al buzón del destinnfario 

NcHiqucta (Ncli"quollo} Corno toda forma de comunicación, también lnfernef fiene sus reglas 

ót1cas o código de buena conducta o de buen u~o. que so conoca como NeliqueHe. 

El uso del estándar SMTP no fue una hmrarnienta especialmente pofcmfe. puaste que sólo 

soporfaba 7 bi-fs y fexfo ASCll46
; no ara posible envim caracteres acenfuados o especiales de un 

idioma dcierminndo como In ñ en el caso del español y no era posible enviar archivos binarios. Pero 

se t>udo vencer csia limi!ación mcdianta procedimientos corno el UUCODE
47

. 

MIME 
MIME (Extens;ón Mufl;propósHo do Corroo de la Internet. Mu/lipurpose lnlemel Ma,f Exlension) 

es un conjunto de especificaciones Internet de libre distribución que permHen. -fanto el in1ercambio 

de texfo escrito en lenguajes con diferentes juegos de caraderes. como el intercambio de archivos 

de diversos formatos entre computadoras y aplicaciones que sigan los estándares de correo Internet 

Hace algún tiempo el correo electrónico de la Internet sólo servia para mensajes corlas. No se 

podinn anvim nrchivos anexndos, corno docurncnfos o gráficos. Hasta la aparición de MIME se pudo 

cnvrar. adcmjs de mensajes clccfrónicos. archivos binarios (imágenes, sonido. programas ejecutables. 

etc ) dcnfro del rncnsn1c de correo electrónico 

En MIME se definen cinco campos de cabecera: 

•
1
•
1 POP Prolocolo dtseñ.;do paNJ permil/r a sislen1as de usuario individua/, leer coffeo eleclrónico almacenado en 

un ser..'idor. La Versión 3 es la m.is reáenle y la mas ulilizada (POP3) 
·
1

'• Prolocolo que se usa para lrans(erir coffeo eleclrónico enlre cornpuladoras. Es un prolocolo de serv/dor a 

ser.'1dor. de l.¡/ manera que para acceder a los mensdjeS es preciso uliliz-ar olros prolocolos. 

•
1
•. ,..~S:Cll (Es!Jndar Americano de Codillc:ición para el lnlercamb/o de lnrormac/ón/Arnerican S"landJrá Code ror 

lnrOrm.Jlion lnlerch.inge) Con;unlo de normas de codi¡;"'cación de cc1racleres en el que cada /elra. d/g/lo y 
s1Tnhv/o es rep1esenlqdo por un número. es de an1plf"a ulili"zación en inrormál1"'ca y lelecomunicaciones . 

. i' 1tlt?lodo de codf"/;"cación pata envii]r archi~'os bin4ri"os o !t?.dos .s'"e usa p;ira envi:1r esle lipo de archt'vos por 

corrt?o J olros usuqr/os. Par.?J poder converlir/o de nuevo a un archivo binqri"o hiJce fq!la decodif;Cqr/o. Algunos 

pro~;.-.am.:is /eclores de cotreo o de news incorporan un decodi¡;Cador. 
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./ MIME-Vers;on lnd;ca la vms;ón del MIME . 

./ Conlonl-Type Describe corno so ha de infcrpre-far el objeto denfto del cuerpo . 

../ Conlanl-TransrorEncodinq. Describe cómo esiá codificado el objeto do modo que se 

puedo incluir en el corroo de forma confiable 

.,/ Conlenl-DosclilJlion. Una descripción en k!x-fo plano del objeto del cuerpo que os útil 

cuando el objelo no es leg;ble (por ejemplo. dalos de aud;o) . 
./ Conlcml-ID Un valor univoco especificando el contenido de esta pade del mensaje. 

T;pos de Conlenl Typa. 

../ fexf Archivo de -fcxio . 

../ itnage. Imágenes osiáticns o imágenes generadas en computadora . 

../ qudio: Grabaciones de sonido . 

./ video: Grabacionos de video que incluyen movimiento . 

../ ¡¡pp/i'c;ilion. Datos para un programa . 

./ mu/l;p¡¡rl. Mensajes múli;ples de Jos que cada uno Hene una codifkación y un lipa de 
contenido diferentes . 

./ massag"' Mensaje e-m¡¡,/ cornplelos (por ejemplo un memorándum que se eslá enviando) 

o una referencia oxterna n un rnensa_je (por ejemplo. un servidor FTP y un servidor de 

archivo). 

2_3.2.8 SERVICIOS OE BúSQUEOA OE IHFORMACIÓH 

ARCtflE 
Es una herramienla de búsqueda de ;nformación en lnlemei. ~e irala de una base de dalos de 

acceso público que nos permHe localizar un archivo deferminado denfro de la familia de servidores 

FTP. 

Arch;e mantiene un indice adualizado de los archivos que hay en la red. Acfualmenfe. exisfe un 

servidor ArchiO en cada uno de los paises imporlanfes que existen en Ja red. 

Para acceder a un servidor Atchie (si no se dispone de la correspondiente aplicación diente) se 

debe ejecufar un T elncd a una máquina que si disponga de esfe fipo de aplicaciones. Üfra forma para 

utilizar Archia os la siguiQnfe: 

IL 

../ Por medio do una sesión remota (TelneO: Para conectarse a un servidor Archie es 

ncces.nrio esfablocer una sesión retnofa utilizando el comando Telr,et Co~o login se utiliza 

la palabra arc/lia o en algunos casos qarch1"e, en los casos en que se solicite un password 
simplerncmfe se presiona enler. 

./ Por correo eledrónico: Algunos servidores de Archie, no sólo pueden traba_;ar 

interactivarnenfe, sino que pueden mandar al usuario por correo. el resultado de la 

búsqueda. Utilizar el Archie por correo electrónico es rnás recomendable que utilizarlo a 

fravés del T elnet. ya que ésfe no permite realizar ofra adividad mienfras está haciendo las 

búsquedas. 
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WAIS 
WAIS (Sarvic;o de lnformadón de Red Ampl;a/ W,de Aroa lnrormafion Service). WAIS es una 

herram;enfa de búsqueda en la Infernal que lrab~a b~o el modelo clienle/servódor. 

Corno en afros casos. si no disponernos de un diente WAl.5: propio deberemos conectarnos 

rnedianfe T elnet a una computadora que disponga de dicho cliente. 

Cuando interrogarnos a un servidor WAI~ lo hacernos mediante el uso de palabras. clave que 

queremos buscar. WAIS inlerroga a la base de dafos y nos devuelve los conceplos que safisfagan la 

interrogación, seguidos de una puntuación descendenie de acuerdo al grado de relación con la 

búsqueda. 

2.3.2.9 SERVICIO INTEGRAL OE INFORMACIÓN WORLO WIOE WEB 
La fraducc;ón a nueslro ;d;oma de la Word 111de 11/eh podróa ser Telaraña Ampl;a y Mund;al o 

T clarnña de Información Mundial. Ninguna ofra vía de cornunicación surgida de fnfemef se ha 

convcrlido. con fanfo fuerza. en sinónimo de esto medio como lo ha hecho la World 11/¡·de Web. 

Podernos definir ol WWW como una iniciativa global de recuperación de información hipermedia 

con acceso universal al inmenso conjunfo de documenios en lnfernet. Lo que la U1eb ha hecho es, 

provocr n los usuarios de las redes de compuiadoras el acceso a la información a fravés de un medio 

uniforme de rnanera simplificada. en airas palabras. es un sistema de fácil manejo que puede obtener 

información de cualquier computadora conectada a la red. 

El funcionamienfo de este sisfcrna esfá basado en -fres conceptos fundamentales: 

o/ HTIP"8 (Profocolo de Tran<ÍCrenc;a de H;perfex!o/Hyperlexf Tronsfér Profocol'J: 

Mecanismo de enfendirnicnfo enlte el programa clienfe (quien solicita las páginas Web) y 
C!I programa servidor (quien responde dicha petición). 

o/ HTML 49 (Lengu~a de Marcado da H;per!exto/ Hyperlexf Markup language): Lenguaje de 

dascr;pción y formafo para la< pág;nas 111eb. Es una espec;e de PosfSctipl'° de la Web, 

que sólo puede leerse y que ha sido creado en función de las posibilidades especificas de 

la rcpresenfación en linea. 

o/ URL (ldenf;f;cador Universal de Recursos/ Unirorm Ressource locafors): Mecan;smo 

csfandarizado para dar nombre a las páginns y elementos de la Vtleb. a través de un fitulo y 

lJna rufa de acceso unívocos. S:on el requisiio imprescindible para formular, denfro de las 

páginas HTML. referencias a cualquier servidor de la Web y sus contenidos. 

48 Ptolocolo encarg;¡do de req/i:ar la lransreren ... ·i;¡ de informac/ón enlre los sef\•idores y los navegadores Web. 

-1
9 Lenguaje en el que se escriben las páginas ... ~ las qve se accede ;¡ lraves de navegadores U~ Admlle 

componen/es hiperlexlo y mullimedla. 

!><.l Poslscripl: Lenguaje de descripción de pdginas ::onslderado hace años como un eslándqr. E'slá diseñado 
especiq/menle para i'rnprlmi'r documenlos con c;1/i"dad profes/cm;¡/ y afia dellnic/ón en i'mpresoras láser. 
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Entre estos tres elemenlos hay una estr;da d;v;s;ón del lrabajo. HITP es el responsable de 

lransporlar los conten;dos de la Web, HTML se encarga de la representac;ón y los URL de formular 

las direcciones 

Üfros de los concepios imporiontes de la Mleb y estrecharnen-fc relacionados con lo anterior, 

son los siguienies: 

../ Hyperlexlo: Un documento en hyperlexto, frente a otro Hpo de formaio, t;ene la venta¡a 

de poder relacionar partes de su .fexio a havés de enfaces51 (/;nks), con ofros documenios 

completamente diferentes y, rnuy posiblemcnic, de afro autor con un solo c/ick del raión 

de forma insfofltánea . 

../ Hyp.,rmedia/Multimedia: La hypcrm.,dia Qs un conjunto de hyperl.,xto. Es la posibilidad de 

enlazar cualquier clemenio n afros. ~e abro, por tanto. la posibilidad de no sólo manejar 

textos, sino imágenes. sonidos, video cnfre otros rnuchos elementos 

../ Hypermedia/Multimedia globaL La interconexión de las computadoras perm;fe que la 

información esté nlmacenada en computadoras distribuidas a lo largo de todo el mundo y 

que, un simple cnlace, concdc partes del documento iratado con otro cm forma remota . 

./ Navegador (Browse,-): Aplicación pnra visualizar todo tipo de información almacenada en 

páginas HTML que se encuanfran disponibles en servidores Web. ~u objetivo es, leer los 

documentos que un servidor proporciona. los intmpreta y los muestra al usuario, quedando 

n la espera de iener que establecer nucvus conexiones • con el mismo sistema u afro • 

para corn1..J!etar la inforrnación suministrada. 

A través de la 111cb pod.,mos navQgar por toda la red. puesio qu" la mayoróa de los documenios 

HTML mnntienen enlaces activos a afros punios de la red. 

2.4 lnternet2 (12) 
Desde que el sector académico norleamericano comenzó a uiilizar Internet en la década de los 

70. esta red se convirlió en un gran suceso porque permiiió el intercambio de información y facilitó 

el desenvolvimiento global de diferentes áreas de investigación. 

Hoy en dia. lniernet coniinúa su imparable ascenso en número de usuarios, funcionalidad y 
popularidad y. el sedar acadómico no podia ser la excepción. ya que, ha presentado un crecirnienio 

continúo en los úlfimos 10 años, debido a la permanente demanda do aplicaciones cada vez más 

sofisticadas en esta sedar. aún cuando el principol dcsanollo en los servicios de lnternei de los 

últimos años h<Jya sido enfocado a las actividades comerciales corno el comercio electrónico. 

Al cons-lafar esta realidad. la comunidad académica percibió que era necesario re~omar el 

liderazgo en las inves~igaciones -tecnológicas que permitieran un desarrollo de Internet en una nueva 

etapa. Por lo anterior, en ociubre de 1996. 34 univQrsidades en los Estados Un;dos dec;den 

'•
1 Es vn 1iu:iit:ador (/e.,.:lo o ;magen) qve si"rve como enlace a olro docvmenlo f/TML. 

44 J 



establecer uria red que pcrmif.o la utilización de aplicaciones avanzadas que no pueden operar en 

Internet; su nombre: lntemct2 (12) y. de esta maneta. forman el Corn;ló General de Trabajo de 12. 

En 1997. el Gobierno Est<Jdounidonsc anunció el proyecto de la Nueva Genaración de Internet 

(New Generalion lnlernol. NGI). que incluía o 12. corno un reconocimiento de objeiivos comunes. El 

objeto de esta sinergia cs. minimizar las duplicidades y maximizar la compatibilidad o intcroperabilidad 

entre las redes resultantC!'s y sus aplicaciones. 

Asimismo, y como resultado de todo of movimiento de la comunidad académica para retomar el 

liderazgo en QI ámbito de la Nueva Generación de Internet. se creó el 1º de octubre del mismo año, 

la Corporación Universitaria para el Desarrollo Avanzado de la Internet (Universily Corporalion ror 

Advancad lnlornol Devoloprnenl, UCAID) - institución no lucrativa • cuyo objetivo es cl de orienfar el 

<Jvance y ol desarrollo de 12 

En sus inicios. esfa corpornción la intograbé'.ln tres universidades americanas lideres en el sedar 

de las investigaciones. cuya misión consistia en orientar los estudios y experimentos relativos a las 

aplicaciones en todas los áreas del conocimiento. incluidas la ingeniería y herramientas para redes 

electrónicas de alto rendimiento. Actualmente. la UCAID es una organización formada por todas las 

entidades que padicipLJn en C?I proyecto 12. 

1\10 SUSTITUYE A INTERNET 
12 no es un sustituto de ILJ lnfemet actual sino un complemento; todos los participantes de 12 

seguirán utilizando Internet tradicional para aplicaciones tales como la World U{·de Web. el Correo 

Electrónico y los Foros o Grupos de Noticias (Newsgroups); mientras que 12 servirá para nuevas 

aplicaciones. 

Inicialmente. 12 estará haciendo uso de algunas redes existentes en los Estados Unidos, tales 

corno la vBNS (red de alta velocidad de la NSF). Posteriormente, se desarrollarán nuevas tecnolog;as 

do mayor velocidad y nuevos servicios mediante grupos de trabajo formados en las diferentes 

universidades involucradas 

La vBNS cornenzó a desarrollarse en 1995 en lo que sería la segunda etapa de des~rrollo en la 

misión do la NSF En sus inicios. este backhone sólo interconectaba cinco centros de supercómputo 

y algunos puntos de presencia de lnfcrnef. sin embargo. su estructura se fue expandiendo 

gradualmente pnta ayudar a algun<Js universidades que necesHaban de una conexión más rápida y 

eficionte. 

Corno algunas instituciones integranles de 12 ya se encontraban conectadas al vBNS de la NSF, 

esfe backbono de alfo desempefio se convirtió en el medio idóneo para dar soporle a 12. 

Adualrnente, la NS:F ofrece su backhone en cooperación con diversas instituciones que participan en 

el ptoyedo de la Nueva Generación de Internet. 
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LA TOPOLOGÍA OE LA Reo 

L.'.l arquiiccfura flsica de la Red Eledrónica que da soporle a 12 incluye la implantación del 

G;gaPOPs, es dec;r, puntos de presenc;a con veloddades de lráf;co del orden de los G;gab;!s (Gb). 

La (unción principal del GigaPOP es adminisfrar el infercambio de fráfico en 12. de acuerdo con las 

especificaciones de velocidad y calidad de los servicios previamente esfablecidos a fravés de la red y, 

separar el fráfico enfre los miembros de 12 y las instituciones localmente conedadas cuyo fráfico 

debe ser desviado hacia la Internet comercial. Por consecuencia. cada GigaPOP posee corno minimo 

do5 conexiones: unq parq 12 y ofra para la lnfcmei Comercial. 

Cada GigaPOP va n concenfrar y adrninisfrar el fráfico de los datos originados y desiinados a un 

cor1Junto de universidades y ccnfros de investigación localizados en una mismo región geográfica. Los 

GigaPOPs poseen políticas locnles para la aceptación de conexiones que deberán ser negociadas 

entre los µaries involucradas. 

El ;ntercarnb;o de datos entre los GigaPOPs se real;za adualmenie por la Red vBN.s;. La vBN.S: 

posee resfricciones en lo que se refiere al tipo de fránsifo transporfado, permitiendo su uso apenas 

para las instituciones académicas que parficipan de 12. 

IPVÓ 
lpv6 es el nombre formal dado a la próx;ma generac;ón del protocolo IP (v. capíiulo 2.2.3). 

APLICACIONES 
No hay una linea de frabajo única y determinada previarnente que oriente las invesHgaciones de 

las nuevas posib;l;dades de aplicac;ones que eslán s;endo desarrolladas en 12. Aún hay mucho para 

ser irwestigado sobre la necesidad de los usuarios y el potencial de las tecnologías para redes de aHo 

desempeño. De una forrna general. no se conoce aún el lirnite de lo que es técnicamente posible. Se 
puede decir entonces. que el foco principal de 12 reside en el desarrollo de aplicaciones avanzadas 

Cv capítulo 4.2.5.8) con uso inicmsivo de tecnologías muHirnedia en tiernpo real. 

En este rnorncnfo, algunas de las principales lineas de invesiigación desarrolladas para la 
aplicación de servicios en red de alfo desempeño son: 

" B;bl;otccas d;gaales . 
./ Laboratorios virtuales . 

./ T e/cinrncrsión . 

./ Nnno rnani~ulador distribuido . 

./ T elemedicina . 

./ S:isterna avanzado de predicción regional. 

" Proyecc;ón de panlallas de computadoras en ires d;rnens;ones (/mmersaOes/() . 

./ Control remoto de microscopios electrónicos para investigaciones médicas. 

GARANTÍA OE CALIDAD EN El SERVICIO (Qo.s) 
Una de las novedades de 12 es el concepio de Cal;dad de .S:erv;c;o (Qua/Hy-or-S'"ervice). En la 

lniernet actual, ioda la ;nformación i;ene la m;sma pr;or;dad de iránsHo al pasar de una cornpuiadora a 
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ofra. mienfras que 12 permifirá que las aplicaciones prioriiarias disfruten de un monto determinado de 

ancho de banda garantizado. dejando del res.Jo para el demás fráfico de la red. 

Existen varias dimensiones de la calidad de servicio que se desea garantizar a las aplicaciones 

en 12. las de mayor prioridad. son las siguientes: 

l. Velocidad de Trnnsmisión ( Tr.ansmiSsion S'peadJ: Un usuario puedo necesifar una conexión 

que nunc<J sea inferior .::¡ 50 Mbps y tampoco no alc~:mce tasas superiores a 100 Mbps. Un 

ejemplo de aplicación son los progr<:1rnas ya disponibles par<:! videoconferencia. 

2. Atraso (Da/ay} Aplicado csfn:xi.:iln1enk~ para video, <:1udio y servicios de iiempo real (fales 

e.orno ielernodicina). el <:iiraso es el tiemf:io máximo de interrupción aceph:ible para una 

señal en Ja red, para garantizar el ílujo continuo de la fransfcrencin de la información. 

3. Rendimiento do Procesamiento ( Tbroughpu/): s;:e refiere n la cantidad de dalos trnnsrnitidos 

en una unidad do tiempo. Un usuario puede ospccificnr. por ejemplo. que 1 T erabyle de 

información debe ser movido en 10 minutos 

4. Agenda (¿;cAedule): Un usuario puede esfablecer que una cierla conedividad debe esfar 

disponible en horarios fuiuros durante un periodo de tiempo predeierminado. 

5. Tasa de Pérdida (Loss Rafa} s;e refiere a la fusa rnáxirna de pérdida de paquefes que 

puedo ser esperada dentro de un infcuvalo de tiempo. 

TRANSMISIÓN MuLTIPUlllTO (MuLTICAST) 
Una de las limit.aciones de la lniernat actual es la siguiente: cuando se quiere fransmiiír 

información a un conjunto de usuarios. por ºJernplo en la frnnsrnisión de un evc.mfo en vivo, se 

mandan los mismos pnquctos de la se1ial de video a cada uno de los usuarios, con lo que. se 

muHiplica el trófico en l<:i red. Micnfras que en 12, se está experirneniando con una tecnología 

conocida e.orno mu/l/caslli1g, en la cual se envía una sola vez cada paque-fe con la información 

necesaria para que les llegue a todos los usuarios que deben recibirlo. 

RETAROO REOUCIOO V UNIFORME (t.ow LATElllCV/t.ow JITTER) 
En aplicaciones sensibles al retraso de la información, es vital reducir éste al mínimo posible; en 

12 con la combinación de un gran ancho de banda y el otorgar prioridad a los servicios y técnicas 

avnnzadas de cnrutamiento. se logran retardos realmente muy pequeños en el orden de los 

milisegundos. Esto perrnite desarrollar sislernas de control a distancia de equipos rnuy sofis-ficados, en 

los cunles. demasiado rctnrdo de la inforrnnción de confrol enfre el equipo y el rnanipulador rernoto 

puede resulfar fafa/. 

MAYOR SEGURIOAO, PRIVACIOAO V GOlllFIA81LIOAO 
Otro aspecto irnporlante que se está experimentando en 12, consis-fe en la mejora de la 

seguridad y privncidad do la red. u-filizando protocolos que permitan auien-fificar plenarnen-fe el origen 

de los datos y que asegure la iniegridad y confidencialidad de los mismos. 

12 Elll MÉXICO 
s;iguiendo el desarrollo mundial de redes de dalos de mayor capacidad y velocidad que utilizan 

aplicaciones de alta iecnologia; el Gobierno Mexicano, la Comunidad Universi-faria y la Sociedad 

47 



ir-
Mexicana en general. tomaron la iniciafiva de desarrollar una red de alfa velocidad y unirs~ a la red I? 
con el fin de brindar a la Comunidad CienHflca y UniversHaria de México una red de 

tclccomuniGJc1onas que IC!s perrniia crear una nueva generación de invesfigadores, dotándolos de 

me1aras herramienfos qua les perrnitan desarrollar aplicaciones científicas y educativas de alfa 

fecnologia en ol ámbHo mundial. 

pais: 

Para tal eíedo. se han dado pasos que marcan el inicio de este impodantc avance en nuesfro 

_,- 8 do obril do 1999: Se oficializa en Los Pinos la constitución de lo 

Corporoción Universilaria para al Dosarrollo de Internet (CUDI), con la prosencia del Dr. 

Ernosto Zedillo Ponce de León (prosidente de la República 1994-2000). dol Lic. Miguel 

Limón Rojas (secretario de Educación Pública 1994-2000) y del Lic. Carlos Ruiz Sacrislán 

(secretario de Comunicaciones y Transportes 1994-2000). 

_,- 20 de mayo do 1999: En la ciudad de San Diego, California. representantes de la CUDI 

firman dos importantes Mcrnorándums de Eniendimiento517 con destacadas corporaciones 

univcrsifarias que promueven y coordinan la disponibilidad de redes avanzadas para 

aplicaciones de invcsiignción y educación en la Unión Americana. las cuoles. están 

cornptomeiidas a colaborar con juniarnenfe con la CUDI en el desarrollo de tecnologías y 

<:U->licaciones de la nueva generación de lniemet. Estas corporaciones son-

Corporación Univmsiiaria para el Desarrollo Avanzado de lniernet 

Univarsily Corporal1on ror Advanced lnlemel Dove!oprnanl. UCAID 

Corporación de las lniciafivas de la Red de la Educoción en California 

Corporali'on or Educali'on Nelwork lnilialives in Ca/,fonn"a. CENIC
53 

Red Canadiense para la Investigación Avanzada de la lnduslr;a y la Educación 

Canadi4n Ncdwork íor Advanced Research lndusfry 4nd Educafion, CANARIES4 

_,- 20 de rnayo do 1999: Se firma un convenio con la empresa de lelefon;a Telrnex, para una 

parlicipación corno Asociado lnsiiiucional. 

~./ La parficipación de insliluciones exltanjeras en lnletnel2 se eslablece a lravés de "Memorándums de 

Enlend/mi"enlo: conocidos como MoU (A1emorJndum or Undersl;¡nding}, es decir. documenlos que eslablecen 

.;¡Cc,'erdos d€1 11.ib.J_Jo mulvo con el oJ:jelo de fijar melas comunes p;¡ra los paises o redes parlic/panles del 

ProJ ecfo S:e /1.ill.i ahied.i l.i pdrficipación de esas insfifuciones. as! como la de miembros norfe;¡meri'canos: es 

d ... ~c1r, cu.;¡lqvi"er orqanr..__"".ición con i"nferés en esfi1blecer una relación basada en un MoU con lnlemef2 y con 

con:1:·ciones Mcnicqs p.¡r.¡ la/, podrá hacerlo Por lo general, las i'nslifuciones i'nfetesadas son organizaciones 

con,t:Jrom12f1das en alcan:ar melas simi/.¡res .:¡ l.is del Proyeclo l.· en sus n?specfivos paises, además de 

unh'e.>rsid.ades, cenfros de irwesliqación e inslilvciones sin fines lucralivos 

•.J Orqani"smo que represen la los i'nfereses de la comuni"dad de /n1.'esligadores y academiCos de nivel superior en 

el .irt.~a de California cuyo objefivo es, raci/ilar y cootdi'nar el desa"ol/o, despliegue y operación de un co'!J"unlo 

de servici"os de comunic;¡ción enlre campus capaces de soporlar aplic11Ci'ones de educación e invesligación 

av.ar: .. "".¡d.:¡ 

·~ 1 Orqani .. ~ación encargada del des;¡n-ollo d& la red ln!ernel 2 en Canadá. 
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./ 6 de Octubto de 1999, En la c;;udad de ÜHawa Canadá, se f;rrna un Mernorándurn de 

Entend;rn;ento enlrc CUDI y CANARIE, para establecer programas de ;nvesl;gac;ón, 

educución y colaboración cnfre ambos paises. 

ELCUOI 
A partir de la iniciativa de 7 de las universidades!J~ más grandes do México. interesadas en 

trabajar en proyedos do investigación conjunta (en el ámbao nacional corno in-lemacionaO. surgió la 

necesidad de integrar y dar coherencia a los esfuerzos que venían realizando cada una de ellas, a 

havés do un organismo que tuviera personalidnd jurídica semejan-te a la de organismos internacionales 

dedicadas a coordinar los frabajos de 12 en el ámbito internacional. 

De esta forrna. el 12 de Mayo de 1999 queda consl;lu;da la Corporadón Un;vers;lar;a para el 

Düsarrollo do lnterne-f A. C.. para represC!nfar jurídicamonte los intereses de las Universidades e 

Instituciones que conforman el proyedo de 12 en México. 

OBJETIVOS 
../ Prornover y coordinar el desarrollo de redes de telecornunicaciones y c6rnputo. enfocadas 

al desarrollo científico y educativo en México. íl través de la coordinación de las labores 

encarninudas al desarrollo de la red de cómputo avanzado en el país . 

../ Brindar asesoría sobre las aplicaciones que utilizarán esta red y fomentar la colaboración 

entre sus miembros. 

En el proyedo 12 pueden parlicipar todas aquellas universidades. institutos de investigación (del 

sector público, privado o social), personas morales y sociedades mercantiles que estén 

comprometidas con el desarrollo. evolución y utilización de aplicaciones educativas y de tecnología 

avanzada de redes de telecomunicaciones y de cómputo. 

l2Elll LAUlllAM 
Las Universidades es-lán a la cabeza en 12. ya que. son la fuen-!e principal de demanda tanto por 

las h~cnologías de ink~rcornunicac.ión corno por el talento necesario para ponerlas en práctica. Las 

misiones de educación e irwesiigación requieren de sobremanera, la colaboración de personal y de 

equipo siiu.Jdo en los campus a tr~wes de todo el país. Estos son exadarnente los tipos de tareas 

que no son posibles con la ln-fernet adual y las que necesi-!an de tecnologías que la 12 se propone 

croar 

Al mismo tiempo. la capacidad en conexiones por rnedio de cornpufadoras en las Universidades 

rniürnbro es insuperable. Las Universidades tienen una larga historia de desarrollo de redes avanzadas 

de investigación y de ponerlas en funcionamiento. Esta cornbinación de necesidades y recursos 

!,.t, f...,sfilulo Polilécnít:o Nacional (IPN). lnslilulo Tecnológico de Es!udí"os ~upenOres de Monleffey (ITE"SM). 
Uni ... ·ersidad Aulónoma de Nuevo León (UANl.) Universidad Autónoma Melropolilana (UAM). Unlversí'dad de 
Gv;;dal.yara (UG). UnM?rs;dad de las Amér;cas (UOLA). Unlversklad Nac.-onal Avlónoma de Méx,;,o (UNAM) 
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proporciona ol marco perfecto para desarrollar la próxima generación de posibilidades de lnlernel en 

Móxico. 

El papel de la UNAM on el proyecto de 12 ha sido relevanle, ya que, la planeación y desarrollo 

de sus proyedos han sido beneficiados diredarnenfe por las nuevas caracferisHcas que proporciona 

esta nueva red. 

Enire los proyectos que se han desarrollado en la UNAM. se encuenlran los siguienlPs: 

CENTRO OE ARCH/110 ASTRONÓ/l>flCO EN MÉXICO 
Cuyo objetivo es proveer a la cornunidad Asfronómica en México. un gran acervo de datos 

(tanto pUblicos como de uso resfringido) con un acceso de alta velocidad, así como, herramientas 

que permitan realizar procesos de búsqueda y análisis de daios recuperados. 

BIBUOTECA MÉDICA Ol~ITAI. lllACIONAI. 
Cuyo objelivo es la creación de una Biblioteca DigHal utilizando la infraestructura de cómputo, 

tclccornunicaciones y acervos bibliográficos; perrni-fiendo así, brindar una amplia variedad de servicios 

y productos información para alumnos académicos y profesionales en el área de la Salud en el ámbHo 

nacional 

El. FUTURO OE IHTERHET2 
Aunque en estos momentos todo el desarrollo que se esla efectuando en 12 es de carácter 

académico y de investigación, la idea es que las tecnologías qua de ellas se van derivando, lleguen al 

Internet actual y se vuelvan de uso común en los servicios que se ofrece a la cornunidad. 
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3. WORL.O WIOE WEB 

A inicios de 1990 surgió un nuevo fenómeno en el mundo de lnlemel: la World U1de Web 
(Tolaraña Amplia y Mundial o Telaraña do información mundial). 

3.1 Histor'ia 
A finales de los 80 en Suiza. nparece una organización de vHal impodancia para ln~ernet aún en 

nuesfros días, nos referirnos al Cenfro Europeo para la lnves~igación Nucle<:1rSG (Evropean Cenler ror 

Nuclear Resoarch, CERN). Los msponsables del CERN, habian creado una oslructura jerárquica para 

organizélr todos los grupos cxiskmtcs denfro de la misma; cornparHendo así. información. sorfware y 

hardware_ la csfrudura, desde un punto de vista organizacional. cumplía con las expectativas de los 

éldtninistrodoras poro dejaba pasar una cuestión de vaal importancia: la comunicación entre los 

diferentes grupos 

La solución a este problema fue propuesta por Tim Berners-Lee en marzo de 1989. quien era un 

físico egresado de la Univcrsid<Jd de Oxford (Inglaterra) Su propuesta. denominada "lnrom1alion 
Managemenf.- A Propasa!·. planleaba la ulilización do la locnologia llamada flyperTexl (H;perlexlo), 

ya ideada en la dócada de los 50 por Tod Nelson. Dicha lecnologia, ;nlroducia dos nuevos 
concoptos enlace y rnuHirncdia o hipcrrnodia. 

Tirn Bcmcrs-Lcc, sólo so proponia utilizar el concepto de los enlaces. dejando de lado la 

multimedia. posiblerncntc por no estar extendidas las computadoras con interfaz gráfica sino las de 

interfaz de texto. Para µodcr poner en prádica estas ideas dentro del CERN. se requerían de las 

siguientes acciones inrncdiafns dentro de la organiznción: 

./ Permitir el acceso rcn,ofo a las computadorns desde sitios ex-ternos a las instalaciones del 

CERN . 

./ Acceso heterogéneo, es decir. posible para cualquier sis-terna operativo de los utilizados 

por la comunidad científica 

../ El sisk~rna de inforrnación no centralizado. para permitir enlaces a cualquier punto de 

inforós . 

../ Permitir acceso a bases de datos existentes . 

./ Permitir la adición de enlaces privados a y desde cualquier tipo de información pública . 

./ La mayor eslabilidad pos;ble sobre los dalos a los que apunlaran los enlaces. 

Las conclusiones de la propuesta fueron que el CERN debería avanzar hacia un sistema 

% En esla organi':ación lrahaJan un 9ran nVmero de flslcos europeos en 13 invesllgación de lodo lí"po de 

cuesliones sobte física de all.:Is energ/as. Las miles de personas relacionadas con el CERN se encvenlran 
dispersas por c:/,-rerenles pai'ses donde desarrollan sus i"nvesli"gacicmes formando ast grupos i"r.fernaclonales. 
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universal de inforrnación enlazada enfre si, en el cual. caraderisHcas tales como la portabilidad

57 

deberían predominar más que el aspecto gráfico o cualquier otra caraderísHca. La propuesta no fue 

tomada en cuenta sino hasta el mas de mayo de 1990. 

A Tin' Berners·Lce se le unió Roberls Cailliau. ingeniero del CERN y, en octubre de dicho año. 

distribuyen una propucsfo inicial con algunas modificaciones on la cual, se habla por primera vez de la 

World /Mde Wob. 

El nuevo proyecto. estaba basado en la utilización de los recursos informáHcos del CERN y 

comprendía dos fases: 
./ Primera fose: Hacer uso. fanfo del soflware como del hardware existente. para la 

implcmonfación do un navegador sencillo de manej<lr y para usarlo en esfociones de 

traba_¡o58 (workslalion). basándose en las necesidades de acceso a la información 

expuesfas por los invesfigadores relacionados con ol CERN. Duranfe los fres mesas 

previstos para esia fose sólo se podría hacer uso de la inforrnación ya exisfenfe . 

../ Segunda fase: Extender el uso de los herramienfas a fodas las compufadoras personales. y 

permitir que los usuarios infroduj<~scn. en lo esfrucfura de datos de sus proyecfos, nuevos 

enlaces. 

Para ambos foses. se incorporaron al proyccfo cuatro ingenieros de sorfware que fendrían que 

desarrollar los navegadores parn las plataformas ufilizadas en aquel rnornento. Esfos navegadores aún 

no se p.:irocian mucho a los que conocemos en la acfualidad, ya qun. como se comeniaba 

anteriormente, estaban rnucho más enfocodos al fexfo que a los gráficos o a las páginas multimedia. 

En noviembre se terminó el primer soílwara de navegador y servidor de Vl1eb existente en el 

"'undo. lcr,;a capacidades wys;wyr;/9 (Whal You S-ee Is W'hal You Gel>. soporlaba búsquedas denho 
de un documento, permitía In edición y creación de /inks. la fransferencia de archivos (FTP). el acceso 

a ncws y al HTIP. 

En 1991 se consolidó la Web denlro del CERN. exlendiéndose su uso enlre los principales 

servidores de la organización y comenzó su presentación oficial a los distintos grupos de 

inves-figadores. En mayo de ese año. se ins-faló el prirner servidor fuera del CERN. pero no fue sino 

hasfa agosto cunndo Berners-Lee anunció públicamente la disponibilidad de Jos programas a foda la 

comunidad inh:!rnacionnl. 

'•' Caracfe,isllC::¡¡ do ciedos program¡¡s que les pennile ser ulilí"z¡¡c/os en dislinlos sislemas de cómpulo si"n que 
precisen modlicaciones de imporlanci'q 

'oH En redes, se ,e/le,e q una compul¡¡c/ora de esc,ilOl'io que epcula prog,amas de apli"cación y si"l've como punlo 

de ¡¡cceso iJ la ,ed 
•,.; t1Ysi~"Y9 (Lo que se ve es lo que se obli"ene/IAlha/ you see is whal you gel)- En ;nro,m¡jli"ca qui"e'e decil" que 

lo que nosolros vemos en liJ pan/al/;¡ es lo que vamos a oblener una ver que se i'mp,ima (no siempre svcede 
porque lodo depende del so(hv;1re que se ulilice) 

, 
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La WWW ya estaba en el dorninio público y cornenzó su ascenso superando rápidamente 

tecnologías con10 el t.'l~is por muchas razones. principalmente. su capacidad multimedia y la 

interacción con el usuario. 

1992 representó el año de la cirnenfación del nuevo sistema de información, la '11eb se extendió 

en laboratorios de física en Hamburgo, Arnsterdarn y Chicago pero, lo más irnporfante. fue el 

nacimiento de los navegadores 100% gráficos, es decir, orientados a sisternas operativos de 

vcmfanas. 

En fobrcro de 1993, Marc Andressen y Er;c B;na perlenecientes al Centro Nacional para 

Apkac;ones de S:upercómputo dC! lll;no;s (Nalional Cenler Íor .S-upercompuling Applicalions, NCS:A), 

iniciaron el desarrollo de Mosaic, un prograrna completamente orientado a ventanas que incluía todas 

las facilidades existentes hasta ese momento dentro de los protocolos Ulab. Todo esto corno uno 

iniciativa pnrticular. no cnrnarcadn en ninguno de los proyectos en curso dentro del NCSA. En 

febrero se distribuyó In versión parn tcrrninales gráficas Unix y hubo que espmar hasta septiernbre 

p:Jra tener vcrsion0s en todas las plafaforrnns 

Mosaic cr;J un prograrnn sencillo de instalar por cualquier persona (incluso sin grandes 

conocimientos en córnµuto), ern robusto y es-fable. transmitiendo al usuario. la sensación de iraba_¡ar 

con un soílwato profesional y. lo que rnás llamó la afención, fue que pertniiia traba_¡ar con imágenes 

en color. 

Pora finales de 1993. se tenían varios centenares de servidores U'eb (muchos en centros ajenos 

a la ;nvC!sHgac;ón). Adernás. el tráko de protocolos HTTP se había rnult;pl;cado de marzo a f;nales de 

año, 10 veces 

Tras su trabajo en NCS:A. Marc Andressen abandonó la inslitudón y fue contratado por 

Enletprise lnlegralion Technolog;es/Terisa (EIT/Ter;sa), donde colaboró en el desarrollo de un 

profocolo que permitiese realizar fransacciones seguras a través de la red, es decir, realizar todo tipo 

de actividades comerciales salvaguardando la iniegridad de los datos personales fransmitidos por los 

usuarios. 

El protocolo msulfanfC! ÍuC! un der;vado del HTTP, el 5-HTTP (..S-ecure-HTTP) Estando en Ter;sa, 

Andrcssen recibió una o(cda de Jim Clark. antiguo director de ~ilicon Graphics, para formar 

cor'_junfé:nnenfe In conipariia Mosai"c Commun/calións Cotporalion que. rncses después, se convirtió 

cm Nelscape Corporalion, cuy:J rnisión fue el desarrollo de dos nuevos productos en el mercado, el 

navegador Nelsc:;pe Navigalor y un protocolo que cornpitiera con el S:-HTTP. para -transacciones 

comcrc;ales. el 55L 60 (Capa de Conex;ones S:eguras!S:ecun°ly .f;;ockel layer). 

En rnayo de 1994 el CERN. ante la neces;dad de profos;onales ;nteresados en la Web de 

r,o Prolocolo que oliece fvnci"ones de seguridad (encriplando la lnrormación proporci'onada de manera 
conf,·denci"al. ya s€'¡¡ '1 un proveedor, vn¡¡ hase de dalos. ele.) a nlve/ de la capa de lransporle para TCP. 
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organizar una conferencia donde poder intercambiar las experiencias de los últirnos aílos de fraba_jo. 

realizó un congreso en Ginebra (Suiza). Durante la conferencia, se puso de rnanifiesto la incapacidad 

de una or9aniz<Jción corno ol CERN. pora podor liderar el desarrollo de los protocolos y atender las 

demandas de nucvos servicios. que redarnabq la cnrnunidad de usuarios de Internet 

Corno consecuencia, so iniciaron una serie de conversaciones enfre el CERN y el NCS:A. el 

resultado fue la creación en Bastan, E.U. del Corni-té Internacional de Conferencia de la World Wi·de 
Web Onlarnalional 111arld Ul,de U/ab Conrarenca Commile. IW3C2) en agosto de 1994. En nov;embre 
el CERN abnndona las iniciativas iniciados sobre la VVob cediendo los derechos. 

Podernos decir que la l1lorld t1l,·da U/eb hn rcvolucionndo la cornunicnción. al facilitar el acceso a 

la 1nforrn<ición a fravós de la Internet y, por otra parle. tarnbión ho sido un fador rnuy importante paro 

la popularidad de la rnisnHl, él pesar de su reciente creación. 

3.2 Modelos de desar"r"ollo Web 

3.2.I ARQUITECTURA C:LIEHTE/SER\/IOOR 
La arquitedura cliente/servidor surge como unn alfernativa de solución a dos aspectos 

fundarncmtales. Por un lado, la construcción de gigantescas aplicaciones monolíticas de los 

ma1i1lramos
61

• donde toda la funcionalidad de cada sistema so enconfraba contenida en una sola 

aplicación, y por otro. para la creación de sistemas basados en archivos compartidos. 

Por lo que. la arquiiedura cliente/servidor, es un modelo para el desarrollo de sisiemas de 

in(orrnación cm el que los procesos se dividen en elementos indC!pendientes que cooperan enfre si, 

para intercambiar información, servicios o recursos 

3.2.1.I CARACTERÍSTICAS 
../ El servidor prcscnia a todos sus clicmfos una interfaz única y bien definida . 

../ El cliente no necesi-fa conocer la lógica del servidor. sólo su interfaz extema . 

../ El cliente no depende de la ubicación (isica del servidor, ni del tipo de equipo físico en el 

que se encuentra, ni de su sistema operativo . 

../ Los cambios en el servidor implican pocos o ningün cambio en el cliente. 

Todas los sisiemas desarrollados en arquitec.iura clienfe/servidor poseen las si9uienies 

caracterisficas distinfivns de airas formas de sofhvare distribuido: 

../ Servicio: El servidor es un proveedor de servicios; el clienfe es un consumidor de servicios . 

../ Recursos cornpnrfidos: Un servidor puede aiender a muchos clientes al mismo iiernpo y 
regular su acceso a recursos compartidos. 

51 Compufador;¡ mu/f;usu¡¡rio concebida par¡¡ cubrir requiSilos de compvlación de gra.,,..,des empresas_ se 
cqracleriZa por ser a1p;¡: de con/rolar muchas lermí'nales y unidades de almacenamienlo. 

11 
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../ Profocolos Asiméfricos: La relación entre clienic y servidor es de rnuchos <J uno; los 

clientes solicdan servicios, mientras que los servidores. esperan las solicitudes pasivamente . 

./ Transpmcncia de ubicación: El soflware clicmfc/scrvidor siempre oculta a los clientes la 

ubicación el servidor . 

./ Mezcla e igualdad, El sorlwara es independente del /,.:¡rdwara o de las plataformas de 

soífwarc del sisfcrna operativo; se puede tener las mismas o diferentes plataformas de 

diente y servidor, lo que proporciona una estructura imprescindible para integrar ambientes 

hctcrogóneos 

./ Intercambio basc::¡do en rncnsa_jcs: Los sistemas interactúan a iravós dC! un mecanismo de 

transrnisión de rncmsa_jes: l<l entrega de solicitudcs y respuestas del servicio . 

./ Er,capsularnicnto de servicios. Los servideros pueden ser sustHuidos sin afedar a los 

clientes, siempre y cuando la intcrfnz l::>ara recibir peticiones y ofrecer servicios no cambio . 

../ Facilidad do escalabilidad: Los sistemas cliente/servidor pueden escalarse horizontal o 

veriicalmentc. Es decir, se pueden adicionar o eliminar clientes (con apenas un ligero 

impacto en al dcscmpcúlo del sistema); o bien, se puede cambiar a un servidor más grande 

o a servidores mUltiples 

../ Integridad: El código y los datos del smvidor se conservan cenfralizados; esto implica menor 

costo de nlan-fenimionfo y pro-lección de la integridnd de los datos comparlidos. Además, 

los dientas manfione>n su individualidnd e independencia. 

3.2.l.2 COMPOl\IEl\ITES 
Concepfuqlmcnte. los componcmies de la <lrquitectura cliente/servidor son el cliente. el servidor 

y la infraasfructurn de comunicaciones (m;ddloware) (v. figura 3.1). 

,!;¡sbn;¡ 

;·t:f.~i.tt-~~ ~:: ·.-. 
Figura 3.1 Componentes de la arquifectura Clienle/Serv;dor 

Gl.IElllTE 
Es la entidad por medio de la cual un usuario r;olicita un servicio. realiza una petición o demanda 

el uso de recursos. Este elemento se encarga. básicamente. de la presentación de los datos y/o 

información al usuario en un ambiente gráfico. 

S"e cornunica con procesos auxiliares encargados de establecer conexión con el servidor. enviar 

55 J 



r 
el podido, recibir la respuesfa. rnanojar las fallas y realizar adividades de sincronización y de 

seguridad; adcrnás, requiero el uso de los recursos de la cornpufadora para cualquier adividad y 

puedo inieraduar con uno o varios !:.ervidoros 

Los cl1cnics se suelen situar en una cornpuiadora personal o en esiacioncs de fraba_;o. donde 
pcrrnaneccn las aplicaciones parliculnrcs de c.::idn usuario, y realizan funciones como: 

../ Mnncjo de la inierfaz del usuario 

.,/ Capiura y volidación do los daios de cnfrada 

./ Gencroción de consultas e ir1forrncs sobre las bases de datos. 

Corno ejemplos de clientes pueden citarse interfoces de usuario para enviar comandos a un 

servidor. AP1s67 para el desarrollo de aplicaciones distribuidas. herramientas en el cliente para hacer 

acceso a servidores rnmotos o aplicaciones que solicitan acceso a servidores para algunos servicios. 

SeRVIOOR 
El servidor es la antidad física que provee un servicio y devuelve resultados; ejecvta el 

procesomienfo de datos. nplicnciones y manejo de la información o recursos. 

En olgunos cosos, exisfcm procesos ouxiliares que se encargan de recibir las solicitudes del 

diente. verificar lq protección, activar un proceso servidor para satisfacer al pedido. recibir su 

respuesta y enviarla al cliente. además. deben manejar servicios como adrninisfración de la red. 

mensajes. control y administración de In entrada al sisierna (login), audHoría y contabilidad. Por las 

razones anteriorns. la pl<Jtaforma comput<Jcional nsociada con los servidores es más poderosa que la 

de los clientes. En este caso, se utilizan cornpuh:idoras personales poderosas, esiaciones de trabajo. 

minicomputadoras o sistemas grandes. 

Por su parte los servidores realizan funcionas como las siguienies: 

./ Gesiión de periféricos compariidos . 

./ Control de accesos concurrentes o basas de datos comparfidos . 

./ Enlaces de comunicaciones con otras redes de área local o extensa . 

./ Siempre que un cliente requiere un servicio lo solicita al servidor correspondiente y éste. le 

responde proporcionándolo. 

En el servidor permanecen las aplicaciones que deben ser compartidas por varios usuarios. 

Normalmenie. .:wnquc con excc¡:iciones, el cliente y el servidor están ubicados en distintos 

procesadores; incluso. un servidor puede fungir corno cliente de otros servidores . 

.5ERV/00RE.S 0EOICA00.S 
Son aquellos que se clas;fican de acuerdo a su func;onalidad y se les llarna dedicados. debido a 

que adminisiran el uso de algün recurso en p;:¡dicular. por ej'Jrnplo: 

i:,¿ API (/nlerfi1: pi1ri1 Progr¡¡mas de Ap/icación/Appht:alion Ptogram lnlerfáce) Con_¡unlo de convenci'ones de 

programación que definen cómo se i'nvoca un servic/o desde un programa. 
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Servidor de Archivos: El diente envía solicitudes de regisfros de archivos al servidor; es un simple 

servicio do datos compartidos por medio de la red ~on Utiles para alrnacenar archivos (docurncmtos, 

imágenes, planos. ok.) y aplicaciones de produdividad (procesadores de texto, hojas de cálculo). 

Servidor de Bases de Datos: El cliente envía solicitudes SQL 
63 

en calidad de rnensa_jes (un mensaje 

por inshucción); el servidor hace uso de su propia capacidad de procesamiento para encontrar los 

daios solicifados y dovolverlos por modio de la red, sin enviar todos los rogistros. Este tipo do 

servidores permiten hacer consulfos especificas y obtener reportes flexibles. 

Servidor de Transacciones: El cliente adiva procedimientos remotos que residen en el servidor con 

un mecanismo de bases de datos de SQL. Es decir, el intercambio por la red consis-fe en un solo 

mensaje de solicitud/rnspucsta que ejecuta un grupo de instrucciones ~QL (llamadas fransacciones) 

en el servidor; al crnm la aplicación cliente/servidor, se genera código tanto para el cliente como para 

el servidor. A estas aplicaciones se les llama Procesamiento de Transacciones en Linea (Onhi1e 

Transacli011 Process1i1g. OL TP), las cuq/es requieren de firmes controles sobre la seguridad e 

integricfod do la bnsc de datos 

~crvidor de Groupw¡¡rc. Este tipo de servidor es u-filizado para el seguimiento de operaciones denfro 

de la red El groupw¡¡ro dirige la adrninistración de información semiestrucfurada como texto, imagen, 

correo, tableros de avisos y ílujo de frabajo; estableciendo un contacto directo entre personas. El 

soflware de qroupwaro, genemlmente, se frata de aplicaciones creadas en un lenguaje de scripls64 
e 

inforfaccs basadas en (orrnns 

Servidor de Objetos: La aplicación clicnfe/sorvidor se genera como un conjunto de objetos de 

comunicación: Los objetos del cliente SC! comunican con los objetos del servidor median-fe un 

Corredor de So/icifudcs de Übjefos (Ofyecl Requesf Broker. ORB). El cliente ;nvoca un méfodo de 

un objeto remoto. El ORB localiza una instancia de esa clase de servidor de objetos, invoca el 

n-1étodo solicitado y envia los resultados al objeto cliente. Los objetos del servidor deben ofrecer 

$Oporle de concurrencia y participación; el ORB se encarga de reunir todos los elerncntos. 

Servidor de Web: Se usan corno una forma infeligenk~ para comunicación entre empresas a través de 

lnicrncf. Este servidor permite transacciones con el acondicionamiento de un navegador específico. 

Este rnodclo esté] integrado pot c/icnfes compactos y portátiles en comunicación con servidores 

amplios Tal cornunicación se da mediante un el protocolo HTIP, el cual define un conjunfo simple de 

órdenes. los parñrnctros se transmiten en cadenas sin estipulaciones de datos tecleados. 

'' s S"OL (Lengua_¡e Esfrur furado de Consulfa/S"fruclured Ouery Language} Es un esfándar en el lenguaje de 
acceso a bases de dalos adoplaáo por IS:O. On'ginalmenle. era un lenguaje de acceso al sisfema ele gesllón ele 

hases de dalos denomin.ido 082. 
,,.i S"cripl: Conjunfo de c;Jracleres formado por milnc:/alos y secuenclas c:/e lecleo que se vi/lira muy a menudo en 
lnlernel para avlomaliZ-iJt fiJfeas muy hahilvales como la conexí'ón ;¡ la red Oogin) 
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MIOOLEWARE 
Para que los clientes y sc1Vidorcs puedan comunicarse se requiere de una infraesfructura lógica 

que proporcione los meconismos básicos de direccionamiento y fransporle. A dicha infraestrud ura se 

le denomina rniddleware. El middlewaro abnrca a todo el soílware disfribuido necesario para el soporfe 

de inter<Jcciones enfrc dientes y servidores 

El middleware es un módulo intermedio quo no perlenece a los dominios del servidor. ni a la 

interfaz de usuario, ni a la lógica de la aplicación en los dominios del cliente; tampoco debe 

confundirse con la red física en sí (cableado. scñoles de radio o infrarrojas). sino que se frata de una 

interfaz lógica estándar de los servicios de red. 

FUNCION~.S 

./ Independizar las dos entidades· El clicmtc y el servidor no neccsiian saber iniercomunicarse, 

sino cómo comunicarse con el módulo de 1nidd/ewa1e . 

./' Traducir k1 información de unn aplicación y pasarla a la aira: Acepia consultas y datos 

recuperándolos de la aplicación cliente. los iransmite y envía la respuesia de regreso. 

También genera los códigos de error 

../ Confrolar lns comunicaciones: Da a la red características adecuadas de desempeño. 

confiabilidnd. transparencia y administración. 

El middleware es una herramienta adecunda que no sólo es ílexible y segura. sino que también 

protege la inversión en tecnología y permite manejar diferentes ambientes de compuiación. 

/lllOOLEWARE GENERAL 

Es un C!xiracto de la rnayoria de las interacciones de c:lienie/servidor. por airo lado, incluye 

iambién las exicnsiones del sis-fema operafivo de redes. 

/lllOOlEWARE OE SERVICIOS E.SPECÍFICO.S 
Es necesario para cumplir un fipo particular de servicio de c:lienfe/servidor. de esia forma, existe 

un n,iddleware especifico para los servidores dedicados. un n1iddleware para bases de daios, 

middlewate para groupwate, efe. 

3.2.1.3 LA ESTRUCTURA OE UlllA APLICACIÓN '( Su RELACIÓN CON LA 

ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIOOR 
Toda aplicación de sofiware tiene ircs funciones fundarneniales: adminisirac:ión de los dalos, 

lógica de la aplic;:ición (µrecesos) y lógica de la preseniqción (inferfoz de usuario} Así. los procesos 

se efcdúan medían-fe el uso de los disposiiivos que forman parle del hardware; a su vüz, los daios y 

programas que consiituyen parle del sorlware, in-feradúan cmfre si. realizando las funciones lógicas 

necesarias para correr una nplicación, mismn que genera un despliegue de inforrnación (preseniación) 

para el usuario. 

La relación enire las funciones de una aplicación y la arquHecfura cliente/servidor es tal, que los 

procesos. datos y presenfación se ejecutan compartiendo recursos del sis-fema en red. Esta relación 
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está presente fanfo en las PC"s como en los sistemas grandes y pretende lograr la integración de 

arnbas plataformas, combinando lo mejor do c.ada una denfro de un misrno sistema. 

Por esfa razón, existe un con_junio de variantes de la arquHedura clienie/servidor. dependiendo 

de dónde se ejecuff.!n las diversas funciones de una aplicación (qué asume el cliente y qué el 

servidor). corno se aprecia en la siguiente figura: 

ftt~~~*ls~J 
&?rrc:far 

Pr~triienfo 

~~~~ 
A¡.l.aiciones 

CLIENTE/SERlllOOR 01/ERVIEW 
Conjuntando ambas esfruduras y adicionado los recursos que serán comparfidos, la relación 

enire componentes para la Arquifedura cliente/servidor se visualiza como lo vemos en la siguiente 

figura: 

Componenles Recursos Comparlidos 

Donde lodos los componenles eslán eslrechamenle vinculados de lal forrna que. los procesos, 

datos y presenfación de cualquier tipo de aplicación se ejecufon compadiendo los recursos del 

sistema en red. 

PRESENTACIÓN 01.STRIBUIOA 

En este modelo. se disfribuye la presenfación enfre el cliente y el servidor pero. éste úHirno, 

cjecula lodos los procesos y almacena la lotalidad de los dalos. Es similar a la arquiledura lradicional 

de un hosf y fC!trninales; el cliente se uiiliza sólo para mejorar la presentación desde un punto de 

vista cosrnó~ico Tiene un ba_;o costo de desarrollo, pero dificulfa el mantenimiento del sistema y no 

L ~ ~ 



se aprovecha 1 a red. 

PRESENTACIÓN REMOTA 
Aqui, la inietÍtlz del usuario esiá c.omplefarnente en el cliente. la presentación soporla la captura 

de datos. incluyendo un<J validación parcial de los mismos y una presentación de las consuHas. La 

lógica de la aplicación y los datos está en el servidor. Con oste modelo. el clienie aprovecha bien la 

presentación y la red; sin embargo, los procesos de la aplicación pueden resuHar complejos en 

cuanto n su dcsqrrollo y si oxiste un alto fráfico en la red. puede ser dificil la operación de 

aplicaciones muy resadas 

PROCESO OISTRIBUIOO 
~e da cuando la presentnción está en el cliente. la base de datos está en el servidor y la lógica 

de la aplicación está distribuida entre el cliente y el servidor. Este modelo permHe disfribuir los 

progrnmns del sislcmn al cornponc:mte más apropiado, aunque es dificil de diseñar, ya que el 

discilndor debe definir los servicios y las interfaces de manera que los papeles de diente y servidor 

sean intercambiables (excepto el control de los dafos. que as responsabilidad exclusiva del servidor). 

GESTIÓN OE 0ATOS REMOTA 
Para este modelo, tanto la presentación como los procesos de la aplicación residen en el 

diente, mientras que lns bases de dalos permanecen centralizadas en el servidor. Es fácil da 

desarrollar. ya que. la lóg;ca de la apl;cac;ón no está d;stribuida y. además. libera la carga del servidor; 

peto. cotno desventa_¡a. la totalidad de los datos via_¡an a ltavés de la red ya que no hay 

procesarnicnlo en el misrno 

BASES DE 0ATOS OISTRIBUIOAS 
En este último modelo, la presentación. los procesos de la aplicación y parle de los dalos de lél 

base de dalos están en el cliente, el reslo de los datos están en el servidor. Esto permite que la 

ubicación de los datos sea transparente parél la aplicación y que se pueda acceder a datos 

almacenados en ambientes heterogéneos, aunque éste acceso es dependiente del proveedor del 

soílwate administrador de la base de datos, el cual, divide sus componentes enfre el cliente y el 

servidor. 

La anterior clasificación de la arquih:?clura cliente/ servidor. nos lleva a distribuir las parles de una 

aplicación en uno de los dos exlrernos, definiendo dos modelos básicos: 

SERVIOORES A/14PUOS 
Cuando la parte preponderante de la aplicación está en el servidor (presentación disltibuida); 

son más ftlciles de adrninistrar y en ellos se preiende reducir al mínimo los intercambios en red 

mediante la creación de niveles de servicio más abstractos. En esie modelo, el cliente aporta la 

inferfaz gráfica de usuario, e interactúa con el servidor a través de llarnadas a procedirnienios 

terno tos. 
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CUENTES tiRANOE.S 
Cuando la mayor parte de la aplicación corre en el clienfo (gesfión de da-fas rernofa y bases de 

datos distribuidas); aquí, se aprovecha la pofencia de procesamicmio del clienie y se minimiza el 

costo del procesamicrdo en el servidor. Esfe modelo se emplea en soflware de apoyo de decisiones 

y personal; ofrece ílexibifid;;:id y oportunidades para crear herramienft:¡s frontales que les petrniian a los 

usuarios Íinoles generar sus propias aplicaciones. 

Cada modelo de clienfe/servidor fienc sus propios usos; en muchos casos. los modelos se 

cornplemcmfan entre si. los servidores do groupware, de fransacciones y servidores Web son 

ejemplos de servidores nrnpfios; los servidores de bases de datos y archivos son ejemplos de clientes 

grandes. Los objetos distribuidos flueden ser de ambns clases 

3.2.J.4 MODELOS OE LA ARQUITECTURA CLIENTE/SERlllOOR 
Dado que la percepción sobre la Arquitectura clienie/servidor es algo absiracto algunos autores 

la definen en base o modelos de dos y fres niveles, de acuerdo al número de esfrafos respedivos 

para represcnfnr él StJS cornponenfos: 

SISTEMA CLIENTE/SERlllOOR OE oos r'lllllELES (Two THIEREO) 
~e con~1dera como modelo clienie/ servidor de dos niveles o capas a la esirudura más sirnple. 

cuyos corn1,onentcs son: 

,/ Clic:mtc: Por medio de la ínierfaz con el usuario, via una petición, se solicHa un servicio. el 

uso de un recurso, o bien el acceso a un conjunto de datos. 

,/ ~crvidorcs: Satisfacen la solicitud del usuario recibiendo In petición, direccionándola y 

enviando la respuesta al cliente, ya sea la consulta respediva de datos, ejecutando el 

proceso requerido o permitiendo el acceso y/o uso del recurso. En esie modelo se 

acostumbra instalar lns bases de datos denfro del servidor. por las veniajas de 

almaccmamicmto y velocidad que ofrece en comparación con las del cliente. 

SISTEMA CLIElllTE/SERlllOOR OE TRES NIVELES (THREE THIEREO) 
El objetivo de e.sic modelo es dividir las funciones de una aplicación en fres componentes: 

,/ Prcscnfnción: Este componente se encarga de la inforacción hombre-máquina a través del 

morfrfor. teclado, ratón, o bien, mediante algún otro medio como reconocedores de voz. 

,/ S'etvidorcs: Compuesto pot varios setvidotes o com~onenies de soífw:ire loc.:llizados en 

unn o rnás plataforrnos. que se encargará de conedar los sistemas existenfcs. 

,/ Información: En csic cotTiponentc se incluye la información en si, los sistemas y 

aplicncior1cs existentes 

3.2.1.5 TECNOLOGÍAS OE 0ESARR0LL0 
La tecnologia diente/servidor no es sólo una tecnología sino muchas. Las iecnologías que 

conipiten por la creación de aplicaciones clienie/setvidot. han reinventado la cornpuiación. no solo en 
cuanlo a bases de dalos, s;no lamb;én, con los objelos d;slr;bu;dos y la Web. El parad;gma 

cl1enfe/scrvidor presenta cinco tecnologias competitivas. las cuales se describen brevemenie a 

continuaciór1. 
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SERVIOORES OE BASES OE 0ATOS 

Los servidores de bases da daios de .S:QL son el modelo dominanfe para la cre~1ci6n de 

aplicaciones cliente/servidor. Como se sabe. SOL es un poderoso lenguaje orientado a conjuntos 

para bases de datos que siguen el modelo relacional y. se utilizn. para la manipulación, definición y 

control de dalos 

En una orquiiedura cliente/servidor centralizada en base de da-tos, por lo general, una aplicación 

cliente solicHa datos y servicios relacionados con datos él un servidor de bases de datos. El servidor 

de bases de dalos, responde a las soliciludes del clienle y ofrece acceso prolegido a dalos 

compartidos. Con una sola insfrucción f;QL, una aplicación puede recuperar y modificar un conjunto 

de regisiros de la base de dalos del servidor. 

CARACTERÍSTICAS DE UN SERVIDOR OE $Qi. 
./ Administra el control y ejecución de comandos de ,S;QL. 

./ Proporciona lns visias lógica y fisica de los daios . 

./ Genera planes de acceso opiirnizndo para la ejecución de comandos ~QL. 

./ La mayoría ofrece carncterísticas y utilerías de adrninisiración del servidor que faciliian el 

manejo de datos . 

./ Mantiene tablas dinámicas de catálogos que contienen inforrnac.ión sobrC! los objetos ,S;QL 

alojados en él 
./ Permife que rnúlliples aplicaciones accedan a la rnisrna base de datos al rnisrno tiempo . 

./ Administra los aspectos de recuperación, concurrencia, seguridad y consistencia de una 

base de datos: anula los efectos de una iransacción en caso de falla; obtiene y entrega 

candados durante la ejecución de una transacción y protege los objetos de la base de 

datos conira acceso no autorizado. 

Exislcn lres lipos de arquiiedura empleada pata iralar bases de dalos remotas y sus servidores. 

ARQUITECTURA DE PROCESO POR CUENTE 
A cada cliente de la base de datos, se le otorga su propio espacio de direccionamiento del 

proceso; la base de datos ejecuta uno o más procesos independientes en segundo plano. Esto 

protege a los usuarios entre sí y. al mismo tiempo, protege al administrador de la base de datos, de 

los usuarios. 

ARQUITECTURA ""Ul.TIH"OS 
Ejecutan todas las conexiones del usuario, las aplicaciones y la base de datos en el mismo 

espacio de direccionamiento, brindando el rnejor desempeño. Esta arquitectura cuenta con su propio 

creador de itinerarios interno y no depende de esquemas de tareas y protección de direcciones del 

sistema operativo local. La ven-laja es que conserva rnernoria y ciclos de CPU al no requerir de 

conmutaciones de contexto frecuenies. Adernás. las irnplementaciones del servidor. tienden a ser rnás 

exporlablas entre platafotrnas porque no requieren de tanfos servicios del sisterna operativo local. 
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ARQl/ITECTl/RAS HíBRIOAS 
Poseen -tres componen-fes: 

Un programa de red rnultihilos que participa en la conexión inicial asignando al dienfe a un 

proceso planiÍicador. 

2 Una base comparlida de planif;cadores que colocan los mensa¡es en una cola de 
solicHud/rcspues-fa inferna, ¡:>os-feriorrnenfe, se saca la respuesfa de ésta y se envía al 

cliente. 

3. Una base comparlida de procesos del seividor que exlraen el lraba¡o de la cola, lo 
ejecutan y regresan las respuesias a la misma. 

S:u vcnfa_J'J es que proporciona un enforno protegido para la ejecución de las fareas del uS:uario, 

sin asignar a cada uno do óstos un proceso permanente. 

EXTENSIONES OE PROCEOIMIENTOS INTEGRAOAS 
S:e !rala do procedimientos de lodo lipo que. en lugar de manlener la independencia de dalos y 

código. han insorlado el código a la base de dalos; eslo, debido a que las bases de dalos 
relacionales disponen ahora de ex-tensiones muy ú-files pero ajenas al estándar de SOL Las 

extensiones mencionadas son tres y es-tos son sus servicios: 

PROCEOIMIENTO.S Al.MACENAOOS (TP l.IGERO) 
S:on conjuntos nombrados de insfrucciones y lógica de procedimien-fos de ~QL compilado, 

verificado y alrnacenado (como cualquier afro obje-fo) en la base de datos del servidor. 

El cliente invoca un proccdimien-fo remoio y le fransrni-fe los parámefros requeridos a un 

procedimiento almacenado para hacer un fraba_;o. Es decir, un solo mensaje rernofo desencadena la 

ejecución de ut1 conjunto de .S:QL almacenadas; esio. provoca una reducción de fráfic.o en la red y 

rnc jot descmpcrlo 

Es.te conccpio, ofrece un tipo de servicio de base de dafos orientado a objetos apto para 

aplicaciones OL TP y brinda. además. una mayor aufonornía local (medianfe la ejecución local de 

programas se rnodific.:m las fablas remotamen-fe y no es necesario recompilar todas las aplicaciones 

rcn1ofas) 

0ESENCAOENANTES Y REGl.A.S 
Los dcscncadeno:mtes. son acciones especiales deÍinidas por el usuario que son . 

aufornátic;:Jmcntc invocadas por el servidor. con base en even-fos relacionados con los da-fas-. Pueden' 

realizar acciones complejas y emplear toda la capacidad de un lengua_;e de procedirnienfoS. 

Una regla es un -fipo especial de desencadenante que sirve para desempeñar verificaciones 

simplos do dnlos. 

T anio desencadenantes corno reglas. esfán unidos a operaciones especificas de tablas 

ospecóficas. Cuando un evento ocurre, es porque algo cambió en la base de dalos; los 
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desenc.adenanfes y reglas manipulan esos eventos para adoptar la acción adecuada en respuesia a 

cada uno de ellos. 

A diferencia de los procedirnienios almacenados que son llamados explícitamente por 

aplicaciones cliente. los desencadenantes. son llamados implícitamente por eventos generados por la 

base do datos. Aunqua. fambión son ajenos al esh:lndar y espocificos del proveedor. 

MIOOLEWARE ESPECÍFICO PARA BASES OE OATOS 
El hecho de que oxisfon múltiples proveedores do servidores de bases de datos, genera la 

necesidad de kmcr un n1iddleware especifico. para que un clienie de bases de dafos pueda acceder 

a un sorv;dor. No se puode empicar SQL d;reclamenle deb;do a que las exlens;ones de SOL. los 

protocolos de manojo do mensajes en red y las APl's, son espccmcas del proveedor. 

El middlcware necesario paro lograr que dientes y servidores de SOL. fraba_jen en redes de 

bases de daios heterogéneas de proveedores múltiples. presenia dos opciones: Proveedor único o 

proveedores rnúHiples. 

Una solución común de middleware de un solo proveedor puede satisfacer todas las 

necesidades de datos cornparlidos (para proyedos pcqueilos); sin embargo. cuando éste no es el 

caso. se llega a una serie de inconsistencias obvias por las diferentes hcmamientas de cada 

Proveedor. Las soluciones de middlewau~ de proveedores rnúliiplcs - para úmpresas con grandes 

sistenias de apoyos de decisiones - crean la idea de una base de datos única y se concentran en el 

acceso de .S:QL simple, una conexión a la vez (instrucción por insirucción). 

Los clcrncntos irnporfantcs del middlcware de s;QL son-

,/ La API de SOL del denle: Es la parle del cl;cnle por med;o de la cual. se ;nvoca un 

servicio; cornpre>ndc la fransrnisión de la solicitud por la rod y la respuesta resultante. pero 

no incluye el so(lw.:Jre que presta el servicio corno tal. 
Las diferentes APf·s de .S:QL no son aplicaciones comunes porque cada una tiene sus 

propias exfensionos de .S:QL. lo cual. genera complicaciones cuando se uiilizan dientes de 

dtfercnies proveedores . 

./ El conlrolador de SOL: Es un pequeño clemenlo de Hempo de ejecudón del clienle que 

acepla las llamadas de> la API. da formalo a un mensaje de SOL y rnaneja los inlercarnbios 

con el servidor. El forrnafo del rnensa_je y el rnancjo de enlace se conocen corno forrnatos y 

prolocolos (Formals and Prolocols. FAP), los cuales. generalmenle son def;n;dos por el 

proveedor . 

./ Soporlc de> FAP para p;las de prolocolos: La mayor;a de los proveedores soporlan 

niúliiples pilas de protocolos; algunas están in-legradas a los coniroladores. airas soporfan 

una inierfaz de iransporte común (por ejernplo los sóckeis
65

} donde es necesario aportar 

las pilas En cuanto al servidor, el proveedor proporciona ·escuchadores" para sus propias 

· ,, Es un pvnlo f,n.:J/ de un enlace de comunicación de dos v1as enlre dos programas que se e_¡ecvlan. a fravés. 
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pilas. Algunos ofrecen sus propios galeways de protocolos internos Los protocolos de BD 

de diferantes provcadorcs cornpaden la LAN. pDro no pueden cornunicarse enfre si. 

../ Galoways él BD de afros provocdorcs: Algunos provocdorcs oíreccn gafeways que hacen 

que las bases de datos de ohos l'rovccdoros. so vuelvan scrncyJnfes a las suyas: es decir. 

solo brindan un;J infcrsocción de ki~ c::iracteristicas soportadas por las dos BD 

(gcnernlmcntc S:QL dinárnico} S:on ndccuados pnra oxhados y consullas de datos simples 

pero no para proccsarnicnfo de fransnccionos 

.,/ Herrornicnfos do adrninisfración de bases de dnfos: l<J mayoría de los proveedores hacen 

posible que se tnnncj<~ y ;Jdminisfrc In bnsc de dnfos desde una estación de trabajo rernotn 

<l través de una GLJl66 ÜC! este rnodo. so cuanta con un solo punfo de adminisfración del 

middleware. Los cliontos y los sorvidorcs (siomprc y cuando soc:¡n del rnismo provocdor). Si 

se utilizan múltiple~ herramientas do adf11inistración. los administradores de las BD deben 

familiarizarse con una amplia variodad de estaciones de trabajo de adn1inisfración. cada una 

con su propia semántica e interfaces de usuario . 

./ Hcrramicmtns fronfolcs de desarrollo de aplicaciones gráficas y consuUas: Estas permifcn 

croar inferí a ces visuales con el servidor de bases de datos. Cada proveedor ofrece 

hctramicnfos de GUI para sus propios servidores y para sus plataformas de servidor 

favoritas. 

OBJETOS OISTRIBUIOOS 
Objetos: ,5;on una impresionante cornbinación de datos y funciones, con propiedades como 

polirnorfismo
67

, hcrencia68 y encapsulamicnto
69 

Disfribuidos: ,5;on objetos que padicipan en relaciones cliente/servidor con afros objetos. 

Objetos Distribuidos. La tecnologia de los objetos modifica radicalmente ol estilo de desarrollo 

de sistemas de soflware. Cualquiera de los objetos, puede ser modificado o reemplazado sin afectar 

al resto de los cornponentC!s en el sistcrnn ni su modo de interaduar. Son aptos para la creación de 

sis.ternas flexibles de cliente/ servidor. r>orque los datos y lógica de negocios se encapsulan dentro 

de los objelos, permifióndoles asi, ubicarse en cualquier punto dentro de un sisfoma distribuido. Cada 

•_•, GUI (lnlt:?rfq: Gráfica de Usuqrio/Graphical lker lnlerface} S'tslema de i'nleracción enlre el ordenador y el 

vsuario. car.icleti' .. -Jdo por 1.i ulili .. •;ición de iconos y e/emenlos grál/cos en su concepción. Es un paso más allá de 

!.is inlerláces basadas en caracleres, que sólo incluian //°neas de le.do para inlroducir comandos y conocer 1-35 

r-8spueslas del sislen1a 

Pol,"morl/sroo T€lrmino usado en programación para referirse a la h¡¡bilidJd de un ob_jelo para adopl¡¡r 

d.~érenles fotrnas l:slo se refiere al hecho de que mVlliples o~los put>dqn poseer inlerfJces id8nlicas. 
•,- H21encia Ténni'no ul//,".. ... ¡¡do en prog1¡¡mación qve cons1Sle en lq habilid;id para poder esctibir un.¡ clase. la cual, 

f-ert>dq vari.ables y rndlodos de altas clases Graci.Js a eslq capacid.Jd. se pueden crear clases que /ncorporen 

n'"'·evas caracft:!rislíC:qs 1especlo a las clases ya e.,·islenles 

',. Encapsul.;mi"enlo: Nombte qve se da en programación 41 proceso da agrupar ,nro1mación abslra/d;i 

(~·et:ihsfr¡¡er) de otjelos con las operaciones (mélodos) qve un p1ograma debe reat"..-ar con dicha inrormación. En 

1edes, es ~/ p1oceso de lomar paqueles dt? un s1Slema de red y colocarlos dentro de olro s1Sletna da 1ed. 
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objeto receptor reaccionará de disHnta manera al mensaje. con base en su tipo de objeto. 

Los objeios disiribuidos no bastan r:>or si solos. se les debe empaquetar en series de 
cornponcmies capaces de operar junios. En estas series se combina lo mejor de la iecnologia 

clienie/ servidor y de 13 tecnología de objetos disiribuidos. 

MONITORES OE TP 
Es un sistema operativo para el procesamiento de transacciones que conecta. en tiempo real. a 

rniles de personas con un fondo de procesos compartidos del servidor. 5;e consideran los más 

poientos y flexibles adminisiradores de transacciones. Bajo el control de un monitor de TP, una 

transacción puede manejarse desde su punto de origen (diente) y a lo largo de uno o más 

servidores. parn volver después al cliente originario. 

Los monitores de TP de cadn ubicación deben. ndminisirar la parle que les corresponde de las 

transacciones. Dentro de una ubicación, el monitor de TP coordina las transacciones con los 

subsisfcmns y adminisiradores de recursos locales, todo csfo. se lleva a cabo con el empleo de un 

profocolo de grabación en dos foses que coordina la grabación o el aborlo de la iransacción. a 

lravós. de sHios rnVHiplcs. 

PROTOCOL.0 DE TRANSACCIÓN EN DOS FASES 
~irve para sincronizar adualizaciones en diferentes compuiadoras. a fin de que todas resuHen 

un fracaso o un óxito. 

El rnonilor de TP supervisa lodos los aspec!os de una lransacción dislribuida y adrninislra 

recursos de un solo sorvidor o servidores múlHples y la cooperación en otros monHores de TP. 

El rnonilor da TP as excelenle para dos cosas: 
~ La administración de procesos: Incluyo poner en marcha los procesos del servidor. canalizar 

iraba_¡o en dirección a ellos. vigilar su ey2cución y equilibrar sus cargas de trabajo. 

La adrninislración da iransaccionas: Garanfiza las propiedades ACID para lodos los 

programas que operen ba_jo su profacción. 

WORLO WIOE WEB 
La simplicidad da la 111eb parrnila que al modelo clien/e/ servidor haga uso de protocolos 

exporlables sobre TCP/IP. 

GROUf>WARE 
El groupware de clienle/servidor es un conjun/o de lecnologias que nos perrni/en represen/ar 

procesos complejos ccmfrados en actividades humanas de colaboración. Se apoya en cinco 

tecnologías fundamentales: 

l. Administración de documen-fos con multimedia. 

2. Flujo de lraba_jo. 

3. Correo elecfrónico. 
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4. Conferencias. 

5. Planificación. 

SEGURIOAO EH EL WEB 
La seguridad e!i un fador decisivo en el establec.irniento y acepiación de aplicaciones 

comerciales de la Web; es una cuesiión bilateral que involucra tanio al cliente (navegador) corno al 

servidor. 

La iecnolog;a de seguridad en el Web se concentra en la resolución de cuatro problemas: 

./ Codificación . 

./ Autenticación . 

./ Muros de Protección (firewalls) . 

../ ~in repudio. 

El Web sororfo dos protocolos de seguridad: la capa de sóckeis de seguridad (~ecura S-ockels 
layer. SSL) de Nelscape y el HTIP protegido (S-HTIP: secure HTTP). Ambos soporlan .:edificación 

de llave pública para In codificación de datos. autenHfican a usuarios y ofrecen procedimientos de no 

repudio de firrnas clcdrónicas. 
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4. SISTEMAS OE 11\11'0RMACIÓl\I AOMINISTRATlllOS 

En es-fe capitulo se estudia la naturaleza y los aspee.tos relevantes de los sis-ternas en una clase 

particular: Los ~isfemas de Información Adminisfrafivos. De esfa manera. se llega a un fema que es 

cruc;al lralar. dado el objeHvo de esle lraba_jo: Los s;slernas de lnforrnadón Or;enlados a la Web. 

4.1 GOlllCEPTOS BÁSICOS 
Para comprender que es un sisfema de inforrnac.ión adrninisfrafivo, definiremos de forma 

elemcmfal el concepto de sistema. 

~;slema: Conjunio de elernentos interrelacionados que llevan a cabo una o más funciones con 

el propósHo de lograr un objeHvo común. 

Es dec;r: 

Un conjunfo do elemenfos. 

Un sis-tema fione más de un elemento. Por ejemplo, un timón no es un sistema, pero es una 

pade vHal de un sistcrna que se llama barco. 

2. Elementos interrelacionados. 

Debe existir una ro/ación lógica enfre los elementos del sistema. Por ejemplo. los sistemas 

mecánicos y elecfrónicos (como lavadoras y juegos de video) fienen rnuchos cornponenfes que 

lraba_jan junios. 

3. El propós;io de lograr algún objeHvo. 

El s;sJ,,ma se d;seña para alcanzar uno o rnás objelivos. Todas los elementos del sisterna deben 

eslar l;gados y conlrolados, de manera que se logre el objeHvo del s;sterna. 

Algo que podernos no!ar de acuerdo a lo anter;or, es que un s;stema (o parle de un sistema) es 

casi fado aquello con lo que esiamos en confacfo durante nuesfra vida como son la sociedad. los 

aparatos elecfrodomésficos, la empresa en la que laboramos. un sisferna numérico. un río y hasfa 

nuestro propio cuerpo. Por lo tanto. son posibles muchas formas de clasificar los sisfemas. y 

empezarernos f:>or dividirlos en dos cafegorias: 

4.1.1 SISTEMAS NATURALES 
Se reÍiere a los sisfemas que exisfen en la nafuraleza y sirven a sus propios fines. S:e subdividen 

en: 

4.1.l.I SISTEMAS FÍSICOS 

Incluyen' 
~ ~istemas estelares: Las galaxias y s;slemas solares. 
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./ Sislernas geológicos: Rios y cordilleras. 

../ Sisfemas moleculares: Organizaciones complejas de áfomos vivientes. 

4.1.1.2 SISTEMAS \111/IElllTES 
Comprenden !oda gama de animales y planlas que nos rodean. al igual que la raza humana. 

4.1.2 SISTEMAS HECHOS POR EL HOMBRE 
Se refiere a los sistemas que son consfruidos. organizados y mantenidos por humanos. enire los 

que se cncuenfran: 

../ Sistemas sociales: Dodrinas y cosiurnbres . 

./ Sistemas de fransporle: Redes de carreteras y aerolíneas . 

./ Sistemas de comunicación: Teléfono y clave morse . 

./ Sistemas de rnanufodurrr Fábricas y líneas de ensamblado . 

../ Sistemas finnnc.icros: Coniabilidad. inventarios y bolsa de valores. 

La rnayoria de los sistemas hachos por el hombre incluyen las compuiadoras. de hecho. muchos 

no podrían existir sin ellas. Sin embargo, es importante serialar que dichos sistemas existían antes de 

que hubiera computadoras; aunque algunos sistemas continúan por completo sin compuforizat y 

podrían permanecer así durnntc muchas décadas más Otros contienen a la computadora corno 

componente. pero incluyen uno o más componentes no computarizados (o manuales). 

Es en este punto donde surge el siguiente concepto 

4.2 SISTEMAS AUTOMATIZAOOS O SISTEMAS OE INFORMACIÓN 
Conocidos también como ~lslemas de lnrormaclón o S"lslemas lnrom1;Jli'cos, son aquellos 

sislemas creados por el hombre que inleraclúan y/o son conlrolados por una o más compuladoras. El 

objeHvo de esto tipo de sistemas, es llevar a cabo un conjunto de funciones especificas. 

L 

4.2.I ELEMENTOS OE UH SISTEMA OE IH1'0RMACIÓlll 
./ Recurso Humano: lo integran aquellas personas que interadúa con el sistema. Pot una 

parle se encucnhan los individuos que desarrollan, administran y operon el sistema; por otra 

parte, aquellos que ufilizar1 los resultados que de él se generan . 

./ Datos fucmtc: ~on introducidos al sistema. es decir, son todas las entradas necesarias para 

generar la inforrnación que se desea . 

./ Hardware Es In parlC! fósica de las compuladoras. necesaria para que el sislerna de 

información pueda operar. s;e integra pot elementos electrónicos, cables y equipo 

periférico . 

./ S:-oflware Lo consl;luyen los programas que hacen que los dalos fuenle sean procesados 

corredamentc y, así, se generen los resultados esperados . 

./ Documentación: Descripción escrifo del sistema y su operación, que permite la integración 

de funciones entre el hombre y la computadora. Esta inforrnación se encuentra en los 

manuales de políticas. rnétodos y ptocedimien~os de la organización. 
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En la adualidad. sa han inlcgrado las Rades de Telecomunicaciones como parle Íundarnenlal de 

los sis-femas de información. Una Red de Telecomunicaciones es el conjun-fo de elemen-fos (Aardwara 
y sorlware) que permHcn el fransporfe eledrónico de voz, sonidos. da-tos. fextos, imágenes u ofras 

señales de cualquier naturalezq cnhe dos o rnás puntos (nodos) de la red. 

Por oha parle, el concepto de Red de Tolecomunicaciones se pueden incluir en un -término más 

general: Tecnologías de Información Unrormafion Tacchnoloqy. IT} IT. sa refiere a Jodas aquallas 

-tecnologías que permiten y dan soporte a Jq conshucción y operación de los sis-femas de información 

(redes. saiélites, fibra óptico, software, servicio de transferencia C!leclrónica, unidades de 

almacenamiento de dalos, cdc.) 

4.2.2 ACTIVIOAOES BÁSICAS OE Ul\f SISTEMA OE 11\fFORMACIÓl\f 
../ Entrada de Información: Da-tos con los que se inicia el funcionarniento del sistema. Léls 

entradas pueden ser rnanuales (se proporcionan en forrn;:¡ dirccfa por el usuario) o 

autornáticas (también llornadas inlerfnces nutornáticns. provienen o son tornndos de otros 

sistemas o módulos) 

./ Alrnocenarniento de infonnación: Es una de las actividades rnás importantes, ya que. a 

través de ésf;:¡, el sistema puede recordar lé:t inforrnación guardada en el proceso anterior . 

../ Procesamiento de Información: Es la capacidad del sistema para efectuar una secuencia de 

operaciones preestablecida para un objetivo especifico. Dichas operaciones. pueden 

efectuarse con datos introducidos recientemente cm el sisternn o bien, con datos 

almacenados . 

./ Salida de lnforrnación: Es la capacidad de un sistema para obtener información específica. 

una vez procesados los datos. Es irnporlante aclarar que la salida de un Sistema de 

Información, puede constituir la cmtrada a otro ~istcma de Información o módulo. 

4.2.3 SISTEMAS OE 11\fFORMACIÓl\f AOMlllllSTRATIVOS 
Dentro de los Sistemas de Información. encontramos los Sistemas de Información 

Administrativos. cuyo objetivo es apoyar las actividades de una organización. 

Un sistema de información adminislrniivo se compone de los elementos antes mencionados. así 

corno. de las adividodes antes descri'tas. 

4.2.3.1 OBJETlllOS 
./ Aufomatización de procesos operativos . 

./ Proporcionar información que sirva de apoyo al proceso de torna de decisiones . 

./ Lograr ventajas competi!i\/as a fravés de su irnplanfación y uso. 
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4.2.3.2 CLASIFICACIÓN 

SISTEMAS TRAl'ISACCIOl'IAlES 
S:on aquellos que logran la auiomatización de procesos operativos denfro de una organización. 

S"u función primordial consiste en procesar fransacciones70
. Algunos ejemplos de esfe tipo de 

sisiemas son In ( acfuración, nóminos. contabilidad general. etc. 

CARACTERÍSTICAS 
./ Automatizan tareas operativas de la organización, por lo que. a fravés de ellos, suelen 

logrorse ahorros significativos . 

./ Por lo general. son el primer tipo de sistema que se implanta en las organizaciones; dado 

que, se inicia apoyando las iateas a nivel operativo, se continúa con los mandos 

inlennedios y se finaliza con la alfa adminisfración conforme evolucionan . 

./ Son iniensivos en enfrada y salida de información; sus cálculos y procesos suelen ser 

simples y poco sofisticados. Este tipo de sistemas requieren de mucho manejo de datos 

para poder reqlizar sus operaciones y como resultado generan también grandes volúrnenes 

de información . 

../ S:on recolcdorcs de información. es decir, a fravós de ellos se cargan las grandes bases de 

información para su explotación posterior. Estos sistemas son los encargados de integrar 

gran cantidad de la información que se maneja en la organización, la cual. se utilizada 

posteriormente para apoyar a los mandos intermedios y altos. 

,/ .S:on fáciles de justificar ante la dirección general. ya que. sus beneficios son visibles y 

palpables. El proceso de justificación puede realizarse enfrentando ingresos y e.estos. Esto 

se debe a que, en el corlo plazo. se pueden evaluar los resultados y ventajas del mismo . 

../ Proporcionan reporles y listados . 

./ El procesarnienfo de transacciones incluye. entre otras, las siguientes actividades: cálculos, 

clasi(icación. ordcnnmiento, almacenamiento y recuperación y generación de resúmenes. 

SISTEMAS OE APOVO A LAS 0ECISIOHES 
Los sistemas que proporcionan la información que será empleada en el proceso de toma de 

dec;s;ones son los :;;sfemas de :;oporle a la Toma de Oecisiones (o:;:;). S"islemas para la Toma de 

Oecisiones de Grupo (Go:;:;). $";slemas Experlos de :;oporle a la Toma de Oecisiones (EO.S:.S:) y 
.S:.slemas de lntormación para E)eculivos (Et:;) 

CARACTERÍSTICAS 
-" Suelen ;niroduc;rse después de haber irnplanlado los S;slernas Transaccionales rnás 

relevanfes de la ernpresa, ya que estos últimos. constituyen su plafaforma de información . 

./ La información que generan, sirve de apoyo a los mandos intermedios y a la alta 

administración en el proceso de torna de decisiones. 

:o Transacción- Es cvalqví'er suceso o aclí'vldad c¡ve afee/a a loda la organlzací'ón. Por ejemplo: pagos, cobros. 
pót~as. ele. 
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./ ~uelen sor iniensivos en cálculos y escasos en enfradas y salidas do información. Así, por 

ejemplo, un modelo de planeación financiera requiere poca infotrnación de cmtrada, genera 

poca información corno resultado. pero puede realiz.:ir muchos cálculos durante su proceso . 

./ No suelen nhorrar mano do obrn. µor lo que. la justificación econórnica para el desarrollo 

de estos sistemas es dificil 

./ ~velen ser sistemas da información interadivos y amigables. con altos estándares de diseño 

gráfico y visual. ya que, están dirigidos al usuario final . 

./ Este tipo do sistemas puede incluir la progrnrnación de la producción, compro de materiales, 

flujo de fondos, proyecciones finarKieras. modelos do simulación de negocios, modelos de 

inventarios, efe 

SUBCL.ASIFICACIÓ/11 
./ S;slernas de Apoyo a la Torna de Dec;s;ones (0e6sion S:upporl S°ysfem, DSS) . 

./ S;slcrnas de apoyo a la Torna de Dec;s;ones de Grupo (Group Decision S:upporl S:ysfem, 

GDSS) 
./ S;slernas de lnforrnac;ón para Ejecul;vos (&ocufivo Informa/ion S°yslem, EIS) . 

./ S;slernas Experlos de Apoyo para la Torna de Dec;s;ones (&peri Oecision S:uporl S°ysfem, 

EDSS). 

SISTEMAS ESTRATÉGICOS 
Los Sistemas Estratégicos fienen un uso y objetivo claramente especifico; se desarrollan en las 

organizaciones con el fin de lograr ventajas competitivas. a través, del uso de la tecnología de 

inforrnación. 

CARACTERfSTICAS 

./ Su función es lograr ventajas que los cornpetidores no posean, como en cos~os y servicios 

diferenciados con clientes y proveedores. Por ejemplo, el uso de cajeros automáticos en 

los bancos es un .S-istema Estratégico, ya que, brinda ventn_¡a sobre un banco que no posee 

tal servicio. Si un banco nuevo decide abrir sus puertas al público, tendrá que dar esie 

servicio para iener un nivel similar al de sus compeiidores . 

./ Apoyan el proceso de ;nnovac;ón de produclos y procesos denlro de la empresa, deb;do a 

que buscnn ventajas respedo a los competidores y una forma de hacerlo es innovando o 

creando productos y procesos. 

Un ejemplo de es-tos Sistemas de lnforrnación dentro de la empresa puede ser un sistema de 

Planeac;ón del Recurso de Manufadura (Manufácfu,,ng Resource P!ann•ng. MRP). enfocado a 

reducir sustancialmente el desperdicio en el proceso produdivo. o bien. un Cenfro de Información 

que proporcione todo tipo de información; como sduación de créditos. embarques, iiempos de 

entrega. ck En este contexio. los ejemplos anteriores constiiuyen un Sisterna de información 

Estratégico si, y sólo si, apoyan o dan forma a la estructura cornpeiiiiva de la empresa. 
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4.2.4 LOS SISTEMAS OE ll\IFORMAGIÓl\I Elll LA ESTRATEGIA OE LA 
EMPRESA 

Años afrás. la visión esfrnh:'.!gica que había cm las ernpresas rcspcdo a los f;¡sfernas de 
Información era, que debían cubrir lo automatizoción de sus fransaccioncs y proporcionar a los alfas 

rnandos, la informqción necesaria para la toma da dccisioncs. 

En la actualidad. los Sistemas de Información son vistos e.orno áreas de oporlunidad para lograr 

venfajas en el terreno de los negocios, ya que, óstos pueden representar un diferencial o valor 

agregado con res.pedo a los cornpefidores. La perspediva csfratégica considera a los Sistemas de 

Información corno una hcrramienfa para mejorar la esfrudura compeHfiva del negocio, por lo que. 

tienen su áreo de iníluenc.ia en el medio ambiente de la empresa. por ejemplo: a través de nuevos 

servicios a clientas, oporlunidados de inversión y nucvos productos y mercados. 

Por ofra parle. los .S:isternas de lnforrnación pucden influenciar la manera en que la empresa 

des::molln su frnbajo interno, ya sea para aumentar la productividad y/o disminuir los costos. Por lo 

tanto, la visión estraU:!gica es la necesidad de entender de qué forrna la tecnología de la información 

puede colocar a la organización un paso delante de la competencia. 

A continunción, se J-lrcsentan algunos rnecanisrnos y esfrategias a través de los cuales, la 

organización logra venta.Ja competitiva. 

IL 

,/ Reducción de costos: .S:e puede generar ventaja compefi'fiva cuando una empresa es capaz 

de vender rnñs ¡Jroductos a menor precio, sicmpre y cuando mantenga la calidad; al misrno 

tiernJ-lo que logrn incrcrnent<Jr su rnargen de utilidad. Lo que perrnHirá reducir los precios al 

consumidor es la completa automatización de los procesos operativos y productivos de un 

negocio, lo que lo lleva a una mayor productividad. 

,/ T ecnologin de enfrada al mercado: Existe mayor facilidad de hacer negocio si en un 

rncrcado h<Jy pocos competidoras; pero la tecnología puede ser un obstáculo para la nueva 

empresa, ya que, si está no cuenta por lo menos con la tecnología o los elementos básicos 

que poseen las empresas. simplcrnentc no podrá competir en el mercado. 

,/ Cambio de 1~rovecdor o servicio: Entendernos que cuando una empresa trata de cambiar de 

provecdor o servicio, esfo conlleva a un aumento de gastos (tiempo y dinero); pero una 

vez que la crnprcsn logra dicha introducción, aurneniará su venfa_ja competifiva. 

,/ Gcmmación de r1uevos producfos o servicios: De esta manera. se genera una ventaja 

competitiva que pcrdurm¡j hasta el rnornento en que afro competidor logre introducir al 

rnercndo un producto sirnilar Por Cjernplo, las empresas que venden información. procuran 

innovm sus servicios en forma continua crcnndo nuevas y diferentes bases de daios de 

interós para el público. 

,/ Campañas publicitarias: Cuyo objetivo es persuadir a los consumidores de que los 

productos o servicios ofrecidos, son mejores que los que ofrece la competencia. 

,/ Mejoramiento de produdos o servicios: S"i el producto o servicio es mejor que cualquiera 

de los que ofrecen los cornpe-lidores. generará ventaja competitiva. Por ejernplo la empresa 

norteamericana Hertz. dedicada principalmenle a In renta de automóviles, incluyó un sistema 

de navC!g<Jción en al aufomóvil llamado Neverlosl; dicho dispositivo. guía al usuario hasta 
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su desfino, indica continuarnentc la ubicación exacta del automóvil y proporciona al usuario 

inforrnación actualizada sobre carreteras. hoteles. restaurantes, campos d'2! golf, complejos 

depotiivos, servicios de emergencia. centros de interés comercial. aeropuerlos e incluso 

diraccioncs padicularcs NeverLosl combina un sistema de ubicación global mediante 

satClite con elementos tecnológicos de cálculo de astimn giroscópicc/
1 

y comparación de 

rnapns pnrn guiar a los clientes hnsta el destino elegido 

../ Creación de nlianzns: Entendiendo f:>or alianzas. la combinación de dos o rnás grupos de 

individuos que se unen para lograr un objetivo común. Lns alianzas se pueden lograr a 

travCs de lél adquisición de nuevas empresas. de la creación de una nueva empresa con 

aportaciones de cnpifol o de dos o más empresas o bien, a través de la cooperación entre 

varias organizélciones o individuos. 

4.2.5 SISTEMAS OE INFORMAGIÓN ORIENTAOOS A LA WEB 
Desde que nació la ft11orfd l1{'do l11cb, se ha ido inlcgrando a la vida de un gran número de 

personas que In utilizan corno instrumento de ocio, herramienta de trabajo o fuente enorme de 

información. En nños recientes, las organizaciones reconocen que la Web no es solamente un enorme 

depósito de inforrnación. sino que es también, una fuente de conocimiento que les permite identificar 

a sus clienfcs, qué! ofrecen sus competidores, saber sobre posibles competidores potenciales a 

futuro. conocer mejor a sus usuarios y sus necesidades, así e.orno, las fuentes complementarias de la 

información de interés potencial 

Los ~isterT1as de lnforrnación M1eb son el rnedio por el cual. la organización logra lo antes 

rnencior1ado 

4.2.5.1 GOlllCEPTO 
Los Sislcrn::is de Información Web (Web lnrorm;¡/;on S'ys/ems, WIS), son aquellos sisiernas 

consftuidos bajo la tccnologia l1leb. 

Aclunlmenie. los WIS proporcionan una plaiaíorma que puede ayudar a eslablecer y manejar 

relaciones de cliente con mec.anisrnos que no eran fadibles con modelos tradicionales de negocio. 

Aderntls, facilitan la enfrega de contenido personalizado para terrninar a consumidores. reflejando sus 

necesidades únicas y preferencias individuales. 

4.2.5.2 REQUERIMIElllTOS 
../ Navegador (browser) . 

../ Conexión a Internet, que puede ser a fravés de un Proveedor de 5:ervicios de Internet 

(/nlornel S'oJV;ce Prov;der. ISP) o una red LAN . 

../ Y para su desarrollo. iecnologias Web (descriias en esie mismo capitulo). 

n Gitoscópk:o.· Movi"mi'enlo cónlco, pendvlar que clerlva del cenlro de gravedad con el movlmlenfo ele rolaclón. 
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4.2.5.3 ROL OE USUARIO 
En la Vfleb exis-fe el concep-fo multi-rol. se refiere a que los usuarios pueden ser produdores. 

consumidores. o produc-fores/ consumidores de inforrnación. 

4.2.5.4 CARACTERÍSTICAS 
./ Son ú-files para promocionar a una organización. sin -tener lirnHes de fronteras (no existen 

resfricciones al acceso dC! inforrnac.ión) . 

./ Para buscar infonnación acore.a de un -tópico específico . 

./ Para comunicarse con ofras personas en diferen-fes parles del mundo . 

./ Para compartir y difundir el conocimiento . 

./ Para difundir la cultura . 

../ Para realizar fransacciones, sin la necesidad de esfar denfro de la oficina; puede ser desde 

el hogar. el <Jvión, e inclusive desde la playa 

./ Para vender productos o nivel nacional e internacional. sin la necesidad de conocer 

personqlrncntc al comprador (no hay e.entado humano entre vendedor y diente) . 

./ Los documentos son implementados a través de páginas HTML, habilitando: la portabilidad 

y una inierfaz homogénea . 

./ Las aplicaciones csián basadas cm documentos que son creados. intercambiados. 

ac.tualizqdos y vistos por varios tiJ:>os de usuarios (el acceso no está limitado a un tipo de 

usuario) . 

./ Los documentos ostún compuestos de manera estática (texto, gráficos. etc.) y dinárnica 

(applets Java. formularios HTML. ele., conceptos que se describirán en este mismo 

capitulo). 

./ Los datos pueden ser almacenados denlro de los docurnenlos o en Bases de Dalos. 

4.2.5.S EllOLUCIÓN 
Los ~isternas de Información Web han seguido un desarrollo (v. figura 4.1) de acuerdo a las 

necesidades de la organización. de este modo, se ha llegado a un complejo modelo que presentarnos 

a continuación. 

ETAPA 1: WIS ESTÁTICOS 
Los WI~ se componen de documentos hypermedia que son desplegados en un navegador. ~u 

principal caracterisHca es que el flujo de información es unidireccional (del servidor al diente o 

usuario). no existe retroalimentación por parte del usuario. 

ETAPA 2: WIS OINÁMICOS 
Es introducida la retroalimentación por parle del usuario. se utilizan formularios como interfaz 

para que el usuario ingrese su información y esta es enviada al servidor a través de programas CGI 

(concepto que se describirá en este rnisrno capitulo). También se usan cookie.5'2 para conocer las 

preferencias del usuario de acuerdo a las páginas visitadas. 

r¡ Cookie: Oenfro de la Uleb .. proceditní"enlo e_¡ecvlado por el servidor. que consí'sle en guardar i'nformat:lón 
acerca del cliente para su poslerlor recuperación. En la prácli'ca. la ;nrormaclón es proporclonada desde el 
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ETAPA 3: WIS ADAPTABLES 

La rehoalirnentación del usuario comienza a foner un irnporlante irnpado en el diseño de los 

sifios. ya que causa la insfantánetl regeneración de contenido, presentación y estructura de 

navegación. E;:e crean aplicaciones comerciales, es decir WI~ dedicados a realizar fransacciones de 

venfa en linea; estas aplic.<Jcioncs abarcan el manejo de inventarios en el almacén. mercadotecnia. 

fraspaso de dinero. 

ETAPA 4: COMPLEJOS AGENTES OE HEGOCIACIÓN 

(MÁS ALLÁ OE LA ARQUITECTURA GLIENTE/SERlllOOR) 
Los \f\.11~ mejorarán su comunicación con respuesfas dinámicas y con el surgimiento del siguienie 

concepto. Agente (Aqenl,l, que es un sislemn que incrementa la flexibilidad y cambia radicalmente. 

las características inherentes de los WI~ 

.5;e reemplaza la arquitc>c:lura di<>nte/smvidor. por el modelo Poncipa!/Agenf (Director-Agente). 

el cual. a fravés de sofiware-agenl inteligente. adúa corno clienfe y servidor al rnisrno fiernpo. 

dependiendo de las preferencios del Principal. los mquerirnientos de sus fareas y predefiniendo la 

coordinación de los mecanismos. 

El rnodelo requesl-responses (pctición-respuesfo) l1/eb y HTIP. se susfHuye por la interacción 

directa de socios en un agenl-dtiven, es decir un agente que dirige la comunicación en la red. En 

esfa etapa se hace énfasis en el proceso de negociación. 

Los agentes de soflware inteligcnfcs pueden ser categorizados de acuerdo a su funcionalidad y 

a los afribulos de su arquHedura dcnho de In información. cooperación y agentes de fransacción: 

./ Agentes de inforrnoción: Usados pura individualizar la comunicación en Internet y presentar 

a cada uno de los usuurios una interfaz intuitiva y personalizada, que oculfa la más 

compleja arquitectura del sistema Generalmente, almacenan el perfil del usuario del lado 

del diania (por lo general en un navagador) o del lado del servidor (a través de un Wl.5;). 

En lo que respecta a In ndaptabilidad de los. V\11S, estos son más útiles corno una puerta 

para el ofrecimiel\to de inforrnación 

../ Sisternas da Agentes Cooperativos. Estár1 basados en las evaluaciones subjetivas de 

personas (inforrnnción social) ncerca del conkmido en linea, liberado. A fravés de Sistemas 

de filtrado, se idcniificnn patronas de conducta de un usuario en particular. Ante esto. los 

agentes de cooperación son empleados para sincronizar, compartir y comunicar las 

preferencias subjetivas de gru¡;,os de usuarios usando analogías. correlaciones y otros 

métodos estadísticos 

../ Agentes de Negociación o T rnnsncción: S'on programas altamente especializndos que son 

usados para llevar a cabo la negociación y las fases de establecimiento de comercio 

navegador al setvidor Uleb. a fravés de un archivo de fex/c.1, que queda almacenado en el disco duro de la 
cotnpvfac/ora y puede ser recuperado posferiom1enle, cvando se acceda al setvidor. 
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electrónico. Los procesos de negociación entre entidades de negocio, son caracterizados 

con altos grados de irnprevisibilidod, complejidad e írnporlancia para las organizaciones. Los 

agentes de negociación, por lo fanto, ampliarán y derribarán marcos existentes para los WIS" 

y los mercados electrónicos. 

Eiapa 4 

Eiapa 3 

Eiapa2 

Eiapa 1 

1993 1995 1997 1999 2001 2003 
figura 4.1 Evolución da los Sisiernas de Información Wob (WIS) 

El desarrollo dascriio. comienza a ser evidenie cm la automatización de mecanismos complejos 

de negociación y modelos para aplicaciones comerciales. 

4.2.5.6 TECNOLOGÍAS WEB 
El surgimiento de las Tccnologíos de In Información jue:ga un papel cada vez más importante. No 

sólo avtornafiznn tareas dC!nfro de organizaciones. iambién proporcionar la infraesfrucfura para facilHar 

la con)unicación, a fravós, de fronteras de las mismas. pone en práctica estrategias de control de 

cornmcialización de uno a uno, o rnaney1t relaciones de negocio. 

Las tecnologías t11ab son el conjunfo de conocirnienios, técnicas y procesos para el diseño y 

construcción de objefos que funcionan en la Web. 

A1't1CACIÓlll WEB 
Retornando. la Ulc:?b se diseñó originalrncmte corno un rnedio para surninishar páginas estáiicas a 

los usuarios de fnfernef. utilizando el Protocolo de Transferencia de Hiperlexto (HTIP) como su 

principal protocolo de transporlc. Cuando un navegador envía una consulta HTIP a un servidor 

t11cb ~~~ este Ulfirno extrae un archivo de consulta de su sistema de archivos y lo devuelve al 

nnvcgador n trnvés de la conexión HTTP. ~in crnbargo, lo que devuelve el servidor U0b no iiene por 

quó ser sicrnprc un archivo csiáiico almncenado en el servidor, puede trafarsn de la salida de un 

programa. En otras palabras, el servidor t11cb puede aduar, junto con un prograrna (~or ejemplo de 

recuperación de base de datos) corno un programa de aplicación que responde a consultas HTTP. 

De esic modo. ya podernos hablar prop;arnente del concepto de apl;cadón t-lleb. 

7 3 '1-éb S-e1ve1 (~etvidor Uleb): Oenlro de la t1101ld W,·de ttleb, programa qve acepla soli'c:ilvdes de ,nrormación 
que cvmplen con el p1olocolo HTTP. El servidor procesa las soliciludes y env/a lo que se le ha solicilado. 
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Para lograr el objelivo de las aplicaciones. han surgido y han ;do evoluc;onando una var;edad de 

herramientas. las principales se presentan a continu::ic.ión. 

f-fERRAMIElllTAS PARA El OESARROl.1.0 OE At'LIGACIOlllES WEB 

llT/14L. 
Corno hernos v;sio, el HTML (Lenguaje de Marcado de Hiperlexlo/ Hyperlexf Markup 

language), es un lenguaje de descripdón y forrnaio para las páginas Web. Es una espede de 

PosfS'cripf de la Web. que sólo pueda leerse y que ha s;do creado en función de las posibilidades 

especificas do la represenfación en linea. 

Denfro de los alernenios del código HTML. encontrarnos los forrnularios, que añaden una 

dimensión nueva a las páginas HTML. ya que. ésfas pueden ser rnás o menos sofisticadas pero sin 

los formularios son de sólo lcdura. 

Un íorrnulario as una lnieríaz Gráfica de Usuario (Graphical User lnferláce. GUI), que permile 

enviar inforrnación al servidor para ser procesada por un programa da fratamiento denominado CGI 

(Common Galeway lnleNacellnlerfaz Común de Pasarela). En otras palabras. los forrnularios son 

µ!antillas qua pcrmiien incorporar a un documentos HTML, peticiones de datos al servidor y 
viceversa La principal utilidad de los formularios es la posibilidad de crear cuestionarios, encues1as. 

páginas da comen-farios o cualquier documen1o en la que SC! desee unn in1eracción por parle del 

u5uario. 

PROGRAMAS CGI 
CGI consiste en un conjunto de normas que perrnitcm a una página Mleb. acceder programas 

exiernos a la misma. Esios programas deben. a su vez. seguir iambión una serie de normas. A los 

prograrnas que cumplan esias reglas. irnpuesias por la inleríaz CGI, se les llarna prograrnas CGI, 

scripfs CGI o sirnplemanfc CGl's. y puaden esiar escriios en cualquier lenguaje. tanio inierpretados74 

como cornpilados75 siendo los siguientes. los más usados: 

./ Peri (Langun_je Prádico da Exiracción a lnforrnes/ Pracfical &lraciion and Reporl 

language) Es un lengun_jc croado por Larry Wall. con el objelivo principal da sirnpliíicar las 

-tareas de adminisfrac.ión de un sisicma UNIX; en realidad hoy en día se ha converlido en 

un lenguaje de propósHo general. y una de las principales herramientas en Internet. En 

cuanto a sus coraderisticas iécnicas. Peri es un lenguaje interpretado. aunque en realidad. 

el intérprete de Peri como todos los intérpretes modernos. compila los programas antes de 

ejecutarlos 

7
·
1 lnlerptele: Nombre con el que se conoce a qquellos programas que son capaces de e¡ecular una apñicacíón 

escríla en un lenguaje de programación de afio nlvel (comandos escrilos) convirliendo su código (uenle en el 
momenlo de iniciarla a código máquina. que es el único que enliende realmenle la compvladora. 

l!· Comp11adot: Programa que lee las lineas escrílas en un lengua_Je de programación y las ltaduce a alto que 
pueda e¡ecufiJr la cornpuladota. los programas comp11¡¡dos se e_¡eculan rnás rápido que los inlerprelados. debido 
a qu~ han sido complelamenle lraducklos a lengua_¡e de máqui'na y no necesilan .:omparlif" memoria con el 
if1/8rprele. 
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./ Cualquier she!I da Unix: Son usados por su incre;ble sencillez y facilidad de aprendizaje. Sin 

ernbargo, fienen fallas de seguridad y no es aconsejable usarlos excepto para CGl's muy 

sencillos . 

./ C o C++: Son larnbién rnuy usados. Ofrecen la venlaja de que son lenguajes rnucho rnás 

potenfes. pero tienen otros inconvenientes: son rnás difíciles de aprender. es necesario 

cornpilarlos y sobre lodo porque lleva rnás liernpo hacer un prograrna usándolos. 

SCRIPT.S EN clAVASCRIPT 
.Java.S:á;p/ es un poderoso lenguaje escrito (scr;p/) diseñado exdusivarnenle para la WWW. El 

código .Java.<;cr;pf es escrifo direclarnenle en una página HTML y es inlerprefado y ejeculado por los 

navegadores del lado del cliente. El primer uso Java~cripl fue para crear más interacción en las 

interfaces de usuario, en especifico las interfaces de usuario creadas con formularios HTML. Pero 

Java .. ~'cr1pl puede estar en funciones de formularios que son llamadas a través de formularios y 

eventos del rntón, y proveen a una página mejor preseniación y funcionalidad. Con Java~cripl 

h1mbién se puede acceder a componen1e5 de una página y del navegador como son formulario5, 

ligas. imágenes. venianas y el hislory de navegación. 

APPl.ET.SclAVA 
Java es un cornplefo langua_¡e de prograrnación orienlado a objelos desarrollado por Sun 

Microsysfems. Los programas escriios en Java (archivos java) son precompilados denfro de uno o 

rnás archivos .dass. llarnados byfecodes. Eslos byfecodes son reíerenciados en páginas HTML. por 

rncdio de la afiquefa "APPLET". Cuando esfas páginas son cargadas en el dienfe los byfecodes son 

fransferidos. infcrprnfados y ejecu1ados por el navegodor en cualquier plafoforma y sis.fema operativo 

La rnepr carader;slica da Java es que puede ser usada para crear programas (applefs) que se 

ejecufan desde las páginas HTML del lado del dienfe, pero Java provee casi foda la funcionalidad 

presentada en afros lenguajes como C++. Además periódicamen1e se esiá adualizando el lenguaje 

ya que se han ido agregando nuevas caracferísHcas como mejorar el control de seguridad. conexión 

desda ln!arnef a la Baso de Dalos Ca lravés del paquele JDBC). seguridad en las fransacciones 

comerciales Ca fravós de Java Commerce API), prograrnación disfribuida Ca fravós de RMI. Remole 
l\1elhod lnvocahon) y prograrnación de cornponenfe (Java Beans). Toda eslo hace a Java un 

lenguaje especial para el desarrollo en lnferne1. 

XMI. 
XML (eXlem;;h/<! Markup language) es un lenguaje de rnelarnarcado que ofrece un forrnafo 

para la descripción de dafos esfrudurados. Esio faciliia unas declaraciones de contenido más precisas 

y unos resulfados de búsquedas rnás sign;ficafivos en varias plafaformas. Adernás. XML habilitará una 

nueva generación de aplicaciones para ver y manipular dalos basadas en la Web. 

XML. que proporciona un eslándar de dafos que puede codif;car el conlenido, la sernánlica y 

los esquemas de una gran variedad de casos. desde los rnás simples a los más complejos. sirve para 

marcar lo siguien-fe: 

./ Un docurnenlo norrnal. 
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./ 

./ 

./ 

./ 

./ 

./ 

./ 

Un regisfro esfruc.h.Jrado, corno un re9isfro de citas o un pedido de compra. 

Un objedo con datos y rnétodos. corno el formulario permanente de un objeto Java o de un 

control AdiveX. 

Un regisfro de datos, corno el conjunto de resuHados de una consulta . 

Metaconlcmido sobre un sitio Web. corno el forrnato de definición de canal (CDF) . 

Representaciones gráficas, corno la interfaz de usuario da una aplicación. 

Entidndes y tipos de esquema es-fándar . 

Todas los vínculos cmfre datos y personas que hay on la Web . 

Cuando los datos llegan al escritorio del diente. se pueden manipular. editar y presentar en 

varias visias, sin kmer que regresar al servidor. Ahora los servidores pueden ser más escalables, 

gracias. a la reducción de las cc::¡rgas de ancho de banda y c.ornputación. Adernás, dado que los datos 

se inicrcarnbiéJn en el formato XML. se pueden combinar fácilrnente desde distinias fuentes 

XML es rnuy vnlioso para Internet, así corno para los entornos de intranots76 corporaHvas, ya 

que proporciona interoperabi\idad mediante un forrnato basndo en estándares flexible y abierlo, con 

formas nuevas de acceso a las bases de datos existentes y de enhegar datos a clientes de Web. Las 

aplicaciones se pueden gencr<lr más rápidamente, su mantenimiento es rnás sencillo y pueden ofrecer 

fñc.ilrncnte varias vistas de los datos estructurados. 

En un principio, no rivalizarán HTML y XML. estos se complernentarán el uno al ofro, 

anudándose arnbas grarn:\ticas. Este Lenguaje de rnarcas extensible (XML) es una versión abreviada 

del ~GML (9andard Generalized Markup Language). 

4.2.5.7 Ct.ASIFICACIÓlll 
A continuación, presentamos los S:isternas que han hec_ho, en su momento y aún en la 

adualidad, de la Web, el rnás irnporlanle servicio que brinda Interne!. 

BuSCAOORES 
En la adualidad, la cantidad de inforrnación disponible en Internet es inrnensa y sigue 

incrernentándose dia con dia, lo que irnplica, cierla dificullad para realizar una búsqueda y obtener. los 

resullados deseados, adernás, ocurre rnuchas veces que el usuario llega a perderse entre lantas 

páginas 110b. 

Por lo anterior. surgieron en escena servidores de páginas Web. dedicados exdusivarnenle y de 

forma estructurada, a recopilar. clasificar y entregar información especifica a los usuarioS. Dichos 

servidores se denominan Buscadores. 

76 Red informálica de comunlcación pn·vada de una empresa u organización áe _cualqvier lipo que funciona con 
las mismas lecnolog/as usadas en la red lnlemel y qve se puede coneclar a ella de forma sencilla dada su misma 
nalvrale.z-a lecnológi'ca. 

u __ 80 

----.0-----·--·-·----------·---"----~-- ~- ------~-·- _, __ ·_· ·-·~_:_ 



":.-'l~_.,. ~-;:;,-....::.:-:. ~ ~ ~::-r-~ ~:--:..--:--:r-2:. 

/ ;:-:. ,-.-....-~::..r.-:;;C;i::; ?..S:: :,::. .':..:--d""r:. -~;.-::-:;:- • =-•:·:.-:~1:r-~-:~_ ~ =i-= a-,¡ z :-01'~•~ 1'1::::;- =·!r~ 

/ ,/ .... ~ ... ~ :~ :,...- .... _..-_.::-:.. ...... -:O::: ;i-:; :...·;:r:;: -::r • .::; 8 .·:. . .;¡-,::_ •'.:.•?'""'= _,.-.=_ =·-~..=. =·=--~•.:.•:.- -,:-i-~:--~•i: '."""..:' 

'°:'"":. .. ~-...:~~·'- ~ .·:.' ... "'>: :...-~~:;:..:. ::.. . .:::- • .;: ~ .::-.:. ;._--.-:..~-~ ="-~ =-=-~ ~ :::•=i·?= :-"-"'·'- .¿~ --.. "-·= 
frr:'r./'"-',. ~~ :...-.-_. "-'f'"•?;:-r,.k ~":.,... =:: • .:;:--~ -~:. :..:;:---:..;.-.; .; i ..!. ~ ~ 'il--z-..,;-: = =--:'f" .:¡¡·?--~ ~ 

... ./.. :...-",.. .. .::::"' ...... -:. '..:-.r:::r'.·===-~ -:.:: -== -:..-:.--:._..·~-:..cr ;.~-:_ ::..;-=. ,;..;: =~-= a :-_..,; ·~ ·~~::.--......~ 

-/ :.,,,,.,,,,,. :~...c:%:!°C::. :;...:::--:.: r~·:.:r ;:,i..';...--~ ~·":..·~~,;; ~- ·-=--~.i .:.-=--.._~..;:s. :x.·.>:..a"" n!c.-.-...ac..Cn ~o 
....,,.,.:.:.,,,,: •:r.:; .... ::-i'c:!"•:.: r" .. J'f ~ .. ~ .. 'jr·, 

Lr .. :. ,,,, .. ~ ....... u:'.':, ":!t: :-_,.j:.rl=J&:¿:.z 

-/ lt/ .. r_r..,..-,ft:'·',..;;:,-:;. '.Z.tn lr.óe ... rndo!;.~ P,-.Jf' rr..e:¿)o de V!"l robo~;.¡-
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do ~ur.o~o-; y 0Jy1lo~ on difmonle nivel. tJYislenles en el mundo re.al en su co.··1j'unlo. represen/,,¡,., .algUn !ipo a~ 
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1•nlul.1r/1•-. 1.•.,,:k•1r101-.. o hion /.1.,; dr..r;-nicionos do los 1eqisltos y de los dalos. 
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,.1, 011lr•t1i1/. 1 r/1• l.-1 f'··í~i11.1 D-,,f.-1s. p.1labr.1s. s:on vlili:.-adas por los bvscadores al momenlo de desplegar resufl.ido_.; 

,¡.. "-''"''· .;,./,,,/.11/.J!. 

''' f /,1¡111•1.1 Jlff\,,fl </'·"' ¡>011,,ilo e.,;p(.•cil/car el l/lvlo de un documenlo. Esle //lulo no aparece en el documenlo 

ll!J\tf/ 1•11 •.1; •.1110 !.'-' 111ur_•~lro1 <>n /.1 p.1rla superi'or i:quierda de 101 i.•enlana del navegador. Esla eliquela es una 

'''•'"'''º' 1•11 '-',,,.,, 1•/ !.iliv os. id1.mlifi"cqdo por algunos busc,;¡dores. 

H• 
1 

ltuk•,·.11 11.:rión ,¡., ordt1n:1r los teqislros conl'1nidos en una base de dalos de vna forma espedal en fvnción 

,¡., f""·>1111•lt1••· /•t1.•d1.1{,i1ido!; 
111 

I h "''·''"·' •/V'' 01l1.1v1f.J~.1 /.1 '1{"1/:t con dí'sl1"nlos fines: An;iliS.is sobre el crecimí'enlo di! la ted. número de 

•.1.•t\'i./. ,,, ... ,¡,·fwu.o;; /l-1.111!1mi111itmlo de lil eslrvclura híperli!xlo de la Web; Oupllcacídn de direclorlos FTP 
f/l/1111 •1•.) 1•.11.1 1hc-t1•m11nl.1r $ti di"spon1bilid.1d a un m;Jyor número de usvar/os; lnvesllgaci'dn. localiz;¡ndo recvtsos 

ii~,¡. /'·"·' ,.¡ ,,.,·11011/i,J 
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./ Es aconsejable que el usuario dé de afia el silio Web para figurar en él pero no 

irnproscindible, pues la mayoría de los motores buscan por la U1eb por ellos mismos, 

indexando y recopilando toda la información que hallan a su ~aso 

../ Las bases de dalos de los motores son rnucho más amplias que las de los indices, como 

norma general, y se actualizan frecucmlcrncntc. Esio es dobido a la forma en como es 

colocadn la información en ambos c<:Jsos . 

../ Para lograr una buena posición es necesario el corrndo uso de palabras clav~ y de 

etiquetas (melalags82
). estas últimas. dentro del código HTML. 

./ Es dificil encontrar la información que desearnos en un molar, si no se conoce el lengua_¡e 

de inlerrogac.ión83 a su base de dalos. ya que. podría suceder que nuesfra solicifud fuese 

devueHa en blanco o llena do información inútil. Por el contrario. si este se conoce. resultan 

ser los buscadores más potentes . 

./ Los motores son ideales para hallar temas poco comunes . 

./ Los robots se clasifican de la siguiente manera: 

Orugas (Web crawlers} Robots con capac;dad de búsqueda mucho más arnpl;a y con 

capacidad de adualización automática. 

Vagabundos (Wanderers): Robots encargados de la rnedic;ón del crecirn;enlo de la wwiY. a 

fravós. de un análisis para determinar el número de servidores activos por ejemplo. 

Knowhols. Robots programados para localizar referencias hiperlexto dirigidas hacia un 

documento, servidor. etc., en parHcular. Este tipo de Robots. parrnitcn evaluar el impacto 

de las distintas aportaciones que engrosan las distintas áreas de conocimiento presentes an 

la red. 

Arañas (~p;dets): Robots encargados de generar una base de dalos tornando corno 

referenc;a. los d;sfinlos nexos que configuran la estruciura hiperlexlo de la Web. Esta base 

de datos posib;l;lará la ejecuc;ón de ecuac;ones de búsqueda sobre una rnaleria concreta y, 
la localización inmediata de recursos informativos eludiendo la necesidad de navegar a 

través de la red s;gu;endo la estruciura hiperlexlo. 

Mecan;smos de Búsqueda Un;ficados (Umtled ~earch Eng;,1es): Se refiere a la 

concentración de distintos motores de búsqueda a los que se puede acceder de forma 

B'l Melalags (Melac11rcaleresl S'enlencias de código llTML que. Si bien no son visibles e/ese/e el e.'l(ploraclor, 

ayudan a que los molares de búsqueda /ocq/icen un silio cuando se reali ..... a una búsquec/4. l11s eliqvelqs denfro 
ele/ código HTML son: //lulo (f¡fle) descri"pción (descriplí"on) y palabras clave (ke)'\vords) mí"smas que, deben 

conlener h1 ínÍormación más apropiad;¡ y conlundenfe relacionada con nueslto silio t1leb. 
83 lengua¡e ele inlerrogqción: Coryvnlo ele órdenes, operqc/ores y eslrucl1..1rqs que, otqaníZados según cierlas 

notmas lógícas. permílen la consulla de Íuenles y recursos ele iníormación eleclróníca. El resullaclo de la 
combínqcíón de eslos elemenlos, s/guiendo las no1mqs eslab/eck:las. es una expresíón que se idenlil;Ca con el 
nombre ·ecuación· capa: de lnferrogar el conlenldo ele la ruenle de iníormaclón. 
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consecuHva en una misma página. no se frafa de una interfaz que posibilife la inferrogación 

simultánea de distintos buscadores. 

Gusanos (Wom1s): Robot encargado de tareas de duplicación (creación de Mitro,.,,134). 

Horrnigas (WebAnls): Conjunto de Robots físicamente alejados que cooperan para la 

consecuci6n de distintos objefivos. 

Multibuscadores 

,/ No tienen una base de datos propia. 

,/ Buscan la página en unos cuantos mofares de búsqueda e índices femáticos, y combina los 

resultados de la búsqueda en esos buscadores. 

,/ Parn regisfrnr una dirección de manera que aparezca en un multibuscador, debemos 

mandársela a algún buscador donde el multibuscador va a recoger los resulfados . 

../ En al caso de los Motores de búsqueda y de los Índices ternálicos, el contenido de sus 

bases de datos so puede dosifican en: 

Geográficos: La base do dotas se limita a la pertenencia o no de una zona concreta. Los 

buscadores multinacionales abarcan varios países; los nacionales están restringidos a un 

Unico pnis; los regionnles se limiian a comunidades autónomas, regiones o incluso 

provincias y. los locales. a ciudades o comarcas. 

Li11güísficos: El idioma es el criferio uniflcador de la base de datos. trascendiendo el ámbito 

geográfico. 

Étnicos: Normalmente. se refiere a grupos de personas o minorías raciales. 

T ernáHcos: Las direcciones se organizan en tomo a un tema concreio. 

Una vez tratado lo anforior. podemos decir que. no sólo es importanfe crear una página Web 
original y ütil sino que existen airas consideraciones para que esta página sea visitada. 

El conocimiento acerca del funcionamiento de cada uno de los Buscadores en lniemet* es 

relevante para obtener una buena posición. y con ello visHas. 

COMERCIO ELECTRÓl\llCO 

0RIGElll OEL TÉRMll\IO COMERCIO ELECTRÓllllCO 
El lérrnino Comercio Elec::lrón;co (E!eclronic Comerse. EC) se propuso hace algunos años, 

reflriéndose a una extensión del término anieriormenie acuñado como intercambio electrónico de 

&1 Mirror (espe_¡o,, dvpliCación. réplica)- S'ervidor Web cuyo conlenk:lo es vna cap/a exacla de o/ro servldor o de 
parle de él Normalmenle es/e lipa de serví'dores, cuenlan con la aprobación del servidor original y si"rven para 
redvcir el liernpo de acceso del usvari"o a serv/dores si/vados en lugares muy dislanles. 
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dalos (E!ecfron;c Oafa /nferchange, EDI), eslo, debido a que en las compañías requerían algo más 

denlro de su eslraleg;a de locnologia de ;nformación Unrormafi'on Technology. IT). 

El Intercambio electrónico de datos {E[)I), es aquella parte de un sistema de información capaz 

de cooperar con ohos sisternns de información rnedian-le el intercambio de mensajes EDI. 

Los efectos del comercio clecfrónic.o los hemos visto y forman parle de nuesfra vida cotidiana. 

ya que, reiirar dinero de un cajero automático o consultar el saldo de una cuenta bancaria por 

teléfono, son algunos de sus efectos perceptibles; afros menos evidentes son las formas en las que 

las grandes organizaciones lo han adopfodo como una esfrategia empresarial para asegurar su 

permanencia en el mercado. 

El crecimicmto de Internet y en particular de la Web.. ha producido una masa críHca de 

consumidores y empresos que parlicipan en un mercado inferactivo global. por lo que, la adopción de 

Internet corno medio comercial. ha provocado que las compañías experimenten formas innovadoras 

de llegar a sus clienfes utilizando la combinación de las 1ecnologías de computación y de 

telecomunicaciones. ampliando su función de medio de comunicación al de un nuevo medio de 

mercado. 

CONCEPTO 
Podemos decir que. el comercio eledrónico es una metodología moderna para hacer negocios 

que detecta la necesidad de las empresas. comerciantes y consumidores de reducir costos. así como. 

mejorar la calidad de los bienes y servicios. 

Por lo tan~o. no debe de seguir contemplándose al comercio electrónico como una tecnología. 

s;no que, es el uso de la lecnologia para mejorar la forma de llevar a cabo las adividades 

empresariales. de tal forma, que resulten transparentes a las personas que lo utilizan denfro de las 

empresas. 

Ahora bien, el comercio electrónico se puede entender como la posibilidad de realizar 

transacciones comerciales empicando medios electrónicos. La venta en el comercio electrónico se 

realiza do la misma forma an que se ha desarrollado la venta a través de los tiempos: hay un clienle 

que necesita un producto ó servicio y un proveedor que lo proporciona; este último. informa sobre 

todas las condiciones de su oferla y el cliente decide si la misma cubre sus necesidades. _5;¡ se llega 

a un acuerdo, la venia se realiza 

El comercio electrónico tiene múltiples variantes. desde la simple presencia de un catálogo de 

productos hasta la entrega de la mercancía al consumidor final; puede o no tener interacción con 

inventarios y sistemas contable administrativos o bien. contar con la posibilidad de que el propio 

comprador personalice la información que recibe o el producto mismo. De es.fa manera, aparece un 

número creciente de formas de realizar las transacciones comerciales. se caracterizan por su 

evolución a una mayor complejidad de los modelos y a una mayor integración de iareas. 

~I 
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Los modelos más conocidos son las Hendas virtuales (el comerciante lleva el control total de las 

operaciones y catálogos) y la plaza comercial (varias tiendas aparecen en un dominio común 

cornparfiendo infraestructuras y gasto~). S:in ernbargo. existen también modelos de mayor 

complejidad corno los dedicados a licilaciones, subaslas y plafaíotrnas de colaboración; o bien, los 
que tienen coniemplado un programa de atención al cliente y adualización autornálica de inventarios. 

PROCESOS OEI. COMERCIO El.ECTRÓNICO 
El comercio eledrónico implica la conjunción del mundo físico con el virlual, se puede hablar de 

varios tipos de comercio eledrónico. El primero de ellos. hace referencia a que todo el proceso 

comarcial se realiza en linea; lo anterior, es posible con rnercancías que, por su naturaleza. pueden 

ser transmaidas por Internet (como información, un curso o datos estadi.sHcos). El segundo Hpo se 

establece con productos que nccesariarnentc deben hacerse llegar físicamente al consumidor (como 

la ropa. un apara~o clóctrico o olirnentos). 

SEGURIOAO 
La seguridad es un punlo medular pata el comercio eledtónico. Pot un lado, las panes 

involucradas deben e.shu seguras de que el otro os quien dice ser. pues de lo contrario. en el 

momento de un desacuerdo no sabrán con quién solucionarlo. 

El cliente requiere que se le garanHce que .su información personal no será difundida ni 

empleada pot letcetos. Además, necesila gatanlia de que el ptodudo que se le ofrece es igual al 

que se le entrega y que. de lo contrario, contará con los ínstrurnenios e instancias jurídicas para 

hacer valer sus derechos. 

El vandedot necesila lenet la cetleza de que, independienlernenle de la forma de pago, se le 
entregará la canfidad acordada por la mercancía y. de no ser así. también tendrá los instrumentos y 
mecanismos para hacer valer .sus derechos. 

OIFEREIJCIA ENTRE COMERCIO Ei.ECTRÓllllCO Y lllE<iOCIO Ei.ECTRÓIJICO 
El término negocio eledrónico hace referencia al uso de ln-ternet en las diferentes fases del ciclo 

de vida de una empresa; es decir. incluye tanfo la cornpra-venfa de produdos, facturación. gestión de 

la información, atención al cliente. publicidad, intercambio de información entre clienies y 

proveedores. e-le.; en tanto que. el comercio elcdrónico. únicamente hace referencia a la compra­

venta do productos empleando Internet. 

LEY OE COMERCIO Ei.ECTRÓllllCO 
No existe una ley de Comercio Electrónico en México corno tal, es decir, no se trata de un 

documento único en el que estén incluidos todos los quehaceres jurídicos y normativos en la materia; 

sin embargo. los aspectos de transacciones por lnfemet .se rigen por disposiciones incluidas en El 

Código Civil, El Código de Ptocedimienlos Civiles, El Código de Comercio (Federal) y Ley Federal 
pata la Ptolección del Consumidor. 
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Desde el 29 de rnayo de 2000, cuando se publicó en el Diario Oficial de la Federac;ón un 

decreio para reforrnar' El Código C;vil, El Código de Procedirnienlos C;viles. El Código de Cornercio 

(Federal) y Ley Federal para la Proiecc;ón del Consurnidor. se coniemplan en todos ellos. aspectos 

propios do las nuevas tecnologías do la información. 

CATEGORfAS 
El comercio eledrónico ha dado un imporlanfe paso evolutivo con su aplicación en fnfernei y ha 

desarrollado en la Web, caracforísticas rnuy diferentes al tipo de comercio oledrónico que se venia 

desarrollando entre organizaciones. Desdo el punto de vista de la genC?ralidad de ambos tipos, el 

comercio electrónico que se desarrolla en la Web es un comercio eledrónico abierto y, el que se 

desarrolla entre organizaciones con el fin de infercarnbiar datos y documentos. es un comercio 

electrónico cerrado. 

COMERCIO El.ECTRÓNICO CERRADO 
./ Enire ernpresas (Businass lo Bu,;inass. B2B), 

Se refiere a una empresq que hoce uso de una red para hacer ordenes de compra a sus 

provocdores. rcc.ibir faduros y realizar los pagos correspondientes. Esta categoría ha sido 

utilizada por mue.hes años, parlic.ularrnente. haciendo uso del Intercambio Electrónico de 

Datos (E!aclronic Dala lnlerchange. EDI) sobre redes pr;vadas o redes de valor agregado 

( Value added Nelwork,;. VAN) . 

./ Entre ernpresa y adrn;n;sirac;ón (Bu,;inass lo Admini,;lrolión, B2A), 

Se refiera a todas las fransacc.iones llevadas a cabo enfre las empresas y las diferentes 

organizaciones de gobierno. Por ejemplo. para realizar fransacciones corno el regreso del 

IVA y el pago de impuestos corporativos. 

COMERCIO El.ECTRÓNICO ABIERTO 

L 

./ Entre ernpresa y consumidor (Bu,;iness lo Con,;umer. B2C} 

Este tipo de relación es la más intuitiva. se susfifuye por parle de los consumidores la visifa 

a las Hendas físicas. La relación directa enfre empresa y consumidor perrnite la disrninución 

de costo en los productos. Por ofra porte. permite utilizar la información que se recaba de 

los clientas median-le cuestionarios. formularios o el seguimiento remoto de coda recorrido 

por el sHio, para enfocar o cada clien-le hacia infereses parliculares y. por lo tanfo. aurnenfar 

C!I nivel de satisfacción en cada visHa posterior . 

./ Entre el ciudadano y la odrninisfración (Consumer lo Admlnlslrallon, C2A): 

Es una nueva modalidad basada en el B2A peto, en este caso, se trafa de las ftansaccionos 

emite ciudadanos y las disposiciones gubernamentales. pudiendo realizar las mismas 

fransacciones do rnanera electrónica . 

./ Entre ciudadanos (Con,;umar lo Con,;umer. C2C): 

Son los mercados eledrónicos en los que se venden productos enfte ciudadanos 

parliculares; los ejernplos más significativos son las fiendas de subastas. Las posibilidados 

pofenciales de es~e fipo de comercio elecfrónico son enorrnes pues, lo único irnporlanfe es 

habililar buenos rnecan;srnos que. en la medida de lo pos;ble. garanticen la fiabilidad de la 

oferto y el interés real del cornprador. HabHualrnenle. se pone en conlado a los 
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consurnidores entre si de forrna iotalrnente gratuHa en una primera fase y, con el 1iernpo, se 

cobra el setvicio. 

MOOEL.OS OE COMERCIO ELECTRÓNICO 
Dentro de los programas in1egrados de cornercio se cornbinan elementos de varios rnedios para 

maximizar la efedividad de un programa de cornunicaciones pero, a pesar del gran inierés de 

coordinar esos esfuerzos, no hay una adopción difundida ni una implementación del concepto que 

perrnHa rnosfrar una solución única. 

El concepto de comercio integrado, rnanHene la atracción y la promesa de esfuerzos de 

negoc;os dentro da 1<1 Web, deb;do a que ofrece un enorme polenc;al para el desarrollo de las 

relaciones con el cliente y para personalizar la oferta a los clientes de forma individual. 

A continuación, so definen seis categorías funcionales de páginas comerciales denfro de la Web. 
cada una puede considerarse corno un elernenio en un programa integrado de mercado denfro del 

contexto del cornercio elecirónico. 

l. Aparador. 

2. Prascncia. 

3 Conten;do. 

4 Ccnfro corncrcial. 

5. Incentivo. 

6. Busc<1dor. 

Aparador: Estos sitios ofrecen venias diredas tnediante un canal que uiiliza L'n caiálogo 

eledrónico u afro formato más innovador. Los consumidores piden ariiculos madianie formularios. 

teléfonos. regisfros o correo ordinario. Los aparadores cubren una amplia variedad de ofertas, corno 

por ejemplo libros. flores, discos, enite afros. 

las oportun;dades <1bundan dentro de este modelo, y'l que, comb;na elemenlos de mercado 

dirocfo con compras en almacén, y tiene el potencial de ser ampliamenfe más eficienfe que los afros. 

Denlro de este enfoque, hay gmndes oporlun;d<1des para la personal;zadón y para el mercadeo de 

relación. 

Dentro de esie entorno, es posible una definición rnás amplia de produdo y caiegorias de 

servicios. El desarrollo último lo consfifuyen aquellos producios que pueden exisfir o ser consumidos 

únicamente denho de la "11eb. 

Mas aún, este modelo plantea c;erlos retos como por ejemplo, las veloc;dades norrnales de 

acceso pueden hacer que las compras en línea sean frusfrantes y fediosas. Además. el modelo 

ierresfre de e.ampras. necesariamente sienia los esiándares de las oferias inieradivas. En muchos 

casos. las versiones informáticas palidecen en comparación con las experiencias del mundo real al 

hojear catálogos elaganfes o al comprar en grandes almacenes. 
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Presencia: Estos sHios proveen una presencia virlual para una empresa y sus oferfas. Pueden 

servir también, como señal a los dientes normales y futuros, y a los competidores para que sepan 

que la empresa esta an vnnguardia. Existan fres tipos de presencias: anuncio plano, imagen o 

información. 

Los anuncios planos, son anuncios simples de una página sin conexiones con ofras. 

Habitualmente los proveedores de acceso a Internet ofrecen gratuHarnente o a un costo simbólico la 

posibilidad de que las empresas coloquen sus anuncios, en los que realizan una presentación de sus 

produdos y servicios más representativos. así corno. una dirección postal y una persona, ~eléfono y 

fax corno medio para establecer un con-facto comercial. Ésta es la mínima presencia empresarial en 

Internet 

Las imágenes son llamadas emocionales al consurnidor más que llamadas racionales. La 
información acerca del producto. si es que la hay. se suministra en el contexto en el que el produdo 

se consume. o tiene algún significado para el consumidor. Estos sitios parecen apropiados para 

µrodudos que tienen poca información densa en su contenido. 

Los sifios de información, proporcionan dalos racionales y detallados acerca de la empresa y de 

sus ofortas Los siiios de información en Internet pueden temer formas sofisHcadas y son más 

apropiadas pnra ofrecer contenidos con aHo grado de información densa Pueden utilizarse ayudas en 

la toma de decisiones que faciliien la navegación. Un objeiivo de tales sitios es crear l'na relación 

con el diente, incluso nntes de que la necesidad de cornprn del producto o servicio se presente. 

Contenido: En los sitios de contenido basados en honorarios. el proveedor paga por el 

contenido. y el diente paga por acceso. ~e espera que estos sitios aumenten a medida que los 

mecanismos de seguridad para realizar los pagos se van implementando. ~in embargo. hasta ahora 

este rnodclo ha ienido un éxifo lirnHado, quizás porque los usuarios no están dispuestos a pagar por 

confenidos enfregados de esfa forma. 

Una fendcncia recicnfe es la comisión y precio por el uso de la información, donde los visitantes 

pueden acccdor a resúmenes de noticias sin e.argo, pero incurren en un pequeño pago por el texfo 

con"'pleto de una historia. 

Los sitios de contenido pafrocinado venden espacios de publicidad para reducir o eliminar el 
cargo de comisiones a los visitanfes. Así pues. la publicidad aparece de una gran variedad de fuentes 

y suscribe el contenido de la editorial. Una tendencia reciente se dirige hacia contenidos patrocinados 

de entretenimiento y agentes de búsqueda también patrocinados. 

Los retos de los sifios de contenido provienen precisamente de la facilidad de implementación. 

Los paralelos a los medios fradicionales representan obstáculos de ejecución significativa a los sitios 

de confonido. 

11 
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Centro comercial: El sHio cenfro comercial constHuye típicamente una colección do escaparates 

interadivos, cado uno de los cu.::iles puedo contener diferenfo~s categorías de artículos para su venfa. 

El proveedor carga alquilaras a cambio del inmueble virtual y puede ofrecer una serie de servicios al 

aparador Algunos centros comerciales aceptan también publicidad. 

Incentivo. El sitio incentivo prnsenta ur""a única forma de publicidad que atrae a consumidores 

poienciales al sitio. El objeiivo es atraer al usuario al sHio comercial. ayudando a las personas 

dedicadas al mercadeo a generar tráficos a sus sitios en la Web. El contenido puede ser de 

naturaleza transitoria y puede parecer que sirve como si fuera un anuncio de servicio público u 

ofrecer incentivos. 

Buscadores. El ptopósHo de los buscadores es el de idenlificar olros silios de la Web rnedianle 

claves de búsqueda en una base de dalos que se extiende a lodo la 111,,b. Una tendencia reciente en 

estos siiios, es la emergencia de agentes de búsquedas basados en honorarios o patrocinados pot 

anunciantes 

Estos seis tipos funcionales proporcionan los bloques para consfruir los sitios prósperos. Una 

estrategia integrada deba incluir a todos. aunque con diferente uso. 

Dentro de los principales reto!i para los especialistas de mercado. está el atraer visitantes y 
generar repciidas visitas significativas. El conocimiento conduce a intenfar una visita inicial al sitio. de 

tal forma que. el problema de lenlaliva depende de la saluración en el lráfico de la Web. .S:in 

embargo, los sitios sólo lendrán éxito a largo plazo si generan fráf;co repetido, lo que es mucho rnás 

dificil conseguir que el primer inlenlo. El problema de repetir la visita es parcialmente una función del 

diseño dC!I sHio de la Web y depende en gran medida de la necesidad del dienle. 

BENEFICIOS QUE OFRECEN A Ul.S E/14PRE.SA.S 
Las adividades comerciales son. información (personas adecuadas con la información apropiada 

en el rnornento correcto). privacidad de la información privilegiada. o compartición de la información 

relevante para varios usuarios. 

El continuo avance en el rnejorarnienfo de la infraestruciura de las ielecornunicaciones ha 

proporcionado los medios para el infercarnbio casi instaniáneo de los datos. Et comercio elecirónico 

hace uso dC! eslos flujos de dalos dC! una forrna eficaz. 

El intercambio eficiente de la información determina el éxito de una empresa; cuando se logra 

asegurar que el personal de una compañia consuma más tiempo en la producción o venta de 

productos y servicios. en lugar de reprocesar innecesariarnenfe los datos. podemos decir que ha 

iniciado la opfimización de su potencial. 

lnlernel ha demoslrado que estamos viviendo en una comunidad global, esto quiere decir que 

no imporla las diferencias de horario, ni la ubicación geográfica, lo que implica que la actividad 

empresarial puede realizarse e.en cualquier persona y en cualquier parle del mundo de manera 
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instantánea. Esfo signiÍica que las empresas deben replantear sus estrategias empresariales. sean 

cuales fueran sus objetivos: ampliación del mercado, obtención de bienes por parle de proveedores 

nuevos. externalización de servicios (oulsourcinff5J. o búsquedas de nuevas alianzas. 

El comercio c:ileclrónico se introduce en las empresas en tres fases: 

l. SustHución de las operaciones manuales basadas en papel por aliernafivas eledrónicas. 

2. Replanfeamienfo y simplificación de los flujos de información. 

3. Uso novedoso y dinámico de los flujos de información. 

La susfitución de los sistemas basados en papel, fanfo dentro de una empresa. corno entre ellas. 

produce pocos beneficios reales. Es cierlo gue reduce los costos adrninisfrativos y mejora el nivel de 

precisión en el infercambio de dafos pero. no oborda las cuesfiones relacionadas con que las 

acfividades comercialC!s SC! h<Jgan eficienfemenfe a la primera. Las aplicaciones del comercio 

elecfrónico ayudan a reformar la manera de realizar las adividades comerciales y. con frecuencia, 

acfúan como un cafalizador para gue las empresas ufilic.en la reingeniería86 de procesos empresariales 

(Bussines Process Reengineering, BPR). 

'PORTALES 
Internet por su propia naturaleza. no fiene una esfrucfura y desde sus orígenes hasfa nuesfros 

días. se ha hecho necesario realizar esfuerzos encaminados a facilifar la navegación y la localización 

de los crecicnfes recursos exisfenfes en la red. 

Algunas personas tuvieron la iniciafiva de crear lugares en la red donde se le proporcionara al 

usuario herramienlas para facililarle la navegación, en olras palabras. para lralar de ponerle orden. 

Con lo anierior, surgieron lugares especializados en indexar los contenidos de las páginas 

exisienfas en la /tt'eb. Poco a poco se fueron soÍisficando los sistemas de indexación, y algunos de 

csios lugares dedicados a la búsqueda de información fueron incorporando herrarnienfas como 

robols. 

Posleriormenle, se vislumbro la posibilidad de implanlar conlenidos alraclivos y delerminados 

servicios en las páginas para potenciar más el fráfico recibido, creando un vinculo más arraigado con 

ni usuario consiguicmdo así, que desde cierlos lugares. muchos usuarios enconfraran la mayoría de la 

información y servicios que habifualrnenfe necesifaban de Internet 

Es en esfa sifuación. cuando debemos empezar a hablar del férrnino Porlal. 

B!.> Ovlsourcing: .S:iluaclón que se da cuando una organlzación o empresa usa las inslalac/ones li'sic:as de olra, 
que le provee. 11demás, manleni'mienlo y las aplicaciones necesarias para que pUi1da desarrollar sus 9esliones. 
f:I(, Reingenletla: Con_¡unlo de aclividades lendtenlss a refotmular de 1nanera lnlegtal. los procesos 
organi:acionales. adminislralivos. financieros y conlables de una empresa. lo que impllc:a una reconverslón. 
lransforrnaclón y adaplación a los cambios lecnológ1Cos. y a nuevos modelos esrruclurales emptesarí'ales, con la 
f:nalldad de i'ncremenlar su producllvldad. e6Clencia y e/;Cacla. procurando su mepra conlinua y modemt:aclón. 
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CONCEPTO 
Podemos deflnir porlal como un punfo de enlrada a lnlernef donde se organizan confenidos, y 

se concenfran servicios y produdos. de forma que le permHan al usuario hacer cuanfo necesHe o. al 

menos. que pueda enconirar allí fado cuanto utiliza con rnás frecuencia sin tener que salir de dicho 

sHio. 

El objefivo es, conseguir que los usuarios no usen el porlal de forma eveniual sino que se 

habilúen a usarlo a diario, eslablec:iendo algún lipo de vínculo casi personal enfre el usuario y el 

porlal. 

Ast entre otras cosas, sa pude conseguir no sólo que los visHantes coloquen dicha página (el 

portal) en su bookmark8 7. sino que ésta sea su página de inicio del navegador, lo que garantizara 

para el sHio un fráfico aHo y consianfo, y le ayudará a asegurar su supervivencia en la red en gran 

parte, gracias a la publicidad en forma de banners88 y a los servicios adicionales que se ofrezcan. 

CLASIFICACIÓN 
Lo proliferación del número de porfales y de usuarios. asi como el verliginoso crecimiento de 

Internet. hici<>ron que pronto surgiera la posibilidad de das;(icar los porlales en función del público 

hacia el que van dirigidos. es decir. de acuerdo a la linea de contenidos que pretenden cubrir. 

Así. distinguirnos cnfre los porlales orientados a toda la población (Porlalcs Gcner;::¡les). los 

dedicodos o ur.uorios interesados en un lemn concreto especializados kmiáticamcnle (Porlales 

Especinlizados) y los destinados n lns personns relacionadas con unn empresa o insWución (Portales 

Corporativos). 

PORTAL.ES <iENERAl.E.S U HORIZONTAL.ES (Jl.fEGAPORTAl.ES) 
Un portal de caráder general. orientado n todo tipo de público. ofrece conienidos de caráder 

muy amplio y iiena corno objciivo, cubrir las tern<llicas más demandadas. Habitualmente, ofrece 

servicios de vnlor añadido corno comunidades virtuales. espacio H'éb graiuifo, información de 

diversos tópicos, personalización de la información, chal, e-ma11 gratuito, rnensa_¡es a teléfonos 

móviles. soOwarc gratuifo. grupos de discusión, comercio electrónico, buscador. ate. 

Sin embargo. este modelo empieza a quedarse obsoleto pues ante el nivel -lan amplio de 

cobertura. sólo 1.Juedcn sobrevivir unos pocos y empieza a haber demasiados portales generales. Los 

actuales pedales de este -lipa, astán orieniados n usuarios principian-les y se basan en servicios poco 

especializ<Jdos a in<Jdecuados para los usuarios más experlos. lo que hace necesario redimensionar 

este mercado n fravós da la especialización gcogránca. temática o corporativa. 

81 Book.mark (l;bro de marcas. mart;;¡ de pági"na, m;¡rca, marcapágí"nas)· Nombre del direclorio en el que se 
qu;¡rdan las direcciones en lnlernel de los sil/os (l/Rl) que m;Js frecuenlemenle visila el usuario y que son de 
mayor i"nleres para et 

AA Banner (Anuncio,r01ldón,pancarla.viiiela} Palabra usada en lnlernel para indk:ar la publ/cidad de rorma gráfica o 
sólo lexlo, que aparecen en las pág/nas Web. 
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PORrAt.E5 E5PEC/Al.IZA005 
Cada vez hay rnás usuarios a los que. ya sea por su grado de experiencia o por sus necesidades 

profesionales, los pedales generales no satisfacen plenamente sus necesidades por iener un 

contenido demosiado global y. por lo tanto. dernasiado superficiales e insuficientes para sus 

demandas. Ello plantea una situación en la que existe una coyuntura favorable para aplicar el modelo 

de portal que ya conocemos, a aspectos rnás específicos que cubran, por ejemplo, un área 

geográfica deierrninada. un tema concreto o bien, destinado a cubrir las necesidades de las personas 

relacionadas con una corporación concreta (empleados, diredivos. clientes, proveedores. ck.). 

Esfa cobedura la ofrecen los denominados portales verticales y los portales corporativos. 

PORrAt.E5 CORPORArlV05 
Un portal corporativo es una infranet89 que provee de inforrnación de la ernpresa a los 

ernpleados. así corno. de acceso a una selección de sitios Web pUblicos y de rnercado verlical 

(proveedores. vendedores. etc.). Incluye un buscador para docurnentos internos así corno la 

posibilidad de personalizar el porlal para diferenfes grupos de usuarios y parlic:ulares. Seria el 

equivalente interno a los portales de carácter general de Internet 

Los portales corporativos tienden ól ser una prolongación natural de las intranet corporativas (en 

las que se ha cuidado la organización de la información y la navegación) donde se perrnife. y sobre 

todo se potencia, el acceso a información de la propia institución, la edición de material de frabajo 

propio, el contado con dientes y proveedores. ate. 

En ellos se disfingue la parle infema y la exferna, dependiendo del lipo de usuario o miembro de 

la organización 

PORrAt.E5 VERrlCAl.E5 (VoRrAt.E5) 
Un porlal verlic:al también conocido como Vortal C Verlical Porla!J. es un sitio Web que provee 

da información y servicios a una industria en particular. Es el equivalente industrial especifico, de los 

portales generales de la U'eb pero, en este caso. además de ofrecer los típicos servicios de valor 

añadido característicos de los portales generales. la cobertura. en cuanto a contenidos, se centra en 

un k~ma o sector concreto. 

Los portales verlicales contienen más datos sobre su mercado que cualquier otro sitio. lo que en 

si rnisrno, ya as un valor añadido considerable siempre manteniendo los datos de la(s)_ 

organización(es) que lo integran. 

89 lnlranel: Red lnrormáliCa de comunicación pri"vada de una empresa u organiraclón áe cvalquter lipa que 
funciona con las mi'smas lecnologi'as usadas en la red lnlernel y que se puede coneclar a ella de forma senctlla 
dada su misma naluraleza lecnológlca. 
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Mediante es-fe tipo de portales. se puede cubrir las carencias que rnuestran muchos de los 

porlales generales que pretenden llegar a iodo tipo de usuarios pero que. en realidad, no son 

capaces de cubrir de una forma profunda ninguna de es-fas áreas temáticas. 

RETO 
El gran relo del Porlal para s;luarse enire los rnás irnporlanles y conseguir caplar un gran 

número de usuarios se sintetiza en lo siguiente: 

.,/ Innovación en los servicios: Principalmente personalización. no sólo porque quien mejor 

segmenta a su público consigue mayor eficacia en sus impados publicitarios, sino porque 

atraer a un mayor número de usuarios comienza a satis( acer las necesidades personales de 

cada uno. Esto lleva a la creación de grandes sube.anales temáticos moldeables por el 

usuario, en cuanto a qué y cómo recibir la información del canal. La tecnología lleva a la 

generalización del uso de Internet y a llevarlo a las personas sin conocimientos informáficos_ 

Este f enórncno conlleva la necesidad de crear niveles de acceso e interadividad, de forma 

que, dicha generalización no supone una simplificación de la misma que sufran los 

cxpedos, ni se convierta en un cornplejo ejercicio para los rnenos hábiles 

tecnológicamente. 

Publicidad, Es el gran objetivo de 

usuarios mayores serán los ingresos 

la concentración, cuanto mayor sea el número de 

por public;dad. Debe adecuarse rnás el esp;ritu de 

servicio, pues hoy se siguen patrones publicitarios tradicionales de simple aparición 

indiscriminada que pueden producir el mismo rechazo qua la publicidad convencional. La 

posibilidad de sagrnentar públicos en Internet ofrecida, a través. de la personalización de 

los portales y la interadividad del medio, sugieren usos mucho rnás ágiles y eficaces en 

publ;cidad . 

.../' Seguridad en el comercio electrónico: Para que la publicidad en Internet -tenga aún mayor 

relevancia corno medio de financiamien-fo de los portales, no basta con que reciban un gran 

número de visitas, sino que, es necesario que consigan materializar el fin últirno del 

esfuerzo comercial: la venta. 

BENEFICIOS QUE OFRECEN A UIS EMPRESAS 
Una de las cosas más importan-tes sobre los Portales en la Organización, especificarnen-te 

hablando. es que son verdaderarnente redes de redes. A parlir de una interfaz única y rnuy sirnple. 

los usuarios pueden acceder a documcn-tos, programas y datos procedentes de las aplicaciones de la 

organización. El objeiivo es que el dato fluya. no sólo de rnanera infema a la empresa. sino -también· 

por la Ex-tranet de los Proveedores e incluso por la Web pública. Los usuarios no -tienen por qué 

saber de donde viene la información. 

El sis-terna -tiene que proveer una infraesfru_c~ura de información y una interfaz que convierta al 

usuario más inexperto en el más avanzado, los Portales lo pueden conseguir. 

La realidad es que. en el futuro, los Porlales en la Ernpresa inlegrarán elernenlos irnpensables 

hasla hace algún liernpo. 
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4.2.5.8 FUTURO OE LOS 61STEMAS WEB 

OESARROLLO OE APLICACIONES EN 12 
No hay una linea de iraba_jo única y predeferminada, que oriente las invesfigaciones de las 

nuevas posibilidades de apficacionC!s desarrolladas en lz. Aún hay mucho para ser investigado sobre la 

necesidad de los usuarios y el potencial de las iecnologías paro redes de alio desemper1o. De una 

forma general, no se conoce aún el límife de lo que es técnicamente posible. ~e puede decir 

cmfonces, que el foco J=>rincipal de lz reside en el desarrollo de aplicaciones avanzadas con uso 

intensivo de tecnologías muUimedia en fiempo real. 

En esle rnornenlo. algunas de las principales líneas de invesligación desarrolladas para la 

aplicación de servicios en red de alfo desempeño son: 

BIBl.IOTECAS 01<$/TAlES 
Una Biblioteca digHal es una colección de información que se guarda y accede 

eledrónicamente. Toda la información contenida en la Biblioteca debe referirse a un tema común. Es 

decir. una Biblioteca digHal puede diseñarse para gráficas por compuiadora. sistemas operativos. 

redes o cualquier afro tema. iodas estas librerías separadas pueden combinarse ba_¡o una misma 

interfaz, pero es esencial que la información contenida deniro de cada una se mantenga separada. 

i.ABORATORIOS VIRTUAlES 
Un laboratorio virfual es un ambiente heterogéneo disfribuido que permHe a un grupo de 

invesiigadores, siluados alrededor del mundo. itaba_¡ar juntos en un conjunlo cornún de proyedos. 
Como en cualquier laboratorio. las herramientas y las técnicas son especificas al dominio de la 

investigación, pero los requisitos básicos de infraesfrudura se comparlen a fravés de las disciplinas. 

TElEINMERSIÓN 
Es una de las aplicaciones que ha mofivado la creación de 12 por sus aHos requerimientos de 

ancho de banda. Un sis.fama de telcinmersión, permHe a individuos de di(erentes localidades cornparfir 

un rnismo ambiente virfual. Por ejemplo, los participantes podrán inferaduar con otras personas en 

una sala de conferencias virfual, de manera similar a lo que sucedería en un cuarfo físico. Los 

individuos podrán comporlir y manipular datos, simulaciones y modelos de una estructura molecular, 

una construcción física o económica y. conjuntamente. parlicipar en la simulación. diseño o 

cv<:duación de un proceso. 

lllANO MANIPUlAOOR OISTRIBUIOO 
Es una interfaz desarrollada con técnicas de realidad virlual que permiie a químicos. biólogos y 

físicos observar a distancia, la superficie de un material a escala atómica y sentir su textura, a fravés, 

de una palanca que cuenta con un mecanismo de reiroalimentación que va dando la sensación de la 

lexluta del malerial a la persona que eslá manipulándola mien!ras se observa a ltavés del rnonitor el 

desplazamiento que se va realizando. Utilizando esta misma palanca y oprimiendo un botón. puede 

tarnbién modificarse la superficie. Este sidema permite tener laborafot'ios en los cuales. pueden 

colaborar equipos de cienHficos geográficamente disiantes. 
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TEt.EMEDICINA . . ; . · . · 
Es el uso de las telecomunicaciones para >el 'diag~Ósti¿¡;. médico; y la ate.né:ión ··del. paciente. 

Implica el uso de la -tecnología de las comunic::ac_i6ne~ cO·~~·.u~-~e~¡~·p·~~~ ne~~,:·~~_rVi.~ios ~édicos· a 

lugares remotos. 

El concepto es extenso, ya que, comprende desde el. uso del servicio telefónico estándar, hasta 

la lransmisión a alta velocidad y con amplio ancho de b<inda de señales digifalizadas; utilizando 

computadoras. fibra óptica. satéliles y afros disposilivos. además de sorfware sofislicado. 

Se puede dividir la Telemedicina en fres áreas: 

l. Ayuda para el diagnósHco: Como ayud<i en el proceso de loma de decisiones, la 

telemedicina incluye áreas tales como los sis-femas expertos a distancia. que confribuyen al 

diagnóstico del paciente o el uso de bases de d<ifos en linea. Este es el uso más anliguo 

de la telernedicina. 

2. Confrol a disfoncia: Consiste en la fransmisión de información del paciente (radiografías. 

datos clínicos, bioquímicos. etc.). Este es el uso más actual. 

3. Colabornción en tiempo real para el manejo del paciente a distancia: Permite a un médico, 

observar y discufir los sínfomas de un pacienfe que está siendo asisiido por ofro médico a 

distancia. Este es el uso del futuro, cuando se normaticen cierlos aspedos -tales como, 

responsabilidad, acredi-fación. formas de pago. etc. 

PROYECCIÓN DE PANTAt.t.AS DE COMPUTADORAS EN TRES DIMENSIONES 
Esto se logra. a lravós de la utilización de lmmersaDesk (especie de gran panlalla de TV que 

proycda las imágenes en 3D). 

El lmmersadosk es una computadora de realidad virlual desarrollada en el E!eclronic Visuahzafion 
Laboralory de la Universidad de lllinois de Chicago; cuenta con un par de pantallas a iravés de lentes 

espC!ciales la gente Sú: inferadúa en un ambien-fe vidual. puede ser utilizado has-fa por cinco usuarios, 

portando anteojos obtur<Jdos p<Jra ver en alta resolución. Es-te sigue los movimientos de la cabeza del 

usuario para gonerarle una perspectiva exacta del arnbiente virtual en el que es-fá inmerso. 

4.2.5.9 POR QUÉ TODO TIENDE A IHTERHET 
Hoy en día. lnfemct se ha convertido en una herramien-fa muy importan-fe en el mundo de los 

negocios y es-fá siC!ndo usado por personas. empresas y negociantes en -todas parles del rnundo. en 

cientos de formas diferen-fes que van. desde la simple publicación de un currículum vitae. hasfa las 

rncgo-corporaciones y las empresas basadas exclusivamente en la Web. 

Los servicios en linea son cada vez más crecientes y exis-fe un verdadero impacto_ c:¡Ue mucho 

más allá de ser una simple moda. se esta convirliendo en una parle integrante de la composición de 

cualquier empresa. 

Las sigu;entes. son algunas de las razones por las que una empresa está en lntemet: 
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../ Proveer acceso instantáneo a catálogos y ofras informaciones de la empresa, ahorrando 

costos de impresión. La Web es exfremadarnente eficiente para distribuir información. Con 

un solo archivo que sea creado, pueden acceder a él. millones de personas en el mundo 

entero. 

Mantener a los dientes al día acerca de nuevos produdos o servicios. 

Hacer más y mejores contados con proveedores y clientes de cualquier parle del mundo. 
Cualquier fabricante o distribuidor puede ob-fener información de la ernr:>resa al instante, y 
comunicarse con el personal correspondiente de la empresa de manera inrnedia-fa. 

Actualmente, no exisie una forma más económica y eficiente de comunicación. 

Las empresas que han desarrollado una esiraleg;a en lniemel descubren que ésla les ayuda a 
reducir sus cosfos significaHvamenfe. Por ejernplo: 

./ Coslos de comunkadón global: La Web permHe dar ;nformadón delallada a cualqu;er 

persona ;nleresada que se encuenlre en cualqu;er parle del mundo duranle las 24 horas y 
los sieta días de la semana . 

../ Cosfos de gasfión de la información: La burocracia se reduce y facilifa la organización de la 

información. También disminuyen los errores. se agilizan los procesos y se facilita la gesfión 

de los docurncnfos . 

./ Coslos de personal: Se pueden aulomaHzar y sitnpl;f;car aquellas iareas más repel;l;vas y 
de menor valor añad;do (loma de pedidos, facluradón, ;nforrnac;ón, ele.), liberando 

recursos para otras adividades . 

../ Cosfos de producción: El invcmfmio de productos acabados y maferias primas disrninuye. 

porque aumenh:i la producción bajo pedido. Las empresas fienen. iambién. mayor facilidad 

para concentrase en sus competencias csencialcs y subconfratar fodas aquellas adividades 

en l<Js que no csfán especializadas. 

Ante el veloz cambio de la información. las empresas gue esfán presentes an lnfernef. requieren 

de una forna de decisiones realizada a mayor valocidad. 

4.2.6 METOOOlOGÍAS OE OESARROllO OE SISTEMAS 
Las mefodologias de desarrollo da sisiamas son un conjunfo de procedirnienios. fécnicas y 

ayudas a la documenlac;ón, para el desarrollo de produdos soffware. Es una espede de l;bro de 

receias de cocina, en el que se van indicando paso a paso fodas las actividades a realizar para lograr 

el produdo (sofiware) deseado, se debe ;ndicar qué personas deben parlic;par en el desarrollo de las 

adividadcs y su papal. Por oira parla, dafallan la información que se debe producir como resulfado 

de una adividad y la información necesaria para comenzar dicha actividad. 

Los técnicas indicar' cómo debe ser realizada una actividad determinada ideniificada en la 

melodología. Comb;nan el empleo de modelos o represenlac;ones gráficas junlo con el empleo de 

procedimientos detallados. ~e debe tener en consideración. que una iécnica deferminada puede ser 

ul;lizada en una o más adividades de la melodología de desarrollo de soffware. 

Las dos rneiodologias iradic.ionales son: 
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4.:Z.6.1 ANÁLISIS MOOERlllO ESTRUCTURADO, OE EOWARO VOUROON 

Es una de las metodologí<Js que enfatiza la irnporlané:ia de la. ~rltegración coherente de modelos 

gráficos en el diseño do sistemas Los rnode/os usados son: 

Modolo do Ambiente: Define lns fronteros del sis-fema y sus adores·e_xtetTios. 

Componentes: 

../ Diagrama de Conlexio . 

./ lisfo de eventos. 

Modelo de Comporlamienlo: E•peciÍica el modelo esláfico, dinámico y (undonal del sislema 

Componentes: 

../ Diagrama Enlid;:¡d Relación . 

./ Dingromas de Conk!xto de cada fransacción . 

./ Diograma Transición Estado. 

Modelo de lmplemenlación: Descripción delallada de cada lransacción. Pueden ser usadas otras 

notaciones pqra especificación detallada, foles corno Diagramas de navegación, Diagramas de 

Transición Es.todo. 

Componen fes: 

../ Diagramas de Flujo de Dalos . 

./ Diagrornas de Esfrudura . 

./ Üi<:Jgramas do Navegación . 

./ Diagramas de Acción . 

./ Diagramas do Transición Estado. 

4.:Z.6.:Z METOOOl.OGÍA OE OESARROl.1.0 0RIEÑTA00 A OBJETOS 
La oricnfoción a objcios es una manera de pensar. ofra monera de resolver un problema; lo más 

rccienfe cm rneiodologias de desarrollo de soílware. Es un proceso rnenfal humnno aterrizado en una 

compufadora. Anteriormente. se adecuaba al usumio al eniendimienio de la computadora. ahora, se le 

ensefül a la computadora a entender el problema. 

La Orientación a Objetos es un paradigrnn. es decir, es un modelo para aclarar algo o para 

explicarlo. La Orientación a Objetos es el paradigma que mejora el diseño, desarrollo y manif.!nitnienio 

del soílwaf"a ofreciendo unn solución a largo plazo a los problemas y preocupaciones quC! han 

exislido desde el comienzo del desarrollo del soffware: La falta de portabilidad del código, su 

reusabilidad. la modificación (que anles era difícil de lograr), ciclos de desarrollo largo. lécnícas de 

programación no infuHivas. 

La Orientación a Objeios esid basada en los fres métodos de organización que utilizamos desde 

la infancia; entre un objC~to y sus atributos (automóvil > tnarca. color. número de llanias. etc.). Entre 

un objc-fo y sus componenies donde incluso afros objetos pueden forrnar parte de otros objetos 

(agregación) (camión > moler. parabrisas, llanlas); enlre un objelo y su relación con olros objelos 

(camión > vehículos automotores; una bicicleta no enfraria en esta relación). 
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De maneta tesurnida consisfe en: 
../ ,5;ab<>r el espacio del problema 

./ Realizar una absfracción 

../ Cr<>ar los objelos (espacio de la solución) 

../ lnslanciarlos (eslo <>s. traerlos a la vida) 

../ Dejarlos vivir (ellos ya saben lo que lienen que hacer) 

Exisfen difetenfes modelos de diseño orienfados a objefos. y la mayoría ufilizan los siguienfes 

modelos 

Modelo de Übjelos 

../ Diagrama de objelos: Muestra las clases del sislema (con atribulos y mélodos) y las 

relaciones esiálicas entre ellos (agregación y herencia). 

Modelo Dinámico 

./ Diagramas de Escenarios: Muesfran las secuencias de inieracción Hpicas o más comunes . 

../ Diagramas de Flujo de Evenlos: Resumen los evenlos y los inlercambios entre las clases . 

../ Diagramas de Eslado: Especifican el comportamienlo dinámico para una clase. 

Modelo Funcional 

..I' Diagrama de Entradas y Salidas: Muestra las entradas y salidas del sislema . 

../ Diagramas de Colaboración: Muestran el inlercambio de mensajes entre objelos. 
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S. GAS<> ESPECÍFICO: "AVISO OE OCASIÓN OEL PORTAL UlllAM" 

5.1 Introducción 
La Dirección General de Servicios de Cómpulo Académico (DG~CA), es el organisrno ele la 

UNAM encargado de irnpulsar la cuHura informáfica ofreciendo variados servicios en córnpuio y 

telecomunicaciones, así corno, fomentar la iniegración de estas nuevas tecnologias en iodos los 

sedares de la sociedad, especialmente en la educación y la empresa, a fravés. de asesorías, 

capacHación y desarrollo de sistemas, entre afros. 

La DG~CA se cncuenfra inlegrada por las siguienles dependencias: 

./ Dirección de Cómputo para la lnvesiigoción . 

./ Dirección de Cómputo para la Docencia . 

../ Dirección de Sistemas . 

./ Dirección de Telecomunicaciones DigHales . 

./ ~ubdirección de la DG~CA. 

./ Jefatura dc la Unidad Administtaiiva. 

Espccificarncntc hablando, dentro de la Subdirección de la DGSCA se encuenlra la 

Coordinación do ~crvicias do Red (CS:R), encargada de adminisfrar y desarrollar los Servicios 

lnstifucionales de In UNAM; evalúar las herramienlas de soílware y hardware que conltibuyan al 

óptirno aprovechamiento de los servicios cxis-tenfes. y considera la fadibilidad de incorporación do 

nuevas herrarnicnt as y servicios, basándose en los recursos. fanfo humanos como materiales. 

disponibles para ello 

Por este rnofivo. la CSR no sólo se limita a la supervisión y mejoramiento de los servicios ;:¡ su 

cargo. sino que también, proporciona asesoría, soporle y documentación especializada hacia -todos 

aquellos usuurios (purliculurcs e ins-tHucionales) que deseen incorporar y/o extender dichos servicios 

a sus respectivas árcos de competencia. 

Denfro de los proyecfos que la CSR liene a su cargo se encuenlra, el manlener la presencia en 

lnlemel del silio Uleb de la UNAM a iravés de hHp://www.unam.mx (Parla! UNAM~. 

Los Portales Educafivos, un lipa de Por!al Verlical, como en el ca5o • d~I, P~r!~I UNAM, son 

espacios Uleb que ofrecen múltiples servicios a los miembros de la comunidad e"duc_ativa. 

Lél mayoriq de los porlales son gratuitos y constituyen una cortesía de las instituciones 

educaHvas para sus usuarios. De esta manera. mediante la oferfa de servicios de interés para los 

miembros de la comunidad educativa. pretenden difundir una buena imagen ins-titucional y/o contadar 

con clientes pot~nciales. 

L 

Algunas de las venféljos que proporcionan los porlales educafivos a sus usuarios son: 

../ Ofrecen insfrumentos para realizar disfinfos tipos de búsqueda . 

../ Permiten el acceso a múltiples recursos didácficos de manera grafuHa. 
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.,/ Proporcionan recursos para la formación confinua del profesorado . 

.,/ Dan diversos Tipos de asesoramienfo . 

.,/ Abren nuevos canales de comunicación . 

../ Brindan insfrume11fos para la comunicación . 

../ Permifen acceder a recursos cuHurales . 

../ Permifen acceder a recursos para el enfrefenimienfo. 

Caba das!acar que d;chas ven!a_jas, van da acuerdo a los servicios que cada por!al ofrece, y a la 
accesibilidad desde lnternef en cualquier momenfo y lugar. 

En abr;I dal año 2000 sa l;beró el Por!al UNAM, incorporando desde en!onces y hasta la 
fecha. nuevos servicios, como son . 

./ T;pos da búsquada: S;s!ema de Búsqueda General da la UNAM90
, Sabueso91

, Mapa de 
cu92 . 

./ Racursos didácticos gra!ui!os: Publ;ca !u obra93 
• 

./ Racursos para la formación con!inua del profesorado: SER·UNAM94 
• 

.,/ Diversos fipos de osesoramienfo: Becas95
• Cenfro de Orienfación Educafiva96 

. 

./ Nuevos canales de comun;cac;ón: (ejemplo en el Por!al de la UNAM: Foros de Discus;ón 
en Unea97

• Chal Pa;do!eca98
) 

./ lns!ruman!os para la comun;cac;ón: Correo UNAM99 
. 

./ Racursos cul!uralas: Car!elera Cul!ural"JO. Coord;nación da D;fus;ón Cultural'ª'. 

90 ~e encuenlra /oca/i;, ..... ¡¡do en la pJgin;¡ principal del Por/a/ de la UNAM y es un sislema que tea/ira bVsquedas 
en lod¡¡s /¡¡s p;Jg/no~s /oc¡¡/i~adas en el domi'n/o de la UNAM 
91 &fe serv/cio es un c:f,recfor/O en //nea que confí'ene las dtrecc/ones de coneo e/ecfrónico de personas en 

Mé>tico y/o el mundo que se reg;sfren. a fin de ser localí':adas desde cualqu/er lugar en lnfemel 
hHp://wi.-..w. unam.nv .. .-/sabueso 
97 S:erv/cio de locali_ ... ación de ec:f,f,c;os en el campvs de CU hHp://lNYtl'W..mapa.unam.mx/ 
93 Es un servi'cio qu~ ofrece /.:; pubt"c.:ición y consulfa de fexlos. de femas en general de manera graluifa 
hHp.//wu1w. fuohr¡¡. unam m .... ·/cgi'·hin/~'ercero.cg/ 
~1 SER·UNAM es un progr¡¡m~ deslini1do a íomenfar y apoyar el lraha_¡o parlldpafivo,, la invesllgac/ón y la 

vinculadón enfre enlidades ac.;;dtlmr"cas medi'anfe la /ncorporaclón de las nuevas fecno/ogi'as en los procesos 

educalivos hffp.//IN\""'v.ser.un.:im.mx 
9 !• Esle serviC/o ofrece orienlJCidn de los diSli'nlos programas de becas de la UNAM 
hffp/ A"u·w:unam mx/becas/hecas.hlm 
~"'' S'e ofrece ¡¡sesorr"é/ ¡¡ los un/vers/f¡¡r/os sobre c:/;versos serv/c/os de su lnferés 

hHp.//""""w unam.mx/dov/INDEX03HTA1L 
•J.' Espació que liene como okfelivo propiciar la libre y responsable manlf"esfac/ón de ideas enfre la comvnláad 
universif¡¡riiJ hflp:/A~ unam.rn;,/foros/íoros.hfm 

•J8 Esp¡¡cio en el que se puede conversar e infercamhlar opí'níOnes en lihea con especia/islas. prolesion::ites y 
conocedores de diíerenles fernáfic¡¡s de r"nferés hHp://paldoleca.dgsca.vnam.mx/chal/ 
99 Esfe servr"cio es proporc/onado por la Dirección de Te/ecomunicadones de la Oi'tecclón Genetal ele S'ervleios 
de Cómpufo Académi'co de la UNAM y, es/;/ cliilgido,, a /oda la comunidac/ vnlversí'larla 

hlfp://ívww.correo.unam.1.,u:/ 
100 Aqui se ofrece la calend¡¡riZaclón de evenlos culfvta/es hHp://WYt1W.agendacu/lvralunam.trvie/ 
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./ Recursos para el cnlrelenimienlo: Dirección General de Aclividades Deporlivas y 

RecreaHvas'02
• Ludoiecas

103
• 

El principal objelivo del Porlal UNAM es servir a la comunidad universilaria. sin embargo. gracias 
a la enorme labor que la Universidad realiza en benef;cio de la sociedad. es lambién de ulilidad paro 
lodo el público en general. 

Por olra parle, el Porlal UNAM es punlo de parlida para el acceso a la información de las 
diferentes escuelas. facultades. cenfros e insHh.tfos que conforman esta Universidad. así como, de 

airas instiluciones de educación superior. Siendo sus principales produdos: 

Oforla educaliva: Se proporciona lada la información acerca de las carreras. planes de esludio y 

progratnas de posgrado que se ofrecen cm la Universidad. incluyendo los cursos que se brindéln en la 

rnodéllidad de educoción .a distancia. Los estudiantes pueden realizar diplornados, licenciaturas 

(Rek¡ciones Internacionales, Contaduría, Adminisfración, Derecho, Economía y Enfermería), <Jsi como. 

cierlas asignaturas y afros cursos. Hoy en día, es posible llevar a cabo frámites como la inscripción <l 

licenciatura cm algunas faculfades. asesorías individualizadas por correo electrónico. Por otra parle. la 

UNAM coordina la Red lnteramericana de Formación en Educación y Telemática de la Organización 

Universitaria lnterarnericana. cuyo proyecto principal. es el esiablecirnienfo de una Maesfria en 

Educación y T elernáfica con alcance fnfc.~rarnericano, la cual, se encuentra en fase piloto con el curso 

en linea Estrategia y toma de decisiones para la educación a distancia. 

Biblioleca digilal: Las bibliolecas. silios obligados para cualquier esludianle. lienen la venla_ja. al eslar 
cm linea. de facilitar k• búsqueda de inforrnación y ahorrar al usuario la tarea de desplazarse 

f;sicamente al lugar. Cuenta con una biblioleca digilal diseñada especialrnenle para ial fin que 
coniicme libros y revistas corno la Revisfa Digital Universitaria, acceso a museos en México y 
periódicos en el mundo entero. 

Información gener.nl de la propia Universidad: Acerca de su historia, insignia, reciores, esiadis1icas, 

lrámiles que se pueden realizar vía fa>< o por leléfono, el esludio de idiomas. los requisilos para 
otorgar becas, las aclividades deporlivas y recrealivas. consulla a la bolsa universilaria de lrabajo y 

servicio social, entre otros. 

Videoconferencias interactivas: Permiten a los usuarios asistir a conferencias irnpatfidas en lugares 

rcrnotos, e intercambiar opiniones entre el conferencista y los asistentes desde cualquier lugar que se 

conecle a la sede. La capacidad inslalada es de 2,500 horas por mes y 22.000 horas/aula de 
adividades por esie rnedio. 

IO/ S"e coryunlan los s/l/os Web de organi'smos de la UNAM encaminados a la cullvra. as/ como. los principales 
evenlos cvflurales próximos a efecluarse hffp.//d;fvsi'on.cvflvral.unam.mx/ 
101 En esla p¡Jgi'na se encuenlran d;vetsas opciones que oliece fa UNAM para /q pr;Jcf/c;¡ deporllv;¡ y la 
reaeacidn, setv/cí'os médicos deporlivos y próx/mos evenlos de igual lndole hffp://IN'l.vw.unam.mx/dgacJY,./ 
103 S"etvicio recrealivo qve. como opc/ón p;¡1a el uso del liempo libte, ofrece I;¡ UNAM 
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Globol Engl;sh: A lravés de esie serv;cio se irnparten clases de inglés, rned;anle 10 cursos que se 

ofrecen de manera gratuiia. Aquí se cuenfa. enfre ofras cosas, con un ceniro· de· cé::m".'érsa<=:i.6n. con 

miembros de fodas parles del mundo; con diccionarios, libros de gramáiica y mai~rial de 1.ectura; y 
con profosorcs en lónca las 24 horas del dóa, los 365 dóas del año. . 

s;EPAcórnpulo: Es un prograrna de educac;ón conlinua a disiancia para la difusión: y ense.ñanza del 

cómputo y las telecornunicaciones, que ofrece materiales de apoyo en liriea y es.· iransNiÍfid.0 por· el 

canal 22 y el canal 13 de Edusai. 

Cornercio electrónico: En la l;enda virtual se pueden adquirir. de rnan.era .segura, articulas 

universiiarios como libros. manuales, discos compactos. efe. 

Noticias: Información sobre México y el mundo. 

Acceso a olros sil;os: s;e clas;fican olros silios por especialidad, por iernas y de forrna alfabéiica para 

que el usuario los localice rápidamente sin tener que desplazarse a ohos sitios en su búsqueda. 

También ofrece servicios de base como son: buscadores eficienies, correo elecfrónico gratuHo, 

el pronósHco del Hempo, concursos mediante frivias, encuestas, el aviso de ocasión, enfre afros. 

El Av;so de Ocasión es el servicio que desarrollarnos corno sisierna para el caso especifico de la 

presenie tesis . 

A coni;nuación, se presenfa la docurnenfación corraspondienfe al desarrollo del sislerna Aviso 

de Ocasión del Portal UNAM. 

5.2 AlllÁLISIS 

NOMBRE OEL PROVECTO 
Aviso de Ocasión del Portal UNAM 

OESGRlt>GIÓl\I OEL PROBLEMA 
En la UNAM, existen rniles de sifios que la comunidad universitaria utiliza como medio de 

difusión, pnta ofrecer produdos y servicios utilizando carleles; sin embargo, muchos de esios no 
tienen óxito. Lo anterior, se debe a que sólo un núrnero reducido de gente ve o se entera de dichos 

carteles, por e1ernplo. si un aslud;anfe de la Facullad de Psicologóa quiere vender una cornpuladora, 

únicamente iienen conocirniento de ello la población de la propia facuHad. dejando a un lado, 

posibles compradores. En resumen. esta sHuación está sujeta a lirnitaciones geográficas y. corno 

consecucncin, de difusión. 
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0ESCRIPCIÓN GENERAL OEL SISTEMA 
El Av;so de Ocas;ón del Por/al UNAM. es un s;slerna que llevará a cabo la aulornaHzadón de 

los carleles de producfos y servicios que ofrece la comunidad universitaria. 

ÓBJETIVO GENERAL 
Contenfrar la información de produdos y/o servicios que ofrece la c6munidad universitaria. así 

como. el confrol de los usuarios y de sus anuncios. 

ALCANCES 
.,/ Regisfrar usuarios . 

.,/ Regisfrar anuncios . 

./ Almacenar la información correspondienfe a cada uno de los usuarios . 

.,/ Almacenar la información cotrC!spondienfe a cada uno de los anuncios de usuarios. 

v' Ges-Henar la información de los anuncios almacenados . 

./ GesHonar la información de los usuarios . 

../ Generar de los siguienfes reporles: 

Concenfrado de anuncios por día. 

Concenfrado de nnuncios por mes. 

Concenfrado de <Jnuncios por caiegoría. 

Reporle de onuncios regisfrodos por el usuario. 

Reporle de resuliados de la consulla . 
./ Brindar inforrnoción adualizada de los anuncios a la comunidad universHaria . 

.,/ Brindar un espacio de difusión a iodas las instituciones, cen~ros, facultades y escuelas 

que perlenecen o la UNAM . 
.,/ Brindar un canal de comunicación a la comunidad universitaria. 

RESTRICCIONES 
./ El sistema no es una forrna de hacer negocio comercial. 

.,/ La estancia de un anuncio en la Web no es por Hernpo ilimitado . 

../ El s;slerna no garanHza la verac;dad de los arliculos o servic;os publ;cados . 

../ El s;slerna no comunica de forma direda al vendedor con el comprador. 
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OIAGRAMA OE CONTEXTO 

E'St>ECIFICACIOlllES OE FLUJOS OE 0ATOS 

Dalos personales. Conliene los siguienles dalos: 

+ Nornbre o nombres del usuario. 

+Apellidos 

+Teléfono 

+ RF.C. 
+ Dirección 

+ E-rnail 

+ Sexo [Masculino l Fernenino) 

;nuncios Datos del ;t"ICulo 
tegisfo:~dos "' ef~¡n;¡r 
¡:.arel 
usu;rio 

Us~tio 

+Ocupación [Esfudianle UNAM I Trabajador UNAM I Acadérnico UNAM I Oiro] 

+ Nivel de esfudios [Bachillerafo l Licenciafura l Posgrado l Olro] 

ldenfificador. Es una palabra única para cada usuario, la cual, eslá forrnada por el RFC del usuario 

rnás un número aleaiorio. 

Dalos del arficulo. Conliene los siguienles dalos: 

+ Arficulo (nornbre, raza o rnarca del arficulo) 

+ Descripción breve del arliculo 

+ Precio del arficulo 

+ Folografia del arficulo 
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Confirmación de datos. Con-tiene los siguien-!es da-tos: 

+ Articulo (nornbro, raza o rnarca del arficulo) 

+ Descripción breve del arliculo 

+ Precio del arliculo 

+ Folografia del arliculo 

+ Fecha de reg;sfro del arliculo 

Dafo de cafegoria. Contiene los siguien-fes dafos: 

+ Categoria [Vehiculos I Arlicufos Escolares I Música I Equipo de Cómpulo 1 Enseñanza I Mascotas I 
Alojarnienfo 1 Diversos] 

Reporle de resultados de la consulta. Conliene los siguienles dalos referentes, a cada uno de Jos 

anuncios regisfrados. de acuerdo a la categoría seleccionada: 

+ Arliculo (nornbre, raza o marca del arficulo) 

+ Descripción breva del arlículo 

+ Precio del arliculo 

+ Fotografia del arliculo 

-t· Nornbre cornpleto del usuario que regisfro el anuncio 

+ Teléfono 

+ E-rnail 

Repode de anuncios regisfrados por al usuario~ Confiene los siguien-fes datos reíerentes, a cada uno 

de los anuncios regisfrados por el usuario: 

+ Arliculo (nombre, raza o marca del arliculo) 

+ Descripción breve del arlículo 

+ Precio dol arliculo 

+ Folografia del arliculo 

Datos de arlicufo a eliminar. Contiene los siguientes dalos: 

+ Arlicufo (nombre, raza o marca del arliculo) 

+ Dascripción breve del arliculo 

+ Precio del arlículo 

+ Fotografia del arliculo 
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OIAGRAMA OE FLUJO OE 0AT0S OE PRIMER HlllEl 

~-~-=-o~.-.. -.-,..-.. -.. -.. -.--(~2 )-~ 
\ u'~'º '-

. ~•M.:...Jo• _;:;,.. ____ __..,/ '\ ________ ::.:.::..------ -~-~-

MlllllESl'ECIFICACIOl\IES 

Nornbre del proceso 1: Reg;s!rar Usuar;o. 

Padicipank~s: Usuario. 

Descripción: Este proceso tiene como fin. infroducir los datos del usuario al sistema mediante la 

cnpiurn de estos. misma que será hecha por el propio usuario. 

Entradn· Datos personnles . 

.S:alid<i· ldcnfificndor. 

Nornbr<> del proceso 2, Registrar Articulo. 

Padicipantcs Usuario 

Descripción· Este proceso tiene corno fin. infroducir los datos del articulo al sistema mediante la 

captura de estos. misrna que será hecha por el propio usuario. 

Enirada, ldcmtificador y Datos de articulo. 

~alida Confirn-onción de datos 

Nornbr<> del prornso 3, Consultar y/o Ef;rninar artículos de Usuario. 

Padicipanfes: Usuario. 
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Descripción: Esie proceso perrnifr;! al usuario. consultar sus anuncios regisfrados y poder eliminarlos 

del sisierna. si asi lo desea 

Entmda ldunfi(icador. Datos de articulo a elirninar 

Salida Re¡)ode de ant1r1cios regisltados por el usuario. 

Nornbrc del proceso 4: Consulfar Anuncios. 

P<Jrl1cipanfcs: Usuario 

Descripción: Este procc!:.o perrnHe al usuario consultar iodos los anuncios" regisfrados en el sisferna. 

Entrada' Dalo de calegoróa 
~alóda R"porle de resullados de la consulla. 

NorT1brc del proceso ~· Gestionar Arlículo. 

Participantes: Adminisirndor 

Descripción: Este proceso perrnile al adrninisfrador seleccionar los anuncios a publicar. así corno. 

revisnr los reporlos ostadisiicos. 

Enfradn Cl.nvc y confrascña. Datos de arfículo y de usuario. 

Salida Repodo de arliculos 

Nombre del proceso 6: Generar Esiadisficas. 

Participanfos Adrninisfrador. 

Doscr1r)ción. Esto proceso perrnife al adrninisfrador. revisar los repotfes estadísticos por categoría de 

anuncios publicados y por o/ hisiórico da anuncios. 

Enfr.Jda· Cl<Jvc y contrasmia, Datos de articulo. 

~alóda· R"porle Esladósko de anuncóos publócados por calegoria y Reporle Hislórico Esladislico de 
anuncios 

El Repode Esfadistico da anuncios publicados por categoría. contiene los daios: 
-t Nombre de la ca-fegoria 

+ T atal de avisos publicados 

+ Avis.os publicados hasta li:i fcchq 

+ Identificador 

El Repode Hisiórico Estadisfico de anuncios. confiene los dafos: 

+ Nombra de la categoría 

+ Nornbrc. de subca-fegotía 

+ Porconhlje de anuncios correspondientes a la subcaiegoria 

ROLES 

Usuario: Puede set cualquier persona que esié interesada en publicar y/o consuHar anuncios. 

Admónis!rador: Es la persona encargada· de revisar cada uno de los . anuncios y decidór, cuáles se 
publican y cuáles se eliminan. Además, atiehde los cornenfari~s de los usuarios. 
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OIAGRAMA ElllTIOAO RELACIÓN 

r-¡:======= 
1 :~:U:Nro 1 - l:;:;-NN&Z--:- - -
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OESCRIPCIÓlll OE TABLAS 

-, --------¡ 
- ~..;- - 1 ;:~"'"..'"':"''--~ 

no_1ubc<1l(FK) 
r>o_u1u.111o(fK) 

L - ::::~.~ 

no_1ubc.1t(FK') 
1 no_u1u.u•o(FK) 

precto 
tolo 

T 
____ J 

1 

1 

1 

no_1ubc<1t(FK') 
no_us.,<1110 (FK) 

USUARIO 

no_subul (FK) 
no_uui.1110 (FK) 

Esta fabla confieno atribulas quo porlenecen al usuario del sislema, los datos han sido 

seloccionndos fornando en cuenta la información imporfanfe para el sisferna y son: 
Numero de usuario 

Nombw(s) 

Apellidos 

Teléfono 

RF.C. 
Dirección 

E-mail 

Sexo 
Ocupación 

Nivel de osfudios 

AESCOLAR 
Esta fabla confiene afribufos que perlenecen o los arliculos exislenles en la categoría Arliculos 

Escolares, los dafos han sí~o seleccionados femando en cuenta la información impodanfe para el 
sisferna y son: 

Núrnero 
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Núrnero de subcategoria 

Núrnero de usuario 

Adiculo 

Descripción 

Foto 

Fecha 
Renovación 

ALOJAMIENTO 
Esta tabla contiene atributos que perlenecen a los artículos exis-fentes en la ca-legaría 

Alojamiento. los dalos han sido seleccionados tomando en cuenta la información importanfe para el 

sistema y son: 

Número 

Número de subcategoria 

Número de usuario 

Arlóc:ulo 

Descripción 

Fecha 
Renovnción 

OlllERSOS 
Esta -fabla contiene afribu-fos qua pertenecen los arliculos exisfenfes en la categoría Di"ersos. 

los datos han sido seleccionados tomando en cuenta la información importan-le para el sistema y son: 

Número 

Número de subcategoría 

Número de usuario 

Artóculo 

Descripción 

Foto 

Fecha 
Renovación 

ElllSElllAlllZA 
Esta tabla contiene afribulos qua pertenecen a los servicios exis-fen-fes en la ca-legaría 

Enseñanza. los datos han sido seleccionados femando en cuenia la inforrnación importante para el 

sistema y son: 

NL.rmero 

Número de subcategoría 

Número de usuario 

Articulo 

Descripción 

Fecha 
Renovación 
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r 
EQUIPO 

Esfa fobia contiene afributos que perlenecen a los artículos existentes en la categoría Equipo de 

Cómpufo, los datos han sido seleccionados tomando on cuent~ la información imporlante para el 
sistema y son: 

Nümero 

Número de subcategmia 

Número de usuario 

Arl;c:ulo 

Descripción 

Fo lo 
Fecha 

Renovación 

MASCOTA 
Esfo tabla coniiena afribu-fos que perlenecen a los arficulos existenies en la categoría Mascotas. 

los datos han sido seleccionados tornando en cuenfo la información imporlanie para el sistema y son: 
Número 

Número de subcategoría 

Número da usuario 

Adiculo 

Descripción 

Fo lo 
Fecha 

Renovoción 

Mus1cA 
Esta fobia coniiene afributos que pertenecen a los artículos existentes en la categoría Música# 

los datos han sido seleccionados tornando en cuenfa la información importanfe para el sisfema y son: 
Número 

Número de subcatcgoria 

Número de usuario 

Articulo 

Descripción 

Folo 
Fecha 

Renovación 

VEfflCUlO 
Esla labia conHen<> alr;bulos que perlenecen a los arliculos exislenles en la calegoria Vehículos; 

los datos han sido seleccionados tomando en cuenfa la información importanfe para el sisfema y son: 
Número 

Nümero de subcategorin 

Número de usuario 
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Arliculo 

Descripción 

Falo 

Fecha 
Renovación 

SUBCATEGORIA 
Esia fabla c.onfiene qfributos que perlenecen a las subcategorías existenfes, los dafos han sido 

seleccionados tornando en cuenta la información itnporfan-fe para el sistema y son: 

Número de subcategori<J 

Número de categoría 

Tipo 

CATEGORIA 
Esia tabla contiene afribufos que pertenecen a las categorías existentes. los datos han sido 

seleccionados tornando en cuenta la información importante para el sisferna y son: 

Número de categoría 

Tipo 

ESTADISTICA 
Esta fabla coniiene afribufos necesarios para generar esfadisficas y son: 

Número de subcafegoria 

Secuencial 

Fecha de regislro 

Fecha de vigencia 
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OICCIONARIO OE 0ATOS LÓGICO 

U~UARIO Tabla 

Campos @no_usuario + nombre + apellido + felefono + mail + tfc + direccion + sexo + 
ocupocion + ofra + nivel + afro + no_avisos 

· Druictipción·de ·;:;?.:.usuario:= :N6':"e~o.iden!illeado~ de u~uario" · · 
::·_:; ·,,;,c·;¡-;,,¡:;o,; · · · ;.;·i::_ · · · · fcaracier 1égal·1 erítaroh 

t~\,l\;;, . i' ::~: ·,~;,;~::: .·•· 

· . {catacter legal/40 

/ T<1bla· 

Campos 

!elefono = "Teléfono del usuario· 
{catader legal 1 en!ero}z0 

rTiaif =•Dirección de correo elec:frÓnico del usuario·-,; 
. fc~tac!er legal 1 en!eto/29 . . . 

rfc = "RF.C; del usuario" 
{catacter legal 1 enlero/10 

: direccion = ·Dirección del usuario· 

{caradet legal 1 en!ero/150 
sexo = ·Género del usuario· 

{carader legal/1 
ocupacion ="Ocupación del usuario· 

fcarader legal/20 
.aira = • Ocupación especificada por el usuario. 

{carader legal/30 
ni_vel ="Nivel académico del usuario" 

{carac!er legal/15 
oito = ·.IÍJivel acadé,;,ico especificado por del. usuatio. 

. {catader legal/30 
· . lio_aViSos = ·Número de avisos publicados del usuario· 

{enfeto}z . 

CATEGORJA 

®no_cafegoria + fipo 

::°:~~~~= .. t' ·,.;,~~~afegoria ""-t~~:t:}~ de_calegoria· 

.. . ,.,~ ,, . lfpo ;..iipo _de calegoría· 
i .... -.é~,·~ ..: "·:: ' · ' . {carader legal/20 ~ ·.}·::o; ... 

~-.:; .. ·~~:..::.~.::',: _· ; ~- . .; 
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F 
- Tablá 
Campos ®no_subcat + no_categoria + Hpo 

1·º.-.'.·.~.t.1.r·,·,•.·:.:.r.:.~ ... -.:_:·f···•:;.•.fi~~*f~~~f? .. ' 
~ , . ·: t',' .. ;:.'. .. '.r:·~~-~ 

':.'.;· 

Campos @no_subcaf + secuencial + fccha_reg + fecha_ven 

:-~g,'5~A~tt·~~· --~~~s~~f"l 7:i:::¡¡de subcaiegori~· . 

··.··'-Sf!cu~cial ;;·~·Ñúme~o-·consecufiVo.de anun~io~· 
·. {.;¡.;terC:,}4 

foch<1_reg = ·f:echa:de registro del anuncio· 
. icaraderlegal; entero}g· . 

f.;c¡;<1_ven .= ·¡:.;ch:¡ de venéimiento del anuncio· 
.. . · fcarqder legal 1 enlero}g 

. :.'T_i¡J;>ja A~COLAR 

. _,. ~ .. ' 

: .l 

Campos ®nurn + no_subcat + no_usuario + articulo + descrip + precio + fofo + fecha + 
renovacion 

'Descripa6r; de· :num;;, ·Número consecutivo del arlículo· 

'.-,·.:··.:'..·.;~._:.~.:..-.;~·:·:·:·.~.:.·-:·-·._r.: ... ·.,~·f>o····-~_:.·.:' ..• :.:s: '-.:: r~:nt.:.Súbcat /t;::t·de subcalegoria .del artículo: . . . -··. '· ; ' < .: . : . r¡¡,,,¡.;C:,)¡ .· .. · .·.·. >'. .. · . . " , .. 
. ~ -~;~u~aii~ ·~~· :~Nó~~r~· id~fiflc~dor del us~a~iO • . 

L 

. ;·. 
· .. ~· 

'' 

. ' lcar.i~ier l;,gal 1 erílero}~ . . · 
·. ariiculo =.'.Nombre del articul~. 

{c:¡r:¡cfer legal 1 enteroho 
descri'p =·Descripción del articulo· 

{c:qrader legal 1 enlero}150 
precio = ·Precio del :¡rticulo· 

,. . . Ícarader leg:¡I 1 eniero}15 

· .1 :{¡,fo= ·Nombre de la foto del articulo· 
·'. . . fcaiacte; legal 1 entero}eo " '' 
, .. ··· , .fecha ="foch!r de registro clel áttículO • -:-~;~~ ·<·~ .'. ·- . · .-·.~ {~.~r~~1er .. !eg~I ~. enfÍ?~o}9. . 

: ;'.~ ffr~rlf:>'(~cio~ ~,;_;, ·~!~lu~ de l~s renovaciori~ deh:Írlíc~l6•, ' 
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··?:Tabla 

Campos 

' ... -

®nurn + no_cqicgoria + no_usuario + arliculo + descrip + precio + fecha + 

renovacion 

~~~'f il&~41t;~§~=::.:,::~ .. ·· 

. ··T~bla 

Campos 

no_usUario = ·Núrnero ·identificador del usuario· 

(carader legal 1 en!ero)13 
articulo = 'Nombre del artículo· 

(carader legal 1 enleroho 
desáíp ='Descripción del artículo' 

. (carader legal 1 entero)150 
precio= 'Precio del artículo' 

. (carader legal 1 en!erol1s 
fecha= "Fecha de registro del artículo' 
. lcarader legal 1 entero)9 

. reriovacion = "Eslalus de las renovaciones del. artículo'. 
. (entero}4 

DIVERSOS 

®nurn + no_caiegoria + no_usuario -t arliculo + dcscrip + precio + fo~o + focha 

+ tenovacion 

: . Descripción de . num = 'Número consecutivo del artículo· 
' .. c'ampos : . . . {entero/4 

IL_ 

. : . ño_:¿;,,¡~goria = 'Número de categoría del artículo' 
. · (entero)4 

·_no_~sUátio =·Número identificador del usuario· 

(carader legal 1 enlero)13 
articulo= 'Nombre del artículo'· 

{carader legal 1 enlero}i0 

descríp = 'Descripción del articulo' 
(caracler legal 1 entero)150 

precio = "Precio del artículo· 
. . · (caracler legal 1 entero)1s 

'foto=. "Nombre de la fO!o del artículo" 
.. ' ' .' ·. ' :: lca~acler legaÍ 1 enlero/eo 

fecha·= '.Fecha de registro del artículo" 
•· · ·' (c'aracler legal 1 enlero)9 
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:· .;.f.J~bJa> 
Campos 

Tabla 

Campos 

•.. DéScripci6n de 
; ~ : <::,~'(n~\; . . . 

IL 

®nurn + no_cotegoria + no_usuario + arliculo + dcscrip + precio + fecha + 
renovacion 

': . < . ~~~ -~ {~~tz:;: consecuÍivo d~I arlícul<>:: 1 : 

,,"6...:caÍe~oti~ ,,;: '.N.:imero ·de ·c:ategorí~ del. arlículo • :· · 
. .. . · feríteroJii . 

; ·~no_usuari~ =, ·~úrrlero id~nHficador d~I usuario· 

, {earader legal 1 entero)13 
. atticulo = 'N~mbre del artículo' 

karader legal 1. enteroho 
desafp =·'D..ScripciÓn del arlículo' 

. · . {~aradi.r legal 1 e~te;o}150 
pr~cio = 'Precio del arlículo • 

. ·. .,.., .. :.·· :· {c'.a,,i'C:ter legal 1 entero}15 .. 
.. fec:há = 'Fe~ha ¿¿·registro d~I arlí~ulo' 

. . · fcárade'r leg'~I 1 entero)9 

' .. :., · . 

., ... _-

renovacion = 'Estatus de las renovaciones del arlículÓ' . 
{entero}4 . . . . 

EQUIPO 

®nurn + no_subcat + no_usuario + arliculo + dcscrip + precio + (o~o + fecha + 
renovacion 

':'~m ~ ºNún:1~ro ,consecufivo del articulo· 
· fenterók . " 

. : no"-subc:af';,; '.N;;mero de subc:atégoría del arlículo ~. 

.. · {~terÓJr ·. · · 

\ · .no~~su_ari'? = ºNú~e,rO identificador del usuario· 

. fcarader legal 1 entero)13 
arliculo =·'Nombre del arlículo' 

fcarader legal 1 entero)20 
descríp_ = 'Descripción· .deJ arlículo • 

. . . 'lcarade~ legal ,. ent~ro),~ 
pieC:io ='Precio dei'arlíe;,lo' 
· ·. · · {carader legal 1 ·;,,,tero}15 

foto = 'NÓ..;bre de _la fot~ del ¡¡rlículo' 
· {carader legal 1 entero)eo 

• focha =. 'FeCha· de regislro del ¡¡rlículo · 
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M.A.SCOTA. 
®num + no_subcaf + no_usuario + arliculo + dcscrip + precio + fofo + fecha + 
renovacion 

:;}5i~~t.: d~.' .· ·; ;By'::~:t:;::,~;:;:· con_sécúlivo del articulo". . 

no_:si.Íbcat ·=.· ,"Núrneró de subcategoria del artículo • 

L 

.Tabla 

Campos 

•• - . e . ,:{enter;,14 

r.io~JsÚ~ria··~ "N~m~ro idenfiíicador del usuario· 

· · (C:áracfer legal 1 entero}13 

· .;~rlié:ulo =:·;Ncimbr.i del articulo" 
·,.';•; .;i':::· " '(c,;~ader legal 1 entero}20 
·d~~p,;; 'D~~i~éiÓn del arliculo" 

· . {caracf~r legal 1 antero}150 

· precio = "Precio del artículo· 
· fcaracfer legal 1 entero}1s 

. foto.= "Nombre de la fofo del articulo" 
fcarader legal 1 entero/80 

fécha '= "Fecha de registro del arliculo · 
. {caracfer legal 1 entero}9 

.. renova~ion = "Estat~s de las renovaciones del articulo. 
. . fentero/4 · 

MUf;ICA 

@num + no_subca~ + no_usumio + arliculo + dcscrip + precio + fofo + fecha + 
renovacion 

.. num =··Número consecutivo del atficulo· 

. {entero}4 
.no_si.lbait; "Número·de S.ubcategoria del articulo" 

· . fentero/4 

. no_usUario =·Número identificador del usuaria· 

. {carader legal 1 enle~o/13 
arliculo ="Nombre del articulo" 

{carader legal 1 entero/20 
descríp·= "Descripción del arliculo" 
. . fcaracfer legal I entero}150 

:". precio·= .'Preci;., del articulo" 
. ::··-.. : "{carad.,"~legal 1 eriÍero}15 
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foto= 'Nombre de la foto del arlículo' 
.. : . [carader legal 1 enteró/so 
fecha= 'Fecha· de registro del arlículo'. 

. ·. [~arader legal 1 entero}9 , . 

·-:fé,.;.;vacion = 'Estaru~ de las renovacione~ d~I arliculo' 
' b"? ." · [rir.térOl¡ . . 

. ;VEHÍGULO •-'";';Tabla· 

Campos @nurn + no_subcaf + no_usuario + adiculo + dcscrip + precio + foto + fecha + 
renovacion 

~.i .. i.:~.r.f.~.·.:.f.i.~ ... ·r.t.t···:·.:,'t.~:-:i ... · .. c~.: ... :.~.f.:.'~ ,;'.,*::;ijE,i ,::~:::, ::::º'º. 
7 --.. -- · • ,. '.''.~;;'_Jsu~rÍ~,;, 'Número id~tificador def ~su ario; 

. [carader legal 1 entero}13 

· arliculo ='Nombre del arlículo' 
,lcarader legal 1 entero/i0 

descri'p = 'Descripción del arlículo' 
[caracter legal 1 enlero}1so 

precio = 'Precio del artículo· 
.fcarader legal 1 enterol1s 

foto =· .. 'Nombre de la foto del arlículo • 
[caradet legal 1 entero/so 

, · fecha = 'Fe~ha de registro d<>I artículo· 
, [caracl<>r legal 1 entero}9 

fenovacion = '.Estatus de las renovaciones del arlículo' 
. [entero}4 . . 

carader legal /fa·z/ 1 {A·Z/I 
entero 110-9/1 

T órtninos especializados 

. . ,:'; .. 

. ·,-·, 

Aviso. Anuncio que contiene la información correspondiente a un arlículo o servicio que ofrece un 
miembro de la comunidad universHaria. 

Carlcl. Papel. impreso o manuscrito, que se fija en un paraje público para hacer saber alguna cosa. 
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RECURSOS PARA EL 0ESARROLLO OEL SISTEMA 

Equipo de Trabajo~--------------------~ 
ROL lllúMERO OE PERSONAS 

Uder de Proy"do 1 
Anal;sla de S;slernas 2 

Programador 2 
D;señador Gráf;co 2 

Hardware 
Dos cornputadoras personales con las siguien-les caraderís-licas: 

./ Procesador Pcml;um 111 . 

./ D;sco duro de 10 GB . 

./ 128 MB en RAM . 

./ ~;slema Operal;vo W;ndows 98. 

Software 

IL 

El s;slerna Av;so de Ocas;ón se desarrollará bajo las s;gu;enles lecnologias' 

./ Lengua_¡e de programac;ón Peri vers;ón 5.0 para la elaborac;ón de los scr;pls . 

./ Manejador de bases de dalos Sybase vers;ón 11 para la man;puladón de dalos . 

./ DreamWeaver vers;ón 3.0 para el d;seño d12 las pág;nas Web . 

./ Photoshop versión 6.0 para la creación y edición de imágenes . 

./ ~erv;dor Web Apache vers;ón 1.3.9 que propordona la ;mplemenlac;ón del prolocolo 
HTTP. 
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IL 

5.3 OISEÑO 

OIAGRAMA ENTIOAO-RELACIÓN FÍSICO 

no_•ubc.11 ot>I 
no_., • .,,,.,º ••••1•4'(1)) 

•11•«.,lo •••e"'•(?()) 
4Hcup •••ch.1•1'!>0) 
.,, .. ,.º ,.,uch.1(1~) 

tolo ... uch•'(llO) 
locl"I• •m.1lld.1l•hme 

OICCIONARIO OE 0ATOS FÍSICO 

no_usuario 

apellido 

lelefonó 
.... ~" .... : 

·' .. --;-·: ~' 

mail 

Número 

idenfificador de 
usuario 

Nornbre.del 
úSuarió; ·, 

Apellidos del 
usuario 

No. folefónico:del: 
; :·; \ úS~at!o .:; : ,._ · 

Caneo elechónico 

del usuario 

PK varchar 

varchar 

varchar 

13 

40 

29 

1ocuonc1.1I nurnofl<(4) 
no_1 .. bo.1I 1nt 

fod1.1_109 1m.11td.1lot1mo 
loch•-••" •m•lld.ilolomo 

si si SAZA771004456 

:: ;: . , . Angeles 

si NO Sánche: 

NO NO Angeles®yahoo.com 

Re51i1f :~1t!!(7i f.~~~~~ ~~i-gt~) f ~T~~~ ~~t;~~~ g~!H: ::h;~:z1~~~0.04--
direccion Domicilio del varchar 150 NO NO Zapofe '22 Col. Rey 
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usuario Neza Cd. Neza 

f~~·~1 ~~~i~~~''.':; ,, . 
ocupacion Ocupacion del varchar 20 NO NO Eslud;anle UNAM 

usuario Trabajador UNAM 
Acadérn;co UNAM 

O!ro 

Aiilii~f :., . 'e~j~~;S~f~\!: ;J,f'i~ ~~~t~ i· ~;~·~,Ai :mNq~tJ t~J~! ~:i~~~~~7{~:'~t?> 
nivel 

no_avisos 

Nivel de estudios 

del usuario 

Número de 

anuncios regisfrado 

por el usuario 

varchar 15 NO NO 

stnallinf SÍ NO 

CATEGORIA 

t{iC' ~:7,; \ t~~l1i~~ ~fiM1 f ti$~i ~~~~~ lf~~~!t~ ~~:n: 

L 

no_cafegoria Número de PK int SÍ SÍ 

categoría 

.. -Nombre de·la · 
. r ~~~-g~;~> .'.. · ... : 

no_subcat Nürnero de subcafegoría 

:no~cafSgoria .:,-{] ~~~éf_~~·:4~ ·~90.ri~~ .. ~ 
tipo 

secuencial 

Nombre de la subcategoria 

Número consecutivo 

que indica el atficulo 

publicado 

PK 

PK 

.Fl( 

20 

int 

~nf · 
varchar 

int 

120 

25 

SÍ 

·SÍ 

SÍ 

SI 

Bachillerato 
Licenciatura Posgrado 

O!ro 

2 

.. -.,_.,_. 

fv1ASCOTA 

SI 

SÍ 

·'Sf.> 
SÍ 

·,I·, 

PERRO 

4 

J 



fecha_reg Fec.ha en la que se 

registro el anuncio 

Fecha de ·veni:ii-nien+o~: 
,d~l:ánunC:iaiP.'ubii¿aC!ci; .. 

Número consecutivo que 

identifica el atficulo 

PK 

smalldate 

tirne 

s~~lldafe 
• 1 ~ .-: :tiMe 

int 

SI 

<;.sr, 
•'-f-.'J: .. : ·-

SI 

NO Jun012001 

.f.~?..:.~9~,S~(1. ~:.~.4~~~:d~:~~~!Í!~9~~a,~ ~;:e~-~-~~:~::_ ~!lt ' •':$;1_J:/i ,;:_~:~::: ::',, 1 ,, ' -
no_ usuario Número identificador de 

usuario 

::;~'t!~3!tJ~ S'}f:7;~~é clei;t~6l~::f;: 
descrip Breve descripción del 

arficulo 

•.~.·-~_'-,.~.P._:.f~,-.~ .. :·~.?-,;:;_·:. '.:f·,· :·:~ :~ •. Precj~ --~~ :~~~~·a~r ·. - : · ·artic:~r~· ._ , · · ~ ~ 

foto Foto del articulo 

:~~Tf :~Wt:?! :~>,~:~n,~:r:~~ttt'.: Xl 
renovacion Indica el número de veces 

qua se ha renovado la 

publicación del anuncio 

no_:c.8~g~~ria , 
no_usuario 

descrip 

Número consecutivo que 

identifica el atficulo 

:.~ú~eto·dG._c:~f~~i~ía~ ,·, 

Nümero identificador de 
usuario 

: Nornbre del ·aiHéúló -. 
~··~.:. ·._<:'.~~:~\~{:·:~ ~;-~~~\ 

Breve descripción del 

atfículo 

PK 

PK 

·. _pK 
PK 

varchar 13 SI SI SAZA77100445 
6 

. e~~tt ' '' :¡o . i :_~f.021:'. ; •• ~(~~:5 ::~~ ;~:~~~::~~-' 
varchar 

varchar 

~-'inialldale _ 
':~;i¡,;e .. 

int 

150 

80 

ALOJAMIENTO 

SI 

NO 
:si; .. -

SI 

NO ~eminueva marca 

CASIO 

NO calcu-jP9 

·i'NOjJ . :C-SépQl2001: 
···~~":i· .. ~~~;J~~~·.- .. :·.-: ... 
NO o 

Tar(Íaño , BaqiJeri~()'. ; !'.Jfl!f\),' í~;-t::C~J.'."'~~t? .:;, . 
( .! ' •• ~·, •• ,,. 

int 

: ~nt· 

varchar 

varchar 

13 

.-20 

150 

,. '-.:17 :)· , ... · 
..:.~ · ;:~ti":•I,' .. ~ 

SI 

SI_ 
SI 

SI 

!;1 ' 

SI 
.2 __ --

SAZA77100445 
6 

· · ''J;f1L: : ~ :{?:) ;\::'..fi~~ih;t;~ 
SI NO Con lodos los 

servicios no se 

ac.epfan animales 

, pr~~i~ ~:~~ :· ~~l·:p~~c:>: .. ~~-Xcfilf!Í.~ªªf,;!~ ~.tl'!"f.:~~-~ ;i~~E~.h~~~\~ ~~\~~1.~>X~ ~\f: .. N9,.~·'..-~, :;: ~~~f\!.Q;~~ f1t~1Q:Q..C?~~1.:·~i~·; 
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(echa 

: :-renoVaéion·. 
--·-··'::.,if1_ .• · 

:,_:; 

num 

~:·articulo_·;·_ 

Fecha de registro del 
articulo 

lndic~ ~I nli~E!~~- de 
veces que" :Se ha 

teno'ladÓ la publicac.ión 
del anunci? ~ 

Número consecutivo que 
identifica el articulo 

PK 

s.malldate 
time 

inf 

·ryó~caieg~ri:· ,·. Núm·era.de·Cat990ria .:·; .. : .. \~~;'(; ·t;fo~!}t:'.:.:~<·.:, 
.... ~-~ "?:.. '."' '.:·::-:::-:·· .. ··.'·;:-}~.:~-, -;, _· •. :·.;~ .::~:;.-:'.''! .. - ' 

no_us.uario Número identificador de 
usuario 

PK 

0?~'1!{~:T~i ,t'· ~~~~t t~~:~t'~ ' . 
·, ---· 

des.crip Breve descripción del 
arficulo 

¡;Js~~~H'. t:>;~,~;1:1ifi:~~~t:',: 
foto Foto del articulo 

:ffe'.fft~~~:: :~~~!~~±~~i~~l~~.tr. • .. • 
renovacion Indica el número de veces. 

que se ha renovado la 
publicación del anuncio 

varchar 

\/archar 

varchar 

inf 

ENSENANZA 

SI 

SI 

13 SI 

150 SI 

80 NO 

SI 

NO 

SI 

SI 

NO 

NO 

NO 

Sep012001 

SAZA77100445 
6 

Paisajes de fado 
el mundo 

o 

·,_· 

. T;po 

de 
; 5t:O ' 'i: QiTiaño · -~~~d~ i \,,~f~t~~ i?5c{~Jej;;f~~\{'~ 

U ave 

Número consecutivo que PK 
identifica el articulo 

~ .. ñ:b~¿.~~9i11á· : .. ~_úm~~·de·.~citegotia. 
.. ·:pK 

no_usuario Núrnero identificador de PK 
usuario 

Dalo 

inf 

~t~.i.h~ . .. 
varchar 

<.SI: 
13 SI SAZA77100445 

6 

·: qrtié.~IC;>'. ~oníi~.de1::~r:fíc~1p--·.~~.; ~-.ri/, . ,>~~~l~.@~.~~ :.:~;:·._~9-~~.j :--i:;;:,;~~1t;¿~~~~ i?Z.N_QE~ ~~¡~~:\~jit9J~;~:. 
des.crip Breve descripción del varchar 150 SI NO Clases a 

articulo domicilio 

'i ;\ii~ciq::;N P,ri!~tc?)W·:v~;jr.i'~e(~·;j m~~;¡ t~~ l't~5J;t;¡~ ~JINiLbJt;.~ ~;§!Q.~ ~"{g~83füj 
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fecha 

~·i~t-~~~-~:;:~~¿~lÍI~ [. .~ -. :} .,': ."' 
Fecha de registro del 

articulo 

<t1"°:}t~;~?i.· ,· ..•... '.;:·e·.'·'.··.··'.":·~_-.-_;ov····.·.::.:i:ca.cd.'·~ea···º:1·¡.aql·a·:nnu .. u~P~n'."u;·s~!'!'.ª1'~r;o .. c·.h ... ·~~c;r1ó':.·~· 
:~_~·t:~;~i~~/r~; . ... .. 

4·_ .- • ,.:~- ~:'_.: 

smalldale 
iime 

EQUIPO 

51 
.e 

NO Sep012001 

. '·. ~~ . . ::rt:-· '.;·:;:-;::; _TTJr-~ ~~,~~~i},~-.1 t5~~1~r? :'.\.i!'~ff1·º ... 
num 

no_usuario 

Número consecutivo que 

identifica el articulo 

Núryi~~: ~e ·~u~f.&.9cjria · 
Número idenlificéldor de 

usuario 

,_'.%7~~;kjr.~f · }~zt~~~,:~i;~c~l.~·~( 
descrip Breve descripción del 

arficulo 

!~~~;·~~º.].i ::·¡;~J~~1¡fj~~~~:~~~L: 
fofo Fofo del ariículo 

PK 

}_o>K:. 
PK 

inl 

·-···:)ri!·. 
varchar 13 

varchar 150 

varchar 80 

SI SI 

·:,,si:>;.'~\::; SI~ 
SI SI 

SI NO 

NO NO 

'13~ 

SAZA77100445 
6 

SemimJeva en 

buen estado 

. ~ ;JJ~~il~~!i~ii~it:~i í~~~úi, f~i~t: "'''''''''¡.:¡ ~~~~~{~ t~~ ~J:r.~¡;~i~~: 
renovacion Indica el número de veces ini SI NO 2 

nutn 

no_usuario 

descrip 

que se ha renovado la 
publicación del anuncio 

Número consecutivo que 

identifica el articulo 

Nú~~io_<fe ~Jbcat~g~~ia· 
Número identificador de 

usuario 

PK 

PK 
PK 

. · N~~-~!~: ~~~:Gtti~~t~ \.:: :: ·:~": ?. ·-.... 
Breve descripción del 

articulo 

int 

varchar 

varchar 

13 

-~~mplo 

SI SI 

<· 'j ~-~<·~:~L~f~.-. :c;f $L~t .:.~.~~·;·: ~ :'I 
SI SI SAZA77100445 

6 

'. 79.>·1tE;'.:?.~~~-g:1;:~Q?:1; ~.c~~'=bºrr.P·M~tlés-
150 SI NO Color blanco de 

3 meses 

:.I1i·r~J¡r~:J.: , : :tj:f~¡~1~t~t1~1~~i ~~Ji~~~ r~l1~~~ ~~W~!~ r«k~~~~~ ~ }.f~~~?~1~::t\ 
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fofo Fofo del arfículo 

:.e,~~'~t j ~~""·:Fecti~~~re,.;s.:~~~if~:,: 

~~1igA ~;.!~~~~~!ñi~~~4r~:?Ji:r; )~:t 
renovacion Indica el número de veces 

que se ha renovado la 
publicación del anuncio 

num 

2~?::Sjj~~~. 
no_usuario 

descrip 

Núrnero consecutivo que 

idenfifica el articulo 

. N_útnef.ci}j~~~~~1::.il~~j¡a'..~'. 
Número identificador de 

usuario 

Breve descripción del 

artículo 

inf 

PK inf 

:}p~,". ,, inf 

PK varchar 

varchar 

, 
80 NO NO Petro.jpg 

f~·l t)~~ ~F~~~~~~~?:l~}' 
SI NO 2 

SI SI 

SI :,SI ,, L·2~'.'"' 
13 SI SI SAZA77100445 

6 

150 SI NO Libres y locos 

:~~t~~~~ ~:'/rr;~~~~~¿~~"~~~~1:~:~ : ..•• ,<~¡~~ti!. , .: ,i~·~· · · &2~LX ).~~~:'.!'. \:~ir~V.~~¿ . 
fofo Fofo del artículo 

·tI~r.:~~~t~:. · F~d)~.tTuif t-r~/~1/~ 
renovacion Indica el número de veces 

que se ha renovado la 

publicación del anuncio 

Número consecufivo que PK 
idenfi{ica el articulo 

· no_sú~~I Número ,<!e 'su~,al~g'!ria · PK 

no_usuario Número identificador de PK 

descrip 

Fofo 

L 

usuario 

· N~.~~i.~~·de-,!~c~I~ ~> 
Breve descripción del 

articulo 

Prei:;o da "veñ.ta daL,," • 
_,qtfi~ul,i?~~·~· :.~: .. :!.~:~ 

Fofo del articulo 

varchar 80 NO NO egs.jpg 

f~í~é~ :~.-~~h~Wzl ~~~~l ~f~~3&~~fo:~ 
· ..... ~ :<.: .... r: i-.f~~'l"S. iit.~~):~:;;i~.:.:i:s:--::7! 

inf SI NO 2 

VEfflCUt.0 

inf SI SI 

"•- !f!f.~o: ·.~i:~ ,;.;' :.;:·~.i::i; ·'' ; f'.<'.23 
varchar 13 SI SI SAZA77100445 

6 

~:¡i~t~~fJS i.,~~:·:.~9··r:t:~~ ~::~f.f~~~:~~ @-:...iiQ.~6 ~:;YY('?~~~~:~ :_. 
vatchar 150 SI NO Modelo 97 color 

rojo cereza 

~f;iTh~l- :,,0;?~~;:; ::':?~i~~y¿;. i!I~ ~0i~fj::':Rf;1~ 
varchar 80 NO NO Vw.jpg 
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:~i~t~~~~~' 
Renovacion Indica el número de veces 

que se ha renovado la 
publicaci6n del anuncio 

ESTRUCTURA (MAt>A OE NAVEGACIÓN) 

INTERFAZ 

~1~~~~~0~~~·~ 
SI NO 2 

Inicio 

A*ninish...:ion 

Enci1bezado 

(irnai;ien C.Ot1=>'ohlfi'~) 

Menú Sec.undaño 
Enlac.e.s: a .lifi'o.s: exietno.s:~ oJ=l'Oón t-efetenJe al ,s;i.s:Jern.11 y oJ=l'ciÓn tefetenf.e qf UJ:UfltiO 

Menú PñnoPal 
OJ=l'cioneJ: ptinopide.s: de i1nuncio.s: 

Pii9in• de inicro 
o 

De.s:J=l'tie4i3ue de la J=l'ilg'in4 .s:elec.cronq de en el rnenú 

Menú Pñnc.pol 
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SEGURIOAO 

Para inici.ar una sesión. el sistema realizará una autenHcación del usuario. a través. de un nombre de usuario 

y una contraseña o paf;swo1d Vnicos proporcionados por el sistema al momenfo de llevarse a cabo el regisfro. 

Para la adminisftación del sistema. éste, realizará la autenticación del administrador. a ftavés, de un nombre 
de usuario y una confraseña o password únicos. 

5.3 OESARROLLO 

PROGRAMAS FUENTE (V. APÉNOIGE A) 
PANTALLAS OEL SISTEMA (11. APÉNDICE 8) 
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COlllCLUSIOlllES 

En la UNAM, al uso de las lecnolog;as de la información desempeña un papel fundarnenlal en el 

propio desarrollo de la instaución, gracias a ello, se han generado las condiciones idóneas para 

mejorar la calidad de la enseñanza. la difusión del conocimiento y de la culfura. 

México ha sido precursor a nivel Latinoamérica en el uso de las nuevas tecnologías de 

información enfocado a apoyar el proceso de enseñanza-aprendizaje. dichas tecnologías. son un 

insfrumento valioso para brindar acceso a la información, llevar a efecto adividades educativas y 

propiciar la comunicación entre individuos. 

La capacidad de la sociedad para procesar la información y alcanzar el conocirniento con alfas 

niveles de calidad y cantidad. es determinonfc en el desarrollo de In misma. Por ofra parle. como el 

conocimiento tiene un valor estrqtégico. las instituciones educafivas son grandes protagonistas 

sociales. so les plantean nuevos retos para forrnar técnicos. profesionales e investigadores y 

ofrecerles a todos ellos. educación actualizada y permanente y. generar. ftansferir y difundir el 

conocirnicnfo 

El rnodelo educativo ndunl. debe aprovcchnr las nuevas iC?cnologias de la información para 

mejorar la calidnd y la coborfura de la enseñanza superior. con el fin de responder. lo mejor posible. a 

las exigencias de! la sociedad a la que pcrlcnC!cemos. 

El uso del SC!rvicio dC! Internet l11orld l1'1Ce Web. ha ayudado a nuestra Universidad en la creación 

de comunidades de! aprendizaje y focilifando la comunicación y el acceso a la información. a ftavés. 

de distintos servicio!> diseñados, cxclusivarncnfe. a las necesidades de la comunidad universitaria. los 

cuales, encontramos en C!I Parla! UNAM (hHp:/ /www.unam.mx). Como consecuencia. nuestra máxima 

casa de estudios cumple su misión: "'fnvestigélción. Docencia y Difusión de la Culfura ... 

El Sislorna de Información Orientado " la Web (WIS) "Aviso de Ocasión del Porlal UNAM" se 

liberó el pasado 04 do Abril de 2001, lleva funcionando h::isla el mes de tórrnino de esla tesis 

(noviembre del misrno año) 7 rnases, cm C!I URL: hHp://www.deocasion.unam.mx. 

Esfc sisfema. funciona corno un servicio en el que la cornunidad universitaria y el público en 

general puedC!n ofrecer a la venla ptodudos y/o servicios. 

los medios de publicidad por los que se ha dado a conocer esle sislema han sido el Parla( 

UNAM y dislinlas publicaciones que emile la Universidad corno el periódico rnural: "El Mural". 
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Confotrne ha pasado el tiernpo ha ido aumen~ando el número de visitan.fes de rnanera gradual, 

se puede observar en la siguien1e gráfica que rnucsfra la audiencia que ha tenido el Aviso de 

Ocasión cm los UHirnos 4 meses 

1600 
14001;.t~,;:,:;~~:,::..:;,;;,:.,,==~~--1--i 

1200 
1000 
sool-"4=== 
600 
400 
200 

o 
Visitantes 

IJ.Jul-01 

•Ago-01 

DSep-01 

DOct-01 

La información plasrnada en la gráfica anterior. fue recabada a través del sitio Web 
hHp://www.cedifica.com. que es un servicio de rncdición y cerlifícación de audiencia para Internet 

que perrnHe acceder a despliegues de visifonfcs únicos. calculados para periodos diarios. semanales y 

mensuales. 

El nümero de visfanfes promedio por dóa del Aviso de Ocasión es 208, lo cual ubica al sistema 

en el segundo lugar más visilado del Porlal UNAM. 

L 

Durante los siefe meses que el sisfema ha estado en linC!a ha obtenido los siguientes resuHados: 

../ Avisos Publicados: 1231 

../ Usuarios regisirados: 1214 

1235 

1230 

1225 

1220 

1215 

1210 

1205--a:;;;== 
Avisos Publicados Usuarios 

Registrados 
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A. PROGRAMAS FUElllTE 

# 1/usr/btn/perl 
$1=1. #para ag1hzar la rnspuesta 

requ1ro "/homc/usersOOlocas1onJcg1-b1nfvar pi", 
use Sybaso DBllb 

$1echa='dato '+DATE %m·%d·%Y' 1 cut -d\" \" -12·4·. 

APÉNDICES 

cgi-bin 
bajasporcron.pl 

$dbh = now Sybase OOhb $1og. $pas. $ser, 'ocas1on', 
#s1 la d1lcrenc1a entre Ja lecim(do venc11n1ento) y la do hoy os 1 

$dbh·>dbcmd("selcct 
d1a1 = (daled11f(day.fecha getdale())) 
from AESCOLAR 
whcre (dated1ll(day.lecha,gotdale()))>O 
union 
select d1a2 = (dated11f(day.loclla,geldale())) 
hom ALOJAMIENTO 
whore (dated1ff(day lecha.getdate())l'"O 
urnon 
solee! d1a3 = (dalod1lf(day.fecha,gotdate())) 

from DIVERSOS 
whcre (dated1tf(day fecha,geldate()))>O 

selocl d1a4 = (daledill{day.lecha.gotdato())) 
from ENSENANZA 
where (daled1N(day lecila gctdato()))>O 

sclect d1aS = {dated1ll(day locha,gotdate())) 
frorn EQUIPO 
whuro (daled1llfday lcct1a getdalo()));.Q 
union 
seluct d1<1G = (datcd1ll(day lccha.gotdate())) 

lrom MASCOTA 
whoro ( datcd1ll(dJy ,lecha. gotdatc()) )>O 

solucl d1a7 = (dalod1ll(day lecha.gcldale())) 
from MUSICA 
whcre (dalcd1tf(day.lccha.gcldatc()))>O 

select diaB = (daled11f(day lecha.getdale())) 
lrorn VEHICULO 
wtmro (datcd1tl(day.lecha.goldatd()))>O 

'') 
$dbh->dbsqlO•CC 
$dbh->dbresutts. 
Sdbh->DBROWS 

Sslatus=Sdbh·>OBROWS. 

1f (Sslatus==O) 
( 

) 
prinl "LA BASE DE DATOS NO HA SUFRIDO MODIFICACIONES .. ; 

olse 
( 
$CA TE GORIA= .. AESCOLARº'. 
$NUMER0=1. 
&actuahzac1on (SCATEGORIA. $NUMERO). 
$CATEGORIA= .. ALOJAMIENTO". 
$NUMER0=2. 
&actuahzac1on ($CATEGORIA. $NUMERO). 
$CATEGORIA= .. OIVERSOS-. 
SNUMERO=J 
&ac1uahzac1on ($CATEGORIA $NUMERO). 
$CATEGORIA= .. ENSENANZA-. 
SNUMER0•4 
&actuahzac1on ($CATEGORIA. $NUMERO). 
$CATEGORIA= .. EOUIPO .. 
$NUMER0=5. 
S.actual1zac1on ($CATEGORIA. $NUMERO); 
$CATEGORIA='"MASCOTA". 
$NUMER0=6. 
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&ac1uahzac1on ($CATEGORIA, $NUMERO), 
$CATEGORIA="MUSICA"', 
$NUMER0=7. 
&actuahzac1on ($CATEGORIA. $NUMERO). 
$CATEGORIA='VEHICULO". 
$NUMERO=B. 
&actual!zac1on ($CATEGORIA. $NUMERO) 

pr.nl "LA BASE DE DATOS HA SIDO MODIFICADA 
} 

sub actuahzac1on 
( 

local ($var). 
$CATEGOHIA=$_(01 
$NUMERO=S_¡ 1 ¡ 
$conex='\$dbh'º+º\SNUMERO". 
$concx = now Sybase OOlib Slog. Spas. Sser. 'ocas1on'. 
$conox-:>-dbcmd("soloct SCATEGORIA no_usuano, USUARIO no_av1sos as avisos, count(•) as menos 

from SCATEGORIA. USUARIO 
where (datod1H(day.$CATEGORIA focha,goldate())}>O 
and SCATEGORIAno usuario llke USUARIO no usuano 

group by $CATEGORIA no_usuano -
hav1ng $CATEGORIA no_usuaoo l1ko USUARIO no_usuano"). 

$conox-:.dbsqfe,.;ec 
$cone-..->dbresults, 
$conex->DBROWS. 
$status=Scone•-""DBROWS. 
$var=0. 

wh1le(%cat = Sconex->dbnextrow( 1)) 
( 

$av1sosn=Scat{av1sos). 
Snumoro=Scat{menos). 
$nav1sos=Sav1sosn-$numero, 
Sncta=Scat{no_usuano). 
$conexa= new Sybase DBhb Slog, Spas, $sor, 'ocas1on·. 
lor(Svar:O. Svar<=Sstatus. $var++) 
( 

Sconexa->dbcmd("updale USUARIO 
set no av1sos=Snav1sos 
whcre -no usuario hke \""Sncta\·~·1. 

Scone•a·>dbsqto•6c 
Sconexa->dbresulls. 

} #fin dol lor 
} #fin del whilo 

Scone•bl = new Sybaso DOhb Slog. Spas. $sor. 'ocas1on', 
11 ( ($CATEGORIA ne "ALOJAMIENTOº') 11 ($CATEGORIA ne MENSENANZA")) 
( 
Sconexbf->dbcmd("selccl loto 

lrom SCATEGORIA 
where (dated1tf(day.focha.gctdale()))>Q"). 

$cone•bf.:.dbsqle•ec. 
$conoxbf->dbtesulls 
wh1lo(%fotos = Sconoxbl-:>-dbne.trow( 1)) 
{ 

$doll=$fotos(foto} 
$delfoto="rm lhomo/usersOO/ocas1onJhtdocsJFOTOS/$delr'. 

system($dolfoto) 

Sconoxb = new Svbaso OBhb Slog, Spas, Sser, 'ocasion'; 
$cono.11b·>dbcrnd("dclote 

lrom $CATEGORIA 
whore (dated1ff(day.lccha.geldate()))>OM); 

$cono•b-:>-dbsqlexec. 
$conoxb->dbfesutts. 

checavlgcron.pl 
111/usrlb1n/porl 
s1=1 #para ag11tzar la respuesta 

rt1qu1ro ··mome/usorsOO/ocasion/cgr·binlvar pr. 
use Sybaso DOhb 

uguarda la lecha del dia 
$lecha= dalo º•DATE %m·%d-%Y' I cu! ·d\"\" -f2-4". 

Sdbh '"now S)"baso DBllb Slog, $pas, $ser, 'ocas1on·; 
111a v1genc1a del anuncio es do tros semanas (21 dias) pero chocamos la "''gonc1a tres d1as antes para mandar el correo 

!L_ 
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( 

) 

$dbh->dbcmd( .. selec1 
d1a1 "' (dated1H(day,getdate().lecha)) 
lrom AESCOLAR 
where (dated1ll(day gercatei).leCha¡¡=J 
un1on 
select d1a2 = (dated1fl(dar gcldaleO lechal) 
lrom ALOJAMIENTO 
where (dated1ff(day getdate() lecha)J=3 
umon 
selecl d1a3::: (dated1tt(cay getdate(J lecha)) 

lrom DIVERSOS 
where (daled1fl(day.9ctdale(} fecna)J=3 

solee! d1a4 = (datediff(day getdalo() fecha)) 
lrom ENSENANZA 
whore (daled1!1(day lecha.gotdate()))=3 

selecl d1a5 = (dalod1lf(day getdale().fecha)) 
lrom EQUIPO 
whore {datoddf(day getaate{).fecha))=3 
umon 
sclect d•.36 = (dated111i day gel date() fecha)) 

trom MASCOTA 
whero (dated1tl(day getdate() fechaJ)=3 

soloct d•a7 = (dated1tt(day getdate().focha)} 
from MUSICA 
where (datod1ff(day.goldale(} fectia))=3 

solect d1a8 = (daledrtt(day getdate().fecha)} 
lrom VEHICULO 
where (datod1fl(day goldato() feei1a))=3 .. , 
$dbh-:>dbsq1e.ec 
$dbh-:>dbrusull!> 
$dbh·>OBROWS 
$stafus=$dbtl-:.-OflROWS. 

1f ($status==O) #s1 no hay anuncios que exptren 

pt1nl ""NO SE HAN MANDADO CORREOS'', 

else 
( 

$CATEGORIA= .. AESCOLAR'" 
$NUMER0=1 
&actuahzac1on !SCATEGORIA $NUMERO) 
$CATEGORIA=""ALOJAMIENTO .. 
$NUMER0=2 
&actua1Jzac1on ($CATEGORIA $NUMERO) 
$CATEGORIA« .. DIVERSOS"· 
$NUMER0=3 
&ac1uahzac1on (SCATEGORIA SNUMERO). 
$CATEGORIA= .. ENSENANZA·· 
$NUMER0=4 
&actuahzac1on iSCATEGORIA SNUMERO). 
$CATEGORIA= .. EOUIPO'" 
SNUMERO=S 
&actuahzac1on • SCATEGORIA SNUMERO), 
$CATEGORIA='"MASCOT A"' 
$NUMERQ::6 
&actuahzac1on ($CATEGORIA SNUMERO) 
$CATEGOHIA=··MUSICA" 
$NUMERO=? 
&<icluahzac1011 ($CATEGORIA SNUMERO) 
SCAlLGOí~IA="V[tUCULO'" 
$NUMtí.f.Q.of! 
&ac1ual1zac1on ($CATEGORIA SNUMERO) 

pr1nt "'SE HAN MANDADO CORREOS". 
1 

sub actual1zac1on 
( 

ll_ 

local ($var). 
SCATEGORIA=S_(OJ 
SNUMERO=$_J 1 I 
$conox=',$dbh""•',$NUMERQ·· 
Sconex = new Sybaso DBhb Slog Spas. Sser. 'ocas1on·. 
Sconex->dbcmd(""select SCATEGORIA no_usuano. SCATEGORIA num. 

SCATEGORIA no_cat. SCATEGORIA no_subc. 
SCATEGORIA dosct1p, SCATEGORIA articulo. 
USUARIO ma1I. 
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USUARIO no_a111sas as a111sas. count(•) as menas 
from SCATEGORIA. USUARIO 
whcre (daled1ff(day,geldate().$CATEGORIA techa))=3 
and SCATEGORIA no_usuano llke USUARIO no_usuano 
group by SCATEGORIA no_usuano 
ha11mg $CATEGORIA no_usuano hke USUARIO no_usuano 
and (dated1ff(day,ge1dale().$CATEGORIA fecha))=3 "). 

$cono11:->dbsqte•ec. 
$cono•·>dbrcsulls 
$cono•·>DBROWS. 
Sstatus:::$coneJ.· .... DBROWS 
$11ar=O. 

wh1le{%cat:: Scone.11->dbne.11trow(t)) 
( 

$av1sasn=$cat(av1sos) 
$numero=$cat{menos) 
Sna111sos=$av1sosn-$numero, 
Sncta:Scat(no_usuano). 
$art1culo=$cat(art1culo) 
$mail=$cat{ma1I) 
$doscnpc1on=$cat(deset1p). 
$clave t .::.$cat{na_cal} 
$clavo2=$cal{na_subc} 
$clave3=$cal{num) 
$pref11o=O 
1f ($cJavo1~101{ $clave1 "'$prof1¡0 $clavel, ) 
lf ($cJave2.._ 10){ $cJave2=$prel1¡0 Sclave2.) 
$clavcanunc10=$clavet $clavo2 $clave3. 
$cono.a = ncw Sybaso OBl1b $lag. $pes. $ser. 'ocas1on', 
lor($var=O Svar--Ss1a1us Svar••) 
( 

ll($ma1I ne··· 11 Smad no""){ 
@pane=(spht(/@/ $ma1I)). 
$uno= $parto[ O) 
$dos= $parte[ 11 

system("sed \"s/art1rulo/$art1culo/\" lhome/users00/ocas1on/cg1-b1n/v1genc1a bel > /home/users00/ocas1on/cg1-b1n/v1gaux.txl '), 
system("sed \''sfldlSclavoanunc10/\" /home/usersOO/ocas1on/cg1-blfllv1gaux.lxt > /home/usersOO/oc:asion/cg1-b1nlvigaux2.txt"). 
system("sod \"s/deset1pc1on/$descnpc1onf\'" lhomo/users00/ocas1on/cgi-blnlv1gaux2.txt > /home/users00/ocas1on/cg1-

b1n/v1gauic3 l•I") 

systom("mail Suno\@Sdos < lhomo/usorsOO/ocas1on/cg1·b1nlv1gaux3 t.cl''). 
system("rm /horne/usersOO/ocas1on/cg1-b1nlv1gaux txt"), 
system("rm /home/usersOO/ocas1on/cg1-b1nlv1gaux2 t.ct"). 
syslem("rm /horne/usorsOO/ocas1on/cg1·b1n/v1gaux3 lxt"). 

} #frn 1f 
) #fin del far 

) #fin del whrlc 

# 1/usrlbuVperl 
SI= 1. #para agt11zar la respuesta 

roqu1ro "var pi" 
u!".e Sybaso DBl1b 

use CGI 
$query=now CGI 

$nombre=$query·:o~aram('nombre'). 
$ap= Squery· >param('apclhdos' J 
$cuenla=$qucry-:oparam('cucnta') 
$proc=Squory·'"Pafam{'ptocoso·) 
$1oto=$quury->param('loto'). 

pr1nl "Content-lype le•tlhtml\n\n". 
requ1re "sup 1xr· 

datosb2.pl 

#######ll####1t#1t########Val1dac1on del l•po de usuano###################### 
1f¡Scuenla > 999999) 

( 
$1abla = "Eslud1ante". 
} 

olse 
( 
$tabla = "Traba¡adOr". 
} 

print "<font face=\MAnal, Verdana. Helvehca, sans-senl\" srze:i::\"4\":.. 
<centor><br> El registro de.</cenler> 
<br» <cenler> <font face=\"Anal, Verdana. Helvelica, sar.s-senf\" sizea\"2\""> 
$nombre Sap con clave Scuenta ha sic.'.> borrado <br>" 

J 



il ·-··-· 

$cadena=-$cuenta .. ,.. .. $proc, 
Sdel="grep -v \ .. $cadena\" usuarta hl > usutmp txt". 
system($del). 
syslem(''touch Jtouch bt"}. 
$camb1o"'"mv usutmp h:t usuarlD h:I". 
sys1em(Scamb10). 
Sdelloto= .. rm /hldocs/FOTOS/Sfoto". 
system(Sdolfo!o). 

pr1n1 "<br»<br><br»<a href;\"datos12 pl\">REGRESA</e><lfont:o.</c:enler>", 
requ1re .. 1nf hl"', 

#'/usr/b1n/perl 
datosl2.pl 

pf1nt "Contenl·lype 1a•t/htrnl\n\n", 

raqu1re "sup hl" 

opon(AVISO "._usuario h:t .. }. 
$num=l. 

w/11lo($hnoa =-.AVISO>) 
1 

ct1op $t1nt>a 

l Snorn $i1p $1el $la. Sern $ca1 Snc:al. Ssubc:. $an. Sdosc. Sproc, Sfolo. Sc:1a. Sproc, $fecha)=sphl(/:/, Shnea). 
µnnl ·· 

"'lorm namo=\"1ns.erta$num\'' method:\"POSn·-,. 

•p al1gn.:\ .. con1or\">,..font taco=\"Anal. Verdana. Helvehca. sans-sonf\M s1ze:\"'3\'""' 
.._ccnltH"'"b"'AVISO NUMERO $num</b></contor"' 
•bf"' 
<br• 
No1nbrc "'br"' 
• 1nµul name=\"nombre\" type=\'1ed\" valuo=\"$norn\""' 
~t:1r > 

Apellidos <-br> 
• 111pul narne=\"apell1dos\" lype:\''tod\" valuo=\"Sap\ .. > 
"'bf. 
Tol&oaculu lona <br:• 
~input narne=\"tulefono\" lype=\''lo•I\" size=\"20\" value=\ .. $tel\"> 
"'b•. 
lada "-bf"' 
-=1npu1 nanH?=\"lada\" lype=\'lo•I\'. size=\"15\" value=\ .. Sla\":o. 
<br> 
E·ma1t <br> 
._input name:\"omael\" typo=\''to•I\" s1zo=\''30\" value=\''$em\"> 
<br> 
Ar11culo <br> 
-=1npu1name=\"ar11culo\"1ypo=\'1e•t\" s1ze=\''20\" value=\"Sart\"> 

C<ttugor1a .. br ... 
•input 1i.1n100:0\"c.at\" typo=\"lolll\" sizo=\"20\" value:\"$cat\"> 
'-t>I· 

Nu <Jo Ci.ttuyonu <br'"' 
... nµut n<irnu:.\"'nca!\'' lypo'-\'lexl\" size:::\"20\" value=\"Sncat\"> 
c.br .. 
Sut>Ci.tluyu11a .. b,_,. 

... nput namo=\"subcan' type=\'1e•t\" sizo=\''20\" value=\"Ssubc\"> 
--bf:> 

Ousc11¡,.R.oaculo.n <br, 
<input namo;;\"doscnpc1on\ .. type=\'1ox1\" sizo=\"50\"' value=\ .. $desc\'"> 
'-br.-
f'1oc10 <br> 

'-input nJmo=\"proc10\" lype:::\"te:d\" size=\"10\" value=\"$prec\""' 
•bf .. 
1 oto· bt, 

• 1npul n,:unu=\"loto\" lypo:::\'lo•t\'' size:\"20\'' va/ue=\-Sfolo\'"> 

CIJvo o.br-" 
._ input namtJ=\"cuonla\" type=\''texl\" size=\"40\" value=\"'$cta\"> 
o..bf> 

No de proceso <br> 
-=input lypo=\"te•I\ .. name=\"proceso\" value=\"Sproc\ .. > 
<bf"' 
Fecha ""br> 
<input typo=\''ted\ .. name=\''foc\" va1ue=\"$feeha\"> 
-.br>" 

11 ¡$1010 no·~·) 

1 
pt1n1 ··-..1mg src:::\" /FOTOS/Sfolo\"w1dlh=\"100\'" he•ght=\"100\"></img>"; 
1 
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pnn1 •· <br"' <br"' 
<conter"'"'1nput type=\'butlon\" name=\"lnsertan·· value=\ .. lnsertar\ .. Oncl1Ck=\ .. JavaScr1pt tnsertaSnum action='datosr3J­
l1t.Kc pr 1ns.erta$num subm1t().\-;;.</cen1er::o 
<lef1.- <input lype=\'bullon\'' narne""\ .. Borrar\" value:\''Borrar\" 

Onchck=\ .. Java$et1pl 1nsertaSnum ac11on='da1osb2 pr.inserta$nurn submll().\"></lefl> 
~llonl"' 

""hr SIZE=\ .. 5\" col0<=\""#0000!J9\" NOSHAOE WIOTH=\-100%\-::o 
<"lforrn::o" 
Snum +• 
Snuwnurn=Snurn-1. 

) #Fin del wl1de 
pnnt ·· .. bt ..... br .. 

"fon! face=\"Arial Verelana. Hetvehca. sans-serif\" size=\"3\'"::o 
"'Center:..<b>N&uacute mero lolal de avisos Snewnum<lb></center"' 
..-11an1 .. · 

claso(AVISO) 
requiro ··1nl 1..-1·· 

#'/u!".lflmVperl 
$1=1 #para ag•h,...ir la respuesta 

IHQUlfl? ..... ar pi"' 
U'>6 Syb<tSO DDhb 

usoCGI. 
$qucry=new CGI 

$~ubc.alogo = $qucry . .-param('subcal') 
$ncat= Squery->param('ncat') 
$nombr•!=Squory-.-param('nornbro) 
$ap = $qurHy- .. param('apoll1dos') 
$tol.;.$quory·..-p<Jrarn("lelefono') 
$lada= Squory- >pararn("l<Jda' ). 
Soma1l=SqucTy· ... parum('cma1t') 
$;u1=Squ~ry ... par<.1m('ar11cuJo') 
$C4JI = $qu1:ry- .•paramfcat') 
$d1!o;.c = Squcr y· ... puram("duso1pc1on') 
$µrucio= $quur y· .-par am(·prec10·¡ 
$1olo"'$Quory- .. pmain('loto') 
$cum1ta =- $query·"'P.'.lram('cuonta' J 
$proc:$quory- •pa1mn("procuso') 
$lect1a"" Squury · >par mn("lec·) 

@bil!.~(!>plit(/\ I $loto)) 
1f($b..t!.!1J cq "f OTOVACIA"'){$foto"'-') 

datosr33-llbre.pl 

##############llll######llVal1dac1on dol lrpo de usuario###################### 
St•1bla='"USUAHIO · 
$dbt1 " nuw Syba!.o DUhb Slog Spas. Sser. 'ocas1on", 
$dbh- ... dbcmdt"solecl no avisos trom USUARIO 

whoru no_usuarKioo\"$cuenla\'•"). 
$dbh-::>db~qlu•ec 

Sdtx1- ... dbru!.ulls 

wh1lu(%C<"JI = Sdbh·"'dbnoxlrow(1)1 
¡ 

$av1sos="$cat{no_av1sosr. 
$nav1sos,,,Sav1~os• 1. 

) #l1n del wh1l1t 

pr1n1 "Conlonl-typu lo•Vhtml\n\n" 
ruquore "sup llo:I" 

################ll######Val1dac1on del numero do avisos###################### 
# ol nurnoro de avisos queda sin efecto por el momento 
$pasa=Ms1". 

d (Spasa oq "no") 
¡ 

pr1nl "<center><br><br><br> 
<font laco=\"Anat, Vordana, Hotvet1ca, sans-serif\" size=\ .. 4\"> 

El usuauo <b>Snombre $ap</b"' 
<br> EXCEDE EL LIMITE DE AVISOS</center></font>N. 

} #fin del 1f 

elso 
¡ 

###t1#########11########VERIFICAR SI EL REGISTRO NO SE REPITE 
Sdbh 1 = now Sybaso OBllb Slog. $pas, $sor, ·ocas10n', 
$dbh1-::odbcfnd{"solect • trorn $cal 

where no_usuano=\"Scuenta\" 
and descnp=\"Sdesc\" "). 



$dbh1 ·>dbsqle,,;oc 
$dbh 1 ->dbresulls 
$dbh1·>DBROWS 
Sstatus::$dbh1 ->DBROWS. 

1l ($status:::::::: O) 
( 

pnnt "<center><br><br><br> 
<font lace:::::\"Anal. Verdana. Helvellca sans-senf\" size:::::\"4\"> 
El aviso del usuano <b>$nombro $ap </b> 

<br> HA SIDO INSERTADO </conter><lfonl>", 
####################BORRA REGISTRO DEL ARCHIVO usuano lio;t 

$cadona::::$cuenla ":::::" Sproc 
Sdet="grep -v \"$cadena\" usuano bt :- usulmp 1>.1" 
systom(Sdel¡ 
Scamb1o"'"mv usutmp 1,1(1 usuario bt'" 
sys1em($camb10). 

####################INSERTAR DATOS EN LA TABLA DEL ARTICULO 
$dbh2 :::: new Sybase DBlib Slog. $pas, $sor. 'ocas10n', 
11 ( ($cal oq "ALOJAMIENTO") 11 ($cal oq "ENSENANZA")) 

( 
$dbh2->dbcmd{"1nsm1 1nlo 

$cal(num.no_usuar10 no_cat.no_subc arl1culo.dascr1p proc10,locha,renovac1on) 
values($proc,\''$cucn1a1" $ncat.$subcatogo.\"$art\" \"$desc\".\"$proc10\".daleadd(day.21,\"Sfecha\"),0)"), 

1 

et se 
( 

$dbh2-:.dband("1nser1 1nto 
$cal(num,no_usuar10.no_ca1.no_subc ar11culo,descr1p,prec10.fecha.loto.renovacion) 
values($proc,\''$ruenta\" Sncat.Ssubcatogo, \''$art\" \"$dosc\", \''$proc10\'",daleadd(day ,21,\"Sfecha\""), \"Sfolo\ .. ,0)"'); 

$dbh2->dbsqle:.:oc 

####################INSERTAR DATOS EN LA TABLA DEL USUARIO 
$dbh3 = new Sybase DBhb $1og. $pas. $sor. 'ocast0n'. 
$dbh3->dbcmd("update $tabla set no_av1sos"=Snav1sos where no_usuario=\"Scuenta\-'). 
$dbh3->dbsq1c•cc 
$dbh3->dbfesulls 
$dbh3->dbclosc 

#ll#ll#R#llll######ll###lllNSERTAU DATOS EN LA TABLA DE ESTADISTICA 

$dbh4 ::. 110w Sybaso DOhb $1og Sp<:is $ser ·acast0n· 
$dbh4->dba11d("select mJ:.:(sccuenc1at) as mon1mo lrom ESTADISTICA"). 
$dlJh4-:.dbsqlc,.ec 
$dbh4·>dbfUSUl!S 
$dbh4·>dbfCSU!IS 

wh11o(°kcal4 = $dbh4->dbne•trow(t )) 
( 
$s19u1ontc::::"$cal4(ma,1(1mo)" 

} #fin del whdo 
$s1gu1cnlo=Ss1gwenlo+ 1 
$dbh4->dbcloso 

$dbh5 = new Sybase DUlib $1og. $pas, $sor. 'ocas1on", 
$dbh5->dbcmd("1nsor1 mto ESTADISTICA valuos($s1gu1onte, Sncat, Ssubcatego, \''Slecha\00

• daleadd(day,21.\"'Sfeeha\j)j. 
$dbh5->dosqic:.:uc. 
$dbh5->dbl'esutts, 
$dbh5->dbclo'ie, 

# hnoas agregadas para avisar ar usuat10 que ya so pubhco su anuncio 
1f($ema1I ne··· 11 Scma11 ne"") 
( 
@par1o=(splll(I@/. Sema1I)). 
$uno=Spartc(O), 
$do~=SpartcJ 1 J. 
system("sod \"s/art1culo/$artl\" /home/usersOO/ocas11::>n/cg1-b1nlanunc1oya txt > 1home/users00/ocas10nlcg1-bll1/yaaux1. txl"), 
system("sed \"s/cal/ScatA" lhomo/usorsOO/ocast0n/cg1-bin/yaau,I( 1 bt > lhome/usersOO/ocasiC>-1/cg1-btn/yaauio;2 txt"); 
syslcm("scd \"sldescr1pc1on/$dosc/\" lhomo/usersOO/ocas1on/cg1-b1n/yaawc2 txt "" lhome/usersOO/ocns1on/cg1-b1nlyaaux3 txl"). 
syslom("mai1 $uno\@$dos < yaau,1(3 td"). 
syslern("rm /homofus.ersQO/ocas1onlcg1-b1nlyaau•1 l"I"). 
systoml"fm lhome/uscrsQOJocas1on/cg1-b1n/yaau•2 f,IO;f") 

) 111fmail 

IL_ 

) #fin del d de registros repetidos 

clse 
( 

prinl "o;;conter><br><br><br> 
<tom faco=\"Anal. Verdana. Hervotica. sans-serif\" sizo=\"4\"> 
Esto registro del usuario $nombre Sap 

<br> YA EXISTE Sslatus Sslalus2</centor>cnont>". 
} #fin del else de registros repelidos 

) #fin dol else de no de avisos 

J 



r 
pnnt "<center><bt ... "-bl .... b, > <fom face=\"Anal. Verdana, Helvelica. sans·serif\" s1ze.=\"'2\ .. ><a 

hrel::::\''datos12 pl\''>REGRESA</a><nont></center>". 
requ1ro ··1nl t.o;I" 

# 1/usr/binfperl 
$1= 1 #para ag111zm la 1espuos1a 

requ1re ··var pJ" 
uso Sybase DOhb 

use CGI 
$query"'new CGI 

$ctave=$query·>param{'numero'). 
$clave= (uc( $clave)) 
#guarda la lecha del dia 
$1ectlahoy::::·dale '+DATE %m·%d-%Y' 1 cut -d\ .. \"-f2-4'. 

pr1nt "Contenl-tvpe te•Vhtml\n\n" 
requ1re "sup l•I' 

$dbt1u::::new Sybase OBIJb Slog. $pas. $ser, 'ocas1on', 
$dbhu·,.dbcmd('seloct • 
lrom USUARIO 
where no_usuarto like \''$clave\" ") 
Sdbhu->dbsqle•ec 
$dbhu·>dbresulls. 

wh11e(ª4catu = $dbhu->dbnedrow( 1)) 
( # wh1le catu 

Selusuano=Scatu(nombre}. 
$olusuano=$elusuano"" Scalu{apellldo) 
$susav1sos=$calu{no avisos). 

) # wh1le ca!u -

$dbn = new Sybase DUhb $1og $pas. $ser. ·ocas1on'. 
$dbh->dbcrndt "select • 
trom AESCOLAR 
whoro na usuano t1ke \ .. $clavo\"" 
UNION -
salee!• 
from MASCOTA 
whero no usuario hka \º'$clavar· 
UNION -
solocl • 
hom VEHICULO 
whore no usuario hke \'"$clavo\·· 
UNION -
solect • 
from DIVERSOS 
whcrc no usuario llke \'"$clave\"' 
UNION -
solect • 
lrom MUSICA 
whero no_usuario l1ke \ .. $clave\" 
UNION 
seloct • 
from EQUIPO 
whero no_usuario hke \º'$clave\"'··). 

$dbh·>dbsq1ei<ec. 
$dbh·>dbrosulls 
$dbh·""DBROWS 
$stalus=$dbh->DBROWS. 
$s.latusa=$dbh->dbnumcols 

$dbh2=nuw Sybasc OUhb $lag Spas. Sser. ·ocas1on', 
$dbh2-::odbcmd(""selecl • 
l101n ALOJAMIENTO 
whern ALOJAMIENTO no usuario hk.e \"'$clave\M 
UNION -
sclCCI. 
lrom ENSENANZA 
whero ENSENANZA no_usuano hk.e \"$clave\M "). 

$dbll2->dbsqfCAOC 
$dbh2-:>dbfesutls 
$dbh2->0BROWS. 
$status2=Sdbh2->DBROWS, 
$mira= $dbh2-:>dbnun-.:.ols, 
$cuantosa=($statusa+Smira). 

Individual.pi 

J 



1f ($slatus==O && Sslatus2::::=0) #s1 no hay anuncios registrados 
{ #111 

} #1f1 
else 

prmt '"<br> 
<fonl face=\"Anal, Vcrdana. Helve11ca. sans-senf\"' s1ze=\'"4\'"> 
<cenfer>-<br><b>NO TIENES ANUNCIOS REGISTRADOS </b><br> 
<lfonl> 
</cantor>"' 

{ #eJse 1 
pnnl º'<hr>" 
Snum=1. 
whde(%cal = Sdbh·>dbneio:trow( 1)) 
{ #wh1/e 1 

11 (Scal(no_cal}== 1) { Slablaux="AESCOLAR"', ) 
1f ($cal(no_ca1)::=4) { Slab/auio:="O/VERSOS"'.) 
1f ($cal(no_cal)==7) { Slablauio:="EOUIPO";) 
1f ($ca1(no_cal}==B) { Slablauio:::::"MASCOTA"'.) 
rf ($ca1(no_cal}==11) ( Stablaux='VEHICULO",) 
11 {$cat(no_ca1}==12) ( Slablaux= .. MUSICA"',} 
pnnl "<form name=\"1nSef1aSnum\" melhod=\"POSTI"'>'", 
pnnl '"<table w1dlh= 100\%'"". 
pnnl º'<lr><ld>" . 
.$numero=Scaf(num). 
$numcatego=Scat(no_ca1) 

$dbh4 :::: now Sybase DBhb Slog, Spas, $ser, 'ocas1on'; 
$dbh4·>dbcmd(""selccl lrpo 
Jrom CATEGORIA 
where no •. cal=Snumcatogo ") 

$dbh4.>dbsqlcxec 
$dbh4---dblesut1s 
$dbh4-"DBROWS 
wh1/0(%calJ = $dbh4->dbneio:trow(l)) 

{ #while calogo 
Stanunc1o=Scal3(1tpo). 
prinl "CATEGORIA Scat3{t1po} <BR:>'", 

) #wh1lc cal~go 
pnnt "CLAVE DEL ANUNCIO Snumoro<bf'>". 
pr1nt 'º<input lype=\"'tuddcnr· namoz\"nanunc10\"' value=\"'Snumoro\">"', 
pr1nt •·.:input 1ypo=\ºll1ddon\" namc=\"nusuar10\" value=\"'Sclave\"':io"', 
J)f1nt º'<1npu11ypo=\"'h1dden\'· namcz\"1anunc10\" value=\"$lanunc10\''>". 
$usuarm::Sc.ot(no_usuar10). 
pr1nl "CLAVE DEL USUARIO Susuaoo.:br,.··. 
$art1culo=.$catlaf11culoJ. 
pnnl "ARTICULO $art1culo<br>"'. 
Sdosa1pc1on=Scal{doscnp), 
pt"1nl 'ºDESCRIPCION $descnpc1on<bl'"º°. 
$prec1o=Scal(prec10}. 
J)ftnl 'ºPRECIO $prec1o<bP 0

', 

Sfoto:.Scal{lolo}. 
pr1n1 'FOTO sroto<br:.". 
Srecha=Scat(lochaJ 
pnnt 'ºFECHA DE VENCIMIENTO Sfocha<br:>", 

#·----··-·-·----- para ver la d1lerenc1a do tochas 
Sdbhtec = new Sybase OBl1b $lag. Spas. $ser. 'ocas1on', 
Sdbhtec· >dbctnd(""selecl d1aven =(datedrtf(day ,geldalo( ),feeha)). renovac1on 
from Stablau;o. 
where num=$numero and no_usuano=\"$usuano\" ··). 
$dbhfec-,,.dbsqlo..:oc 
$dbhfcc-:.db1osulls 
Sdbhfec-:.08ROWS 
wh1le¡•.4catlec = $dbhlec 1 dbne ... 1row( 1 Jl 

( #whdo catego 
$d1Uec=Sca1fec(d1avc:-n) 
Srenova=Scalloc(ronovacron) 

# renova os ol numero de renovaciones quo lleva 
# pr1nt "d1fet1enc1a de lechas Sd•tfec··. 

J #wh1Je catogo 
#··-----··--···---

1f($falo eq ·-·U $falo eq ·· º'){ 
punl 'º<Jtd::o<ld> &nbsp ·· 

)e/se{ 
pnnl "</ld"'<ld:><1mg src=\°' IFOTOS/$foto\ .. widlh=\"130\ .. height=\'"130\"'>'"; 
pt"tnl "<mpul 1ype=-\ºll1ddenr· name=\"1010\'" value=\"Sfolo\'">"'; 

l 
pnnl "<lld></!r:>", 
P<•nl "<lr::. .. 1d colspan=2><center:>'", 
1f(Sd11toc<4 && Sronova<2) ( 
pt1nl "<mput type=\'buUon\" name=\"fnse11ar\" value=\"Renovar\'" Oncltck=\'" JavaScripl:insertaSnum.adion='usuario· 

renueva pr,mserta$num subm1!(),\'"> &nbsp", 

L 



} #1f d1ffec<4 
pnnl "<input type::\'bunonr· name=\"Borrar\" value=\"Borrar\ .. Oncl1ck=\"JavaScnpt.insertaSnum action='usuario-

borra pr.1nsertaSnum submtl().\">"'. 
pt1nt "</center"'<lld>-=/lr>" 
pnnt "</labre>"' 
pr1nt "'<hr>clform"'" 

Snum++. 
}#wh11e1 
$num=1. 

whlle(º4cal = $dbh2· .. dbnexlrow(1)) 
( # wh1lo 2 

11 (Scat{no_cat}==2) ( $1ablaux="ALOJAMIENTOº'. } 
11 (Scal(no_cat}==6) ( $1ablaux="ENSENANZA .. ;} 

pnnt "..:;form namo=\"1nserta:ic$num\" method=\"POSTI">"; 
prtnl "<table w•dth=100\"4>°'. 
pr1nl ··c1r""""ld>". 
Snumca1ego=Scat(no_cat}. 

$dbh4 " new Sybase OBhb Stog. $pas, Sser. ·ocasion'; 
$dbh4---dbcmd{"se1ect tipo 
from CATEGORIA 
whero no cat::$numca1cgo ··¡ 
$dbtl4->dbsqlü.1<CC, 
Sdhh4·>dbresults 
$dbh4·oo0BROWS 
wh11e(ºA.cat3 = $dbh4·"'dbne ... trow(1)) 
1 #wh1la catcgo 

prinl '"CATEGORIA $ca13(hpo} <BR"'"· 
Stanunc10=$ca13(!1po). 

} #while catogo 
$numero=Scal(num) 
pr1nl "CLAVE DEL ANUNCIO $numero<bP"'. 
pnnl "<input typo=\''h•ddcn\" name=\"nanunc10\" value=\"Snumero\">'", 
pnnl "<input 1ypo=\"ll1dden\"' namo=\'lanunc10\" value=\"Stanunc10\">". 
$usuar1o=Scal(no_usuarm} 
p11n1 ""<input 1ype=\"h1dden\"" namo=\"nusuano\'º value=\'"Susuano\"~". 
pnnt "c1npul type=\"h1dden\"" name=\''foto\" value=\"x\''>", 
pr1nt "CLAVE DEL USUARIO Susuano..:br>". 
Sa1t1culo=Scal(mt1cula). 
pnnl "ARTICULO Sarticula<br>" 
Sdoscr1pc1an:.$c."ll(dosa1p) 
pnnt "OESCRIPCION Sdescripc1on<br>" 
Sprttc10=-$cat(prec10). 
pr1nt "PRECIO $proc1o<br"'·· 
Slocha=-Scat(fecha}. 
pr1n1 '"FECHA DE VENCIMIENTO Slocha<br>", 

#··-··----·----·-·-·para ver la diferencia de fochas 
$dbhl = new Sybase DB11b Slog. Spas. Sser. 'ocasion'. 
Sdbhl·>dbcmd{"soloct d1avonc={dalcd11f(day,getdato(),fecha)), renovac10n 
from Slablau• 
whoro num"'Snumoro and no_usuano=\"Susuano\ .. "}. 
$dbhf-:.dbsqlexoc 
$dbhl-""dbresutls 
Sdbhl-,.DUROWS 
wh1lo(%catl = $dbhf·"'"dbne•trow(1)} 

( ttwh1lo catego 
Sd1ft=$catf(d1avcnc) 
$ronova:Sca1t{renovac1on} 

} #whdo catego 

ponl ·· .. 11d.-o.:td> &nbsp"'. 
pon! ·• .. 11d,.<1tr>". 
pnnt "<lr,..<ld colspan=2><con1or::-"'. 
1l($d1t1<4 && $renova<2) { 
pr1nl ·• ... 1npul type=\"butlon\"" namo=\"lnserlar\" value=\"Ronovar\ .. Onchck=\"JavaSa1p11nsertaxSnum.act1on=•usuaoo­

ronuova pl'.1nserla•$nurn subm1l().\" 
> &nbsp·· 

) #11 d1tl<4 
pr1n1 "<input type=\'butlon\'" name=\"Borrar\" value=\'"Borrer\" Onchck=\ .. JaveScr1pt insertaxSnum.action='usuario-

borra pl".1nsertax$num submel().\""""· 
pnnl '"</centcr,..</ld></tr""" 
prmt "</tablo,..·'. 

) #else 1 

prml "chr></form>". 
Snum••. 

) #wh1le 2 
pnnl º'<bc"><br></form>". 

pnnt "<br><fonl faco=\"A11al. Verdana, Helve11ca, sans-ser1f\" s1ze=\''2\"'><center><a 
hrof=\'llllp /lwww deocas10n unam mir.l1ndex.hlm\">Volver a la p&aacuto,g1na principal </a,..</cenler></font>'"; 
require "mf td". 

lnsercion-avlso.pl 

J 



#t/usr/b1n/porl 
$¡=1. #para ag1llzar la respuesta 

usoCGI. 
roqurre .. var pi"". 
use Sybase DBhb, 

$query=new CGI 

#----cachamos los datos del usuano-----· 
$NOMBRE=Squory->param{'nombre'). 
$APELLIOOS=$query->param('apollidos'). 
$TELEFONO=$query·>paramftelelono». 
SLADA=$quory->param('lada'). 
$CORREO= Squery· >param('correo·) 
#·- ----------------··-------
$proceso= $query- >param('ocullo·). 
$lect1a = $query. >param('loc· ). 
$mondaloto= $quory->param('env1a1010') 
$NUME HO=Squery- >par arn('numoro·¡ 
# - - cachamos los dalos del articulo------­
$ t AIJLA=Squc1y->pa1arn('tabla'). 
SNO _CA T = Squcry- >par arn(·no _cal'), 
$SUBCA TE GORIA=Squery->paramrno_subcat'). 
$AHTICULO=$query·>param('art1culo•) 
$DE SCHIPCION = $query- >paramCdoscnpc1on'). 
$PRECIO=$quory->pararn('prec10'). 
SrOTO=$quory->paramCupl110·1. 
$nm;.indafoto=$query->param('nmandaloto•). 
#¡untarnos calegor1a subcategona y proceso para 1dent1f1car cada aviso 
$1úa111!>a=··sNO _CA T"" "SSUBCATEGORIA'' ··sproceso", 
"·-· ·----------·-----·· 
$0ESCRIPCION :o- sf\n/ /g 
$0ESCRIPCION "--sJ\341/a/g. 
$DESCRIPCION =-si\341/aJg. 
SDESCRIPCION = -sJ\351/e/g. 
SOESCRIPCION =-s/\355/úg 
$0ESCRIPCION =-s./\363/o/g. 
SOESCHIPCION =-s/\372/u/g. 
$DESCRIPCION =-s/\301/IVg. 
$DESCRIPCION :o--s/\311/E/g. 
SDESCRJPCION =-s/\31511/g, 
$0ESCRIPCION =-s/\323/0/g. 
$DESCRIPCION =-s/\332/U/g 
$0E:.SCHIPCION =-s/\3611\321/g 
$AHTICULO =- ~/\n/lg 

$AHTICULO =-s/\341/a/g 
$ARTICULO =-s/\341/a/g 
SAHTICULO =-s/\351/e/g 
$AHTJCULO =-s/\355/úg 
$ARTICULO =-s/\363/o/g 
$AHTICUL0 ""-s/\372/uJg 
$ARTICULO =-s/\301/A/g 
$AR'TICULO =-s/\311/E/g 
$AHTICULO =-s/\315/llg 
$ARTICULO =-s/\32310/g 
$ARTICULO =-s/\332/U/g 
$ARTICULO "'-s/\3611\321/g 
$rcpel1do:o-O 
$prepehdo=O 
$1!nearep=O 
$hnoa=··sNOMURE=SAPELL!OOS=STELEFONO=SLAOA=SCORREO=STABLA.,SNO_CAT=SSUBCATEGORIA=SARTICULO=SOESCRI 
PCION=$PRECIO=$FOTD=SNUMERO=Sproceso=Sfecha .. , 
$11noa2=··sNOMBRE=SAPELLIOOS=$TELEFONO=SLADA=SCORREO=STABLA=SNO_CAT=SSUBCATEGORlA=SARTICULO=SOESC 
RIPCIQN.::$PRECIO=SFOTO=$NUMERO=Sfoeha", 

pt1nt "Content-lype IO•tlhlml\n\n" 
roquorc "sup b.r·. 

pnnt ""$datos .. 
1!j$mandafoto eq ··na•·¡t 

) 

prmt ··<tont color=\'\#000099\'"><b>ESTOS SON LOS DATOS DE TU 
ANUNCIO</b,.</fonf"<hr color=\''\#000099\"> ", 

#busca que no haya una linea o•aclamenle igual en el archivo 
Srcpclldo = ·grep '-Stinoa .. usuarJO Id 1 wc -r. 
#busca quu no haya dos numeras do procesos iguales 
$prepohdo = cut -d= -114 usuano t•I 1 grep "$proceso" 1 wc -r. 
#busca dos hncas •Qualus pero con d1st1nto numero do Pf'OCoso 
Sllnoarop= cut -d" -11-13.15- usuario tx11 grep "Sl1nea2" I wc -r. 
1l(Smandalo10 eq "'no" && Sropelldo==O && Sprepe!ldo==O && Shnoarep==O)( #1 

&pondatos. #subrutina que pano Jos datos del usuano on el navegador 
Sya=1. 

} #1mandalolo eq no 

J 



1f($repelldo::=Q && $prepet1do==O && Slinearep==O)( #2 
1f ($mandafo10 eq "s1'1 
(#3 

Sya=1 
pr1nt ""P"' La foto del a1t&1acute.culo en cuesll&oacute.n se mostrara 1unto con lu anuncio <br,.": 

#-aqu1 mostramos la opcion para que envio la loto 
pnnt << '1otohlml". 

<SCRIPT LANGUAGE="ºJavaScnpf'::. 
lunchon var.dalmagen() 
( 
obJelo=C!ocument lonna proceso. 
mod1r=ob¡cto valuo lenglh, 
cuatra=4 
s1ze=med1r-cuatro 
d (ob1eta valuo = = ·--¡ 
( 
alor1(""0EBE ESPECIFICAR Al MENOS UN ARCHIVO'"); 
ob¡elo focus() 
relurn false 
J 
else 
( 
11 (ob¡eto value substnng(s1ze.medir) loLowerCase()!=".grr' && 

ObJBlo value subslnng(s1ze.med1r) loloworCaso()t=·· 1pg'1 

lotohtml 

J 
J 

( 
alort('"El ARCHIVO NO ES VALIDO, VERIFIOUEi. 
ob1oto focus() 
return la/se 

J 

funct1on camb1aNombre() 
( 

var vatuo=document l0tma proceso valuo. 
(document forma upfrlo valuo::document forma upfllo value+Sproceso). 

J 
<ISCRIPT"' 
<form narne='1orma" onSubm1r=··re1urn vaht:Jalrnagon()"' 
method="POST"' enclype="niull•parUlorrn-dala'' 
acllon=" /cg1-b1n/upload1nd1cc pi·· 
<br"' 
<cen1er"'<h3>-INTR00UCE l.A JNFOHMACl&O<icuto.N QUE SE TE PIOE:</h3"'</cenler> 

<bf> 
Folograf&•.JcuW ;:i u enviar <bP 
<mpul type::·1,10·· name="procoso" s1ze="6S"'"' 

<rnpul typo="h•ddon" namo::··oculla"" value•''$procoso"> 
<mpul lypo='l11ddon" name=· nurnuro·• value="SNUMERO .. > 
<input lypo="tuddon" name 00 • t1neadatos" value:"Shnea""­
<mpul type=··subm1f' value=· ENVIAR"..-
<1npul lypo::··resot"' va!uo="llMPIAR··,. 

..:br> 
... Jlmm• 

) #3c1crr<:1 11 so manda loto 

1f($ya = Ol{ &pondalos) #subrutina quo pone los dalos del usuano en el navegador 
} #21f repol1do 

#poro sr se va a mandar loto los datos se guardan hasla quo so envio la tolo 
$NOMBRE=-s/\s(2. }llg 
#para ello ponernos todos los datos en una sota linea 
$l1nea="$NOMBRE=$APELLIDOS=$TELEFONO::SLAOA=SCORREO=STABLA=$NO CAT:z:$SUBCATEGORIA=SARTICUL01:SOESCRI 
PCION=SPRECIO=$FOTO=$NUMERO=Sprocoso::::$feeha"', -
$hnea2="$NOMDRE=SAPELLIDOS=STELEFONO=SLADA=SCORREO=STABLA=SNO CAT>=SSUBCATEGORlA=SARTICULO=SOESC 
RIPCION=$PREC10=$F 0TO=$NUME RO=Slecha". -
$arch1vo="'usuar10 t"I"" 
#pero p11rnmo validamos que no t1a~·a una hrH.?a igual 
$repct1dO" grep ""$linea" USUilflO l•l f WC ·I 
$prepel•dO = cut d= -114 usuario 1•1 t grep "$proceso" f wc ·I. 
#buSCil dos lineas 1guatos pero con d•sl1n10 numero do proceso 
$hnearep= ·cut ·d= ·11·t3 15· LJSuaoo hl 1 grop '"$l1noa2'º 1 wc ·I". 
#despuos abrirnos el mch1vo y ar'lad1mos la linea al final 
ti ($repct1do==O && $prepehdo==O S& Shnearep==O && Smandafoto eq º'no'") 

1 
open (USUARIO ··,.,.sarch1va··¡ 

pnnt USUARIO 
"$NOMORE==$APELLIOQSc::$1ELEFON0=$LAOA=SCORRf'.'.0=STABLA=SNO CAT=SSUBCATEGORIA=SARTICULO=SOESCRIPCION 
=$PRE C tO =$FOTO= SNUME RO= !p1 oceso=Slocha.. -

CIOSC!(USUAHIOJ 
pnnl '"cb(;;.'• 
prnll "<a hr~l=\'l11tp l/\Nww deocas•on unarn m~1nde• hlm\'",.Volvor a la p&aacute;g1na pr1ncipal.</a><p>". 

J 
clse 

J 



r 
1!($mandafo10 eq ·s(· && $repet1do==O && $prepelido==O && Slinearep==O){ 

pnnl ""'hr>'' 

1 
elslf(Snmandaloto eq .. no" && $repelldo==O && $prepe11do:c::=Q && Shnearep==D){ 

pnnt ''<lont coJor=\'\#000099\""<b>ESTOS SON LOS DATOS DE TU ANUNCIO</b></font><hr color=\"\#000099\N> ••. 
open (USUARIO ''>>$arctm10 .. ) 

print USUARIO 
"$NOMBRE=$APELLIOOS=STELEFONO=SLADA=SCORREQ:::$TABLA=SNO_CAT:$SUBCATEGORIA=SARTICULO=SDESCRIPCION 
:$PRECIO=$FOT0:$NUMERO=$proceso=Slecha .. 

) 

closo(USUARIOJ 
&pondatos. 
pnnl ''o:;br>" 
pont "<a href=\"'hllp llwww deocas1on unam m:o:/1nde.11 htm\">Volver a la pagina pr1nc1pal</A> <br> "; 

1 
eJse( 

# pnnt "<lont color=\'\P000099\"><b>ESTOS SON LOS DATOS DE TU ANUNCIO<lb><tronl><hr cofor=\"'\#000099\ .. > ". 
&pondatos 
pr1nl ··<p><h3>Anunc10 ya regtstrado<p></h3>··. 
print "<a t1rel=\"h1tp llwww deocasion unam mx/1ndox htm\ .. >Volver a la p&aacute,g1na pnnc1pal</a><br> .. ; 

# y 01ecularnos la func1on que pasa los datos a mayuscuJas que es mayusculas 

&mayusculas 
require"inf lxl", 
############################## subrutinas ################################ 
sub pondatos{ #rutina para poner los dalos del usuario 

$artauJC=(uc($ARTICUL0)). 
$desauJC=(uc($0ESCRIPC10N)). 

pnnt "NOMBRE $NOMBRE<br> 
APELLIDOS SAPELUDOS<br> 
TELEFONO $TELEFONQ .. br> 
E-MAIL $CORREO<p> 
ARTICULO $artaux<bf:­
DESCRIPCION $desaux<br> 
PHECIO $PRECIO<br> 
FECHA $1echa<br>"' 

pnnt "<bP<lont color=\"'red\'">Recuerda que tu anuncio ser&aacule. pubhcado un d&iacule;a h&aacu1e,b1I despu&eacule.s de su 
registro </fonl>" 

) 
#----------·------ --------·----------·---·--·-
sub mayusculas 
{ 
$arch1vo2 = "aux Id"' 
#aqu• va el archivo usuario !xi 
$arctuvo = "usuano txl". 

open (USUARIO. ··sarctuvo") 
wh1lo ($l1noa=<USUARIO>) { 

$hoJ.:i ="hola" 
$hnoa2 = uc $linea 
@datos= spllt(/=/. $linea). 
$correo= le $datosf4). 
Slolo "' uc $datos( 11 J 
@da1os2 = splll(/=/. Sl1nea2). 
$datos2(4J= $corroo. 
$datos2f11)=$1oto 
$1inoa3= 101n("=··. @datos2). 
open (AUXI '">>$arch1vo2"1. 
pnnl AUXI ''$hnea3"'. 
closu{AUXI) 

1 
cluse(USUAHIO) 
# aqu1 "'ªel nombre de usuario bt 

syslem("cp itu .. 1 .. 1 usuano hl") 
!>ystem("trll <1u .. l•l 'J 

llstabc~Ubre.pl 
#•/usrlb•nlpcrl 
$1=1 #para ag1lrzar la respues1a 

require "var pi"'. 
use Sybaso DBllb 

use CGI 
$query=nuw CGI. 

Slelra = Squory->param('letra'), #l1ene la letra por la que va a uuscar 
Ssubcal = $query->param("Subcal'). 
$1elram = (uc $letra).# 11ene Is letra por que va a buscar en mayuscula 
Scalego = $query->param('calego'), 

IL 
I 't I 



$tabla= $query-"'param('tab1a·1. 
$1rnc1al = $query->param{'1n1c1ar). 
$contareg = $quory->param('conlareg') 
$l1nal = Squcry->param('flnar) 

11 ($subcat eq .,AUTOMOVILES .. ) 
( 

Snumsuo = 23 
) 

11 ($subcal eq 'MOTOCICLETAS") 
( 

$numsub = 24 
) 

11 {$subcat eq ·'BICICLETAS .. ) 
1 

) 
$numsub = 25. 

$dbh = new Sybase DBl1b Slog, $pas. $ser, 'aviso', 
Sdbh-"'dbcmd( •• select " lrom $tabla where no_ sube= Snumsub and articulo like \'1Sletram,Slelra)%\" .. ); 
$dbh->dbsqre ... ec 
Sdbh->dbresulls 
Sdbh->DOROWS 
$s1alus=$dbh-=-OBROWS, 
pr1nt "Conlenl-type to•llhlml\n\n" 
rcqu1ro "sup llll" 

1l(SSIJtus==O)( 
# s• no t1ay anuncios se pone la plantilla pnmer_parte pone la parte de arriba de la planlllla 
# onrnud10 se ponen los resuuados y segunda_parte pone la parte de aba¡o 

roquue "sup l•I'', 
p11n1 .... h2 ar.gn=\"center\"><b><lonl lace=\"Ar1al,Helvet1ca,sans-seof\">", 

print .. No hay anuncios registrados para esta calegooa ", 
p11nl ··<llonl><lb•</h2> .. 

roqu110 "1nt t.1111·· 
) #1f($status==OJ 

olso( #11($sta1us==O) 
1oqu1ro "sup b:l" 

$cuantosrog~O 

IL 

whlle(%cat = $dbh->dbne•trow(1)) 
( # whllc l 

Scuanlosreg• • 
$no usua110=$cal(no usu.:tr10) 

1!($no_uSuano,. 999999JC 
$Utbla2::: "ESTUDIANTE'• 

) 
clsc( 

$tabla2 = ''TRABAJAOORN. 
) 

1f (($1mcml<=$conlarog) && (Scontareg<Sl1nal+1 )) 
( ###1f contador 
pnnl '"<tablo w1d1h=9B\%><1r><ld ALIGN=\"LEFn"> 

<fonl face=\°'Anal. Verdana, Helve11ca. sans-senf\ .. sizo::\"4\'"> 
<b>No Scuan1osrog<lb><br></font> 

.:font facc=\"At1al. Vordana. Helvet1ca. sans-scnf\" color=\"'#000099\" sizo=\'"3\"> 

.. b>Arl&1acu10.culo <fb><lfonl"' 

... fonl lac:e::\"'Anal. Verdana. Helvet1ca. sans-senf\" size:::\"4\'"> 
$cat(art1cu1o) "'br> 

.:b>Doscr1pc1&oacu10.n <fb> 
$cat(dcscr1p) <br > 
<b--Prec10 "'lb~ 

$ca1(prec1o)<f1onl><br>" 
#Metemos a la pnrsona a conlactar 

punl ·· ... or,. 
<-lonl lace=\'"Ar1al. Verdana. Helve11ca. sans-senf\"" size::\"4\" color::\"#FFCC33\"> 
-..b..-Con1ac1ar con </b,.<lfont>'". 

$dbh1 =new Syt>ase UOllb $1og $pas. Ssor. 'aviso". 
$dbh1->dbcmd(··sclcct • from USUARIO where no_u~uar10=\·'$no_usuano\'··1. 
$dbh1-,.dbsqle .. ec 
$dbh1->dbresults 

wh1le(%usu = $dt>h1-,.dbno~trow{ 1)) 
( 
Snombre=Susu(nombrc) 
Sapolhdo=$usu(apelhdo}. 
Slelcfono::Susu(telclono) 
Sma1l=$usu(ma1I}. 
pnnr· .:fon! faco=\"Anal, Verdana. Helvellca. sans-seof\ .. size::\"'3\"> 

$nombro Sapelhdo <br> 
<b> Tclcfono <lb> Stelefono <br> 
<b>E-ma1t <fb>..:a href=\'"ma11to $ma11\"">$mail</a> <br></font>", 
) #cierra wh1le 

pnnl "</td> ... 

l 't 2-
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#s1 hay foto se muestra 
Svac10="". 

1f (Scal(loto} ne"·· && Scat(folo} ne-· ) 
( 

Sfoto= $cat(foto} 
pnnt" 

..:font lace::\'.Ar1al, Verdana. Helvet1ca, sans-senl\" s1ze=\"3\ .. > 
<Id ALIGN=Y'rtght\"> 

c:1mg src=\" /FQTOS/Sfoto\" width::\"130\" height=\'"130\"> 
<llmg>c:/font>c:ftd>c:ftr></table> <hr>", 
) 

else( 
pnnt ••<td></ld></lr>c:/lable><hr> .. , 

) 
}### cu~rra lf contador 51 trae mas do cinco registros entra al siguiente elsif 

els1f (Scontareg==Sf1nat+1) 
(##dos 

punt "<tablo widlh=\''90%\" bOrder-=\"O\" altgn=\"center\"">.". 
$1n1cial = $1nic1al+5, 
$final= $flnal+5 
pnnt "<lt><td::o<d1v ahgn=\"center\ .. ;. <a hrel=\" /cg1-

b1nlhslabc pl?lolra=Slclra&subcal=Ssubcat&catogo=Scalogo&tabla=Stabla&1n1c1al=S1n1c1al&f1nal=Sf1nal&contareg=1\ .. > 
c:font face=\ .. Ar1al, Verdana. Helvet1ca. sans-senl\" s1zea\"'3\"> 

S1gu1ente<Jlonl></a"' 

..:Id> 
<d1v al•gn=\"cenler\">". 

Sf1na1 :: Sflnal-5. 
#--- para poner ante11or------

1f($f1nal>Sl( 
$1rnc1al=S1n1c1al-10. #aqu1 ora 5 
Shnar=Sfinal-5. 
punl .. <a hrel=\"' /cg1-

b1nlhstabc pl?lotra=Slolra&subcat=Ssubcat&catogo=$catogo&tabla=Stabla&inicial=$inic1al&final•$final&contareg=1\ .. > 
<fon! faco=\"Aual. Verdana, Helvelica. sans-serif\ .. siz:e•\"'3\""> 

<cenler>AntertOfc:/centor><Nont> 
<Nont> 
<ta>", 

) 
else 
( pnnt ··'.) 

#---para poner antenor------­
pnnl .. c:/d1v>". 
punt "</Id> ... 
pnn1 "c:Jtr>". 
pnnt "</table»•. 

}##dos 
Sconlarog++, 

) #cierra oJ pnmer wh1le 

11 (($cuantosreg:>5 && $cuanlosregc$f1nal) 11 ($cuan1osreg>S && Scuantosreg==$f1nal)) 
( 

$1nic1al=$m1c1al-5. 
$l1nal=Sf1nal·S. 
print"..:a href=\ .. /cg1· 

binlhstabc pl?letra=$letra&subcat=Ssuoca1&catego=Scalego&tabla-=-$tabla&inicial=$inicial&hnal•$t1nal&contareg~1\"> 
c:font face:\"Ar1al. Verdana. Helvol1ca. sans-sent\" size=\"3\"> 

} 

<center> Anler1or..:/center> 
o:lfont>c:/a>". 

print ''<tablu width=\''90%\" border=\'O\ .. uhgn=\"conter\ .. > 
o:tr>-=ld" 
o:d1v allgn=\"lell\''> 

..:font face=\ .. Anal, Vordana. Holvotaca, sans-serlf\" size=\"3\""> 
N&uacute mero do anuncios encontrados de esto Upo <b>Scuantosreg<Jb> 

o:Jlont> 
c:/d1v> 
c:/ld><td nowrap> 
c:d1v ahgn=\"r1ghl\"> 

<fonl face=\ .. A11al, Verdana, Helvetica, sans-senf\" siZe=\"3\ .. > 
ca hrof=\''htlp /Jwww deocas1on unam miú1ndox.htm\"">Regrosa a la pagma pnnopafc:/a> 

</fon!> 
c:/d1v>c:/td>c:/tr>-=br> 

c:Jtable> ... 
#y aqu1 debe de cerrar ol ronglon central y poner lo que talla de la pag1na 

) #cierra else de 1f($status==O) 
requ1re "1nf txt'". 

llstas2·11bre.pl 
#•lusr/b1n/pcrl 
s1=1. #para agilizar la rospuosta 

l '13 
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F 
1equ1re "var pi". 
use Sybase OBl1b 

use CGI. 
$query=new CGI, 
$categar1a = Squery->param("calegona·) 
$!1tulog1! = $qucry-::oparamrt1tulog1f). 
$1n1c1al: $query->param("1n1c1al') 
$contar~g"' $quary-:>param('contareg·) 
$final = $query-"'param('f1nar) 
$dos=:> 
$cualro'04 

#·---··- ------ - -----···--·-······· 
# el s1guumle 11 es p;:ira hacer la consulta directa si la categona E 
# escogida es ala1a1mento o diversos que no llenen subeategonas 

11 ( ($calegor1a eq $dos) 11 {$catcgona eq $cua1ro)) 
( #s1 no tiene subcatcgonas 

#tlaco la consulta directamente 
rf ($catcgoria cq $dos) 

{ 

1 

$tabla="'ALOJAMIENTO" 
$t1lulog1l="alo1am1cnlo_t gil" 

else 
( 

1 

Stabla="DIVERSOS'" 
$tdulog1l:::"d1vcrsos_1 g1r 

$dbh = new Sybase OBhb $1og, $pas. $ser, 'aviso'; 
$dbt1- •dbcmd("select • from S!abla"), 
$dbh---dbsqle)(oc 
$dbh->dbresults. 
$dbh->OOROWS. 
$dbh· •OBCOUNT 
$swtus=$dbh·>DBROWS 

$dbhc = now Sybaso DBhb $Jog. $pas. Sser, ·aviso'. 
$dbt1c->dbcmd("sclecl COUNT(•) from Slablaw). 
$dl>/1C· >dbsqle•CC 
$dbt1c >dbrcsuUs 
$1l•r19!onn!>-=$dbtic- •dbrusulls, 

p1111\ '"Cor1lc111-lypc te)(l/htrnl\n\n"'. 
p11nt ··-.HTML •·· 

pr1n1 ""<ttEAQ.--.. TIT LE ... AVISO DE OCASION =Subcalegor1as=<ITITLE></HEAO>\n"~ 
11($stalus=z01( 

# !>•no hay anuncios se pano ta planlllla 
ruqu1rc ·sup 1...i· 

#--······celda cenlral-------------------------­
p11nt ·• ..:h2 ahgn=\"conler\"><b> 

<font laco=\''Ar1al.Hotvohca. sans-ser1f\"> 
No t1ay anuncios rug1slrados para esta catogoria 

•/Ion!> 
c./b.></h2>" 

···········celda central---·--····-·-------------
1cqu1re ·on1 hl. 

) 
clse( #s1 t1ay anuncios 

#ol v.t11le quo osta en la s1gu1cn1e subrutina se e1ecuta 
#de nuevo para mostrar los resultados por bloques 

requ1re "'sup bl" 
&ResultadosBJoquo 

1equ1ro "1nl bt" 
} #s1 hay anuncios 

) #c1orr<11!($c.alegor1a eq $dos U Scategona eq $cuatro) 

#-------····-··----------·-··-··-·--·-·---·---------------------
clsc 

###### elsc que encierra la consulta a catogorias con subcalegonas 
$dbh = new Sybase OBhb Slog, $pas. Sser, 'aviso', 
$dbt1->dbcmd("'sc1ect hpo lrom SUBCATEGORIA where no_cat=Scalegoria'1; 
$dbh->-dbsqle,.ec 
$dbt1---dbrcsults 
prml 'Conlent-lypu te•tlhlml\n\n" 

ruqu11e "~up IJ1t" 
#.:tqw ornp1nza el renglon y se molen los datos 

print ·· 
.._fon! lace=\"Arial. Verdana, Helvetica, sans-senf\" SlZe=\"4\"> 

<ccnlcr><b>S U B CATE G O R 1 A S</b></cenler> 

<form name=\''fav1so2\ .. method=\"POSn" acl1on=\ ... ./cgi-bin/hslas3·hbre pi\">". 

J 



r 
$numaux1l1ar:O, 

whlle(%cal = $dbh->dbnexlrow(1)) 

1f($numaux1har==O){ 
pnnt" 

} 
else{ 

pt1nt" 

<br><br>", 

<br><br>", 
} 

Snumawulmr + +, 

<font face=\'ºAnal, Verdana, Helvellca, sans-senf\" s1ze=\''3\"> 
<1npul name=\"subcat\"type=\"radl0\"value=\"$cat{llPO}\" Checkod>$cat{t1po} 

<fonl face=\"Anal, Verdana. Helvetica. sans-senf\" s1ze=\''3\"> 
<input name=\"subcat\"type=\"'radt0\"value=\"$cal{llPO)\">$cat{t1po} 

1f ($categona == 11) 
( 

print "0::1nput name=\"atlabelico\'º typo=\"checkbox\" value=\"si\">Buscar por Indice Alfabetico <br><br>"; 
} 

pnnl "<input lype=\''h1ddon\" namo=\''1ruc1al\" value=\"1\"> ... 
pnnt "<input 1ype=\''h1ddon\" name=\'T1nal\" valuo=\"5\">'º. 
prinl "<input type=\''h1ddon\" name=\"conlarog\" value=\"1\">". 

pt1nt "<input type=\'·subm1t\" valuo=\"S1gu1ente\":> <input type=\,.reset\" value.:\''L1mp1ar\'"> .. ; 
pnnl "<input type=\''h1ddon\'. name=\"catogona\" value=\°'Scalegona\">"; 

Sdbh->dbcmd("select tipo from CATEGORIA where no_cat=Scategoria'1; 
$dbh·>dbsqlo.11ec. 
$dbh·>dbrosults. 
wh1le(%l1pocat = $dbh·»dbnoxlrow(1)1 
( 

11 ($!1pocat(t1po) eq "Articulas Escolares .. ) 
( 

$tabla="AESCOLAR'', 
$!1tulop3="anesco t g1r· 

} -
els1I ($!1pocat{l1po) eq "Alo1am1ento'') ( 
Slabla="ALOJAMIENTO" 

$hlulop3="artosco g1f'. 

ols1f (St1paca1{hpo) oq "Bienes Ra1cos'') ( 
Stabla="UIENESR", 

$!1tulopJ='b1onesra1cos_1 gtf'. 

ols1f ($!1pocal{l1po) oq "01vorsas") ( 
S!abla="OIVERSOS". 

St1tulop3="d1versas_t g1r'. 
} 

01s11 ($t1pocat{t1po) eq "Electrodomest1cos"} { 
Stabla=·'ELECTROO", 
$l11ulap3="clectrodomeshcos_t g1f' 

} 
e/sd ($t1pocat(t1po} eq "Ensel"lanza") ( 
Stabla='·ENSENANZA". 
$htulop3="cnsonanza_t g1f', 
} 

els1! (S11pocal(f1pa) eq "Equipo de Compu10; { 
Stabla=··EQUIPO". 
SlltulopJ="equ1comp_t g1f', 
} 

els1I ($hpocat(11po} eq "'Mascotas; ( 
Stabla="MASCOTA" 
Shtulop3="mascolas~I g1f'. 
} 

ors1l ¡St1pocal{t1po) eq "'Muebles") ( 
Slabla="MUEOLE" 
$111ulop3="muebles_t gil", 
} 

els1I ($t1pocal{t1po} eq ·u11c1os"") { 
Stabla="OFICIO". 

St11ulop3="artesco g1f', 
} 

ols1f ($lrpocat{t1po) eq 'Veh1culos .. ) ( 
Stabla:"VEHICULO", 

$fltulop3="voh1culas_1 g1r". 
} 

els1I ($!1pocat{hpo) eq "Mus1ca .. ) { 
Stabla=''MUSICA", 

$111ulop3="musica_t g1f', 
} 

olse { Pflnl "Opc1on no vahda•r·. } 
) #cierra whlle 1 

J 



pr1n1 "<input 1ypo=\"h1ddcn\ .. name=\ºlabla\·' valuo:\"Stabla\">", 
print "<input lype:\''h1ddo1"1\'' name:\'11tulos\'' value=\''$l11ulop3\">". 

prinl"</l(l(m""··. 
#aqur va el roslo del cod1go do la planlllla 
&1nlcnor. 

> ###else que unc1erra las sub 

#####11##11##11############################################-#################### 
11#11111111#####ll##ll###11111111###ll###SUDRUTINASll##############IUI################-#### 
####11#11##11##11######11######################################################## 
sub Resu1tados01oquc 

1 
$cu .. nlas 00 0 

wt11lo(%cat = Sdbh· >dbno•lrow{ 1 )) #wh1le 1 

1 
$cuunlos• • 
$row_num = $dbn->OBCOUNT. 
$no_usuano=$c.at(no_usuano). 
11($110 usuario > 999999}{ 
$1abla2 = '"USUARIO" 
} 

elso( 
$tabla2 ="USUARIO", 

} 
11 (($1rnc1al< =$conlareg) && ($contareg < $f1nal+1)) 

(###uno 
prinl ··<1able w1dth=9B\%><1r><td ALIGN=\"LEFn"> 

<lont face=\"Anal. Verdana. Helvehca. sans·senf\ .. SlZe=\"4\ .. > 
"'b>No Scuanlos </b>cbr><llonl>". 

11($1abla eq .. OIVERSos··11 
p1m1·· 

<lont 1ace::.\"'Ar1al. Vordana. t-telvet1ca. sans-senf\'" size=\"4\ .. color=\''\#000099\"'><b>Art&iacute;c:ulo 
.::/b><lfonl> 

<lont face=\"Ar1al, Verdana. Halvohca. sans-senf\"' s1ze=\"'3\"> 
$cat(art1culo}</font> <br> ... 

} 
1f{$labla eq ''ALOJAMIENTO"){ 
punt ··cront tace=\ .. Anal. Vordana. Holvellca. sans-serlf\" 

s1ze=\··4r· color=\'\#000099\"><b>Alo¡am•onta </b><lfon1> 

IL 

<lont face~\"Arial. Vordana. Helvot1ca. sans-sentr' 

$ct11(artrculo)</lont> <bt>··. 
} 

prmt"" 
.::lont face:o\ .. Anal. Verdana. Holvellca. sans-senf\" s1ze=\"3\"> 

... b>Coraclor&1aculo.st1c.3s </b></font> 
<fon! face:o\"Ar1al. Verdana. Helvel1ca. sans-senf\" size=\"3\"> 

$cat(doscnp) cbr> 
<b>Prec10 "'lb"' 
$cat(prec10) <br> 

.-lfont~ 

•.broo 
<font taco=\''Anat. Vordana. Helvet1ca. sans-senf\" size=\"4\'" color=\'\#FFCC33\"> 
"'b>Contactar con </b><nont> ". 

Sdbh2 = now Sybaso DBhb Slog. Spas. $ser. 'aviso·. 
$dbh2·"'dbcmd{"setect • from USUARIO 

whore no_usuar10=\··sno_usuar10\'··). 
Sdbh2·--dbsqle•ec 
$dbhi ::>dbrusuUs 
whilo(%c.."112 = $dbh2->dbne•trow( 1}) #whde 2 

! 
$nombre=$cat2{nombru> 
$apothdo=Scm2(apelhdo} 
$telofono= Scat2(telelono) 
$mail"-$Cal2{rna•I> 
pr1nt" 

<lont filce=\"At1al. Verdana. Helvehca. sans-senf\ .. s1ze=\'°3\"> 
$nombro Snombre2 $apellido Sapelhdo2<br> 

cb> Tel&eacute.lono <fb> Stelofono $1olelono2<br> 
"'b"'E·llla1I </b>"'a hruf=\"malllo Small $ma112\ .. >$mml Smar/2.c/a><ttonl><br> 
<hr>' 

> #c1orr a wh1lo 
pnnt "<fld 0_.. 

#s1 hay loto se muestra 
Svac10=···. 

11 ($cat{lo1ot ne· " && $cat{folo) no···) 

! 
$loto= $cat{lolo) 
pnnl ·• 

<fonl face=\''Anal, Verdana, Helvellea. sans·senf\ .. size=\"3\ .. ::. 
<Id ALIGN=\"nght\"> 

<ung src=\ .. IFOTOS/Sfoto\ .. w1dlh=\"130\"' height=\"130\"> 



<llmg.,.<Jfont><ltd></lr></lable>"', 
) 

else{ 
pr1nt "<td><ltd></lr></labJe>", 

) 
) ###uno 

els1f (Scontareg= =$final+ 1) 
{##dos 

$1n1c1al = $1mc1al+S. 
$finar= $f1nal+S, 
#asigno la hga antenor a una variable 

$s1gue:::"<a href=\'' 1cg1-b1n/l1stas2-11bre pl?categor1a=Scategoria&1nic1al=$1n1c1al&f1nal=$f1nal&contareg=1\"> <font face=\"Arial. Verdana, 
•-tolvet1ca. sans-senf\" s1ze=\'"3\"><ccnter>S1gu1ente</conter></font></a>". 

Sf1nal=Sf1nnl-5, 
#----para poner antenor-------
1f ($f1nal>S) 

{ 
$1n1c1al=$1mc1al-10. #aqu1e era 5 
$f1nal=$f1nat-5. 

$airas="<a hrel=\" IC91-b1nll1stas2-l1bre pl?categona=Scategona&1nie1al=$1nicml&final=Sfinal&contareg=1\"'><font face=\"Anal, Verdana, 
Hel"e11ca. sans-sonl\" s1ze=\''3\"><center>Anlenor</center></font></a>"; 

) 
else 
{) 

#------ para poner anler1or s1 es el ull1mo----------
pr1nt "<tablo width:\"90ª~\" border.:\"O\" allgn=\"cenler\">", 
print "ctr>.:td><p allgn=\"conler\'">" 
pnnt .. $airas </p>c/td-.". 
pr1nl "<ld><p al1gn=\"center\"'>" 
pnnt "$s1guo </p>C/ld></lr></lable>". 

) ##dos 
Scontareg+•. 

) #cierra whllo 2(%cat = $dbh->dbnoJ1.ltow(1)) 
1f ( (Scuantos:-5 && Scunntosc$f1nal) JI (Scuantos>S && Scuanlos=•Sfinal) J 

l 
$1n1cial=$1mcial-S. 
$!1nal=$f1nal-S. 
prmt"<a tlfol=\" Jcg1-bm/hslas2-hbre pl?catogona=Scategoria&inic1al:sSinicial&flnal=Sfinal&con1areg=1\"> 

<lont tace:\"Anal. Verdana, Helvetica. sans·sonn"size=\"3\"> 
<con1er>Anter1or</conter> 
</Ion!> 
<Ja>" 

) 
pnnt "<table w•dlh=\''90%\" border=\''O\º' ahgn=\"'conter\""> 

<tr><ld> 
<p altgn:\'1eft\"> 

<font lace=\"Anal. Verdana. Helvelica. sans-senf\" size=\"3\"> 
N&uacute.mero de anuOC1os encontrados de esle tipo: <b>Scuanlos</b> 

<llonl> 
</p> 
</ld><td nowrap> 
<p ahgn=\ttnght\"> 

<font lace=\"A11a1. Verdana. Holvotica. &ans-senf\" s1ze=\"3\"> 

# 1/usr/btn/perl 

</p> 
</ld></lr> 
</table>" 

<lfonl> 

Sl=l. #para ag1hzar la respuesta 

require "var pi". 
use Sybaso OBhb. 

usoCGI. 
$quory=now CGI, 
S.~ubcatego = $query->param('subcal') 
Sallabellco : $query->param('alfaboltco') 
$catego= $query->param('categona'). 
$tabla= Squery->param('labla'). 
$l1tulos= $query->param('t1tulosº). 
$1mc1al = $query->param('cmciar). 
$contareg = Squcry->param("contareg·) 
$final = Squery->param('f1nar), 

pnnt "Conlent-lypo text/html\n\n". 
11 {$alfabot1co no ··s1") 
{##a 

11 ($subcatogo eq "CALCULADORAS"') { 

lista•3·11bre.pl 



IL 

$numsub=1. 
) 

elslf ($subcatego eq "PAPELERIA") { 
Snumsub=2. 
) 
elsrf (Ssubcatego eq "LIBROS") ( 
$numsub=J. 
) 
els1f (Ssubcatego eq 'VENTA/RENTA DE CASAS") { 
$numsub=4, 
) 
els1f ($subcatego eq 'VENTA/RENTA DE DEPTOS") ( 
Snumsub:::S. 
) 
els1f (Ssubcatego eq .. VENTA/RENTA DE TERRENOS"'} { 
Snumsub=6. 
) 
ols1f (Ssubcatego eq 'LAVADORAS") { 
$numsub=7 
) 
els1f (Ssubcatego eq "COCINAS'') { 
Snumsub=B. 
) 
els1! ($subcatego eq "REFRIGERADORES") { 
Snumsub=9. 
} 
els1l ($subcalego oq º'APARATOS DE SONIDO") { 
Snumsub=10, 
} 
els1I ($sube.alego eq "CLASES_PARTICULARES.,) { 
$numsub= 11 . 
} 
els1I (Ssubcatego oq "CURSOS") { 
$numsub=12. 
) 
elslf ($subcatego oq "COMPUTADORAS") ( 
Snumsub= 13, 
} 
ols1f (Ssubcatego oq ''PERIFERICOS") { 
$numsub=14. 
) 

els1f (Ssubcatogo eq ''MUEBLES PARA COMPUTADORAS .. ) ( #cambiar por muebles 
Snumsub=1S. 

) 
els1f (Ssubcatego oq "PERROS .. ) ( 
Snumsub= 10. 

Snumsub= 17. 
els1t (Ssubcatego eq .. GATOS"') { 

) 

Snumsub= 1 B. 
elslf (Ssubcatego eq "OTROS"' && Stabla eq '"MASCOTA") ( 

} 

Snumsub=19. 
els1t (Ssubcatego eq "HOGAR .. ) ( 

) 

Snumsub=20. 
ols1f ($subcatego eq '"OFICINA .. ) ( 

} 

Snumsub=21; 
els1t ($subca1ego eq "OFERTA DE EMPLEO") ( 

} 

Snumsub=22, 
els1t ($subcatego eq "'OFERTA DE SERVICIOS") ( 

) 

Snumsub=23. 
els1t (Ssubcatego eq .. AUTOMOVILES") ( 

} 

Snumsub=24, 
els1f (Ssubcatego eq "MOTOCICLETAS.,) ( 

) 

Snumsub=25. 
els1f (Ssubcatego eq "BICICLETAS") ( 

) 

Snumsub=26, 
els1f (Ssubcatego eq "ACCESORIOS") { 

) 

Snumsub=27; 
els1f (Ssubcatego eq "INSTRUMENTOS") { 

) 

Snumsub=28, 
elsit ($subca1ego eq ""DISCOS") ( 

J 



F 
l 

$numsub=29. 
els1f (Ssubcalego eq "REPRODUCTORES") { 

l 
els1f (Ssubcatego eq "OTROS" && $tabla eq "AESCOLAR .. ) { 
Snumsub=30, 
l 
els1t (Ssubcatogo eq "OTROS" && $1abla eq "ENSENANZA'") { 
$numsub=32. 

l 
els1f !Ssubcatego eq "OTROS" && Stabla oq .. EQUIPO .. ) ( 
Snumsub=33. 
l 

els1f ($subcatcga eq º'OTROS"' && $tabla eq "MUSICA") ( 
Snumsub=J6. 
l 

elsd ($sut>catego eq "OTROS" && $tabla eq ºVEHICULO") { 
$nurnsub=35 
l 

else 1 pnnl .. Opc1on no vahda /(. $subcatego x··. } 
$dbh = new Sybase OBlib Slog. $pas Ssor. ·ocas1on', 
$dbh·'"dbcmd("!i-Clect • from $tabla where no_subc = Snumsub"), 
$dbh·>dbsqle.:ec 
Sdbh->dbmsulls 
$dbh->DBROWS 
Sstatus::$dbtl->DBROWS. 

1f($status= =O){ 
requue "sup bt". 

pr1nt "<h2 al1gn=\"ccnter\ .. ,<b><fonl face=\"Arial,Holvel1ca,sans-ser1f\">"; 
pr1n1 " No hay anuncios registrados para esta calegoria."; 
prinl "..:/font,.</b,.o::Jh2,.·· 

rcqu110 ··1nl 1 .. 1 ... 
1 #1l¡Sstatus==O) 

clse{ #1f($slatus==O) 
roqu1ro "!.up t.i-
# -·-----resultados por bloquos----------------

$cu<tn1osreg•O 
wh1lo(%cal = $dbh->dbnelllrow(1)) 

( #wh1ro 1 
Scuantosreg++. 

# pnnl "'<br,.<br>"", 
$no_usuano=$c.at(no_usuar10}. 

1!($no_usuano > 999999)( 
$1abta2 = "'ESTUDIANTE'", 

l 
clso( 

Slab1a2 = "USUARIO"". 
l 

11 (($1rnc1al<=$conlareg} && ($conlareg < Sl1nal+1)) 
( t1#t11f con1ad0l' 

punt ""<table w1dlh=98\%>o::tr><ld ALIGN=\"lEFn"> 
<fon! faco=\ .. Anal, Verdana. Holvehca. sans-ser1t\"' size::o\'"4\'"> 

<b>No Scuan1osrog<Jb><Jfont><br> 
<fonl lace=\"Anal. Verdana, Hehrehca. sans-senf\" color=\''#000099\"' size=\"'3\'"> 
<b> Art&1acute.culo </b><flonl> 
<fon! face:\"'Ar1al, Verdana, Helvet1ca, sans-senf\"' size=\'-:3\"'> 

Sca1{ar11culo) <br> 
<b> Doscnpc1&oacule.n <lb> 

$cal(dosa1p¡ <br> 
<b> Precio cfb> 

$cat(prec1o}<lfont><br>'" 
#Metemos a la persona a contactar 

pnnt ·• 
<br:-

<fonl face=\'"Anal. Verdana. He/velica, sans-serlf\" size=\ .. 4\" color=\"#FFCC33\'"> 
<b>Contactar con </b><lfont>"'. 

$dbh1=new Sybase DBlib $1og $pas. Sser, "ocas1on· 
$dbh1->dbcmd(""setcct • from USUARIO 

where no_usuano=\"'$no_usuano\'M•) 
$dbh1->dbsqle•ec. 
$dbh1·>dbrosutts 
whde(%usu = $abh1·>dbnoxtrow(1 )) 

{ 
$nombro=$usu(nombro). 
$nombre2=Susu{nombfe_t) 
Sapelhdo=$usu{apoll1do). 
$apelhdo2=$usu(apell1do_t) 
$telofono=Susu{lelefono). 
$1elcfono2=Susu(1elelono_I) 
$ma1l=Susu(mall}. 
$ma112=$usu(ma1l_t}. 
pnnt"" 

J 



r 
<font tace=\ .. Anal, Verdana, Helvelica. sans-senf\" s1ze=\''3\"> 
$nombre $nombre2 $apelhdo $apellldo2<br> 

<b>Telelono </b> Stelefono $1elefono2 <br> 
<b::oE..fllml </b><a tvef:\"mallto Smml Small2\">$mml Sma112</a><br><Jfonl> .. , 

#Termina persona a contactar 
) #cierra whde 

pnnt "'<lld,.". 
#s1 hay foto se muestra 

Svacio=·~·. 

11 ($cat(loto) ne"" && Scat(foto} ne·~·) 
( 

$foto= Scat(folo}. 
pnnt" 

<fonl face=\"Anal, Verdana, Helvellca. sans-sord\ .. size=\"3\"'> 
<Id ALIGN=\"nghl\"> 

<1mg src=\" IFOTOS/Sloto\'' width=\"130\" height:\"130\"> 
</lmg></font><lld»</tr></lable:o o::hr>". 
) 

else( 
pr1nl ''•::Jd></ld></lr></table><hr>'º. 

} 
}###cierra 11 contador S1 trae mas de cmco registros entra al s1gu1ente els1f 

elsd (Scontareg= :$final+ 1) 
(##dos 

$1n1c1al = $1n1c1al+5. 
$final= $f1nal+5. 

$s1gue="<a href=\" /cg1-b1n/hs1as3-
llbre pl?subcat=Ssubcatego&categona=Sca1ego&tabla=Stabla&inicial=Sinic1al&final:s$final&contareg•1&t1lulos=Sl1tulos\">S1gu1enle</a>"; 

$f1nal=$hnal-5 
#-----para poner antenor------

1f ($hnal>5) 
( 

$1rnc1al=S1n1c1al-lO. #aqu1 era 5 
$f1nal=$f1nal-5. 

Satras•"'<a hrof=\" /cg1-b1n/hstas3-
hbre pl?subcal=$subcalego&categona=Sca1ego&tabla=Stabla&inicial=Siniclal&í1nal=Sf1na1&con1areg.,.l\ .. >Anterior</a>'"; 

} 
CISC 
{ ponl ···.} 

#--para poner anlenor cuando ya es el ult1mo-­
pnnl "<labio widlh=\"'90%\" border=\"O\" ar.gn=\"center\">", 
p11nl "'<tr><td><p al1gn=\"ccn1ert">". 
pnnt ''Satras </p><ltd>". 
pnnt ""<td><p ahgn=\"ccntor\"> ... 
prml "Ss1guo </p></ld><ltr></table>". 

) ##dos 
Sconlarog++. 

} #Cterra el prnncr wh1lo 
1t ( ($cuantosreg>5 && Scuantosreg<Stmal) 11 (Scuantosreg>S && $cuantosreg==$f1nal)) 

( 
$1n1c1al=S1rnc1a1-5 
Sl1na1=$1mal-5. 
pnnt"<a hrcl=\" /cg1-bin/hstas3-

11bro pl?subcat=Ssubcatego&ca1cgona=Scalego&labla=Stabla&1n1cial=S1nicial&final=Sf1nal&contareg=1&1ilulos=Stilulos\"><center>Antenor 
</centor></a>··. 

) 
print ..... table width=\''90%\" border=\"O\" ahgn=\"conter\"> 

"'tr,.<td> 
"'d1v al1gn=\""lell\"> 

<font facc=\ .. Ar1al. Verdana, Helvet1ea. sans-senf\" aize:s\"3\'"> 
N&uacute.mero de anuncios encontrados do este tipo: <b>Scuantosreg <lb> 

<lfont> 
</d1v> 
</ld><ld nowrap> 
<dtv ahgn=\""11ght\"'> 

</td></lr> 

</lable>"'. 

<fon! lace=\ .. Anal, Verdana, Helvotiea. sans-ser1f\* size=\"3\"'> 
<lfonl> 

<br> 

# y aqu1 debe de cerrar el renglon cenlral y poner lo que falta de la pagina 
#--------------fin resullados por bloque-------
requ11e "1nf bl". 

} #cierra elsc de 1f(Sslalus==O) 
) ##a 
else 
{"'#b 

requ1rc "1nt.1 .. r. 
&tabla_md1ce. 
rcqu1re "1nt b:I". 

)##b 

IL 



r 
############################################################################ 
#############################SUBRUTINAS##################################### 
############################################################################ 
sub labla_1nd1ce 

{ 
pr1nt < .. º'letras"' 

<p>Escoge la letra para buscar el modelo o marca </p> 
<p><br> 
.. /p> 

<lable w1dth='75%" border="O .. ahgn="cen1er"he1ght=''144"> 
..:1r> 

<Id> 
<table w1dlh="75°4" border=''O"al1gn="cen1er"> 

<tr> 
<Id w1dth=''6%"> 

<d1v al1gn="center"><ahret=" /cg1-b1n/hstabc-
hbre pl?lelta=a&subcal=$subcatego&calego=Sca1ego&tabla:::Stabla&1rnc1al::: 1&f1nal=S&contareg=1 ">A</a></d1v> 

</Id> 
<Id w1dth=''6%'':> <drv ahgn=··conter"><ahret=" /cg1-b1n/1tstabc-

l1bre pl'?letra=b&subcat=Ssubcatego&catego=Scatego&tabla=$1abla&1rncial=1&f1nal=S&contereg=1">B</a></d1v> 
</Id> 
<Id Wldlh="6%.'> 

<drv al1gn="center'·><a hrof= .. /cg1-b1nlhslabc-
l1bfe pl?lolra=c&subca1=Ssubcatego&ca1ego=$catego&labla=Slabla&1nieial=1&final=5&eontareg=1">C</a></d1 
y> 

</Id> 
<Id w1dlh=''6%"> 

<d•v ahgn="center'»ca href="' /cg1·b1n/hstabc-
hbre pl?ielra=d&subcat=Ssubcatego&catego=Scatego&tabla:$tabla&1n1cral:1&f1nal=S&contareg=1">D</a></d1v> 

</Id> 
<Id w1dth= .. 6%"> 

<d1v ahgn=''center"><a tvcf=" /cg1-b1n/l1stabc-
l1bro pl?lotra=e&subcat=Ssubca1ogo&catogo=Scatogo&tabla=S1abla&1rnc1al= 1&r.nal=S&eontareg=1 .. >E</a></d1v> 

</Id> 
<Id Wtdlh="6%"> 

<div ahgn="center .. ><a htof=·· /cg1-b1n/l1stabc-
hbre pl?lolra=l&subcal=Ssubcatogo&calego=Scatego&labla=Slabla&1n1c1a1=1&f1nal=S&contareg=1"'>F</a></div> 

</Id:> 
<Id Wldlh=.'6%·» 

<d1v al1gn="cen1er··,.ca hrcr=·· /cg1-b1nlhstabc-
hbre p!?letra=g&subcat=$subcatogo&calego=$catogo&tabla=Stabla&1n1c1at=1&f1nal=S&contarog=1">G<fa></d1v> 

</Id" 
<Id w1dth=·u0

..-··,. 

<d1v al1gn="center·•;.ca hrol=" /cg1-b1n/hstabc-
hbre pl?letra=h&subca1=$subcatego&catego=Scatego&tabla::::Stabla&1n1c1al=1&f1nal=S&contareg=1">H</a></d1v> 

</Id:> 
<Id width= .. 4%"> 

<d1v ahgn="center .. ><a hrol= .. /cg1·b1n/l1stabc-
hbre pl?letra=1&subcat=$subcatogo&calego=$catego&labla=Stabla&1n1c1al=1&f1nal=5&conlareg=-1">1</e></d1v> 

</Id> 
<Id Wldlh= .. 5%":> 

<d1v al1gn= .. ccnter"><a hrol=" /c;g1-b1nlhstabc-
hbre pl?lelra=¡&subcnt=$subcatogo&catego::::Sca1ego&labla=Stabla&1n1cial=1&final=5&eonlereg=1">J</a></d1v> 

</Id> 
<Id Wldlh='7%"> 

..:d1v ahgn= .. center .. ><a tvor=·· /cg1·b1n/hslabc-
l1bro pl?lotra=k&subcat=Ssubcatcgo&catego=Sca1ego&tabta=$tabl;:1&1rnc1al:i1&f1nal=S&contareg=1">K</a></dtv> 

</Id> 
<Id w1dth=''6%"> 

<d1v ahgn="centor"><a tvor=·· /cg1-b1n/l1stabc-
hbre p!?lotra=l&subcat=$subcatego&calego::i$catego&tabla=Stabla&1n1c1al=1&f1nal=5&contarega1"'>L</a></d1v> 

</Id:> 
<td w1dth="9%"> 

<d1v ahgn="center"><a 
href="' /cg1·b1n/hs1abc-hbre pt?letra=m&subc.al=$subcatego&catego=Scatego&tabla=Stabla&inic:ial=1&f1nal•S&contareg=1"'>M</a><Jdiv> 

</Id> 
</Ir> 

</table> 
</Id> 

</Ir> 
<Ir> 

<Id> 
<lablo w1dth='75% .. b0fdor="O .. al1gn="center'"> 

<Ir> 
<Id> 

<d1v align=··center"><a href=". /cgt·b1nf11stat>c. 
hbro pl?letra=n&subca1=Ssubcatego&catego=Scatego&tabla=Stabla&inicial=1&final=S&contareg=1">N</a></d1v> 

</td> 
<Id> 

<d•v al1gn="ccnter"><a tvef="'. /cg1-bll'\/l1stabc-
hbre pt?letra=fl&subcat=Ssubcalogo&catego=Scatego&tabla=Slabla&inicial=1&final=5&contareg=1">&Nt1lde;</a></d1v> 

</Id> 

L 
l S\ 

J 



r 
<Id> 

<d1v ahgn="center·'><a hrel=" /cg1-b1n/hslabe-
hbre pl?lelra=o&subcat:Ssubcatego&catego:$ca1ego&tabla=Stabla&1n1c1al=1&f1nal=5&conlareg=1 .. >0</a></d1v> 

c/Jd;. 
<Id> 

<dtv al1gn="cen1er .. ><a hrel=" ./cg1-bm/hslabc-
hbre pl?letra=p&subcat=$subcalego&catego::$calego&tabla=$tabla&1mc1al=1&flnal=5&contareg=1M>P</a></d1v> 

</Id> 
<Id> 

<d1v ahgn="cenler''><a hrel=" /cg1-b1n/hslabc-
llbre pl?letra=q&subcat =$subcatego&ca1ago=Scatego&tabla=Stabla&1n1c1al= 1 &f1na1=5&contareg=1 ">0</a></d1v> 

<lld> 
"'Id» 

<d1v align="center''><a href=" /cg1-b1n/hslabc-
hbro pl?letra=r&subcal =$subcatego&catego"'$catego&labla =$tabla&1n1c1al= 1&f1nal=S&conlareg=1 ">R</a></d1v> 

</Id» 
<td:. 

<d1v ahgn="center .. ><a href=" /cg1-b1n/llstabc-
libro pl?letra=s&subcat=$subcatogo&ca1ego=$catego&1abla=Slabla&1rnc1at=1&f1nal=5&contareg=1">S</a></d1v> 

</Id"' 
<Id> 

<d1v al1gn="center .. ><a hrel=" /cg1-brn/hslabc-
hbre pl?ietra=t&subcat=Ssubcalego&catego=$calogo&tabla = $labla&1n1c1a1=1 &hnal=5&conlareg=1 "> T </a></d1v> 

<lid"' 
<Id> 
<drv ahgn="center"><a hrof=" /cg1-b1n/llslabc-

hbre pl?letra=u&subcat=Ssubcalego&catego=Scatego&1abla=Stabla&1rnc1al=t&f1nal=5&contareg=1">U</a></d1v> 
</Id"' 
<Id"' 

<d1v al1gn="ccnler"><a hrel='· /cg1-b1n/hslabc-
l1bre pl?lelra=v&subcat=Ssubcalcgo&catego=Scatego&labla=Stabta&1n1c•al=1&f1nal=5&conlareg=1">V</e></div> 

</Id> 

"'d' 
"-d•v ahgn=··conler·•><a href=" /cg1-b1n/11stabe-

l1bre pl?lelra=w&subcat=Ssubcalogo&catego=Scatego&tabla=Slabla&1rnc1al=1&f1nal=S&contareg=1">W</a></d1v> 
</Id:> 
<Id"' 

<d1v al1gn=''conler··:.oca href=" /cg1-b1n/hslabe-
hbre pi?letra= .:&subcal = Ssubcalego&catogo: Scalego&labla =Stabla&1rnc1al= 1&f1nal=S&conlareg=1 ":00X</a></d1v> 

<fld:> 
<td:-

<d1v allgn="conter"><a hrof=·· /cg1-b1n/l1stabc-
hbre pl?lelra=y&subeal=$subcatego&ca1ego=Scatego&tabla=Stabla&1n1c1al=1&11nal=5&contareg=1">Y</a></d1v> 

</Id"' 
<Id> 

<d•v al1gn=··conter .. ><a tvel=" /cg1-b1n/hslabe-
l1bre pl?lelra=z&subcat=Ssubcatego&catego=Scatego&tabta=Stabla&1mc1al"'1&fmal=5&contareg=1">Z</a>c/div> 

<ltd> 

lotras 
l 

••Jusrlb1n/per1 

<ltr> 
</table"' 

</Id:. 
</tr> 

<ltable"' 

SI= 1, #para agilrzar la respuesta 

requ1re "/homc/uscrs001ocas1enlcgi-blnlvar pr. 
use Svbaso DOhb. 

usoCGI. 
$quory=new CGI 

Scibh = nuw Sybaso DBlrb Slog. $pas. Sser, 'ocas1on'. 
pnnt "Content-1ypo ted/hlml\n\n", 

roqu1re ·sup Id" 

pruebab·llbre.pl 

#st la ddorenc1a entre la fecha(de venc1m1ento) y la de hoy es 1 

IL 

Sdbh->dbcmd("selecl 
dial = (daled1tl(day.fecha,ge1date())) 
from AESCOLAR 
where (daled1ff(day,foeha.geldate()))"'O 
urnon 
serect d1a2 = {dated1ff(day.tedla.geldale())) 
lrom ALOJAMIENTO 
who~e (daled1ff(day,fec:ha.getdate()))>O 
urnon 
seroct d1a3 = (dateddf(day.fectia,geldate())) 

J 



11 
from DIVERSOS 
where (dalechff(day.fecha.getdate())}>O 

select dia4 = (dated11ftday.feeha.geldale())) 
from ENSENANZA 
where (daled1ff(day lec.ha gotdale()))>O 

selccl d1a5"' (dated1fl{day.fecha.getdate())) 
lrom EQUIPO 
whore (datcd11f(day.fecha.getdate()))>O 
umon 
selccl d1a6 = (dated1H(day,fecha,getdato())) 

from MASCOTA 
where (daled1ff(day.foc.ha,geldate()))>Q 

select d1a7 = (dated11f(day.feeha,getdale())) 
lrom MUSICA 
where (dated1ff(day,lecha.gotdale{)))>O 

solee! diaB = (daled11f(day.leeha,getdate())) 
lrom VEHICULO 
whore (daled1tl(day lecha getdate()))>O 

") 
$dbh->dbsqlo•uc 
$dbh·>dbrosults 
$dbh->DBROWS 
$status=$dbh-»OBROWS 
1f ($status::: =01 

{ 
prinl •• 
<br><br><br"' <br»<lont face=\MAnal. vordana. Helvellca. sans-senr. .. size:a\ .. 4\"> 
<cen1or><br><b>LA UASE DE DATOS NO HA SUFRIDO MOOIFICACIONES<lb><br> 
.:;Jlont> 
<lonl laco=\"Ar1al. Vordana. Helvet1ca. sans-senf\" a1ze=\'"3\0 '> 

<br>N1ng&uacute.n av1so e .. codia su foCha hm1te do pubhcac1&oacule,n<br> 
</lonl></centor>". 
) 
olse 
{ 

SCATEGORIA= .. AESCOLAH·· 
SNUMER0=1. 
&actuahzac1on (SCATEGOHIA $NUMERO). 
$CATEGORIA= .. ALOJAMIENTO'• 
SNUMER0=2. 
&acluahzac1on ($CATEGOHIA. $NUMERO). 
$CATEGORIA="DIVERSOS .. 
SNUMERO=J 
&acluahzac1on ($CATEGORIA. $NUMERO). 
$CATEGORIA="C:NSENAN7J\'', 
$NUMER0=4 
&actual1zac1on ($CATEGORIA $NUMERO), 
SCATEGORIA="EQUIPO" 
SNUMER0=5 
&actuahz.ic1on ($CATEGOHIA. $NUMERO) 
SCATEGOHIA="MASCOTA" 
$NUMERQ::o6 
&acluahUICIOfl ($CATEGOUIA. $NUMERO) 
$CATEGORIA::o"MUSlCA" 
$NUMER0=>7 
&actuahzac1on ($CATEGORIA $NUMERO). 
$CATEGORIA:"VEHICULO". 
$NUMER0=8 
&acluahzncion ($CA T EGOHIA. $NUMERO). 

prinl "<br><br>• br,.cbr> 

<lfont:. 

.:Ion! laco:\"An.il. Vordana. Helvehca. sans-sonf\" s1ze=r4\"> 
<c1mter><br:.<b_..LA BASE DE DATOS HA SIDO MODIFICADA<lb><br:>-

.._font lac1,:\"Anal Vmdana Hclvehca, sans-senf\"' sizo=\"3\'"> 

.:br>Los avisos que c"cedian su lecha hm1te de pubhcac1&oacuto.n, han sido borrados<br> 

.:lfonl:» ... /cunler>" 
) 

pnnt "<br><br.><br>.,.lont laco=\ .. Ar1aJ Verdana. Helvet1ca, sans-sonf\" s1ze=\''2\"><cenler><a 
tuuf:\'11ttp l/www dcocast0n unam mJ<linde• hlm\">Volver a la p&aacule;g1na principal </a></cenler><ffonl> .. , 
reqwrc ·1nl txl". 
sub ac1uahzacion 

local ($var), 
$CATEGORIA=S_JOJ. 
SNUMERO=S_{1J. 
$COnt!Jt'°''\$dbh"+'\$NUMERO". 
SconeJt = ncw Sybase OBhb Slog. Spas, Sser, "ocasion"; 
Scone.:->dbcmd("select SCATEGORIA no_usuano. USUARIO no_avisos as avisos, countr) as menos 

!L 
•'53 



from $CATEGORIA. USUARIO 
where (dated1ff{day,$CATEGORIA lecha,getdate()))>O 
and SCATEGORIA no_usuario tike USUARIO no_usuano 

group by SCATEGORIA no_usuano 
hav1ng $CATEGORIA no_usuar10 hko USUARIO no_usuario"). 

$conex->dbsqlexec. 
$conex->dbrosults, 
Sconex->OBROWS. 
Sslatus=Sconex->[JBROWS. 
Svar=O. 

wh1lo(%cat = $conex->dbnextrowf 1 )) 
( 

$av1sosn=$cat(av1sos). 
$numero=$cat(menos). 
$nav1sos=$av1sosn-$numoro 
$ncla=Scal{no_usuano}. 
$conexa = new Sybaso OBhb $lag, Spas, $ser, 'ocasion', 

lor(Svar=O $var<=Sstatus. $var•+) 
( 

$conexa->dbcmd("updale USUARIO 
sol no av1sos=$nav1sos 
whoro -no_usuano hko \"Sncla\''"). 

Sconoxa->dbsqloxec. 
$conexa->dbresults. 

)#f1ndelfor 
) #fin del wh1le 

Sconcxbl = now Sybase OBhb Slog, $pas, $ser, 'oc.as1on', 
1f ( (SCATEGORIA ne "ALOJAMIENTO") 11 ($CATEGORIA ne "ENSENANZA'")) 
( 
$concxbf->dbcmd("selecl loto 

lrorn SCATEGORIA 
where {datod1tt(day.fecha geldate()))>O"). 

Sconexbl->dbsqloxoc. 
$conexbl->dbresulls. 
whlle(%1otos = Sconoxbf»dbnextrow( 1)) 

( 
$doll=$1otos{loto) 
$delfolo="rm /'homo/usersOOlocas1on/hldOCSIFOTOSl$detf .. ; 

system($,delfolo). 
J 

J 
Sconoxb = new Sybase OBhb $1og. Spas, Sser, 'ocas10n'; 
Sconexb->dbcmd(''dolote 

lrom SCATEGORIA 
whore (dated1ff(day.fecha,geldale()))>O"); 

Sconexb- ... dbsqloxoc, 
Sconexb->dbresults 

#•/usr/brnlpcrl 
$1=1. 

roquiru ··var pi", 
uso Sybaso DBhb. 
useCGI. 
$quory=now CGJ. 
$dbh = now Sybase DBlib Slog, $pas, Sser, 'aviso'; 
pnnl "Con1on1-1ypo loxVhlml\n\n", 
$proceso=$$, 
#obtenemos la lecha actual 
Sfocha=·da10 ·+DATE %m·%d-%Y' 1 cut -d\"\" ·f2-4', 
pnnt << "formalo_pag1na-1nic10". 
"'hlml'"' 
-.hoad> 
<l1Uo--Unt1tlod Document</11!10> 

datosl2.pl 

<mota htlp-cqu1v="Contcnt·Type" content=''lexUhtml. charset=iso-8859·1"> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScnpt"> 

luncl1on vahdaForma{) 
{ 

ob¡cto=document ldatosart1culo, 
n1elras=ob¡eto descnpc1on vafue length, 
mod1r=ob1eto proceso va1ue length, 
cuatro=4, 
s1zo=medir-cuatro. 

11 (ob¡olo amcu1o value == ·-) 
( 

1 

alcrt("Debe llenar el campo del ar1teu1oj, 
ob¡eto ar11cu10 locus(), 
roturn false. 

11 (ob¡eto descnpc1on valuo :::::r ·; 

11 



r-
( 

) 

elert("Oebe llenar el campo de descnpcion"); 
ObJelo descripcion focus(), 
return false 

1f (ob¡eto doscr1pc1on value length > 150) 
( 

) 

alert("Has e11ced1do el numero de letras. tienes"+ nletras). 
ob1e10 descr1pc1on focus(J. 
rolurn false 

1f(ob1eto proceso value 1= '"'){ 
11 (ob1eto proceso value substnng(s1ze,med1r) toLowerCase()!="'.g1r· && 

ob¡eto proceso \lalue subslr1ng(s1ze,med1r) lolowerCase()I=" jpg"') 

) 

( 
alert("EL ARCHIVO NO ES VALIDO, VERIFIQUE'"). 
ob1eto proceso locus() 
return lalse. 

</SCRIPT> 
</HEAD> 
formato_pag1na-1ntc10 
roqu1re "sup b:t". 

L 

#-·-- cachamos los datos que anexamos a cada liga -·-· 
11 ($ENVfREOUEST _METHOO') eq "POST'1 

( 
read(STOIN, $entrada. SENV('CONTENT_LENGTH'}). 

) 
els1f ($ENV('REOUEST_METHOO') eq "GET") 
{ 

Sentrada=SENV{'QUERY _STRING'). 

l 
else 
( 

$entrada= SARGv¡i J 
) 

#separa prnnero por & y luego mele las pare¡as a una hsta 
loroach (spl1t(fl&/.$onlrada)) 
( 

) 

($campo. $valor)= spllt(/=f $_) 

#lisia asoc1ahva 
$parametros($campo) =- $valor 

#-·····-------para vor cada parcia--------------------­
@clavos: l..oys(%parametros) 
loreach (@claves) 

{ 
) 

#-----------------------------------------------------
#ahora solo agarramos los campos quo nos tnloresan 
$TABLA= Sparametros(calogona) 
$REC " Sparanmlros{recuorda) 
#para las e.aleganas que no so pone opc1on de falo 
1!($TAULA eq "ALOJAMIENT0" 11 $TABLA eq .. ENSENANZA") 
{ 

$c¡eculaprograma = .. 1nsorc1on-av1so pr·. 
}elso( 

$e¡eculap1ogra111a='"upload1nd1CC pi"", 
) 

SNO CAT = $paramotros(nc) 
SNo::::suBCAT:. $parame1ros(subcalegona). 
Snumoro_real=Sparamotros(numero). 
$tabla=$paramotros{lablal 
$nmandaloto=$parametros(nmandaloto). 
$tabla-="USUARIO" 
11 ($labia t..>q ··usuAmo· l 

( 
$dbh->dbc111d{'"se1oc1 • trom USUARIO whero no_usuario=\"'Snumero_rear\-). 
$dbh->dbSQICJ1.CC 
$dbh·>l1bresults. 
$dbh-.,.DllROWS. 
whilo(%ca1 = $dbh->dbno•trow(1J) 
( 

$nombrc=$cal{nombro). 
$apoll1das=Sca1¡apelhdo). 
$tal=Scal{lelofono). 
$corroo=Scal(ma1I}. 

}#wh1le del select 
Snombreau ... =Snombre M •• $apelhdos, 

) #11 tabla oq USUARIO 

J 



else 
( 

$dbh·>dbcmd("solec1 • from $labia where no_usuano=Snumero_real"), 
Sdbh·>dbsqleio;oc. 

) 

Sdbh·>dbresults. 
Sdbh->OBROWS. 
wh1le(%cal = Sdbh·>dbnedrow( 11) 

( 
$nombre=$cat(nombre_t}. 
Sapelhdos=Scal{apelhdo_I}, 
$te1=$cal{lelcfono t}. 
Scorreo=Scat(ma1C::1}. 
Slada=Scal{lada_t}. 
$av1sos=Sca1(av1sos_I}. 

}#wh1le del solect 
Snombreauio;=$nombre •· .. Sapelhdos. 

$nombreaw1= uc($nombroaull). 
# Ponemos la vatidac1on para ladas las formas para que se llene el campo de descr1pcion y ponemos la cabecera 
prinl "'""' "valldac1on". 
"'form n<lmo =''fdalosart1culo" onSubm1t: "relurn val1daForma()'" melhod="'POST" enctypeis'"multipartlform-data .. 
ac11on="$e¡ecu1apro9rilma"> 
<tablu w1dttl="100%" border="O"> 
<.Ir> 
<Id NOWHAP vahgn='lop"> 
<ton! t.:1co="An~I. Vordana. Hetvet1ca. sans-senf' s1ze="4"'> 
<b>OATOS PERSONALES</b><nont> 
..:br~ &nbsp&nbsp&nbsp&nbsp 

</Id> 
<Id val•gn='lop"> 
<.fonl face='"Ar1al. Vmdana Holvet1ca, sans-senf' s1ze="4"> 
·-b ... QA TOS SOBHE EL ART&lacute.CULO 

<lont lace="Anal Verdana Holvol1ca. sans-senf" s1ze=''2'"> 
<t.>r:> ($TAULA $RECJ </fon!> 

.. tJr,</b>«/lont'" 
-.brooLos datos con astensco son obl1gatonos 
<./Id:> 

vahdac1on 
#los s1gu1ontos 11 son para doturm1nar que campos vamos a mostrar segun la ealegoria que escog10 el usuario 

1l(SNO_CAT eq "02") #51 os alo¡am1en10 
{ 

ponl <..; "uno" 
<Ir> 

c:td vahgn:"top" nowrap> 
<fonl lace:"Anal. Vordana, ttolvel1ca. sans-senf" s1ze=''3''> 
c:b>Nombre c:/O> 
.:fon! s1ze=''2"> 
Snombreaux &nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp 
.. lfonF• 
-..br><br:o 

<p>c:b>Tolelono </b> 
$1ol 
o:br><br> 

<p><b>e-mad </b::. 
$correo 
c:br>c:br:o 

c:lfon1"' 
<br> 
</Id> 
<Id> 

<lont face="Arial. Verdana, Helvellca. sans·senf'" s1ze="'3"> 

<br> 
(Trpo de alo¡am1enlo dopto recamara, etc )<br> 

-.:1npu1 namo="mt1cula" 1ype=''lexl"' s1ze:::"2Q .. maxlength='"20'"> 

"""º"''" <bf-"<br..o 
<fon! lace="Arml. Vordana. Helve11ca sans.senr· s1ze=''3"> 
<b>-oe~cr1pc1&oacu1e.n </b><br> 
(Breve descr1pc1&oacuto,n del aviso. no m&eacule.s de 150 letras)<br> 
< TEXT AREA NAME="desct1pc1on'" ROWS="'3'" COLS="25'" ></TEXTAREA> 

c:lfant> 

iL 

</Id> 
c:/lr> 
<Ir> 

<Id> 
<fld:• 
<Id .. 

"'br> 
o.:font face= .. Ar1al. Verdana, Helvellca, sans-senf" size="3""> 

l SG:> 
J 



<b> Precio </b:.<br> 
Puede incluir o no el precio (e1emplo \$300,\$233 55, elc)<bf"> 
<input namo="proc10" type=''texr' s1ze="1 o··> 

<Hon1> 
<br> 
<input type="h1dden'" name="nmandafoto" value="$nmandafolo"> 

</Id> 
<IU> 

) #cierra primer 11 
els1f($NO CAT eq ''06") # s1 es enser'lanza 
{ -

print << "dos", 
<tr> 

<Id valtgn="top" nowrap> 
<lont face="Anal. vordana. Helvel1ca, sans-sonr' s1zo=''3"> 
c:b>Nombrn </B> 
c:fonl s1ze="2"> 
$nombreaux &nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp 
.:/lont> 
c:br><br> 

-.p>c:b>Telolono <lb> 
$1ol 
c:br><br> 

<p.-c:b>e·mail </b> 
$correo 
c:br:.<br> 

c:lfont> 
c:br> 
c:/ld> 
<Id:. 
<lonl lace='"Arlill. Verdana. Helvet1ca sans-senf' s1ze=''3"> 

c:b»<br:-•Art&1acute.culo </b> (Do el nombre de la materia o lema de que se lrala) <bf"> 
<input namo="art1culo·· type=·'toxr s1ze='"20" ma11length="20"> 
<br><br> 
<lont face=-"Anal. Vordana, Hel11ot1ca, sans-senf' s1ze=''3"> 

<b>•Ooscr1pc1&oacu1e.n </b><br> 
(Breve dosa1pc1&oacu10,n del a111so, no m&aacute,s do 150 letras)<br> 
<TEXT AREA NAME= .. descrrpc1on" ROW$="3" COLS=.,25" ><fTEXTAREA> 

.:br> 
<lfont> 

</lonl> 
</Id> 

</tr> 
<Ir> 

<br> 
</Id> 
<ld><br> 

<font face="At1al. Verdana. Helvetica. sans-senf' s1ze=''3''!. 
<b> Precio </b><br> 
Puedo incluir o no ol precio (e¡omplo \$300,\$233 55. etc)<br> 
<mput name:"prec10" lype=''texr srze:"10" > 
<br> 

</Ion!> 
<input lypo="h1dden" name="nmandafolo" valuo="Snmendafoto'"> 

</Id> 
</lf> 

"º' ) #cierra primer els1I 
els1!($NO CAT cq "10") 
{ -

pr1nl '"""''"Iros" 
<cenl~r><hf>"'b><h3> 

<fonl face="Anar. Verdana. Helvet1ca, sans·sonf" s1zo="4-> 
DATOS SOBRE EL ART&lacute.CULO 
<br>STABLA 
</fon!> 
</h3></b> 
</cantor> 
<p> 

<font face="Anal. Vcrdana. Hel11et1ca. sans-senf" s1ze::'"3"> 
<b>Art&1acule.culo <lb><br> 
(Introducir el of1c:10 del quo se trala)<br> 
<input namo=''arl1cu10·· lype='1ed .. s1ze="20- maxlength="20"> 

c/font> 
cbr><br><br> 

<fon! face="Aflal. Verdana, Helvet1ca. sans-sonf' size="3-> 
cb>Oescnpo&oacuto,n <lb><br> 
(Introduzca su aviso no mayor de 150 letras)<br.>-
<TEXTAREA NAME= .. descr1pc1on" ROWS="3" COLS="25"'><fTEXTAREA> 

<br> 

IL 
LB 
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<lfonl"' 
<input type=''h1dden·· name="nmandafolo"' valuo="'Snmandafolo'"> 

tres 
} #cierra segundo elslf 

else 
( 

pnnl << "cuatro". 
<Ir> 
<Id val1gn='lop·• nowrap,. 

cfonl lace="Anal, Verdana. Helvellca. sans·senr• s1ze="3"> 
<b,.Nombre <IB> 
<font s1ze=''2'"> 
Snombroau• &nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp 
<lfont,.<br><br> 
cp><b,.Telofono <lb,. 
Stel<br,.cbr"' 
<p,.<b>e.ma11 <lb"' 
Scorreo<br,.<br> 
<l!Onl:> 
<br> 

</Id> 
<Id-" 

<lfonl> 

</Id:> 
<ltr> 
'"'Ir> 

'"'Id> 

<br~ 

c;font lace="Anal. Verdana, Helve11ca, sans-sent" s1ze=''3 .. > 
<b:>"An&1acute.culo </b,.<br,. 
(Nombre. raza o marca de su art&1acute,culo)<br> 
<input name="art1cu10·· type='le•t'" s1ze="20'" maxlength::::"20"> 
<lfonl> 

<br,.<br> 
<font face:''Anal. Verdana. Helve!lca. sans-senr· size=''3"> 
<b"'"Descnpc1&oacute.n </b><br> 
(Breve descnpc¡&oacute.n del aviso, no m&aacute,s de 150 letras)<br> 
<TEXTAREA NAME="desct1pc1on" ROWS='"3'" COLS=''25"MAXLENGTH="40"><ffEXTAREA,. 

<br,. 

<font tace="Anal, Verdana, Helvet1ca, sans-senf" s1ze="2"'> 
</1ont> 

<br> 
</td> 
<Id> 
<br> 

<ltd> 
</Ir> 
ctr> 
<Id> 

</Id> 

<font tace="Anal. Verdana, Helvet1ca, sans-senr• s1ze="'3 .. > 
<b>Prec10 </b><br> 
(Puedo incluir o no el precio E1emplo \$300,\5233.55, etc.)<br> 
<input name=''prec10" type='le•I" size="10" > 
<br> 

</1ont> 
<input lype=''h1ddon" name="nmandafolo" valuo="'Snmandafoto"> 

<Id rowspan=''O"> 
<br> 

<fonl facc:o"'Anal. Verdana. Helvellca. sans-sonr s1ze="'3"> 
<b:>Foto <lb><br> 
<fonl tace="Anal. Verdana. Holve11ca. sans-senf'' s1ze="'1"> 

(Puedes enviar la foto del &aacute.rt1culo en cuest1&oacu1e.n siempre y cuando este en fonnalo g1f o jpg •s¡ ta foto no tiene 
nada que ver con el anuncio. este no sera lomado en cuenta para su pubhcaa&oacute;n)<br><nont><br> 

Fotogral&1acuto.a a enviar <br> 
<input type=-''hlo" namo=··proceso" s1z:e="15'"> 

</fon!> 
</ld'></~r> 

cualro 
) #cierra olso 

#···-··-sea cual sea la calegor1a agregamos estos datos------­
punt << "masdatos". 

</tablo> 
<input lypo='111dden'' name=''ocutto" value=''$procoso"> 
<br> 
<input lypo='111ddon" name=''fec" value=''Sfocha":> 
<br> 

rnasdalos 
Shneadatos="$nombro:o$apelhdos=$1ol=Slada=$corroo=STABLA=SNO CAT=SNO SUBCAT= 
SARTICULO=SOESCRIPCION=SPRECl0=$FOTQ::Snumero_real=Spr0ceso=Sfecha-; 
pr1nl "<input typo=\"tudden\" name=\'11neadatos\" value=\º'Shneadatos\'">N, 
#-· ···-··-·-··-··--········--··---····----------------------

J 



pnnl " <input typo=\"t11ddon\" name=\ .. nombre\" value=\"Snombre\ .. > 
c1nput type=\"hldden\" name=\"'apelltdos\" value=\"$apelhdos\"> 
"'tnpul type=\"'h1dden\" name=\'1elefono\" vahJe=\"'$tel\"> 
c1npul lype=\''h1dden\'" name=\'"lada\" varue=\''$1ada\"> 
c1npul type=\''h•dden\" name=\"correo\" value=\"$correo\"> 
c1nput type=\''h1dden\" name=\'1abla\'" valuo=\"STABLA\"> 
c1npul lypo=\''h1dden\"' name=\"no_cat\" vatue=\"SNO_CA TI"> 
c1nput lype=\''h1dden\" name=\"no_subcal\" valuo=\"SNO_SUBCATI"'"' 
c1nput typo=\'111ddon\" name=\"numero\" valuo=\"$numero_real\"'"' 
<d1v allgn=\"center\"'"' 
<1npul typo=\"subm1!\" value:\"Env1ar\"'"' 
c1npul lype:\"resol\" value=\"L1mp1ar\'"::. 
c/dlv'"' 
cnorm::.", 

#'/usr/b1n/perl 
$1=1. 

$proceso=$$, 
pnnt •·contenHypo textJhlml\n\n", 

rogistro-nuevo·libre.pl 

# Ponemos la vahdac1on para todas las fOfmas para que se llene el c:.ampa de descripcion y ponemos la cabecera 
pnnl ce "vahdac1on", 
require ·sup br, 

cSCRIPT LANGUAGE="JavaScrtpl"'"' 
funcl1on vahdaForma() 
( 

) 

ob1eto=document ldatosart1culo. 
var or_nombrn = /((A·ZJ{4,4}\(0-9J(6,6))1, 

d (ob1oto nombre value == ···1 
( 

alort("Dobes llenar la forma y proporcionar tu nombre"), 
ob¡eto nombro focus{). 
return false. 

) 
11 (ob¡oto apolhdos vatue == ···¡ 

{ 

) 

alort(''Oobes llenar el campo de apolhdos"), 
ob¡oto apelhdos locus(). 
roturn false. 

11 (ob¡elo lelelono1 vatuo == ·-·¡ 
( 

) 

alort('"Debes proporcionar un lelefono"), 
ob1eto telelono 1 focus() 
roturn falso. 

11 (ob¡eto rfc valuc == ···¡ 
( 

) 

aler1('"Debos llenar el campo del rfc'1. 
ob¡olo rfc focus(). 
relurn false. 

11 ((lor_nombre tost(ObJeto rfc value))) { 
aler1("Conten1do de RFC no váhdo '1; 
ob1olo rtc focus(). 
return falso, 

c/SCRIPT> 
"'lorm name= "fdatosart1culo'" onSubm1I ="return val1daFonna{)" method='"POST" enceype='"multipart/form-data- adion="usuar10-nuevo­
libro pi"::. 
.:table w1dlh"'99% bordor='U"'"' 
<Ir> 
<Id w1dlh=SO""" colspan="2''>.._center::. 
cfonl faco="Anal. Vcrdana. Helvel1ca, sans-senf' size="4"> 
<b::.DATOS PERSONALESc/b>cbr> 
(los datos marcados con aslensco son necesanos para registrarte) 
clfonl'"''"''ccntor><br></ld> 
cJtr,.. 
valtdac1on 
pnnl e"' "uno" 
<tr> 

iL 

<Id vahgn=''1op"> 
.. 1ont lacc="Arial. Verdana. Helvet1ca. sans-senr s1ze="3"> 

-.b ... 'Nombre{s) </b>cbr> 
.:input namo="non1bre" type=''1exr value=''Snombre" moxlenglh="30"> 

</fonl>"'b'' 
<lont lace="Anar. verdana, HeJvet1ca sans·ser1r s1ze="3"> 
-=b"'•Apolt1dos <e/b:>o<br> 
<input name="apoll1dos•· 1ype='1e11l" value:''$apelhdos" maxlenglh="40"'"' 



</fOnt><br> 
<fon! face="At1al Verdana. Helvetica sans-senf' s1ze='"3 .. > 

<b>•Tel&eacute lono <fb><br:.. 
<1npu1name="t~Jefono1··1ype=·1e.r s1ze=·20 .. value: .. Slol" ma,i;ienglh= .. 15"::­

... lfonf> 
<br> 

<fon! lace= "Anal Verdana Helve11ca sans·ser1r· s1ze=""3""> 
"'b,.•RFC (Sin Homoclave)<fb>o<br> 

~.fon1 face=··Al1a1 Verdana Helvel1ca sans·serrf' s1ze="1"'> 
(la 1rnc1al do !u primer apellido <br,. 
la p1"1mera vocal de !u primer apelhdo.<br,. 

la pr•mera letra del 
segundo apel11do y"-bP la pnmera de tu nombre "'br> Junto tu fecha de nacn11enlo 1nd1cando at\o/mesld1a)<bl"> 

E¡emplo Ram1rez Moneada Carlos 17Jnov/1972<br>RAMC721117 (Sin guiones ni espacios yen mayusculas}<Nont><br> 
"'input name:'"rfc" type:'ie .. r· s1;!e=''20'" value=''$ter' ma .. length:"10'"> 
<bf'" 

<fon! lace:"'Ar1al, Verdana Helve11ca sans·serir· s1ze=''3""' 
<b>D1recc1&oacu1e n <fb><br> 

"'input name='"d1recc1on"' type='1e;o;I'" seze="20" value=''$tel" ma ... length="150"> 
<br> 

•dont faco=··Anal Vefdana He1vet1ca. sans·serir· size='"J":;. 
<b> E·mml </b,.<br .. .,/fon!,. 

<input lype='te.r· name="correo" s1zo="20"' value=''$correo"ma .. lengl="'29"> 
<bf> 
c:/lonl> 

<:/Id"' 
"'Id rowspan="5'""'<Center"' 

.::fon! lace="At1al Vcrdana Het ... ehca. sans-scnf' s1ze='"J'"::o 
<b::>Sexo </b:.c:br:. 

Masculino 
<input typc=··rad10" name=''se•o·· value:::''M" checked::o 
Femenino 
<1npul 1ype="rad10" namo="soxo·· value="Fº'> 

·-lfont><br::><br> 
.cfonl facc:"AJ1al. Verdana Hel ... ctoca. sans-sonf" s1te='"3"> 

<.Q:-Ocupac1&oacutc n </b>··br></font,. 
.::seluct namc=··ocupacion" srze="l"> 

.::ophon valuc="Otro">EllJa una opc1&oacute.n</option> 
<Opl1on value="Eslud1anto UNAM">Estud1ante UNAM</Option> 
<op11on vatuo=·'Trabaiador UNAM'">Traba¡ador UNAM<Jophon> 
.. aphon valuc="Academ1co UNAM">Academ1co UNAM<lopl1on> 
<Oplion valuo="Otro".10ffo<loptoon> 

-=/~oloc1.-

.-01,. 
Sr cl1g1&oacuto &quot olro&quot ospecrf1quo por layor 
<br><1npul type="lc•I" namo="otraoc" s1zo:='"JO"'> 
<br><br"' 

-.font lacc="Arial Vordana He1 ... et1c.a. sans·senf' s1zo:"3"> 
"-b"'N•vel de estudios .::/b,. .. br><ffont> 

<soloct narno="'ostud1os" s1zc:"1 "> 
"'opt1on value="'Otro"::>Eh¡a una opc1&oacute.n</ophon::o 
<ophon valuc='"Uach1llcrato">Bactullorato<JOphon'" 
<opl1on va1ue="L1conc1a!ura">L1cenc1atura<Jopt1on> 
<op11on value=''Posgrado",.Posgradoc:/opt1on> 
"'ºPl1on value="Otro''>Otro</opt1on:. 

c:/selocl::> 
-.br .. 

S1 ol1g1&oacu1e. &quol.otro&quot espec1f1que por favor 
• br><:1nput type='lo•I'' name="otromv" s1ze= .. 30M> 

</ccnlcr></ld::> 
</Ir:. 

uno 
#···-------·-------·-----------·-·--·---------------
prinl" </lablo><br:. 

-:centor:o 
<input lypo=\'"h1dden\" name=\"proceso\ .. value=\''Sproceso\"> 
<input type=\"subrnrl\" valuc=\"Env1ar\ .. > 
<mput typo:\"'rosol\" valuo=\"L1mp1ar\M> 
</contcr> 

uploadindlce,pl 
#'/usr/bm/porl 

rcqu1ro 5 001 . 
11so SlflCI, 

MAIN 
( 

my (•A.cg1_da1a. # El form dala 
%cg1_cfn, #Los nombres de los arehivos cargados desde el cbenle 

L 
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r 
%cg1_c1. # El conlont type de los archivos cargados desde el cl1enle 
°kcgi_sfn. # Los nombres de los archivos cargados en el servidor (esta maquina) 
$ret, # Valor Rclurn do la llamada ReadPart.e 
$bul. #Buffer para los datos leidos desde disco 
$proceso. #camb1a1 por upflle 
@archivo. 
$numero. 
@numero. 
$nombre. 
$arch1volxl. 
$archrvobdf. 
$rula. 
$var. 
$var2. 
$exlcns1on. 
$cambia. 
S!ag. 
$1rnc10. 
$!rase. 
$11n. 
$bandera. 
$are. 
$hneadatos. #trae los datos octav1o=rodnguez=9744= 
@datosu. #aqut guardamos los datos separados 
@campos, #salo tmno los nombres de los campos que da el usuario 
$contador. 
$repet1do. #va guardar O si no esta ya la linea en usuario txt 
$prepet1do. #va guardar O s1 no hay un proceso igual en usuario IJll 
$11nearcp, #va guardar O si no esta la hnea con numero de proceso diferente 
$arch1vo!J(I. #llene el nombre del archivo 
$hnc;:ifoto, #l1cno los datos e incluye el nombre de folo 
@hneayloto. #para meter el nomb1e de la foto 
$ard11vo2. #variables que uso en sub mayusculas 
$archivo. 
Shnea. 
$1inoa2. 
@datos. 
Sconoo. 
$foto, 
@dalos2, 
Sfoloaux, #guarda et nombre de la foto en m1nusculas 
Snombrecos. 
$hnoa3. 
$sorna, 
Ssorn1, 
$varb<Jsura 
Sar11culo. 
$doscr1pc1on. 
$prec10. 
Snaloalono. 
$1davrso 

). 

$cg1_hb wntefllos :: "/homo/users00/ocas1onfcg1-b1n", 
Scg•_hb maxdata :: 600000, #determina el lamaflo maiumo que puede tener 

1f($cg1_ctnfprocoso')"'"''""H Scg1_ctn{'proceso'}::"fotovac1a";) 
$rol :: &ReadParse(\%cgt_dala.\%cg1_cfn.\%cg1_C1,\%cg1_sfn), 

d (tdof1nod $rol) { 
&Cg1D1o("Error 1n readrng and parsing of CGI input"), 

1 
ols1I { 1$rol) 1 

&Cg101e(""F alliln paramotros\n" 
'"Por fJvor cornplolo la lorma ca href::'hllp//www.deocas1on unam.mxlcsr.h1mr>L1enarformac/a>.\n'1; 

1 
ols•I ( 1dol1notJ $cg1_dala{'p1occso')l ( 
&Cg1D1o("Fa1tan Datos\n ... 

"Por tavor comptolu la forma ca href='hllp //www deocasion unam.mx/csr.h1mr>Llenar tormac/a>.\n'1. 
1 

(@arch1vo}=spl1t(f\V $cg1_cln{'pt'oceso'}).#upl1/e 
$numero=$#arch1vo. 
Snombrccos=Snumero(@arch1vo) 
$nalealorto= inl(rand i 00). 
$nombrocos=$nombrocos Snaleatono. 

pnnt &Pnntl~oader 
ruquuc·sup t..:r. 

prinl "$l1ncafoto" 
@datosu=(spJ11J=/.$cg1_data{'tineadatos'J). #hneadatos trae octavt0•rodriguez• .... 
Sart1culo=Scg1_data{'art1culo'). 
$ar11culo =- sl\n/ /g 
Samculo =-sf\.34i/alg. 
$arucuto =-sl\341/alg. 
$articulo =-sl\351/e/g. 
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$articulo = -sl\355/ilg. 
$art1culu =-sl\363fofg 
$articulo = -sl\372/u/g 
$ar11culn =-sl\301/Ng 
$arllculo =-sl\3111E/g. 
$articulo =-sl\31!>/llg 
$ar11CUIO =-sl\32310/g. 
$articulo =-s/\332/U/Q. 
$articulo -=-s/\351/\321/g 
$datosu(BJ=$art1culo 
$a111culo=$cg1_data{"dcscnpc10n·). 
$articulo=- s/\n/ /g 
$articulo =-s/\341/a/g 
$ar11culo =-sl\341/afg 
$ar11culo =-s/\351/e/g 
$articulo =-s/\355/ilg 
$.,rt1culo =-s/\363/ofg. 
$ar11culo =-sl\372/u/g 
$arhculo =-s/\301/Ng 
$articulo "'-s/\3111[/g 
$articulo =-s/\31511/g 
$articulo =-sl\323/0fg 
$articulo =-s/\332/Ufg 
$articulo =-::./\361/\321/g 
$datosul91-= $a1t1culo 
$.:ul1culo=$cg1_d.Jta("prec10·). 
$dalo5u(10)=$art1culo 
$1dal(15o= .. $dato5u[6)" .. $dalosu(7j"' '"$dalosu(13r'. 
pr1nl "<fon1 color=\"'\##000099\ .. ><b>ESTOS SON LOS DATOS REGISTRADOS DE TU ANUNCIO</b></font><p>"'~ 
11---------agrogado para mostrar datos del usuano 31-may-00 ···----

$contador"'º 
@carnpos=("'NOMBRE'" ... APElllOOS" ... TELEFONO","LAOA"."E· 

MAIL '•.''CA 1 E GORIA ... '"NO_ CA r·. "'SUBCAT EGORIA". "ARTICULO". "OESCRIPCION .. , "PRECIO","FOTO.Sarehivo(SnumBfO)","NUMERO"," 
NO OC: PROCESO" ''FECHA .. ). 
( 

$hncayfo1o[$contador)=$_. #metemos los datos 
11(($_ ne ·~·111 ($_ne·· .. )){ 

1f($campos(Scontador) eq ''NO_CAr· 11 ScamposJScontador] eq "SUBCATEGORIA" 11 Scampos¡Sconlador) eq '"NUMERO" U 
Scampos(Scontadorl eq .. NO OEPROCES0" 11 Scampos(Scontador) eq "LADA") 

( 
pnnl'"' 

} 
olso{ 

$varbasura=(uc($_)). 

} 
elso{ 

1f($campos[Scontador) eq "FOTO lotovac1a") 
( 

pnnl "FOTO Sin foto <br>", 
} 

else{ 
pnnl ''Scampos(Scontador) $1(arbasura <br> .. , 

pnnt '"$campos($conlador) 1t<br>"'. 
} 

Sconlador + • 
) #cierra loreacti 

pnnt "<t>r:-<lont color=\"md\''»Rccuerda que tu anuncio ser&aacule, pubhcado un d&iaeu1e;a h&aacute,bll despu&eacuce;s de su 
registro <Non1,.·· 
Snombreces= le: Sarch11(oj$numeroJ 
Sarchtl(O(Snumero)=Snombrecos. 
Sdatosu( 11) = .. Sc:g1_dala{"numero") Sarchrvo(Snumoro) Snaleatorio"; 
$datosu(11 )=(uc($dalosu(11 ))). 
$hneafoto=101n('"-= ... @datosu). #y al arreglo lo volvemos una cadena 
#}#else 
#-·------------·-------···----····-----------

pnnl <<EOT. 
<hr» 
EOT 
#---------antes do guardar chocamos que no este repelido el reg1stro­
$arch1vot1Ct="usuano 1 ... 1·· 
Srepehdo=O. 
$p1cpel1do=O. 
$hnoarep=O 
#----·--···---------·-·-·---·-·-------·----· 
$ropet1do = ·grnp .. Shneafoto" usuano b.11 wc -r; 
Sprepel•do = ·c:ul -d= ·f14 usuario b.t I grep "$datosul13r 1 wc ~r; 
Shnoarcp::: ·cut -d= -11-13.15- usuano.b.t I grep "$datosu(13)"1 wc -1': 
11 ($prcpolldo==O && $11nearep==O) 

( 
open (USUARIO. ··>>$areh1vot.x.t'1. 

J 



r 
pnnt USUARIO 
.. $hneafoto ... #se quilo el salto de linea \n lo pone solo 

close(USUARIO) 
1 

else 
( 

pnnt "<hJ:.Anunc10 ya reg1suado</h3><p>"; 

1 
Sarch1vo2 = .. au.: bf' 
$areh1vo = ··usuano bt". 

open (USUARIO. '"Sarch1vo"). 
wh1lo (Slinoa=<USUARIO>) ( 

$hnoa2::: uc Shnea. 

l 

@datos = sphl(/=I. $linea} 
$correo= le $dalos(4J. 
@datos2 = spllt(/=/. Shnoa2) 
$datos2(4J= Scorreo. 
ShneaJ= ¡01n("=''. @datas2) 
open (AUXI. ··=-:.Sarch1vo2'1 
pnnt AUXI ''Shnear 
claso(AUXI) 

close{USUARIO) 
systom("cp aui:. 1.-1 usuano t,.;I''). 
system{"rm aua ho:!°) 
#------·------------------------------------------------------
open (UPFILE, $Cg1_sfn{'proceso')) or #upfile 

&Cg1Error("ERROR NO SE PUEDE ABRIR EL ARCHIVO 
Scg1_slnfproceso') $1\n").#upl11o 

1 

$bu!:••• 
wh1lo (1oad (UPFILE Sbuf. 8192)) ( 

Sbul =- s/</&11./g 
Sbul "-- sl>l&gt.Jg 

closo (UPFILE). 
#---------------8 mayo cambio ocullo POf" numero 3 -----
COMO </b><br><dd,.$cg1_data{'numero'} $areh1vo(Snurnero)\n</cenler>"', 
system(''mv /home/usersOO/ocas1onlcg1-b1n/cg1-l1b $$ 1 lhome/usorsOO/ocas1onlhldocsJFOTOS/Scgi_da1afnumero') Ssonia.Snaleatorío'1. 
systom("chmod 755 lhome/usersOOfocas1on/cg1-b1n/$cg1_datafnumero'} Ssonia"), 
sys1om("1m /home/usersOO/ocas1onlhtdocs/FOTOSr FOTOVACIA"). 
roqu1ro "1nl bt". 
pnnt &HtmlBat. 
) #c1orra milin 

#l/usr/b1n/pcrl 
SI= 1. #para agilizar la respuosla 

1equ110 '"var pi" 
use Sybase DUhb 

UM~ CGI 
$qu1:1ryc:.nuw CGI. 
$nanunc10:$query-,.param('nanunc10") 
$nusuar10=$query->param('nusuar1o'J 
$tabla=$query-:.param{'labla'). 
$1oto=$query-:.param('lolo'). 
$t1polabla=$que1y->pararn('lanunc10') 
Slecha•:"dato '•DATE %m-%d-•kY' 1 cut -d\" \" -12-4'. 

$dbh = now Sybase DBhb Slog. Spas. $ser, ·ocasion'; 
pr1nt "Contcnl·lype lc•tlhlml\n\n .. 

IOQUlfO "sup Id" 
1l($!1potabla t.-q "Art1culos Escolares"}{ 

SCATEGOHIA="AESCOLAR". 
$NUMEH0=1. 
&acluahzoc1on (SCAH:GORIA. $NUMERO). 

l 
11($11polabla l.'"Q "Alo¡am1onlo"}( 

SCATEGORIA="ALOJAMl[NTO". 
SNUMER0=2. 
&ac1uahzac1on (SCATEGORIA. $NUMERO); 
1 

1f($trpolabla eq ''Diversos")( 
SCATEGORIA="OIVERSOS". 
$NUMER0=3. 
&actuallzac1on ($CATEGORIA. $NUMERO), 

1 
1t ($1tpolabla eq "Enseñan.za"}( 

SCATEGORIA="ENSENANZA". 
SNUMER0=4. 
&actualrzac1on (SCATEGORIA, SNUMERO), 
l 

usuario-borra.pi 
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1f($1tpolab1a oq "Equrpo de Computo")( 
SCATEGORIA="EQUIPO'·. 
$NUMER0=5. 
&actual1zac1on {$CA1EGORIA. SNUMERO) 

) 
1!($t1potabla eq .. Mascotas .. ){ 

$CATEGORIA="MASCOTA'' 
$NUMER0=6 
&actualizac1011 ($CATEGORIA $NUMERO) 

) 
1f($lipo1<1bla f..•q '"Mus1ca''J( 

$CATEGORIA:'"MUSICA .. 
$NUMEn0=7 
&actuahzac1on (SCATEGORIA $NUMERO). 

) 
1!($!1potabla oq 'Veh1culos"){ 

SCATEGORIA='VEHICULO" 
SNUMERO=B. 
&actuallzac1on ($CATEGORIA $NUMERO). 

) 
pnnl""'bP 

.:font facc=\"Anal. Verdana. Hel\/'Bllca. sans-senf\" size=\"4\"> 
o.centor><br><b>TU ANUNCIO HA SIDO BORRADO $statuso</b><br></center>"; 

pnnl "<br><tx><lont face=\ .. Ar1al. Verdana. Hel .... elfca. sans-senf\ .. srze=\''2 
\'':><center:.."'a t11el=\"t1ttp llwww deocas1on unam m.w./cg1-b1nllnd1v1dual pl?numero=Snusuano\">Volver 
a mis anunc1os</a:></cenler:></lont:> ... 
pnnt ''"'br:><t>r><br:><lonl face=\ .. Anal. Verdana. Helvehca, sans-senf\" stze=\''2\"><center><a 
href=\"hllp llwww doocas1on unam m.w.lmde• htm\"'>Volver a la p&aacu1e.g1na pnnc1pal </a></center></font>''; 
requ1re "1nf t:..i-

sub ac1ual1zac1on 
( 

local ($var). 
SCATEGORIA=S_(OJ 
$NUMERO=$_( 1 J. 
Scone1i:=''Sdbh"+''$NUMERO ... 
Sconex = new Sybase DBhb Slog. Spas. $ser. ·ocask>n', 
Scono.11-"'dbcmd( .. select • from USUARIO 

whero no usuano=\ .. $nusuano\" .. ). 
$concx-"'dbsqlo•oC. 
$cone•-"'dbresutts. 
Scone•->DBROWS. 
Sslatus=Scone•-=-DBROWS. 
$var=O. 

wtl1le(%cal = $conex-:>dbne .. trow( 1)) 
( 

$av1sosn=$cal{no_a..,1sos) 
$nume10=1. 
$nav1sos=($av1sosn-1) 
$ncta=Sca1{no_usuar10) 

) #fm del whilo 
Sconexbf"' ncw Sybaso DBlib Slog Spas, $ser. 'ocas1on', 

L 

1f ( (SCATEGORIA ne "ALOJAMIENTO") 11 ($CATEGORIA ne .. ENSENANZA")) 
{ 
Scono1i:bf-,.dbcmd("setoct foto 

from SCATEGORIA 
whore num=$nanunc10 and no_usuano liko \ .. Snusuano\" ;, 

$conoxbl-:-dbsqlexac 
Sconc•bl-"'dbresults. 

} 

whdc(%fotos = Sconexbf-:>dbne.irow{ 1 )) 
( 

$delf=$fotos(foto) 
Sdelfoto:"rm /htdocs/FOTOS/Sdolf', 

system{Sdelfoto) 
$conexa = new Sybase DBlib Slog. Spas. $sor, 'oc¡1s1on'; 

for($\/'ar=O. $var<1. Svar++) 
( 

Sconexa->dbcmd("update USUARIO 
sol no_av1sos=Snav1sos 
whoro no_usuano hke \''Sncla\'9'). 

Sconoxa-"'dbsqlexec 
$cone.l(a->dtxesu1ts 

) #fin del for 
} #wh1lc tolos 

Sconexb = new Sybase DOhb $109. Spas_ Sser. 'ocasMJn'; 
Sconoxb->dbcmd("'deloto 

lrom $CATEGORIA 
whoro num=$nanunc10 and no_usuario hke \"Snusuario\""). 

Sconexb-:>dbsqtoxec. 
$conoxb·"'dtxesults, 
Sconexb->OBROWS. 



11-
$s1atuso=$cone ... b->OBROWS. 

Scone•I = new Sybase DBhb Slog, $pas. Sser. 'ocas1on', 
for(Svar=O. $varc1, Svar++) 

( 
$coneat->dbcmd("update USUARIO 

sol no_av1sos=Snav1sos 
whore no_usuano hke \"Sncla\'·'), 

Scono .. 1->dbsqloxec. 
Sconeal->dbrosults 

) #fin del lor 

#•Jusr/b1n/perl 
$j::1, #para ag111zar la respuesta 

rcqu1re .. var pi". 
uso Sybase DBhb. 

uso CGI, 
$quory=new CGI. 

$t1po=$query->param{'t1po'). 
Snombre=Squery->param('nombre'). 
$ap=$query->param("apollldos'). 
$tet=Squory->parnm('lelelono1'). 
$correo=$quory->paramrcorrao'), 
$r1c:$query->param('r1c'). 
$d1rocc1on=Squory->param('d1recc1on'). 
$se,.0:$quory->param('se11.o'). 
$ocupac1on=$quory->param('ocupac10n'). 
Sotraoc=Squory->pararn('otraoc'). 
$estud1os=$qucry->param('ostud1os'). 
Sotrornv=Squury->param('otrornv'). 
$proceso=Squery->param('procoso') 
$nombro =-s/\341fa/g 
$nombre =-s/\341/alg 
$nombro =--s/\351/e/g 
$nombro =-s/\355/úg 
$nombre =-s/\363/olg 
$nombre =-sl\372fu/g. 
$nombro =-s/\3011Ng. 
$nombre :::: •s/\3111E/g. 
$nombre =-sf\315/llg, 
$nombre =-sf\323/0/g 
$nombre =-5"332/Ulg 
$nombre :::-sf\361/Ñ/g 
$ap =-s/\341/alg. 
$ap =-sf\351/o/g, 
$ap =-s/\35511/g. 
$ap =-s/\363/otg 
$ap =-sf\372/ulg 
$ap =-sl\301/Ng. 
$ap =-sf\311/E/g 
$ap .::-s/\31511/g. 
$ap =-sl\32310/g, 
$ap =-sf\332/Ulg. 
Sap =-sl\361/Ñ/g 
$ap=(uc(Sap)). 
Snombro=(uc($nombre)). 
$tel=(uc($tol)). 
$rfc=(uc($r1c)). 
$d1recc1on=(uc($d1recc1on)). 
$otraoc=(uc{Sotraoc)}. 
$alrornv=(uc(Sot1on1v)). 
$corfeo=(lc(Scorreo)) 
$1~rgorfc=(lenglh($rfc)). 
$cilcca=(substr($rfc.0.4)), 
$nac1m1unlo=(substr($rfc.4.6)). 
11( Schcc.-i =- !IA·ZY ) 
{ 

$octav10= .. sf'. 

1 
clsc 
( 
Soc1av1o="no", 

1 

pnnl "Contonl-lypo lext/hlml\n\n'"; 

Stabla="USUARIO'", 
$stalus2=0, 

~-

usuario-nuevo-Ubre. pi 
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il 

Sslatuso::$cone .. b->DBROWS. 
Scone.;t = new Sybase DBllb Slog, $pas. Sser. 'ocas1on', 
tor(Svar=O. Svar<l. $var•+) 

{ 
$cone .. 1->dbcmd(''update USUARIO 

sel no_av1sos:Snav1sos 
where no_usuano hke \ .. Sncta\'-J, 

$conellt->dbsqle.;ec, 
$conexl->dbresutts. 

) #fin del for 

#•/usr/b1n/perl 
S!=l. #para ag111zar la respuesta 

rcqu1re ··var pr·. 
use Sybase OBhb 

uso CGI. 
$query=new CGI. 

$t1po=$query->param('l1po·). 
Snombre=Squery->pmam('nombre'). 
Sap=Squery->param('apelhdos'). 
$tol=Squery->param("lelelono1º). 
$couoo:Squory->paramfcorroo·). 
$r1c=$quory->paramfr1C). 
$dirocc1on=Squory->param('d1recc1on·). 
$soxo:$qucry->param("se.;o'). 
$ocupac1on=$quory->param('ocupac1on·¡, 
$olraoc=Squery->param('olraoc'). 
$estud1os=$query->param('eslud1os·). 
$otron1v=$qucry->param('otronrv'). 
$proccso=$query->pararn('proccso') 
$nombro =-s/\341/a/g 
$nornb10 =-s/\341 /a/g 
$nombre ~-s/\351/c/g 
$nombre =-~/\355/llg 
$nombre =-s/\3G3/olg 
$nombre =-s/\372/u/g. 
$nomb10 =-sl\301/A/g, 
$nombre= -s/\311/E/g 
$nombre =-s/\315/l/g. 
$nombre =-s/\323/0/g 
$nombre =-sJ\332/Ulg 
$nombre =-s/\361/Ñ/g. 
$ap =-sJ\341/a/g. 
Sap =-s/\351/e/g, 
$ap :-s/\355/1/g. 
$ap =-sl\363Jo/g, 
$ap =-s/\372/u/g 
$ap =-s/\301/A/g. 
$ap =-s/\311/E/g, 
Sap :::-sJ\31511/g. 
Sap •-s/\32310/g, 
Sap = -s/\332/U/g 
Sap =-s/\361/Ñ/g. 
$ap=(uc($ap)). 
Snombre=(uc($nombre)). 
Slcl=(uc(Slel)). 
Sr1c=(uc($r1c)). 
$d1rccc1on=(uc($d1recc10n)) 
$otraoc=(uc($otraoc)). 
$otron1v=(uC($otronrv)}. 
$cor1oo~tlc($corrco)). 

$1.:irgorfc=(1onglh($rfc)}. 
$chcca=(subslr($r1c,0.4)}. 
Snac1rn1cnlo=(substr¡$rfc.4.6)). 
1f( $checa=- l(A-ZV) 
{ 

$oclav1o="s1". 
) 
else 
{ 
$octav1o="no·'. 
) 

pr1nl .. Contont-type te~l/hlml\n\n"'; 

Slabla="USUARIO", 
$slatus2=0, 

usuario·nuevo-libro. pi 

J 



ti ...... 
~. 

$1argo=(longlh($cuenla)). 
$anio=(substt($cuenta,0.2)). 
$anio2;;(substr($cuenla. 1 .2)). 
Sanio3=(subslr($cuenta.0.3)). 
$fecha= (locall1me(t1me)). 
$1echa2=(substr($1echa.11.ti)) 
$1ccha=$1echa2. 
$focha=- si llg. 
$aux1har:..($procoso· 12J¡, 
$longpro=(longlh(Sau•1har)). 
$ull1mo=$1ongpro-3 
$vor1!1cador=(substr($au;io;d1ar.$ul11mo.3)). 
$cla1teurnca=$r1c $vcnf1cador. 

$dbh = now Sybase OBlib Slog. Spas, $ser, ·ocas1on'; 
$dbh->dbcmd("select no usuario lrom USUARIO 

whcre no usuarK>=\''$claveunica\ .. 
") -

$dbt1->dbsqlexec. 
$dbh·>dbrosults. 
$dbh->OBROWS 
$status=$dbh->OBROWS. 

$dbhr = ncw Sybaso OOlib Slog. Spas, $ser. "ocas1on', 
$dbhr-=-dbcmd("selocl • from USUARIO 

who1e nombrc=\ .. Snombre\" 
and apell1do=\ .. $ap\"" ""). 

$dbhr-""dbsq1e•oC. 
$dbt1r->dbrusu11s 
Sdbhr->DBROWS. 
$statusr=$dbhr- .. DBROWS 

1f($status=•O && $statusr==O) #s1 no eusto 
( #1! status O 

$dbh3 = new Sybaso OBl1b $1og. Spas. Sser, 'ocas1on·. 
$dbh3->dbcmd("1nsert rnto 

USUARIO(no_usuar10,nombre.apol11do.tololono.mml.rfc, 
d1rocc1on.se•o.ocupac1on,01ra nivel.otro.no avisos) 

valuos(\""$cJaveunica\",\ .. $nombro\".\"$ap\".\'"$lel\". 
\""$corroo\" \''$rfc\'".\"$d1recc1on\'",\''$sexo\".\''$ocupac10n\", 
\ .. $otraoc\"',\"'$ostud1os\'".\''$otroniv\".O)") 
$dbh3->dbsqloxoc. 
$dbh3->dbrcsults. 

pr1nl "Esta es tu clave do usuano. anotala y con ella podr&aacute.s accesar el 
sistema para publicar tus anunc1os</h3> 
<conter><b><lonl s1ze=5 col0f=\"red\"">$cla-,,ounica<nont>o::/center><lb></center>"; 

pnnt ""<br><center><b>Estos son los dalos con que han sido reg1stredo;</B><p><lcenler>"; 
pnnt ""<b>Nombro <lb> $nombre $ap<br>". 
pnnt "<b,.RFC <lb> $rfc<br,."'. 

lf($d1rocc1on no '•')( 
pr•nl "<b>D1rccc1&oacute n </b:.. $d1rocc1on<br>". 
) 

pnnt "<b:-Telofono <lb> $tol"'br>". 
11{$corroo no·~·>{ 
pr1nl "<b,.Co1roa Eloctr&aacute.n1co <lb> Scorreo<br>". 

) 
pnnl ·-.tp·SO•O </b .. Sse .. a<br>". 
1!($ocupac1on eq "Otro .. ){ 

1f($otraoc ne""')( 
pr1nl "'-..b>Ocupac1&oacule.n <lb> Sotraoc<br>", 

) 
)olso( 

pr1n1 '"<b>Qcupac1&oacu1e.n </b:.. $ocupac10n<br>". 

}elso( 

l 

l 
1f($estud1os eq "Otro")( 

11{Sotroniv no ·~·)( 
print "'<b>Estud1os <IB> Solrornv<br><br>", 

pr1nt '"<b>Estud1os </B:o $eslud1os<br:o"; 

) #11 status O 
elso{ #11 status O 

pnnt "<conter:o<h3><b> 
Ya est&aacuto,s registrado 
</b><lh3:o<br>''. 

) #11 status O 
requ1re ~mf lxt", 

L 
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usuario-renueva.pi 
#•/usr/b1n/por1 
$!"' 1. #para ag111zar la respuesta 

requ1re .. var pi", 
use Sybase OBhb. 

useCGI, 
$query=new CGI. 

$nanunc10=$query->param('nanunc10'). 
Snusuano=Squery·>param('nusuano'). 
S1abla::$query->param('tanunc10·). 
$folo=$quory->param('loto'). 

11 ($1abla eq "Arl1culos Escolares") ( Stablaux=º'AESCOLAR",) 
1f ($labia oq º'01versos") ( $tablaux="OIVERSOS",) 
11 ($tabla eq "Equipo de Computo") ( $tablaux=º'EOUIPO", ) 
11 ($tabla eq "Masco1as'1 { $1ablaux="MASCOTA'",) 
11 ($1abla eq 'Voh1culos··¡ ( Slablaux-:'VEHICULO''.) 
lf ($tabla eq "Mus1ca··¡ { $1ablaux='"MUSICA'º.} 
11 ($tabla eq "Ala¡arn1ento'ºJ I $tablaux="ALOJAMIENTO".) 
1! ($\ilbla cq "Enseñanza") ( $1ablaux="ENSENANZAº', ) 

$lecha=- d<1teº•OATE %m-%d-%Y' 1 cut-d\"\" -12·4·, 

pnnl "Contenl-lype lellt/htrnl\n\n" 
roqu1ro "sup bl" 

$dbhr = ncw Sybase 0011b $lag. Spas. $ser. 'ocas1on', 
$dbhr->dbcmd("select renovac1on from Slablaul( 

whore num = $nanunc10 
and no usuano=\'"$nusuano\" ") 

whllo{".k'Catu = $dbhr->dbnoxtrow( 1)) 
{ # wh1le Co'llu 

$ronova-:$c.alu(renovac1on) 
$rcnova=Sronova•1 

} # whlla Co'l!u 
$dbh1->dbsqtcJo.oc, 
$dbhr->dbresults. 

Sdbh = new Sybase DBlib $lag, $pas. $sor. 'ocasKJn'; 
$dbh->dbcmd(''update Stablaux 

set fecha"'(dateadd(day, 7 ,focha)) 
where num = $nanunc10 
and no usuario=\"$nusuano\'' "). 

Sdbh·>dbsqloJo.ec. 
$dbh->dbresu11s. 
$dbh·>OBROWS, 
$stalus=$dbh->OBROWS 

$dbh3 =- new Sybasc O[Jllb $1og. $pas Sser. 'oc.asion". 
$dbhJ-o.dbcsnd{"upd:..ite $lablaul( 

set renovac1on=renov:..ic1on• 1 
wt1ure nurn=$nanunc10 
and no usuar10=\"$nusuar1or· ') 

$dbh3->dbsqle;üc 
$dbh3-"'dbrcsulls, 
pnnl "<br> 

<font tacc=\'ºAr1al. Verdana Holveuca. sans-senf\" size=\"4\"'> 
.:centor ... -.:br><b>TU ANUNCIO HA SIDO RENOVADO POR 7 OIAS MAS A PARTIR DE HOY</b><br> 

</centor>" 

p11nl ".:br ... -:br><font facc=\"A11al, Vordana. Helve11ca, sans-sonf\" s1ze=\"2 
\":a<conlcr><a href=\'ºhttp //www deocas1on unam mx/cgi-b1n/1ndrvldual pf?numero=$nusuar10\">Volver 
a 011s anunc1os-=/a></ccnter ></font>". 
pt1nl "<br,,.<br"'-..br>.:font face=\"Ana1 Verdana. Holvet1ca, sans-senf\"' stze=\'2\'°><cenler><a 
hrof::\'l1ttp //www doocas10n unam mlll1ndex htm\"'>Volver a la p&aacu1e,g1na pt1nc1pal </a></center><lfonl>""; 
rcqui10 ·1nf iar. 

#l/usrfb1n/pcrl 
$J=1. #para agilizar la respuesta 

roqu1rn '\lar pi". 
uso Sybaso Dühb. 

uso CGI. 
Squcry=new CGI, 

$labia = º'USUARIO". 

IL __ 

valusuJ-llbre.pl 
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;/t"'-·--·"'!' 
,; 
k; 

$numero= Squery->param('numero'). 
$numero=(uc($numero)). 
$clave= $query.>param('clave'). 
$mehop = $quory->param('mel1op'). 
$dbh = new Sybase DBl1b Slog, $pas. $ser. 'aviso'. 
$1argo={lenglh($numero)). 
$an1o=(substr(Snumero.0.2)). 
Sanio3={substr($numero.0,3)). 

p11111 "ContonHype 1c11Uhtml\n\n" 

rcquue ·sup IJ1.!" 

d($val1da eq "mal"){ 
&basc_vac1a. ) 

else{ 
11 ($tabla cq '"USUARIO") 

{ 
$dbh-:>dbcmd("selcc1 • from $labia whore no_usuario:\"$numero\''j; 
Sdbh·:>dbsqle•ec 
Sdbh-:..dbresulls. 
$dbh-:..DBROWS. 
$s1atus=$dbh·>DBROWS. 

11 ($slalus==O) 
{ 

else 
{ 

wn1lo(%ca1 = $dbh->dbno111row( 1)) 
{ 

$numav=Scal(no_av1sos}, 

}#whlle del setect 
#paro que no 1mpor10 cuanlos anuncios 1teno 

Spasa="s1" 
1f ($pasa eq "noj 

( 
lf(Smet1op==O){ 

&pasar_l1m1to. 
} 

olse( 
pt1nl "'<font color=\''Whrle\">"'. 
$buscando="grop \"$clavo\'' claves 111.t", 
Scomo=(system(Sbuscando)). 

print "</lont>'• 
1f{$COrr1o==O)( 
#borramos el password del archivo 
$borrapw="grep ·v \''Sciave\" clavos tal> clavea txr. 
systom($borrapw) 
Scambio= .. mv clavea hl claves b.I"' 
system(Scambro). 
#le restamos 1 a no avisos 

Snuevonum = ($num°Qv.1 ). 
$dbhe = now Sybase OBJ1b Slog. Spas. Sser, 'aviso'; 

Sdbhe·>dbcmd("upaate USUARIO set no_av1sos=Snuevonum where no_usuario=\"Snumero\-). 
$dbhe->dbsq1exec. 
Sdbho·>dbresults 
$dbho-:..OEJROWS 
&pon_catego11as 

} 
olso( 

pnnt ""-centur>«-b>Clave equ1vocada</b></center></font>M. 
&pasar _hm1to 

) #1f corno 
)#1! met1op 

) #1! numav:-3 
et se 
{ 

pnnt '""P altgn=\"conter\">". 
&pan_catogonas. # func1an que escribe las catogonas 

} 
) #olso de s1 esta en la base 
}#1f s1 la labla os oslud1anle 
else( #do lo contrario solecc1ona de la tabla traba¡ador 

pnnt 'l10la" 
) #olse do lo conlrano setoccrona traba¡ador 

) #else valido 

##################################################################### 
########################## subrutinas ############################## 

J 



########-################################################11##########11# 
sub pon_categonas 

{ 
$nmandafoto = "no" 
pnnl < < "at12" 
<br> 

<bf'" 
<lonl face: .. Artal. Verdana flelve11ca sans-serif'· s1ze="'4"> 
"-contur>-..b:.SELECCIONA LA CATEGORIA PARA TU ANUNCIO</b></cenler><llont> 
-.p ahgn=··centor""'&nbsp. <lp> 
.:cJ1v ahgn="contor"""<contor> 
<labio COLS:'L" WIOTH::"100º.b'' border="O"> 

<Ir'" 
<Id ALIGN="L[FT°' VALIGN= .. TOP"><dtr> 

.;l .• •••••••••••••hgas de 110htCUIOS"""º"""ººuouooooooooooo•o •• > 

<b> 
<fonl color=''#000099 .. faco="Arw1. Verdana. Helve11ca.sans-senf' s1ze=''3">VEH&lacule,CULOS<llont> 
<tont s1ze="3" colar="#cc6600'' faco="Ar1al Vordana Helvet1ca,sans-sonf" s1ze="3"> 
"'11 ID="AUTO"=-
<a hrufw'' lcg1.b1n/reg1stro-de-av1so-

hb1 o pl?cateoona =VE tllCULO&nc= 11 &subcategot1a =23&nombre=$NOMBRE&apelhdos=SAPELLIDOS&tabla=Stabla&lelefono=STELEF 
ONO&li.1da=$LAOA&ema11=$CORREO&numero;$numero&recuerda=Automovll">Autom&oacute,vlles</a></h> 

<11 ID='·AUTO" ... 
•.a nref"' .. /cg1-b1nlrcg1stro·de-av1so 

llb1 e pl?catcgor1a= VE HICULO&nc= 11 &subcategoria=24&nombre =$NOMBRE&apell1dos=SAPELLIDOS&tabla=Stebla&tele'ono=STELEF 
ONO&lada•$LADA&omi.11l=$CORREO&numoro=$numoro&recuerda=Motoc1cleta'">Motoc1cletas</a></h> 

<11 ID="AUTO"> 
<a tuel='· /cg1-b1n/reg1slro-de-av1so· 

libro pl?ca1ogona=VE tilCUL O&nc= 11&subcalcgOf1a=25&nombre= SNOMBRE&apelhdos=SAPELLIOOS&tabla=Stabla&lelelono .. STELEF 
ONO&lada=$LADA&email=SCORREO&numoro=Snumero&rocuerda=B1c1clola">B1c1cletas</a></h> 
.._h 10= .. AUTO"> 
"'ª tuer=·· /cg1·b1n11eg1slro-de-av1so·hbre pl?calegona=VEHICULO&nc= 11&subcale 

gor1a=35&nombre=$NOMBRE&apelhdos=$APELLIOOS&labla=Slabla&lololono=STELEFONO&lad 
a=$LADA&email=$COnREO&numero;Snumero&rccuerda=Olros">Otros</lonl></a></ll></b> 
<'bf" 

•./doro. 
.._Jt¡j.-

._, __ ••••••••••••••••·11gas do arl1culos cscolarus•• .... ••••••••• •• :.. 
•Id ALIGN:o'ºLEFT" VALIGN="TOP",. .. d1r·~ 
--tonl color = .. #000099" face= .. Anal Vc1dana Hetve11ca sans-sonr· s1ze="3 .. ,. 
"'º"AJ~T&lacute CULOS [SCOLAH[S.c/font>.c/b> 

<lonl color=··#cc66UO" lacn"-"Ar1a1 Verd<1na Helvct1ca.sans·senl" s1zo:'ºJ":. 
"'h !O=''CALCULAOQHA"'" 
<a tuel:º' /cg1-b1n/1eg1sl10-dll'·ilv1SO 

libre pl?categona "'AE SCOLAR&nc=-01 & subcategor1a=O 1 &nombro=$NOMBRE&apelhdos=SAPELLIDOS&labla=Stabla&telefono=STELEF 
ONO&lada =SLAOA&crna•I= $COR RE O&numero=$numcro&recuerda=Calcu1adora">Catculadoras</a><n1> 
<11 ID="CALCULAOORA":-
"'ª href= .. /cg1-b1nlreg1stro-dc-av1!>0· 

libro pl?c.atogona=AESCOLAR&nc=01&subcategor1a=02&nombro=SNOMBRE&apelhdos=$APELLIOOS&labla=$1abla&telefono=STELEF 
ONO&lada=SLAOA&cma1l"'$CORREO&numero"'$numero&rocuorda=Papelcna">Papeler&1acute,a</a></h> 
<h ID º'PAPELERIA'º.., 
<a hrol=" /cg1-b1nlreg1stro-do-av1so-
hbre pl?c.a1ogor1a=AESCOLAR&nc =O 1 &subcatogona =03&nornbre= SNOMBRE&apelhdos=SAPELLIDOS&tabla=Stabla&telefono=STELEF 
ONO&lada=$LAOA&oma1l=$CORREO&numoro=$numoro&recuerda=L1bro">l1bros</a></h> 
• li ID "PAPEL E RIA".,. 
<a tut!t=-·· lcg1 b1n/reg1stro-do-av1!.0·l1b1e pl?categor1a=AESCOLAR&nc=01&subcat 
egor1a=JO&nombre=$NOMDRE&apell1dos=$APELLIOOS&tabla=Stabla&1e1clono=$TELEFONO&la 
da=SLADA&cma1l=$CORREO&numero=$numoro&rccucrda=Otros">Otros<fb></a></fonl></h> 
<br" 
<'bf'" 

</d•f" 
</Id> 

</!f:» 
"'1 •• •••• .. ••••••••••••++hgas do rnus•ca·· .. •••••••••••• -> 

"-Ir" 
<Id ALIGN"' .. LEFT":o-.d.r::. 

•b• 
<.fon! facc:.'"Anal. Verdana, Holvot1ca sans-senf" s1ze='"3" color="#000099"> 
M&Uacute SICA</fonl'"</b"' 
•b> 
.-fl,,r; :~1ce="Arial. Verdana. Helvctica sans-scnr· s1ze="'J"color="#CC6600"> 
.,h 1U="OISCO"> 
<a t11ef=" /cg1.b1nlreg1slro-de-av1so-

hbre pl?c.ategor1a=MUSICA&nc= 12&suoca1egor1a =288.nombro=SNOMBRE&apelhdos=SAPELLIOOS&tabla=Stabla&telefono=STELEFON 
O&lada=$LADA&ema1l=$CORREO&numero=$numero&rocuerda=01sco"'>01scos</a></h> 
.:h IO="INSTRUMENTO"> 
"ª hrcl=" /cg1·b1nlreg1stro-dc-av1so-

l1bre pl?c.ategona=MUSICA&nc= 12&subcategona=27 &nombre=SNOMBRE&apethdos=SAPELLIDOS&labla=Stabla&telefono=STELEFON 
0&1ada=SLAOA&oma11=$CORREO&numoro=Snumero&recuerda=lnstrumento">lnstrumentos</a></h> 

<11 ID="REPROOUCTOR"> • 

11 

J 
1 G'i 



<a href= .. lcg1-b1nlreg1slro·de·av15.0· 
libre pl?categona,,MUSICA&nc= 12&subcategona=29&nombre=SNOMBRE&apell1dos=SAPELLIDOS&lab1a=$1abla&telefono=$TELEFON 
O&lada=SLAOA&oma1l""SCORREO&numero=Snumero&recuerda=Reprnductot">Reproductores<la></l1> 
<h 10.., .. REPRODUCTOR"> 
<a hrel= .. lcg1-bm/reg1stro-de-av1so-libre pl?categona=MUSICA&nc=12&subcatego 
na=3G&nombre=SNOMBl~E&apell1dos=SAPELLIOOS&labla=Stabla&telefono=$TELEFONO&lada:. 
$LAOA&ema1l=SCORREO&numero=Snumero&recuerda=Otros">Otros</a></b><lfont></h> 
<br=-
<br> 

</dir> 
</Id> 
<Id ALIGN="'LEFT"' VALIGN='IOP"><d1r> 

<1 .. ••••••••••••··11gas de equipo de compulo ••••••••••••••• --> 
<b> 
<lont faco="Ar1al. Vordana. Helvehca. sans-sonf' s1zo="3" color="#000099">EQUIPO DE C&Oacute,MPUTO<lfonl></b> 
'-'b> 
"'Ion! face="'Arml. Verdana. Halvetica. sans-senf' s1ze="3" co/or=''#cc6600"> 
<h ID= .. COMPUTAOORA''> 
<a href:" /cg1-b1n/reg1stro-de-av1so-

hbrc pl?catogona=EOUIPO&nc=07 &subcateg011a= 1 J&nombre=SNOMBRE&apelhdos=$APELLIOOS&tabla=Stabla&lelefono=$TELEFON 
O&lada:$LADA&ema1l=SCORREO&numero=$numero&recuerda=Computadora">Computadoras</a></h> 
<h ID="PERIFEHICO"> 
<a hrof•" /cg1-b1n/reg1s1ro-de-av1so· 

libre pl?categona= EOUIPO&nc=07 &subcalegona= 1 4&nombre=$NOMBRE&apelhdos=$APELLIOOS&tabla=$tabla&telefono=STELEFON 
O&lada=SLADA&ama1l=SCORREO&numero=Snumero&recuerda=Per1fer1cos">Penf&eacute.r1cos</a></ll> 
<h 10,."CDNSUMIBLE"> 
<a href=" /cg1-b1n/reg1s1to-de-av1so· 

libre pl?categoria=EOUIPO&nc=07&subcategona=15&nombre=$NOMBRE&apellidos=SAPELLIDOS&1abla=$tabla&lelerono2 $TELEFON 
O&lada=SLADA&ema1l=SCORREO&numero::Snumero&recuerda::Muoblo">Muebles 
para equipo de c&oacute.mputo</a></h> 

-.11 ID="CONSUMIBLE",. 
<a t11et=·· /cg1-brn/reg1stro-de-av1so-

libre pl?calogor1a=EOUIPO&nc=07&subcalegona:::J3&nombre=$NOMBRE&apelhdos=$APELLIOOS&tabla=$tabla&telefonoc$TELEFON 
O&lada=$LADA&erna1l=$CORREO&numero=Snumero&recuerda=Otros'">Olros<lfont></a></h></b> 
.:br> 
<br,. 

</dir> 
</Id-" 

<ltr,. 
<Ir> 

"''·- ••••••••••••••••••••••••11gas de enseflanza""'""•0
••••••••••••••• -> 

<Id ALIGN="LEFr' VALIGN=''TOP"><dir> 
<br> 
<b><lont color="#000099" s1ze=''3" face:"Anal. Verdana. HeJvellca, sans-senf">ENSEÑANZA</font></b> 
<b> 

<fon! s1za-=''3" color="#CC6600'" lacc="Anal. Verdana. Holveuca. sans·senf'> 
<h IO="CLASE'"> 
"'ª hrol=" /cg1-b1n/reg1stro-de-av1so· 

hbre pl?catogorm =E NSE NANZA&nc:06&subcategona= 1 1 &nomb<e=SNOMBRE&apell1dos=-SAPELLIDOS&tabla=Stabla&telefono=STELE 
FONO&lada=$LAOA&ema1l=$CORREO&numoro:Snumoro&nmandalolo=$nmandafolo&recuerda=Clases par11culares"">Clases 
Part1cutaros</a></ll,. 
<h ID="CLASE."> 
<a href='' /cg1-b1nlreg1s1ro-do-av1so· 

libro pl?catogor1a"' ENSENANZA&nc=06&subcategona= 12&nomb<e=SNOMBRE&apelhdos=SAPELLIDOS&tabla=-$1abla&telefono:a$TELE 
FONO&tada=SLAOA&emad=SCORREO&numero=Snumero&nmandafoto=Snmandafoto&recuerda=Curso"'>Cursos</A></11> 
<h ID="CLASE"> 
<a hrcf=" ICJ:J1-b1n/reg1stro-de-av1so-l1bre pl?categona=ENSENANZA&nc=OG&subcat 

egona=32&nombrn=SNOMBRE&apalhdos=SAPELLIOOS&labla=Stabla&tolefono=STELEFONO&la 
da=$LADA&oma1l=SCORREO&numero=Snumero&nmandafolo=$nmandafoto&recuerda=Otros''>Otros</A><lb><lfo 

<br> 
<br"' 

"'-ld11::­
</ld"' 
o:;td ALIGN="LEFT"::-"'dir> 

<1--········-·•·••••••••••• 1igas da n1ascotas••••••••••••••••••••·-~> 
<fon! lacc='·Anal. Verdana, Helvellca. sans-senr· color=''#000099" s1zo="3"> 
<b>MASCOT AS</lont::-</b> 
<b> 
<fonl faco="Anal Verdana. Holve!lca. sans-sonf' s1ze=''3" color="#CC6600"> 
<h IO="PERRQ"::-
<a hrof=" /cg1-b1n/reg1stro-dc-av1so-

hbre pl?catogona =MASCO T A&nc=OB&subcategona= 16&nombre=SNOMBRE&apelhdos=SAPELLIOOS&tabla=Slabla&lelefono=STELEFO 
NO&lada=SLADA&ema1l=SCORREO&numero=Snumero&recuerda=Perro">Perros</a></11> 
<h IO="GATQ"::. 
"'ª hrof=" /cg1-b1n/rog1stro-do-av1so· 

hbre pl?catogona =MASCOT A&nc:OB&subcategona= 17&nombre=$NOMBRE&apelhdos=$APELLIOOS&tabla=Slabla&telefono=$TELEFO 
NO&lada=SLAOA&ema11=$CORREO&numero=Snumero&recuerda=Gato">Gatos</A><lli> 
<h IO="GATO"> 
<a href=" /cg1-b1n/reg1stro-de-av1so-

hbre pl?categona=MASCOTA&nc=OB&subcategona=18&nombre=SNOMBRE&apelhdos=$APELLIOOS&tabla=$tabla&telefono=$TELEFO 
NO&lada=SLAOA&ama11=SCORREO&numero=Snumero&recu0f"da=Olros'">Otros</A></h> 

IL J 
I :to 



rr 
<h IQ:"GATO"> 
<a hrol=" /cg1-b1nlreg1stro-do-av1so-

hbre pl?ca1egona=MASCOTA&nc=08&subca1egona=26&nombre=SNOMBRE&apelhdos=$APELLIDOS&1abla=$tabla&lelefono=STELEFO 
NO&lada=$LADA&ema1l=SCORREO&numero=Snumero&recuerda=Accesor1os">Accesor10s</b></A></font></l1> 

</d1r> 
</Id> 

</Ir> 
<Ir> 

< 1--·•·• .. ••••••••••• .. ···11ga do ALOJAMIENTOººººº•u•••••••u•••• •• > 

.:.td > 
<b> 
<font s1ze="3 .. faco=··Arial, Verdana. Helvehca, sans-serd" color='000099''> 
"'bí> 
&nbsp.&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp.&nbsp,&nbsp.&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp, 
<a hrel=" /cg1-b1n/reg1s1ro-de-av1so· 
libro pl?ca!ogona=ALOJAMIENTO&nc=02&subcatogona=OO&nombfe=SNOMBRE&apell1dos=SAPELLIDOS&tabla=Slabla&lelefono=$TE 
LEFONO&lada=SLADA&ema11=$CORREO&numero=Snumero&nmandafolo=Snmandafolo">Al0JAMIENTO</b></a><p><lfonl> 

</Id> 
<Id> 

&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp, 
-..lonl size="J"" face= .. Annl. Verdana Helvel1ca. sans-scnf" cotor="l)()QQ99"> 
-..a hrel ,_ .• Jcg1.b1n/rog1s1ro-de·av1so-
11bre p1?ca1egor1a=DIVERSOS&nc=04&subca1egona=OO&nombre=SNOMBRE&apelt1dos=$APELLIOOS&tabla=$tabla&lelefono=$TELEF 
ONO&lada=$LAOA&ema1l=$COHREO&numoro=$numero&nmandafo10=$nmandafolo'"><b>DIVERSOS</fonl></a></b><lfont> 

<./Ir> 
""/tablo> 
</conter> ... /div> 
ch2 

l 

sub pasar_J1m1lo 
1 
pnnl """' ··pasar_hrn1le". 

--centor> 
""'º"' face= 0 'At1al. Vordana. Helvet1ca, sans-serif" size= .. 3"'> 
<b'-Lo scnt11nos, has e.;codldo el n&uacule.mero de avisos perrmlldos </b><lfont> 
<br'-
<lon1 faco='"At1al. Verdana. Holvet1ca. sans-senr· s1ze=''3">EI tolal de avisos que has pubhcado es: Snumav</font> 
</cenler> 
<p>S1 ya has pagado la cuota correspond1en10 para anuncios extras 

(ver <a hre1=·1111p llwww deocas1on unam mx/reglamenlo hlm">reglamento<la>), introduce el password que te proporcionaron en la caja 
do DGSCA 

<br> 
<form name="c:w.tra"' mothod="POST" ac!lon:;'" /cg1-b1ntvalusu3·flbre pi"'> 
<1npul type='"password"" namo='"clavo""> 
<1npul lype=·111ddcn"' narne="11po" valuo="Slabla"> 
<mpul lype='ll1ddon"" name='"numeroM value='"$numero'"> 
<1npul lype='"htdden'" namc=··me11op"' valuo=º"1 '"> 
<input type::"'subm1r· valuo="S1gu1cnle"> 
.. input 1ype=··reso1·· valuo=··aorrar"> 
... 1forn1 .. 
-=/font><br ><br ><br><br> 
<p align="'right"><a hrof="" llndex hlm'">Regresar a la p&aacute,gina pnnc1pal</a></p> 

pasar hm1!0 
l -

sub base_vacia 
( 
prml <.:: ""base_vac1a··. 

<br><br><br>-<br><br><br> 
<center> 
<font faco="'Anal. Vordana, Holvetica, sans-ser1f' s1ze=""3""> 
""b>Lo sentimos. pero no osias registrado en la Base de Dalos o el n&uacute,mero es incorreelo.</b> 
</conlor> 
<br><br><br><br><br><br><br> 
<lonl face=º'Ar1al. Vordana. Helvet1ca, sans-senr- s1ze=0 '3"'> 

<p align=··r1ghl""><a href='" lrnde:ii: htm">Regresar a la p&aacule.g1na pr1ncipal<la> 
</Ion!> 
</p> 

base vac1a 
l -

##################################### 
# Conf1gurac10n de la ruta donde se encuentra 1ns1alado Oracle 
BEGIN(SENV(SYBASE) == 'lsybese'.} 
##################################### 
#Conf1gurac1on del servidor Crac/e 
Slog=•·······-'. 
Spas=="•••• .. ••· 
$ser="'DTD"" 

var.pl 

'I t ...... J 
I ~I 



11 
<h IO="GATO .. > 
<a hrel=" /cg1-b1nlreg1slro-de-av1so-

l1bre pl?categona=MASCO T A&nc=OB&subcalegona=26&nombre=SNOMBRE&apeU.dos=SAPELLIDOS&labla=Stabla&lelefono=STELEFO 
NO&lada=SLADA&ema1l=SCORREO&numero=Snumero&recuerda=Accesor1os">Accesor10s</b></A><lfonl><n1> 

"'/dtr> 
</Id> 

.o/Ir> 
<Ir:. 

< t •• ••••••••• .. •••••••••••1tga de ALOJAMIENTOº""•••••••u 00••u•0 • •• ,. 

<Id> 
<b> 

-:Ion! s1ze="3" laca="Anal. Verdana. Helvel1ca, sans-senf" color="000099 .. > 
"'br> 
&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp,&nbsp.&nbsp, 
<a hrel=" /cg1-b1n/reg1stro-de-av1so· 
hbro pl?categona:ALOJAMIENTO&nc=02&subcategona=OO&nombf'e:::$NOMBRE&apelhdos=SAPELLIDOS&tabla=$labla&telefono=STE 
LEFONO&lada=$LAOA&ema1/=$CORREO&numoro=Snumero&nmandafoto=Snmandafolo">ALOJAMIENTO</b></a><p></font> 

</Id"' 
<Id"' 

&nbsp,&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp,&nbsp,&nbsp.&nbsp, 
<:font s1zo='"J"' facc=''An;1I. Vordana Helvet1ca. sans-scrir· color="OOOQ99'""' 
"'ª hrol="' /cg1·b1n/reg1stro·do-av1so· 
111..lre pl?calcgor1a=DIVERSDS&nc=D4&subcalegorm=OO&nombfe=SNOMBRE&apoU1dos=SAPELLJDOS&1abla=$tabla&lelelono=STELEF 
ONO&lada=$LAOA&ema1l=SCORREO&numero=$numero&nmandaloto=Snmandalo1o"><b>OIVERSOS<tfont></a></b></font> 

.::/fd• 
-../11 .. 

<llablo"' 
</con1or>.::/d1v> 
ell2 

1 

sub pasar_hm11e 
( 
prin1 << ··pasar_l1m1to" . 

.::cen1or> 

.::font laco:"Arml. Verdana. Helvehca. sans-sonr s1ze=''3 .. > 
<b>Lo sent11nos. has e.:Ced1do el n&uacute.moro de avisos perm1t1dos <lb><lfont> 
<br> 
<lont faco="Arial, Verdana. Helvot1ca. sans-scnf' srze="3">EI total de avisos que has publicado es: Snumav<lfonl> 
.::/cen1er> 
<p>S1 ya has pagado la cuola corrospond1onto para anuncios extras 

(\ter <a hret=ºhUpllwww doocas1on unam mx/reglamento hlm">reglamento</a"'). introduce el password quo te proporcionaron en la caja 
de OGSCA 

<br> 
<form namo="exlra" method="POST"' acl1on=" /cg1-b1n/valusu3·hbro pi .. > 
<input typo="password" namo="clavo"> 
<inpul lype="h1dden" name='11po" valuo="Stabla"> 
<input lypo:::''h1ddon" namo="numero" valuo="'$numero"> 
-=input lype: .. tuddcn .. namo="mct1op" value:::'"1"'> 
... input lypo= .. subm1!" valuo="S1gu•ente"> 
... input type= .. roscl" value:"Oorrar .. > 
-=/fonn> 
<lfont"'<br><br"'<br~.::br> 

"'P al1gn::o"r1ghl""'<a hrof=" hndcJ1. hlm">Rogresar a la p&aacute,g1na pnncipal</a></p> 
pasar_lun1to 
) 

sub base_vacia 
( 
pr1n1 << "baso_vac1a ... 

-=br><br> <br><br><br><br> 
<cantor> 
<font faco="Artal. Vordana. Helve!lca, sans-senr size:i::º"J""> 
<b>Lo sentimos. pero no estas registrado en la Base de Datos o el n&uacule;mero es incorrecto <lb> 
</centcr> 
< br> < br"'.::br><br><br><br><br> 
<lont face=-Arml. Verdana. Helvellca. sans-senr· s1ze="'3"> 

"'P ahgn="ngh!''><a href='" lrndoJ1. htm"'>Regresar a la p&aacute,g1na pr1ncipal</a> 
</fonl> 
</p> 

base vac1a 
) -

##################################### 
# Conf1gurac1on de la rula donde so encuenlra instalado Orocle 
BEGIN($ENV{SYBASE} = '/sybaso',) 
##################################### 
#Conf1gurac1on del servidor Oracle 
Slog:"•••••••". 
$pas="····---· 
Sser:c"OTD" 

var.pl 

1 ~l 
J 



r 
##################################### 
#Ruta de los directorios 
$cg1b1n=-'0/cgi-brn", 
$htdocs='llttp /le5000 dcaa unam mx.2015"; 
$adm1n="/adm1n", 
#############################-######## 

<html> 

c:hoad> 
<t1Ue>Unt1lled Oocument<ll1tle> 

htdocs 
admon.html 

<mela hllp-equ1v="Con1ent-Type" content='1ext/html, charset=1so-8859-1"> 
</head,. 

<body bgcolcr="003399" leftmarg1n:''O'' topmarg1n=''O" margrnw1dth:''Q" marg1nhe1ght="O" onload='·'> 
<table w1dlh="100%" border="O" ceUspac1ng=''O" co1tpadd1ng="O" bordercolordark="#EOEOEO" he1ghl='751"> 

<Ir> 
<Id w1dth='76"><a href='hUp llwww unam m1r.''><1mg src=" /g1fs/escudo g1f" w1dlh='76" height"''75" allgn=''m1ddle" border="O .. 

name="escudo"></a></ld> 
<Id ahgn="center" valtgn="m1ddle":><1mg src=" /¡pgs/l1tuloaz JPgº' wtdlh="400'" height="69'":-</ld"' 

</Ir"' 
<lr"' 

<Id w1dth='76""'&nbsp,<lld,.. 
<Id,.. 

<tablo w1dth="100%" border="O'" cellspac1ng="O" cellpadd1ng=''Qº';. 
<fr:a 

<Id w1dth="5" bgcolor="#FF9900",..&nbsp,</1d:­
<td w1dth='0 100%":> 

<table w1dlh="100%" bordor=''O" cellspac1ng=''O"' cellpadd1ng="O'"" 
<tr"' 

<Id colspan=''3":-
<table w1dth="100%" border=''O" cellspacmg='"O" cel/padd1ng=-O"'> 

<Ir> 
<Id bgCOIOf=º'#FF9900">&nbsp, </Id"' 
<Id bgcolor="'#FF9900",..&nbsp,</ld> 
<Id bgcolor=''#FFCCGG",..&nbsp,</ld" 

</Ir> 
</tabto:a 

<llf"' 
<tr> 

ctd colspan="3"> 
<table w1dth=-"100"k" border=''O'' collspac1ng=º'O'' cellpadd1ng='"Q"::. 

<tr> 
<Id w1dth="5" bgc0Jor=·'#FFFFCC"><1mg src= .. /g1fs/corner_1 g1f'width="2cr he1ght:''2Q'"::.</td,.. 
<td bgcolOf=''#FFFFCC" he1ghl=''20" allgn="conler'º:iocfont face="Arial, Verdana, Helvetica, sans-senf' size="2"'><a 

href='l'lttp /lwww unam m•":-UNAMda:io 
<fonl COIOf=''#FF990Q":io 1 <font cok:ir=''#OOOOQQ":io<a href=.,.,Up"/twww mapa unam.mxJ"':-Mapa de CU</a><lfont> 1 <font 

color=''#OOOOOO'º"<a href=''hllP l/www unam mxllnd1ces/WWwunam hlm":-WWW en la UNAM</a:io</font:- 1 <font colot="#OOOOOO"><a 
htef= 01lllp /lwww dgsca unam mx":-OGSCAc/a:io<nonl></ld> 

<Id w1dth="5" bgcolor=''llFFFFCC" at.gn="nght":-c1mg src=·· /glfs/comor_r.g1f' w1dth="20" he1ght="20"></ld> 
<ltr> 

</table> 
</Id> 

e/Ir> 
ctr al1gn:."cC!nter" valign="lop":io 

<br><br> 
cbr><br:io 
cbr><br> 

<Id colspan="3·' bgcolor="#FFFFFF" he1ghl= 0722"> 
<p>&nbsp c/p> 
ctablo w•dth=-"90°..<." bordor=''O .. cellspac1ng= 0 '0" cellpadd1ng='"O"> 

<Ir> 
<Id> 

"'P ahgn="cen1er"'>cfon1 tace="Anal, Verdana, Helvehca, sans-serlf' sizea"4"> 
<conter:iocb> 
AOMINISTRACl&Oacute.N 
<p ahgn="conlor""'<font faco="'Anal. Verdana. Helvetica, sans-senr size="3..,.. 
ca href="' l1ndeJ11 htm":ioCONSUL TAS</a> 
<br> 
<a hret=·· /rog1stro-libre hlm">REGISTRO</a> 
cbr> 
cbr,. 
"'ª hrel=" I lcg1-b1nlda1os12 pl">ALTA DE ANUNCIOS</a> 

Cbf"" 
ca hrel='º / /cg1-b1n/pruebab-l1bre pl">BAJA DE ANUNCIOS</a> 
</b,.. 

IL 



e/cenler> 
e/font> 
e/Id> 

eJtr> 
</lable> 
<p>&nbsp e/p> 
</Id> 

..:Ir,. 
<Id colspan=-"3"> 

..:table w1d1h=··100%0
' border="O'º ceJ1spac1ng="'O" cellpadd1ng,,."O" bordercolordark="'#003898''> 

<Ir> 
etd bgcolor="#FF9900''>&nbsp.e/td> 
etd bgcolor=''#FF9900'">&nbsp.</td> 
<Id bgcolor=''#FFCC66º'>&nbsp.<ltd> 

</Ir> 
e/table> 

</Id> 
</Ir> 

e/table> 
</Id> 
<Id w1dth="S'' bgcolor="'#Fl-.CC66">&nbsp,</td> 

</lp 
</lablo> 

</Id» 
<ltr> 

</table> 
<lbOdy> 
<lhtml> 

crodltos.htm 
<html> 
<head>clllle>Av1so de Ocas1&oacu1e.n UNAM</t1Uo><meta htlp·equ1v="Con1onl· Type" conlenl=ºiextlhlml, charset=1so-8659-1 '">-<scripl 
languago="JavaSct1pl"><'--funct1on MM_swaplmgRestore() { /lv3 O var 1,x,a=document MM_sr, 
for(1=0.a&&1<a longlh&&(11=-al1J)&&• oSrc.1++-) x src=x oSrc.)funchon MM_preloadlmages() ( /lv3 O var d=documont. 1l(d 1mages){ 
1f(•d MM_p) d MM_p=new Array(). var q=d MM_p length,a=MM_preloadlmagos argumonls. for(1=0. 1<a length, 1++-) d 
(aj1) mde•Of(''#")'=OJI d MM_p(J¡:new lmago, d MM_p(J+-+-) src=a(1).)))funct1on MM_f1ndOb¡(n, d) { //v3 O var p,i,x. d(ld) d=documont, 
1f((p=n 1ndO•Of("?'·¡¡"'Q&&paronl !ramos lenglh) ( d=parent frames(n subslnng(p+1)) documonl, n=n substnng(O,p).) 1f( 1(ll=d(n))&&d all) 
;io;=-d atl(n]. lar (•=O 1 .. &&1"d forms length 1+•) x=d lorms[1Jln). lor{1=0,••&&d layors&&1<d layors longth,1++) 
)1 =MM_f1ndOb1(n d layors(1I docurnenl) roturn ".)lunct1on MM_swaplmage() ( //v3 O var 1.1=0.x,a=MM_swaplmage arguments 
documcnt MM_sr=ne.,., Array lof(1=0 1..:(a longth-2).1+=3) 11 ((11=MM_r1ndOb1(a(1!))•=-null){documenl MM_st[J++)=x. it('ll oStc) • oSrc='I( src. 
"src=ai1•2),))ll·-"'"''scropt> 
</hoad> 

<body lc1tmarg1n=·'O" 1opmarg1n=·u· marg1nw1dth="O' marg1nho1ght=''O" 
onload=''MM_p1eloadlmagos('g1ls/ar1_ esc_on g1r .'n:>gs/artesco Jpg' ,'g1fs/oqu1p_comp_on g1r, '1pgs/oqu1p JPQ' ,'gds/veh1_on g1f. '1pgs/veh1cul 
os JPQ' ,'g1fs/mus1ca_ on g1r .'1pgs/mus1ca ¡pg·. '¡pgs/onso%F 1 anza ¡pg', 'g1ls/onse_on g1f .'¡pgs/a1o¡am1ento ¡pg' ,"g1fs/alo1a_on g1r. '1pgslmascot 
as ¡pg'.'g1fs/masco_on g1r.'¡pgs/d111ersos JPQ'.'g1fs/d1vcr_on gif,'Jpgslbol_rog_on Jpg')'' hnk=.'#000000'º bgcotor="003399"><1able 
wtdth="100%" bmder=''O'' collspac1ng='U" collpadd1ng=··o" bordercolordark="#EOEO[O" ahgn='1oll'"> <Ir> <Id w1dth=''67" 
tu.ngtll="GG":.<a hret=··r1ttp //www unarn m•''>"-1mg src=" /g1fs/oscudo gil" w1dth="67'' he1ght="66" al1gn="m1ddle'º border=''O" 
narno= .. escudo'·,¡._/;i>-./ld" "-Id al1gn="centor" vahgn="m1ddlo""'<•mg src=·· /g1fs/cred11os_1 g1f' w1dlh="400" he1ghl=''69"></ld> </Ir> <Ir> 
<Id w1dth="G?'· .:1l1gn="cen1rn···<ung src=" /g1fs/blank gil" w1dth="1" he1ght=··1""'<1td> ctd vahgn=·iop" ahgn='1elt"> <table 
w1dtho:o··;13·· border="O'. ccllspac1ng="O'• cellpadd1ng=''O" al1gn:"lolt"> <Ir> cid w1dth="S'" bgcolor=''#FF9900"><1mg 
src:" /gil~/blank go1·· W•dth=.li" ll111ght="8"></ld> <Id width="100"11." vallgn=·lop" ahgn=~center"> <tablo w1dth="703'" 
bordcr=·u" ccllspac1ng::"Q'. colfpadd1ng::·u··,. <Ir> <Id colspan=''J"> <tablo w1dlh="100% .. border=''O" 
CHllspac1ng=·u·· cellpadd1ng='°Q";. ..:tr.. <Id bgcolor="#FF9900">&nbsp,</1d> <Id 
bgcolor="#FF9900">&nbsp.</1d> ctd bgcolor=''#FFCC66">&nbsp.</ld> </tr> </lable> </Id> 
</Ir> .-.ir-. <Id co1span:::"3••_. <tablo w1dth="100%" bordor="O" cellspac1ng="'O" cellpadd1ng="O"> 
<Ir> ctd W•dtt1 00 "18" bgcolor::"#FFFFCC" ho1ght="16°'><1mg src:." /g1fs/cor_s_1 g1f' w1dlh="18" heighl="18''><1,d> 
•-Id bgcolor=''#FFíFCC .. ho1ght="1ff' a!ign=··ccntcr":.. 
<font faco=·Vcrdana Anal. Hclvcttca sans-seril" s1zc="'2··~ 
<a hrcf="'hllp /lwww unam mx""'UNAM--/a> 
..:fon! color=''#FF9900""' 
1 "-fonl color:''#OOOOOO",..._a hrcl="tlllp //www mapa unarn mx">Mapa do CU..:/a></lont> 
1 <fon! color= "#000000" ·<u hrel" "http //www unam m ,.¡1nd1cos/wwwunam hlm">WWW en 
la UNAMc/a>·./lonl-" 
1 &nbsri.--a hrel="hl!p //www dgsca un.:im m;io;•·, .. ·lont color="#OOOOOO">OGSCA<lfont>e/a> 
1 &nbsp <:lont color.="#000000"-"'..:a hrel=" llnd1v1dual hlml">M1s avisos 

..o/a>..-Jlon\"' 
1 &nbsp . ..:lon1 colo1-"#000000"•• a hrul=" lindoll hlml">lmc10 ..:/a></lont> 
</lont_. 

</fon1:.-

"'"d"' 
<Id wu::nh=··17" bgcolor="#FFFFCC" ahgn="nghl" he1ght="18~><1mg src=" /glfSlcor_s_d g1f'w1dth="17" he1ght:i:"18"></ld> 

</Ir~ </table> </Id"' </Ir> <Ir a11gn='0center·· vahgn='iop"> <Id colspan="'J" 
bgcolor="#Ff"FFFF" he1gh1=·'32s··:.- <tablo bordor=O cellpadd1ng=O cellspac1ng=O w•dlh='703" heighl="325"> 
<tbody> "'Ir align="center" vahgn='iop"> <Id w1dth="28%"> <p><fonl face="Tahoma. Anar> 
</font> <contor> </centor> <tablo w1dth="650" border="O''collspac1ng="'D" cellpaddmg=''O'" 
he1ght=·290··,,. <Ir> <td he1ghl=''3D"> elablo w1dth="'640" bordor="D" ce1tspac1ng="'O" 
cellpadding='"O" ho1ght:''20 .. allgn="centor"> etr> <td w1dth="220" height:o"20"><a href=" /cgi-
b1n/hslas2-hbre pl?categona= 1 &t1tulog1l=artosco_1 g1t .. onMouseOut='"MM_swaplmgRostore()" 
onMouseOvor=''MM_swaplmage('art1C1Jlos·:·.· /g1fs/art_esc_on gtf.0m1en1ras',",'1pgs/artosco Jpg', 1 )"><1mg src="' .. /g1fs/art_esc g1r• 

IL~- J 
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rr--
w1dth="220·· hmght="20" name=''ar11culos" bOfder="O"></a></td> <Id w1dth:"197" he1ghl=''2Q"><a href='' /cg1-
brn/hstas2-l1bre pl?calegona::7&11tulogd=equrcomp_I g1r· onMouseOul="MM_swaplmgRestore(f' 
onMousoOvor="MM_swaplmagu('equ1po'.",' /g1fs/equ1p_comp_on g1f.'m1entras',".·¡pgs/equ1p Jpg', 1 )"'><1mg src=" /g1fs/equ1p_comp gil" 
w1dth=''197" hc1ght=''20'' namo="equ1po" border::"CY'></a><ltd"' <td w1dth="130 .. herght:''20"><a tirof='' tcg1-
b1n/hstas2-11bre pl?catcgona=11&11tulogd=veh1culos_t g1r' onMouseOul=''MM_swaplmgRestoro()" 
onMou!>eOvor='"MM_swaplmagerense&nl1tde.anza· ," .• /g1fs/veh1_on g1f .·m1enlras' ," .·¡pgs/veh1culos ¡pg'. 1 )°'><1mg src:::" /g1fsNeh1 g1f' 
w•dlh= .. 130" tro1ghl=''2Q .. narne="onse&nldde.anza" border="O"></a><Jld;:o <Id w1dth='0 121" ho1ghl=''20"'><a 
hrel=" /cg1·b1n/hs1as2-J1bre pl?categona::: 12&t1tulog1f:::mus1ca_t grf' onMouseQut= "MM_ swaplmgReslore()"' 
onMouseOver="MM_swaplmage('alo¡am1enlo'.", 0 /g1ls/mus1ca_on g1r .'m1entras'.",'1pgs/mus1ca JPQ', 1 )"><1mg src=" /gdslmus1ca g1f' 
w1dlh="121" he1ght= 0 '20" namo="alo¡am.ento" bordor=''Q"></a></ld> </tr> </lable> 
"'/Id> </tr> <tr align="cenler" valign:::''lop"> <Id he1ghl="240">&nbsp. 

<table w1dlh="100º~" border= .. O" c0Uspac1ng="1" ccllpadd1ng="1" he1ght="195"> 
<Ir ahgn="conter" vahgn=''lop"> 

<fd> 

<p ahgn:o"c;cnter''><tonl laco='Vcrdana. Anal, Hotvel1ca. sans-sorif">S1110 
WEB desarrollado e 1mplomentado por la<br> 
<a hrof=''htlp llwww org org mx/csrf'>Coord1nación 
de Sorv1c1os de Red </a></tont></p> 

<p ahgn::"c;cnter''><lonl face='Verdana. A11al. Holvot1ca. sans-senl"><fonl s1ze::"4'">Univors1dad 
Nacional Autonoma do Me••CO</font> </lonl></p> 

<p aJ1gn="center'·><font faco::'Verdana, Anal, Holvehca. sans-sorlf'"><b>Direcc16n 
General de Serv1c1os do Cómputo Acadóm1co</b><br> 
<lfont><font face='Vordana. Anal, Holvohe<J, sans-sonf'>Director 
General <br> 
Or Víctor Manuel Guerra Ort•z <br> 
<lfont></p> 

<p ahgn=··center"><font face='Verdana. Anal, Helvefle<J. sans-sonf'> 
<b>Subd1rocc1on do Sorv1c1os do Cómputo 
Acadóm1co«/b:.. <br> 
lng Francisco Bccerrll Caballero <lfont:..o:/p> 

"'P ahgn="ccnter"><fonl faco=·verdana. Anal, Holvelica, sans.serir> 
<b>Coord1nac1on do Sorv1c1os de Red<lb><br> 
<lfont><font face=·verdana. Anal. Holvohca. sans·senf':..Coordtnadora<br> 
L 1 luz Marra Ramirez Romoro<lfont></p> 

<p ahgn:."c;cnter":..<fonl face='Vordana. Alml, Helvehca. sans-senf'><b>lncorporación 
y E:ictons16n de Serv1c1os</b'<br> 
Jefe de Ocpartamonto<bf, 
1ng Cósar Francisco Gorman Rosas<br> 
<lfonl>«lp> 

<p ahgn="ccnter"><font faco='Verdana, A11al, Helvohca, sans·sonf'"><b>Programao&oacute;n</b><br> 
Sonia Cmolina Madrigal Loyola <br> 
QctavMJ C&eac.ute sar Rodr&1acute,guez Arollano<Jfont><font face=ºVerdana, 

Anal, Holve11ca, sans-ser1f'><br> 
<lfonl>«/p> 

<p altgn::"'center"><fonl face='Vcrdana, A11al, Helvehca. sans.senf"><b>Adminístración 
de Scrv1c1os lnst1tuc1onales<lb><br> 
Jota do Ocpartamcnto<bf> 
L A Nancy Escorcm Martinez<br> 
<lfonl></p> 

<p ahgn="center'',<fonl faco::'Vordana, AI1al, Helvelica, sans.serlf'> 
<b>Arto. D1ser'lo Gráf1co</b> ... br> 
oanrol Hidalgo Zamora<br> 
Ra&uacuto 1 Ram&mcute.roz Sanchez<lfont></p> 

<ltd> 
</Ir> 

«/table> 
c:p:..&nbsp,</p> 

«ltd> </Ir> <Ir ahgn= .. cenler'" vahgn='lop"> <td hoighl="20"'> 
<labio w1dlh="650" border=''O" ccllspac•ng='U" collpadd1ng""""O .. hoighl::.'"33'" allgn="cenler""> <Ir> 
<Id w1dlh="tG1 •• he1ght=''20"><a hro1=·· /cg•·b1n/J1s1as2·1ibrc pl?catogona=6&htu1og1f=onsonanza_t gcf' 
onMousoOul="MM_swaplmgRostoro1 l" 
onMousoOver="MM_swaplmagc('m•entras'.",'¡pgs/ensonanza Jpg'."voh1culos',",' /g1fs/enso_on grf, 1 )"><1mg src=" ./g1fs/ense g1f0 

w1dth="161" tloighl::''20" namo="voh1culos" bordor=''O"></a></ld> <td wldlh="'19B" he1ght='70"'><a href=" /cg1-
b1ntl1stas2-11bre pJ?calcgorm ::2&1n1c1al= 1&contarcg=1 &f1nal=S&t1lulog1f=alo¡am1onto_t g1f" onMouseOut=''MM_swaplmgRestore()" 
onMousoOver=,.MM_swaplmago('rn.enlras·.M.•1pgs/alo1am1enla Jpg',"muoblos•,w.• /grfslaloJa_on g1r, 1)":..<1mg src=" /g1fs/alo1a g1r' 
w1dth::"19B" ho1ghl=''20" namo="muebles" bordcr='U"></a><ltd> cid w1dth="16B'º he1ght=''20"><a href=" /ogi-
b1nt1Jstas2·hbro pl?catcgor1a=B&t1tulogrt=mascotas_t g1r· onMousoOut::''MM_swaplmgResloro()" 
onMouseOvor="MM_swaplmago{'m•enltas'. ". º¡pgs/mascotas Jpg",'eloctrodomeshcos·.".' /g1ls/masco_on g1r. 1 f'><1mg 
src=" /g1fs/masco g1r· width="168" he1ght::"20" name::"electrodomos11cos'" bordcr=''O">«/a:..<f1d> <Id w1dth="141 .. 
ho1ghl=''20"><a hrel=" lcg1·b1n/hstas2·hbre pl?ca!ogona=4&1n1ciat= 1&contareg=1 &f1nal=S&htulog1f=d1versos_1 g1r' 
onMousoOut=''MM_swaplmgRostore{)" 
onMouseOvcr="MM_swaplmago('m1entras·.".'1pgs/d1versos ¡pg','b1ones0

,",' /g1ls/d1ver_on g1r.1 )"><1mg src=" /gtfs/d1ver g1fº width= .. 141ºº 
hc1ght=':?O" namc::"b1encs'' bordor::''Q"></a></ld> c/tr> </table> cttd> 
"'ltr> </table> •otable w1dth='703" bordor=''O'º cellspacrng='Uº'cellpadd1ng::'U'" align=··center'"> 

<Id w1dth='0 1 B" he1ght=''2G" align='1ott" vahgn='1op"> <d1v ahgn='1ert"><1mg 
src=" lg1ls/cor_1_1 gir· w1dlh=º'IB" hmght:::''26'"></d1v> <Jtd> <td w1dlh="66a" ehgn= .. center"' 
vahgn;:"m1ddlo" he1ghl="26'º> <d1v allgn='"center''><a hrof=" /regrstro-hbre htm'º onMouseOut="1"tM_swaplmgRestore()" 
onMouseOvor="MM_swaplmage('lma901· .... • l¡pgs/bot_reg_on Jpg', 1 f'><tmg src=" /¡pgs/bol_rog ¡pg'º w1dlh="113" hoight="26" 
ahgn="mrddlo" bordor=''O" namo='1mage1"></a></d1v> ...;/Id> <Id widlh= .. 17" he1ght="'26 .. al1gn="nght" 

11 
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rr= 
vahgn='1op"> cd,., ahgn="'ngh1"><1mg src=" /g1fs/cor_1_d g1r' w1dth="17" hmght="26 .. ></d111> <ltd.,. 
</Ir> c:/table> </Id> </tr> </tbody> </table=> </td> </Ir> 

<Id colspan="3"> <table w1dth="100%" border="O" cellspac1ng=''O'º collpadd1ng="O'' bordercolordark="#003898''> 
<Ir> <Id bgcolor="llFF9900" he1ght="'10">&nbsp,</td> <Id bgcolor=''#FF9900" he1ghl="10">&nbsp,</ld> 
<Id bgcolor=''#FFCCGG" he1ghl="lO">&nbsp,</ld> </Ir> </lable> </Id> </Ir> <!table> 
</Id> <Id w1dth=··5·· bgcolor=··aFFCC66""'<1mg src=" /g1fs/blank g1f'"w1dth=''B" he1ght= .. 8"><Jld> </Ir> </table> </Id~ 
c:flr></lable> 
o:/body> 
</hlml'" 

<html"' 
<hoad"' 
<hUe>Av1so de Ocas1&oacute.n UNAM<lt1t10> 

lndox.hlm 

cmeta hllp·equ1v="Conlent-Type" content=''teJ1Vhlml. charset=1so-8859·1M> 
:~_:'"•PI language="JavaScr1pt":> 

luncllon MM_swaplmgRestore(l ( //v3 O 
var 1,x,a=document MM_sr. fOf(•=O a&&1<a longth&&(x:=a{1)1&&x oSrc;i++) x src:x.oSrc, 

) 
lunct1on MM_preloadlniages() ( //vJ O 

) 

var d=document. ll{d 1mage~)( ll{'d MM_p) d MM_p=new Atray(), 
var 1 ¡~d MM_p long!h a=MM_proloadlmagos arguments. lor(1:Q, 1<a length, 1++) 
lf (a¡.j 1nde ... Ql("J1 .. )''-0l{ d MM_p{J!=new lmago, d MM_p[J++J src=a(1].)} 

lunctmn MM_hndOb¡(n, d) { l/v3 O 

1 

var p 1.• 1f('d) d=documenl. 1f((p=n 1ndo .. Ol('"?"))>O&&paront lrames lenglh) { 
d=pa1ent lranrns¡n substring(p+ 1 ll documcnl, n=n subslnng(O.p).) 

11(1(K"'d[nJ)&&d art) •=d alljn] lor (1:.:0 '•&&1<d lorms length.1++) x=d forms(1J(n], 
for(•=D.•K&&d layors&&•""d layo1s length 1+ •) K=MM_flndOb¡(n.d layers(1) documenl), retum x:; 

funct1on MM swaplmage() ( llv3 O 
var 1.J=O,K a-:MM_swaplmage arguments documenl MM_sr=now Array, for(1=0,1<(a length-2),1+=3) 
11 {(x=MM_fmdOb¡(a[1J))l"'null)(docun10nt MM_sr{J•+)=x. 1f('x oSrc) x oSrc=x src. x.src=a[i+2].) 

) 
fl .• ,. 

"'/scnpt..­
</head,. 

<body leltmarg1n="O" topmargm="O" marg1nw1dth=''O" margtnho•ghl=''OM 
onload ='MM_preloadlmagos('g1ls1art_ esc_on g1f. '¡pgsfartosco ¡pg'. 'g1ls/oqu1p_comp_on g1f ,'Jpg5'oqu1p jpg', 'glfs/veh1_on g1r.·1pgs/veh1cul 
os ¡pg','g1fsfmus1ca_on g1f .·¡pgs/mus•ca IPQ'.'¡pgs/onse%F 1 anza ¡pg','g1f5'onse_on g1f .'1pgs/alojamionto Jpg','gds/aloja_on g1f ,'Jpgslmascot 
as ¡pg','g1fs/masco_on g1f .'1pgsld1versos ¡pg','g1ls/d1vor_on gif.'¡pgs/bot_reg_on Jpg')" lmk="#OOOOOO" bgcolor="'003399M> 
<tablo w1dth="100%" bordcr="O" cellspac1ng="O" cellpadd1ng=''O" bordercolordark="#EOEOEO" ahgn="left''> 

<Ir> 
<Id width::."67" he1ghl='OO''>"il hrt;>l="htlp /lwww unam mx"><1mg src="g1fs/cscudo g1r· w1dth="G7" he1ght=''66" ahgn='"m1ddle .. 

bordar =''O" name="oscudo"> </a"'"" 11d'" 
<Id align=''ccntor" vahgn="lll1dd!o""" •mg s1c="g1fs/av1so_t g1f' wtdth:"400" hc1ght="G9"><Jtd> 

c/tr> 
-..tr> 

<.Id w1d\h:'137" ahgn="conter"> .. 1mg src="g1ls/blank g1f" w1d!h="1" he1ght=''1"><1td"' 
<Id valign=''lop" ahgn="lolt" • 

"lablo w•dth::.'713" bordm ="O" cellspacing='U" ccllpadd1ng:.'U" ahgn="lcll"> 
<tr:• 

<Id w1dth:"5" bgcolorc:"t1FF~~OO · .. <1mg src="g1ls/blank gil" wldth=''H .. height="B"><nd> 
<Id w1dth:::"lOQ%" vahgn='lop" al1gn="ccn1cr"> 

<tablo w•dlh="703" bordur+"O" collspacing=''O" cellpadd1ng=''O"> 
<lf:> 

<Id colsp<.m="3"> 
<table w1dtt1="100%" border="O" collspac1ng=''O" collpadd1ng=''O''> 

<Ir> 
... td bgcolor:"t1Ff'990)":o&nbsp,</ld> 
<td bgcolor=''tlFF9900":o&nbsp,-:Jtd> 
<Id bgcolor="#FFCC66":o&nbsp,</ld ... 

<ltr> 
</lablEP 

<fld:> 
</tr> 
<Ir> 
<ld colspan=''3"> 

<table w1d1h="100%" border=''O" cellspac1ng:''Q" cellpadd1ng="OM> 
<tr> 

<td w1dth="1 B" bgcolor="t1FFFFCC" he1ghl="18'"><1mg src=Mg1fs/cor_s_1 g1f" w1dth="18M height:"18"></ld> 
<td bgcolor="#FFFFCC" ho1ghl=M18" ahgn="center'"><font face='Verdana. Anal, Holvehca, sans-serir s1ze="2"><a 

tuof=''hllp /lwww unam mx">UNAM</a,. 
<font color: .. #FF9900 .,., <font color:''#OOOOQO"><a hfef=''http llwww mapa.unam mx">Mapa de CU<la><Nont> 
1 <font color="#OOOOOO"><a href="hllp llwww unam mx/mchceslwwwunam htm">WWW en la 

UNAM</a><Nonl> 1 &nbsp,<a hrcf=''http /lwww dgsca unam mx"><font color=''#OOOOOO''>OGSCA<Jfonl></a> 1 &nbsp,<font 
color="#OOOOOO"><a hrcf="md1v1dual hlml''><b>M1s av1sos</b> 
c:/a></font> 1 &nbsp. <font color=''#OOOOOO"> 
c:a hrel="aed1tos htm">Cr&eacuto d1tos</a><lfont> <nont> c:/font></ld> 

<td w1dth="17" bgcolor=''#FFFFCC" ahgn="nghl" he1ghl="18"><1mg src=Mg1fs/cor_s_d gtf" w1dth="17" heighl=M18"></td> 

IL J 
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</Ir> 

</table> 
</Id> 

</tr> 
<tr ahgn=··cenler .. vahgn='lop"> 

<td colspan='"3" bgcolor="#FFFFFF" height::''325"> 
<table border=O cellpadd1ng=O cellspac1ng=O w1dlh='703" he1ght=''325"> 

<lbody> 
<Ir ahgn="conter" valrgn='lop"> 

<td w1dlh=''28ª4"> 
<p><font lace='lahoma. Ar.al"> </fonl> 

<center> 
</center> 

<lable w1dth="6SO'' border=''O" cellspacmg="O" collpadd1ng="0°' hoighl="290'"> 
<Ir> 

"-'Id ho1ghl=''30"> 
<table w1dth="640" border="O" cellspac1ng=''O'º ceUpadd1ng=''O" he1ght=''20'' ahgn="center"> 

<tr> 
<td w1dlh="220'' he1ghl="20"><a href=" /cg1-b1n/l1slas2-l1bre pl?categona=1&lllulog1f=artesco_t g1f" 

onMouscOut:"MM swaplmgRostore(f' 
onMousoOve1 ='1'.1M_swaplmage{'mt1culos',".'glls/ar1_esc_on g1r.·m1entras', ",'¡pgsfartesco Jpg', 1 )''><1mg src="g1fs/art_esc g1f' w1dlh=''220" 
height=''20" name= .. art1culos" border="O"></a></td> 

<Id w1dth=''197" hmght=''20 .. ><a href=" /cg1-bmlhslas2-11bre pl?catogor1a=7&t1tulog1f=equ1comp_t gil" 
onMouseOut::: .. MM_swaplmgRestore()" 
onMousoOver :''MM _swaplmago('oqu1po'." ,'g1ls/cqu1p_comp_on g1f .'mientras' ,",'¡pgsJequ1p JPQ', 1 )"><1mg src="glfs/equ1p_comp g1f' 
w1dth="197" he1ghl=''20" namo="equ1po" border="O"></a'»</ld> 

<Id w1dlh="130" hctghl=''20"><a hrcf=" /cg1-b1n/hslas2-11bre pl?catcgona::11 &llluloglf=veh1culos_l g1f' 
onMouseOut="MM_swaptn1gRostore()" 
onMousoOvor ='1.1M_swaplmage('onso&nllldo,anza'.", 'g1fs/voh1_on gif ,'mientras'," .'Jpgs/veh1culos JPQ', 1 f'><1mg src='"g1fs/veh1 g1f' 
w1dth="t 30" he1gh1="20" name="onse&nhlde,anza" bordor="O"></a'»</td> 

<Id w1dth="121" height=''20"'»<a href=" /cg1-b1nlhslas2-hbro pl?calogona=12&t1tulog1t=musica_I g1f' 
onMouseOu1=''MM_swaplmgRestorc()" 
onMouse011or="MM_swaplmago('alo¡am1enlo',", 'gdstmus1ca_on g1f.'m1entras',", 'Jpgs/mus1ca ¡pg', 1 )"><1mg src="glfs/mus1ca.g1fº 
w1dth="l 21" he1ght=''20" namo=''alo¡amiento" bordor=''O"></a></ld'» 

</Ir> 
</tablo> 

.. Jtd> 
</lr:> 
"'Ir al1gn="conter" va!igno::'lop"> 

<Id he1ghto::''240"><1mg src="¡pgs/mientras ¡pg" width="400" hetght=''240" name="'m1ontras" usemap="#mientrasMap" 
border=''Q":><map name="m1cn1rasMap"><arm:i shape::"roct" COOfds=''269.169.305, 186" 
tuef::::''tlttp llwww deocasion unam m1t/roglamcnto htm" alt="Roglamento" t1tle=''Regtamenlo"></map></ld> 

</Ir'" 
<tr ahgn="contcr" 11a1ign='lop""' 

<Id ho1ght='7Q":.-
"'lable w1dlh="G!;Q" bordor=''O" collspacmg="O" ccl1padd1ng:::"Q" hc1ght=''33" allgn="'centor"> 

<-"lf:> 
.-..1d w1dth="1G1" hcigh1=''20".,,.,a hrcl=" /cg1-birlflistas2-hbro pl?ca1egana=6&t1lulog1f=ensonanza_t.g1f' 

onMouseOut =·MM_ swaplmgRestorc( )" 
onMousoOvcr = 'l..tM_swaplmage('m1cntras', ". ·ipgs/onsonanza ¡pg·. '\loh1cu1os'."' ,'g1fs/cnse_on g1r. 1 )"><1mg src="g1fs/on.se.g1f' w1dth="161"' 
t1e1gt11 = '"20" namo= "vch1culos" border =·u··,. </a ></td > 

<.Id w1dth="19B" hmght=''20"><a hrol=" /cg1-b1nfhstas2-
J1bro pl?c.a!egona=2&1n1c1al= 1 &contarog = t &l1nal=5&11tulog1f=al0Jilm1ento_t g1f' onMousoOut="MM_swaplmgRestore()" 
onMousoOvor ="MM_ swaplmagc('m1ontras',". '1pgs/al0Jam1cnto JPQ'. ·muebles',". 'g1fs/alo1a_on g1f, 1 )"><1mg src="g1fs/alo1a gtr' w1dlh="198" 
he1ght=''20" namc:"mueblos" border=''O''></a:-</ld> 

<Id w•dth="tGB" he1gh1=''20"><a hrcf.::" /cg1-b1n/hstas2-hbro pl?catcgoria=B&t1tulog1f=masco1os_t gil" 
onMouscOut="MM_swaplmgRcstoro()" 
onMouseOvcr ='l..tM_swaplmage{'m1cn1ras'.".'¡pgs/mascotas ¡pg','clcctrodomost1cos·.".'g1fs/masco_oo gif, 1 )"><1mg src="g1ls/masco g1f' 
w1dth="l 6B" hCtghl=''20" namo="oloc1rodomos11cos" bordor=''Q"'»</a></ld> 

<-Id widlh="141"heighl=''20"'»<a hrof=" /cg1-b1n/llslas2-
hbrc pl?calegor1a =4&1rnc1al= 1&contarcg=1 &l1nat=S&tilulog1f=d1versos_I g1f' onMouseOut=''MM_swaplmgRostoro()" 
onMouscOver ='MM_swaplmagc('m1entras'. ", '1pgs/d1\lersos 1pg' .·bienes'," ,'g1ls/d1ver _on g1f. 1 )":><1mg src="g1ls/d1vor g1r· w1dlh="141"' 
he1ghl="20" nanie='b1enes" bordor="O",.</a></ldoo 

<ftr:> 

</table"' 
</Id> 

<llr> 
</labhP 
<table w1dth='703" border=''O" cetlspacing=''O" collpadd1ng=''O'" al1gn='·center"> 

<Ir'» 
<td w1dth="1 B" hc1ght=''26" al1gn=·1orr val1gn='lop"> 

<d1v ahgn="left":><1mg src="g1fsJcor_1_i g1f' w1dth="1B" he1ght="26"'></d1v> 
</Id> 
<Id w1dth="66B" a11gn="cen1or'" val1gn="m1ddle" he1ght='"26"> 

<d1v ahgn="cenler":><a href="reg1stro-hbre htm" onMouseOut="MM_swaplmgRostore{)'" 
onMouse0vor='1.tM_swaplmage('lmago1',",'Jpgs/bol_reg_on jpg', 1 r=-<1mg src=1pgslbot_reg jpg" widlh="113" height="26'" align="'mk:ldle"' 
border:.''Q" name="lmage1"></a'»</d111> 

IL 

</Id> 
<Id w1dth="17" he1ght=''26" align="nght" vahgn='lop"> 

""d!V align="nght"><1mg src="g1ls/cor_i_d.g1f' w1dlh="17"' height="26"></d1v> 
<Jtd:> 

<ltr> 



c:/1able> 
<Jtd> 

</tr> 
</tbody> 

</table> 
</ld> 

</tr> 
c:tr> 

<Id calspan="'3"> 
<tablo w1d1h="100%" border=''O .. cellspacing=''O .. cellpadd1ng="O .. bordercolordark="#003B9B"> 

<tr> 
<Id bgca1or="#FF9900" he1ght="10">&nbsp,</td> 
<td bgcolar="#FF9900" he1ghl="10 .. >&nbsp,<ltd> 
<Id bgco1or="#FFCC66" he1ght="10">&nbsp;</td> 

</Ir> 
</Cable> 

</Id> 
</tr> 

<llable> 
</td> 
<Id w1dth="s·· bgcalar="#FFCC66"><1mg src="g1fslblank.g1r widlh='"B" height="B"></td> 

</Ir> 
</labio> 

</Id"' 
</Ir> 

.:11ablc> 
cp:>-&nbsp. </p> 
cp>&nbsp.</p> 
<p>&nbsp.</p"' 
.:SCRIPT languago="¡avascr1pt••,. 
et •• 

1• Corl1f1ca com Vers1an 3 00 (0110512001 )9/ 
Cortlf1ca resaluc1an=··a1ra". 
Cert1f1ca - coloros= .. atro". 
Cert1f1caJava_ad1vada=··atra", 
Ce1t1f1ca b1owser=··a1ro'°. 
Cert1!1ca -vors1on="otro". 
CerM1ca - dosdo=·-·+cscapo(documenl referrer), 

g:~:::;~=~~m~~1:·~~~::~1ro" 
11 ¡Cort1hca_dusdo== ·-·¡ 
( 

Corl1hca_dosde="atro·· 
1 
Cer11!1ca resalucmn=scrocn w1dlh, 
Ccrtd1ca -b1owsor=nav1ga1or appName 
Cort1!1ca:::: 11crs1on_navegador=nav1gat0f appVers10n charAt(O) + navigator.appVersion CharAt(1 ). 
Cert1f1ca_vcr:s1on_navegador=Cort1f1ca_vors1on_navegador + navigator.appVersion.charA1(2). 
Cort11!ca cpu XXXX=nav1gator cpuClass. 
Cert1f1ca::::1d1oma_s1stema=nav1gat0f userLanguage. 
•I (Cert1f1ca_browsm 1= "Notsc.1po .. ) 
( 

Curtrl1ca colaros=scrt.-en colorOcplh 
} ulsu ( -

Ccrllftca_co101o!>=scroen p1;1;olDeplh 
J 
Cert1f1ca_Java_act1vado:.nav1ga1or 1a11<>Enabled(). 
Cerl1!1ca_NS2Ch_a=O 
11 (na111gator appName = = ··Nctscape" && nav1gator appVers1on CharAl(O) =>= º"2") 
( 

Cert1!1c,a_NS2Ch_a"'1. 
J 
11 (Cmh11c01_NS2Ch_a ~=O) { 
Cert1hca_url_sourcc='lltlp //h1ls o cVcertlh1! dlf?s1110_1d'=S4D8&area_1d=25963&pag1na_1d=277663&vc=3 OO ... 

Cur11t1ca_url_sourco•= .. &s1zo= .. •Certlf1ca_resoluc1on+"&colors='"+Cert1f1ca_colores. 
Corl1f1ca_url_source+=··&relorer="'•Cet11f1ca_desde+'"&java:"+Cert1f1ca_Java_act1vado, 
Ccrh11ca_u1 l_source• = .. &1d10= .. •Cert1f1ca_1d1oma_s1stema+•·&cpu="+Cert1f1ca_cpu_XXXX +"'&vers='" +Cenlf1ca_ vers10n_navegador+··"; 
documont wnteln( .. <A HREF=\'1ittp /lwww cert1f1ca com/hnk/1ndex asp?s1t10_1d=5408&vc=3 00\ .. ,. <IMG BORDER=O 

SRC:o\•R·~ccrt1f1ca url source.+''"></A"' .. l. 
)// -·"' - -
o:/SCHIPT,. 
..:NOSCHIPT"' 
.:A HREr"'·1111p //www certifica com/11nkJ1ndex asp?s1110_1d=540B&vc=J OO"><IMG BORDER=O 
SRC='llllp llh1ts e cVcertlh11 dll?s1t1o_ld=540B&aroa_1d=25963&pag1na_1d=277663&vc=3 OCJ°'></A> 
</NOSCRIPT 00 

..:/body> 

... /hlml> 

-<hl!nl"' 
<hoad> 
<llllO"'M1s Anunc1os</l1tle> 

lndlvidual.html 

J 
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<meta http-equ¡y="Content-Type·• content:;.'lexUhtml. charset=1so-8659·1"'> 
dhead> 

<body bgcolor=''003399" leltmarg•n="O'' topmarg1n="O" marg1nw1dth="OM marginhe1ghl=''O" onload='"'> 
.._table w1dlh="100%'' border=··o .. ceUspacing=''O" celJpadding="O" bordercolordark="#EOEOEO" he1ght:'751"> 

<Ir> 
<Id w1dlh='76"><a htef=''hllp /lwww unam m•"><1mg src=" /g1ls/escudo g1r' w1dth='76., he1ghl=°7S" ahgn="rmddle .. border=''O" 

name="escudo">-../a><lld> 
<Id ahgn="'center" val1gn=''m1ddle"><1mg src=·· l¡pgslt1lulaaz JPQ .. w1dth="400'' he1ghl="'69"><Jtd> 

<flf> 
O::lf> 

<Id w1dth=''76">&nbsp, </Id> 
<Id> 

<table w1dlh="100%" border="O" ceUspac1ng="O" cellpadd1ng=''O"> 
<Ir> 
<Id w1dth="5" bgcolor=''#FF9900">&nbsp,c::/ld> 
<Id w1dth="100%"> 

<lable w1dth="100%"' border=''O·· cellspac1ng=··o .. cellpadd1ng=·'O"> 
<tr> 

<Id colspan="3'» 
<table w1dth="100%" border='U" cellspac1ng=''O" cellpadd1ng="O .. > 

<tr> 
<Id bgcotor="#FF9900">&nbsp,<ltd> 
<Id bgcolor="#FF9900">&nbsp,<ltd> 
<Id bgcolor="#FFCC66">&nbsp.</td> 

</Ir> 
</lable> 

</Id> 
<ltr> 
<Ir> 

<Id colspan=''3"> 
<tablo w1dth::"100%" bordBf:'U" collspac1ng=''O" cellpadd1ng="O"> 

<Ir> 
-=td w1dth="5" bgcolor='°#ffFFCC''>.:1mg src=" /gds/corner_I g1f' w1dlh="20" he1ght="'20"'></1d> 
-=Id bgcolor="#FFFFCC" hetghl=''20" ahgn=''cenlor"> 

«font tac 
o••"'Vordana, Ar.al Holvoltca sans.ser1r· s1zo=''2·':..:a hrof=''http llwww unam mJ1"> 
UNAM<Ja> 

-=Ion! col0f="#FF9900">1 .:fon! color=''#OOOOOQ">.:a hrol=''h 
llP J/www mapa unam mJ1">Mapa do CU</a><Jfont> 

1 .:fon! color=''#OOOOOO">.:a tvcl=''hllp llwww unam mlll1nd1 
cosJwwwunam htm">WWW en la 
UNAM.:Ja><Jfonl> 1 &nbsp,<a hrof='http /Jwww dgsca unam mx"><font color=''#OOOOOO" 
>DGSCA<lfonl>.:Ja> 
1 &nbsp.<font color,,''#000000">.:a hrol="mdm1 hlml">lmc10 
</a>.:Jfonl> 
1 &nbsp.<fonl color=''#OOOOOO'»<a href="1nd1v1dua1 html"><b>M1s 
a111sos<Jb> 
«/a><Jfonl> 1 &nbsp.<-font co/Of"=··uoooooo"> 
<a hrot=··crcd1tos htm">Cr&oaculo d1tos<Ja><lfont> </font> </font> 
..:/Id• 

<td w•dlh="5" bgcolor"''°#FFFFCC" ahgn="righl"><1mg src=". /glfs/corner_r.g1r width="20'" heighl="'20"'><1td> 
<Jtr> 

</tabla> 
</Id> 

<ltr> 
<tr al1gn=''center·· valtgn=·iop '> 

<Id colspan=''3 .. bgcolor='°#FFFFFF .. he1gh1='722 .. > 
cp>&nbsp,c/p> 
<tablo w1dth='°9Q%" border=''O" cellspac1ng="O" conpadd1ng::i'tl"> 

<Ir> 
<td> 

<form namo=''fdalos" onSubm1t='wo rnethod="POST" enc1ype::::"muU1part/1orm-Gata" act1on=" •. /cg1•binl1ndividual pi"> 
cp ahgn="ccnlcr"><lont face="Anal. Verdana. He/vahea, sans·set1r s1ze="3"><b> 

Ingresa tu clave de usuario para ver tus anuncios 
</b></lont"'cfp> 

.::/Id> 
<ltr> 

<p > .. br> 
<fonl s1ze::''3 .. lace="Anal, Verdana. Helvellca. sans-serif'> 
cb>CLAVE DE IDENTIFICACl&Oacute,N</b> <br> 
(Sin guiones n• espacios) <br> 
<br> 
<input lype:"password'' name=··numero" maxlenglh="15" s1ze="15"> 
<ffonl></p> 

<p ahgn=''fell"> 
<input lype=•·subm1t" name="env1ar" value="lngresar"> 
&nbsp 

<lfonl> 
<lform> 

..::/lable> 
<p>&nbsp. </p> 

J 



</Id'"' 
</lf'"' 
<lf'"' 

<Id colspan="'3''> 
<lable w1dlh="100%" border=''O" cellspacmg=''O'" bordercolordark="#003898 .. > 

<Ir> 
<Id bgcolor=''#FF9900"'"'&nbsp,<lld,.. 
<Id bgcolor="'#FF9900 .. >&nbsp,<lld,.. 
<Id bgcolor=''#FFCC66">&nbsp. </Id'"' 

</Ir> 
</table> 

<lld'"' 
</Ir> 
</table,.. 

</Id> 
<Id w1dth="S" bgcolor=''#FFCC66">&nbsp,</ld> 

</tr> 
</table> 

</Id'"' 
</Ir> 

</a></center,.. 
</table> 
=~~RIPT languago="1avascr1pl"> 

r Cerhf1ca com Vers1on 3 00 (01/0512001 r1 
Cen1l1ca resoluc1on='0otro", 
Cert1hca - colores="olro·•. 
Certll1ca~ava_act1vado='0otro'', 
Cert1l1ca browsor=°'otro•·. 
Cert1hca - vors1on=··o1ro·', 
Cen.f1ca - dosdo=·~·+escape(documenl relener), 
Cort1!1ca - cpu XXXX="otroº'. 
Cort1hca -1d1oiña s1stema=··otro ... 
1! (Cert111Ca_dosdo== ·~·) 
( 

Cert1f1ca_dosde=·'otro ... 
l 
Cert1f1ca resoluc1on=screcn w1dlh. 
Cert1f1ca -brawscr=nav1gator appNamo. 
Cert1f1ca::::versron_navogador=nav1gator appVorsKln charAt(O) • nav1gator appVers1on charAl(1 ); 
Cert1!1ca_vers1on_navcgador=Cort1f1ca_vers1on_navogador + nav1gator appVers1on CharAl(2). 
ce111!1ca_cpu_XXXX=nav1gator cpuClass. 
Ccrt1hca_1d1oma_s1sloma=nav1gator uscrlanguage, 
11 (Ccrtd1ca_browser 1= "Nolscapo") 
( 

Ccrt1f1ca_colorcs=scroon colorDopth 
) olso ( 

Ccrllf1ca_coloros:scrocn p1,.,olDopth. 
l 
Cort1frca_Java_actrvada=nav1ga1or 1avaEnablcd(), 
Cert1frCi1 NS2Ch a=O. 
11 ¡nav1gitor appÑamo == '"Netscapo .. && nav1gator appVers1on CharAl(O) == "2") 
( 

Cutl!f1ca_NS2Ch_a=- 1. 

l 
11 ¡Curt1l1c.a_NS2Ch_a ==O) ( 

Ccrl1!1ca_url _source = .. hllp //h1ts e cVccrt/h1t dll?s1t10_ d=5408&area_1d=2596J&pag1na_1d=431750&vc=3.00""; 
Co111t1c.a url source•=º'&s1zo=·· .. cort1f1ca resoluc1on•"&colors="•Cert1f1ca colores, 
Ccrt1f1ca::::w1= sou1cc .. = "&refcror= .. +Cert1tiCa_desde• "&¡ava="'•Cert1f1ca.-1aVa_activado. 
Ccrt1f1ca_ u11 _sou1co .. =º'&1d10='0

• Cert1f1ca_1d1oma_s1stema+""&cpu= .. •Cert1f1ca_cpu_XXXX + .. &vers="'•Cert1f1ca_version_navegador+ .... ; 
documeril wr1toln("<A HREF=\'llllp //www cett1f1ca com/hnk/1ndOJ1 asp?s1110_1d=5408&vc=3 00\'"> <IMG BOROER=O 

SRC~\'"'•Ct.Hl1!1ca url sourcc•'\"></A>"J. 
¡11--~ - -
-../SCRIPf,. 
-..NOSCHIPT::o 
-..A tH~EF =··hnp //www corl1f1ca com/hnk.11ndox asp?s1t10_1d=540B&vc=3 OOº">"'IMG BORDER=O 
SHC=ººhtlp /lh1ts o cl/ccrtlh1t dll?s111o_ld=5408&aroa_1d=25963&pagma_1d=431750&vc=3 00'':></A> 
..,¡NQSCRIPT> 
</body> 
<thtmt:o 

roglslro·libre.htm 
.. html> 
..;hcDd> 
.. 111te>Av1so de Ocas1&oacute.n UNAM<lt1tle> 
<mola http-equ1v= .. Contont-Type" content=,ed/html. charset=iso-8859·1"> 
<scnpt languago="JavaScnpl'"> 

lunct1on vahdaforma() 
( 

var er_estud1an1e=/("(0·9H1.15}1")$/; 
var er_lraba¡ador=l("I0-9){6,6}1"')$/; 
ob1oto=documenl fdalos; 

J 



r 
var d1g1los = ObJelo numero valuo Jength, 
d (ob¡eto numero value =::: ···1 

{ 

1 

alef1("0ebes proporcronar tu numero Gracias"), 
ObJelo numero focus(). 
re1urn false. 

l/comprueba que numero solo longa d1grlos del o al 9 

<fscripl> 
</head> 

1l('er_ostud1anto lest(ObJelo numera value)) 
{ 

1 

alef1("EI número no es váhdo, favor de verificar"), 
return false. 

) //cierra func1on vahdaForma 

<body leltm<Jrg1n="O" lopmarg1n='U" marg1nw1dlh='"<Y' marg1nhe1ght="O .. 
onLoad=''MM_preloadlmages('g1fs/equ1p_comp_on g1f ."1pgs/equ1p JPQ' ,'grfs/veht_on g1f .·1pgs/veh1culos ¡pg','glfs/musica_on g1r, 'jpgstmusic 
a 1pg'.'1pgs/ensc%F 1anza1pg','g1ts/onse_on g1f,'1pgs/alo1amiento 1pg','g1fsJalo¡a_on g1f.'1pgs/mascotas Jpg','g1fs/masco_on glf.'Jpgs/d1verso 
s 1pg'."g1fs/d1ver_on g1r.'¡pg!>/bot_reg_on ¡pg')" hnk="#OOOQOQ" bgcolor=''003399"> 
<table width=-"100%'' border="O" ceUspac1ng="O" celfpadd1ng=''O" bordercolordark=''#EOEOEO" a/1gn="lefl" he1ght="400"> 

«tr> 
<Id w1dth=''67" height:"58"><a href="hltp//www unam m.1i:''>«1mg src="g1fs/escudo g1f' w1dth="67" he1ghl= .. 66" al1gn="rrnddle" 

bordor="O" name=-"escudo"::-</a></td> 
c..td al1gn:"ccnter" vahgn="m1ddlc'' hc1ghl="SB">«1mg src="g1fs/reg1stro_t g1f'' w1dth="'3BJ" he1ght="66"=-<ltd> 

</lf> 
<Ir> 

<td w1dlh="67" ahgn="center" hcight="360"=-<1mg src="gds/blank g1f' w1dlh="1" he1ght=-"1"></ld> 
«Id vahgn,,·1op" align="left" hc1ghl=''360"> 

<labio w1dth='71 J" border:"Q" collspac1ng="O" cellpadd1ng:''O" a1ign='1elt"> 
-:tr> 

<Id w1dlh="5" bgcolor="#FF9900"><1mg src="g1fslblank gir· w1dth="B" he¡ght="B":-<fld::­
<ld w1dth="100º.4" vahgn='lop" ahgn="conler"> 

<table w1dth="703" bordcr=''O" ccllspacing=·'O" cellpadd1ng=''O"> 
<tr> 

<Id colspan.,"3"..-
<lable w1dth="100%" border:"Q" collspacing="O" collpadd1ng='"O"=-

<tr::-
<Id bgcolor="#FF9900">&nbsp,</ld> 
<Id bgcotOl"=''#F F9900">&nbsp, </Id> 
<Id bgcolor=''#FFCCGG">&nbsp, </Id> 

</Ir> 
</tablo> 

</td> 
</tr> 
<Ir> 

<Id colspan="3"_,. 
<tablo w1dth="100%' bordor=-"O" c0Uspac1ng:"Q" ceUpadd1ng=''O .. > 

<Ir"' 
...:Id w1dth="18" bgcolor=''#FFFFCC" ho1ghl= .. 18"><1mg src: .. g1fs/cor_s_1 grf" widlh= .. 18'" he1ght= .. 18'"><nd> 

<Id bgcolor="UFFFFCC" hc1ghl="18" ahgn="cenfcr">&nbsp. 
<fon! lace='Verdana Ar1al. Hclvclica. sans-sonf' s1zo='"2"'><a hrel="'hllp /lwww.unam mx"> UNAM</a> 

... fon! color=''#FF9900"_,.I <font color="#OOOOOO"><a hrel=''hUp 
//www mapa unam m11">Mapa du CU</a><nonl> 

1 «lonl color="#OOOOOO"><a hrel=''http /Jwww unam mxllnd1 
cos/wwwunam hlm",,WWW en la 
UNAM</a></font> 1 &nbsp,<a hrcl=''hllp l/www dgsca unam mx"><font color="#OOOOOO .. 
"-"OGSCA</font:-</a""'-lfont> 
l &nbsp ... font color:"#OOOOOO"><a hrof="tndex hlml''>lmc10 </a></font> 
1 &nbsp,<lonl color="#OQOOOQ":.<a hrel="1nd1v1dual html"><b>M1s av1sos</b> 

<fa:.</font> 

L 

1 &nbsp <fon! color'""#OOOOOO"~.,.a hrcl="crod1tos htm">Cr&eacute,d1tos</a></fonl> 
</Ion!"' 
-.Jld ... 

<Id w1dth="17' bgcolor=''#fFFFCC .. align:'"nghl'º he1ghl="18":-<1mg src= .. g1fs/cor_s_d.glf"' width="17 .. height= .. 18'"><nd> 
"''Ir"' 

</tablo:. 
"'/Id> 

</Ir> 
<Ir align="conter .. valign='lop"> 

<Id colspan=º'3"' bgcolor=''#FFFFFF"' height= .. 294"'> 
<tablo border=O cotlpadd1ng=O ceUspacing=O width="703 .. height•"325'"> 

<lbOdy> 
<Ir align="ccnter"' vahgn='lop"> 

<Id w1dth='"28%"> 
<p><fon1 face='lahoma. Anal .. > <Jfont> 

<center:-
</centcr> 

<table w1dth="''650" border=''O" cellspac1ng="O" cellpadd1ng:z"Q"' height="'290'"> 
<Ir al1gn= 0 'centor .. vallgn='lop"> 

J 



<Id he1ght= 0 '260"'> <lorm name="tdatas" onSubm11=•M• mothod="POST" enciype="mult1part/form..cfata" 
ac:lton=" /cg1-b1n/valusu3-11bre pi"> 

<p allgn="centor"><font face=''Anal. Verdana. Helvet1ca. sans-ser1f" srze;'J"><b> 
Ingresa tu clave do usuano para rog1s!rar tu anuncio. 

recuerda que esle ser&aac:u10, publicado un d&1acule,a h&aacute.bll dcspu&oacute.s de que lo registros 
</b><lfont></p> 

<Ion! face="Anal. Verdana Helvel1ca. sans-sor1f"' size="3''> 
<b:>S1 no est&aacute.s registrado haz chck</b> <a href::'' /cg1-b1n/reg1stro-nuovo-/1bro pi"> 
<b>aqu&1acute.</b></a>,<br> s1 ya has pubhcado anuncios antenormenlo 
s&oacule.lo ingresa tu n&uacuto.mero de usuano <br> 

<p> <br> 
<fon! s1zo=·:r face="Anal. Verdana. tielvelica. sans-senf'> 
<b>CLAVE DE IOENTIFICACl&Oacute.N</b> <br> 
(Sin gU1ones. n1 espacios ) <br> 
<br> 
<input lype="password" name="numero" ma1dength="15'' s1ze=··1s"> 
<input lype:::'l11dden" narne:"mel1op" value=''O"> 
"'/fonl></p> 

<p ahgnc::."Jeff'> 
<1npul typo:::"subm1I" narne:::"onv1ar" valuo:''lngrosar"> 
</p> 

<lfont> 
</forrn> 

</Id> 
<nr> 

</table> 
</Id> 

<llr> 
</!body> 

</table> 
</Id> 

</Ir> 
<tr> 

<Id colspan="3"> 
<table width= .. 100%" border="O" cellspac1ng="O .. collpadd1ng:s"Q" bordercolordark="#003898''> 

<tr> 
<Id bgcolor=''#FF9900" height= .. 10">&.nbsp,<ltd> 
<td bgcolor=''#FF9900' he1ght="10 .. >&nbsp;</1d::. 
<Id bgcolor=''#FFCC66 .. he1ghl="10''>&nbsp,</ld> 

</Ir> 
</table> 

</Id> 
<ltr> 

</tablo> 
</Id"' 
<Id w1dlh="5" bgcolor=·'#FFCC66 .. ><1mg src="gdSlblank.g1f' w1dlh='13" he1ght= .. 8"><1td> 

</Ir> 
</tablo,. 

</Id,. 
</lf"' 

</table,. 
<p,.&nbsp,</p"' 
<p,.&nbsp. </p> 
<p>&nbsp,</p> 
=~~RIPT languago=''javascnpt"> 

r Cert1l1ca com Vorsion 300(01/05120011·1 
Cen1f1ca_rosoluc1on:"otro". 
Cer11l1ca_coloros="olro". 
Cc111f1ca_Java_act1vado:"olro" 
Cert1!1ca brow!>er="otro·· 
Cerllf1ca=:.vors1on="otro". · 
Cc111!1ca_dosdc=·"'•oscapo(documen1 roferrer). 
Cer11l1ca_cpu_XXXX="otro''. 
Cert1f1ca_1d1oma_s1sloma="otro", 
11 (Cert1!1ca_dosdo== '"') 
( 

Cer11!1ca_dosde="otro ... 
) 
Ccr11f1ca_rosoruc1on=screen .v1dth, 
Cort1lrca_browscr=nav1gator appName. 
Cort1t1ca_vcrs1on_navegador=nav1gator appVersJOn charAl(O) + navigalor.appVers1on charA1(1); 
Ccrt1!1ca_vors1on_navogador=Cor1if•ca_vers1on_navegador + navigator.appVersion charAl(2), 
Cert.t1ca_cpu_XXXX:nav1ga1or cpuClass. 
Ccrt1!1ca_1d1oma_s1stema=nav1ga1or userLanguage, 
11{Cert1l1ca_brow!>C?r 1= "Nctscapo~) 
( 

Cur11l1ca co101es=scrccn colorOopth. 
) clsc ( -

Ccrl1!1ca_colo1es:::screen pu1elOepth. 
) 
Certlf1ca_1ava_act1vado=navigator ¡avaEnablod(), 

L 
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Cer11f1ca_NS2Ch_a=O. 
1f (nav1gator appName == "Netscape" && nav1gator appVers1on charAl(O) == "2") 
{ 

Certd1ca_NS2Ch_a= 1. 
} 
1f (Cerh11ca_NS2Ch_a ==O) { 

Cert1f1ca_url_source.::''hllp /Jh1ts e cUcert/h1t.dll?s1110_1d=5408&area_rd=25963&pag1na_1d=431749&vc=3.00'', 
Cer11l1ca_url_source+="&s1ze="•Cert1f1ca_resoluc1on.-"&colors="+Cert1f1ca_colores, 
Cort1hca_url_source+="&referer="+Cer11f1ca_desde+"&¡ava="+Cert1f1ca_Java_act1vado. 

Ce1t1!1ca_url_source+="&1d1o="+Cert1f1ca_1d1oma_s1slema+"&cpu="+Cer11f1ca_cpu_X.XXX+"&vers="'+Cert1f1ca_vers10n_navegador+·•·•. 
documenl wnteln("<A HREF=Y'htlP /lwww cert1f1ca com/hnk/rndex asp?s1t10_1d=540B&vc=J 00\"'> <IMG BOROER=O 

SRC=\'~'+Cer11f1ca url source+'\"></A: .. '). 
}1/--> - -
</SCRIPT> 
<NOSCRIPT> 
<A HREF="htlp f/www cert.f1ca com/hnk/1ndex asp?s1110_1d=540B&vc=3 OO"><IMG BOROER=O 
SRC=''http·/fh1ts e ct/certlh1t dll?s111o_ld=5408&area_id=2596J&pag1na_id=431749&vc=3 00"></A> 
</NOSCRIPT> 
</body::.. 
</html> 

reglamenlo.htm 
<htmt> 
o:head> 
<11tle>Av1so de Ocas1&oacute,n UNAM</l1tle> 
<mela ht1p-equ1v="Conten1-Type" conton1='iexUhtml, charsel=1so-8859-1 .. > 
:~.:"1pt language="JavaScnpt"> 

funct1on MM_swaplmgRestore() ( /lv3 O 
var 1.x.a=documenl MM_sr, tor(1=0.a&&1<a length&&(x=a(1)l&&x.0Src,1++) x src=x.oSrc; 

} 
funct1on MM_preloadlmages() ( //v3 O 

} 

var d=document. d(d 1mages)( 1f(ld MM_p) d MM_p=new Array(), 
var q=d MM_p length,a=MM_prelOadlmages arguments, for(•=O, 1<a length, i++) 
d (aJ1) 1ndex0f("#")1=0)( d MM_p{J)=new lmage, d MM_p{f++J src=a{iJ.)) 

lunclton MM_findOb¡(n d) { //v3 O 

} 

var p.1,>1. 1f( 1d) d=document. 1l((p=n 1nde>1Qf(''?"))=-O&&parenl tramos longth) ( 
d=parenl lramos(n substnng(p+1 )j document. n=n substring(O,p),} 

11( 1(>1=d{n)J&&d all) >1"'-d all(n). fer (1=0. 1>1&&1<d forms longth.1•+) x=d forms(•Jln), 
lor(1=D.••&&d layers&&1<d layors longth 1++) x=MM_lindOb¡(n.d layors(1J document), retum x, 

func11on MM_swaplmage(I { //v3 O 

} 

var 1.1=0.x.a=MM_swaplmago arguments. documont MM_sr=new Array, for(1=0,1<(e length~2),i+=3) 
11 ({:m:=MM_l1ndObJ(aJ1J))l=null){document MM_sr{J••)=x. lf(l:m: oSrc) x oSrc=x src; x.src=a(i+2J,) 

11--> 
</scnpl> 
</head> 

<body lollmargtn=''O" 1opmarg1n"'''O" marg1nw1dth="O" marg1nho1{tlt="O" 
onload::.'MM_preloadlmages('g1lsfart_esc_on g1f."Jpgs/artosco ¡pg·,·g1ls/equ1p_comp_on g1f;1pgstequ1p jpg','g1fslveh1_on g1f,'Jpgslveh1cul 
os JPQ'.'g1fs/mus1ca_on g1f,'¡pgs/mus•ca ¡pg','1pgslcnse%F1anza ¡pg'.'g1lstense_on g1f,'1pgslalo¡am1ento jpg','g1fs/alo¡a_on g1f,'Jpgslmascol 
as ¡pg·,'g1fs/masco_on g1f,'¡pgs/d1versos Jpg','g1fs/d1vor_on g1f.'¡pgs/bol_reg_on JPQ')" l1nk="#OOOOOO .. bgcolor•''003399 .. > 
<labio width= .. 100%" bordcr=''O" c0Uspac1ng=''O"' collpadd1ng=''O" bofdercolordark::''#EOEOEO" ahgn='1eft"> 

<tr> 
<Id w1dth="67" he1ghl="66"><a href=''http /lwww unam mx"><1mg src="g1fs/escuc:lo g1f' width=''67" hetght=''66 .. ahgn="rruddle" 

bordcr=''O" namo="oscudo"></a></ld> 

IL 

<Id ahgn="cenlor" vallgn="m1ddlc"><1mg src="gdslroglamen10_1 g1f" w1dth="383" he1ght="66"></td> 
</Ir> 
<Ir> 

<Id w1dth=''67" altgn="ccnler"><1mg src="grfs/blank grf" w1dth="1" he1ght="1":-</ld> 
<Id valign=''1op" ahgn="lott"> 

<table w1dth='713" bordcr="O" collspac1ng=''Q"' cellpaddmg-..'U'' al1gn=,ell"> 
<Ir"' 

<Id w1dth="s·· bgcotor="'#FF9900 '><1mg src="g1lslblanl\ gil'' w1dth="8" height=''B"><ltd> 
<td w1dlh="100%" vat1gn='lop" ahgn="cenler"> 

cfablc w•dlh='703" bordur=''O" cellspac1ng=''O'' c0Upadd1ng="O''> 
<Ir> 

<Id colspan="3"> 
<tablo w1dth=··100°4" bordcr=''O" collspac1ng=''O"' coUpadd1ng="O"> 

<tr> 
<td bgcol0f="#FF9900">&nbsp,</ld> 
<td bgcol0f="#FF9900">&nbsp. <lid"' 
<Id bgcol0f="'#FFCC66">&nbsp.<lld> 

</Ir> 
</table> 

<ltd> 
</Ir> 
<Ir> 

<Id colspan="3"> 
<table w1dth="100%" border:o"Q" cellspacing="O" ceflpadd1ng:o"O"> 
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<tr..-
<td w1dlh=··1e-· bgcolor=··#FFFFCC'' he1ght="18"><1mg src="g1fslcor_s_1 g1f' width= .. 18" height= .. 18"></td> 

<Id bgcolor=''#FFFFCC" hotghl="1B" ahgn="cenler";. 
<lont face='Verdana. Ar1al Hclvel1ca. sans-sor1f' s1ze="2", 
<a href="hllp /lwww unam m,.">UNAM</a> 
"''º"' color= .. #FF990ff':.. 
1 <font color="#OOOOOQ">-=a hrel="htlp //www mapa unam mx">Mapa de CU</a><nont> 
1 c:tonl color::"#OOQOOO":-<a hrcl='llllp //www unam mx/1nd1ceslwwwunam hlm">WWW en 
la UNAM</a><llont> 
1 <font color=''#OOOOOO"><a href•"hllp /lwww dgsca unam mK'">DGSCAc:/a></fonl> 
1 &nbsp,<font color="#OOOOOO"><a hrel="1ndex html">ln1c10 </a><lfont> 
t &nbsp,<fonl color="#OOOOOO"><a hrel= .. 1nd1v1dual hlml"><b>M1s av1sos</b> 

o../a></font> 
1 &nbsp,<font color=''#OOOOOO"><a href= .. cted1tos htm">Cr&eacute.d1tosc/a><lfont> 
.:/fonl> 

<-/Id> 
"'Id w1dth="17" bgcolor="#FFFFCC"' ahgn=··nghf"' hmght="18 .. ><img src="g1fs/cor_s_d g1f"widlh="17"height="18"><1td> 

</Ir> 
</tablo> 

</Id> 
</Ir> 
<tr ahgn= .. ccnter'' val1gn='lop"> 

<Id colspan="3 .. bgcolor="'#FFFFFF" he1ght:"325"> 
<tablo bordor=O cellpaddmg=O collspac1ng=O w1dth='703" he1ght="325"> 

<lbody> 
<Ir ahgn="center" vahgn='lop"> 

<Id w1dlh="28%":.. 
<p><font faco:'7ahoma. Anal°'> </font> 

<cenlor> 
.:/conter> 

..:table widlh= .. 650" border:"Q" cellspac1ng= 0 '0'0 celtpadd1ng:º'Q"' he1ghl=''290'"> 
... ,r,. 

<td ho1ght="3Q"..-
.:iable width= .. 640" bordor:''O .. ccllspacmg="O" cellpadd1ng:''Qº' he1ghl= 0 '20" ahgn="conter"> 

«.Ir> 
<Id w1dtll=''220'' lmtgh1=''20''><a href=" /cg1-b1nlhstas2-11bre pl?catcgona=1&111ulog1f:artesco_t gir' 

onMouseOut ="MM_ swaplmgRestoro( )" 
onMousoOvar="MM_swaplmago('art1culos',".'g1fs/art_csc_on g1r.·m1entras'," .'Jpgslartesco JPQ', 1 )""'"-•mg src="gdslart_esc g1f" w1dth=0 '220"' 
he1ghl=''20" name="an1culos" border="O"></a:>o.:Jtd> 

<Id w1dth=''197" hc1ghl=''20"><a href:" /cg1·b1nlhstas2-11bro pl?categorm=7&11tulog1f=equ1comp_t g1f' 
onMauseOut='.MM_swaplmgRestorc(r 
anMouscOvcr ="MM_ swaplmage('cqu1po' .".'g1fs/equ1p _camp_on g1r .'mientras',", '1pgs/equ1p Jpg'. 1 )""' c1mg src="'g1fs/equ1p_comp g1r• 
w1dth=··197" hc1ght:::"20" namc="equ1po" bOfder="O"></a></ld> 

"'Id w1dth="130" he1ght:''20"><a hrof=" /cg1-b1n/listas2·11brc pl?catcgona=11&t1tulog1f=veh1culos_t g1f' 
onMauscOul::: "MM_swaplmgRcstore( )" 
onMousuOvor="MM_swaplmagc('cnsu&nl1ldo.anza·,",'g1fslvoh1_on glf.'m1entras'.".'¡pgs/vch1culos ¡pg', 1 )"><1mg src="g1fs/veh1 g1f' 
w1dth="130" hc1ght=''20" name="onse&nhldo.anza" border=''O"></a></ld=-

<td w1dlh="121" hetghl=''20"><a hrol='º /cg1·b1n/hstas2-hbro pl?catcgona=12&t11ulog1f=mus1ca_t.g1f' 
onMouseOul='·MM_swaptmgRestore()" 
onMousoOvor=''MM_swaplmagc('aloiam1enlo',", 0g1fslmus1ca_on g1r.'m1onlras',", 0¡pgslmus1ca JPQ', 1 )"><1mg src="g1fs/mus1ca g1f' 
w1dlh:"l21" he1ght=''20" name="alo1amionta" bordor=º'O"></a></td> 

</Ir> 
</tablo> 

</Id> 
</Ir> 
.:tr al1gn="center" val,gn='lop":.. 

<Id ho1ghl=''240"> 
"'P ahgn="center"><fanl s1zo:"4" faco=''Verdana. Anal. Helvelica. sans-senf'>cbr> 
Reglas </fonl> </p> 

<p ahgn:"ccn1cr""'"''ªnl faco=''Verdana. Anal. Hetvot1ca, sans·ser1f">1 -
la pubhcac1&oacutc.n do anuncios est&aacute d1rtg1da a la comunidad umvers1lana on general. 
<Nont=-</p> 

<p align="ccnter"=-<tonl lace=''Verdana. Aoal. tielvOl1ca, sans-senf'>2 -
Los anuncios ser&aacute.n utilizados para 
vender art&1acutc,culos do segunda mano y/u acas1&aacu1e n 
y na coma una forma do hacer negocio S1 
se sorprende a alguna persona tratando de 
ullhzar esto medio para llevar a cabo acl1v1dades 
comerciales, se lo suspender&aacute. la 
pubhcac1&oaculc.n de avisos durante un 
a&nl1lde,o <lfanl,,.</p=-

<d1v ahgn="ccnter"> "''º"' laco='Verdana. Ar1al Helvot1ca. sans-senf"'> 
3 • Todos los anuncios ser&aacuto.n revisados 
antes de su pubhcac1&oacute.n para verificar que cum¡:tan con la regla n&uacute,mero 2.<lfont></div> 

<p ahgn="ccntor"><lanl face="'Verdana. Aria!. Helvet1ca, sans-serlf"">4 -
La pubhcac1&oacute.n de los anuncios so 
har&aacuto, un d&1acute.a h&aacute.bll despu&eacute,s 
de su env&1acuto.o <lfont></p> 

<d1v al!gn="conler''> 
<p><font face='Verdana. Anal. Holvet1ca. sans-serd .. >5.· 

Oeberas dar lu tel&eacute,fana 

, 
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para la conf.rmac1&oacule.n del aviso </font></p> 
<p><font face='Verdana. Anal, Helvetrca. sans-senf'>6 -

La durac1&oacute,n del aviso en el s1stema 
ser&aacute, do tres semanas. s1 en ese 
lapso no lo vendes, lendr&aacute.s la 
opc1&oacute.n do renovarlo por una semana 
m&aacute.s, se te avisara por ma11 con tres d&mcute,as de anhc1pac1&oacute,n para que mandes un 

e-mail e <a hrnf="madto ocas1on@dragon dgsca unam mx">ocas1on@dragon dgsca unam mx</a> para renovarlo, esta 
renovac1&oacute,n s&oaculo.lo 

podt&aacute. haccrso dos veces </lonl></p» 
<p><fonl face='Verdana. Ar1al. Helvet1ca. sans-senl">7 • 

S&oacute.lo se publ1car&aacute.n bienes 
cuyo comercio no se encuentre expresamente 
proh1b1do por la loy </font></p> 

<p><font face='Verdana, Anal, Holvollca. sans-senf'>S • 
No se pubheat&aacule,n anuncios cuyo 
contenido viole las leyos sobre derechos 
de autOf, marcas. modelos, etc <lfont»</p> 

<p»<font face='Verdana, Anal, Helvohca. sans-senf">9 • 
El usuario ser&aaculo, responsable en 
cualquier caso do la voracidad del contenido 
del anuncto La UNAM solamente proporciona el serv1c10 de poner en contacto a las personas, por lo que no 

asume ninguna 

sans-sonf'> 11 • 

responsabilidad sobre la veracidad do 
los anuncios pubhcados. ni sobre los rnsullados de las transecc1ones derivadas de ellos.<nont></p> 

<p»<lont facc='Vordana. Ar1al, Helve11ca. sans·senf''>10 • 
La UNAM so reserva el derecho de pubhcar 
anuncios on este servicio </lont></p> 
<p><fonl faco"'-'Vordana. Anal. Helvot1ca. 

Pare pubhcar una loto 1un10 con su anuncio. esta dobor&aacuto. corresponder al art&iacule;culo en cuest1&oacule,n, de lo ccntrarlO su 
anuncio no ser&aacute. tomado on cuenta </fonl»</p> 

<p><lont faco='Vordana. Anal. Hetvet1ca. 
sans-senr'>12 • 
El registro de anuncios en osto sorv1c10 1mphca la aceptac1&oacute,n plena del 
presento reglamento</lon!></p> 

<ltd> 
</div> 

</tr> 
<Ir al1gn="Centcr" val1gn='1op"> 

<Id he1ght=''20""' 
<table w•dth="650" bordor="O" coltspac1ng=''O" ceUpadd1ng=''O" he1ght:;;;"33" ahgn="center''> 

<Ir> 
<td w1dth="1G1" hcighl=''20"»<a href=" /cgi-b1n/l1stas2·11bre pl?categona=6&tituloglf=ensenonza_t.g1f" 

onMouseOut="MM_swaplmgRestoro()'. 
onMouseOvor=''MM_swaplmago('m1enlras',". '¡pgs/ensen.an.za ¡pg'. 'veh1culos'," ,'g1fs/ense_ on g1r. 1 )"><1mg src="gds/ense g1f' w1dthz"161" 
ho1ght=''20" namo=''voh1culos" bordor=''O"></a></ld» 

<Id w1dth="198" hoight=''20"><a hret=·· /cg1-b1n/hstas2-
hbre p!?categona=2&1n1c1al= 1&contarog=1 &f1nal=S&!ltulog1f =alo1am1ento_t g1f" onMouseOut="MM_swaplmgReslore()" 
onMouseOver=''MM_swaplmago("m1ontras·,".'1pgs/alo1am1cn101pg','muoblos',",'g1fs/alo1a_on g1f, 1)"><1mg src="g1fs/olo1a g1f" widthz"198" 
ho1ght=·'20·· name="muebles" border=''O"></a></td> 

<Id w•dlh="168" height=''20"><a href=" /cgt-b1nllistas2·hbre p!?categona=8&1itulog1f=mascolas_t.g1f' 
onMousoOul="MM_swaplmgRestoro()'" 
onMouseOvor ="MM_ swaplmilgo('m1entras'. - . '¡pgs/masco1as ¡pg', 'olectrodomes11cos',". 'g1fs/masco_on glf'. 1 )"><1mg src="g1fs/masco g1r 
w1dth="168" he1ght=''20'' name="elcctrodomesticos" border="O"></a></td> 

<Id w•dlh="141" hmght=''20"><a hrof=" /cg1-b1n/l1stas2-
libro p!?categona=4&1n1c1al = 1&contareg=1 &f1nal=S&t1tulog1f=d1versos_t g1f' onMouseOut=ºMM_swaplmgRestore()'" 
onMousoOvor ooc"MM_swaplmage{'m1cntras·,". '1pgsld1versos 1pg' .'b1onos',", 'g1fs/d1ver _on g1r, 1 )"><1mg src="g1fs/d1ver.g1f' wid!h= .. 141 .. 
t1wght="20" name="bienes" border=''O"»<la></ld» </Ir> 

</lablo» 
-::/ld>o 

<llf"' 
</table"' 
<labio w1dth='703' bordcr="O" c.üllspac1ng=''O" cellpadd1ng=''O" ahgn="conter"> 

<Ir> 
<Id w1dth="18" he1ght:''2G" align='1efl" vahgn='1op'"> 

<d1v ahgn="loll"><1mg src="g1fslcor_1_1 g1f" w1dlh="18" ho1ght=''26"><ld1v> 
..:fld> 
<Id w1dth=''668 .• atign="centor" val1gn="m1ddlo" he1ght=''26 .. > 

<d1v ahgn="center"><a hrof:."rog1slro·l1bre hlm" onMouseOut= .. MM_swaplmgRestore()'" 
onMouse0ver="MM_swaplmage('lmago1',".'¡pgslbot_reg_on ¡pg', 1 )"><1mg src="JpgS/bol_reg jpg" w1dlh="113" height="26'" el1gn="middle" 
bordor=''O" namo=··rmage1 "></a><ld1v> 

L 

..:/td> 
<Id w1dth="17" he1ghl=''26" alrgn::"nghl"' vahgn='lop"> 

<d1v ahgn="nghl"><1mg src="g1fslcor _1_d g1f' width="17" hoight="26"></d1v> 
</ld></tr><ltable> 

</Id> 
</Ir> 
</lbody> 

</table> 
</Id> 

<ltr> 
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<Ir> 
<td colspan="3"> 

<lable w1dlh="100%'' border="O" cellspacing=''O" ceUpadd1ng=''O" bordercolordark=''#003898"> 
<tr> 

<Id bgcolor=''#FF9900" he1ght="10">&nbsp;<ltd><td bgcolor=''#FF9900" he1ght="10 .. >&nbsp;</td><td bgcalor=''#FFCC66 .. 
he1ghl="10">&nbsp,</ld> 

</Ir> 
</tablo> 

</Id> 
</Ir> 

</table> 
<ltd> 

<Id w1dth="5" bgcolor="#FFCC66"><1mg src="g1fs/blank g1f' w1dth="B'' he1ghl="B"></ld> 
</Ir> 

</Cable> 
</Id:> 

</Ir> 
<ftable> 
</body>­
</html> 
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B. Pantallas del Sistema 

l 11··:·····, .J,1,11 ••.• : .. (. llJl.·11ti.1·l I ,.-.1·.· 

1 ll l ••• · ... '"' J•. 1 •~Ji .•.. "'' •111; ••• 111.• " • 'J, 
··1:1111111.111.•.p!• iln10·11•llh''•'·"',¡, lo 

<••lt1lllH!><l1.:u1c1.,i,,:, 

l'.<1, r···i..1 !." .111111.1 '' •:1-..,!1 1 · 
' J. " ... 11 . .J.1 ..... .; .. ;1 "¡, ~ ' !. 

I',,., 1 •:·111' .111tt1,.;, ,,ol)¡. di t •· 11·1,-l.h 

f,11 .. i.:.1•1•··" •••• ,,.p¡., ............ . 

"""•1111"" .. "llJll.Jt•lO'• 

hHp://www.deocasion.unarn.mx 

Página de inicio del Aviso de Ocasión 
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S1t10 W(8. del••tOll•do • 1mpleme,.,t•do por I• 
COO•d•n•c16'> dt i••y•S•OJ de Red 

Un1vcrs1dad Nacional Autonoma de Mó1<1co 

D-<cl<in C.•n•r•I de S•.-..ouo, de c.>n>pUln Acad<intfco 
Oo••ctoo Gene1el 

Dr. Victo• M•nuel Gue••• Ort1c 

Subd-c:idnde Se....,.<loe de Cón•pulo Aced•,...co 
Jng. F••nc,.co bece•nl Cebell••o 

Coo"11n..:lón de s.e"'l<kl! de R.-d 
Coo1d1nedor.a 

l. l. Lu.it Merie Remirec Rom•ro 

ln<orpor•dón y C•t.ns.On de Se,.,,,ic:lo• 
Jefe de D!pert•mento 

lng. Cé1a• Ft•ncuco ª'""'"" Rosa1 

Pl"'09r•meclón 
Sonoe Carol1ne M•dm;iel Lovole 

Octevoo e•••• Rodriguec Arelleno 

A..tm6noletr .. rWón .t ... ~lrln• l~hhw~• !.:J 
~~~~~-;...~.a.i~s¡.'it'tlíiiO:-:.'r-l.~<SJ!~~~:~~~e;,;etzjy.JJ_:r 

htlp://www.deocasion.unarn.rnx/ creditos.hlrn 
Página de crédilos del Aviso de Ocasión 

, 
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http://www.deocasion.unam.mx/regislro-libre.hlm 
Página de inicio para uUizar el sis~erna. una vez que yn se ha regisfrado C!I usuario y cuen~a con una 

clave de acceso. así corno. para aquellos quC? aún no r.e regisfran. 

~I 
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DATOS PERSONALES 
(Los diilto5 rnarcados con asterisco son necesarios para reg1strar1e) 

.... 
M.ucullno l:J f"•menlno [J 

•HfC IS.'> Hor1'o0Cl•v•) 

~~~~~~ 

hHp://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/regislro-nuevo-libre.pl 
Página que contiene la forma a llenar por aquellos usuarios que aún no están regisfrados en el 

sistema. 
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F..t• ••tu <lav. 4ou•u.1<>,G>IA.&.l.o.y , .. , oU..¡.odil. "''"• U••toa>.o¡.••l"Lollo• ti.. ... •1<>• 

:\IALS9~09Z604 .. 

• , .. ,,_..,•.t-.c- .... hul4<t.1._fl.._ 
N-a..e :>O>nA CAROLDlA UAt>RJOAL LOYOLA 
llFC MAL ~!1809~6 
na .. _ Tn,jOCllTITLA.11 UZ!il L T 6 A COL Rl:Y UEZA CD llEZAHUALCOYOTL tt:io DE "'*X 
Tol...i'-.. ~H IDJ09 
cou-n...u.....,. t..c....i~.s. ... ..._...,. 
s .... ,. 
º'""-~U»AM 
1!1.._,,L .. ont1.e1•• 

¡~:. 

·:~Dono.'l'.::>o!.>'dlr. ...... O: ... ..:!.>:!'~~l~&fü!'!~~JJil 

hHp://www.deocasion.unarn.rnx/cgi-bin/usuatio-nuevo-libte.pl 
Página que confirma el regisfro de un nuevo usuario al sisfema. 
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• ~~!!n 
• !-'·.'!:~~'i.!~ .. U 
• ~~!:...!.!i:!!!!I 
• '-'!.:-.:1 

MUSICA 

-~ 
• •n.'1!.Yl!..."L'12.1 
·~ 
• !:.'!.:.'U 

SELECCIONA ll\ Cl\T[GORIA PARA TU ANUNCIO 

ARTICULOS ESCOLARES 

·~ 
·e.~ 
·1<"'21. . """-

EQUIPO DE CÓMPUTO 

·~ 
·~ 
• Mysb!u cwa rwpp 9!! có!!opu!o 

·"""1 

htlp://www.deocasion.unarn.rnx/cgi-bin/valusu3-libte.pl 
Página con 1 a que el usuario inicia el regisfro de un anuncio. 
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DATOS P[RSONALLS DATOS sounE CL ARTICULO 
(EQUIPO P•<il•r.co•I 

•Articulo 
(Piomt11•.1.1z.1om.11c•d•s.,.1rticvlo) 

[u'"""'º'"••• •. , ... •• m>• ':ki"° '"""' 
: .. •. !'.".\•. :'?·. ,·~)~ 

Pr-o. 
(Puodo u1ohm o no el p10 ... o. Ejemplo Sl00.~Z33.~~. ele) 

r--

hHp://www.deocas;on.unam.mx/ cg;-b;n/regisiro·de-av;so-libre.pl 
Página an la que el usuario describe las caraderisHcas del articulo o servicio en venia. 

·•· ..:· 
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llOUDJU: :;outA C::AROLlllA 
Al'llUPOS: MAtiRIOAl. LOVOLA 
TllD'Ot<'O ~44 IOl09 
l:LLAn. aa:cn.n.cUJ.TLA DC::AA UHAM U)( 

C::ATl:GOPJA l:QUlPO 
ARTICULO Tl:C::LADO 
Ol:SC::RlPC'IOH IU.RC::A HIMPLE Pl:SC'OMJIUl:STO,AC'D'TO C::UAl.QUIDl COSA A CAMBIO 
PJd:C::IO 
t·oto s .. n.o 
t"'ll::HA WQ6.l001 

http://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/uploadindice.pl 
Página en la que se confirma al usuario los dalos del anuncio regislrado. 
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B•g••H• I •• pje!a, rnruu! 
( 

htip://www.deocasion.unarn.rnx/cgi-bin/valusu3-libre.pl 
Página en la que se le nolifica al usuario que la clave que inlrodup no existe en la base de datos y, 

por lo tanfo. no es válida. 

J 



CLr..v¡: LJ[ 10[1l!IFICACJ01j 

(t:.mgu•oh .. "•••P•C•OI) 

lr~•t.•lucl•./•<l•ut.u•••<>P..,a y••lut. -->e•oa 

hHp://www.deocasion.unarn.rnx/individual.hirnl 
Página en la que el usuario puede consultar qué avisos liene publicados. 

J 



CATl:GOJ'JA lotu<­
CLAvt: Dl1 AIMtCJO 4660 
CLAV'i: {)ll. USUAFJO OALA.H01Md1 
ARTICULO COOKl:R 
t>l:SCJ.'.;J>Clll/i fiUSCO HOVlA PAJ(A ~un·o, PD'JtlTO COLO~ Ulll. CLARO. RAU PURA DEDOS AÑJTOS COUtJt.llCATE 
l'l.'f:CIO 
1·oru 
n:CHA t>E VDIClUIDHO S.¡. 11 lOOI U ()(JA).I 

http://www.deocasion.unatn.mx/ cgi-bin/individual.pl 
Página en la que se le muesira al usuario la información de los anuncios que liene publicados. 

19~ 
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http://www.deoc>1sion.un>1m.mx/cgi-bin/individu>1l.pl 
Página en la que se le notifica al usuario que no ~iene anuncios publicados# ya sea porque aún no se 

dan de alfa o su clave no exisle en la base de dalos. 
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S UOCAT[ GORIAS 

[J CALCUL.AOORAS 

[)PAPELERIA 

(!JUftJ.!OS 

[JDTFtOS 

htfp://www.deocasion.unarn.rnx/cgi-bin/lislas2-lrbte.pl 
Página que muesfra las subcafegotias de la cafegoría seleccionada (ya sea Artículos Escolares, 

Equipo de Córnpulo, Vehiculos, Música o Masco/as) en el caso de las calegorias Enseñanza y 

Alojamienfo. rnuesfra diredamenfe la inforrnac.ión de los anuncios publicados. 
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No. 1 
"'"11c....-u ESlA(.olSTICA r+O PARAM 
O. .. c.r1p.;:1on ES lA(.ooS TIC.A HO PAHAMé THIC:A. APUC:At>A A LAS C1(1lCIAS DE LA CON[;UC TA Et>lt TRILLAS 2tiA Et>ICIOll. 
POJ.c ~Jl=C~loL l A~ll-LLAll MlJ't' HUEN l:~fA(•(l 
Prwc10 1UI J.'1-SlJ<, 

r.1.t.,...., ~~~a200 
E..-....1~·~ 

Nu. 7 
At1""""" AHAI 01 .. u .... uo11MI· 
o. .. cr1pc1ón Ar;ATOMIA C014 ORIENTACION CUtilCA TERCERA EtllCION. lo<EITM l. MOORE .... uy PUEN ESTAOO, PARECE 
NUE'-'O 
F'••c•o $•1CllOO 

OEAHllZ Co"'RAY 
t••~ooo ~0 ...... 31-38 

htlp://www.deoc,¡sion.unatn.tnxlcgi-bin/listas3·1ibre.pl 
Pág;na en la que se despliegan los resulfados de la búsqueda por subcalegor;a, para arliculos 

pubJ;cados en las calegoróas Arióculos Escolares. Equ;po de Cómputo, Vehóculos, Mús;ca, Enseñanza 
y Mascolas. 

11 
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C. GLOSARIO 

TÉRMINOS 

@ (arroba): Esie signo es uno de los cornponentes de las direcciones de correo elecirónico y· separa 

el nombra del usuario de los nombres de dominio del servidor de "<:>treo (ejemplo: 

srsmsz@rnitla.dcaa.unarn.rnx); el origen de su uso en lntemet está en su frecuente empleo en inglés 

como abravintura de la preposición al (en). , 

Acuse da recibo: Es un paquete de información con un formafo propio que -se uHfiza para indicar la 

fransmisión exitosa de ofro paquete de información de un fransrnisor a un recepfor. 

Administrador de la red (Nelwotk adm;n;sfralor): Persona cuyo objetivo principal es, mantener la 

operatividad y buen desempeño de la red para satisfacer las necesidades de los usuarios; para ello se 

auxilia de distintas herramientas (tanto soílware corno hardware). 

API (Interfaz para Programas da Aplicación/Apphcaf;on Program lnlerfilce): Conjunto de 

commnciones de programación que definen cómo se invoca un servicio desde un programa. 

Aplicación: Cada uno de los programas que una vez ejecutados, permiten lraba_jar con la 

computadora para realizar alguna tarea concreta. como son procesadores de texto, hojas de cálculo, 

ek. 

A~Cll (Código Estándar Americano para el Intercambio de Información, Amencan ~!andar Code IOr 
lníormaf;on Exchange): Conjunto de normas de codificación de caracteres en el .. que .~adaJet~a •. digilo 

y símbolo es representado por un número. es de amplia ufili~ación: en·:' i~fO~~-~~ic~. y 
felecomunicaciones. 

Backbona-. Cenfro primario de conexión en un sisferna de red disf~ibúido; TodOs-los'._-,SiSférn~s (¡u~- se 

concdan al backhone pueden. a la vez. conedarse enfre sr. 

Banner <Anuncio, faldón, pancarta, viñeta): Palabra usada en lntemet para indicar la publicidad de 

forma gráfica o sólo texto, que aparecen en las páginas Web. Puede decirse que son los 

pafrocinadorcs de dichas páginas. 

Base de datase Conjunto es!tudurado. como su nombre dice, de datos. Estos datos son 

reprcsenfaciones de sucesos y objefos. a diferenfe nivel. exisfenfes en el rnundo real: en su 

conjunfo, reprcsenhin algún Hpo de enfidad exisfenfe. En el mundo real se fiene percepción sobre las 

entidades u objetos y sobre los atributos de esos objetos; en el mundo de los datos, hay registros 

de evenfos y daios de evenfos .. Adernás. en ambos escenarios se puede incluso disfinguir una 

tmcera faceta: aqualla que comprende las definiciones de las entidades externas. o bien, las 

definiciones de los regisfros y de los dafos. 

L J 
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Bif: Es la unidad de información más pequeña digilal que no puede ser dividida en elementos 

menores. Un bil sólo puede fener dos estados: O o 1, encendido (presencia de corrienfe eléclrica) o 

apagado (ausencia de corriente elédrical 

Bookmark (Libro de marcas. marca de página. marca. marcapáginas): Nombre del directorio en el que 

se guardan las direcciones en Interne! de los silios (URL) que más frec~entemenfe visita el usuario y 
que son de rnayor interés para él. A ese directorio farnbién ,se le conoce como "favorHos". 

Broadcasl. Tecnología de -transmisión en la que un nodo se -COm.u~ica absolutamente con todos los 

nodos conedados a él. en una sola fransmisión. 

Browser (Navegador): Aplicación para visualizar todo tipo de Información almacenada en páginas 

HTML que se encuentran disponibles en servidores Web. 

CGI (Common Galeway lnlerlácellnferfaz Común de Pasa;~¡~):. ¡;.;t~rfaz: ele" i~tercambi~ de· datos 

estándar en WWW. a través de la cual. se organiza el envio y re~.;pciórÍ de dal~s" entre ·;.;alÍegador y 
programas residen-fes en servidores WWW. . ,- '':.".) · "

7

' • • 

Circuifo Virfual: Es una conexión en la que se determina la ruta 
0

ÍógiC:a Cd~I ~ia~s,,;-isor al receptor) que 

va a seguir un rnisrno flujo de información. es decir. que no.'se ·re~·ui0t~ el~gir Una'.r~!á 'nua'va p~ra 
cada paquefe que perfenece a dicho flujo. 

Consola: Nombre asignado a las terminales conectadas a una compufadora central gracias. a los 

cuales. es posible monHorear el funcionamiento. así como acceder al sisfema de las mismas. 

Compilador: Programa que lee las lineas escrilas en un lenguaje de programación y las traduce a otro 

qlle pueda ejecufar la computadora. Los programas compilados se ejecutan más rápido que los 

inferpretados, debido a que han sido completamente traducidos a lenguaje de máquina y no 

necesifan compartir rnernoria con el inférprefe. 

Cook.e: Denfro de la U1eb, procedimiento ejecutado por el servidor, que consiste en guardar 

inforrnación acerca del clienfe para su posferior recuperación. En la prácfica, la información es 

proporcionada desde el navegador al servidor Web, a través de un archivo de texto, que queda 

almacenado en el clisco duro de la computadora y puede ser recuperado posieriormente, cuando se 

acceda al 5C!rvidor. 

Correo Electrónico: Expresión usada para referirse a fado lo relacionado con la gestión, envio y 
recepción de me>nsajes por medios eledrónicos. 

- - -_ 

Criplografia: Término formado a parfir del griego ktvplos, oculto CArfe ele e5cribir con'. clave se~reta o 

de un modo enigmático). Es criptográfico cualquier procedimiento. que permita a ·u,:., emisor ocultar el 

confenido de un mensaje de modo que sólo personas en posesión de determinada. clave puedan 

leerlo. tras haberlo descifrado. 
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Demonio (Daemon): Aplicación UNIX que está alerla perrnanenlemenle en un seovidor para realizar 

deferrninadas -tareas como. enviar un mensaje de correo electrónico. 

Dirección: En ln-fernet. serie de caraderes. numéricos o alfanuméricos. que identifican un deferrninado 

recurso de forma única y permHen acceder a él. 

Dirección IP (IP Address): La d;rección IP consta de 32 bits y. se utiliza para identiflcar tanlo a la 

compu-fadora en concreto como la red a la que perlenece. de manera que sea posible distinguir a las 

cornpuiadoras que se encuenfran conedadas a una misma red. Se represenfa usualrnenfe mediante 

nolación decimal separada por punlos. Un ejernplo de d;rección IP es 193.127.88.345 

Direccionamiento: Es la asignación de una dirección (canónica o numérica) de lnfemet. La forma 
canónica es más fácil de leer. por ejemplo: rninornbre®kpip.corn. La forma numérica es un número 

binario sin signo de 32 bHs, hobitualmente expresodo en forma de números decimales separados por 

puntos. Por ej"mplo, 9.167.5.8 es una d;recdón de lnlernet válida. La forma numérica es usada por el 

soflwaro de IP La función de map"o entr" los dos la real;za el DN~. 

Dominio (DomlJin} Nombre alfanumórico AS:Cll con el que se conocen las direcciones de Internet 

usadas para localizar los servidores exisfcntes que se encuentran conectados que están formadas por 

una dirección separada por puntos con al menos dos partes: la primera es más concreta y designa la 

compañía, institución. organizoción. ek., mientras que la segunda. conocida como suf~o de código de 

país o el tipo de orgnnización al que pertenece la primera parte. Los dominios se usan como 

alfcrnotiva a tener que usar los números de las direcciones IP reales para acceder a los sistemas de 

red. los cunlcs resultan mucho más difíciles de recordar que los nombres de dominio. 

DN~ (~ist"ma de Nombr" de Dominios/ Domain Namo S"yslem): ~e !rala de una base de dalos 

distribuida que gestiona todo lo referente a la conversión de nombres de dominio en formafo 

alfanumór;co (lenguaj" QScrito) al s;slema real de direcciones de lnlern"t formado por grupos de 4 

números a las cuales se llama direcciones IP. Y. funciona como un servicio de búsqueda de dafos de 

uso general. d;stribuido y multipl;cado. ~u ut;l;dad pr;nc;pal es la búsqueda de direcciones IP de 

!:.isfemas anfitriones (ho5f5) basándose en los nombr~s de ésfos. El esfilo de los nombres de hosl 
ufilizado acfualmenh~ en lnternef es llamado .. nombre de dominio". Algunos de los dominios más 

impodantcs, que sin embargo son muy escasamcn-fe utilizados fuera de los Es-fados Unidos de 
Anlórica, ~on· .com (comerciul-empresas) •. edu (educación, centros docentes), .org (organización sin 

:inimo de lucro), .nQf (op"ración de la '"d), .gov (Gobierno USA) y .m;I (ejércilo USA). La mayoría de 

los países tienen un dominio propio, por ejemplo, .mx (México). 

Encapsulamiento: Nombre que se da en programación al proceso de agrupar inforrnación absfraída 

(vmab5fram) de objelos con las operaciones (mélodos) que un programa debe realizar con dicha 

información. En redes, es el proceso de -femar paquetes de un sistema de red y colocarlos denfro de 

afro sis~ema de red. 
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Encr;ptadón, C;frado (Encrypfion): El c;frado es el lralam;enlo de un conjunlo de datos, conten;dos o 

no en un paquete. a fin de impedir que nadie excepto el destinatario de los rnisrnos pueda leerlos. 

Hay muchos !;pos de c;frado de dalos, que consfüuyen la base de la segur;dad de la red. 

Elhernet: S;stema de red de área local de alla veloddad desarrollado por las compañías Xerox, D;g;fal 

e lnlel, que se ha converl;do en un eslándar en lo que a mélodos de acceso LAN respecla. 

Galeway (pasarela): Hoy se utiliza al -término rouler (direccionador. encarninador. enrutador) en lugar 

de la definición original de qaleway Una pasarela es un programa o dispositivo de cornunicaciones 

que hansfiere datos enhe redes que tienen funcionas similares pero implantaciones diferentes. 

GUI (Interfaz Gráí;ca de Usuar;o/Graphical User lnferfiJce): S;slema de ;nleracc;ón enlre el ordenador 

y el usuario, caraderizado por la utilización de iconos y elementos gráficos en su concepción. Es un 

paso más allá de las interfaces basadas en caracteres, que sólo incluían lineas de texto para introducir 

comandos y conocer las respuesfos del sisterna. 

flardwarc:. Conjunto de componentes físicos de un sistema informático. Cada una de las partes físicas 

que intagran una cornputadoro. incluyendo los periféricos. 

Herencia: T érrnino utilizado en programación que consiste en la habilidad para· poder· escribir una 

clase. Ju cual, hereda variables y mótodos de airas clases. Gracias a esta cap_acid2~.'-s~ puecÍ.en _crear 

c.la$.e5 que incorporen nuevas características respecto a las clases ya existentes. 

/-los/ (Anf;lr;ón} Cornputadora que, med;anle la ut;l;zac;ón de los prolocolos TCP/l.P. permite a los 

usuarios comunicarse con ofros sistemas anfitriones de una red. Los usuarios se comuni~an utilizando 

programas de apkac;ón (correo eleclrón;co, Telnel. WWW. FTP). 

HTML (Lenguaje' de Marcado de H;perlexlo/ Hyperfexf Markup Language): Lengu::i_je en·. el que se 

escriben las páginas a las quo se accede a través de navegadores WWW.:·Ad~He componentes 

hipedoxto y multimedia. 

HTTP (Protocolo de Transferencia de Hiperlexlo/ Hyperfe.xf Tronsler Proloco/); P~f.ocolo encargado 

de realizar las fransferencias entre los servidores y los navegadores Web. · 

IMP UnfarfiJce Message Processor): Es el antecedenfe de lo que hoy de~o,,:,~;;;¡..,'¿ ..Uiead~t; 
Indexar. Acción de ordenar los registros conten;dos en una base'de-da~~:-cl~'.;Zn~ rC>La especial en 

función de parámetros predefinidos. . .. ' , 

. . ' -

Intercambio Eledrónico de Dalos (Becfron;c Dala /nfe1rhange. EZ50: Es··;q-u ... lla ~a~e d~ un sistema 

de información capaz de cooperar con otroS sis~emas de· inforrn~Ción:·~édiante· el ilitercambio de 

rnensajes EDI. 
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lnlérprefo: Programa lradudor de lenguajes de programación de alio nivel. que inlerpreia y ejecvia el 

programa simuUáneamente. Se encarga de fraducir una scrdencia de prograrna a lenguaje de 

máquina, y de ejecuforla repaiendo las demás sentencias en forma sucesivél. 

lnfranct: Red informática de comunicación privada de una empresa u organización de cualquier tipo 

que funciona con las mismas tecnologóas usadas en la red lniernei y que se puede conedar a ella de 

forma sencilla dada su misma naturaleza tecnológica. 

IP (Protocolo de lnternetllnfemel Profoco/): Es el proiocolo esiándar ulilizado por los disposilivos 

que se comunican por Internet. Actualmente oxisten dos versiones de este profocolo. el lpv4 y el 

lpv6. 

ISO (Organización Internacional para la Esiandarización/ lnfemacional S"fandars Organizafion): Es una 

organización que ha definido un conjunio de protocolos diferentes, llamados proiocolos ISO/OSI. 

Esia organización de caráder voluntario fue fundada en 1946 y es responsable de la creación de 

estándares internacionales en muchas áreas, incluyendo la informática. las ecológicas y las 

comunicncioncs. 

IT (Tecnologóas de la lnformaciónllníonnaf;on Technolog;os}. Forma de denominar al conjunto de 

herramientas (habitualmenk! de naturaleza electrónica) utilizadas para el recibimiento, almacenamiento. 

frahlmienfo. difusión y transmisión de la información. 

Kilobil: Unidad de medida de memoria que indica la canlidad de 1 000 bits. 

Kilobyie: Unidad de medida de memoria que indica la cantidad de 1 024 bits. 

Lenguaje de inferrogación: Es el conjunfo de órdenes. operadores y esfruduras que. organizados 

según unas normas lógicas. permiten la consuHa da fuenfes y recursos de información eledrónica. El 

resulfado de la combinación de esfos elemenfos. siguiendo las normas establecidas. es una 

expresión. a la que sa ider.tifica con el nombre "ecuación", capaz de inferrogar el contenido de la 

fuente de información. 

Lenguo_¡e de progrnmnción: Conjunto de normas sinfácficas que especifican cómo y cuándo pueden 

usarse un conjunfo deferminado de instrucciones. ol que se le da un nombre especifico. A partir de 

los lenguajes de programación, es posible diseñar programas, los cuales. serán converfidos a código 

máquina por el compilador de dicho lenguaje para su ejecución. 

Lineo redundanfe: El concepto de linea redundante consiste en unir dos punios no sólo por una única 

linea. sino por varias que realicen la conexión por caminos diferenies para. así esia manera. aumeniar 

las posibilidades de supervivencia en caso de fallo. 

link (Liga o enlace): Es un ind;cador (iexto o imagen) que sirve como enlace a airo docurnenio 

HTML 
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logí'n: Nombre que identifica a un Usuario de un sistema especifico. 

Macrocompuladoras (Ma,nrrame): Computadora mulliusuario concebida para cubrir requisilos de 

cotnpufación de grandes empresas. sa caraderiza por ser capaz de controlar muchas terminales y 

unidades de almacenamiento. 

Metnorándums de Enfandirniento (Memorandum or Underslandíng): La participación de instituciones 

exfranjeras en lniernet2 se esfablece a través de '"Mernorándurns de Enfendirnienfo". conocidos corno 

MoU, es decir. docurncnios que esfablecen acuerdos de trabajo mutuo con el objeto de fijar metas 

comunes para los paises o redes participantes del Proyecto. ~e halla abierta la participación de esas 

instituciones, así corno la de miembros norfearnericanos; es decir, cualquier organización con interés 

cm esh1bleccr una relación basada en un MoU con lnternet2, y con condiciones técnicas para tal. 

podrá hacerlo. Por lo general, las insfHuciones interesadas son organizaciones comprometidas en 

alcanzar tnctas sirnilélrcs a las del Proyecto 12 en sus raspectivos paísas, además de universidades, 

cenfros de investigación e instituciones sin fines lucrativos. 

Melalaqs (Mclacatcateres): ~enfencias de código HTML que, si bien no son visibles desde el 

cxplorndor, <Jyudan a que los motores de búsqueda localicen un sitio cuando se realiza una 

busqucda Las cfiquelas denfro del código HTML son: lilulo (IH/e), descripción (clescrip/;on) y 

palabras clave Ckeyworcls) mismas que, deben conlener la información más apropiada y contundente 

relacionada ni sitio Web. 

Minicomputndora: Computadora muHiusuario concebida para cubrir necesidades de una empresa o de 

un dcpartarncnlo de la misma. Una minicornputadora es más poderosa que una computadora personal 

pero menos que un 1T1ainrrame. 

MIME (Exlcnsión Mulfipropósilo de Correo de la ln!ernel/Mullipurpose lnlemel Ma,1 Exlension). 
Conjunto de especificaciones Internet de libre distribución que permiten, tanto el iniercambio de 

texto escrHo en lengua.;es con diferentes juegos de caracteres. como el intercambio de archivos de 
diversos forrnatos entra computadoras y aplicaciones que sigan los estándares de correo Internet. 

Mirror (espejo. duplicación, róplica} Servidor lnlernet cuyo conlenido es una copia exacta de otro 

servidor o de parle de él. Normalmenle, este lipo de servidores cuenta con la aprobación del servidor 

original y sirven parn reducir el tiempo de acceso del usuario a servidores situados en lugares muy 

distantos 

Módern: Palabra inglesa resullanle de unir los términos MOdulador-DEModulador. Es un dispositivo 

que pcrm;lc conecfar la compuladora a una red informálica por medio de la red ielefónica. En el 

proceso de emisión, el disposilivo modula la información y en el proceso de recepción demodula la 

señal recibida y reconstruye la original. 

Mulfiprocesarnienfo: Se refiere a tener dos o más procesadores para resolver una tarea. 



MuHiprogramución: Capacidad o caracterísHca de un procesador, para atender varias tareas con un 

tiempo mínimo de diferencia. 

Mulfipuerlo: Los disposi1ivos que poseen esta caraderi~tica, tienen la capacidad de ser conedados a 

más de una computadora. 
' ' 

MuUiusuario: Caracteristica que permHe que. variOs usuarios ~jec~tc:!n · Sir:n~l~ánearnente más de un 

programa en un mismo sistema. 
., -:,, . 

Net;qucla: Reglas éHcas o cód;go de buena coneiuda'o d.i:b~e~ u~ en,lnlemet, 

Nodos: Nombre genér;co que se le da a cualquier. disposil,ivo hardware con su correspond;ente 

sorfware que se encuentra conedado a una red y que,'es a~cesible desde la misma. 

Oulsourc1iu:J. Sifuación que se da cuando una or9anización o empresa usa las instalaciones físicas de 

otra. que le provee además mantenimiento y le proporciona las aplicaciones necesarias par que 

pueda dcsorrollar sus gestiones. 

Password Clave que identifica a un Usuario de un sistema especi{¡co. 

Plug ,¡, (Conedor): Pequeño programa que añade alguna función a otro programa. habitualmente de 

mayor fomniio. Un programa puede tener uno o más conedores. Son muy utilizados en los programas 

navegadoms para ampliar sus funcionalidades 

Portabilidad: CaradC!rístico de cierlos programas que les permHe ser utilizados en distintos sistemas 

de cómputo sin que precisen modificaciones de imporlancia 

Posfscr.¡,/.- Lenguaje de descr;pción de páginas considerado hace años como un eslándar. Está 

diseñado especialmenfe para imprimir documentos con calidad profesional y alia definición en 

impresoras láser. 

Proceso d;slribuido: Méfodo de procesamiento informático que se caracferiza, porque los datos y los 

programas esfdn distribuidos enfre las disiinfas cornpu.fadoras que conforman la red. 

Prograrn<:1: Bloque secuencial de insfrucciones escrifas en lenguaje de programación deferrninado 

diseñado para resolver un problema concrefo. 

Protocolo: Conjunto de normas de diseño_ el,ecfrónico y de_ programación que permiten abrir un canal 

de comunicación entre dos com~~t!'l_~~~as., :. -. 

Pol;morfismo: Término usado en prog;~rnación para r.,'íerirse a la habilidad de un objelo para adoplar 

d;forentes formas. Esto se refiere "ªI . hecho'. de que múlfiples objelos puedan poseer interfaces 

idénticas. 
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POP: Profocofo diseñado para permi-fir a sisfemas de usuario individual. leer correo elecfrónico 

alrnacenado en un seMdor. La Versión 3 es la rnás reciente y la rnás uHlizada (POP3). 

Puerfo: Es un elemenfo hardware que se usa como conector mediante el cual la computadora puede 

recibir y enviar dalos de y hacia los periféricos que se le conecten. También se le llarna puerfo al 

canal por el que puede circular información en lnfemef. 

Red: Sisfema de cotnunicaciones e infercarnbio de información que se crea medianfe fa conexión 

fisica y lógica de dos o más cornpufadoras. 

Redes de Telecomunicaciones: Corno parle fundarnenfal de los sistemas de información. Una Red de 

T clecomunicacionos es el con junio do elemcnfos (hardware y sorlware) que permHen el fransporfe 

e/edrónico de voz, sonidos. dafos, fexfos, imágenes u ofras señales de cualquier na-furaleza enfre dos 

o rnás punfos (nodos) 

Red Privada de T elocomunicaciones: Red desHnada exclusivamenfe a servicios privados de 

felecomunicaciones. es decir que no soporfa ningún servicio público o comercial de 

felecomuniGJciones. ni seNicios privados de ferceros y que no se hallan in-ferconecladas a una red 

pública en ninguna forma que permi-fa la pres-fación de setvicios públicos o comerciales de 

ic/ecornurlicnciones 

Red Pública de T o/ocomunicacionQs: Red que se explota para preslar servicios públicos o 

comerciales dP- -felacornunicaciones, o sea. utilizada P:Jra soportar servicios privados o públicos de 

ferccros y. será accesible a fados los que la requieran en igualdad de condiciones, precio. 

disponibilid;:id de acceso y trato no discríminaiorio. 

Rernofo: Palabra muy gcnórica ufilizada en informática para referirse a cotnpufadoras o periféricos que 

se cncucnfrnn (isicamcnfe separndos de una unidad central de proceso. El -férn"lino también se refi.ere. 

al mardcnirnicnfo de sisiomas a disfancia. al acceso de aJ:>licaciones residenfes en unidades" 

(isicarncnfa disfanfcs. efe 

Robo!: Progrnrnn que afraviesa la Web con distinfos Íines: Análisis sobre el crecimien-fo de ·Ú1 red, 

nUtnoro de $.Crvidorcs adives; Manfcnimiento de la estrudura hiperfex-fo de fa Web; DuP,icación de 

direcforios FTP (Mirrors). para incremenfar su disponibilidad a un mayor número de usuarios; 

lnvcsfigación, localizando recursos Uleh para el usu<:1rio. 

Ruicador (Roulcr) Palabra inglesa que se sign;f;ca '"encaminadot. Es un disposilivo que tiene dos o 

rnás infcrfaces de red. Es-fe examina las direcciones de los profocolos que se ufilizan en fa red y 
selecciona una ruta apropiada de viaje para la información y manda un paqueie de reconocirnienlo 

cnfre las diferentes redes. Los ruteadores usualmen-fe mandan paquetes correspondien-fes a una 

simple familia da pro-focolos. 
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11n:i b:i'.'.".r~ dr! dato~. ek.) a nivel de la capa de transporle para TCP 

!'.:upmc.arnr,utadora: Refinada y cosiosa cornputadoro disoñadn pmo cjccuf;:¡r c¡\kulo~ c.01nploj'"'-l~ él lu 

rnáxima \/clocidad permitida por los a\/ances "fec.nológicos actunlc~. Lns supcrcot1lputudo1u~ ~o \11:;.:m 

C!t1 In ír1vcstigación cientifica. 

To:ibln de rulao: ConHene inforrnación del nodo qua va o cmvior o los ,,odas por dando pi1oclu 
lrnnsrnitir la informoción y por donde se va a fransferir, tornnndo corno bn~o In dirección cJo red. 

IL 
zoe 



- ' - .-. --- '_:__ . . ·- .. ···. ·.·_ 

Ruteo: Es el proceso de seleccionar una rula sobre la cual se. enviaran k:>s paquetes de dalos. Este 

proceso se inicia en un hosi TCP/IP, cuando envóa paquetes IP a ·un ruh:!ad;,r.,y,'se cornpleriu3nta con. 
un ruteador IP. . . , ·. ., . 

.!:cr-pf. Conjunto de caracteres forrnado por rnandatos y secuencias de tecleo, que se utiliza rnuy a 

menudo en lntemet para automatizar tareas rnuy habiluales corno, por ejernplo, la conexión a la red 

Clog;n). 

Sisierna Operativo: Conjunio de programas que adminisfran los recursos del sistema para su mejor 

aprovechamiento. Hay un adminisirador para cada uno de los recursos CAdminisfrador de Memoria, 

Administrador de Disposilivos de Entrada/Salida. Adrninistrador de Alrnacenarniento, Adrninistrador de 

lnforrnación, Administrador del Procesador y. Adrninistrador de Protección y Tratamiento de Errores) 

y. cada adrninisirador es un programa. Por lo tanto. el sisiema operaHvo es un conjunto de 

prograrnas. 

SMTP: Protocolo que se usa para transferir correo electrónico entre computadoras. Es un protocolo 

de servidor a servidor. de ial manera que para acceder a los mensajes es preciso utilizar otros 

proiocolos . 

.sí1;1Ter (Husrneador): Térrnino inglés usado para referirse al programa que moniiorea los paqueies de 

datos que circulan por una red en busca de una cadena numérica o de caracteres con objeio de 

conseguir alguna información. Normalmente se usa con fines ilegales. 

Socket: Es un punto final de un enlace de comunicación de dos vías entre dos programas que se 

ejecutan a través de la red . 

.!:orfwara: Conjunto de programas de distinto lipa que hacen posible operar con la cornputadora. 

SQL (Lenguaje Estructurado de Consulfa/.!:fruclured Ouety Language): Es un estándar en el lenguaje 

de acceso a bases de datos adoptado por ISO. Originalrnente, era un lenguaje de acceso al sisiema 

de gestión de bases de datos denorninado DB2. 

SSL (Capa de Conexiones Seguras/ .!:ecure .!:ockefs Layer); Protocolo que ofrece funciones de 

seguridad (encripfando la información proporcionada de manera confidencial, ya sea a un proveedor. 
una base de datos, ele.) a nivel de la capa de transporte para TCP. 

Supercornputadora: Refinada y costosa cornputadora diseñada para ejecutar cálculos cornplejos a la 

máxima velocidad perrnilida por los avances iecnológicos actuales. Las supercornputadoras se us~n 

en la invesfigélción científica. 

Tabla de ruteo: Confiene inforrnación del nodo que va a enviar a los nodos por donde puede 

fransrnilir la inforrnación y por donde se va a transferir, lomando como base la dirección de red. 

L J 



1r 
T elafipo ( Te/efype nY): Méfodo de represenfación de caraderes en un monilor en el cual. los 

caracteres se generan y envían. uno a uno. a la pantalla de un rnonHor; luego. a medida que se 

reciben, la panfalla se va llenando linea a linea. Una vez llena, la panfalla se recorre hada arriba para 

acomodar las nuev;Js lineas de caraderes que aparecen en la parle inferior. 

Terminal: Pequefio equipo informático formado normalmente por un monHor y un -teclado. que se 

s;fúa basfanlc lejos de la computadora cenfral (hosl> al que esfá conectado y desde donde se 

pueden pedir servicios a lo compuiadora cenfral. 

Tramas: S"c refiere a la unidad de datos que viaja de una compu-fadora a ofra. 

URL (Localizador Universal de Recursos, Universe Resource locafor): Formafo estandarizado a nivel 

mundial para dar nombre de dirección a lodos los servidores conedados a la red lnfemet. Un URL 

conliene 3 parles: el profocolo para extraer la información (HTIP. FTP. etc.), el nombre de la 

computadora que le sirve y. por último, la rula o camino hacia el documento. 

UNIX: S"isfema operaHvo multHarea y multiusuario, lo cual significa que puede ejecutar varios 

progrrnnas y que puede gestionar a varios usuarios de manera simultánea. ~e desarrolló en 1969 en 

los laboraforios Bell (por Brian W. Kernighan y Ken Thompson), y aunque al principio se diseñó para 

el PDP·ll. una máquina de Digifal. ahora se ejecufa en gran canfidad de plafaíormas con muchos 

tipos de microprocesadores diferentes, haciéndolo un sistema rnuHiplataforrna y. provocando por 

lanlo que un programa en código máquina ejeculable en una plafaíorma en UNIX no lenga por qué 

ser ejecutnblc en ofra 

UUCODE: Mótodo de codificación para envior archivos binarios como textos. Se usa para enviar es-fe 

tipo de archivos por correo, bien a otros usuarios. Para poder converlirlo de nuevo a un archivo 

binario hace faifa decodificarlo. Algunos programas IQdores de correo o de news incorporan un 

decodi{icador. 

Web .i:eNer (~ervidor Web): Dentro de la World W,de Web, programa que acepfa solicifudes de 

información que cumplen con el protocolo HTIP. El servidor procesa las solicitudes y envía lo que se 

le ha solicif ado. 

Webrinq (Anillo de Webs): Un Webnnq se forma a parfir de un grupo de inlerés. La idea parle 

bdsicarnenfe de agrupar a páginas Web con un fema en común. 

Frecuentemente, cuando se visitan páginas que fra-fan el mismo tema. se puede encontrar al pie 

de alguna. un icono que dice: "xxxx Webring - Nexf Page". Eso significa que la página actual, 

perlenece a un U1ebri'ng y que si se da cli'ck en ese icono se puede pasar a ver ofra página que ~ra-fa 

el mismo k~rna. hecha por ofro autor. 

Esfo les permife a los creadores independienfes de páginas. poder unirse y difundir su frabajo de 

manera folalmcnfe graluifa. El concepfo de un Webnnq es justamenfe colaborar desinferesadamenh> 

unos con aftas. poniendo un link a la siguiente página que frate de lo mismo. 

209 
J 



La persona interesada, puede unirse a un Webring exis-ten-te o, crear el suyo propio. 

Workslalion (Estación de Trabap): En redes, se refiere a una computadora de escrHorio que ejecuta 

programas de nplicación y sirve como pun-fo de _acceso a la red. 

Wysi..yg (Lo que se ve es lo que se obtiene/ Whal you see is whal you gel>:. En informática quiere 

decir que lo que se ve en la pantalla es lo que se va a obtener una vez. que sé imprima (en algunos 

casos no siempre sucede). Todo depende. del sor!ware qu". se utilice. 

SIGLAS 

ANS Red Avanzada y Servicios, lnc. CAdvanced Nelwork tind ~ervices. /ne.) 

API Interfaz para Programas de Aplicación CApplicalion P~gram lnlerfilce) 

ARPA Agencia para Proyectos de Investigación Avanzada <Ádvanced Research Projecls Agency) 

ASCII Estándar Americano da Codificación para el Intercambio de Información CAment:an ~landard 
Code íor lníormalion lnlerchange) 

BBN Boll Beranek and Newrnan lid 

CAN Red da Área de Campus (Campus Area NelworlO 

CANARIE Red Canadiense pata la Investigación Avanzada de la lnduslria y· la Educación (Canadan 
NelWork íor Advancer Research lnduslrie and Educa/ion) 

CCR lnvest;gación sobre Sistemas de Mando y Control (Command and Conlrol Research) 

CENIC Corporación de las Iniciativas de la Red de la Educación en Califomia (Coiporalion oí 
Educalion NelWork lnilialives in Ca/,íomia) 

CERN Ccr,tro Europeo para la Investigación Nuclear (European.CénleríC>rNuélearResearch) 

CIDR Dominio do Ruteo Sin Clase (C/as;s;/e:;s; lnlemel Domain Rouling) 

CIX Asociación de Intercambios Comerciales en Internet (Comercial lnleme/ Exchange) 

CUDI Corporación Universitari~ para el Desarrollo de lntemet 

DARPA Agencia de la Defensa para Proyectos de Investigación Avanzada (Deíense Advanced 
Research Prajecls Agency) 
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DoD Deparlarnento de Defensa de los Estados Unidos (Oeparlamnl o( Oefcmse) 

EDI Intercambio Elaclrónico de Datos (Beclromc Dala lnlerchange) 

GAN Red de Área Global (Global Area Nelwork) 

GUI Interfaz Gráfica de Usuario (Graph;cal User lnlerfáce) 

FTP Protocolo de Transferencia de Archivos (File Transfer ProlocolJ 

HTML Lenguaje de Marcado de Hiperlexto (Hyperlexl Markup language) 

HTIP Protocolo de Transferencia de Hiperlexto (Hyperlexl Translér Proloco/J 

ICCC Conferencia lntarnacional sobre Comunicaciones por Cornputadora Clnlemal;onal Conference 
on Compuler CommunlcaliOns) 

INWG Grupo de Trabajo de Redes lntemacional Clnlema/;onaf Nelwork Work1ng Group) 

IPTO Oficina para las Tecnolog;as de Procesado de la Información Clnfó1mal1"on Process;ng 
Techn;ques Of/;ce) 

ISO Organización Internacional para la Estandarización (/nlemac1"onal Slandars Organ;za/;on) 

ISOC Sociedad Internet Clnlemel SoCl'e~) 

ISP Proveedor de Servicios de Internet Clnlemel S'etv;ce Prov;dei) 

IT Tecnolog;as de la Información Clnformal1"on Technofog1es) 
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IW3C2 Comité Internacional de Conferencia del World IM"de Web Clnlemal1"onal World IM"de Web 
Conference Commile) 

LAN Red de Área Local (local Area Nelwor/J 

MAN Red de Área Melropolilana (Melropoh·lan Area Nelwor/J 

MIME Extensión Multipropósilo de Correo de la lnlernet (Mu/l;purpose lnlemel Ma;/ Exienskm) 

MIT Instituto Tecnológico de Massachusetts (MassachuseHs lnslHule of Technology) 
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NAP Punlos de Acceso a la Red (Nelwork Access Po;n/s) 

NCC Cenlro de Conlrol de la Red (Nelwork Conlrol Cenler) 

NCAR Cenlro Nacional para la lnvesHgaci6n Almosférica (Nalional Cenfer (or.Almosphen"c Research) 

NCSA Cenlro Nacional para Aplicaciones de Supercómpulo· de. lilinois .(Na/;onal Cenler (or 
S:upercompuling App/;calions) 

NFS Fundación Nacional de Ciencias de los E.U. (Nalional _i';;;e~"¿e Foundalic:m) 

NOC Cenlro de Operaciones de la Red (Nelwork Opera/ion. Cej,/er) 

NWG Grupo para el Funcionamienlo de la Red (Nelwork Working· Gn:iup) 

OASC Oficina de Cómpulo Cienlifico Avanzado (O(flce o( Advanced .S:cienÚ" Compul;ng) 

OLTP Procesamienlo de Transacciones en Linea (Onhne ,Transacl1"on Process1"ng) 

ORB Corredor de Soliciludes de Objelos (Ol:jecl Requesl Broker) 

OSI Modelo de Reforencia de lnlerconexi6n de Sislemas Abierlos (Reference Mode/ o( Open 
~yslems lnlerconneclion) 

PERL Lenguaje Práclico de Exlracci6n e Informes (Pracl1"cal Exlracl1"on and Reporl Language) 

POP Pro!ocolo de Oficina de Correos (Pos/ Omce ProlocoO 

QoS GaranHa de calidad en el servicio (Qua/Hy-of-.S:erv;ce) 

RFC Pelición para Comen!arios (Requesl Far Commenls) 

SMTP Prolocolo Simple de Transferencia de Correo (5";mple Ma11 Transfei-Proloco/) 

SQL Lengua_¡e Esiruc!urado de Consulla (S:lruclured Ouety Language) 

SRI lnsli!u!o de lnves!igaciones de Slanford (S:lanlOrd Research lnslilule) 

SSH .Secure S:hell 

SSL Capa de Conexiones Seguras (S:ecurily S:ockel Layer) 

TIMP Terminal IMP 
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UCAID Corporación Universilaria para el Desarrollo Avanzado de la lnlemet (Universily Corpon1Hon 

ror Advanced h1lemel Oevelopmen/) 

UC.s;D Universidad de California en .s;an Diego 

URL Identificador Un;versal de Recursos (Unirorm Ressource Localors) 

WAl.s; .s;erv;cio de lnfol'IT'ación de Red Ampl;a (l#de Area lnrormalion .S-ervice) 

WAN Red de Área Exlensa (Wide Ares NelwOrk) 

WWW Telaraña Ampl;a y Mundial/Telaraña de ;nformación mundial (Worl Wide Web) 
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