) L/

UNIVERSIDAD NACIONAI_ AUTONOMA DE: MEXICO ‘
FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION S

SISTEMAS DE INFORMAC|ON ORIENT/—\DOS A LA WEB
CASO ESPECIFICO AVISO DE OO‘\SION DEL PORTAL UNAM”

- TESIS PROFESIONAL |
QUE PARA OBTENER EL TITULO DE:
~ LICENCIADO EN INFORMATICA

PRE S E N T AN
SONIA CAROLINA l\gADRIGAL LOYOLA -
MARIA DE LOS ANGELES IQSANCHEZ ZARAZUA

ASESOR
L.l. LUZ MARIA RAMIREZ ROMERO

México, D.F. 2004,




e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



~ | —_

AGRADECIMIENTOS

— =i
w—

Angeles

"A LA FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION Y A LA
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO”
Por darme los conocimienios, valores y herramientas necesarias para desarrollarme
profesionalmente y para ser mejor persona.

"A SONIA®
Lo mis importante por 1u amistad, por compartir conmigo la realizacion de esta tesis
por {u positivismo, por alentarme en los momentos que més lo necesitaba, por tus
consejos, por escucharme, por la confianza que para compartir conmigo tus alegrias,
tristezas y logros. Y por todos los momentos que pasamos junias en la Facultad

"A MIS PADRES”
Por su amor, su confianza, y por ensefiarme a ser perseverante, constante y a
esforzarme para lograr: mis objefivos. Principalmente por haber hecho el esfuerzo y’
darme la oportunidad de estudiar y terminar una carrera profesional.

“A MIS HERMANOS”

Por sU amor, pac:enma, apoyo y fe que tienen en mi. -

A MIS TIOS Y PRIMOS“' Gl
Mil gracias: por el apoyo y amor que ‘siempre rne han brmdado y por estar siempre
presenies en +odos los momenfos:_de mi v.da

"A HEIDI, VERENA, CLAUDIAROSALBA BETO Y OCTAVIO~
Por su amistad, por hacerme reiry, pasar momen-!os muy agdradables, por hacerme.
parlicipe de su vida y por iodo el apoyo que nos brindaron para la realizacién de
‘esta tesis,




Sonia

"A LA UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO"

Por brindarme tanto como estudiante pero, principalmente, como ser humano.

“A Ml MAMA Y M PAPA"

Origen de mi ser y de la naturaleza de muchos de mis aclos, que han procurado
ayudarme y apoyarme con el amor que como padres su instinto les ha dictado, para
lograr esta meta fan {rascendental para mi. Gracias por estar siempre a mi lado en
{odo momento.

"A MIS HERMANITOS™
Gilo, Luis y Nachito, saben cuanio los quiero y todo lo que significan para mi, es
por eso que gran parte de lo que hago se sustenia en nosotros, lo que somos y
nuestra unidn como hermanos. k .

"A Ml MAMA CLARITA, MI PAPA NACHO"
MI MAMA LOLA Y MI PAPA ANDRES
Porque el carifio que me han entregado a lo’ lalgo de m vi
lo que me ha ayudado a segqu r adelant

‘sido muchas veces

“A MIS TIAS, TIOS, PRIMOS Y PRIMAS™ k
. Porque su apoyo y amer mas que de tios, has primos & pnmas siempre ha sido de
hermanos.

“A ANGELES”

Quiero que sepas que de 1odas las cosas tan hermosas que me ha regalado la
Universidad, la amistad que me permitid construir contigo es algo que con nada
podré pagarle. Ha sido muy grato compartir fodos esos momentos que sdlo la
escuela te da con una persona como 1. Siempre estaremos Jjuntas sin mwpor!ar la

distancia. :

Era obligado cerrar con broche de oro nuestro paso por la Faculiad y, que rhe_jor,
que {rabajando unidas en este proyecto Jdno lo crees?.

I -




"A OCTAVIO, KARLA, MELISSA, DIANA, ELT Y ROSALBA®
Me siento muy afortunada de conocer personas tan valiosas como Uds., siempre
llevo presenies todos los momenios tan especiales y Unicos (sobre {odo las risas)
que hemos compartido y que, seguramente, todos exirafamos.



—

INOICE

Capitulo 1. Introduccion
1.1 GENERALES
1.2 OEFINICION DEL PROBLEMA
1.3 OBUETIVOS
1.3.1 OBJETIVO GENERAL
1.3.2 OBUJETIVOS ESPECIFICOS

Capitulo 2. Internet
2.1 ORIGEN
2.2 COMO FUNCIONA INTERNET
2.2.1 TCr/Ir
(TRANSPORT CONTROL PROTOCOL/INTERNET PROTOCOL)
2.1.1 HisTOoRIA
2.1.2 CONCEPTO ¥ ARQUITECTURA
2.1.3 CARACTERISTICAS
.2.1.49 PROTOCOLOS
2.1.5 COMO FUNCIONATCP/IP
2.1.6 [}
1.7 TCP
2.2.1.8 CAMBICS EN TCP/IP
2.2.2 (FVERSIONG
2.2.3 (A NUEVA VERSION IP (IP VERSION 6, IPV6, IPNG)
2.3 SERVICIOS OE INTERNET
2.3.1 SERVICIOS OE RED

2.3.1.1 SERVICIOS OE ENTREGA DE PAQUETES SIN CONEXION

2.3.1.2 SERVICIOS OE TRANSPORTE OE FLUJO CONFIABLE
2.3.2 SERVICIOS DE APLICACION
2.3.2.1 SESION REMOTA
2.3.2.2 TRANSFERENCIA OE ARCHIVOS
(FiLE TRANSFER PROTOCOL, FTP)
2.3.2.3 SEecure SHeLL (SSH)
4 GRruros Ot INTERES (NEws)
.5 LISTAS OE DISTRIBUCION
6 TRANSMISION DE CHARLAS EN INTERNET
(INTERNET RELAY CHAT, IRC)
7  CORREO ELECTRONICO (E-MAiL)
.8 SERVICIOS DE BISQUEDA DE INFORMACION
-  ARCHIE
- WALls

N

NANN~ =~



2.3.2.9 SERVICIO INTEGRAL DOE INFORMACION WORLD WIOE

WEB a3
2.4 INTERNET2 (12) a4

Capitule 3. WORLD WIDE WEB

3.1 HISTORIA 51
3.2 MODOELOS DE DESARROLLO WEB 54
- 3.2.1 ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR 54
3.2 CARACTERISTICAS 54
3.2.1.2 COMPONENTES 58
3.2.1.3 LA ESTRUCTURA DE UNA APLICACION ¥ SU RELACION

CON LA ARQUITECTURA CULIENTE/ SERVIDOR 58
3.2.1.4 MOODELOS DE LA ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR 61

- SISTEMA CLIENTE/SERVIDOR
OE DO NIVELES 0 CAPAS (TWO THIERED) 61

- SISTEMA CLIENTE/SERVIDOR
OE TRES NIVELES O CAPAS (THREE THIERED) 61
3.2..5 TECNOLOGIAS DE DESARROLLO 61

Capitulo 4. Sistemas de Informacion Administrativos

4.1 CONCEPTOS BASICOS 68
4.1.1 SISTEMAS NATURALES 68
q.1.1.1 SISTEMAS Fisicos 68
4.1.1.2 SISTEMAS VIVIENTES 69
q.1.2 SISTEMAS HECHOS POR EL HOMBRE 69
4.2 SISTEMAS AUTOMATIZADOS O SISTEMAS GE INFORMACION 69
4.2.1 ELEMENTOS OE UN SISTEMA DE INFORMACION 69
4.2.2 ACTIVIDADES BASICAS OE UN SISTEMA DE INFORMACION 70
4.2.3 SISTEMAS DE INFORMACION ADMINISTRATIVOS 70
q.2.3.1 OBUJETIVOS 70
q.2.3.2 CLASIFICACION k4|
4.2.4 LOS SISTEMAS DE INFORMACION EN (A ESTRATEGIA
OE LA EMPRESA 73
q.2.5 SISTEMAS OE INFORMACION ORIENTADOS A LA WEB 749
q.2.5.1 CONCEPTO 74
q.2.5.2 REQUERIMIENTOS 74
q.2.5.3 ROL OE USUARIO 75
4.2.5.4 CARACTERISTICAS 75
4.2.5.5 EVOLUCION 75
q.2.5.6 TECNOLOGIAS WEB 77
q.2.5.7 CLASIFICACION 80



- BUSCADORES 80
-  COMERCIO ELECTRONICO 83
- TPORTALES 90
q.2.5.8 FUTURO DE LOS SISTEMAS WEB 94
- DESARROLLO OE APLICACIONES EN
INTERNET2 94
q4.2.5.9 POR QUE TODO TIENDE A INTERNET 95
4.2.6 METODOLOGIAS OE DESARROLLO OE SISTEMAS 96
3.2.6.1 ANALISIS MODERNO ESTRUCTURADO OE
EOWARD YOURDON 97

].2.6.2 METODOLOGIA OE DESARROLLO ORIENTADO A OBJUETOS 97

Capitulo 5. Caso Especifico: "Aviso de Ocasidn del Portal UNAM®

5.1 INTRODUCCION 99

5.2 ANALISIS 102

5.3 OIseNO 19

5.4 DESARROLLO 126
Conclusiones 127
Apéndices

A. PROGRAMAS FUENTE

B. PANTALLAS DEL SISTEMA
€. GLOSARIO

D. REFERENCIAS




1. INTRODUCCION

1.1 Generales

Hoy en dia, vivimos en un mundo sumergido en un consianie y acelerado devenir, lo que nos
hace fesfigos de los avances que las {ecnologias de comunicacion y computacion han fenido. Esto lo
podemos constatar en la gran canfidad de genie que hace uso de una de sus aplicaciones llamada
INTERNET.

Infernet ha venido a revolucionar la vida del hombre, lo que le ha permitido hacer innovaciones
en la manera de llevar a cabo cieHas actividades, fanlo individuales, como aquellas que efeciva
siendo parle de un fodo: LA ORGANIZACION.

Denfro de la organizacidn Inlemet se ha desarrollado en varias fases. En sus inicios, se fue
haciendo importante para ellas el disponer de algun fipo de presencia en esle medio, con lo que
aparecieron una multitud de pequefas pdginas corporafivas en las que se mosiraba algun fipo de
informacidn sobre la organizacidn.

Posteriormente, ta sola presencia en Infemet dejé de ser suficiente y se fue haciendo necesario
intraducir nuevos elementos y ofrecer algon lipo de servicio, asi como, una mejora en los conienidos.
Aciualmenie, algunas organizaciones priclicamenie permanecen como en esos primeros momenios y
ofras, empiezan a ver clara la necesidad de ser mis ambiciosos respecto a las posibilidades de
Infernet.

Para las organizaciones que cuenfan con este medio, ya no basia con “estar” sino que es
preciso “hacer”. Ya no sive esperar que vengan los clientes, sino que se hace necesario ir a
buscarlos y conseguir mantenerlos fieles a los espacios en Infernel y a las organizaciones.

1.2 Definicion del Problema .

Evideniemente Intemet evoluciona de forma sin precedentes, sin embargo, es importanie sefalar
que su eniusiasta adopcién por parde de algunas organizaciones, obedece mis que nada,’ a
consideratlo simplemente parte de una moda. Por lo anterior, se ha podido observar que existe una
utilizacion reducida o inadecuada de esfe medio.

En resumen, el saber que Intemet ofrece un gran polencial no significa que se aproveche o se

{ienga idea de cémo orientar el mismo, de manera que ayude a cumpilit con los objetivos propios de
la organizacion que ha optado por Intemet.
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1.3 Objetivos

1.3.1 OBJETIVO GENERAL
Podemos decir que es necesario que la Organizacion analice a fondo las razones que justifiquen
la adopcion da Internet, puesio que ello coniribuird a que se explote correctamente esta herramienta
y. lo mas importanie, es que coadyuvard de sobremanera a la evolucién de la propia entfidad.

Concretamente, para una organizacién como lo es la Universidad Nacional Auldnoma de
México, una gran parle del desarrollo de Infernet se orienfa a ofrecer a la comunidad universitaria
servicios.

Por lo anferior, el presenie proyecio tiene como finalidad mosirar un ejemplo con el "Aviso de
Ocasion”, de lo que actualmenie se realiza en la UNAM como pare de su incursion a este nuevo
mundo: Internet y el aprovechamienio de sus servicios.

1.3.2 OBUETIVOS ESPECIFICOS
v Realizar un esiudio sobre el surgimiento de Inlemet, su funcionamiento, servicios, evolucion
y {endencias.
v Mosirar, de manera especifica, cudl es el mas imporianie de los servicios que brinda
Internet y, en qué radica dicha imporiancia. §
v~ Presentar las caracieristicas de los sistemas, enfocdndonos a los sisfemas de informacion
adminisiralivos.
v’ Sefalar que son los sistemas de informacion Web, ventajas que brindan a la empresa y
perspectivas.
Determinar el papel que’ juega aclualmente Infemnel en el contexio organizacional.
Enfocatnos sobre un servicio especifico que ofrece el Portal UNAM: "Aviso de Ocasién”.

AN
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2. INTERNET

Debido a su magnilud e imporiancia la historia de Inlemet es algo compleja y exiensa, con
diversas petsonas y hechos involucrados durante vatios afios. Eslo se debe, principalmente, a su
acelerado y conlinuo desarrollo y a que Inlemet no es una tecnologia Gnica - como en el caso de la
imprenta o la lelevision donde se puede especificar exactamenie su invenior - sino que, se basa en
multiples tecnologias enlazadas para conformar lo que actualmenie conocemos como 1al.

2.1 Origen

Anie el lanzamienio del Spufnik /, primer satélile arlificial, el 4 de octubre de 1957 y del Sputnik
/el 3 de noviembre del mismo afio por parte de la Unidn Soviética, una de las reacciones inmedialas
del gobiermo de los Estados Unidos fue la creacidn de organismos que inlentasen superar la veniaja
tecnolégica adquirida por los soviélicos pero, anie fodo, recuperar la hagemonia mundial.

Asi, en 1958, se crea la Agencia para Proyecios de Investigacion Avanzada (Advanced Research
Projects Agency, ARPA") como una agencia militar dependiente del Depariamenic de Defensa
(Depariment of Defense, DoD) y, cuyo objetivo, era ayudar a maniener la superiotidad iecnolégica
de los E.U. y estar prevenida frente a nuevos avances lecnoldégicos de enemigos poienciales,
desarrollando para ello, creativas ideas.

La organizacion interma del ARPA eslaba dividida en departamentos que irabajaban en diferentes
campos pero dque no disponian de medios propios de investigacion, siendo su actividad principal el
financiamienio de cualquier iniciativa, fanlo publica como privada, considerada ofil para fuluras
aplicaciones en maleria de defensa. Los proyecios que financiaba no enian un resuliado militar
inmediato. incluso algunos nunca llegaron a fener una ulilidad bélica; sin embargo, los fondos que
aporiaba el ARPA, dofaban de una extraordinaria infraestructura a las organizaciones beneficiadas
(normalmente universidades o centros esiatales de invesligacion) permitiendoles con ello, realizar
grandes proyecios que, de otfra manera, no hubiesen sido llevados a cabo’.

A principio de los anos 60, los responsables del ARPA, se dieron cuenta de la ulilidad que las
computadoras y las redes de comunicaciones iban a tener para la defensa nacional en un futuro
inmedialo. Asi, el DoD de manera paralela, encargd a la RAND Corporation (una de las primeras
organizaciones dedicadas a realizar esludios en materia de defensa). el andlisis sobte el recienle

' Hoy en dia, el ARPA se ha desprendido de la parfe no militar y ha cambiado su denominacion a Agencia de la
Deiensa para Proyectos de Investigacion Avanzada (Defense Advanced Research Projects Agency. DARFA),
funcionando con los mismos objelivos que el dia de su fundacion.

? Esty es una da las razones por las que, la creacion de Infemnet, ha estado esthechamente vinculada con los
entornos militares norfeamericanos, ya que, si bien es cierfo que los fondos eran de origen militar, las iniciativas ¥
los creadores materiales proverian de los enfornos académicos del pars.
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atentado sufrido a las comunicaciones (infraestructura vital para el e_je‘rciio en un confliclo bélico) y
las posibles soluciones al mismo. En dicho altentado, se hicieron estallar fres iorres de
comunicaciones en ol estado de Uiah, presuniamenie por miembros de un grupo denominado
Ejércifo  Republicano Americano; iras este alaque. parle del sislema de comunicaciones
noteamericano dquedd interrumpido por un fiempo indeterminado por las auloridades y puso en
evidencia la vulnerabilidad del mismo

La ofra accidén que efectvo el DoD, fue abrir una linea de Invesfigacion sobre Sistemas de
Mando y Conirol (Command and Control Research, CCR) que se desprendic del ARPA, y que fue
encabezada por Joseph Carl Robnett Licklidar quien era un psicdlogo formado en el Instituto
Tecnologico de Massachuselts (Massachusetts Instifute of Technology. MIT), con amplia formacién
en materias de ingeniaria y due se enconlraba realizando frabajos sobre el ifema en una compariia

denominada Bolt Beranck and Newman Lid, (BBN).

Licklider dedico dos afios a este propdsito y convirtié el CCR en la Oficina para las Tecnologias
de Procesado de la Informacion (Ihformation Frocessing Techniques Office, IPTO) dentro del ARPA
y. cuyo objetivo era, invesiigar técnicas para procesar la informacién y buscar mejores maneras de
usar las compuiadoras, es decir, visualizar mas alld de su uso inicial que era simplemente el de
grandes maquinas calculadoras.

Licklider fue el primer direcior del IPTO en el periodo de 1962 a 1964, enfre oiras cosas, aporid
dos ideas fundamentales para el nacimiento de la red:
v las compuladoras iban a ser, por encima de ofras consideraciones, equipos de
comunicaciones.
v" Predijo la necesidad de las redes de computadoras como medio para compariir recursos
enire grupos de irabajo.

En 1966, iras la salida de Llicklider del IPTO, este organismo apoyaba a varios centros de
investigacion, muchos de los cuales, estaban dotados de coslosas instalaciones, normalmente
grandes computadoras cue iban creciendo de forma alarmanie desde el punio de vista econémico.

Independientemente del nimero de computadoras que se instalasen, siempre habia cientificos
que reclamaban servicios que no prestaban las suyas propias, pero que si lo hacian algunas de otros
centros, ademds, se llegaba a presentar duplicacién de esfuerzos deniro de la comunidad de
investigadores. Exla siluacion estaba empezando a adquirir dimensiones de problema, por lo que, el
entonces director del IPTO Robert Taylor, decidid retomar las ideas de Llicklider y empezar a
plantearse seriamente la posibildad de crear algin sisiema que permitiese compardir todos los
recursos del IPTO, enlre las petsonas que patlicipaban en los diferenies programas del mismo,
independientemante del lugar donde se enconirase su ceniro de trabajo.

La idea de comparlir recursos esiaba planieada. Desde ese momenio se empezd a construir el
término nehAvorking que inleniaba describir un grupo de computadoras intercomunicadas, formando
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una red de {al manera que pudiesen comparlir recursos. Inicialmenite, estos recursos eran basicamenie
sofiwdre y aon eslaba lejos la idea de que se incluyera el Aardware.

La primera necesidad de Robert Taylor en ese momento era pensar en quién podria encargarse
en desarrollar el proyecio, ya que, era una idea totalmenie innovadora, practicamente, en materia de
comunicaciones enire computadoras, no habia nada hecho, solamenie se habian desarrollado pocos
experimenios de conexion de equipos entre si.

Una de las pocas personas que habia {rabajado en esie tema era Larry Roberis que, en aquel
momento, lrabajaba en los laboratorios Lincoln (Lincoln Lab). Dada la relacién que existia enire el
ARPA y los Laboratorios Lincoln, Roberls fue enviado por sus jefes a irabajar con Taylor y se
convirtid en la primera persona en la historia de Infernet coniratada especificamente para lrabajar en
la red

En abril de 1967, Taylor y Roberts se presentan en el Congreso Anual de Responsables de
Investigacion que ARPA organizaba en la Universidad de Michigan, con el objeio de presentar la idea
y proponer una serie de medidas encaminadas a crear una coyuntura para empezar a trabajar

La propuesia de Roberis y Taylor era la creacion de un sistema de comunicaciones que
infarconectara las dislinfas supercompuiadoras financiadas por ARPA, a fin de poder exiender su uso
y asi poder reniabilizar al maximo la inversidn realizada. El cémo y el cuindo hacer esto, cra aun una
incognita pero se empezd a hablar del tema en forma generalizada y, como consecuencia,
aparecieron los primeros problemas de caricier técnico como el siguiente: Dado que existian muy
pocas posibilidades, principalmenie por las necesidades {écnicas a la hora de hacer la adquisicion, de
que todas las computadoras se comprardan al mismo fabricante, y ante el hecho de que cada
fabricante usaba su propio conjunio de normas y se {rabajaba distinto con las computadoras de cada
uno, se veia en la necesidad de enconlrar una manera de estandarizar la forma de irabajar con {odas
astas computadoras.

Por lo anferior, se creé un grupo de irabajo denominado Grupo de Comunicaciones
(Communication Group), encargado de buscar alguna salida al problema, planfedndolo como sigue:

. Consiruir una red de daios fisicamenle, es decir, definir los canales de comunicaciones que
se iban a ufilizar para intercomunicar las diferenfes computadoras, qué velocidades de
{ransmision usarian y su coslo.

2. Coneclada cada computadora con la red descrita anteriormente, squé sisiema operaiivo®
usaria y qué proiocoloa seria el elegido para su infercomunicacion?

3 Cc/y’unla de programas que administran los recursos del sistema para su mejor aprovechamiento, Hay vn
administrador para cada vno de los recursos (Administrador de Me i@, Administrador d2 Dispositivos de
Entrada/Sakida, Administrador de Almacenamiento, Administrador de Informacion, Administrador del Frocesador y,
Adrunistrador da Frofeccion y Tratamiento de Eirores) y, cada admiristrador es un programa. Por lo tanto, ef

sislema operativo es un conjunio ae programas.
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Grupo de Comunicaciones, tesponsable de recopilar y coordinar los {rabajos aportados por fodos sus

La locnica de solucion consislia en nombrar un coordinador del grupo, en al caso anterior el

miembros y gencrar un documento denominado draft” (borrador) que era disiribuido a lodos los
miembros para sor estudiado y para que cada uno aportara y corrgiera lo necesario. Tres meses
después, se organizd una nueva reunidn en ARPA con el fin de exponer la respuesta a la
problemalica anferiormente expuesta.

El primer punio se soluciond adoptando como soporie de comunicacién lineas telefonicas que
estarian permaneniemente conectadas a las compuiadoras: esle hecho, alejaba al sislema a consiruir,
de una ufilizacidn al mas puro estilo milifar y lo acercaba a los modelos informiticos ulilizados en los
enfornos académicos noricamericanos. Para el segundo punlo, se ided la consiruccion de un
disposifivo que fuviera dos paries difarenies:

v la primera parle seria coneciada a las lineas de comunicaciones y. por lo fanto, al resio de
la red estaria compuesia por equipos electrénicos y un prolocolo de comunicaciones
idéntico en i{odos los sitios, hacer fluir por él la informacidn y. posteriormenie, cerrarlo una
vez finalizada la transmision

v La sequnda parle, seria especifica para cada uno de los sitios y se constuitia en funcidon de
las computadoras alli instaladas que, desde entonces, comenzaron a ser conocidas como
hosts® (anfitrion).

Con lo anterior, se {enia una visidon mas clara: ARPA debia proporcionar a la fulura red una
infraesfruciura minima compuesia por lineas de comunicacion, y por la parfe comun de los
dispositivos descritos antariormente que comenzaron a ser llamados IMP’? (Procesador de Inferfaz de
Mensaje/Inforface Message Procassor).

A finales de 1967, ARPA asigna al Institulo de Investigaciones de Slanford (Stanford Research
Instifute, SR un conirato para poner en orden lodas las ideas manejadas hasta el momenio al aplicar
la fécnica draf? y. escribir unas especificaciones que sirvieran como base al desarrolio de la fulura red
(incluyendo software y hardivare).

* Conjunto de normas de disefio electdnico y de programacion que permiter abric vn canal de comunicacion
enfre dos computadoras

¥ Esta técnica ha sido ampliamente ufilizada en el desarrollo de Infenet y es la que ha permitido hablar del
conceplo de ‘comunidad” en el desarrollo de muchos de los punios de la misma

© £s una computadora que, medianie la uvtilizacion de los profocolos TCF/IF, permite a los usvarios comunicarse
con ofros sisterngs anfifriones de una red los uvsvarios se comunican vtilizando programas de aplicacion.

7 £z ef anfecedente de lo que hoy denominamos ruteador. En diciembre de 1968 se designé a la compariia Bolt
Beranek and Newman Lid (BBN), establecida en Cambridge (Massachusetts) como contratista para la
construceion e infegracion de los primeros IMF: BBN ha represenfado una inagoflable fuente de recursos
humanos e ideas en el desarrollo de Infernef 1al y como la conocemos en la actvalidad.
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Roberts infrodujo algunas modificaciones y lo dejo lisio para ser preseniado y disculido en el
Congreso Anual de Responsables de Investigacion del ARPA, en junio de 1968.

El 3 de junio de dicho afio, Robert Taylor, basandose en la propuesta de Larry Roberis, presenio
al director del ARPA un plan denominado Resource Sharing Computer Netwak (Red de
Computadoras para Compartir Recursos). que contenia el resuliado de los {rabajos realizados en el
Ullimo afo y que constiluia la primera propuesia para construir la red

El dia 21 del mismo mes y aiio, ARPA da su visio bueno y asigna 500 QOO ddlares a la
construccion de su red de datos denominada ARPANETwork, abreviadamente ARPANET, tal como ha
sido conocida desde entonces. Teniendo una idea medianamente clara de qué habia que hacerse y lo
que es mas importanie, con una provision de fondos econdmicos para poder empezar, a finales de
julio ARPA distribuye un pliego de condiciones a 140 conlratislas especificando {odos los delalles
1écnicos para la interconexion de 4 ceniros de cémpulo que deberian quedar plenamenie en
operacion, abriendo la posibilidad de exiender la red hasta un tolal de |17 ceniros.

Dichos centros (v. figura 2.1) fueron elegidos con gran cuidado leniendo en cuenta cierlas
consideraciones; debian ser cenlros con programas en curse patrocinados por ARPA y directamenie
relacionados con el mundo académico e investigacion.

Paralelamente a la seleccion de estos cenlros, comenzd ofro frabajo de vital importancia:
Neacesitaban dar algun confenido a la infraestruciura que iban a consiruir, ya que, una red no sélo era
un conjunto de cables que conecian computadoras sino que debia disponer de herramientas que
dieran alguna utilidad a eslos equipos. Por esa razén, ARPA decidid encomendar esta responsabilidad
a los cualro cenlros mencionados y, de esia manera, involucrar diteclamente a la comunidad
cientifica

30 de Agosfo
e

dub re

ucss
érsic AH J UTAH S
F-gum 21 Primeros Ceniros en ARPANET

Robers decidié dar un giro al Grupo de Comunicaciones (formado hasta aquel enfonces y
desde el congreso de abril de 1967 por represenianies de muy diversos ceniros) nombrandolo
Network Working Group (NWG) y se conformd por represenianies de los centros elegidos
inicialmenle. Para coordinar el grupo, nombro al aulor del informe eniregado meses alras por el SKI,
Elmer Shapiro.

Dentro de las primeras reuniones que efectud el Metvork Working Group. no se 1enia una idea
clara de lo que se estaba haciendo, sin embargo, de ahi salieron ideas frascendentales en el posterior
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desarrollo de la red, enfre ellas, el conceplo de sesién remota (v. capitulo 2.3.2.1), la transferencia de
archivos (v. capitulo 2.3.2.2) y el correo elecirdnico (v. capitulo 2.3.2.7); conceplos habituales en
nuesttos dias pero, en aquella época, no exislia el minimo infercambio de informacion enire
computadoras.

En los primeros dias de 1969 Frank Hearl, jefe del grupo de desarrollo del BBN, presenié una
primer propuesta de lo que deberia ser el IMP. Dado el 1amafio de las compuiadoras en ese
momento, decidieron buscar una lo mas reducida posible; se eligid la DDP-S16 de la comparia
Honeywell, la minicomputadora® mas potente del mercado en esa época, pesaba 400 Kg (de {amaio
similar al de una maquina actual de refrescos), con 24Kb de memoria, 16 pueros de enlrada/salida
Junio con la DDP-516 se proyecid un modem? con un famaiio similar a la minicomputadora. El
proyecto proveia disiribuir los equipos junio con una terminal {eleiipolo y un lecior de farjelas
perforadas

En febrero de 1969, se organizé la primera reunion entre los fabricantes del IMP (BBN) y el
NWG (proveedor de ideas para el uso de los IMP); ahi se pudo apreciar que la primera da las parles
solo se habia preocupado en cédmo hacer circular los bifs a la mayor velocidad posible y de la forma
mas segura mientras que los segundos, solo habian pensado en las aplicaciones finales; es decir, se
dejé a un lado los prolocolos y las normas a sequir para inlercambiar la informacion.

Con este panorama, la gende del BBN y del NWG decidio reunir nofas y apunies, producto de
las reuniones para crear documenios de {rabajo que sirvieran como base de discusion que seguirian
solo dos reglas basicas: Todo el mundo podia decir fodo cuanio quisiera, situandose fodos a un
mismo nivel jerdrquico y, Todo cuanlo se escribiera fuera discutible y modificable, por lo fanio, nada
seria oficial.

Uno de los esiudianies del grupo. Sieve Crocker, redacid un primer documento al que llamo
Host Software y, para dar mayor paeso a la idea de "no oficial”. decidio llamar a este tipo de
documentos Peticion para Comentarios (Request For Comments, RFC"). Esta técnica consistia en

8 Computadora multivsvario concebida para cubrir necesidades de una empresa o de un deparfamento de la
misma. lIna minicomputadora es mds poderosa que vna computadora personal pero menos que un mainframe.

? Modem: Palabra inglesa resultante de unir los feémminos MOdulador-DEModulador. Es un dispositivo que
permite conectar la computadora a una red informdtica por medio de 13 red telefonica. En el proceso de emision,
el dispositivo modula la informacion y en el proceso de recepeidn demodula la sersal recibida y reconsitruye la
original

'O Método do  representacion de caracteres en un monifor en el cual los caracleres se generan y envian vno 3
uno g lg pantalla de un monitor; lvego, a medids que se reciben, la pantalla se va llanando lnea a lnea. Una vex
flena, la panialla se recore hacia arriba para acomodar las nuevas lheas de caracteres que gparecen en la parte
inferior.

' Esta abreviatura que se ha convertido en una leyends dentro de Infernet. EI primer RFC (RFC-I) tiene fecha del
7 do abril de 1969, £l modalo actval de los RFC, constifuye el estindar de muchos de los profocolos vsados
comunmente y esti basado en la publicacion de documenfos definitivos, manfeniéndose los debat.

paralelamente en foros.
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proponer un fema a debale y, a iravés de los RFC, los integranies del BBN y del NWG preseniaban
sus ideas particulares en forma de comeniarios, crificas o elogios; a su vez, eslas ideas eran
tespondidas a través de ofros RFC. es decr. la aperlura de un lema generaba una serie de
documenios numarados. Esia practica se abandond debido al volumen de los debates abierfos que
hacia casi imposible el mancjo de {al cantidad de informacion

Finalmenie. en 1969, se inicié la enfrega ¢ instalacion de los IMP a cada uno de los centros
elegidos. Asi, ol 1° de septiembrae, BBN antregs oficialmente el primer IMP a la UCLA. En 72 horas el
IMP esiaba coneciado ala s.u;.w_xrcorn;'n;1.:;dora"7 Sigma-7 cortiendo un sistema operativo llamado SEX,
la electrénica de inlerconexion la desarrolle Mike Wingflied, un estudiante de posgrado vy, el soffware,
Crocker en colaboracion con Vinton Cerf y Jonathan B. Posiel. La primera conexion enire la
computadora central y ol IMP so probd con éxito; para poder hablar de una red sélo fallaba instalar
ofro IMP ¢ infentar la intercomunicacion

En el mes de oclubre del mismo ano, BBN realizé la segunda enirega de un IMP a Shapiro y
sus colaboradoras del SRI en Sianford, coneciandolo a una supercomputadora SDS940 casi de
manera inmediata. El 21 de noviembre de 1969, se realizd la primer conexion endre las compuiadoras
siluadas en Los Angeles y Stanford efecluandose la primer sesion remota de la historia. Duranie el
mismo mes se eniregd el fercer IMP a UCSE, donde fue conectado a una computadora {BM
360/75 y al mes siguienie se hizo lo mismo on la Universidad de Uiah coneciindose a una
computadora modelo PDP-10

Los cuatro primeros punios de la red sirvieron, entre ofras cosas, para proporcionar una
plataforma de pruebas donde perfeccionar los equipos existenles e inmedialamente se les unieron los
IMP numero 5, 6 y 7 insfalados en las oficinas de BBN, en el MIT y en RAND Corporation
respeciivamente. Eslos ires nuevos nodos estuvieron disponibles duranie los meses de marzo y abril

de 1970.

Con este hecho, no mejoraron los disefios anteriores, sin embargo, los nodos? del MIT y de
BBN estaban en la Cosia Este de los Eslados Unidos, es decir, por primera vez un nodo estaba
realmente alejado (a casi 5 OO0 Km de distancia). La fecnologia ulilizada era basicamente la misma
que en los casos anteriores, una linea telefénica con capacidad para fransmitir 56 Kbps (Kbits por
segundo) propotcionada por AT&T. Lo sorprendenie era que, a pesar de su longitud, el rendimiento
de esia linea no era funcionalmenie menor que el de las anteriores

A mediados de afio, se insfalaron dos nodos en SDC y en la Universidad de Hardvard (los
nomeros 8 y 9 raspectivamenie). Durante el fercer cuatrimesire se realizaron las instalaciones de los
Laboratorios Lincoln y de la Universidad de Stanford. A finales de aiio, se ferminaria con la instalacion

2 Refinada s coslosa computadora diseriada para ejecuvtar cdlcvlos complejos a la mavxima velocidsd permitida
por los avances fecnologicos actualos. Las supercomputadoras se usan en investigacion cientfica

3 Nombre genérico que se le da q cuvalquier disposifive bardvare con su correspondiente software que se
encuentra conectado a una red y que es accesible desda lz misma
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de los numeros 12, 13, 14 y 15 en la Universidad de Urbana en inois. en la Universidad de Case
Westem, en la Universidad de Carnegei-Mellon y en la primera compaiia privada en conectarse,
Burroughs

Aunque la red empezaba a exienderse a lo largo y ancho del pais, sequia quedando un asunto
pendiente: la creacion de lineas redundantes” de comunicacion (primera molivacion para la
construccion de la red) que permiticran sobrevivir en caso de producirse algon fipo de desastre en la
infraestruciura de comunicacion existenle.

Por asta razon, 1971 se dedicod a la insialacion de un mayor nimero de lineas de comunicaciones
en sitios donde ya existian. Duranie esta elapa y, desde el punio de visla del hardware, se
consiguieron progresos subsianciales, uno de ellos fue la mejora de los IMP encaminada a poder
irabajar con dispositivos multipuerio, es dacir, con capacidad de ser conectados a mas de una
compuladora. Pese a todo eslo, para coneclarse a la red se necesilaba disponer de una gran
computadora con un coslo muy elevado al igual que el manienimiento.

Ante esto, se planied la necesidad de desarrollar algun equipo que, conectandolo a simples
terminales”, permitiera acceder a la red sin la necesidad de disponer de un gran equipo de cémputo.
La solucion al problema se did con la creacion de los denominados TIMP (Terminal IMP), ideados
prara ser conactados por un lado ala red y, por el ofro, a un gran ndimero de terminales en lugar de a
una computadora. parmitiendo ol acceso mulliple de vsvarios. Actualmenie a los descendientes de
estos dispositivos se les denomina Terminales de Acceso Remolo y siguen utilizandose ampliamenie.
Esto representd ofro avance en la extension del uso de la red, al permitir conaeclarse y, por lo 1anio,

compartir sus recursos, con un elevado nimero de usuarios a un costo reducido

Pese a todo lo anlerior, se estaba perdiendo gran pade del inferés inicial en la red; ARPANET
se empezd a ver como algo muy caro y condicionado a que sélo un numero reducido de personas,
tuviera acceso real Por lo que larry Roberis contrata a Alex McKenzie y lo coloca al frente del
recien creado Cenlro de Control de la Red (Neavork Controf Center, NCC) y, por ofro, hace del
conocimientfo publico las bondades de ARPANET, las innegables ulilidades y aplicaciones que
proporcionaria a la comunidad cienlifica americana

De esia manera, se lleva a cabo la Conferencia Inlemacional sobre Comunicaciones por
Computadora (Ifermational Conference on Computer Communications, ICCC) en el holel Hitfon de
Washinglon D C. con la asistencia de organizaciones exiranjeras, resuliando todo un éxifo. Una de las

Y £ concepto de hnea rodundante consiste en urir dos punitos no solo por una unica lnea. sino por varias que
realicen I conexion por caminos diferenfas para, asi de esia manera, qumentar las posibilidades de supervivencia
en caso de fallo

" Terminal- Pequerio equipo informifico formado normalmente por un monitor y un feclado, que se situa
bastante lejos da la computadors cental (host) al que estd coneclado y desde donde se pueden pedir servicios

a la computadorg central
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aportaciones de dicha conferencia fue, la creacién del Grupo Interacional de Trabajo de Redes
(nternational Network Working Group, INWG) ante la necesidad de avances en las tecnologias de
redes y, on 1973 se lograria el primer enlace interconfinental con la University College of London
(Londres) y el Royal Radar Establishment (Noruega).

Por ofra parie, el tipo de lincas de comunicacion (aquellas instaladas entre los sitios donde se
montaron los primetos IMP que proporciond la compariia AT&T) que se ufilizaron durante los
primeros aios de la implanfacion de la red, origind una marafia de cables y. anfe elio, la necesidad de
crear algon fipo de infraestruciura que permitiera “limpiar™ la red y, por ofra parfe. proporcionar
enlaces de muy alta capacidad que susiituyaran a las pequeias lineas existentes.

Con ese fin, la Fundacion Nacional de Ciencias de los E.U. (Mafional Science Foundation, NSF)
cred la Oficina de Coémputo Avanzado (Office of Advanced Scientif Computing, OASC) que
comenzo a frabajar on dos proyecios simultdneamenia:

v"  la creacion de un grupo de centros de supercdémputo.

v’ La creacidn de una infracsiruciura encargada de comunicatlos enire si, para proporcionar

acceso a terceros usuarios, dejando la posibilidad de comunicar el conjunfo de pequedas
redas académicas dispersas por todo ol pais.

En 1984 ol NSF fundd los ceniros de supercdmputo de John Von Neumann en Princenion, el
Centro de Supercompulo de San Diego (San Diego Supercomputing Center) en la Universidad de
California en San Diego (UCSD), el Ceniro Nacional para Aplicaciones de Supercémpuio (NVational
Conter for Supercomputing Applications) en la Universidad de lllinois, el Ceniro de Teoria (7heory
Cenfer) en Comell y el Centro de Supercomputo (Supercomputing Cenfer) de Piisburgh. La NSF
insfald lineas de comunicacidn entre esfos equipos, con el fin de conseguir un opltimo uso de los

recursos a imagen y semejanza de lo realizado por ARPA a finales de los afos 70.

En la filosofia del! proyecio, figuraba el ofrecer a foda la comunidad americana estos centros
que, al confrario de los integrados en ARPANET, estaban iotalmenie dedicados a la investigacion de
cualquier universidad del pais y no solo para aquellas que realizaran proyecios dliles a la defensa.
Con esle fin, se ofrecié una conexién a las numerosas redes regionales que, con caracier académico
infercomunicaban los diferenies ceniros de los EU. El resultado de esta mezcla fue la creacién de la
red académica americana, denominada NSFNET. Los primeras centros inslalados fueron los de lllinois

y Cornell.

Después de los primeros afios de la implantacion de esta infraesiructura, se produjo un aumento
en la utilizacion de las lineas fal que dejaron la red practicamente colapsada. Para solucionar este
problema en noviembre de 1987, la NSF asignd un confralo a la compaiia Merit Metwork. Inc.
(compafiia proveedora de servicios de Infernei en Michigan EU) para que. junio con IBM y MCI
(importanie compadia americana de telecomunicaciones) redisefiaran completamente NSFNET y Ia
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dotara de backbones®. Al proyacio, se incorpord el MNational Center for Afmospheric Research
(NCAR) de Colorado.

Ocho meses después de la asignacidn del coniralo, las lineas eslaban insfaladas e
interconectaban un 1olal de 170 redes de menor tamario, administradas desde un centro de conirol
instalado en el Ceniro de Operaciones de la Rad (Veswork Operation Center, NOC) proporcionado
por Merit. El gran nimero de operaciones diarias de esta red pusieron de manifiesto que los calorce
trabajadores de la plandilla del NSF dedicados a la red. eran insuficientes para manifener en

explotacidon una infraestruciura que crecia sin parar.

Esta situacion no paséd desapercibida para IBM que, desde afios atrds, colaboraba con Merit en
la infraestruciura del backbone NSFNET. Como resullado de esla siluacién, a finales de 1989 e
inicios de 1990, IBM decide realizar una propuesia a Merit y a MCI a fin de crear una corporacion
sin finas de lucro con el objetivo de proponer a la NSF la ampliacion de las lineas existentes.

El nombre propuesto para dicha corporacion fue el de MewlNety pretendian crear un backbone
de propiedad y gestion privada y colocar como primer cliende al propio NSFNET, ufilizando sus
fondos para su conslruccion. A finales de junio, Merit realiza una propuesta formal al NSF donde se
les invila a aceptar a la nueva compaiia como explotadora de la infraesiructura existenle en
sustitucion de Merit.

Bajo la aparente dlaridad de la ofera, se escondia una realidad mucho mas compleja. Se estaba
gestando el nacimienio de la ptimera carreiera de informacion por donde, en un futuro inmediato, se
aesparaba circulara una exorbifante cantidad de informacion de fodo tipo, de cardcter tanto publico
como privado, con fines de investigacién y de negocio para grandes insfiluciones y para usvarios
residenciales.

La concesion del proyecio supuso la privatizacion de la red y el acceso a la misma de fodo tipo
de usuarios. $Se habia colocado la primera piedra para la construccion de la Infemet que conocemos
actualmente. Posteriormenie, MCI, IBM y Merit firman los papeles de constituciéon de la nueva
sociedad en Delaware que adopta un nuevo nombre Advanced Network and Services, Inc. (ANS).

Desde la puesta en marcha del NSFNET, hubo desacuerdo por pare de varias organizaciones
por el uso comercial del backbone. por lo que, el 14 de febrero de 1991 se cred la Asociacion de
Infercambios Comerciales en Internet (Comercial Infernet Exchange, CIX). Un afo después, en enero
de 1992, se crea la hiermect §oc;‘ely’7 asoe).

" Backbone: Centro primario d2 conexion en un sistema de red distribuido. Todos los sisfemas que se conecian
al backbone pueden, a la ves, conectarse entre si.

' Organizacion infernacional para la inferconexicn de sistemas abierfos y I3 Infernel. Sus miembros pueden ser
individuvos y organizaciones comerciales, gubernamentales o sin fines do lucro
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El CIX {enia la veniaja de ser independiente del NSFNET. La NSF fomé conciencia de que su
negocio no estaba en el mantenimienio del backbone y diseid un nuevo sistema basado en la
experiencia observada con los CIX e inventd los Puntos de Acceso a la Red (Metvork Access
Points, NAP): por lo que, el 30 de abril de 1995 la NSFNET vuelve a transformarse en una red de
investigacion.

Al mismo tiempo, comienzan a aparecer centros comerciales, bancos y pizzerias en Infernel y,
aparecen los famosos Proveedores de Servicios de Internet (hfemet Service Provider, 1SP), quienes
por una cuola permifen al piblico en general coneclarse a Intemet a iravés del médem de la
computadora y la linea telefénica comin.

En el aiio 2000 existian mas de 320 millones de usuarios alrededor del mundo, de los cuales.
15 millones aeran de habla hispana

2.2 Cémo funciona Internet
Hasta el momenio se han revisado conceplos histéricos sobre Intemel, ahora foca el turmno de
conocer uno de sus aspecios mas imporianies: Su funcionamiento, fema del presenie capitulo.

2.2.1 TCP/IP (Transport Control Protocol/Internet Protocol)

2.2.1.1 HISTORIA

En el mundo de la computacion escuchamos frecueniemente el iérmino TCP/IP y no as exirafo,
ya que es el protocolo asignado para la inlegracién de redes fipo WAN (Red de Area Extensa/ Wide
Area Network) y, por consiguiente, de Intemet.

Cuando se inicio este experimenio (finales de la década de los 60), fue conducido por el
Departamento de Defensa de los Estados Unidos, por muy pocas universidades y, bajo la batuta de
DARPA El experimenio fue un éxito y surgié de él una pila de protocolos relacionados enire si con
un solo objetivo: Conectividad enire diferentes lipos de compuiadoras. Rapidamenie se convidiéd en
el estandar para redes de tipo Unix'® y se extendid por fodo el mundo su uso.

Son varias las asociaciones y organismos que intervienen en la regulacién de TCP/IP. entre allas
podemos identificar a la ISOC como la mas importante; ya que es la responsable de aprobar
lecnologias que aplican a dicho proiocolo.

B UNIX- Sistema operativo mulfitarea (puede ejecutar varios programas simultaneamente) y multivsvario (puede
gestionar a varios usvarios simulidnearnente) Se desarrolle en 1969 en los laboratorios Bell (por Brian W.
Kernighan y Ken Thompson), y aungue al principio se diseric para el PDP-1 una maquina de Digital ahora se
gjecuta en gran cantidad de platatormas con mictoprocesadores distinfos, haciéndolo un sistema multiplatatorma,
y provocando por fanfo que un programa en codigo mdquing ejeculable en una plataforma en (INIX no fenga
por que ser c-jeculab/e en ofra
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A continuacién, revisaremos conceptos de vilal importancia para la comprension de TCP/IP.

PROTOCOLO OE COMUNICACIONES
Definicion. £s un estandar que proporciona las reglas para la comunicacién: contiene los defalles
referenies a los formatos de los mensajes, describe cémo responde una computadora cuando llega
un mensaje y especifica de qué manera una compuiadora maneja un error u ofras condiciones

anormales

Un aspecio importanie, es que permite llevar a cabo la comunicacidon por compuiadora de
manera independienie de cvalquier Aardivare de red, es decir, un protocolo de comunicaciones
permite especificar o enfender la comunicacion de datos. sin depender de un conocimiento detallado
de una marca de Agraware da red en parhicular

El hacer a un lado los detalles de bajo nivel de la comunicacion ayuda a mejorar la productividad
de muchas maneras, como son

v los programadores no necesitan aprender o recordar fanios delalles sobre una
configuracion de Aagrdwvare en particular, por lo que se pueden crear con rapidez nuevos
prograrnas

v Los programas no se encuentran restringidos @ una sola arquitectura de compuiadora o a
un solo tipo de Aargivare de red. por lo que no se necesitan cambiar cuando las
computadoras o las redes se reconfiguran

v Puesio que los programas de aplicacion son independientes del Aardware subyacenie,
pruaden proporcionar comunicacion directa entre un par arbitrario de computadoras; por lo
que los prograrmadores no necesitan desarrollar versiones especificas de soffware de
aplicacion para mover y traducic los datos entre cada par de computadoras posibles

En resumen, las funciones basicas de un prolocole de comunicacidon son: iniciar, maniener y

ferminar una comunicacion

MODELO DE REFERENCIA DE INTERCONEXION DE SISTEMAS ABIERTOS
(REFERENCE MODEL OF OPEN SYSTEMS INTERCONNECTION, OSI)

El Modelo OSl, es un modelo de referencia para establacer las caracleristicas que deben
cumplir dos o ds equipos que se conecian enifte si Nace de la necesidad de homogeneizar la
conexion entre redes. Cabe destacar que O8I no es una arquiteciura particular, porque no especifica
los defalles de los niveles sino, los estandares de 1SO™ que existen para cada nivel o capa que lo
componan

" Orqanizacion Infernacional para la Estandarizacion (nfernacional Standars Organization). Es una organizacion
que ha definido un conjunfo de profocolos diferentes, llamados profocolos ISO/OSI Esta organizacion de
caridctor volunigio fve fundada en 1946 y es responsable de la creacion de estindares infernacionales en
muchas dreas, incluyendo la informdtica, la ecologica y lis comunicaciones.
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Las capas del modelo OS| son siele (v. figura 2.2). Cada una es considerada como un médulo
independienie, constiluido por profocolos que parlicionan informacién para la comunicacion entre

computadoras.

7.0 Aplicacion

6 Presentacion

Transporie

Enlace de Dalos
Al Figiea
Figura 2.2 Capas del Modelo OS!

Nivel Fisico: Se trala de la comunicacidn a nivel de inlerfaz de Aardware. Las especificaciones de
esie nivel se refieren a las conexiones fisicas. incluyendo los coneclores. la configuracion y las
caracleristicas de los voltajes en los cables.

Nivel de Enface de Dalos: Dado que el Aardiware enirega sdlo un flujo de bik, esie nivel debe definir
el formato de las framas®®. En ofras palabras se encarga de darle significado a los voltajes.

Nivel de Red: Confiene funciones que completan la interaccion entre la compuladora y la red. Este
nivel define la unidad basica de iransferencia a través de la red @ incluye el conceplo de ruteo”. Es
decir, proporciona los mecanismos necesarios y prolocolos para encaminar los paquetes de
informacion para que lleguen a su destino.

Nivel de Transporie: Proporciona confiabilidad punio a punio” regulando el flujo de informacion,
también puede proporcionar un transporie confiable, asequrando que los dalos lleguen sin errores y
en secuencia

Nivel de Sesién: Parecido al nivel de iransporie pero, proporciona un servicio administrativo que
maneja el establecimienio y liberacién de una conexién entre dos entidades de presentacién. Las
sesiones son astablecidas cuando un proceso de aplicacidn pide acceso a ofro proceso del mismo
origen

Nivel de Presentacion: Esta proyectada para incluir funciones que muchos programas de aplicacion
necesitan cuando ulilizan la red. Los ejemplos comunes incluyen rutinas estandar que comprimen el
fexio o convierlen las imagenes graficas en flujos de bik para su fransmision a fravés de la red.

7C Se refiere a la unidad de datos que vigja de una computadora a otra.
7 £ ol proceso de seleccionar una ruls sobre la cual se enviardn los paquetes de datos. Fste proceso se inicia

p)

en un host TCPAP, cuando envia paquetes IP a un + dor y, se comple 3 con vn rufeador IP.

Comunicacion entre un programa de aplicacion y ofro.
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Nivel de Aplicacidn: Incluye programas de aplicacién que ufilizan la red. Por ejemplo: el correo
elecirdnico, programas de lransferencia de archivos, elc.

2.2.1.2 CONCEPTOY ARQUITECTURA
TCP/IP no es un Unico profocolo, sino que es un conjunic de profocolos que cubren los
distintos niveles del modelo OSI y son ulilizados por lodas las compuladoras conectadas a Inferned,

de manera que éstas puedan comunicarse endre si.

Se dobe fomar en cuenla que a Infernet se conectaban compuiadoras de clases muy diferenies
y con hardware y soffware incompatibles en muchos casos. ademas de {odos los medios y formas
posibles de conexién Es aqui donde se encuenira una de las grandes venlajas del TCP/IP, pues esie
prolocolo se encargara de que la comunicacion endre fodas ellas sea posible. TCP/IP es compatible

con cualquier sislema operativo y con cualquier fipo de Aardivare.

Los dos prolocolos mas importanies son el TCP (Transport Controf Protocod y ol 1P (internes
Protocol), que son los que dan nombre al conjunfo. La arquiteciura del TCP/IP consia de cinco
niveles o capas (v. figura 2.3) que, se encargan de realizar una funcidn o {area especifica dentro de
una red y también puede incluir diferenies protocolos

Aplicacidn: Cortespondiente con los niveles OSl de aplicacion, preseniacion y sesidn. Aqui se
incluyen protocolos destinados a proporcionar servicios, fales como correo electronico SMTP (v.
capitulo 2.3 27). transferencia de archivos FTP (v. capilulo 2.3.2.2). sesidon remota TELNET (v.
capitulo 2.32.1), enfre olros. Inferacivan con uno o mas prolocolos de fransporie para enviar o
recibir daios, en forma de mensajes o bien en forma de flujos de bytes

Transporie: Correspondiente con el nivel de fransporie del modelo OSl. Los protocolos de este nivel,
tales como TCP y UDP, se encargan de mangjar los datos y proporcionar la fiabiidad necesaria en el
fransporie de los mismos. Para hacer esto, so fiene of lado de recepeion enviando acuses de recibo®>
de relomo y el lado de envio, refransmitiendo los paquetes perdidos. Se divide el flujo de datos que
se esli enviando en pedueiios fragmentos (por lo general conocidos como paquetes) y pasa cada

paquete con una direcciéon de destino, hacia la siguiente fransmision.

La capa de iransporte debe aceptar datos desde varios programas de usvario y enviarlos a la
siguiente capa. Para realizar esto se agrega informacion adicional a cada paquele, incluyendo codigos
que identifican qué programa de aplicacion envia y qué programa de aplicacion debe recibir, asi
como, uvna suma de verificacion. La computadora receplora utiliza la suma de verificacidn para
comprobar que no haya sufrido alieraciones el paquete duranie su fransmision y uliliza el codigo de
destino para idenlificar el programa de aplicacidon al que debe entregar.

3 Eson paquete de informacion con un formato propio que se utiliza para indicar la fransmisicn exitosa de ofro
paquete de informacion de vn fransmisor @ un recepfor.
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Internet: Es el nivel de red del modelo OSI. Incluye al prolocolo IP, que se encarga de enviar los
paqueles de informacidn a su destino correspondientie. Es ulilizado con esta finalidad por los

protocolos del nivel de fransporte.

Para iransmitir informacién a {ravés de TCP/IP, ésia debe ser dividida en unidades de menor
tamano. Esto proporciona grandes ventajas en el manejo de los datos que se transfieren y, por otro
lado, esto es algo comun en cualquier profocolo de comunicaciones. En TCP/IP cada una de estas
unidades de informacion recibe el nombre de datagrama (dafagram). y son conjunios de dalos que se

envian como mensajes independientes.

Red: Es a interfaz de la red real o fisica. Consia de una capa de inlerfaz de red responsable de
aceptar los dalagramas IP y transmifirlos hacia una red especifica.

Fisico: Analogo al nivel fisico del OSl, se frata de la comunicacién a nivel de interfaz de hardware.
Las especificaciones de esie nivel se refieren a las conexiones fisicas, incluyendo los coneclores, la
configuracion y los voltajes en los cables.

2.2.1.3 CARACTERISTICAS
Ya que deniro de un sisfema TCP/IP los datos #ransmilidos se dividen en pequerios paquetes,
éstos rasallan una serie de caracleristicas.

La tarea de IP es llevar los paquetes de un sitio a ofro. Las computadoras que encueniran las
vias para llevar los datos de una red a ofra (ruteadores?®) uilizan IP para trasladar los datos. En
resumen, IP mueve los paquetes de datos mientras TCP se encarga del flujo y asegura que los datos
esién correclos.

Las lineas de comunicacién se puaden compariir enire varios usuarios.

Cualquier {ipo de paqueie puede iransmifirse al mismo fiempo y se ordenard y combinard
cuando llegue a su destino. Similar a la manera en que se fransmile una conversacion telefénica. Una

? Ruteader (Router): Palabra inglesa que se significa ‘encaminador”. Es un dispositivo que fiene dos & mas
inferfaces de red. Este evaming las direcciones de los profocolos que se ufilizan en la red y selecciona vna rula
apropiada de vigje para la informacion y manda un paquelte de reconocimiento entre las diferenfes redes. los
rufeadores usvalmente mandan paquetes corespondientes a una simple familia ge profocolos.
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vez que se establece una conexidn, se reservan algunos circuilos para la persona quien hace la

llamada, que no puede emplear en ofra llamada, aun si deja esperando a su interlocuior por veinle

minutos

Los datos no fienen que enviarse directamenie enire dos compuiadoras. Cada paquete pasa de
compuladora en compuladora hasla llegar a su destino. Este, claro est4, es el secrelo de como so
pueden enviar datos y mensajes entre dos computadoras aunque no esién coneciadas directamenie
enfre si. Lo que realmenie sorprende es que sdlo se necesitan algunos segundos para enviar un
archivo de miles de byles de una compuladora a oira, aunque estén separadas por miles de
kildmelros y pese a que los datos tienen que pasar por maltiples computadoras. Una de las razones
de la rapidez es que, cuando algo anda mal, solo es necesario volver a fransmitir un paquete, no todo
el mensaje

Los paquetes no necesitan seguir la misma drayecioria. La red puede llevar cada paquele de un
lugar a olro y usar la conexion mas idénea que esié disponible en ese instanie. No todos los
paquetes de los mensajes jienen que viajar por la misma rufa ni fienen que llegar todos al mismo

tiempo.

La flexibilidad del sistema lo hace muy confiable. Si un enlace se pierde, el sislema usa oiro.
Cuando se envia un mensaje. el TCP divide los dalos en paqueles, ordena éstos en secuencia,
agrega cierta informacion para conlrol de arrotes y después los lanza hacia afuera v los distribuye. En
el ofro exiremo, el TCP racibe los paqueles, verifica si hay errores y los vuelve a combinar para
converliflos en los datos originales De haber orror en algon punto, el programa TCP destino envia un
mensaje solicitando que se vuelvan a enviar determinades paquetes.

2.2.1.4 PROTOCOLOS

FTP (Fife Transfer Profocol): Se utiliza para fransferencia de archivos.

SMTP (Simple Mail Transfer Frofocol): Es una aplicacion para el correo elecirénico.
TELNET: Permite la conexion a una aplicacion remota desde un proceso o terminal.

AN

RPC (Remote Procedure Calll: Permite llamadas a procedimienios situados remotamente.
Se ulilizan las lamadas a RPC como si fuesen procedimienios locales.

AN

SNMP (Sinypslo Nethvork Management Profocol): Se trala de una aplicacion para al conirol

de la red.

v NFS (Metwork File Systom). Permite la ulilizacién de archivos distribuidos por los programas
de la red

v X-Window: Es un protocolo para el manejo de venianas e interfaces de usuvario

v ICMP (nternet Control Message Frofocol):: Prolocolo que resuelve errores y conirola
mensajes; especificamente los anfifriones y los ruieadores ulilizan este protocolo para
erwviar reportes de problemas relacionados con datagramas que se devuelven a la fuente
original que envia el dalagrama El ICMP también incluye una solicitud/réplica de eco
ulilizada para probar si un destino es accesible y responde.

v X.25: Prolocolo estédndar para el servicio de red a nivel fransporie.
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2.2.1.5 COMO FUNCIONA TCP/IP

Los protocolos de comunicacion, de acuerdo a su tipo de conexién, se clasifican en:

L No orienlados a la conexién o de baja conexidn (connection less): Son aquellos en los
que no existe una coordinacidn enire las compuladoras fuenie y destino para la
certificacion de la correcta fransmision de la informacion.

Proporcionan un servicio inestable ya que no se garantiza la enfrega, sin embargo, sélo
fallan por insuficiencia de recursos o en los componentes de la red. En caso de existir error,
no realizard accién alguna para recuperar la informacion. Debido a su simplicidad, ésfos
profocolos son mas rapidos y menos coslosos por realizar menos funciones de conirol
durante la transmision. Se usan generalmente en las redes LAN (Red de Area Local/local
Area Metwork) debido a su baja fasa de errores de fransmision.

2. Orientados a la conexion: Son aquellos en los que al condrario de los no orientados a la
conexidn, exisie una coordinacion enire las computadoras fuenle y destino para la
caHificacion de la correcta {ransmisidn de la informacion. Estos protocolos utilizan funciones
de control de (3 fransmision de la informacion.

2.2.1.6 IP
IP es el profocolo primeramente responsable del direccionamiento?® y tuleo de los paqueles
entre los Aosfs

CARACTERISTICAS
v Es un prolocolo no orienfado a la conexidn, es decir, no establece una sesidn antes del
infercambio de dalos.
Fragmenta y reensambla los paquetes.

AN

Es un proiocolo no orientado a la conexidn, es decir, no establece una sesion antes del

intercambio de datos.

v" No garantiza la enfrega de paqueles, siempre hace su mejor esfuerzo pero en el camino
puede ser exiraviado, salir de secuencia o duplicado.

v Esla basado en la idea de los datagramas inferred, los cuales son iransporfados

transpareniemente, pero no siempre con seguridad, desde la compuiadora fuenie hasta la

compuiadora destino quizas recorriendo varias redes mieniras viaja.

El protocolo IP irabaja de la siguiente manera: La capa de fransporie toma los mensajes y los
divide en datagramas de hasia 64 ocietos cada uno. Cada dafagrama se iransmite a fravés de la red
interred, posiblemenie fragmentindose en unidades mas pequefas, duranfe su recorrido normal. Al

% felz asignacion de una direccion (candnica o numérica) de Internet. La forma candnica es mdas facil de leer,
por ejemplo- minombre@icpip.com. L3 forma numérica es un numero binario sin signo de 32 bifs, habitualmente
eaprosado en forma de numeros decimales separados por puntos. Por ejemplo, B.167.58 es una direccion de
Infernet vilida la forma numetica es uvsada por el software de IP. La funcion de mapeo entre los dos la realiza of
DONS
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final, cuando todas las piezas llegan a la compuiadora destinataria, la capa de {ranspore los
reensambla para asi reconsiruir el mensaje original. Un dalagrama IP consta de una parte ae cabacera
(v. figura 2.4) y una parle de lexto. La cabecera tiene una seccion fija de 20 ocietos y una opcional
de longitud variable.

16 19 ) 31
. 0 Totallength i : e
Fragmeni Offsel

Headar checksim
Cabecera reader.c

‘Déstination IP:address

Options Padding

Figura 2.4 Cabecér;a'de! daiégrama- P

El campo VERS (Version), indica a qué version del proiocolo perenece cada uno de los
datagramas. Mediante la inclusion de la version en cada datagrama, no se excluye la posibilidad de
madificar los protocolos mieniras la red se encuenire en operacidn.

El campo HLEN (Longiud de la Cabecera), debido a que la longilud de cabecera no es
constante, aqui se indica la longitud que fiene la cabecera en palabras de 32 bik. El valor minimo es
de 5 Tamaio 4 bik

El campo 7Type of Service (Tipo de Sarvicio), permite indicarle a la subred el {ipo de servicio
que desea. Es posible tener varias combinaciones con respecio a la seguridad y la velocidad. Para
voz digitalizada, por ejemplo, es mas imporianie la entrega rapida que corregir errores de fransmisién.
En tanio que, para la fransfarencia de archivos, resulia mas importanie fener la fransmision fiable que
enirega rapida. También es posible tener algunas olras combinaciones, desde un irdfico rutinario,
hasta una anulacién instantanea. Tamario 8 bik.

La 7otal Length (Longitud Total), incluye todo lo que se encuentra en el datagrama (fanto la
cabecera como los datos). La maxima longitud es de 65 536 oclelos (byles). Tamarfio 16 bik.

El campo /dentification (Idenfificacion), se necesila para permilir que la computadora destino
defermine a qué dalagrama perienece el fragmento recién llegado. Todos los fragmenios de un

datagrama contienen el mismo valor de idenfificacion. Tamafio 16 bik.

La esliuctura del campo Flags (Banderas), es:
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final, cuando lodas las piezas llegan a la compuladora destinataria, la capa de {ransporie los
reensambla para asi reconstruir el mensaje original. Un dalagrama IP consia de una parie de cabecera
(v. figura 2.4) y una parte de fexto. La cabecera licne una seccion fija de 20 octetos y una opcional
de longitud variable
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El campo VERS (Version), indica a qué version del protocolo perienece cada uno de los
dalagramas. Mediante la inclusién de la versidn en cada dalagrama, no se excluye la posibilidad de
madificar los protocolos mientras la red se encuenire en operacion.

El campo HLEN (Longitud de la Cabecera), debido a que la longitud de cabecera no es
constante, aqui se indica la longitud que tiene la cabecera en palabras de 32 &ik. El valor minimo es
de 5 Tamario 4 bik

El campo 7ype of Senice (Tipo de Sewicio), permile indicarle a la subred el tipo de servicio
que desea Es posible lener varias combinaciones con respecto a la seguridad y la velocidad. Para
voz digifalizada, por ejemplo, es mas imporanie la entraga rapida que corregir errores de {ransmision.
En fanto que, para la fransferencia de archivos, resulia mas imporianie tener la transmisién fiable que
entrega rapida. También es posible tener algunas oiras combinaciones, desde un irafico rutinario,
hasta una anulacion inslantanca. Tamaro 8 bik.

La 7otal Length (Longitud Tolal). incluye todo lo que se encuenira en el datagrama (fanto la
cabecera como los datos). La maxima longitud es de 65 536 ocielos (bytes). Tamario 16 bik.

El campo /dentification (ldentificacion), se necesita para permitic que la computadora destino
defermine a qué datagrama perienece el fragmento recién llegado. Todos los fragmenios de un

datagrama confienen el mismo valor de idenlificacién. Tamaro 16 bik.

La estruciura del campo Flags (Banderas), es:
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Jrmemarne ﬂl
ll
Primero un bit que no se utiliza (debe ser 0), y después dos campos de | bil. Las letras DF

quiaren decir no fragmendar; ésta, @s una orden para que los ruteadrores no fragmenten el datagrama,
porque el extremo destinalario es incapaz de poner lag parles Junlas nuevamente.

Las letras MF significan mas fragmentios. Todos los fragmenios, con excepcion del ultimo
deberan lener ese bit puesio (es decir, el bit debe fener 1). Se uliliza como una verificacion doble
conira el campo de Longitud lotal, con objeto de tener seguridad de que no faltan fragmenios y que
el datagrama enlero se reensamble por complelo

El campo Fragment Offset (Desplazamiento de Fragmenio), usado en dalagramas fragmentados,
indica el lugar del datagrama aciual al cual pertencce este fragmenio. En un datagrama, todos los
fragmenios, con excepcion del Oltimo, deberan ser un mulliplo de 8 octetos, que es la unidad
elermental de fragmeniacion. Dado que se proporcionan 13 bik, bay un maximo de 8192 fragmenios

por datagrama, dando asi una longitud maxima de datagrama de 65 536 ocielos, que coinciden con
el campo Longitud total Tamafo 16 bik

£l campo T7TL o Time to Live (Tiempo de Vida), es un contador que se uliliza para limidar el
tiempo de vida de los paquetes, especifica el tiempo que se le permite viajar al datagrama. Cuando
se llega a cero, el paquele se destruye. La unidad de diempo es el segundo, permitiéndose un tiempo
de vida maximo de 255 seqgundos. Tamafio 8 bik

Cuando la capa de red ha terminado de ensamblar un dalagrama compleio, necesitara saber que
hacer con al.

El catnpo Profocol (Protocolo), indica a qué proceso de transporie perlenece el datagrama. El
TCP es efectivamenie una posibilidad, pero en realidad hay muchas mas. El nomero utilizado en este
campo sitve para indicar a qué protocolo perienece el datagrama que se encuenira a continuacién de

la cabecera 1P, de manera que pueda ser iratado correctamenle cuando liegue a su desitino. Tamafo
8 bits

El Header Checksum (Cédigo de Redundancia de la Cabecera), es necesario para verificar si los
datos contenidos en la cabecera IP son correctos. Por razones de eficiencia este campo no puede
utilizarse para comprobar la informacion del usuvario, ésta se comprobard posieriormente a partir del
cédigo de redundancia de la cabecera siguiente y que comnesponde al nivel de fransporle. Este
campo debe calcularse de nuevo cuando cambia alguna opcidn de la cabecera, como puede ser el
tiempo de vida. Tamaiio 16 bk

El campo Source IP Address (Direccion de Origen), contiene la direccion del Aosf que envia el
paquete. Tamaio 32 bifs.

Ei campo Destination IP Address (Direccion Destino), es la direccidn del Aosf que recibird la
informacion.  Los rouvfers (ruleadores) o gafeways intermedios deben - conocera para.  dirigir
correctamenie el paquete. Tamaro 32 bik.
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Primero un bil que no se uiiliza (debe ser O), y después dos campos de | bit. Las letras DF
quieren decir no fragmentar; ésta, es una orden para que los ruleadrores no fragmenien el dalagrama,
porque el extremo deslinatario es incapaz de poner las parfes juntas nuevamenie.

Las letras MF significan mas fragmenios Todos los fragmenios, con excepcion del ultimo,
deberan ener ase bit puesio (es decir, el bit debe tener ). Se utiliza como una verificacion doble
conira el campo de Longilud fotal, con objelo de tener seguridad de que no fallan fragmenios y que
ol dalagrama entero se reensamble por complelo

El campo Fragment Offsel (Desplazamienio de Fragmenio), usado en dalagramas fragmentados,
indica el lugar del dalagrama aciual al cual perienece esie fragmenio. En un datagrama, iodos los
fragmenios, con excepcion del dliimo, deberdn ser un milliplo de 8 ocletos, que es la unidad
elemental de fragmeniacion. Dado que se proporcionan 13 bik, hay un maximo de 8192 fragmentos
por datagrama, dando asi una longitud maxima de datagrama de 65 536 octelos, que coinciden con
el campo Longilud total. Tamario 16 bik

El campo 77 o Time fo Live (Tiempo de Vida). es un confador que se utiliza para limitar el
tiempo de vida de los paquetes, especifica el fiempo que se le permite viajar al datagrama. Cuando
se llega a cero, el paquete se desltuye. La unidad de fiempo es el segundo, permitiéndose un tiempo
de vida maximo de 255 segundos. Tamaro 8 bik

Cuando la capa de red ha terminado de ensamblar un dalagrama completo, necesiiara saber qué
hacer con al

El campo FProfocol (Protocolo), indica a qué proceso de iransporte perienece el datagrama. El
TCP es efectivamenie una posibilidad, pero en realidad hay muchas mas. El numero utilizado en este
campo sirve para indicar a qué prolocolo pertenece el dalagrama que se encuenira a continuacion de

la cabecera IP, de manera que pueda ser tralado correctamente cuando llegue a su destino. Tamaiio
8 biks

El MHeader Checksum (Cédigo de Redundancia de la Cabecera), es necesario para verificar si los
datos contenidos en la cabecera IP son correctos. Por razones de eficiencia este campo no puede
ulilizarse para comprobar la informacién del usvario, ésta se comprobara posieriormente a partir del
codigo de redundancia de la cabecera siguienie y que corresponde al nivel de iransporte. Este

campo debe calcularse de nuevo cuando cambia alguna opcidn de la cabecera, como puede ser el
tiempo de vida Tamaio 16 bHik

El campo Source /P Address (Direccidon de Origen), conliene la direccion del Aosf que envia el
paquete. Tamario 32 bits.

El campo Destination /P Address (Direccion Destino), es la direccidn del fosf que recibird la

informacion  Los roufers (tuleadores) o gsfeways intermedios deben conoceda para dmg-r
correctamenie el paquete. Tamaiio 32 bik.
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El campo Opfions (Opciones), se uliliza para fines de seguridad, encaminamienio fuenie, informe
de etroraes, depuracion, sellado de tiempo, asi como ofro tipo de informacion. Esio, basicamente,
propotciona un escape para permifir que las siguienies versiones de los protocolos incluyan
informacion que aclualmenie no esid presenie en el disefo original. También, para permitir que los
invesligadores frabajen con nuevas ideas y para evitar, la asignacion de bk de cabecera a
informacion que muy rara vez se necesita.

El campo Padding (Relieno), si se usa una opcidon el datagrama se rellena con byles a cero
hasta la siguienle palabra 32 bik.

LA DIRECCION DE INTERNET
El protocolo IP identifica a cada computadora que se encuenira conectada a la red mediante su
correspondiente direccion (v. figura 2.5) la cual, estd representada por un nimero de 32 bik que
debe ser unica para cada Aosf/ y, normalmente, suele represeniarse como cuairo cifras de 8 bik
separadas por punfos.

La diteccion de Internet (/P Address) se uliliza para idenlificar tanlo a la compuiadora en
concreto como la red a la que perlenece, de manera que sea posible distinguir a las computadoras
que se encueniran conecladas a una misma red. Con esle proposiio, y feniendo en cuenta que en
Internet se encuentran conectadas redes de {amafios muy diversos, se eslablecieron ites clases
primarias de direcciones: representadas de acuerdo a ires rangos de valores:

Clase A: Son las que en su primer byie tienen un valor comprendido entre 1y 126, incluyendo ambos
valores. Esias direcciones ulilizan vnicamente este primer byie para identificar la red. quedando los
olros fres byles disponibles para cada uno de los Aosis que perlenezcan a esta misma red. Esio
sigmifica que podran existir mas de dieciséis millones de compuladoras en cada una de las redes de
esta clase

Este tipo de direcciones es usado por redes muy exiensas, pero hay que iener en cuenia que
solo puede haber 126 redes de este tamaio. ARPANET es una de ellas, existiendo ademas algunas
grandes redes comerciales, aunque son pocas las organizaciones que obtienen una direccidn de esta
clase. Lo normal para las grandes organizaciones es que utilicen una o varias redes de clase B

Clase B: Estas direcciones utilizan en su primer byle un valor comprendido entre 128 y 191,
incluyendo ambos. En esie caso, el idenlificador de la red se obtiene de los dos primeros byies de Ia
diteccion, feniendo que ser un valor entre 128.1 y 191.254 (ho es posible utilizar los valores O y 255
por tener un significado especial). Los dos uUllimos byles de la direccidon constituyen el identificador
del hosf permitiendo, por consiguiente, un numero maximo de 64516 compuladoras en la misma red.

Esfe fipo de direcciones {endria que ser suficienle para la gran mayoria de las organizaciones
grandes, En caso de que el numero de computadoras que se necesitard coneclar fuera mayor, seria
posible oblener mas de una direccion de esia clase, evilando de esia forma, el uso de una de clase

A
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Clase C: En este caso el valor del primer byte tendra que estar comprendido entre 192 y 223,
incluyendo ambos valores. Esle tercer dipo de direcciones uliliza los tres primeros byles para el
nomero de la red con un rango desde 192 1.1 hasia 223.254 254 De esla manera, queda libre un
byte para el hosi, lo que permite que se conecten un maximo de 254 computadoras en cada red
Estas direcciones permiten un menor nimero de hos/ que las anteriores, aunque son las mas
numerosas pudiendo existir un gran nomero de redes de esla clase (mas de dos millones).

“Idenfificacion  Identificacion Niomero .~ Nimero
e red ‘de-hosts T ‘deé’redes’: ¢ da hosis.
{ byte 3 byle 126 16.387.064
B 1280191 - Zbyle 2 byle 16256 64516
Cc 192..223 3 byte | byte 2.064.512 254

Figura 2.5 Tabla de direcciones P de Inlermet

En la clasificacion de direcciones anierior, se puede notar que cieros nimeros no se usan, ya
que, algunos se encueniran reservados para un posible uso fuluro, como es el caso de las
direcciones cuyo primer byle sea superior a 223 (clases D y E, que aun no estan definidas), mientras
que el valor 127 en el primer byte se utiliza en algunos sistemas para propésitos especiales (como
pruebas de conectividad). También es importanie nolar que los valores O y 255 en cualquier byte de
la direccidn no pueden usarse normalmente por laner olros propositos especificos.

El numero O esia reservado para las computadoras que no conocen su direccion, pudiendo
utilizarse tanlo en la identificacion de red para compuladoras que ain no conocen el numero de red
a la que se encueniran conectadas, como en la idenlificacion de Aosf para computadoras que aun no
conocen su nimero de hosf dentro de la red, o en ambos casos.

El nimero 255 tiene tambicn un significado especial, puesio que se reserva para of broadcast™.
El broadcast es necesario cuando se prelende hacer que un mensaje sea visible para {odos los
sistemas coneciados a la misma red. Esto puede sor Uil si se necesita enviar el mismo datagrama a
un nomero delerminado de sislemas, resullandoe mas eficiente que enviar la misma informacién
solicilada de manera individual a cada uno. Olra situacion para el uso de broadcast es cuando se
quiere converlir el nombre por dominio de una computadora a su correspondiente numaro IP v no se
conoce la diraccion del Servidor da Nombres de Dominio (DNS?) mas cercano.

* Broadcast: Tecnologia de fransmision en l3 que un nodo se comunica absolutamente con todos los nodos
coneclados a 6l en ung sola fransmision

2" Sisterna da Nombre de Dominios (Domain Name System, DNS) Se hata de vna base de datos distibuida
que Fi

g fodo lo ¢ ta g la conversion de nombres de dominio en formato alfanumérico (/engu‘y'e
escrito) al sisterma real de direcciones de Infernet formado por grupos de 4 numeros a las cuvales se lama
direcciones IP. Funciona como un servicio de busqueda de dalos de uso general, distribuido y multiplicado. Su
utilidad principal es la busqueda de direcciones IP de sistermas anfitriones (hosts) basindose en los nombres de
estos. £ estilo de los nombres da host vtilizado actualmente en Infernef es llamade nombre de dominio”.
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Lo usual es que cuando se quiere hacer uso del broadcast, se ulilice una direccion compuesia
por el idendificador normal de la red y por el numero 255 (fodo unos; en binario) en cada byie que
identifique al Aos?/ Sin embargo, por conveniencia lambién se permile el uso del nimero
255 255255255 con fa misma finalidad, de forma que resulle mis simple referirse a iodos los
sisternas de la ted

El broadcas/ es una caraclerislica que se encuenira implemenfada de formas diferenies
dependiendo del medio ulilizado, y por lo {anto, no siempre se encuentra disponible. En las lineas
punio a punto no es posible enviar broadcast, pero si es posible hacerlo en las redes Ethemet?®
donde se supone que iodas las maquinas presiaran alencion a este fipo de mensajes.

En el caso de algunas organizaciones exiensas puede surgir la necesidad de dividir la red en
ofras redes mis pequedas (subnets). Como ejemplo podemos suponer una red de clase B que.
naturalmente, fiene asignado como idenlificador de red un numero de dos byles. En este caso seria
posible ulilizar el fercer byte para indicar en qué red Ethemet se encuenira un hosi en concrelo.

Esta division no tendrd ningon significado para cualquier otra maquina que esté conectada a una
red perieneciente a oira organizacion, puesio que el ercer byle no serd comprobado ni tratado de
forma aspecial. Sin embargo, en el interior de esfa red existira una divisidn y serd necesario disponer
de un software de red especialmende disefado para ello. De esta forma, queda oculta la organizacion
mlerior de la red, siendo mucho mas comodo el acceso que si se tratara de varias direcciones de
clase C independientos

2.2.1.7 TCP

El Protocolo TCP pertenece al nivel de iransporie, se encarga de dividir el mensaje original en
segmentos de menor tamaiio, y por lo {anto, mucho mas manejables. Los segmentos seran dirigidos a
fravés del profocolo 1P de forma individual. El prolocolo TCP se encarga ademas de afadir ciera
informacion necesaria a cada uno de los segmenios. Esia informacion se adiciona al inicio de los
datos que componen el segmenio en forma de cabecera.

La cabecera de un segmento confiene al menos 160 bifs que se ancueniran repartidos en varios
campos con diferente significado. Cuando la informacion se divide en segmenios para ser enviados,
el orden en que éstos lleguen a su desiino no fiene que ser el correcto o secuencial. Cada uno de
ellos puede llegar en cualquier momento y en cualquier orden e incluso puede que algunos no
lleguen a su destino o lleguen con informacion errénea.

78 Sistema de red de dres local de alta velocidad de lado por las warvas Xerox, Digital e Infel que se
ha convertido en un estindar en lo que a méfodos de LAN fa.
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Para evilar fodos estos problemas, el TCP numera los segmentos antes de ser enviados, de
manera que sea posible volver a unitlos en el orden adecuado. Esto permile solicitar nuevamenie, el

envio de los segmentos individuales que no hayan llegado o que contengan errores, sin que sea
necesario volver a enviar el mensaje complelo.

El segmenio de TCP consta de dos paries: Cabecera {v. figura 2.6) y Dalos. La cabecera
fransporia la identificacion y la informacion de conirol.

e}

Cabecera = : k
HLEN Reserved Code Bits
..b:é.a..gs_“t'l‘;

Ophons

+3
anura 2. 6 Cabecara del segmenio de TCP

El campo Source Port (Puerio Origen) y el campo Destination Port (Puerio Destino), contienen
los numeros del puerfo TCP que identifican a los programas de aplicacion en los exiremos de la
conexion.

El campo Sequence Number (Numero de Secuencia), identifica la posicién de los datos del
segmento en el flujo de datos del fransmisor.

El campo Acknowledgement Number (NUmero de Acuse de Recibo), identifica el numero de
ocletos que la fuenie espera recibir después. Este campo fiene un famafo de 32 bik.

El campo AHLEN (Longitud de la Cabecera), contience la longitud tofal de la cabecera TCP

expresada en el nimero de palabras de 32 bik que ocupa. Eslo permite delerminar el lugar donde
comienzan los datos.

El campo Reserved (Reservado), ests reservado para usarse en el fuluro y es de 6 bik.
El campo Code Bits (Bits de Conirol), TCP utiliza este campo de 6 bi% para delerminar el

propésito y contenido del segmento: los 6 bi% indican cdmo inferprelar ofros campos de la cabecera
de acuerdo a la siguiente 1abla.
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PSH Esle segmento solicita una operacién push, en donde el recepior no deb-era almacenar los
dafos antes de eniregarlos

. Iniciacién de la conexidn

El campo Window (Meniana). es de 16 bils y en él se infroduce un valor indicando la cantidad de
informacion que el receplor esia preparado para procesar. Si el valor llega a cero, serad necesario que
el emisor se delenga. A medida que la informacion es procesada, esfe valor aumenia indicando

disponibilidad para continuar la recepcion de dalos.

El campo Checksum (Suma de Verificacion), puede ocurir que la informacion del segmenio
llegue con errores a su destino. Para poder deteclar cvando sucede esto, se incluye en la cabecera
un campo de 16 bits, al cual, contiene un valor calculado a pariir de la informacion del datagrama
completo checksum. En el otro extremo al recepior vuelve a calcular este valor, comprobando que es
ol mismo que el suministrado en la cabecera. Si el valor es distinlo, significaria que el segmenio es
incorrecto, ya que, en la cabecera o en la parie de datos del mismo hay algon error.

El campo (lrgent Pomter (Puntero de Urgencia), apunta al primer byte de dalos que sigue a los
datos urgentes. Solo es significativo cuando el bit de conirol esta aclivo.

Después de la cabecera puede exislir informacién opcional. En cualquier caso, el tamafio de la
cabecera debe ser mulliplo de 32 bik, por lo que. puede ser necesario aRadir un campo de lamaiio
variable y que conlenga ceros al final para conseguir este objetivo cuando se incluyen algunas
opcionas (Opfions)

Para establecer una conexion, TCP uliliza el mecanismo Aandshake (saludo), este mecanismo

ejecuta dos funciones imporiantes:

1 Garantiza que ambos lados (emisor y receptor) estén listos para fransferir dalos y que
ambos tengan conocimienio da ello.

2. Les permite a emisor y raceptor acordar un ndmero de secuencia inicial; cada computadora
debe seleccionar un nimero de secuencia inicial de manera alealoria que se utilizard para
identificar ocielos en el flujo que se estd enviando (el nimero de secuencia no puede
iniciar siempre con el mismo valor).

El mecanismo handshake consia de fres etapas (v. figura 2.7).
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Envio de SYN seq:’9

Recepcién del segmento
SYN

+

segmento ACK
Envio ACK =y + 1

El primer segmenio del saludo envia una pefticion de conexidn al receptor y se identifica, porque
este segmento tiene aclivo el bit SYN en el campo de codigo. El emisor iransfiere un numero de

secuencia inicial x.

El segundo segmento fiene tanifo el bit SYN como el bit ACK activos, indicando el acuse de
racibo del primar segmento SYN enviado por el emisor, para indicar que se continda con el
intercambio. El receplor racibe el SYN, regisira el nimero de secuencia y responde enviando su
numero de secuencia inicial en el campo de secuencia, asi como, un reconocimiento que especifica

que espera al oclelo x + |

El tercer y ullimo mensaje, es dnicamenie un acuse de recibo y se uliliza para informar al
receplor que ambos exiremos esfan de acuerdo en establecer una conexidon. El emisor envia al
raceplor el acuse de recibo, informando que recibid fodos los ocletos a fravés del numero de
secuencia; los acuses de recibo siguen la convencién de utilizar el nimero del proximo octeto

esperado.

EN QUE SE UTILIZA TCP/IP
Muchas grandes redas han sido implementadas con estos profocolos, incluyendo ARPANET. De
igual forma, una gran variedad de universidades, agencias gubemamendales y empresas de
compuiadoras esian conecladas medianie los protocolos TCP/IP. Cualquier compuladora de la red
puede comunicarse con  ofta distinta, esta coneclividad permile enlazar redes fisicamenie
independienles, en una red virfual llamada Internet.

2.2.1.8 CAMBIOSENTCP/IP

Debido a que los protocolos TCP/IP son la base del funcionamienio de la Iniernet. estan
vinculados a la evolucion de esta dltima, asi que, los procesos que estimulan la evolucion de TCP/IP
se pueden clasificar en las siguienles cuairo calegorias:

? Apreviatura de nomero de secuencia
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NUEVAS TECNOLOGIAS
Se refiere a las nuevas fecnologias de computacidon y de comunicacion, es decir, la genie
orientada a la tecnologia como los ingenieros e investigadores que cuando sale al mercado una
nueva compuiadora con capacidades superiores a las acluales inmedialamente la uliizan como hosis
o ruteadores: En cuanto a las nuevas iecnologias de redes, las ulilizan para fransportar dalagramas IP.
Por ejemplo, cierlos investigadores han esiudiado las redes inalambricas que se basan en luz
infrarroja.

NUEVAS APLICACIONES
Las nuevas aplicaciones requieren de servicios que los profocolos acluales no pueden
proporcionar, asi como, de olra infraesiructura. Por ejemplo, el gran inlerés que se fiene en
mullimedios, requiere de prolocolos que puedan {ransferir imigenes y sonido eficienfemente.

INCREMENTOS EN LA CARGA Y TAMANO
En los vllimos afios ha crecido de manera exponencial el uso de la Internel, ahora no solamenie
es usada por académicos e invesligadores sino que la usa {odo fipo de genie con dislinto objefivo.
El uso de aplicaciones que iransfieren mullimedia genera mas irafico en la red, de igual manera, las
herramientas de bosqueda automatizada generan gran cantidad de Hrafico y hacen lento el sondeo de
paginas o sitios de Internet para encontrar informacion.

NUEVAS POLITICAS
Debido a la expansidn de la Inlermmel a diferenics paises e indusirias, adquiere nuevas
avioridades y cada una de esias producen cambios en las politicas administralivas definiéndose asi.
nuevos mecanismos para reforzar dichas polificas. Lo anlerior no parard mientras se sigan agregando
mds redes a la Inlemet, por lo que muchos invesfigadores e ingenieros confindan enfocados a
encontrar formas de que TCP/IP se pueda adapiar a los nueves grupos administrativos.

2.2.2 IPVERSION 4

En los aifos 1992-1993 se planiearon los siguientes problemas con la Version 4 IP, debido al

espectacular cracimiento de Internet:

v Se ve cercano ol agolamienio de las direcciones Clase B: Las direcciones Clase C sdélo
permiten 255 hosis, mieniras que las de Clase B permiten 65535. En la mayoria de las
redes, la Clase C resulla demasiado pequefa, y la B demasiado grande

v"  El crecimicnio de las fablas de ruieo ompieza a hacerlas intratables para el soffware y
hardware existenie.

v’ El espacio de 32 biis para direcciones comienza a resultar escaso.

Los dos primeros problemas son los que se infentan resolver mediante la esirategia de Dominio
de Ruteo sin Clase (Classless Infernet Domain Routing, CIDR) es la primera orientacion que permite
redistribuir una parte de las direcciones subutilizadas. Sin embargo, esto es fransiforio pues, se cotre
el riesgo de encontrar el mismo problema en menos de diez aros.
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El tercer problema (el agotamiento del espacio de 32 bits para direcciones), resulia irresoluble
en el marco de la version 4 de! prolocolo 1P.

El IP tiene Unicamenie la misidon de encaminar el dalagrama sin comprobar la integridad de la
informacion que contiene. Para ello, se utiliza una nueva cabecera (v. figura 2.8) que se aniepone al
datagrama. La cabecera IP ficne un tamafio de 160 bits y estd formada por varios campos de distinto
significado. Eslos campos son:

v Version (Version del protocolo IP ulilizado), debers tener el valor 4. Tamado 4 bits.

V' Intermet Heador lengfh (Longitud de la Cabecera, [HL), especifica la longifud de la

cabecera expresada en el nomero de grupos de 32 bit que conliene. Tamario 4 bit.

v Iype of Service (Tipo de Servicio), el fipo o calidad de servicio se utiliza para indicar la
priotidad o imporlancia de los dalos que se erwian, lo que condicionara la forma en que
aslos seran trafados durante la fransmision Tamario 8 bils

V' Total Length (Longitud Total), es la longitud en byles del datagrama compleio, incluyendo la
cabecera y los dalos. Tamaiio 16 bils

v Identification (Identificacion), valor de idenfificacion que se uliliza para facilitar el ensamblaje
de los fragmenios del datagrama. Tamaiio 16 bils

v Flags (Banderas), indicadores ulilizados en la fragmentacion. Tamano 3 biis

v Fangment Offesel (Desplazamiento de Fragmenio), usado on daiagramas fragmeniados,
indica el lugar del dalagrama aclual al cual perencce esle fragmenio. Estd expresado en
numero de grupos de 8 byles (64 bils), comenzando con el valor cero para el primer
fragmento. Tamano 13 bits

v TTL o Time /o Live (Tiempo de Vida). es un conlador que se uiiliza para limitar e! tiempo de
vida de los padquetes, especifica el fiempo que se le permite viajar al dafagrama; conliene
un numero que disminuye cada vez que el paquele pasa por un sistema. Si este nomero
llega a cero, el paquete scra descartado Tamarno 8 bils

V' Pofocol (Protacolo), ef nimero utilizado en este campo sirve para indicar a qué profocolo
perfenece el datagrama que se encuenira a conlinuacion de la cabecera IP. de manera que
pueda ser tratado correctamente cuando llegue a su deslino. Tamaio 8 bits

v Header Chocksom (Codigo de Redundancia da la Cabecera o Campo de Comprobacion),
as necesario para verificar que los dafos contenidos en la cabecera IP son correclos. Por
razones de eficiencia este campo no puede ulilizarse para combrobar los dalos incluidos a
continvacién de la cabecera IP, sino que estos dalos de usuvario se comprobaran
posteriormenie a parir del campo de comprobacion de la cabecera siguiente, y que
corresponde al nivel de {ransporie. Este campo debe caleularse de nuevo cuando cambia
alguna opcion de la cabecera, como puede ser el liempo de existencia Tamario 16 bits.

v Source IP Address (Direccion Origen), contiene la direccion del hosi que envia el paquete.
Tamaiio 327 bits

v Destination IP Addiess (Direccion Destino), es la direccion del host que recibira la
informacion. Los ruleadores infermedios deben conocerla para dirigir correciamenie el
paquete. Tamano 32 bits.
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Fugura 2.8 Cabecera del segmenio de PV4

En la IPV4, se establecieron ires clases diferentes de direcciones (v. figura 2.9), las cuales se
represenian mediante res rangos de valores.

C  192.223 3 byle " lbyle 2064512
Figura 2.9 Tabla de direcciones IPV4

2.2.3 LA NUEVA VERSION (P (IP VERSION 6, IPV6, IPNG)

La nueva version del profocolo IP recibe el nombre de IPv6, aunque es jambién conocido
comunmenie como 1Png (Intemet Protocol Next Generation). El nomero de version de esle protocolo
es el 6 (que es ulilizada en forma minima) frenie a la anfigua versidon ulilizada en forma mayorifaria.
Los cambios que se introducen en esla nueva versién son muchos y de gran imporiancia, aunque la
fransicion desde la version antigua no deberia ser problematica gracias a las caracleristicas de
compalibilidad que se han incluido en el protocolo. IPng se ha disefiado para solucionar todos los
problemas que surgen con la versidn anlerior, y ademas ofrecer soporie a las nuevas redes de allo
tendimienio

Una de las caracleristicas mas llamalivas es el nuevo sistema de direcciones, en el cual se pasa
de los 32 alos 128 bits, climinando {odas las restricciones del sisiema actual. Ofro de los aspecios
mejorados es la seguridad, que en la version anferior consliluia uno de los mayores problemas.
Ademas, el nuevo formalo de la cabecera se ha organizado de una manera mids efectiva, permitiendo
que las opciones se siluen en extensiones separadas de la cabecera principal.

El IPv6 reemplaza la especificacion del tipo de servicio del IPvd con un mecanismo que permite
la preasignacion de recursos de red. En parficular el nuevo mecanismo soporta aplicaciones como
video en tiempo real.

Posiblemente el cambio mas significativo en el IPv6 es el cambio de un protocolo que

espacifica compleiamentie todos los defalles a un protocolo que puede permitir caracteristicas
adicionales.
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£l famaio de la cabecera (v. figura 2.10) que el prolocolo IPv6 afade a los dalos es de 320
bits, el doble que en la versidon anligua. Sin embargo, esta nueva cabecera se ha simplificado con
respecio a la anlerior.

Algunos campos se han relirado de la misma, mientras que olros se han converlido en
opcionales por medio de las exiensiones. De esta manera los ruleadores, no tfienen que procesar
parfe de la informacion de la cabecera, lo que permite aumentar de rendimiento en la {ransmisién. Et
formato completo de la cabecera sin las exiensiones es el siguiente:

El campo Version (Vorsién), especifica el nimero de version del profocolo [P, que en este caso
conlendra el valor 6. Tamaiio 4 bits.

El campo Flow Label (Etiqueta de Flujo). contiene informacion que los ruteadores uiilizan para
asociar un datagrama con una prioridad y un flujo especificos. El campo estd subdividido en dos
campos:

"ICLASS  FLOW IDENTIFIER

El campo TCLASS especifica la clase de {rifico para el datagrama. Los valores del O al 7 se.
emplean para especificar la sensibilidad al fiempo del {rifico controlado por flujo; los valores del 8 al
15 se ulilizan para especificar una prioridad para fréfico que no es flujo.

El campo de 24 bils restanies contiene el campo FLOW IDENTIFIER (ldentificador de FIUJo) La
fuente selecciona un identificador de flujo cuando eslablece el flujo.

El campo Pay load Length (Longilud), especifica el numero de oclefos transporfadas en un
datagrama, excluyendo la cabecera misma. Tamaiio 16 bits.

El campo MNext Header (Siguiente Cabecera), se uliliza para indicar el prolocolo al que
corresponde la cabecera que se sifva a continuacion de la actual. Tamario 8 biis.

El campo Hop Limit (Limite de Saltos), inferprefa el valor como el limile esfricio miximo ndmero
de salios que un dalagrama puede realizar antes de ser desechado, es un valor que disminuye en una
unidad cada vez que el paquele pasa por un nodo. Tamario 8 biis.

El campo Source Address (Direccidn Origen), se refiere al nomero de direccion del host que
envia el paquete. Su longitud se ha incrementado en 16 ocletos. Tamaro 128 bits.

El campo Destination Address (Direccion Destino), numero de direccion de destino, aunque

puede no coincidir con la direccién del host final en algunos casos. Su longitud se ha incrementado
en 16 oclelos Tamario 128 bils.
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Las exiensiones que permife afadir esla version del protocolo se silvan inmediatamente
después de la cabecera nommal, y anfes de la cabecera que incluye el protocolo de nivel de
ransporie. Los datos sitluados en cabeceras opcionales se procesan sélo cuando el mensaje llega a
su destino final, lo que supone una mejora en el rendimiento. Olra venfaja adicional es que el tamafo
de la cabecera no esta limitado a un valor fijo de byies como ocurria en la anfigua version.

Por razones de eficiencia, las exiensiones de la cabecera siempre {ienen un tamafo de mualtiplos
de 8 byles. Actualmenie se encuentran definidas exiensiones para el ruleo de la fuenie,
fragmeniacion y ensamblaje, sequridad, confidencialidad de dalos, etc.

El sistema de direcciones es uno de los cambios mas imporlantes que afectan a la version 6 del
protocolo IP, donde se han pasado de los 32 a los 128 bits (cvalro veces mayor). Estas nuevas
direcciones identifican a una inlerfaz o conjunio de interfaces y no a un nodo, aunque como cada
inferfaz perlencce a un nodo. es posible referirse a éslos a fravés de su interfaz.

El numeto de direcciones diferenies que puaeden utilizarse con 128 bils es enorme. Teéricamenie
setian 2128 direcciones posibles, siempre que no apliquemos algun formato u otganizacidn a estas
direcciones. Esle niumero es exiremadamenie allo, pudiendo llegar a soporlar mias de 665.000
trillones de direcciones distintas por cada melro cuadrado de la superficie del planeia Tierra. Segon
diversas fuenies consuliadas, estos numeros una vez organizados de forma praclica y jerdrquica
quedarian reducidos en el peor de los casos a 1.564 direcciones por cada melro cuadrado, y siendo
oplimisias se podrian alcanzar entre los tres y cuatro trillones.

Exisien tres fipos basicos de direcciones IPng para identificar a una inferfaz en concrelo o a un
grupo de interfaces. Los bifs de mayor peso de la direccion IPng son los que permiten distinguir el
tipo de direccion, empledandose un nimero variable de bils para cada caso. Eslos fres tipos de
diteccionos son:

Direcciones unicast: Son las direcciones dirigidas a una Unica inferfaz de la red. Las direcciones
unicast que se encueniran definidas actualmente estan divididas en varios grupos. Dentro de este
tipo de direcciones se encuenira también un formato especial que facilita la compatibilidad con las
direcciones de la version 4 del protocolo IP.

Direcciones anycast: Ideniifican a un conjunio de interfaces de la red. El paqueie se enviard a una
inlerfaz cualquicra de las que forman parte del conjunto. Estas direcciones son en realidad
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direcciones unicast que se encueniran asignadas a varias inferfaces. El formalo es el mismo que el de
las direcciones unicasi.

Ditecciones multicast: Este fipo de direcciones identifica a un conjunio de inferfaces de la red, de
manera que, el paquete es enviado a cada una de ellas de manera individual.

Las direcciones de broadcast no estan implemeniadas en asia version del protocolo, debido a
que esfa misma funcién puede realizarse ahora mediante el uso de las direcciones multicast.

Podemos decir que, Infemet se encuenira en la primera etapa de la fase de {ransicién de una a
ofra version. Pero la renovacion del principal protocolo no es un hecho caprichoso, y no hay que
olvidar que dicha transicién durard varios afos.

2.3 Servicios de Internet

Podemos decir qua Infernet es un fenémeno que ha enirado con fuerza en nuesiras vidas y su
crecimienio en los Ultimos afios estd siendo especiacular; una de las razones fundamentales de ello
radica en la exisiencia de la World Wide Web, sin embargo, no hay que olvidar que Internet esia
inlegrado por ofros servicios que, de igual manera, han haecho de esta, la red de redes, tema que
{ralamos a conlinvacion.

2.3.1 SERVICIOS OE RED
Estos servicios ofrecen la posibilidad de {ransporiar la informacion enire compuladoras y en
Infernet enconiramos los siguientes.

2.3.1.1 SERVICIOS DE ENTREGA OE PAQUETES SIN CONEXION

Esie servicio es el mas basico que provea Internet y se dice que as con el menor esfuerzo.
Posee las siguienies caracleristicas:

v Enfrega de paqueles: La informacién iransmitida se divide en unidades mis pequefas

llamadas paquetes o datagramas.

V' Sin conexion/no orientado a la conexién/no confiable: No garantiza la enfrega de los
paquetes a su destino final ni en orden. Pese a lo anferior, los protocolos hacen todo lo
posible para que esto se lleve a cabo, por lo que se dice que es con el menor esfuerzo.

El protocolo que ofrece este servicio es el IP (Ihfemel Profocol.

2.3.1.2 SERVICIOS OE TRANSPORTE OE FLUJO CONFIABLE

Este servicio permite que una aplicacion que se encuenira en una compuladora, establezca una
conexién de circuito virual®® con una aplicacion localizada en oira computadora. con el objelo de
enviar dalos a fravés de la conexidn de forma 1al, que parezca permanenie y ditecta del Aardivare.

0 o . ‘. . . .

£s una conexion en la que se determina la rula ldgica (del transmisor al recepior) que va a seguir un mismo
flyjo de informacion, es decir, no se requiere elegir una rvfa nueva para cada paquete que perfenece a dicho
flujo. -
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Una vez recibido el mensaje, el recepfor proparciona un acuse de recibo al {ransmisor quien
procede a enviar el siguienic paquete. El fransmisor cuenia con un conlador de iiempoJ' que
funciona cuando se envia un paquele. Cuando el paquele ha expirado sin recibir acuse de recibo, se

procede a refransmitir ol paqueto

Aunque el Servicio de Transporie de Flujo Confiable se consiruye sobre el Servicio de Enfrega
de Paqueies sin Conexion, a diferencia del segundo, el primero hace posible que la deleccidn y
solucién de errores de {ransmision sean manejadas por un protocolo.

El protocolo que ofrece este servicio es el TCP (Transport Control Profocol).

2.3.2 SERVICIOS DE APLICACION
Eslos servicios se ofrecen a tfravés de la arquilectura cliente/servidor (v. capitulo 3.2.1) y en
Internet encontramos los siguientes.

2.3.2.1 SESION ReMOTA

Una de las piedras angulares de Infemet es la sesidn remota, a través de la cual, es posible
fener un equipo remolo (como su nombre lo indica) en la pantalia local. Evidentemente, no serd el
equipo en cuesfidn pero si una ferminal que permilira operar en el AHost-Remolo (Remote-Hos)
como si se esiuviera fisicamente en el mismo, por lo tanio, aunque en modo texiual, ofrece todas las
posibilidades de que dispone un usuario local con el mismo derecho de acceso. Elf protocolo TCP/IP
que ofrece este servicio es el Telnel, el cual, establece un enlace TCP con la computadora remota.

FUNCIONAMIENTO DEL TELNET
Aunque existen diversas implementaciones del Telnet cliente en las computadoras, lo mas
comun es que siga este formalo para la direccion® del servidor: {elnet://milla.dcaa.unam.mx (DNS) &
telnet://132.248.27.10 (direccion IP). lnmediatamente, la computadora a la que hacemos Telnet, nos
pedira un login (v. figura 2.11).

De esia manera, cuando se conozca la direccion de una computadora que ofrece un servicio de
informacion Telnel. se debe averiguar cudl es su Jogin para poder acceder. Hay olros servidores de
Telnet que solo dan informacidn a los usuarios que tfienen una cuenta abieria con ellos.

Para finalizar la conexién remota, se debe leclear la palabra disconnect o la suminisirada por la
propia computadora remola al iniciar la sesién.

¥ Proceso que registra hora y fecha en la que se inicio 3 fransmisicn.
3 L Infernet serie de caracteres, numéricos o alfanuméricos, que idenfifican un deferminado recurso de forma
dnica y permiten acceder a éf. £n la red existen varios fipos de direccicn de uso comun como la direccion IP.
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{. Pantalla de bienvenida

2.3.2.2 TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FiLE TRANSFER PROTOCOL, FTP)

Desde el principio, Infemet se ulilizd para el intercambio de mensajes electrénicos pero fambién
se buscd la posibilidad de {ransmifir por la red amplios documentos y programas. De esie modo, en
1971, un grupo de invesfigacion presenid la propuesta en el MIT del primer Profocolo para la
transferencia de archivos en Internet.

En los afios siguientes, hubo varias propuestas destfinadas a corregir deferminados aspecios del
proyecio original. Pero hasta 1985, el FTP alcanzo la forma vigente actualmenie en {odo el mundo.

El protocolo esta basado en la filosofia cliente/servidor. El servidor, de modo similar al disco
duro, permite cargar y guardar archivos.

Un servidor FTP, es aquél que permite infercambiar informacién enire dos o mas compuiadoras
conacladas a la red. Mediante este servicio, los usuarios pueden coneciarse al servidor FTP y
obiener una copia de la informacidon ahi exisle, a su compuladora local, o bien, el usuvario puede
colocar uno o mas archivos de su computadora local en el servidor FTP. Ha esto se le conoce como
Transferencia de archivos.

El prolocolo FTP es uno de los servicios mas imporanies de Intermnel dada la actividad ian
grande que ocurre con la transferencia de informacion enire computadoras.

Exisien compuiadoras que proporcionan datos que son publicos y ofros son de pago o de uso

privado. Aqui enconiramos lo que se denomina el servicio de FTP Anénimo; se irata de un servicio
publico.
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FUNCIONAMIENTO DEL FTP
Para acceder a un servidor de archivos, ya sea de uso publico o privado, lo primero que
fendremos que hacer es conocer su direccidon, ya sea en formato IP o DNS. Por ejemplo, si
queremos acceder al servidor mitla de la Direccion de Sislemas, en la UN.A.M., debemos leclear:
fip://mifla.dcaa.unam.mx &

fip://132.248.27.10

En unos momentos aparecera una pantalla de bienvenida donde tendremos que identificarnos
de la siguiente manera:

v" Sewidor de archivos poblicos: Pide que, como USGI?)EI"MDg/nSS lacleemos anonymous y,
como password”™, es recomendable que dejemos nuesira direccién de correo electronico.
Si es que estamos dendro del servidor FTP Anonimo aparecers el siguiente mensaje: Guesf
login ok, access rastrictions apply

v

Serwvidor de archivos privados: Deberemos tener un usemame/login y password facilitado

por el administrador de la red®®. En este caso. aparecerd un mensaje indicandonos que ya
estamos dentra del servidor FTP (v. figura 2.12).

Una vez que hemos accedido al servicio (publico o privado) ya podemos iniciar el uso de la
informacion proporcionacda

fitp

I Auto I

Conectada o mttla.dias.unam. ox.
220 matla FIP server (SunlS 1 ready.
becanl

Usuario (mitla.deaa.unan.nxiCnonedy:
331 Password required for Lecsml.
Coutrascna:

Bser beosnl logued in.

Figura 2.12 Sesion FTP. Pantalla de bienvenida
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* Nombre que identifica g un Usuvario de un sistema especifico.

3 . - . . o
Clave que identifica a un Usuatio de un sistema especifico.

% Porsona cuyo objelivo principal es, manfener la operatividad y buen desemperio de la ted para sat:sfacer las
necesidades de los vsvarios; para ello se auvxilia de distintas herramientas (fanto software como hardiare).
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2.3.2.3 SEecuRrE SHELL (SSH)

Actudlmenie. las Redes de Telecomunicaciones™ son los medios digiales mas usados en fodos
los ambitos de la sociedad para la fransferencia de informacion. Debido a que eslos medios se
encueniran en redes pablicas37, estan expuesios a intervenciones de una u otra forma.

Cuando se realiza una conexidn a un servidor remolo - utilizando alguno de los servicios anies
expuestos como Telnel o FTP - el /login y password son {ransmitidos en la red de forma clara, lo que
representa un gran riesgo si llega a existir sobre la red un programa que capture la informacién como
un sniffer™, ya que, dichos programas pueden obiener tanto el login como el password y alterar el
sislema con dicha informacién,

Este tipo de problematicas ha llevado al disefio de herramientas que eviten situaciones como la
anderior, 1al es el caso del Secwre Shell (ssh). desarrollada por Tatu Ylonen en la Universidad
Tecnoldgica de Helsinki en Finlandia.

Secure Shel] es un programa que permile realizar conexiones enlre computadoras a fravés de
una red para ejecutar comandos en una computadora remola, asi como, para mover archivos de una
computadora a ofra. Proporciona una exhaustiva avfenticacion y comunicaciones seguras en redes no
seguras. Por lo que, nace como un reemplazo a los servicios de Internet (Telnet, FTP) que
proporcionan gran flexibilidad en la administracién de una red, sin embargo, presenta grandes riesgos
en la seguridad de un sistema.

La venlaja mas significativa de ssh es que no modifica mucho las rutinas. Iniciar una sesion de
ssh, es similar y sencillo como iniciar una sesidn de Telnet (v. figura 2.13).

TRANSFERENCIA OE ARCHIVOS SCP
Secure Shell proporciona una herramienta con sus mismas caracleristicas de seguridad, que
permite realizar fransferencia de archivos Nos referimos a secure copy (scp). El modo como opera
secure copy os lecleando el comando scp. La irasferencia de archivos se puede hacer de ia
computadora local a una remoia o viceversa (v. figura 2.14), siempre y cuando se conozcan el loginy
el password de la computadora remoia.

Exisien aclualmenie dos prolocolos desarroflados sobre ssh:

W Rod de Telecormunicaciones: Es ef conjunto de elementos (hardware y software) que permiten el transporfe
elecironico de vor, sonidos, dalos, texfos, imdg v ofras serdles de cvalquier nafuralera enfre dos o mis
puntos (nodos).

37 Red Publica de Telecomunicaciones: Red que se explota para prestar servicios publicos o comerciales de
telocomunicaciones, es decir. ulilizada para soportar servicios privados o poblicos de ferceros, y serd accesible a
fodos los que la rtequieran en igualdad de condiciones, precio, disponibilidad de acceso y frato no discriminatorio.
W Sniftor (Husmeador)- Teérmino inglés usado para referirse al programa que moniforea los paquetes de datos
que circulan por ung red en busca de una cadena numérica o de caracleres con objeto de conseguir alguna
informacion. Normalmenie se usa con fines ilegales.
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v’ SSHI: Las versiones de ssh cliente/servidor para Unix que soporian aste protocolo, pueden

ser ulilizadas libremenie para propositos no comerciales; generalmente, se ulilizan en

ambientes académicos

v SEHZ: Provee licencias mas eslriclas que SSHI ya que es de cardcier comercial

4 awtla dcaa unam mx - delauht
5 Ee S EdRT 1 Yew, 'Mndo‘&‘&auab,n 3
PO T

SSH Secure shell 2.2.0 (Buna 123)
Copyright (c) 2000 SSH Communications security Corp - http:/r wwav.ssh.com,”

This copy of SSH Secure shell 1s li1censed fTor educational, charity,
and personal recreational /hobby use.
ARy conmercial use requires a teparate license,

Last legin: Mon Jun 11 2001 20:41:20 fTrom orlon.dgsca.unam
F4

Sun Microsystems Inc. SuNnQs 5. Generic October 1998
You have mail.

Sun Mn:rosy..tem. Inc. Sunos 5.7 Generic October 1938
You

SONNY ™~

B P S e e 5

'!:omeclod :o mala. dcoa.unmlnx

SONNY"-*->15

curso paginas.txt tarea.doc tesis

SONNY*-*->5Cp tesis octaviodsimba.dgsca.unam,m<:

octavio@simba.dgsca.unam.ni<’'s password:

tests ) 7308 | 0.7 kB/s | TOC: 00:00:01 | 100%

SONNYT-+->
iy
55
P

b o e

‘Connected to fmitla doaa.Lnam mxs = 3des-cbc - hmac-md5 > none:t - Al INGE

Figura 2.14 Ses.on Secure Shcll Uhl-zac-on del comando scp (secure copy)
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2.3.2.4 GruUPOSs D€ INTERES (NEws) T : e

Es un servicio que permite “lanzar” pregunias al mundo, para que sean conlestadas por cualquier
persona, dando lugar a mesas redondas viriuales con mias de {0 OO0 {emas d.versos Las news se
organizan en grupos de discusidn de acuerdo a los temas. -

El servicio funciona siguiendo un modelo cliente/servidor. El usuario debe ufilizar un programa
para aciuar como cliente y asi eslablecer sesiones de news (para sistermas rnuHiusu’aric;39 o para
equipos personales). Las operaciones habiluales son: :
Suscribirse al grupo de interas.

Sealeccionar un grupo para consulia.

Hojear los fitulares de los arficulos del grupo.

Leer, guardar o imprimir los articulos seleccionados.

Enviar una respuesia o un nuevo mensaje al grupo.

Contiestar por correo elecirénico de forma privada, al aufor de una news.

A YA N N NN

El nombre genérico de una conferencia de news es una serie de nombres separados por punios.
Por ejemplo: soc.cultura.mexico

La primet palabra, en este caso soc, es la que identifica a que grupo o hpo de’ conferenc-a
pertenece. Las principales son:
soc: Asunlos sociales.
sci: Ciencia e investigacion
falk: Debates.
news: News sobre Internel.
rec: Hobbies, arte.
bio: Biologia.
comp: Informatica y computadoras.
alt: Temas controverlidos, sexo, etfc.
misc: Todos los demas femas.

AU U U U U U U RN

2.3.2.5 LIsTAS DE DISTRIBUCION

Las listas de disiribucidn es ofra de las formas para ulilizar Inlermet como foro' de  discusién. El
conceplo es muy similar al de las news pero la {écnica es distinta. Para acceder a las listas: de
distibucién debemos conlar Unicamende con el correo elecirénico, lo que las hace mas flexibles que -

las news.

La lisla de disiribucion es una direccion de correo que alberga a un conjunio de direcciones de
correo elecirénico, proporcionadas por distintos usuarios con el objeto de intercambiar -nformacuon
de interés comin sobre algun tema especifico.

39 Caracteristica que permite que varios usvarios ejacuten simultdneamente mds de un programa en la misma
computadora.
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La manera mas habitual de operar es la s;guien!e‘w: Un usvario con direccidon de correo
elecirénico manda un mensaje a la direccion de la lista con un Asunio (subjec/”) y Cuerpo (bodyd‘;)
del mensaje especificando sus opciones (subscribe para suscribirse o unsubscribe para borrarse de la
lista). Desde el momento en que un usuvario queda suscrilo a una lista, recibird una copia de
cualquier mensaje dirigido a la misma y, por lo lanto, la informacion enviada por él, sera recibida por

. . 4
los demas usuvarios

2.3.2.6 TRANSMISION DOE CHARLAS EN INTERNET (INTERNET RELAY CHAT, IRC)
Esle servicio nos da la posibilidad de charlar en tiempo real con personas que esién conectadas
a Internel, independieniemente del lugar en e que se encueniren. Para ello, nos conectamos
mediante Telnet o mediante un programa clienie IRC a una computadora que nos brinde el servicio
también llamada servidor IRC. Muchos servidores IRC no son de acceso libre, sino que exigen que
seamos usuarios con cuanta en el sisfema Olros, sin embargo. son de acceso graluilo y no
controlado, permiliéndonos conversaciones {normalmente informales) con otros usuarios de Infernet.

2.3.2.7 CORREO ELECTRONICO (E-MaiL)

El correo elecironico, llamado habitualmenle e-mail, es la aplicacion mas exiendida en Infernel.
Permite al usuario enviar y recibir mensajes escrifos a ofros usuarios de la red situvados en cualquier
lugar del mundo siempre que dispongan de una direccidn de correo elecitdnica (e-mail address).

Una caracleristica importante del correo electrénico es que no es necesario que el destinatario
de un mensaje esié frenie a la pantalla en el momento en que ofro usuario se lo envia y, fampoco as
necesario que su compuliadora esié¢ coneclada a la red o que esté encendida. Los mensajes que le
llegan se almacenan en cl servidor en el que el destinatario esid dado de alta. Después, cuando éste
sa conecta con ol servidor ulilizando su programa de correo, le pide al servidor que le muestre los
mensajes que tiene almacenados.

FUNCIONAMIENTO DEL CORREO ELECTRONICO
Direccion electronica. Para hacer uso del correo elecirdnico es necesario coniar con una
direccién electronica (o direccidn e-mail). La direccion proporciona toda la informacién necesaria para
que pueda enviarse un mensaje hasla cualquier parfe del mundo.

Las direcciones e-mail se componen siempre de tres parfes:
1 Identificador del usuario.

vy £ e

10 14 forma de suscribirse a cualquier lista de distribucion pueda variar algo de la ir enfe e/

conceplo es el expuesio. Un usuvario puede estar suscrifo a mds de una lizfa.

pero

" Dentro de un mensaje de correo electronico, se le lama subject 3 la breve descripcion del asunto por el cual
se escribe. e/ usvario debe colocar dentro de los dalos que encabezan dicho mensgje.

Y Dentro de un mensgje correo electkcnico, se /e llama body al contenido redactado por el vsuario, de dicho
mensaje

13 g direccion de coneo de la ksta para enviar los mensajes, una vezr que ya formamos parfe de ella puvede
coincidir © no con /3 que se uso para la suscripcion. .
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2. Elsigno @ (af, en inglés).
3. Dominio (Domain) o diteccién del servidor del usvario {(donde fiene abiera su cuenta).

Ditaccion del servidor POP3%* (Protocolo de Oficina de Correcs Version 3/ Post Office Profocol
Veersions 3). Se irata de la direccion dal servidor de cuentas de correo, en esle servidor, el usvario de
correo tiene ubicado su buzén (contiene iodos los mensajes que le envien a su direccidn
clectrénica). Para poder leer el correo se nacesitara el foginy el password.

Diteccion del servidor SMTP* (Proiocolo Simple de Transferencia de Coreo/Simple Mail
Transfer Protocol). Es la direccion del servidor de correo saliente. Cuando un usuvario envia un
mensaje este llega en primer {érmino a su servidor de correo salienle, esta compuiadora se preocupa
de deferminar la mejor ruia y enviar el correo al buzdn del destinatario

Nettiqueta (Mediguetia). Como loda forma de comunicacion, ambién Intermet fiene sus reglas
élicas o codigo de buena conducia o de buen uso, que se conoce como Neliquetie.

El uso del estandar SMTP no fue una herramienia especialmenie poiente, puesio que sélo
coportaba 7 bils y fexio ASCII*®; no era posible enviar caracteres acenivados o especiales de un
idioma deierminado como la i en el caso del espafiol y no era posible enviar archivos binarios. Pero
se pudo vencer esta limitacion mediante procedimientos como el UUCODE®.

MIME
MIME (Extension Multipropésito de Correo de la Intermet, Multipurpose Infernet Mail Extension)
@s un conjunio de especificaciones Infernel de libre disiribucion que permilen, ianfo el infercambio
de {exio escrilo en lcngua_jes con diferenies juegos de caracleres, como el infatcambio de archivos
de diversos formatos enire compuiadoras y aplicaciones que sigan los estdndares de correo Infemet.

Hace algon tiempo el correo electrénico de ia Infernet sélo servia para mensajes cortos. No se
podian enviar archivos anexados, como documaenios o graficos. Hasia la aparicion de MIME se pudo
enviar, ademds de mensajes electronicos, archivos binarios (imagenes, sonido, programas ejecutables,
ete ) deniro del mensaje de correo elecirédnico.

En MIME se definen cinco campos de cabecera:

W POP. Profocolo diserado para permifir 3 sisfemas de usuvario individval, leer correo elec tronico almacenado en
un senidor. La Version 3 es la mds recienfe y la mas ulilizada (POPS3)

¥ Potocolo que se usa para transferir coreo eleckdnico entre computadoras. Es un profocolo de servidor a
senidor, de fal manera que para acceder a los mensajes es preciso vfilizar ofros profocolos.

W ASCN (Estindar Americano de Codificacion para el Infercambio de Informacion/American Standard Code for
Intormation Interchange) Conjunto de normas de codificacion de caracleres en el que cada letra, digito y
simbolo es representado por un nimero, es de amplia ulilizacion en informéfica y felecomunicaciones.

' Aetodo de codificacion para enviar archivos binarios o fextos. Se vsa para enviar esfe fipo de archivos por
correo @ ofros vsvarios. Para poder converlirlo de nuvevo a un archivo binario hace falla decodificarlo. Algunos
programas leclores de correo o de news incorporan wn decodificador.
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MIME-Versior. Indica la versién dal MIME.

Conftent-Type: Describe como se ha de interpretar el objeto dentro del cuerpo.
Confent-TransferEncoding. Describe como esta codificado el objefo de modo que se
puede incluir en el correo de forma confiable.

Conftent-Descriplion: Una descripcion en {exto plano del objelo del cuerpo que es ulil
cvando el objeto no es legible (por ejemplo, datos de avdio).

Content-I2 Un valor univoco especificando el contenido de esta parle del mensaje.

Tipos de Confent Type

A VA U N U U N

AN

fext Archivo de texio.

image. Imagenes estalicas o imagenes generadas en computadora.

audio: Grabaciones de sonido.

video: Grabaciones de video que incluyen movimienio.

applicatiorr. Dalos para un programa.

muftipart. Mensajes multiples de los que cada uno fiene una codificacion y un fipo de
contenido difetentes.

message: Mensaje e-mail complelos (por ejemplo un memorindum que se esta enviando)
o una referencia exlerna a un mensaje (por ejemplo, un servidor FTP y un servidor de
archivo).

2.3.2.8 SERVICIOS UE BGSQUEDA DE INFORMACION

ARCHIE

Es una herramienta de busqueda de informacion en Internet. Se frata de una base de datos de

acceso publico que nos permile localizar un archivo determinado deniro de la familia de servidores

FTP.

Archie mantiene un indice actualizado de los archivos que hay en la red. Actualmenie, existe un

servidor Archie en cada uno de los paisas importanies que existen en la red.

Para acceder a un servidor Archie (si no se dispone de la conrespondienie aplicacion cliente) se

debe ejecutar un Telnei a una maquina que si disponga de esie fipo de aplicaciones. Olra forma para

utilizar Archie es la siguiente:

v

-

Por medio de una sesion remoifa (Telnet): Para coneciarse a un setvidor Archie es
necesario establecer una sesién remota utilizando el comando Telnei. Como /ogin se uliliza
la palabra archie o en algunos casos qarchie, en los casos en que se solicile un password
simplemante se presiona enfer.

Por correo elacirénico:  Algunos servidotes de  Archie, no sdlo  pueden frabajar
interactivamente, sino que pueden mandar al usuario por correo, el resullado de la
busqueda. Ulilizar el Archie por correo elechidonico es mas recomendable que utilizarlo a
través del Telnet, ya que éste no permite realizar otra aclividad mieniras esta haciendo las
bosquedas.

-
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WALSs :
WAIS (Servicio de Informacion de Red Amplia/ Wide Area Information Service). WAIS es una
herramianta de bosqueda en la Infernet que irabaja bajo el modelo cliente/servidor. ‘

Como en ofros casos, si nho disponemos de un cliente WAIS propio deberemos conectarnos
medianie Telnet, a una computadora que disponga de dicho cliente. '

Cuando inlerrogamos a un servidor WALS o hacemos mediante el uso de palabras clave que
queremos buscar. WAIS interroga a la base de datos y nos devuelve los conceplos que satisfagan la
interrogacion, seguidos de una puniuacién descendente de acuerdo al grado de relacion con la
busqueda.

2.3.2.9 SERVICIO INTEGRAL OE INFORMACION WORLD WIDE WEB

La iraduccion a nuesiro idioma de la Word Wide Web podria ser Telarafia Amplia y Mundial o
Telaraia de Informacién Mundial. Ninguna ofra via de comunicacién surgida de Infernei se ha
convertido, con lanta fuerza, en sindnimo de este medio como lo ha hecho la World Wide Web.

Podermos definir al WWW como una inicialiva global de recuperaciéon de informacion hiparmedia
con aceceso universal al inmenso conjunio de documentos en Infemet. Lo que la Web ha hecho es,
proveer a los usuarios de las redes de computadoras el acceso a la informacién a fravés de un medio
uniforme de manera simplificada, en otras palabras, es un sislema de facil manejo que puede obtener
informacién de cualquier compuiadora conectada a la red.

El funcionamienio de este sisiema estd basado en tres conceptos fundamentales:

v HTTP® (Prolocolo de Transforencia de Hipertexiol Hyperlaxt Transfer Profocol):
Mecanismo de eniendimiento enlre el programa clienfe (quien solicita las paginas Web) y
el programa servidor (quien responde dicha peficion).

v HTML? (Lenguaje de Marcado de Hipertexto/ Hyperfext Markup Language): Lenguaje de
descripcion y formalo para las paginas Web. Es una especie de PostScripf® de la Wesb,
que sélo puede leerse y que ha sido creado en funcidn de las posibilidades especificas de
la represeniacién en linea.

v URL (Identificador Universal de Recursos/Uniform Ressource Locators): Mecanismo
estandarizado para dar nombre a las paginas y elemenios de la Web, a través de un fitulo y
una rula de acceso univocos. Son el requisito imprescindible para formular, dentro de las
paginas HTML, referencias a cualquier servidor de la Web y sus contenidos.

B Protocolo encargado de realizar la transferencia de informacion entre los servidores y los navegadores Web.

hed lenguaje en el que se escriben las pdginas » las que se accede a fravés de navegadores WWW. Admite

componentes hiperfexio y multimedia.

% Postscript: Lenguvaje de descripcion de pdginas .:onsiderado hace aros como un estindar. Estd diseriado
ialmente para imprimir documentos con calidad profesional y alta definicion en impresoras ldser.
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Enire estos tres elementos hay una estricta division del trabajo. HTTP es el responsable de
fransporiar los conlenidos de la Web, HTML se encarga de la representacién y los URL de formular
las direcciones.

Ofros de los concepios imporfanies de la Web y esirechamente relacionados con lo anterior,

son los siguientes:

v Hypertexio: Un documenio en hyperiexio, frenle a ofro Hipo de formato, fiene la ventaja
de poder relacionar partes de su lexio a través de enlaces® (/inks), con olros documentos
completamente diferenies y, muy posiblemenie, de otro aulor con un solo click del raton
de forma instantanea.

v’ Hypermedia/Multimedia: La hypermedia es un conjunio de hypertexio. Es la posibilidad de
enlazar cualquier elemenio a ofros. Se abre, por fanto, la posibilidad de no sdlo manejar
textos, sino imagenes, sonidos, video enire olros muchos elemenios.

v Hypermadia/Mullimedia global: La inlerconexiéon de las compuladoras permite que la
informacién esté almacenada en computadoras disiribuidas a lo largo de todo el mundo y
que, un simple enlace, conecte partes del documento tratado con ofro en forma remota.

v Navegador (Browsen: Aplicacion para visuvalizar fodo fipo de informacion almacenada en
paginas HTML que se encuendran disponibles en servidores Web. Su objetivo es, leer los
documenios que un servidor proporciona, los interpreta y los muestra al usuatio, quedando
a la espara de fener que establecer nuevas conexiones - con el mismo sisiema u oiro -
para compleiar la informacién suministrada.

A través de la Web podemos navegar por foda la red, puesio que la mayoria de los documentos
HTML mantienen enlaces activos a ofros punios de la red.

2.4 Internet2 (12)

Deasde que el seclor académico noreamericano comenzd a ulilizar Inlernet en la década de los
70, esta red se convirtié en un gran suceso porque permilid el intercambio de informacion y facilitd
el desenvolvimiento global de diferenies areas de investigacion.

Hoy en dia, Infermnet confinda su imparable ascenso en ndmero de usuvarios, funcionalidad y
popularidad y, el sector académico no podia ser la excepcion, ya que, ha presentado un crecimienio
contfinto en los Ollimos 10 afios, debido a la permanenie demanda de aplicaciones cada vez mas
sofisficadas en esie sector, adn cuando el principal desarrollo en los servicios de Internet de los
ultimos aRos haya sido enfocado a las aclividades comerciales como el comercio electrdnico.

Al consiatar esfa realidad, la comunidad académica percibid que era necesario relomar el
liderazgo en las invesiigaciones tecnolégicas que permitieran un desarrollo de Internet en una nueva
etapa. Por lo anlerior, en octubre de 1996, 34 universidades en los Estados Unidos deciden

" £5 un indicador (fexto o imagen) que sirve como enlace a otro documento HTML.
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establecer una red que permila la ulilizacion de aplicaciones avanzadas que no pueden operar en
Inlemet; su nombre: Iniernei2 (12) y. de esta manera. forman el Comité General de Trabajo de I2.

En 1997, el Gobiermo Esfadounidense anuncio el proyecio de la Nueva Generacién de Infernel
(NMew Generation Infernef, NGI). que incluia a 12, como un reconocimienio de objefivos comunes. El
objelo de esia sinergia as. minimizar las duplicidades y maximizar la compalibilidad e inferoperabilidad
entre las redes resuliantes y sus aplicaciones.

Asimismo, y como resultado de todo el movimienio de la comunidad académica para retomar el
liderazgo en el ambito de la Nueva Generacion de Internet, se cred el 1° de octubre del mismo afio,
la Corporacion Universitaria para el Desarrollo Avanzado de la Intemet (University Corporation for
Advanced Intemet Development, UCAID) - instilucion no lucrativa - cuyo objetivo es el de orientar el
avance y el desarrollo de 12

En sus inicios, esta corporacidn la integraban tres universidades americanas lideres en el secior
de las invesiigaciones, cuya misién consistia en orienlar los esludios y experimentos relativos a las
aplicaciones en todas las dreas del conocimiento, incluidas la ingenieria y herramienias para redes
electronicas de allo rendimiento. Actualmenie, la UCAID es una organizacion formada por todas las
enfidades que participan en el proyecio 12.

NO SUSTITUYE A INTERNET

12 no es un sustitulo de la Intemet aciual sino un complemento; iodos los participanies de |2
seguirdn ulilizando Intemel fradicional para aplicaciones tales como la World Wide Web, el Correo
Electrénico y los Foros o Grupos de Noticias (Mewsgroups); mieniras que 12 servird para nuevas
aplicaciones.

Inicialmente, 12 estard haciendo uso de algunas redes existentes en los Estados Unidos, iales
como {a vBNS (red de alta velocidad de la NSF). Posieriormente, se desarrollardn nuevas tecnologias
de mayor velocidad y nuevos servicios mediante grupos de {rabajo formados en las diferentes
universidades involucradas

La vBNS comenzd a desarrollarse en 1995 en lo que seria la segunda elapa de desarrollo en ia
mision de la NSF. En sus inicios, este backbone solo inlerconactaba cinco centros de supercompuio
y algunos puntos de presencia de Internef, sin embargo, su esiruciura se fue expandiendo
gradualmente para ayudar a algunas universidades que nacesilaban de una conexidn mias répida y
eficienia.

Como algunas instiluciones infegranies de 12 ya se encontraban coneciadas al vBNS de la NSF,
aste backbone de allo desempeio se convirlid en el medio idéneo para dar soporte a l2.
Actualmente, la NSF ofrece su backbone en cooperacion con diversas instifuciones que paricipan en
al proyecio de la Nueva Generacién de Intemet.
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LA TOPOLOGIA OE LA RED
La arquitectura fisica de la Red Elecirénica que da soporle a 12 incluye la implantacion del
GigaPOPs, es decir, punios de presencia con velocidades de irifico del orden de los Gigabits (Gb).
La funcién principal del GigaPOP es administrar el inlercambio de {rafico en 12, de acuerdo con las
especificaciones de velocidad y calidad de los servicios previamenie establecidos a través de lared v,
separar el iréfico enire los miembros de 12 y las instiluciones localmenie conectadas cuyo irdfico
debe ser desviado hacia la Inlemet comercial. Por consecuencia, cada GigaPOP posee como minimo
dos conexiones: una para 12 y oira para la Internet Comercial.

Cada GigaPOP va a concenirar y administrar el trdfico de los datos originados y destinados a un
conunio de universidades y ceniros de investigacion localizados en una misma region geografica. Los
GigaPOPs poseen politicas locales para la aceplacion de conexiones que deberdn ser neqociadas
entre las parfes involucradas.

El intarcambio de datos enire los GigaPOPs se realiza actualmente por la Red vBNS. La vBNS
posee restricciones en lo que se refiere al tipo de transilo transportado, permitiendo su uso apenas
para las instituciones académicas que participan de 12.

irv6
Ipv6 es el nombre formal dado a la préxima generacion del protfocolo IP (v. capitulo 2.2.3).

APLICACIONES

No hay una linea de frabajo Unica y delerminada previamenie que oriende las investigaciones de
las nuevas posibilidades de aplicaciones que estan siendo desarrolladas en [2. Aon hay mucho para
ser invesfigado sobre la necesidad de los usuarios y el potencial de las {ecnologias para redes de allo
desempeno. De una forma general, no se conoce adn el limite de lo que es iécnicamenie posible. Se
puede decir enfonces, que el foco principal de 12 reside en el desarrollo de aplicaciones avanzadas
(v. capilulo 4.2.5.8) con uso infensivo de {ecnologias muliimedia en tiempo teal.

En estie momenio, algunas de las principales lineas de investigacion desarrolladas para la
aplicacion de servicios en red de alto desempefio son:
Bibliolocas digitales.

Laboratorios virtuales.

Teleinmersion,

Nano manipulador distribuido.

Telemedicina.

Sistema avanzado de prediccion regional.
Proyeccion de pantallas de computadoras en tres dimensiones (/mmersallesk).
Contirol remoto de microscopios elecirénicos para investigaciones médicas.

AN N N N N A Y

GARANTIA OE CALIDAD EN EL SERVICIO (QOS)
Una de las novedades de 12 es el concepio de Calidad de Servicio (Quality-of-Service). En la
Internet actual, foda la informacion tiene la misma prioridad de transito al pasar de una computadora a
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oira, mieniras que 12 permilira que las aplicaciones priorifarias disfrulen de un monio delerminado de
ancho de banda garantizado, dejando del resio para el demas irifico de la red.

Exisien varias dimensiones de la calidad de servicio que se desea garantizar a las aplicaciones

en 12, las de mayor prioridad, son las siguienies:

1. Velocidad de Transmision (Transmission Speed): Un usuario puede necesitar una conexion
que nunca sea inferior a 50 Mbps y tampoco no alcance fasas superiores a {00 Mbps. Un
ejemplo de aplicacion son los programas ya disponibles para videoconferencia.

2. Atraso (Delay): Aplicado especialmenie para video, audio y servicios de tiempo real (fales
como telemadicina), el atraso es el fiempo maximo de interrupcion aceplable para una
sefial en la red, para garandizar el flujo confinuo de la transferencia de la informacion.

3. Rendimiento de Procasamienio (7Aroughpud: Se reficre a la cantidad de datos transmitidos
en una unidad de tiempo. Un usuvario puede especificar, por ejemplo, que | Terabyte de
informacion debe ser movido en 10 minulos

4. Agenda (Schedule): Un usuario puede eslablecer que una cierfa coneclividad debe esiar
disponible en horarios futuros durante un periodo de tiempo predeterminado.

5. Tasa de Pérdida (Loss Rafe): Sc refiere a la tasa maxima de pérdida de paqueles que
puede ser esperada dentro de un intervalo de fiempo.

TRANSMISION MULTIPUNTO (MuLTICAST)

Una de las limitaciones de la Intemet actual es la siguiente: cuando se quiere iransmitir
informacion a un conjunto de usuarios, por ejemplo en la {ransmision de un evenlo en vivo, se
mandan los mismos paquetes de la schal de video a cada uno de los usuarios, con lo que, se
mulliplica el irafico en la red. Mieniras que en [2, se esid experimentando con una tecnologia
conocida como mulficasfing, en la cual se envia una sola vez cada paquele con la informacion
necesaria para que les llegue a todos los usvarios que deben recibirlo.

RETARDO REDUCIDO Y UNIFORME (Low LATENCY/LOwW JITTER)

En aplicaciones sensibles al retraso de la informacian, es vital reducir éste al minimo posible; en
17 con la combinacion de un gran ancho de banda y ol oforgar priondad a los servicios y técnicas
avanzadas de enrulamiento, se logran retardos realmenie muy pequefios en el orden de los
milisegundos. Esto permile desarrollar sistemas de conlral a distancia de equipos muy sofisticados, en
los cuales, demasiado retardo de la informacion de control entre el equipo y el manipulador remoto
puede resultar fatal.

MAYOR SEGURIDAD, PRIVACIDAD Y CONFIABILIDAD

Oiro aspecio imporante que sc esiid experimeniando en [2, consiste en la mejora de la
seguridad y privacidad de la red, utilizando protocolos que permitan auvientificar plenamente el origen
de los dalos y que asegure la integridad y confidencialidad de los mismos.

12 EN MEXICO
Siguiendo e! desarrollo mundial de redes de dalos de mayor capacidad y velocidad que utilizan
aplicaciones de alta fecnologia: el Gobierno Mexicano, la Comunidad Universitatia y la Sociedad
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Mexicana en general, fomaton la iniciativa de desarrollar una red de alta velocidad y unirse a la red 12
con el fin de brindar a la Comunidad Cientifica y Universitaria de Meéxico una red de
telecomunicaciones que les permita crear una nueva generacion de investigadores, dofdndolos de
mejores  herramientas que les permilan desarrollar aplicaciones cienfificas y educativas de alta
tecnologia en el ambilo mundial.

Para lal efecio, se han dado pasos que marcan el inicio de este imporianie avance en nuesiro

pais:

v 8 de abil de 1999: Se oficializa en Los Pinos la consfitucion de la
Corporacién Universitaria para el Desarrollo de Infernet (CUDD, con la presencia del Dr.
Ermesio Zedillo Ponce de Leén (presidente de la Republica 1994-2000), del Lic. Miguel
Limsn Rojas (secretario de Educacion Poblica 1994-2000) y del Lic. Carlos Ruiz Sacristdn
(secretario de Comunicaciones y Transporles 1994-2000).

v" 20 de mayo de 1999: En la ciudad de San Diego, California, representanies de la CUDI
firman dos imporantes Memorandums de Enfendimiento™ con desiacadas corporaciones
universitarias que promueven y coordinan la disponibilidad de redes avanzadas para
aplicaciones de invesfigacién y educacién en la Union Americana, las cuales. esldn
compromelidas a colaborar conjuntamente con la CUDI en el desarrollo de fecnologias y
aplicaciones de la nueva generacion de Intemet. Estas corporaciones son:

Corporacion Universitaria para el Desarrollo Avanzado de Inlernet
University Corporation for Advanced Infernet Dovelopment, UCAID

Corporacion de las Iniciativas de la Red de la Educacion an California
Corporation of Education Network Inifiatives in California, CENIC®?

Red Canadiense para la Investigacion Avanzada de la Indusiria y ta Educacion
Canadian Network for Advanced Research Industry and Education, CANARIE>
v’ 20 de mayo de 1999: Se firma un convenio con la empresa de felefonia Telmex, para una
participacion como Asociado Institucional.

5 13 participacion de insfifuciones extanjeras en Infernel? se establece & fravés de ‘Memordndums de
Entendimiento conocidos como Moll (Memorandum of Understanding), es dacir, documentos que establecen
acverdos de trabajo mutvo con el objeto de fjar metas comunes para los parses o redes parficipantes del
FProyecto. Se halla abierta 13 participacion de esas insfituciones, asi’ como la de miembros norfeamericanos, es
decir, cualquier organicacion con inferés en esfablecer una relacion basada en un Moll con Infernet? y con
condiciones fécnicas para 13l podra hacerlo. For lo general lis instifuciones inferesadas son organicaciones
compromefidas en alcanzar metas similares 3 las del Froyecio I» en sus respectivos paises, ademds de
universidades, centros de investigacion e instifuciones sin fines lucrafivos.

Y Organismo que rep 113 los infe de l3 comunidad de investigadores y acadsmicos de nivel superior en
el drea de California cuyo objetivo es, facilitar y coordinar el desarrollo, despliegue y operacion de un conjunto
de servicios de comunicacion enire campus capaces de soportar aplicaciones de educacion e invesfigacion
avancada

Y Organizacion encargada del desarrollo da I3 red Internet 2 en Canadi.
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v 6 de Octubre de 1999: En fa ciudad de OHawa Canada, se firma un Memordndum de

Entendimiento emtre CUDI y CANARIE, para esiablecer programas de investigacion,
educacion y colaboracion endre ambos paises.

EL CUODI

A pardir de fa inicialiva de 7 de las universidades® mas grandes de México, inleresadas en
trabajar en proyecios de investigacion conjunia (en el ambito nacional como intermacional), surgid la
necesidad de inlegrar y dar coherencia a los esfuerzos que venian realizando cada una de ellas, a
fravés de un organismo que juviera personalidad juridica semejante a la de organismos internacionales
dedicadas a coordinar los {rabajos de 12 en el ambito inlernacional.

De esta forma, el 12 de Mayo de 1999 queda constituida la Corporacién Universitaria para el
Desarrollo de Internet A. C.. para representar juridicamente los infereses de las Universidades e
Instituciones que conforman el proyecio de 12 en México.

OBJETIVOS
v Promover y coordinar el desarrollo de redes de ielecomunicaciones y compulo, enfocadas
al desarrollo cientifico y educativo en México, a fravés de la coordinacidn de las labores
encaminadas al desarrollo de fa red de cémputo avanzado en el pais.
v

Brindar asesoria sobre las aplicaciones que ulilizaran esta red y fomentar la colaboracién
enire sus miembros.

En el proyecio 12 pueden participar {odas aquelias universidades, institutos de investigacion (del
sector puoblico, privado o social), personas morales y sociedades mercaniifes que estén
compromelidas con el desarrollo, evolucion y utilizaciéon de aplicaciones educativas y de fecnologia
avanzada de redes de {elecomunicaciones y de computo.

12 EN LA UNAM
Las Universidades estan a la cabeza en 12, ya que, son la fuenie principal de demanda tanio por
las tecnologias de infercomunicacidn como por el falenfo necesario para ponerlas en practica. Las
misiones de educacidén ¢ invesiigacion requieren de sobremanera, la colaboracion de personal y de
equipo situado en los campus a través de todo el pais. Estos son exactamenie los fipos de fareas

que no son posibles con la Internet acival y las que necesiian de fecnologias que la 12 se propone
crear

Al mismo tiempo, la capacidad en conexiones por medio de compuiadoras en las Universidades
miembro es insuperable. Las Universidades fienen una larga historia de desarrollo de redes avanzadas
de invesfigacién y de poneras en funcionamiento. Esta combinacion de necesidades y recursos

9 msktuto Politécnico Nacional (IPN), Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterray (TESM),
Universidad Auténoma de Nuvevo Leon (UANL), Universidad Auvtdnoma Metropolitana (LUAM), Universidad de
Guadalzjara (UG), Universidad de Las Americas (UDLA), Universidad Nacional Auténoma de Mexico (UNAM).
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proporciona el marco perfecio para desarrollar la proxima generacidn de posibilidades de Infernet en
Maéxico.

El papel de la UNAM en el proyecto de [2 ha sido relevante, ya que, la planeaéién y desarrollo
de sus proyeclos han sido beneficiados direciamenie por las nuevas caracieristicas que proporciona
esia nueva red. ‘

Enire los proyectos que se han desarrollado en la UNAM, se encuentran los siguientes:

CENTRO DE ARCHIVO ASTRONIMICO EN MEXICO
Cuyo objetivo es proveer a la comunidad Asironémica en México, un gran acervo de datos
(ianfo publicos como de uso resiringido) con un acceso de alta velocidad, asi como, herramientas
que permifan realizar procesos de busqueda y andlisis de datos recuperados.

BIBLIOTECA MEDICA DIGITAL NACIONAL
Cuyo objetivo es la creacion de una Biblioteca Digital ufilizando la infraestruciura de eémputo,
telecomunicaciones y acervos bibliograficos; permitiendo asi, brindar una amplia variedad de servicios
y productos informacion para alumnos académicos y profesionales en el drea de la Salud en el ambito
nacional.

EL FUTURO OE INTERNET2 = .

Aunque en estos momentos todo el desarrollo que se esla efeciuando en 12 es de caricier

académico y de invesiigacion, la idea es que las fecnologias que de ellas se van derivando,’ Ilegt)en al
Intermet actual y se vuelvan de uso comin en los servicios que se ofrece a la comunidad. )




3. WORLO WIDE WEB

A inicios de 1990 surgid un nuevo fendmeno en el mundo de Infemel: la World Wide Web
(Telarafia Amplia y Mundial o Telaraia de informacion mundial).

3.1 Historia

A finales de los 80 en Suiza, aparece una organizacidn de vilal imporiancia para Infernet adn en
nuesiros dias, nos referimos al Cenfro Europeo para la Investigacion Nuclear™® (European Center for
Nuclear Research, CERND. Los responsables del CERN, habian creado una estruciura jerarquica para
organizar fodos los grupos exisienies dentro de la misma; comparliendo asi. informacion, soffware y
hardware. La esiruciura, desde un punto de vista organizacional, cumplia con las expaciativas de los
adminisiradores pero dejaba pasar una cuestion de vilal imporiancia: La comunicacion enire los
difarenies grupos

La solucidn a este problema fue propuesta por Tim Berners-Lee en marzo de 1989, quien era un
fisico egresado de la Universidad do Oxford (Inglaierra). Su propuesta, denominada " /hformation
Management: A Proposal . planteaba la utilizacion de la fecnologia llamada 4fperText (Hiperiexio),
ya ideada en la década de los 50 por Ted Nelson. Dicha {ecnologia, infroducia dos nuevos
conceplos enlace y mullimedia o hipermadia.

Tim Bemers-Lee, sdlo se proponia utilizar ol concepto de los enlaces, dejando de lado la
multimedia, posiblemente por no estar extendidas las computadoras con inlerfaz grafica sino las de
interfaz de texto. Para poder poner en pracfica estas ideas dentro del CERN, se requerian de las
siguientes acciones inmediatas dentro de la organizacion:

v Parmitir el acceso remoto a las compuiadoras desde sitios exiernos a las instalaciones del

CERN.

v Acceso helerogéneo, es decir, posible para cualquier sistema operative de los utilizados

por la comunidad cientifica

v"  El sislema de informacidn no centralizado, para permitir enlaces a cualquier punio de

infarés.

v" Permitir acceso a bases de dalos existentes.

v Permitir la adicidn de enlaces privados a y desde cualquier {ipo de informacion publica.

v"  la mayor estabilidad posible sobre los datos a los que apuniaran los enlaces.

Las conclusiones de la propuesta fueron que el CERN deberia avanzar hacia un sistema

.
% In esta organizacion #abdjan vn gran nomero de fisicos europeos en la investigacion de fodo fpo de
cuestiones sobre fisica de allas energias. las miles de personas relacionadas con ef CERN se encuentran
dispersas por diferenfes paises donde dasarrolian sus investigaciones formando asi’ grupos infernacionales.
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universal de informaciéon enlazada enire si, en el cual, caracterisficas tales como la portabilidad
deberian predominar mas que el aspecto grifico o cualquier ofra caracteristica. La propuesta no fue
tomada en cuenia sino hasta el mes de mayo de 1990.

A Tim Bemers-lee sc le unid Roberts Cailliau, ingeniero del CERN y, en octubre de dicho afio.
distribuyen una propuesta inicial con algunas mod
World Wide Web.

icaciones en la cual, se habla por primera vez de la

El nuevo proyecio, estaba basado en la ufilizacion de los recursos informaticos del CERN y

comprendia dos fases:

v Primera fase: Hacer uso, lanlo del soffware como del Aardivare exisienle, para la
implementacion de un navegador sencillo de manejar y para usarddo en esfaciones de
irabajc:s8 (worksiation), basindose en las necesidades de acceso a la informacion
expuesias por los investigadores relacionados con el CERN. Duranie los ires meses
previstos para esia fase sélo se podria hacer uso de la informacién ya existente.

v Segunda fase: Extender el uso de las herramientas a todas las computadoras personales, y
permifir que los usvarios infrodujesen, en la estructura de dafos de sus proyectos, nuevos
enlaces.

Para ambas fases, se incorporaron al proyeclo cualro ingenieros da soffware que tendrian que
desarrollar los navegadores para las plataformas utilizadas en aquel momento. Estos navegadores aon
no se parecian mucho a los que conocemos en la aclualidad, ya que, como se comentaba
anferiormente, estaban mucho mas enfocados al texto que a los gréficos o a las paginas multimedia.

En noviembre se terminé el primer soffivare de navegador y servidor de Web exisienle en el
mundo. lenia capacidades wysinyg™ (Whal You See s What You Ge, soporiaba busquedas dentro
de un documenio, permitia la edicidon y creacidn de /inks, la transferencia de archivos (FTP), el acceso
a newsy al HTTP.

En 1991 se consolidd la Web denlro del CERN, exiendiéndose su uso entre los principales
servidores de la organizacidn y comenzé su presentacion oficial a los distinfos grupos de
invesiigadores. En mayo de ese afio, se insfald el primer servidor fuera del CERN, pero no fue sino
hasla agosto cuando Betners-Lee anuncié publicamente la disponibilidad de los programas a toda la
comunidad inlernacional.

Y Caracteristica de cierlas programas que les permife ser ufilizados en disfinfos sisfemas da compufo sin que
precisen mod.ficaciones de importancia
" £n tedes, se refiere a una computadora de escriforio que ejecuta programas de aplicacion y sirve como punio
de gcceso a la red.
" Wysivyg (Lo que se ve es lo que se obtiene/What you see is what you get) En informitica quiere decir que
lo que nosofros vemos en la panialla es lo que vamos a obfener una ver que se imprima (no siempre sucede
porque fodo depende del software que se ulilice).
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La WWW ya estaba en el dominio publico y comenzé su ascenso superando répidamente
tecnologias como el Wais por muchas razones, principalmenie, su capacidad mullimedia y la
interaccion con el usuario.

1992 represents el afo de la cimenfacion del nuevo sisiema de informacién, la Web se extendid
en laboralorios de fisica en Hamburgo, Amsterdam y Chicago pero, lo mis imporfante, fue el
nacimiento de los navegadores 100% gréaficos, es decir, orientados a sisiemas operativos de
ventanas.

En febreto de 1993, Marc Andressen y Eric Bina pertenecientes al Ceniro Nacional para
Aplicaciones de Supercémputo de lllincis (Mational Cenfer for Supercomputing Applications, NCSA),
iniciaron el desarrollo de Mosaic, un programa completamente orieniado a ventanas que incluia fodas
las facilidades existentes hasla ese momento dentro de los protocolos Web. Todo esto como una
iniciativa particular, no enmarcada en ninguno de los proyectos en curso deniro del NCSA. En
febrero se distribuyé la version para terminales grificas Unix y hubo que esperar hasta sepliembre
para iener versiones en fodas las plataformas

Mosaic ora un programa sencillo de instalar por cualquier persona (incluso sin grandes
conocimientos en cdmpulo), era robusio y estable, fransmitiendo al usuario, la sensacion de trabajar
con un software profesional y, lo que mas llamo la atencién, fue que permitia trabajar con imagenes
en color.

Para finales de 1993, se {enian varios cenfenares de servidores Web (muchos en centros ajenos
a la invesiigacion). Ademas, el trifico de protocolos HTTP se habia mulliplicado de marzo a finales de
afio, 10 veces

Tras su trabajo en NCSA, Marc Andressen abandoné la institucidon y fue coniratado por
Enferprise Infegration Technologies/Terisa (EIT/Terisa), donde colaboré en el desarrollo de un
prolocolo que permitiese realizar fransacciones seguras a fravés de la red, es decir, realizar tado {ipo
de actividades comerciales salvaguardando la infegridad de los datos personales transmitidos por los
usuarios.

El proiocolo resuliante fue un derivado del HTTP, el S-HTTP (Secure-HTTP). Estando en Terisa,
Andtessen recibié una oferta de Jim Clark, antiguo director de Siicon Graphics, para formar
conjuntamente la compafia Mosaic Communications Corporation que. mases después, se convirtid
en Nefscape Corporation, cuya mision fue el desarrollo de dos nuevos productos en el mercado, el
navegador Nefscape MNavigalor y un protocolo que compitiera con el $S-HTTP, para {ransacciones
comarciales, ol SSL% (Capa de Conexiones Sequras/Securify Socket Layen.

En mayo de 1994 ol CERN, anfe la necesidad de profesionales inlerasados en la Web de

O Potocolo que ofiece funciones de sequridad (encriptando la informacion proporcionada de manera
confidencial ya sea a un proveedor, una base de daltos, efc.) a nivel de la capa de transporte para TCP.
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organizar una conferencia donde poder infercambiar las experiencias de los Oltimos afos de trabajo,
realizé un congreso en Gincbra (Suiza). Duranle la conferencia, se puso de manifiesto la incapacidad
de una organizacidon como el CERN, para poder liderar el desarrollo de los protfocolos y alender las
demandas de nuevos servicios, que reclamaba la comunidad de usuarios de Intemet.

Como consacuencia, se iniciaron una serie de conversaciones entre ol CERN y el NCSA, el
resuliado fue la creacion en Boston, EU. del Comité Inlemacional de Conferencia de la World Wide
Web (Infemational World Wide Web Conference Commite, IW3C2) on agosto de 1994. En noviembre
el CERN abandona las iniciativas iniciadas sobre la Web cediendo los derechos.

Podamos decir que la World Wide Web ha revolucionado la comunicacion, al facilitar el acceso a
la informacion a través de la Internet y, por otra parte, también ha sido un factor muy importanie para
la popularidad de la misma, a pesar de su reciente creacion.

3.2 Modelos de desarrollo Web

3.2.1 ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIODOR
La arquiteclura cliente/servidor surge como una alferafiva de solucion a dos aspecios
fundamentales. Por un lado, la consfruccidn de gigantescas aplicaciones monoliticas de los
mainframes”, donde toda la funcionalidad de cada sistema se enconiraba confemida en una sola
aplicacion, y por olro, para la creacién de sistemas basados en archivos compartidos.

Por lo que, la arquilectura cliente/servidor, es un modelo para el desarrollo de sisiemas de
informacion en el que los procesos se dividen en elemenios independientes que cooperan enfre si,
para intercambiar informacion, servicios o recursos.

3.2.1.1 CARACTERISTICAS
v~ El servidor presenta a todos sus clienfes una inferfaz dnica y bien definida.
v El cliente no nacesita conocer la ldgica del servidor, sélo su interfaz exiema.
v"  El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de equipo fisico en el
que se encuendra, ni de su sistema operativo.
v’ Los cambios en el servidor implican pocos o ningun cambio en el cliente.

Todos los sislemas desarrollados en arquiteciura clienie/servidor poseen las siguientes
caracteristicas distintivas de olras formas de soffware distribuido:
v Servicio: El servidor es un proveedor de servicios; el clienie es un consumidor de servicios.
v~ Reacursos comparfidos: Un servidor puede alender a muchos clientes al mismo tiempo y
reqular su acceso a recursos compartidos.

o Computadora multivsvario concebida para cubrit requisitos de computscion de grandes empresas, se
caracteriza por ser capazr de confrolar muchas terminales y uvnidades de almacenamiento.
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v Protocolos Asiméiricos: La relacién entre clienie y servidor es de muchos a uno; los
clientes solicilan servicios, mientras que los servidores, esperan las soliciiudes pasivamente.

v Transparencia de ubicacion: El sofivare cliente/servidor siempre oculla a los clientes la
ubicacion el servidor.

v' Mezcla e igualdad: El soffware es independienie del hardivare o de las plalaformas de
software del sistema operativo; se puede tener las mismas o diferentes plataformas de
cliente y servidor, lo que proporciona una estructura imprescindible para integrar ambientes
hetarogéneos

v Infercambio basado en mensajes: Los sistemas inferacivan a fravés da un mecanismo de
transmision de mensajes: la entrega de solicitudes y respuestas del servicio.

V' Encapsulamiento de servicios: Los servidores pueden ser susiiluidos sin afectar a los
clienies, siempre y cuando la interfaz para recibir peticiones y ofrecer servicios no cambie.

v Facilidad de escalabilidad: Los sistemas clienie/servidor pueden escalarse horizontal o
verticalmenie. Es decir, se pueden adicionar o eliminar clientes (con apenas un ligero
impacio en al desempeiio del sistema); o bien, se pueda cambiar a un servidor mas grande
o a servidores moltiples

v'  Integridad: Ei codigo y los datos del servidor se conservan cenidralizados; esto implica menor
costo de manienimienio y proteccion de la inlegridad de los datos compartidos. Ademas,
los clientes mantienen su individualidad e independencia.

3.2.1.2 COMPONENTES
Conceplualmenie, los componenies de la arquitectura cliente/servidor son el clienle, el servidor
v la infraesiruciura de comunicaciones (middleware) (v. figura 3.1).

MIDOtEWARE

Figura 3.1 Componentes de la arquileciura Cliente/Servidor

CLIENTE
Es la entidad por medio de la cual un usuario solicita un servicio, realiza una pelicién o demanda
el uso de recursos. Este elemenio se encarga, basicamenie, de la preseniacion de los dalos y/o
informacion al usuvario en un ambiente grafico.

Se comunica con procesos auxiliares encargados de establecer conexién con el servidor, enviar
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el pedido, recibir la respuesia, manejar las fallas y realizar aclividades de sincronizacion y de
seguridad; ademais, requiere el uso de los recursos de la compuladora para cualquier actividad y
puede interactuar con uno o varios servidoras

Los clienles se suelen situar en una computadora personal o en eslaciones de !rabajo. donde
parmanecan las aplicaciones partficulares de cada usuvario, y realizan funciones como:

v" Mangjo de la inferfaz del usuario

v Captura y validacion de los dalos de enirada

v Generacion de consulias e informes sobre las bases de dalos.

Como ejemplos de clienles pueden cilarse interfaces de usvario para enviar comandos a un
servidor, APIs?? para ol desarrollo de aplicaciones distribuidas, herramientas en el cliente para hacer
acceso a servidores remoios o aplicaciones que solicitan acceso a servidotes para algunos servicios.

SERVIDOR
El servidor es la entidad fisica que provee un servicio y devuelve resullados; ejecuta el
procesamienio de datos, aplicaciones y manejo de la informacion o recursos.

En algunos casos, exisien procesos auxiliares que se encargan de recibir las solicitudes del
clienfe, verificar la proteccion, activar un proceso servidor para satisfacer el pedido, recibir su
respuesta y enviarla al cliente, ademas, deben manejar servicios como administracion de la red,
mensajes, control y adminisiracion de la enirada al sistema (fogir), auditoria y contabilidad. Por las
razones anteriores, la plataforma computacional asociada con los servidores es mds poderosa que la
de los clienfes. En esie caso, se ulilizan compuladoras personales poderosas, estaciones de {rabajo,
minicomputadoras o sislemas grandes.

Por su parfe los servidores realizan funciones como las siguientes:
Gesiion de periféricos compartidos.

Conlrol de accesos concurrentes a bases de dalos comparlidos.
Enlaces de comunicaciones con ofras redes de area local o exiensa.

AV VAN

Siempre que un cliente requiere un servicio lo solicita al servidor correspondiente y éste, le
responde proporcionandolo.

En el servidor permanecen las aplicaciones que deben ser comparlidas por varios usuarios.
Normalmenie, aunque con excepciones, el cliente y el servidor estdan ubicados en distinfos
procesadores; incluso, un sarvidor puede fungir como clienle de olros servidores.

SERVIOORES DEDICADOS
Son aquellos que se clasifican de acuerdo a su funcionalidad y se les llama dedicados, debido a
que administran el uso de algin recurso en particular, por ejemplo:

5 AP (nterfas para Programas de Aplicacion/Application Program Inferface) Conjunto de convenciones de
programacion que definen cdmo se invoca un servicio dasde un programa.
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Sewvidor de Archivos: El clienie envia solicitudes de regisiros de archivos al servidor: es un simple
servicio de datos compartidos por medio de la red. Son utiles para almacenar archivos (documentos,
imagenes, planos, eic.) y aplicaciones de productividad (procesadores de texto, hojas de calculo).

Servidor de Bases de Dalos: El cliente envia solicitudes SQL®?
por instruccion); el servidor hace uso de su propia capacidad de procesamienio para enconirar los
datos solicilados y devolverlos por medio de la red, sin enviar fodos los registros. Este tipo de

en calidad de mensajes (un mensaje

servidores permilen hacer consulias especificas y oblener reportes flexibles.

Servidor de Transacciones: El cliente acliva procedimienios remolos que residen en el servidor con
un mecanismo de bases de dalos de SQL. Es decir, el indercambio por la red consisie en un solo
mensaje de solicidud/respuesta que ejecuta un grupo de instrucciones SQL (lamadas {ransacciones)
en el servidor; al crear la aplicacidon cliente/servidor, se genera cédigo tanto para el cliente como para
el servidor. A esias aplicaciones se les llama Procesamiento de Transacciones en Linea (Onfine
Transaction Processing, OLTP), las cuales requieren de firmes controles sobre la seguridad e
infegridad de la base de datos.

Sorvidor de Grouypware. Esie tipo de servidor es utilizado para el seguimienio de operaciones deniro
do la red. Bl groupware dirige la administracion de informacidn semiestructurada como taxto, imagen,
correo, tableros de avisos y flujo de irabajo; esiableciendo un contacto direcio entre personas. El
software de groupware, generalmente, se frata de aplicaciones creadas en un lenguaje de scn'p/s“ e
interfaces basadas en formas

Servidor de Objetos: La aplicacion cliente/servidor se genera como un conjunio de objelos de
comunicacion: Los objelos del cliente se comunican con los objelos del servidor mediante un
Corredor de Solicitudes de Objelos (Object Request Broker, ORB). El cliente invoca un método de
un objefo remoto. EIl ORB localiza una instancia de esa clase de servidor de objefos, invoca el
método solicilado y envia los resulfados al objelo clienfe. Los objetos del servidor deben ofrecer
copore de concurrencia y paticipacion; el ORB se encarga de reunir fodos los elementos.

Servidor de Web: Se usan como una forma inleligenie para comunicaciéon enire empresas a través de
Infernet. Esle servidor parmife transacciones con el acondicionamiento de un navegador especifico.
Estie modelo esta integrado por clienies compactos y portatiles en comunicacion con servidores
amplios Tal comunicaciéon se da medianie un el prolocolo HTTP, el cual define un conjunio simple de
ordenas, los parametros se fransmiten en cadenas sin estipulaciones de datos tecleados.

R~ (Lengusje Estructurado de Consulta/Stuctured Query Language): Es un estindar en el lengugje de
acceso a bases de dafos adoptado por ISO. Originalmente, era un lengugje de acceso al sistema de gesfion de
phases de datos denominado DB2.

s Seript: C onjunto de caracleres formado por mandatos y secuencias de fecleo que se utiliza muy a menudo en
Informet para avlomatizar tareas muy habituvales como la conexion a la red (login).
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MIDDLEWARE
Para que los clienies y servidores puedan comunicarse se requiere de una infraesiruciura logica
que proporcione los mecanismos basicos de direccionamiento y fransporie. A dicha infraestruciura se

le denomina middleware. E| middleware abarca a lodo el soffware distribuido necesario para el soporte
de inferacciones enfre clientes y servidores

El middleware es un médulo inlermedio que no perienece a los dominios del servidor, ni a la
inflefaz de usuario. ni a la logica de la aplicacion en los dominios del cliente; {ampoco debe
confundirse con la red fisica en si (cableado, sefiales de radio o infrarro_jas), sino que se {rata de una
interfaz ldgica estandar de los servicios de red.

FUNCIONES

v Independizar las dos enlidades: El clienle y el servidor no necesitan saber infercomunicarse,
sino como comunicarse con el madulo de middleware.

v Traducir la informacion de una aplicacidn y pasarla a la ofra: Acepta consullas y datos
recuperandolos de la aplicacion cliente, los {ransmite y envia la respuesta de regreso.
También gencra los cédigos de error

v Conitolar las comunicaciones: Da a la red caraclerislicas adecuadas de desempefo,
confiabilidad, fransparencia y administracion.

Et middleware es una herramienta adecuada que no sélo es flexible y segura, sino qua también
protege la invarsion en fecnologia y permite manejar diferentes ambientes de computacién.

MIDOLEWARE GENERAL
Es un exiracto de la mayoria de las interacciones de clienie/servidor, por otro lado, incluye
también las exiensiones del sistema operativo de redes.

MIDOLEWARE DE SERVICIOS ESPECIFICOS
Es necesario para cumplir un tipo parlicular de servicio de cliente/servidor, de esta forma, exisie
un middleware especifico para los servidores dedicados, un middleware para bases de datos,
middleware para groupware, etc.

3.2.1.3 (LA ESTRUCTURA DE UNA APLICACION Y SuU RELACION CON LA
ARQUITECTURA CLIENTE/ SERVIODOR

Toda aplicacidn de soffware fiene iras funciones fundamentales: adminisiracion de los dalos,
logica de la aplicacion (procesos) y logica de la preseniacion (interfaz de usuario). Asi, los procesos
se efectoan mediante el use de los dispositivos que forman parle del Aardivare: a su vez, los datos y
programas que conslituyen parte del soffware, interacivan enire si, realizando las funciones logicas
necesarias para correr una aplicacion, misma que genera un despliegue de informacion (preseniacion)
para el usvario.

La relacion entre las funciones de una aplicacion y la arquiteciura cliente/servidor es tal, que los
procesos, datos y preseniacion se ejeculan comparliendo recursos del sistema en red. Esta relacién
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esta presenie lanio en las PC’s como en los sistemas grandes y prefende lograr la inlegracion de
ambas plataformas, combinando lo mejor de cada una dentro de un mismo sistema.

Por esta razén, exisle un conjunto de variantes de la arquiteciura clienie/servidor, dependiendo
de dénde se ejecuden las diversas funciones de una aplicacion (qué asume el clienfe y qué el
servidor), como se aprecia en la siguiente figura:

CUENTE/SERVIOOR OVERVIEW
Conjuntando ambas esfruciuras y adicionado los recursos que seran compartidos, la relacion

enire componentes para la Arquitectura clienfe/servidor se visualiza como lo vemos en la siguienie
figura:

Componenies Recutsos Compartidos

Procesamiento

Aplicacion Presentacisén B l?zéurxog

Donde todos los componenies estan estrechamente vinculados de al forma que, los procesos,

datos y preseniacion de cualquier {ipo de aplicacion se ejecutan comparfiendo los recursos del
sistema en red.

PRESENTACION OISTRIBUIOA
En esie modelo, se distribuye la presentacion enire el cliente y el servidor pero, éste Gltimo,

ejecuia fodos los procesos y almacena la fotalidad de los datos. Es similar a la arquiteciura tradicional
de un hosf y terminales; el cliente se uliliza solo para mejorar la presentacién desde un punio de
vista cosmélico. Tiene un bajo coslo de desarrollo, pero dificulta el mantenimiento del sistema y no
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se aprovecha la red.

PRESENTACION REMOTA
Aqui, la inerfaz del usuario esta completamente en el cliente, la preseniacion soporia la capiura
de dajos. incluyendo una validacidn parcial de los mismos y una presentacion de las consulias. La
logica de la aplicacidon y los datos esia en el servidor. Con esle modelo. el cliente aprovecha bien la
presentacion y la red; sin embargo, los procesos de la aplicacion pueden resuliar complejos en
cuanto a su desarollo y si existe un alto {rifico en la red, puede ser dificil la operacion de
aplicaciones muy pesadas

PROCESO DISTRIBUIDO
Se da cuando la presentacién esta en el cliente, la base de datos esid en ol servidor y la logica
de la aplicacion esla disiribuida enire el clienie y el servidor. Este modelo permile distribuir los
programas del sistema al componenie mas apropiado, aunque es dificil de disefar, ya que el
diseiiador debe definir los servicios y las interfaces de manera que los papeles de cliente y servidor
sean inlercambiables (exceplo el control de los daios, que es responsabilidad exclusiva del servidor).

GESTION OF DATOS REMOTA
Para este modelo, fanlo la presenfacion como los procesos de la aplicacion residen en el
clienie, mienfras que las bases de dalos permanecen ceniralizadas en el servidor. Es facil de
desarrollar, ya que, la légica de la aplicacion no estd disiribuida y, ademds, libera la carga del servidor;
pero, como desventaja, la lofalidad de los datos viajan a través de la ted ya que no hay
procesamienio en el mismo.

BASES OF DATOS DISTRIBUIDAS
En este Oltimo modelo, la presentacién, los procesos de la aplicacién y parte de los datos de la
base de dalos estan en el cliente, el resio de los datos estan en el servidor. Esio permile que la
ubicacidon de los dalos sea transparenie para la aplicacion y que se pueda acceder a datos
almacenados en ambienies heterogéneos, aunque éste acceso es dependiente del proveador del
software administrador de la base de datos, el cual, divide sus componentes entre el cliente y el
servidor.

La anterior clasificacion de la arquiteciura cliente/servidor, nos lleva a distribuir las paries de una
aplicacion en uno de los dos extremos, definiendo dos modelos basicos:

SERVIODORES AMPLIOS
Cuando la parte preponderante de la aplicacidn esta en el servidor (presentacion distribuida);
son mas faciles de administrar y en ellos se pretiende reducir al minimo los intercambios en red
mediante la creacion de niveles de servicio mas abstractos. En esie modelo, el cliente aporia la
interfaz grafica de usuario, e interactba con el servidor a iravés de llamadas a procedimienios
remotos.
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CLIENTES GRANDES
Cuando la mayor pare de la aplicacion corre en el cliente (gesiion de daios remoia y bases de
dalos distribuidas); aqui, se aprovecha la polencia de procesamienio del clienie y se minimiza el
costo del procesamienio en el servidor. Este modelo se emplea en soffware de apoyo de decisiones
y personal; ofrece flexibilidad y oporfunidades para crear herramientas frontales que les permitan a los
usuarios finales generar sus propias aplicaciones.

Cada modelo de cliente/servidor fiene sus propios usos; en muchos casos, los modelos se
complementan enfre si. Los servidores de groupware, de transacciones y servidores Web son
ejemplos de servidores amplios; los servidores de bases de dafos y archivos son ejemplos de clienfes
grandes. Los objetos distribuidos pueden ser de ambas clases

3.2.1.4 MODELOS DE LA ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR
Dado que la percepcion sobre la Arquitectura cliente/servidor es algo abstracto algunos auvlores
la definen en base a modelos de dos y {res niveles, de acuerdo al numero de esiratos respectivos

para representar a sus componenies:

SISTEMA CLIENTE/SERVIDOR DE DOS NIVELES (TWO THIERED)

Se considera como modelo cliente/servidor de dos niveles o capas a la estruciura mas simple,

cuyos componeantes son:

v" Cliente: Por medio de ia inlerfaz con el usuario, via una peficidn, se solicita un servicio, el
uso de un recurso, o bien el acceso a un conjunio de datos.

v"  Servidores: Satisfacen la solicitud del usuario recibiendo la peficion, direccionandola y
enviando la respuesia al cliente, ya sea la consulla respectiva de dalos, ejecutando el
proceso requerido o permitiendo el acceso y/o uso del tecurso. En esie modelo se
acostumbra insfalar las bases de datos deniro del servidor, por las ventajas de
almacenamiento y velocidad que ofrece en comparacion con las del cliente.

SISTEMA CLIENTE/SERVIDOR OE TRES NIVELES (THREE THIERED)
El objetivo de este modelo es dividir las funciones de una aplicacion en fres componentes:
v"  Presentiacion: Este componenie se encarga de la inleraccion hombre-maquina a través del
monitor, {eclado, raién, o bien, medianie algin otro medio como reconocedores de voaz.
v Sewidores: Compuesio por varios servidores o componenies de soffware localizados en
una o mas plataformas, que se encargara de conectar los sistemas exisienias.
v Informacion: En esie componenie se incluye la informacion en si, los sistemas y

aplicaciones existentes

3.2.1.5 TECNOLOGIAS OE DESARROLLO

La tecnologia cliente/servidor no es sélo una tecnologia sino muchas. Las iecnologias que
compiten por la creacién de aplicaciones cliente/servidor, han reinventado la computacién, no solo en
cuanlo a bases de dalos, sino fambién, con los objelos disiribuidos y la Web El paradigma
cliente/servidor presenia cinco tecnologias competitivas, las cuales se describen brevemenie a

continuacion.
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SERVIDORES OE BASES OE DATOS
Los servidores de bases de daios de SQL son el modelo dominanie para la creacion de
aplicaciones cliente/servidor. Como se sabe. SQL es un poderoso lenguaje orienfado a conjunios

para bases de dalos que siguen el modelo relacional y. se uliliza, para la manipulacion, definicion y
control de dalos.

En una arquitectura cliente/servidor centralizada en base de dalos, por lo genreral, una aplicacion
cliente solicila datos y servicios relacionados con dalos a un servidor de bases de datos. El servidor
de bases de dalos, responde a las soliciludes del clienie y ofrece acceso prolegide a datos
compardidos. Con una sola instruccién SQL, una aplicaciéon puede recuperar y modificar un conjunto
de registros de la base de dalos del servidor.

CARACTERISTICAS DE UN SERVIOOR OE SQL

v Administra el conirol y ejecucion de comandos de SQL.

v Proporciona las vistas légica vy fisica de los datos.

v Genera planes de acceso opfimizado para la ejecucién de comandos SQL.

v La mayoria ofrace caracterislicas y utilerias de administracién del servidor que facilitan el
manejo de datos.

v Mantiene iablas dinamicas de catslogos que contienen informacion sobre los objetos SQL
alojados en él.

v Permiie que multiples aplicaciones accedan a la misma base de datos al mismo fiempo.

v

Administra los aspectos de recuperacién, concurrencia, seguridad y consisiencia de una
base de dalos: anula los efectos de una transaccién en caso de falla; obfiena y entraga
candados durante la ejecucion de una fransaccion y prolege los objelos de la base de
datos contra acceso no auvtorizado.

Existen ires fipos de arquitectura empleada para tratar bases de datos remotas y sus servidores.

ARQUITECTURA OE PROCESO POR CLIENTE
A cada cliente de la base de dalos, se le olorga su propio espacio de direccionamientio del
proceso; la base de dalos ejecuia uno o mas procesos independientes en segundo plano. Esio

protege a los vusuarios enlre si y, al mismo liempo, proiege al adminisirador de la base de datos, de
los usuarios.

ARQUITECTURA MULTIHILOS
Ejecutan lodas las conexiones del usuario, las aplicaciones y la base de dalos en el mismo
espacio de direccionamienio, brindando el mejor desemperio. Esta arquitectura cuenta con su propio
creador de itinerarios inferno y no depende de esquemas de iareas y proteccion de direcciones del
sistema operalivo local. La veniaja es que conserva memoria y ciclos de CPU al no requerir de
conmutaciones de conlexto frecuenies. Ademas, las implementaciones del servidor, fienden a ser mas
exportablas entre plataformas potque no requieren de tantos servicios del sistema operativo local.
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ARQUITECTURAS HIBRIDAS

Poseen ires componentes:

[ Un programa de red multihilos que participa en la conexion inicial asignando al clienfe a un
proceso planificador.

2. Una base comparlida de planificadores que colocan los mensajes en una cola de
solicilud/respuesia interna, posieriormenie, se saca la respuesia de ésta y se envia al
clienta.

3. Una base comparlida de procesos del servidor que exiraen el {rabajo de la cola, lo
ejecutan y regresan las respuestas a la misma.

Su venfaja es que proporciona un entomo protegido para la ejecucion de las fareas del usuario,
sin asignar a cada uno de éstos un proceso permanente. )

EXTENSIONES OF PROCEDIMIENTOS INTEGRADAS .

Se trata de procedimientos de fodo fipo que. en lugar de maniener la independencia de datos y

codigo, han insertado el codigo a la base de dalos; eslo, debido a que las bases de dalos

relacionales disponen ahora de exiensiones muy dliles pero ajenas al esldndar de SQL. Las
extensiones mencionadas son fres y esios son sus servicios:

PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS (TP LIGERO)
Son conjunios nombrados de inslrucciones y logica de procedimienios de SQL compilado,
verificado y almacenado (como cualquier oiro objeio) en la base de datos del servidor.

El clienta invoca un procedimienio remolo y le {ransmile los pardmeiros requeridos a un
procedimienio almacenado para hacer un trabajo. Es decit, un solo mansaje remoto desencadena la
ejecucion de un conjunlo de SQL almacenadas: eslo, provoca una reduccion de irafico en la red y
mejor desempeno

Esie conceplo, oftece un fipo de servicio de base de datos orientado a objelos apto para
aplicaciones OLTP y brinda, ademds, una mayor aulonomia local (medianie la ejecucion local de -
programas se modifican las tablas remoiamenie y no es necesario recompilar lodas las aplicaciones.
remotas) v

DESENCADENANTES Y REGLAS ) s :

Los desencadenanies, son acciones especiales definidas por el usvario que i son.
automaticamente invocadas por el servidor, con base en evenios relacionados con los datos, Pueden .
realizar acciones complejas y emplear {oda la capacidad de un lenguaje de procedimienios. e

Una regla es un dipo especial de desencadenanie que sive para desempefar. verificaciones
simples de datos. . g

Tanto desencadenanies como reglas, estdn unidos a operaciones especificas . de - tablas
aspecificas. Cuando un evenio ocure, es porque algo cambid en la base de dalos;. los
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desencadenantes y reglas manipulan esos evenios para adopiar la accién adecuada en respuesia a
cada uno de ellos.

A diferencia de los procedimienios almacenados que son llamados explicitamenie por
aplicaciones clienie, los desencadenanies, son llamados implicitamenie por eventos generados por la
base de datos. Aunque, también son ajenos al estandar y especificos del proveedor.

MIDOLEWARE ESPECIFICO PARA BASES DE DATOS

Et hecho de que existan multiples proveedores de servidores de bases de datos, genera la
necesidad de tener un middleware especifico, para que un cliente de bases de dalos pueda acceder
a un sewidor. No se puede emplear SQL diractamente debido a que las extensiones de SQL, los
protocolos de manejo de mensajes en red y las API's, son especificas del proveedor.

El middleware necasario para lograr que clienfes y servidores de SQL, irabajen en redes de
bases de datos helerogéneas de proveedores molliples, presenta dos opciones: Proveedor vnico o
proveedores molliples.

Una solucion comun de middleware de un solo proveedor puede satisfacer lodas las
necesidades de datos comparlidos (para proyecios pequefios); sin embargo, cuando éste no es el
caso, se llega a una seric de inconsistencias obvias por las diferentes herramientas de cada
proveedor. Las soluciones de middleware de proveedores multiples - para empresas con grandes
sistemas de apoyos de decisiones - crean la idea de una base de datos Unica y se concentran en el
acceso de SQL simple, una conexién a la vez Gnstruccion por instruccion).

Los elemenios imporiantes del middleware de SQL son:

v La APl de SQL dal cliente: Es la parte del cliente por medio de la cual, se invoca un
servicio; comprende la fransmision de la solicitud por 1a red y la respuesta resulianie, pere
no incluye el soffware que presia el servicio como ial.

Las diferenias APl's de SQL no son aplicaciones comunes porque cada una tiene sus
propias extensiones de SQL, lo cual, genera complicaciones cuando se uiilizan clientes de
diferenles proveedores.

v’ El controlador de SQL: Es un pequefio elemenio de fiempo de ejecucién del cliente que
acepta las llamadas de la API, da formalo a un mensaje de SQL y maneja los intercambios
con el servidor. El formato del mensaje y el manejo de enlace se conocen como formatos y
protocolos (Formats and Profocols, FAP), los cuales, generalmente son definidos por el
proveador.

v

Soporie de FAP para pilas de profocolos: La mayoria de los proveedores soportan
moltiples pilas de protocolos; algunas esian integradas a los coniroladores, oiras soportan
una infefaz de transporte comun (por ejemplo los sackets®®) donde es necesario aporiar
las pilas. En cuanio al servidor, el proveedor proporciona “escuchadores” para sus propias

% Es un punto final de un enlace de comunicacion de dos vias entre dos programas que se ejecuvtan, a fraveés,
do la red.




pilas. Algunos oftecen sus propios gafeways de prolocolos internos. Los protocolos de BD
de diferenies proveedores comparien la LAN, pero no pueden comunicarse endra si.

v Gafeways a BD de oiros proveedores: Algunos proveedores ofrecen gafeways que hacen
que las bases de dalos de ofros proveedores, se vuelvan semejanies a las suyas: es decit,
solo brindan una interseccién de las caracleristicas soportadas por las dos BD
(generalmente SQL dinamico). Son adecuados para extraclos y consullas de dalos simples
pero no para procesamianio de transacciones.

v Herramienlas de adminisiracion de bases de dalos: La mayoria de los proveedores hacen
posible que se maneje y adminisire la base de dalos desde una estacion de irabajo remola
a fravés de una GUI®®. Da esie modo, se cuenta con un solo punio de administracion del
middleware. Los cliendes y los servidores (siempre y cuando sean del mismo proveedor). Si
so utilizan mulliples herramientas de administracion, los adminisiradores de las BD deben
familiarizarse con una amplia variedad de estaciones de irabajo de adminisiracion, cada una
con su propia semantica ¢ interfaces de usuario.

v Herramientas frondales de desanollo de aplicaciones graficas y consullas: Estas permiten
crear interfaces visuales con el servidor de bases de dalos. Cada proveedor ofrece
herramienias de GUI para sus propios servidores y para sus plataformas de servidor
favoritas.

OBJETOS DISTRIBUIDOS
Objelos: Son una impresionante combinacion de datos y funciones, con propiedades como
polimorfisma®, herancia® y encapsulamienio®.

Distribuidos: Son objetos que participan en relaciones cliente/servidor con oltos objelos.

Objeios Distribuidos. La tecnologia de los objelos modifica radicalmente o estilo de desarrollo
de sistemas de soffware. Cualquicra de los objetos, puede ser modificado o reemplazado sin afectar
al resto de los componentes en el sistema ni su modo de interacluar. Son aplos para la creacion de
sistemas flexibles de cliente/servidor, porque los dalos y légica de negocios se encapsulan dentro
de los objelos, permitiéndoles asi, ubicarse en cualquier punito dentro de un sistema disiribuido. Cada

= GU (Inferfaz Grifica de Usvario/Graphical User Inferface) Sistema de inferaccion entre el ordenador y el
vsvario, caracterizado por Iz vtilizacion de iconos y elementos grificos en su concepcion. Es un paso mds alld de
las inferfaces basadas en caracteres, que solo inclnian lineas de fexto para infroducir comandos y conocer las
respuestas del sistema,
" Polmorfismo Término vsado en programacion para teforirse g la habiidid de uvn objeto para adopiar
direrentes fommas. Esto se refiere al hecho de que multiples objetos puedan poseer inferfaces idénficas.
' Herencia: Témmino vlilizado en programacion que consiste en 3 habilidad para poder escribir una clase, la cval,
Forada variables y métodos de ofras clases. Gracias a esla capacidad, se pueden crear clases que incorporen
neevas caraclersticas respecto a las clases ya evistentes

Encapsulamiento: Nombre que se da en programacion al proceso de agrupar informacion abstraida
(verabstraer) de objetos con las operaciones (métodos) que un programa debe realzar con dicha informacion. £n
redes, es el proceso de fomar paquetes de un sistema de red y colocarlos dentro de otro sisterma d2 red,
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) objefo receptor reaccionard de disfinta manera al mensaje, con base en su fipo de objeto.

Los objelos distribuidos no bastan por si solos, se les debe empaquetar en ' series de
componenies capaces de operar junios. En estas series se combina lo mejor de la {ecnologna
cliente/servidor y de la fecnologia de objelos distribuidos. :

MONITORES OE TP
Es un sislema operaiivo para el procesamienio de fransacciones que conecia, en tiempo real, a
miles de personas con un fondo de procesos comparlidos del servidor. Se consideran los mas
pofenies y flexibles administradores de fransacciones. Bajo el conirol de un monitor de TP, una
fransaccion puede manejarse desde su punio de origen (cliente) y a lo largo de uno o mas
servidores, para volver después al clienfe originario.

Los monitores de TP de cada ubicacion deben, adminisirar la parie que les corresponde de las
transacciones. Deniro de una ubicacién, el monilor de TP coordina las iransacciones con los
subsistemas y adminisiradores de recursos locales, fodo esto, se lleva a cabo con el empleo de un
protocolo de grabacion en dos fases que coordina la grabacidn o el aborlo de la transaccion, a
través, de silios moltiples.

PROTOCOLO DE TRANSACCION EN DOS FASES
Sirve para sincronizar aclualizaciones en diferentes computadoras, a fin de que todas resulien
un fracaso o un éxito.

El monitor de TP supervisa lodos los aspecios de una iransaccién distribuida y adminisira
recursos de un solo servidor o servidores mdlliples y la cooperacidn en ofras moniiores de TP.

El monitor de TP es excelenie para dos cosas:

v"  La adminisiracion de procesos: Incluye poner en marcha los procesos del servidor, canalizar
irabajo en direccion a ellos, vigilar su ejecucion y equilibrar sus cargas de frabajo.

v' Lla administracion de d{ransacciones: Garanfiza las propiedades ACID para todos los
programas que operen bajo su proteccion.

WORLDO WIDE WEB
La simplicidad de la Web permite que el modelo cliente/servidor haga uso de protocolos
exportables sobre TCP/IP,

GROUPWARE
El groupware de cliente/servidor es un conjunto de {ecnclogias que nos permifen tepresentar
procesos complejos cenirados en actividades humanas de colaboracion. Se apoya en cinco
tecnologias fundamentales:
I.  Administracion de documenios con multimedia.
2. Flujo de trabajo.
3. Correo elecirdnico.
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4. Conferencias.
5. Planificacion.

SEGURIDAD EN EL WEB
La seguridad es un faclor decisivo “en el  establecimienio y acepiacidn de aplicaciones
comerciales de la Web: es una cuestion bilaleral que involucra fanio al cliente (ravegador) como al
servidor.

La tecnologia de seguridad en el Web se concentra en la resolucion de cuatro problemas:
v Codificacion.

v Autenticacion.

v Muros de Proteccion (firewalls).

v' Sin repudio.

El Web soporta dos protocolos de seguridad: la capa de séckets de seguridad (Secure Sockets
Layer, SSL) de Netscape y el HTTP protegido (S-HTTP: secure HTTP). Ambos soportan codificacién
de llave publica para la codificacion de dalos, auteniifican a usvarios y ofrecen procedimientos de no
repudio de firmas elecironicas.
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4. SISTEMAS DE INFORMACION ADMINISTRATIVOS

En este capitulo se estudia la naturaleza y los aspectos relevantes de los sistemas en una clase
padicular: Los Sistemas de Informacion Adminisirativos. De esta manera, se llega a un tema que es
crucial {rafar, dado el objelivo de esie trabajo: Los sistemas de Informacion Orientados a la Web.

4.1 COoNcePTOSs BAsicos
Para comprender que es un sisiema de informacidon adminisirativo, definitemos de forma
elemental el concepto de sistema.

Sistema: Conjunto de elementos inferrelacionados que llevan a cabo una o mas funciones con
el propésito de lograr un objetivo comun.

Es decir:

1. Un conjunto de elemenios. .

Un sistema fiene mas de un elemento. Por ejemplo, un {imén no es un sisiema, pero es una
parte vital de un sistema que se llama barco.

2. Elemenios interrelacionados. E

Debe exislir una relacion logica enite los elemenios del sistema.. Por ejemplo, los sistemas
mecdnicos y elecitonicos (como lavadoras y juegos de video) tienen muchos componentes que
trabajan junios.

3. El propssito de lograr algon objetivo.
El sistema se disefia para alcanzar uno o méas objefivos. Todos los elemenios del sistema deben
esiar ligados y conirolados, de manera que se logre el objefivo del sistema.

Algo que podemos nolar de acuerdo a lo anterior, es que un sistema (o pate de un sistema) es
casi todo aquello con lo que estamos en confacio durante nuestra vida como son la sociedad, los
aparatos elecirodomésticos, la empresa en la que laboramos, un sistema numérico, un rio y hasta
nuesiro propio cverpo. Por lo tanto, son posibles muchas formas de clasificar los sistemas, y
empezaremos por dividitlos en dos categorias:

4.1.1 SISTEMAS NATURALES
Se refiere a los sistemas que existen en [a naturaleza y sirven a sus propios fines. Se subdividen
en:

4.1.1.1 SISTEMAS Fisicos
Incluyen:
v Sistemas eslelares: Las galaxias y sistemas solares.
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v"  Sislemas geoldgicos: Rios y cordilleras.
v Sistemas moleculares: Organizaciones complejas de dtomos vivientes.

4.1.1.2 SISTEMAS VIVIENTES

Comprenden toda gama de animales y plantas que nos rodean, al igual que la raza humana.

4.1.2 SISTEMAS HECHOS POR EL HOMBRE

Se refiere a los sisiemas que son construidos, organizados y mantenidos por humanos, enire los

que se encueniran:

Sistemas sociales: Doctrinas y costumbres.

Sistemas de {ransporie: Redes de carreteras y aerolineas.
Sistemas de comunicacion: Teléfono y clave morse.

Sistemas de manufactura: Fébricas y lineas de ensamblado.
Sistemas financicros: Coniabilidad, inventarios y bolsa de valores.

AR NI N NN

La mayoria de los sistemas haechos por el hombre incluyen las computadoras, de hecho, muchos

no podran existir sin ellas. Sin embargo, es importante senalar que dichos sistemas existian antes de

que hubiera compuiadoras; aunque algunos sistemas contintan por completo sin compularizar y
podrian permanecer asi duranie muchas décadas mas. Olros coniienen a la computadora como
componenie, pero incluyen uno o mas componenies no computarizados (o manuales).

Es en este punio donde surge el siguiente concepto

4.2 SISTEMAS AUTOMATIZADOS O SISTEMAS DE INFORMACION

Conocidos también como Sisfemas de Informacion o Sistemas Informsticos, son aquellos
sistemas creados por el hombre que interacivan y/o son controlados por una o mas computadoras. El
objetivo de este fipo da sistemas, es llevar a cabo un conjunio de funciones especificas.

4.2.1 ELEMENTOS DE UN SISTEMA DE INFORMACION

Recurso Humano: Lo integran aquellas parsonas que interactda con el sistema. Por una
parte se encuentran los individuos que desarrollan, administran y operan el sistema; por otra
parie, aquellos que utilizan los resultados que de él se generan.

Datos fuente: Son infroducidos al sistema, es decir, son todas las entradas necesarias para
generar la informacién que se desea.

Hardware: Es la parte fisica de las compuiadoras, necesaria para que el sistema de
informacién pueda operar. Se integra por elemenios elecirdnicos, cables y equipo
petiférico.

Software: Lo constiluyen los programas que hacen que los datos fuente sean procesados
corractamenie y, asi, se generen los resultados esperados.

Documentacion: Dascripcion escrifa del sistema y su operacion, que permite la integracion
de funciones entre el hombre y la computadora. Esta informacién se encuenira en los
manuales de politicas, mélodos y procedimienios de la organizacidn.
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En la aclualidad. se han inlegrado las Redes de Telecomunicaciones como parle fundamenial de
los sisiemas de informacion. Una Red de Telecomunicaciones es el conjunio de elemenios (hardware
y software) que permiten el fransporte elecironico de voz, sonidos, dalos, texios, imagenes v oiras
sefiales de cualquier naturaleza anire dos o mas puntos (nodos) de la red.

Por ofra parle, el concepio de Red de Telecomunicaciones se pueden incluir en un término mas
general: Tecnologias de Informacion (/nformation Tecchnology. IT). IT, se reficre a fodas aquellas
{ecnologias que permiten y dan soporie a la consiruccion y operacion de los sistemas de informacion
(redes, salélites, fibra oplica, soffware, servicio de iransferencia clecirénica, unidades de
almacenamiento de dalos, eic.)

4.2.2 ACTIVIDADES BASICAS DE UN SISTEMA DE INFORMACION

v’ Enirada de Informacion: Dalos con los que se inicia el funcionamiento del sistema. Las
eniradas pueden ser manuales (se proporcionan en forma directa por el usuario) o
automaticas (ambién llamadas interfaces automaiticas, provienen o son {omados de oiros
sistemas o moédulos)

Almacenamiento de informacién: Es una de las actividades mas importantes, ya que, a
través de ésla, el sistema puede recordar la informacion guardada en el proceso anterior.

v Procesamiento de Informacion: Es la capacidad del sistema para efectvar una secuencia de
operaciones preestablecida para un objefivo especifico. Dichas operaciones, pueden
efecivarse con dalos infroducidos raecientemenie en el sislema o bien, con dalos
almacenados.

v

Salida de Informacion: Es la capacidad de un sistema para obiener informacion especifica,
una vez procesados los datos. Es importanie aclarar que la salida de un Sistema de
Informacion, puede constituir la enfrada a ofro Sistema de Informacion o médulo.

4.2.3 SISTEMAS OE INFORMACION ADMINISTRATIVOS
Denito de los Sistemas de Informacién, enconiramos los Sisiemas de Informacion
Administralivos, cuyo objetivo es apoyar las actividades de una organizacion.

Un sistema de informacién administrativo se compone de los elementos anles mencionados, asi
como, de las aclividades anfes descrilas.

4.2.3.1 OBUETIVOS
v Aulomatizacion de procesos operativos.
v" Proporcionar informacién que sitva de apoyo al proceso de toma de decisiones.
v Lograr veniajas compelitivas a dravés de su implantacion y uso.
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q.2.3.2 CLASIFICACION

SISTEMAS TRANSACCIONALES
Son aquellos que logran la automatizacion de procesos operativos deniro de una organizacion.
Su funcion primordial consiste en procesar iransacciones’®. Algunos ejemplos de este fipo de
sistemas son la facturacidn, ndminas, contabilidad general, etc.

CARACTERISTICAS
Automatizan tareas operativas de la organizacion, por lo que, a fravés de ellos, suelen
lograrse ahorros significativos.
Por lo general, son el primer tipo de sislema que se implania en las organizacionas; dado
que, se inicia apoyando las tareas a nivel operalivo, se confinda con los mandos
inlermedios y se finaliza con la alla adminisiracidn conforme evolucionan.
Son infensivos en emrada y salida de informacion; sus calculos y procesos suelen ser
simples y poco sofisticados. Esie fipo de sisiemas requieren de mucho manejo de datos
para poder realizar sus operaciones y como resultado generan {ambién grandes volumenes
de informacion,
Son recoleciores de informacion, es decir, a través de ellos se cargan las grandes bases de
informacién para su explotacidén posierior. Estos sistemas son los encargados de integrar
gran cantidad de la informacidon que se maneja en la organizacidn, la cual. se ufilizada
posteriormente para apoyar a los mandos intermedios y altos.
Son faciles de justificar ante la direccion general, ya que. sus beneficios son visibles y
palpables. El proceso de justificacion puede realizarse enfrentando ingresos y costos. Esto
se debe a que, en el corlo plazo, se pueden evaluar los resuliados y veniajas del mismo.
Proporcionan repories y listados.

AN

El procesamiento de {ransacciones incluye, enire olras, las siguientes actividades: célculos,
clasificacion, ordenamienio, almacenamiento y recuperacién y generacion de resumenes.

SISTEMAS DE APOYO A LAS DECISIONES
Los sistemas que proporcionan la informacidn que serd empleada en el proceso de foma. de
decisiones son los Sisfemas de Soporfe a la Toma de Decisiones (DSS), Sistemas para la Toma de
Decisiones de Grupo (GDSS), Sistemas Experios de Soporfe a la Toma de Deczs:anes (EDSS) y )
Sistemas de Informacion para Ejecutivos (EIS) ;

CARACTERISTICAS
v’ Suelen infroducirse después de haber implantado los Sistemas Transacaonales mas
relevanies de la empresa, ya que estos Olfimos, constituyen su plataforma de -nformac-on
v la informacién que generan, sitve de apoyo a los mandos intermedios vy 8 la alta
administracidon en el proceso de foma de decisiones.
@ Transaccion: Es cualquier suceso o actividad que afecta a toda la organizacion. Por ejemplo: pagos, cobros,
polizas, efc.
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Suelen ser intensivos en calculos y escasos en enlradas y salidas de informacion. Asi, por

ejemplo, un modelo de planeacion financiera requiere poca informacion de entrada, genera

paca informacidn como resulfado. pero puede realizar muchos célculos duranie su proceso.

No suelen ahorrar mano de obra, por lo que. la jusiificacion econdmica para el desarrollo

de estos sistemas es dificil

Suealen ser sisternas de informacion interactivos y amigables, con alios estandares de disero
Y

gréfico y visual, ya que, estan dirigidos al usvario final.

Esie tipo de sistemas puede incluir la programacion de la produccién, compra de materiales,

ﬂujo de fondos, proyecciones financieras, modelos de simulacién de negocios, modelos de

inventarios, etc.

SUBCLASIFICACION
Sistemas de Apoyo a ila Toma de Decisiones (Decision Support System, DSS).
Sistemas de apoyo a la Toma de Decisiones de Grupo (Group Decision Suppor! Sysiem,
GDSS).
Sisiemas de Informacion para Ejecuiivos (Executive Information System, EIS).

Sistemas Experios de Apoyo para la Toma de Decisiones (Expert Decision Suport System,
EDSS).

AN

AN

SISTEMAS ESTRATEGICOS
Los Sistemas Esiratégicos fienen un uso y objetivo claramenie especifico; se desarrollan en las

organizaciones con el fin de lograr ventajas competitivas, a través, del uso de la tecnologia de
informacion.

CARACTERISTICAS
Su funcidn es lograr ventajas que los competidores no posean, como en coslos y servicios
diferenciados con clientes y proveedores. Por ejemplo, el uso de cajeros aviomaticos en
los bancos es un Sistema Esiralégico, ya que, brinda ventaja sobre un banco que no posee
fal servicio. Si un banco nuevo decide abrir sus puertas al publico, tendra que dar esie
servicio para tener un nivel similar al de sus competidores.
Apoyan el proceso de innovacidn de productos y procesos deniro de la empresa, debido a

que buscan ventajas respecio a los compelidores y una forma de hacerlo es innovando o
creando producios y procesos.

Un ejemplo de estos Sistemas de Informacion dentro de la empresa puede ser un sistema de
Planeacion del Recurso de Manufactura (Manuvfacturing Resource Planning. MRP), enfocado a
reducir sustancialmenie el desperdicio en el proceso produciivo, o bien, un Ceniro de Informacién
que proporcione fode fipo de informacion; como situacidn de créditos. embarques, fiempos de
enlrega, elc. En esie contexio, los ejemplos anteriores constifuyen un Sisterma de informacion
Estratégico si, y solo si, apoyan o dan forma a la estructura competitiva de la empresa.
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4.2.4 LOS SISTEMAS OE INFORMACION EN LA ESTRATEGIA DE (LA
EMPRESA
Aros alras, la vision eslratégica que habia en las empresas respecio a los Sistemas de

Informacion era, que debian cubrir la automatizacién de sus fransacciones y proporcionar a los alfes
mandos, la informacion necesaria para la foma de decisiones.

En la aciualidad, los Sistemas de Informacién son vistos como dreas de oporiunidad para lograr
veniajas en el jerreno de los negocios, ya que, éslos pueden tepresentar un diferencial o valor
agregado con respecio a los competidores. La perspectiva estratégica considera a los Sistemas de
Informacion como una herramienia para mejorar la estruciura compelitiva del negocio, por lo que,
tienen su drea de influencia en el medio ambienie de la empresa, por ejemplo: a ravés de nuevos
servicios a clienies, oportunidades de inversion y nuevos productos y mercados.

Por otra parte, los Sistemas de Informacion pueden influenciar la manera en que la empresa
desarrolla su irabajo infemo, ya sea para aumeniar la productividad y/o disminuir los costos. Por lo
tanto, la visidn estralégica es la necesidad de entender de qué forma la tecnologia de la informacion
puede colocar a la organizaciéon un paso delante de la compelencia.

A continvacion, se presendan algunos mecanismos y esirategias a fravés de los cuales, la
organizacion logra ventaja competitiva.

v Reduccién de coslos: Se puede generar ventaja competitiva cuando una empresa es capaz
de vender mas producios a menor precio, siempre y cuando mantenga la calidad; al mismo
tiempo que logra incrementar su margen de ulilidad. Lo que permilird reducir los precios al
consumidor es la completa automatizacién de los procesos operativos y produciivos de un
negocio, lo que lo lleva a una mayor productividad.

v'  Tecnologia de entrada al mercado: Existe mayor facilidad de bhacer negocio si en un
marcado hay pocos compelidores; pere la tecnologia puede ser un obstaculo para la nueva
empresa, ya que, si estd no cuenta por lo menos con la fecnologia o los elemenios basicos
que poseen las emprasas, simplemente no podra competir en el mercado.

v" Cambio de proveedor o servicio: Entendemos que cuando una empresa frata de cambiar de

proveedor o setvicio, esio conlleva a un aumento de gaslos (fiempo y dinero); pero una

vez que la empresa logra dicha infroduccion, aumentara su veniaja competitiva.

Generacion de nuevos producios o servicios: De esta manera, se genera una ventaja

competitiva que pardurara hasla el momento en que ofro competidor logre introducir al

mercado un producto similar. Por ejemplo, las empresas que venden informacién, procuran
innovar sus sorvicios en forma confinua creando nuevas y diferentes bases de daios de
interés para el piblico.

Campaias publicitarias: Cuyo objefivo es persvadir a los consumidores de que los

producios o servicios ofrecidos, son mejores que los que ofrece la competencia.

¥ Mejoramiento de producios o servicios: Si el producio © servicio es mejor que cualquiera
de los que ofrecen los competidores, generard veniaja competifiva. Por ejemplo la empresa
norieamericana Hertz, dedicada principalmenie a la renta de automdviles, incluyé un sisiema
de navegacion en el avlomévil llamado Neverlost dicho disposilivo. guia al usuario hasta
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su destino, indica confinuamente la ubicacion exacta del automaovil y proporciona al usvario
informacion actualizada sobre carreferas, hoteles, resiaurantes, campos de golf, complejos
depotiivos, servicios de emergencia, centros de interés comercial. aeropuerios e incluso
direcciones parliculares. Meverlost combina un sisiema de ubicacion global medianie
salélite con elemenios tecnolégicos de calculo de estima giroscépican y comparacion de
mapas para guiar a los clientes hasta el destino elegido

Creacion de alianzas: Entendiendo por alianzas, la combinacion de dos o mas grupos de
individuos que se unen para lograr un objefivo comin. Las alianzas se pueden lograr a
{ravés de la adquisicidn de nuevas empresas, de la creacion de una nueva empresa con
aportaciones de capilal o de dos o mis empresas o bien, a fravés de la cooperacion entre
varias organizaciones o individuos.

4.2.5 SISTEMAS DE INFORMACION ORIENTADOS A LA WEB
Desde que nacid la Word Wide Web, se ha ido inlegrando a la vida de un gran nomero de
personas que la utilizan como insirumenio de ocio, herramienta de trabajo o fuente enorme de
informacion. En aios recienies, las organizaciones reconocen que la Web no es solamente un enorme
deposito de informacion, sino que es fambidn, una fuente de conocimienio que les permite identificar
a sus clienfes, qué ofrecen sus compelidores, saber sobre posibles competidores potenciales a

fuluro, conocer mejor a sus usvarios y sus necesidades, asi como, las fuenies complementarias de la
informacion de inderés potencial

Llos Sistemas de Informacién Web son el medio por el cual, la organizacion logra lo antes
mencionado.

4.2.5.1 CONCEPTO

Los Sistemas de Informacion Web (Web Information Sysfems, WIS), son aquellos sistemas
construidos bajo la iecnologia Web.

Aciualmenie, los WIS proporcionan una plataforma que puede ayudar a establecer y manejar
telaciones de clienle con mecanismos que no eran faclibles con modelos iradicionales de negocio.
Ademas, facilitan la enirega de conienido personalizado para terminar a consumidores, reflejando sus
necesidades Unicas y preferencias individuales,

4.2.5.2 REQUERIMIENTOS
v Navegador (browser).

v Conexidn a Intemet, que puede ser a iravés de un Proveedor de Servicios de Internet
(Internet Service Provider, 1SP) o una red LAN.

v Y para su desarrollo, ecnologias Web (descritas en este mismo capitulo).

" Giroscopico: Movimiento conico, pendular que deriva del centro de gravedad con el movimiento de rofacion.
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4.2.5.3 ROL DE USUARIO
En la Web existe el concepio mulii-rol, se refiere a que los usuarios pueden ser produciores,
consumidores, o produciores/consumidores de informacion.

Q4.2.5.4 CARACTERISTICAS

v Son dliles para promocionar a una organizacion, sin tener limiles de fronleras (no existen
resiricciones al acceso de informacién).

v" Para buscar informacion acerca de un {épico especifico.

v" Para comunicarse con olras personas en diferentes partes del mundo.

v Para compartir y difundir ol conocimienio.

v Para difundir la cultura.

v’ Para realizar {ransacciones, sin la necesidad de estar deniro de la oficina; puede ser desde
el hogar, el avion, e inclusive desde la playa

v Para vender productos a nivel nacional e internacional, sin la necesidad de conocer

personalmenie al comprader (no hay confacto humano entre vendedor y cliente).

v Los documentos son implementados a través de paginas HTML, habilitando: la poriabilidad
y una interfaz homogénea.

v lLas aplicaciones estan basadas en documenios que son creados, intercambiados,
aclualizados y vistos por varios {ipos de usuarios (el acceso no esid limitado a un lipo de
usuario).

v Los documenios estdn compuesios de manera estatica (fexio, gréficos, elc.) y dindmica
(applels Java, formularios HTML, etc., conceplos que se describirdn en esfe mismo
capilulo).

v Los dalos pueden ser almacenados dentro de los documenios o en Bases de Datos.

q.2.5.5 EVOLUCION
Los Sistemas de Informacion Web han seguido un desarrollo (v. figura 4.1) de ‘acverdo a las

necesidades de la organizacion, de esie modo, se ha llegado a un complejo modelo que presentamos
a continvacion.

ETAPA 1: WIS ESTATICOS
Los WIS se componen de documentos hypermedia que son desplegados en un navegador. Su
principal caracleristica es que el flujo de informacion es unidireccional {del servidor al cliente o
usuario), no existe retroalimentacion por parte del usvario.

ETAPA 2: WIS DINAMICOS
Es infroducida la refroalimentacidon por parte del usuario, se ulilizan formularios como interfaz
para que el usuvario ingrese su informacion y esta es enviada al servidor a través de programas CGl
(conceplo que se describird en este mismo capilulo). También se usan cookies? para conocer las
preferencias del usuario de acuerdo a las paginas visitadas.

7 Cookie: Dento de la Web, procedimiento efecviado por el servidor. que consiste en guardar informacion
acerca del clienfe para su posferior recuperacion. En la prdctica la informacicn es proporcionads desde el
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ETAPA 3: WIS ADAPTABLES
La retoalimentacion  del usuario comienza a lener un imporiante impacio en el disefio de los
sitios, ya que causa la instantdnea regeneracion de conlenido, presentacion y estruciura de
navegacién. Se crean aplicacionas comerciales, es decir WIS dedicados a realizar {ransacciones de
venla en linea; esias aplicaciones abarcan el manejo de inventarios en el almacén, mercadotecnia.
{raspaso de dinero.

ETAPA 4: COMPLEJOS AGENTES DE NEGOCIACION
(MAS ALLA OE (A ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIOOR)
Los WIS mejoraran su comunicacion con respuestas dindmicas y con el surgimienio del siguiente
concepio: Agente (Agend), que es un sistema que incrementa la flexibilidad y cambia radicalmente,
las caracieristicas inherentes de los WIS

Se reemplaza la arquitectura cliente/servidor, por el modelo Principal/Agent (Direclor-Agente).
el cual, a fravés de sofiware-agen/ inteligente, aclia como cliente y servidor al mismo tiempo,
dependiendo de las preferencias del Frincipal, los requerimienios de sus tareas y predefiniendo la
coordinacion de los macanismos.

El modelo request-responses (peticion-respuesta) Web y HTTP, se sustituye por la inferaccion
directa de socios en un agent-ariven, es decir un agenle que dirige la comunicacion en la red. En
esta etapa se hace énfasis en el proceso de negociacién.

Los agentes de soffware inteligenies pueden ser categorizados de acuerdo a su funcionalidad y
a los atribulos de su arquitectura deniro de la informacion, cooperacién y agenies de iransaccion:

v Agentes de informacion: Usados para individualizar la comunicacion en Intemet y presentar
a cada uno de los usuvarios una interfaz intuitiva y personalizada, que oculla la mas
compleja arquileciura del sistema Generalmente, almacenan el perfil del usvario del lado
del cliente (por lo general en un navegador) o del lado del servidor (a través de un WIS).
En lo que respecia a la adaplabilidad de los WIS, esios son mas vliles como una pueria
para el ofracimiento de informacion.
Sistemas de Agenles Cooperativos: Eslin basados en las evaluaciones subjetivas de
personas {informacion social) acetca del conlenido en linea, liberado. A través de Sistemas
de filirado, se ideniifican palrones de conducia de un usuario en particular. Ante esto, los
agenles de cooperacidon son empleados para sincronizar, compartir y comunicar las
preferencias subjetfivas de grupos de usvarios usando analogias, correlaciones y otros
méiodos estadisticos
v" Agenies de Neagociacion o Transaccion: Son programas aliamente especializados que son

usados para llevar a cabo la negociacién y las fases de establecimienio de comearcio

navegador al servidor Web, a fravés de vn archivo de fexfo, que queda almacenado en el disco duro de la
computadora y puede ser recuperado posteriormente, cvando se acceda al servidor.
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electrénico. Los procesos de negociacién enire entidades de negocio, son caracterizados
con allos grados de imprevisibilidad, complejidad e imporiancia para las organizaciones. Los

agenies de negociacion, por lo {anlo, ampliaran y derribardn marcos existentes para los WIS
y los mercados elecirdnicos.

ol
Eiapa 4
Etapa 3
Etapa2
Etapa | ST WISTESH

1993 1995 1997 1999 2001 2003
Figura 4.1 Evolucion de los Sistemas de Informacion Web (WIS)

El desarrollo descrifo, comienza a ser evidente en la automatizacion de macanismos complejos
de negociacidn y modelos para aplicacionas comerciales.

4.2.5.6 TECNOLOGIAS WEB

El surgimienio de las Tecnologias de la Informacion juega un papel cada vez mas imporiante. No
solo aviomatizan tareas denidro de organizaciones, también proporcionar la infraesiructura para facilitar
la comunicacion, a {ravés, de fronjeras de las mismas, pone en practica estralegias de control de
comercializacion de uno a uno, o manejar relaciones de negocio.

Las lecnologias Web son el conjunio de conocimienios, técnicas y procesos para el disefio y
construccion de objelos que funcionan en la Web.

APLICACION WEB

Retomando, la Web se diseid originalmente como un medio para suministrar paginas estalicas a
los usvarios de Infernet, utilizando el Prolocolo de Transferencia de Hiperlexto (HTTP) como su
principal protocolo de transporte. Cuando un navegador envia una consula HTTP a un servidor
Web™, este dltimo exirae un archivo de consulta de su sisiema de archivos y lo devuelve al
navegador a Iravés de la conexién HTTP. Sin embargo, lo que devuelve el servidor Web no tiene por
qué ser siempre un archivo estilico almacenado en el servidor, puede iratarse de la salida de un
programa. En olras palabras, el servidor Web puede actuar, junto con un programa (por ejemplo de
racuperacion de base de dalos) como un programa de aplicacion que responde a consultas HTTP.
De este modo, ya podemos hablar propiamenie del concepio de aplicacion Web.

73 Web Server (Servidor Web): Dentro de la World Wide Web, programa que acepta solicitudes de informacion
que cumplan con el profocolo HTTP. £l servidor procesa las solicitudes y envia lo que se le ha solicitado.
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Para lograr el objeiivo de las aplicaciones, han surgido y han ido evolucionando una variedad de
herramientas, las principales se presenian a continvacién.

HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO OE APLICACIONES WEB
HTML
Como hemos vislo, el HTML (lenguaje de Marcado de Hipertexio/Hyperfext Markup
Language), es un lenguaje de descripcion y formato para las paginas Web. Es una especie de
PostScript de la Web, que sélo puede leerse y que ha sido creado en funcidn de las posibilidades
especificas de la represeniacidn en linea.

Deniro de los clemenios del cédigo HTML, enconiramos los formulatios, que aRaden una
dimensién nueva a las paginas HTML, ya que, éslas pueden ser mas o menos sofisticadas pero sin
los formularios son de sdlo lactura.

Un formulario es una Inferfaz Grafica de Usvario (Graphical User Inferface, GUI, que permite
enviar informacion al servidor para ser procesada por un programa de ifralamienio denominado CGl
(Common Gateway Inferface/Interfaz Comun de Pasarela). En ofras palabras, los formularios son
plantillas que peormiten incorporar a un documentos HTML, peticiones de dalos al servidor y
viceversa. La principal ulilidad de los formularios es la posibilidad de crear cuestionarios, encuesias,
paginas de comeniarios o cualquier documento en la que se desee una inferaccién por parte del
usuaro.

PROGRAMAS CG/

CGl consisle en un conjunio de normas que permiten a una pagina Web, acceder programas
externos a la misma. Estos programas deban, a su vez, seguir fambién una serie de normas. A los
programas que cumplen estas reglas, impuestas por la intefaz CGl, se les llama programas CGl,
scripts CGl o simplemente CGl's, y pueden estar escrifos en cualquier lenguaje, fanto interpretados™
como compilados™ siendo los siguientes, los mas usados:

v Perd (Lenguaje Prictico de Exiraccion e Informes/Practical Exiraciion and Report
Language). Es un lenguaje creado por Larry Wall. con el objelivo principal de simplificar las
tareas de adminisiracion de un sistema UNIX; en realidad hoy en dia se ha convertido en
un lenguaje de propésiio general, y una de las principales herramientas en Intemet. En
cuanfo a sus caracierisficas iécnicas, Perl as un lenguaje interpretado, aunque en realidad,

el intérpreie de Perl como fodos los inférpretes modernos, compila los programas antes de
ejecutarlos.

4 Inferprete: Nombre con el que se conoce a aquellos programas que son capaces de évjecu/a/ una apricacion

esctita en un /enguaje de programacion de alto nivel (comandos escritos) conviriendo su codigo fuente en ol
momenfo de iniciarla g codigo mdquina, que es el unico que enfiende realmente ls computadora.

™ Compilador: Programa que lee las lineas escritas en wn lenguaje de programacicn y las fraduce a otro que
pueda ejecutar la computadora. los programas compilados se ejecufan mds rdpido que los interpretados, debido
a que han sido completamente fraducidos a /engu.?/'e de mé&quina y nho necesifan compartir memoria con el
inférprefe.
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v Cualquier shelf de Unix: Son usados por su increible sencillez y facilidad de aprendizaje. Sin
embargo, tienen fallas de seguridad y no es aconsejable usarlos excepio para CGl's muy
sencillos.

v

C o C++: Son también muy usados. Ofrecen la ventaja de que son lenguajes mucho mas
poienies, pero fienen ofros inconvenientas: son mas dificiles de aprender, es necesario
compilarlos y sobre fodo porque lleva mas tiempo hacer un programa usdndolos.

SCRIPTS EN JAVASCRIPT

JavaSeript es un poderoso lenguaje escrito (scripd) disefiado exclusivamenie para la WWW. El
codigo JavaScripf es escrifo directamente en una pagina HTML y es interpretado y ejeculado por los
navegadores del lado del cliente. El primer uso JavaScripf fue para crear mas interaccion en las
interfaces de usuario, en especifico las infedaces de usuario creadas con formularios HTML. Pero
JavaScript puede eslar en funciones de formularios que son llamadas a fravés de formularios y
evenlos del raldn, y proveen a una pigina mejor preseniacion y funcionalidad. Con JavaScript
también se puede acceder a componenies de una pagina y del navegador como son formularios,
ligas, imagenes, venianas y el Aisfory de navegacion.

APPLETS JAVA
Java es un complefo lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsysiems. Los programas escrilos en Java (archivos ._java) son precompilados dentro de uno o
mas archivos .class, llamados bytecodes. Estos bylecodes son referenciados en paginas HTML, por
medio de la efiqueta "APPLET". Cuando esias paginas son cargadas en el cliente los bylecodes son
iransferidos. inferpretados y ejecutados por el navegador en cualquier plataforma y sistema operativo.

La mejor caracleristica de Java es que puede ser usada para crear programas (applets) que se
ejecutan desde las paginas HTML del lado del cliente, pero Java provee casi toda la funcionalidad
presentada en ofros lenguajes como C++. Ademas periddicamente se estd aclualizando el lenguaje
ya que se han ido agregando nuevas caracteristicas como mejorar el conirol de seguridad, conexién
desde Inlemel a la Base de Datos (a través del paquete JDBC), seguridad en las fransacciones
comerciales (a fravés de Java Commerce API), programacion distribuida (a iravés de RMI, Remofte
Method Ilnvocation) y programacion de componente (Java Beans). Todo esio hace a Java un
lenguaje especial para el desarrollo en Internet.

XML
XML (eXfensible Markup Language) es un lenguaje de melamarcado que ofrece un formato
para la descripcidn de datos estructurados. Esto facilita unas declaraciones de contenido mias precisas
y unos resullados de busquedas més significativos en varias plataformas. Ademas, XML habilitard una
nueva generacidn de aplicaciones para ver y manipular datos basadas en la Web.

XML, que propotciona un estdndar de datos que puede codificar el contenido, la semantica y
los esquemas de una gran variedad de casos, desde los mas simples a los mas complejos, sirve para
marcar lo siguiente:

v" Un documento normal. FSTA T
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Un regisiro estruciurado, como un registro de citas o un pedido de compra.

control ActiveX.
Un regisiro de datos, como el conjunio de resultados de una consulta.
Metacontenido sobre un sitio Web, como el formato de definicidon de canal (CDF).

Representaciones grificas, como la interfaz de usuario de una aplicacion.
Entidades y lipos de esquema estandar.

Todos los vinculos enite datos y personas que hay en la Web.

AN N NN

Cuando los datos llegan al escrilorio del clienie, se pueden manipular, editar y presentar en
varias vistas, sin iener que regresar al servidor. Ahora los servidores pueden ser mis escalables,
gracias a la reduccién de las cargas de ancho de banda y compuiacion. Ademas, dado que los dalos
se infercambian en el formalo XML, se pueden combinar facilmente desde disfintas fuenies

XML es muy valioso para Inlemel, asi como para los enlomos de intranets”® cotporativas, ya
que proporciona inleroperabilidad mediante un formalo basado en estandares flexible y abierto, con
formas nuevas de acceso a las bases de dalos existenies y de entregar datos a clientes de Web. Las

aplicaciones se pueden gencrar mas rapidamente, su mantenimiento es mas sencillo y pueden ofrecer
faciimenle vanas vistas de los datos astructiurados.

En un principio, no rivalizaran HTML y XML, estos se complementaran el uno al oiro,

anudandose ambas gramaticas. Este Lenguaje de marcas exiensible (XML) es una versidn abreviada
del SGML (Standard Generalized Markup Language).

4.2.5.7 CLASIFICACION

1

Un objeto con datos y méiodos. como el formulatio permanenie de un objeto Java o de un

A continuacién, presentamos los Sisiemas que han hecho, en’su momento. y ain en la.’

actualidad, de fa Web, el mas imporianie servicio que brinda Intemnel.

BUSCADORES
En la actualidad,

la cantidad de informacion disponible en . Infemet - es inmensa 'y ggueV

incrementdndose dia con dia, lo que implica, cierdta dificuliad para realizar una busqueda y obtener los ‘

resultados deseados, ademds, ocurre muchas veces que el usuario llega a perderse enire Mnias
paginas Web.

Por lo anierior, surgieron en escena servidores de paginas Web, dedicados exclusivamente y de

forma estruciurada, a recopilar, clasificar y entregar informacion especifica ‘a los- usuarios. Dichos
servidores se denominan Buscadores.

6 S
" Red informdtica de comunicacion privada de una empresa v organizacion de cualquier fipo que funciona con

las mismas fecnologias vsadas en la red Infernet y que se puede coneclar g ella de forma sencilla dada su misma
nafuraleza ftecnoldgica.
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Lran reodeece de woorpaada

v

Lo ersderadng won indesadns™ per medio de un tebo

7 faser o datos Con/‘wrio estructurade de, como su nombre indica, datos. Estos datos son representaciones
chs zucaios y objelos on diferente nivel existentes en el mundo real en su conjunfo, representan slgun tipo ce
enbicdiel oxistonlo En of inundo real e liene percepcion sobre las entidades u objefos y sobre los atributos de
avere olyoton, on ol tnundo de los datos, bay tegistros de eventos y datos de eventos. Ademds, en ambos

sonation w0 pucde, incluso, distnguir vna fercera faceta: aquella que comprenda las definiciones de las

enlidicdon oxtornis, o bion las definiciones de los registros y de los datos.
"

Gon iupuedlas padabras que ingresan el usuvario en el proceso de registro del sitio Web y que van a identificar
of condenicks oo L piigina Lsfas palabras son vl

chor wibiore ok ibacdos

-adas por los buscadores al momento de desplegar resvltados

L tapota HIMEL quns pormite espocificar o fitvlo de un documento. Este fitlo no gparece en el documento
HIMI on o wno se muesha en la parte superior izquierda de la ventana del navegador. Esta efiqueta es una
rvwnetit on comao of sifio os identificado por algunos buscadores.

B o Accion v ardenar los registros confenidos en una base de datos de vna forma especial en funcion
oher pravineslron prodefinidos

N Lhograma oo atraviesy L Web con distinfos fines: Andlisis sobre el crecimiento de la red numero de
actvos, Manforimiento de la estructura hiperfexto de la Web, Duplicacion de directforios FTP
) prara inceementar so disponibiidad a un mayor numero da v.
Works prara oof vsisario

arios; Investigacion, localizando recursos
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v Es aconsejable que el usvario dé de alta el sitio Web para figurar en é pero no
imprescindible, pues la mayoria de los motores buscan por la Web por ellos mismos,
indexando y recopilando {oda la informacion que hallan a su paso.

Las bases de dalos de los molores son mucho mas amplias que las de los indices, como
norma general, y se aclualizan frecuentiemente. Esto es debido a la forma en como es
colocada la informacion en ambos casos.

v Para lograr una buena posicion es necesario el correclo uso de palabras clave y de

efiquetas (mefafag?), estas Oltimas. deniro del cédigo HTML.

v Es dificil enconlrar la informacion que deseamos en un molor, si no se conoce el lenguaje
de ih{errogacic’m83 a su base de dafos, ya que, podria suceder que nuestra solicitud fuese
devuelia en blanco o llena de informacion inutil. Por el contrario, si éste se conoce, resulian
ser los buscadores mas potenies.

v"  Los molores son ideales para hallar temas poco comunes.

v

Los robots se clasifican de la siguiente manera:
Orugas (Web crawlers): Robois con capacidad de busqueda mucho mias amplia y con
capacidad de actualizacion aviomatica.

Vagabundos (Wanderers): Robols encargados de la medicion del crecimiento de la WWW, a
fravés, de un andlisis para determinar el nomero de servidores aclivos por ejemplo.

Knowbols Robols programados para localizar referencias hiperlexio ditigidas hacia un
documento, servidor, elc., en paricular. Este {ipo de Robols, permiten evalvar el impacio
de las distintas aportaciones que engrosan las distinfas dreas de conocimienlo presentes en
la red.

Arafas (Spiders): Robots encargados de generar una base de datos jomando como
referencia, los disfinios nexos que configuran la estruciura hipertexio de la Web. Esia base
da datos posibilitara la ejecucidn de ecuaciones de busqueda sobre una maleria concreta y,
la localizacidn inmediala de recursos informalivos eludiendo la necesidad de navegar a
fravés de la red siquiendo la estructura hipertexio.

Mecanismos de Busqueda Unificados (Uhifled Search Engines): Se tefiere a la
concentracion de distintos motores de bisqueda a los que se puede acceder de forma

87 Metatags (Metacarcateres) Sentencias de codigo HTML que, si bien no son visibles desde el explorador,
ayudan a que los motores de busqueds localicen un sitio cuando se realiza una busqueds. las efiquetas denfro
del codigo HTML son: kitulo (title), descripcion (descriplion) y palabras clave (keywords) mismas que, deben
confener 13 informacion mds apropiada y confundente relacionada con nuesho sitio Web.

83 Lengusje de inferrogacion: Co/y‘un/o de drdenes, operadores y esfruciuras que, organizados segun cierfas
normas logicas, permifen la consulta de fuentes y recursos de informacion eleckonica El resvllado de la
combinacion d2 estos elemenios, siguiendo las normas establecidas, es una expresion que se identifica con el
nombre ‘ecuacion” capaz de inferrogar el confenido de la fuente de informacicn.
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consaculiva en una misma pagina, no se irafa de una interfaz que posibilife la interrogacion
simultanea de distinlos buscadores.

Gusanos (Worms): Robot encargado de fareas de duplicacion (creacion de Mirors®?).

Hormigas (WebAnts): Conjunio de Robols fisicamenie alejados que cooperan para la
consecucion de dislintos objelivos.

Moultibuscadores

v No fienen una base de dalos propia.

v"  Buscan la pagina en unos cuantos molores de busqueda e indices tematicos, y combina los
tesultados de la busqueda en esos buscadores.

v Para regisirar una direccidon de manera que aparezca en un multibuscador, debemos
mandarsela a algin buscador donde el multibuscador va a recoger los resuliados.

v En el caso de los Molores de busqueda y de los indices temdticos, el contenido de sus
bases de dalos se puede dasifican en:
Geograficos: La base de dalos se limita a la perfenencia o no de una zona concretfa. Los
buscadores multinacionales abarcan varios paises; los nacionales estan resiringidos a un
Unico pais; los regionales se limitan a comunidades auiénomas, regiones o incluso
provincias vy, los locales, a ciudades o comarcas.

Linguisticos: El idioma es e! criterio unificador de la base de datos, frascendiendo el ambito
geogrifico.

Einicos: Normalmente, se tefiere a grupos de personas o minorias raciales.
Tematicos: Las diracciones se organizan en tomo a un {ema concreto.

Una vez iratado lo antetior, podemos decir que, no sélo es importanie crear una pégina Web
original y Ulil sino que existen otras consideraciones para que aesta pégina sea visitada.

El conocimiento acerca del funcionamienio de cada uno de los Buscadores en Intemet, es
relevante para obiener una buena posicion, y con ello visilas.

COMERCIO ELECTRONICO
ORIGEN OEL TERMINO COMERCIO ELECTRONICO
El término Comercio Electronico (Eectronic Comerse, EC) se propuso hace algunos afos,
refiriéndose a una exiensidn del {érmino anieriormente acuiiado como intercambio elecirénico de

8 Afirror (espejo_ duplicacion, réplica): Servidor Web cuyo confenido es una copia exacta de otro servidor o de
parte de 8l Normalmente esfe tpo de seridores, cuentan con la aprobacion del servidor original y sirven para
reducir el fiempo de acceso del usvario a servidores situados en lugares muy distantes.
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datos (Electronic Dala Inferchange, EDD), esto, debido a que en las compafias requerian algo mas
deniro de su esiralegia de iecnologia de informacion (/nformation Technology, IT).

El Intercambio elecirdnico de daios {EDI), es aquella parfe de un sisiema de informacidn capaz
de cooperar con ofros sistemas de informacion medianie el intercambio de mensajes EDI.

Los efectos del comercio electrénico los hemos visto y forman parfe de nuesira vida colidiana,
ya que, refirar dinero de un cajero aviomdtico o consullar el saldo de una cuenta bancaria por
teléfono, son algunos de sus efectos perceptibles; ofros menos evidentes son las formas en las que
las grandes organizaciones lo han adoptado como una estrategia empraesarial para asegurar su
permanencia en el mercado.

El crecimienlo de Intemmet y en parlicular de la Web, ha producide una masa critica de
consumidores y emprasas que paricipan en un mercado inferaclivo global, por lo que, la adopcion de
Inlernet como medio comercial, ha provocado que las compaiiias experimenten formas innovadoras
de llegar a sus clienles ulilizando la combinacién de las iecnologias de computacidon y de
felecomunicaciones, ampliando su funcidn de medio de comunicacién al de un nuevo medio de
mercado.

CONCEPTO
Podemos decir que, el comercio elecirénico es una metodologia moderna para hacer negocios
que detecta la necesidad de las emprasas, comerciantes y consumidores de reducir costos, asi como,
mejorar la calidad de los bienes y servicios.

Por lo tanio, no debe de seguir confemplindose al comercio elecironico como una tecnologia,
sino que, es el uso de la lecnologia para mejorar la forma de llevar a cabo las actividades

empresariales, de fal forma, que resullen fransparentes a las personas que lo ulilizan dentro de las
emprasas.

Ahora bien, el comercio eleciténico se puede enfender como la posibilidad de realizar
{ransacciones comerciales empleando medios elecirénicos. La venta en el comercio elecirdnico se
realiza de la misma forma en que se ha desarrollado la venta a través de los fiempos: hay un cliente
que necesifa un producio & sewicio y un proveedor que lo proporciona; este Jdllimo, informa sobre
iodas las condiciones de su oferia y el clienie decide si la misma cubre sus necesidades. Si se llega
a un acuerdo, la venia se realiza.

El comercio electrénico fiene mdliiples variantes, desde la simple presencia de un catdlogo de
productos hasia la entrega de la mercancia al consumidor final; puede o no {ener inferaccion con
inveniarios y sistemas confable adminisiralivos o bien, confar con la posibilidad de que e! propio
comprador personalice la informacion que recibe o el producto mismo. De esta manera, aparece un
numero creciente de formas de realizar las iransacciones comerciales, se caracierizan por su
evolucion a una mayor complejidad de los modelos y a una mayor inlegracion de tareas.
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Los modelos mas conocidos son las fiendas virtuales (el comercianie lleva el conirol fotal de las
operaciones y caldlogos) y la plaza comercial (varias tiendas aparecen en un dominioc comin
comparliendo infraestructuras y gastos). Sin embargo, existen iambién modelos de mayor
complejidad como los dedicados a licitaciones, subasias y plalaformas de colaboracion; o bien, los
que fienen coniemplado un programa de alencion al clienie y aclualizacién automatica de inventarios.

PROCESOS OEL COMERCIO ELECTRONICO
El comercio electrénico implica la conjuncién del mundo fisico con el virval, se puede hablar de
varios tipos de comercio electronico. El primero de ellos, hace referencia a que todo el proceso
comarcial se realiza en linea; lo anterior, es posible con mercancias que, por su naturaleza, pueden
ser transmitidas por Internet (como informacién, un curso o datos esfadisticos). El segundo tipo se

esfablece con producios que necesariamente deben hacerse flegar fisicamente al consumidor (como
la ropa, un aparalo elécirico o alimentos).

SEGURIDAD
La seguridad es un punto medular para el comercio elecirénico. Por un lado. las partes
involucradas deben estar seguras de que el olro es quien dice ser, pues de lo contrario, en el
momenio de un desacuerdo no sabrdn con quién solucionarlo.

El clienfe requiere que se le garantice que su informacidn personal no sera difundida ni
empleada por {erceros. Ademas, necesita garantia de que el producio que se le ofrece es igual al

que se le enirega y que, de lo confrario, contard con los instrumentos e inslancias juridicas para
hacer valer sus derechos.

El vendedor necesita tener la cerfeza de que, independientemente de la forma de pago, se le

eniregara la canfidad acordada por la mercancia y. de no ser asi, {ambién tendra los instrumenios y
mecanismos para hacer valer sus derechos.

DIFERENCIA ENTRE COMERCIO ELECTRONICO ¥ NEGOCIO ELECTRONICO
£l 1érmino negocio elecirdnico hace referencia al uso de Internet en las diferentes fases del ciclo
de vida de una empresa; es decir, incluye tanio la compra-venta de productos, facturacion, gestion de
la informacion, alencion al clienfe, publicidad, intercambio de informacion enire clienies y

proveedores, eic.; en fanio que, el comercio electronico, Unicamante hace referencia a la compra-
venia de producios empleando Iniermet.

LEY OF COMERCIO ELECTRONICO
No existe una ley de Comercio Elecironico en México como ial, es decir, no se trata de un
documento dnico en el que esién incluidos {odos los quehaceres juridicos y normativos en la materia;
sin embargo, los aspecios de {ransacciones por Intemet se rigen por disposiciones incluidas en El

Codigo Civil, £} Cédigo de Procedimienios Civiles, El Cadigo de Comercio (Federal) y Ley Federal
para la Proteccion del Consumidor.
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Desde el 29 de mayo de 2000, cuando se publicd en el Diario Oficial de la Federacidn un
decrelo para reformar: El Codige Civil, EI Cédigo de Procedimienios Civiles, E! Cédigo de Comercio
(Federal) y Ley Federal para la Proleccion del Consumidor, se contemplan en todos ellos, aspecios
propios de las nuavas tecnologias de la informacion,

CATEGORIAS
El comercio electrénico ha dado un imporiante paso evolulivo con su aplicacion en Infernei y ha
desarrollado en la Web, caraciaristicas muy diferenies al tipo de comercio elecirénico que se venia
desarrollando entre organizaciones. Desde el punio de visia de la generalidad de ambos tipos, el
comercio electrénico que se desarrolla en la Web es un comercio elecirénico abierto y, el que se
desarrolla enire organizaciones con el fin de infercambiar dalos y documenios, es un comercio
electrénico cerrado.

COMERCIO ELECTRONICO CERRADO

v Enite empresas (Business fo Business, B2B):
Se refiere a una emprasa que hace uso de una red para hacer ordenes de compra a sus
proveedores, recibir facluras y realizar los pagos correspondientes. Esta calegoria ha sido
ulilizada por muchos afos, parficularmente, haciendo uso del Intercambio Elecirénico de
Datos (&lectronic Data Inferchange, EDI) sobre redes privadas o redes de valor agregado
(Value added Networks, VAN).

v Enire empresa y adminisiracion (Business fo Adminisiration, BZA):
Se refiere a lodas las {ransacciones llevadas a cabo enire las empresas y las diferenies
organizaciones de gobiemo. Por ejemplo, para realizar {ransacciones como el regreso del
IVA y el page de impuesios corporativos.

COMERCIO ELECTRONICO ABIERTO

v"  Entre empresa y consumidor (Business fo Consumer, B2C):
Este tipo de relacion es la mas intuitiva, se sustiluye por parte de los consumideres |a visita
a las fiendas fisicas. La relacién direcia entre empresa y consumidor permite la disminucion
de costo en los producios. Por ofra parte, permite ufilizar la informacion que se recaba de
los clientes mediante cuestionarios, formularios o el seguimiento remolo de cada recorrido
por el sitio, para enfocar a cada cliente hacia infereses parliculares vy, por lo tanto, aumeniar
el nivel de satisfaccion en cada visila posierior.

v Enire el ciudadano y la administracion (Consumer fo Administration, CZA):
Es una nueva modalidad basada en el B2A peto, en este caso, se trala de las fransacciones
enire ciudadanos y las disposiciones gubemameniales, pudiendo realizar las mismas
fransacciones de manera electrénica.

v'  Enftre ciudadanos (Consumer fo Consumer, C2C):

. Son los mercados electrdnicos en los que se venden productos enire civdadanos
particulares; los ejemplos mas significalivos son las tiendas de subastas. Las posibilidades
potenciales de este tipo de comercio elecirénico son enormes pues, lo unico imporiante es
habilitar buenos mecanismos que, en la medida de lo posible, garanticen la fiabilidad de la
oferta y el inferés real del comprador. Habitualmenie, se pone en confacio a los
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consumidores entre si de forma {otalmente gratuita en una primera fase y, con el iempo, se
cabra el servicio.

MODELOS DF COMERCIO ELECTRONICO
Deniro de los programas integrados de comercio se combinan elementos de varios medios para
maximizar la efectividad de un programa de comunicaciones pero, a pesar del gran inferés de
coordinar esos esfuerzos, no hay una adopcion difundida ni una implementacion del conceplo que
permita mosirar una solucion Unica.

E! concepto de comercio inlegrado, mantiene la atraccidén y la promesa de esfuerzos de
negocios dentro de la Web, debido a que ofrece un enorme potencial para el desarollo de las
relaciones con el clienie y para personalizar la oferta a los clienies de forma individual.

A continuacion, se definen seis categorias funcionales de paginas comerciales dentro de la- Web,
cada una puede considerarse como un elemenio en un programa infegrado de mercado dentro del
contexto del comercio electrénico.

. Aparador.

2. Presencia.

3 Contenido.

4. Ceniro comercial.

5. Incentivo.

6. Buscador.

Aparador: Estos sitios ofrecen venias directas mediante un canal que uliliza un catdlogo
elecirénico u olro formato mas innovador. Los consumidores piden ariculos mediante formularios,
teléfonos, registros o correo ordinario. Los aparadores cubren una amplia variedad de ofertas, como
por ejemplo libros, flores, discos, enire ofros.

Las oporiunidades abundan dentro de este modelo, ya que, combina elemenios de mercado
direcio con compras en almacén, y tiene el potencial de ser ampliamente mas eficiente que los ofros.

Dentro de esle enfoque, hay grandes oportunidades para la personalizacién y para el mercadeo de
relacién.

Dentro de esie enfomo, es posible una definicion mas amplia de producio y categorias de

servicios. El desarrollo Ultimo lo constiluyen aquellos producios que pueden existir o ser consumidos
unicamente deniro de la Web.

Mas aun, esie madelo plantea cierfos retos como por ejemplo, las velocidades normales de
acceso pueden hacer que las compras en linea sean frusirantes y tediosas. Ademas, el modelo
jarresite de compras, necesariamenie sienia los estindares de las ofertas inferaclivas. En muchos
casos, las versiones informaticas palidecen en comparacion con las experiencias de!l mundo real al
hojear catdlogos eleganies o al comprar en grandes almacenes.
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Presencia: Esfos silios proveen una presencia vidual para una empresa y sus oferfas. Pueden
servir lambién, como sefial a los clientes normales y fuluros, y a los competidores para que sepan
que la empresa esid en vanguardia. Exisien tres tipos de presencias: anuncio plano, imagen e
informacion.

Los anuncios planos, son anuncios simples de una pagina sin conexiones con ofras.
Habitualmenle los proveedores de acceso a Internet ofrecen gratuitamente o a un coslo simbdlico la
posibilidad de que las empresas coloquen sus anuncios, en los que realizan una presentacion de sus
producios y servicios mas represeniativos, asi como, una direccion postal y una persona, teléfono y
fax como medio para establecer un contacto comercial. Esta es la minima presencia empresarial en
Intermnel

Las imdgenes son llamadas emocionales al consumidor mas que llamadas racionales. La
informacion acerca del producio, si es que la hay, se suminisira en el confexio en el que el producio
se consume, o fiene algun significado para el consumidor. Estos sitios parecen apropiados para
producios que tienen poca informacién densa en su conlenido.

Los sitios de informacion, proporcionan dalos racionales y detallados acerca de la empresa y de
sus oferas. Los sitios de informacion en Inlernel pueden fener formas sofisticadas y son mds
apropiadas para ofrecer conlenidos con alio grado de informacion densa. Pueden ufilizarse ayudas en
la foma de decisiones que faciliten la navegacion. Un objeiivo de {ales sitios es crear vna relacion
con el cliente, incluso antes de que la necesidad de compra del producto o servicio se presente.

Contenido: En los silios de confenido basados en honorarios, el proveedor paga por el
contenido, y el clienle paga por acceso. Se espera que estos sitios aumenien a medida que los
mecanismos de seguridad para realizar los pagos se van implementando. Sin embargo, hasta ahora
este modelo ha tenido un éxilo limitado, quizds porque los usuarios no estan dispuesios a pagar por
contenidos enfragados de esta forma.

Una {endencia recienie es la comisidon y precio por el uso de la informacién, donde los visitanies
pueden acceder a resumenes de nolicias sin cargo, pero incurren en un pequefio pago por el fexto
completo de una historia.

Los sitios de conienido patrocinado venden espacios de publicidad para reducir o eliminar el
cargo de comisiones a los visitanies. Asi pues, la publicidad aparece de una gran variedad de fuentes
y suscribe el contenido de la ediforial. Una tendencia reciente se dirige hacia contenidos patrocinados
de entretenimiento y agentes de bdsqueda también patrocinados.

Los retos de los sitios de condenido provienen precisamenie de la facilidad de implementacion.

Los paralelos a los medios iradicionales representan obstdculos de ejecucion significafiva a los sitios
de conienido.
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Cenliro comaercial: El sitio cenlro comercial constituye fipicamente una coleccidn de escaparales
interactivos, cada uno de los cuales puede coniener diferentes calegorias de articulos para su venta.
El proveedor carga alquileres a cambio del inmueble virtual y puede ofrecer una serie de servicios al
aparador. Algunos centros comerciales acepian también publicidad.

Incentivo. El sitio incentivo presenia una Unica forma de publicidad que airae a consumidotes
potenciales al sitio. El objeiivo es atraer al usvario al sitio comercial, ayudando a las personas
dedicadas al mercadeo a generar iraficos a sus sitios en la Web El contenido puede ser de

naluraleza transitoria y puede parecer que sirve como si fuera un anuncio de servicio poblico u
ofrecer incentivos.

Buscadores. El propésito de los buscadores es el de identificar ofros sifios de la Web mediante
claves de busqueda en una base de dalos que se extiende a fodo la Web. Una tendencia reciente en

estos silios, es la emergencia de agenies de busquedas basados en honorarios o patrocinados por
anunciantes.

Estos seis fipos funcionales proporcionan los bloques para construir los sitios prosperos. Una
asirategia integrada debe incluir a fodos, aunque con diferente uso.

Dentro de los principales retos para los especialistas de mercado, estd el airaer visitanies y
generar repelidas visitas significativas. El conocimiento conduce a infentar una visita inicial al sitio, de
tal forma que. el problema de i{enialiva depende de la saturacién en el irifico de la Web. Sin
embargo, los sitios sélo tendran éxito a largo plazo si generan irafico repetido, lo que es mucho mis
dificil conseguir que el primer intento. El problema de repetir la visita es parcialmente una funcidn del
diseiio del sitio de la Web y depende en gran medida de la necesidad del clienie.

BENEFICIOS QUE OFRECEN A (AS EMPRESAS
Las aclividades comerciales son, informacién (personas adecuadas con la informacion apropiada
en el momenio correcto), privacidad de la informacion privilegiada, o comparticidn de la informacion
relevante para varios usuarios.

El coniinuo avance en el mejoramiento de la infraestruciura de las telecomunicaciones ha
proporcionado los medios para el infercambio casi instantdneo de los datos. El comercio elecirdnico
hace uso de eslos flujos de dalos de una forma eficaz. ‘

El intercambio eficiente de la informacion delermina el éxilo de una empresa; cuando se logra
asegurar que el personal de una compafiia consuma més fiempo en la produccién o venta de

producios y servicios, en lugar de reprocesar innecesariamente los dalos, podemos decir que ha
iniciado la optimizacién de su potencial.

Internet ha demosirado que estamos viviendo en una comunidad global, esto quiere decir que
no importa las diferencias de horario, ni la ubicacidn geogréfica, lo que implica que la actividad
empresarial puede realizarse con cualquier persona y en cualquier parde del mundo de manera
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instantanea. Esfo significa que las empresas deben replaniear sus estralegias empresariales, sean
cuales fueran sus objetivos: ampliacién del mercado, oblencion de bienes por pare de proveedores
nuevos, externalizacion de servicios (ou/sou/cfnfj), o bosquedas de nuevas alianzas.

El comercio elecirénico se infroduce en las empresas en {res fases:

. Sustifucién de las operaciones manuales basadas en papel por alfemnativas electrénicas.
2. Replanieamienio y simplificacion de los flujos de informacion.

3. Uso novedoso y dindmico de los flujos de informacién.

La sustitucién de los sislemas basados en papel, 1ando dentro de una empresa, como entre ellas,
produce pocos beneficios reales. Es ciero que reduce los coslos administrativos y mejora el nivel de
precision en el inlercambio de dalos pero, no aboirda las cuestiones relacionadas con que las
aclividades comerciales se hagan eficieniemenie a la primera. Las aplicaciones del comercio
electrénico ayudan a reformar la manera de realizar las aclividades comerciales y, con frecuencia,
acivan como un catalizador para que las empresas utilicen la reingenien’a&" de procesos ernprasariales
(Bussines Process Reengineering, BPR).

PORTALES
Inlernet por su propia naturaleza, no fiene una esfructura y desde sus origenes hasta nuesiros
dias, se ha hecho necesario realizar esfuerzos encaminados a facilitar la navegacion y la localizacién
de los crecientes recursos existentes en la red.
Algunas petsonas {uvieron la iniciativa de crear lugares en la red donde se le proporcionara ‘al
vsuario harramientas para facilitarle la navegacion, en oiras palabras, para iratar de ponerle orden.

Con lo anierior, surgieron lugares especializados en indexar los conienidos de las pdginas
exislentes en la Web. Poco a poco se fueron sofisticando los sistemas de indexacion, y algunos de

estos lugares dedicados a la busqueda de informacidn fueron incorporando herramientas como
robots.

Posteriormente, se vislumbro la posibilidad de implaniar confenidos airactivos y determinados
servicios en las paginas para polenciar mas el {réfico recibido, creando un vinculo mds arraigado con
el usvario consiguiendo asi, que desde cierfos lugares, muchos usuarios enconiraran la mayoria de la
informacidn y servicios que habitualmente necesitaban de Intemet.

Es en esia situacién, cuando debemos empezar a hablar del término Pordal.

8 Outsourcing: Situacion que se da cvando vna organizacion o emp vsa las instalaciones fisicas de otra,
que le provee, ademds, manferimiento y las aplicaciones necesarias para que puada desarrollar sus gestiones.

86 Reaingenietia: Conjunlo de actividades fendienfes a reformular de manera infegral los procesos
organizacionales, adminisirativos, financieros y confables de una empresa, lo que implica una reconversion,
transformacion y adaptacion a los cambios fecnologicos, y a nvevos modelos estruciurales empresariales, con la
finglidad de incrementar sv productividad, eficiencia y eficacia, procurando su mejora continua y modernizacion.
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CONCEPTO
Podemos definir portal como un punio de enirada a Internet donde se organizan contenidos, y

se conceniran servicios y productos, de forma que le permitan al usuario hacer cuanio necesite o, al

menos, que pueda encontrar alli fodo cuanito uliliza con mas frecuencia sin fener que salir de dicho
sifio.

El objelivo es, conseguir que los usuarios no usen el portal de forma eventual sino que se
habitden a usarlo a diario, estableciendo algun fipo de vinculo casi personal entre el usuario y el
portal.

Asi, enire oiras cosas, se pude conseguit no sdlo que los visitantes coloquen dicha pagina (el
poral) en su bookmark?, sino que ésta sea su pdagina de inicio del navegador, lo que garantizard
para el sitio un rifico allo y consianie, y le ayudara a asegurar su supervivencia en la red en gran

parte, gracias a la publicidad en forma de banners®® y a los servicios adicionales que se ofrezcan.

CLASIFICACION
La proliferacién del numero de portales y de usuarios, asi como el vertiginoso crecimienio de
Internet, hicieron que pronio surdiera la posibilidad de clasificar los porales en funcion del poblico
hacia el que van dirigidos, es decir, de acuerdo a la linea de conlenidos que pretenden cubrir.

Asi, distinguimos entre los porlales orientados a loda la poblacion (Portales Generales), los
dedicados a usuarios inleresados en un tema concrelo especializados {ematicamenie (Porlales

Espacializados) y los destinados a las personas relacionadas con una empresa o insfifucion (Porlales
Corporativos).

PORTALES GENERALES U HORIZONTALES (MEGAPORTALES)

Un porial de cardcier general, orientado a todo fipo de publico, ofrece conlenidos de caracier
muy amplio y liene como objetivo, cubrir las tematicas mas demandadas. Habilualmente, ofrece
servicios de valor afadido como comunidades viruales, espacio Web graluito, informacion de
diversos 1opicos, personalizacion de la informacion, chaf e-mail gratuito, mensajes a teléfonos
maviles, software gratuito, grupos de discusion, comercio elecirénico, buscador, etc.

Sin embargo, este modelo empieza a quedarse obsolelo pues anle el nivel ian amplio de
coberiura, solo pueden sobrevivir unos pocos y empicza a haber demasiados portales generales. Los
actuales porlales de este tipo, estan orientados a usuarios principiantes y se basan en servicios poco
espeacializados ¢ inadecuados para los usuarios mas experios, lo que hace necesario redimensionar
este mercado a {ravés de la especializacidn geografica, tematica o corporafiva.

8" Bookmark (Libro de marcas, marca de pdgina, marca, marcapdginas): Nombre del directorio en el que se
guardan las direcciones en Infernet de los sitios (URL) que mds frecuente te visita e/ ari
mayor inferés para el

88 Banner (Anuncio, faldon,pancarta.vifieta) Palabra vsada en Infernef para indicar I3 publicidad de forma gréfica o
sélo texto, que aparecen en las piginas Web.
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PORTALES ESPECIALIZADOS

Cada vez hay mas usvarios a los que, ya sea por su grado de experiencia o por sus necesidades
profesionales, los portales generales no safisfacen plenamenie sus necesidades por fener un
contenido demasiado global y, por lo fanlo, demasiado supetficiales e insuficientes para sus
demandas. Ello plantea una situacién en la que exisie una coyuniura favorable para aplicar el modelo
de portal que ya conocemos, a aspectos mas especificos que cubran, por ejemplo, un drea
geogrifica delerminada, un tema concreto o bien, destinado a cubtir las necesidades de las personas
relacionadas con una corporacién concreia (empleados, direciivos, clientes, proveedores, elc.).

Esta coberiura la ofrecen los denominados portales vericales y los porfales corporativos.

PORTALES CORPORATIVOS

Un portal corporativo es una intranai®® que provee de informacidon de la empresa a los
empleados, asi como, de acceso a una seleccidn de sitios Web publicos y de mercado verlical
(proveadores, vendedores, efc). Incluye un buscador para documentos intemos asi como la
posibilidad de personalizar el porial para diferentes grupos de usuarios y parliculares. Seria el
equivalenie inlero a los portales de cardcier general de Infernet.

Los portales corporativos fienden a ser una prolongacién natural de las infranet corporativas (en
las que se ha cuidado la organizacion de la informacién y la navegacion) donde se permite, y sobre
fodo se polencia, el acceso a informacion de la propia institucion, la edicion de material de frabajo
propio, el contacio con clientes y proveedoras, etc.

En ellos se distingue la parle inlema y la externa, dependiendo del tipo de usvario o miembro de
{a organizacién.

PORTALES VERTICALES (V()RTALES}

Un portal veriical también conocido como Voral (Verfical Forlal), es un silio Web que provee
de informacion y servicios a una industria en particular. Es el equivalente industrial especifico, de los
porfales generales de la Web pero, en este caso, ademds de ofrecer los fipicos servicios de valor
afadido caracietisticos de los porfales generales, la coberiura, en cuanio a conienidos, se cenira en
un jema o saclor concrelo.

Los porales veriicales contienen mas datos sobre su mercado que cualquier ofro sitio, lo que en
si mismo, ya es un valor afadido considerable siempre manteniendo los dalos ‘de la(s)
organizacion(es) que lo infegran.

89 Intranet: Red informdtica de comunicacion privada da una empresa v organizacion de cvalquier #ipo que
funciona con las mismas fecnologias vsadas en la red Infernef y que se puede conectar a ells de forma sencilla
dadz su misma naturaleza tecnoldgica.
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Mediante este lipo de porales, se puede cubrir las carencias que muesiran muchos de los

portales generales que pretenden llegar a todo fipo de usuarios pero que, en realidad, no son
capaces de cubrit de una forma profunda ninguna de estas dreas femiticas.

RETO

El gran reto del Portal para sitvarse enire los mas imporiantes y conseguir captar un gran
numero de usuarios se sinfetiza en lo siguienie:

v Innovacion en los servicios: Principalmenie personalizacién, no sélo porque quien mejor
segmenta a su publico consigue mayor eficacia en sus impactos publicitarios, sino porque
atraer a un mayor nimero de usuatios comienza a salisfacer las necesidades personales de
cada uno. Esio lleva a la creacidn de grandes subcanales fematicos moldeables por el
usuario, en cuanio a qué y cdmo recibir la informacién del canal. La tecnologia lleva a la
generalizacion del uso de Internet y a llevarlo a las personas sin conocimientos informéticos.
Este fendmeno conlleva la necesidad de crear niveles de acceso e interactividad, de forma
que, dicha generalizacién no supone una simplificacidon de la misma que sufran los
experios, ni se convieda en un complejo ejercicio para los menos  habiles
{ecnolégicamente.

v Publicidad: Es el gran objetivo de la conceniracion, cuanto mayor sea el numero de
vsuarios mayores serdn los ingresos por publicidad. Debe adecuarse mas el espiriiu de
sarvicio, puaes hoy se siguen patrones publicitarios 1iradicionales de simple aparicion
indiscriminada que pueden producir el mismo rechazo que la publicidad convencional. La
posibilidad de segmentar poblicos en Intermet ofrecida, a través, de la personalizacion de
los portales y la interaclividad del medio, sugieren usos mucho mas dagiles y eficaces en
publicidad.

Seguridad en el comercio clecirénico: Para que la publicidad en Intemet {enga aon mayor
relevancia como medio de financiamienio de los poriales, no basia con que reciban un gran
nimero de visitas, sino que, es necesario que consigan materializar el fin Gllimo del
esfuerzo comercial: la venta.

BENEFICIOS QUE OFRECEN A LAS EMPRESAS
Una de las cosas mas imporanies sobre los Porlales en la Organizacion, especificamenie
hablando. es que son verdaderamentie redes de redes. A partir de una interfaz Unica y muy simple,
los usuarios pueden acceder a documeantos, programas y dalos procedentes de las aplicaciones de la
organizacion. El objefivo es que el dato fluya, no sélo da manera intema a la empresa, sino tambiéry
por la Extranet de los Proveedores e incluso por la Web publica. Los usuarios no tienen por qué
saber de donde viene la informacion.

El sistema tiene que proveer una infraestructura de informacidn y una interfaz que convierla al
usuario més inexperto en el mas avanzado, los Portales lo pueden conseguir.

La realidad es que, en el fuluro, los Porales en la Empresa infegrardn elemenios impensables
hasta hace algon fiempo.
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4.2.5.8 FUTURO DE LOS SISTEMAS WEB

DESARROLLO DE APLICACIONES EN |2
No hay una linea de irabajo Unica y predeferminada, que oriente las investigaciones de las
nuevas posibilidades de aplicaciones desarrolladas en 12. Adn hay mucho para ser investigado sobre la
necesidad de los usuarios y el polencial de las tecnologias para redes de alio desempeiio. De una
forma general, no se conoce aun el limife de lo que es fécnicamente posible. Se puede decir
enfonces, que el foco principal de 12 reside en el desarrollo de aplicaciones avanzadas con uso
infensivo de lecnologias mullimedia en fiempo real.

En esle momenio, algunas de las principales lineas de investigacion desarrolladas para la
aplicacion de servicios en red de alio desemperio son:

BIBLIOTECAS DIGITALES
Una Biblioteca digital es una coleccion de informacion que se guarda y accede
elecirdnicamente. Toda la informacion condenida en la Biblioteca debe referirse a un lema comun. Es
decir, una Biblioteca digital puede disefiarse para grificas por compuiadora, sistemas operativos,
redes o cualquier ofro ema, {odas esfas librerias separadas pueden combinarse bajo una misma
inferfaz, pero es esencial que la informacién contenida dentro de cada una se mantenga separada.

LABORATORIOS VIRTUALES
Un laboratorio vidual es un ambienie heterogéneo disiribuido que permite a un grupo de
investigadotres, sifuados alrededor del mundo, trabajar juntos en un conjunio comin de proyectos.
Como en cualquier laboratorio, las herramientas y las iécnicas son especificas al dominio de la
investigacion, pero los requisilos basicos de infraestruciura se comparien a fravés de las disciplinas.

TELEINMERSION

E< una de las aplicaciones que ha motivado la creacion de 12 por sus altos requerimientos de
ancho de banda. Un sisiema de teleinmersion, permite a individuos de diferenies localidades compartir
un mismo ambiente virtual. Por ejemplo, los participantes podran inferaciuar con ofras personas en
una sala de conferencias virual, de manera similar a lo que sucederia en un cuaro fisico. Los
individuvos podran compartir y manipular datos, simulaciones y modelos de una estruciura molecular,
una consiruccién fisica o econdmica y, conjuniamenle, paricipar en la simulacion, disefio o
evaluacion de un proceso.

NANO MANIPULADOR DISTRIBUIOO

Es una interfaz desarrollada con {écnicas de realidad vidual que permiie a quimicos, bidlogos y
fisicos observar a distancia, la superficie de un matarial a escala atomica y senfir su texiura, a fravés,
de una palanca que cuenta con un mecanismo de retroalimeniacion que va dando la sensacién de la
fextura del material a la persona que esid manipulandola mieniras se observa a través del monitor el
desplazamienfo que se va realizando. Ulilizando esta misma palanca y oprimiendo un bolién, puede
fambién modificarse la supetficie. Esle sistema permite tener laboralorios en los cuales, pueden
colaborar equipos de cientificos geograficamente distanies.
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Implica el uso de la tecnologia de las comumcacaones corno un rned.o para llevar servicios méd.cos a
lugares remolos. :

El concepio es exienso, ya que, comprende desde el uso del servicio {elefénico estindar, hasta
fa {ransmision a alla velocidad y con amplio ancho de banda de sefales digitalizadas; utilizando
compuiadoras, fibra optica, satélites y ottos dispositivos, ademas de soffware sofisticado.

Se puede dividir la Telemedicina en ires 4reas:

1. Ayuda para cl diagnoslico: Como ayuda en el proceso de ioma de decisiones, la
telemedicina incluye dreas {ales como los sistemas experios a distancia, que contribuyen al
diagnéstico del paciente o el uso de bases de dalos en linea. Esie es el uso mas antiguo
de la felemedicina.

2.  Conirol a disfancia: Consiste en la transmisién de informacién del paciente (radiografias,
dalos clinicos, bioquimicos, efc.). Este es el uso mas actual.

3. Colaboracién en fiempo real para el manejo del paciente a distancia: Permite a un médico,
observar y disculir los sinfomas de un paciente que esta siendo asistido por ofro médico a
distancia. Esie es el uso del fuluro, cuando se normaticen ciertos aspecios tales como,
responsabilidad, acredilacion, formas de pago, elc.

PROYECCION DE PANTALLAS DE COMPUTADORAS EN TRES DIMENSIONES
Esio se logra, a fravés de la ulilizacion de /mmersaDesk (especie de gran panialla de TV que
proyecta las imagenes an 3D).

El /mmersadesk es una computadora de realidad virlual desarrollada en el flectronic Visualization
Laborafory de la Universidad de lllinois de Chicago: cuenia con un par de pantallas a través de lenles
especiales [a gente se inferactda en un ambiente virtual, puede ser utilizado hasta por cinco usuvarios,
portando anfeojos oblurados para ver en alfa resolucion. Este sigue los movimientos de la cabeza del
usvario para generarle una perspeciiva exacta del ambienie vidual en el que esta inmerso.

4.2.5.9 POR QUE TODO TIENDE A INTERNET

Hoy en dia, Intemel se ha converlido en una herramienta muy imporianie en el mundo de los
negocios y estd siendo usado por personas, empresas y negociantes en fodas parles del mundo, en
cientos de formas diferentes que van, desde la simple publicacién de un curriculum vitae, hasia |as
maga-corporaciones y las empresas basadas exclusivamenie en la Web.

Los servicios en linea son cada vez mas crecienfes y existe un verdadero impacto que mucho.
mas alla de ser una simple moda, se esia convirtiendo en una parle intagranie de la ccmpos-c-on da
cualquier empresa.

Las siguientes, son algunas de las razones por las que una empresa estd en Intemet:
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v Proveer acceso instanidneo a calilogos y ofras informaciones de la empresa, ahorrando
cosios de impresidn. La Web es exiremadamenie eficiente para distribuir informacién. Con
un solo archivo que sea creado, pueden acceder a él, millones de personas en el mundo
entero.

v Mantener a los clientes al dia acerca de nuavos producios o servicios.

v" Hacer mas y mejores contactos con proveedores y clientes de cualquier parfe del mundo.
Cualquier fabricante o distribuidor puede obiener informacién de la empresa al instanle, y
comunicarse con el personal correspondiente de la empresa de manera inmediata.
Actualmenie, no existe una forma mas econdmica y eficiente de comunicacion.

Las empresas que han desarrollado una estrategia en Infermet descubren que ésia les ayuda a

reducir sus costos significativamente. Por ejemplo:

v Coslos de comunicacién global: La Web permile dar informacion detallada a cualquier
persona inferesada que se encuenire en cualquier parfe del mundo durante las 24 horas y
los siete dias de la semana.

v"  Coslos de geslion de la informacién: La burocracia se reduce y facilita la organizacion de la
informacién. También disminuyen los errores, se agilizan los procesos y se facilita la gestion
de los documenios.

v Coslos de personal: Se pueden auvlomatizar y simplificar aquellas fareas mas repefitivas y
de menor valor afadido (foma de pedidos, facturacién, informacion, etc.), liberando
recursos para otras aclividades.

v Coslos de produccidn: El invenlario de producios acabados y materias primas disminuye,
porque aumenia la produccion bajo pedido. Las empresas tienen, también, mayor facilidad
para concenlrase en sus compelencias esenciales y subconiralar lodas aquellas aciividades
en las que no estdn especializadas.

Ante el veloz cambio de la informacidn, las empresas que estan presentes en Infemed, requieren
de una foma de decisiones realizada a mayor velocidad.

4.2.6 METODOLOGIAS DE DESARROLLO DE SISTEMAS
Las metodologias de desarrollo de sistemas son un conjun!o de procedimienios, técnicas y
ayudas a la documentacion, para el desarrollo de productos soffware. Es una especie de libro de
recefas de cocina, en el que se van indicando paso a paso fodas las aclividades a realizar para lograr
el producto (soffware) deseado, se debe indicar qué personas deben paticipar en el desarrollo de las
actividades y su papel. Por ofra parie, detallan la informacién que se debe producir como resultado
de una actividad y la informacién necesaria para comenzar dicha actividad,

Las lécnicas indican cdmo debe ser realizada una actividad determinada identificada en la
metodologia. Combinan el empleo de modelos o represeniaciones graficas junto con el empleo de
procedimientos detallados. Se debe {ener en consideracién, que una técnica delerminada puede ser
utilizada en una o mas aclividades de la mefodologia de desarrollo de soffware.

Las dos metodologias {radicionales son:
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4.2.6.1 ANALISIS MODERNO ESTRUCTURADO, DE EDWARD YOURDON

Es una de las mefodologias que enfaliza la imporiancia de Ia m!egrac.on coherente de modelos
graficos en ¢l disefio de sisiemas Los modelos usados son: :

Modelo de Ambienle: Define las fronteras del sisiema y sus aciofes'e_xiefnos.
Componenies: :
v Diagrama de Coniexio.
v Llisla de eventos.

Modelo de Comportamienio: Especifica el modelo estatico, dindmico y funcional del sistema
Componenies: '
v" Diagrama Eniidad Relacion.
v" Diagramas de Conlexio de cada {ransaccion.
v" Diagrama Transicion Estado.

Modealo de Implementacion: Descripcidn detallada de  cada fransaccion.: Pueden ser uséd_as_ otras
notaciones para especificacién detallada, {ales como Diagramas de navegacion, Diagramas de
Transicion Estado.
Componentes:
Diagramas de Flujo de Dalos.
Diagramas de Estruciura.
Diagramas de Navegacién.
Diagramas de Accion.

AU U N WA

Diagramas de Transicion Estado.

4.2.6.2 METODOLOGIA OE DESARROLLO ORIENTADO A OBJETOS

La orienfacion a objeios es una manera de pensar, oira manera da resolver un problema; lo mis
raciente en metodologias de desarrollo de soffwvare. Es un proceso mental humano aterrizado en una
compuiadora. Anieriormenie, se adecuaba al usuario al entendimienio de la computadora, ahora, se le
ensena a la compuladora a entender el problema.

La Orienfacion a Objeios es un paradigma, es decir, @s un modelo para aclarar algo o para
explicarlo. La Orientacion a Objeios es ol paradigma que mejora el disefio, desarrollo y manienimienio
del software ofreciendo una solucién a largo plazo a los problemas y preocupaciones que han
existido desde el comienzo del desarrollo del soffware. La falta de portabilidad del cédigo, su
reusabilidad, la modificacion (que antes era dificil de lograr), ciclos de desarrollo largo, técnicas de
programacion no inluitivas.

La Orienfacion a Objeios esta basada en los ires métodos de organizacion que ufilizamos desde
la infancia; enire un objeto y sus atribuios (automdvil > marca, color, numero de llantas, ete.). Entre
un objeio y sus componenies donde incluso ofros objetos pueden formar parte de ofros objetos
(agregacion) (camién > mofor, parabrisas, llanfas); enire un objeto y su relacion con otros objetos
(camién > vehiculos avtomotores; una bicicleta no eniraria en esia relacion).
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De mancra resumida consiste en:

Saber el espacio del problema

Realizar una absiraccion

Crear los objetos (espacio de la solucién)
Instanciarlos (esio es, iraerlos a la vida)

AR N NN

Dejarlos vivir (ellos ya saben lo que fienen que hacer)

Existen diferentes modelos de disefio orienfados a objelos, y la mayoria uillizan los siguientes
modelos

Modelo de Objelos
v Diagrama de objefos: Muesira las clases del sisfema (con atributos y mélodos) .y las
relaciones estaticas entre ellos (agregacién y herencia).

Modelo Dinamico
v"  Diagramas de Escenarios: Muesiran las secuencias de interaccion tipicas o mas comunes.
v Diagramas de Flujo de Evenios: Resumen los evenios y los infercambios entre las clases.
v Diagramas de Estado: Especifican el comporfamienio dindmico para una clase.

Modelo Funcional
v Diagrama de Eniradas y Salidas: Muesira las eniradas y salidas del sistema.
v Diagramas de Colaboracién: Muestran el intercambio de mensajes endre objetos.
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5. CASO ESPECIFICO: "AVISO DE OCASION DEL PORTAL UNAM"

5.1 Introduccion

La Diteccion General de Servicios de Coémputo Académico (DGSCA), es el organismo de fa
UNAM encargado de impulsar la cullura informdtica ofreciendo variados servicios en computo y
telecomunicaciones, asi como, fomeniar la infegracidn de estas nuevas tecnologias en todos los
seclores de la sociedad, especialmente en la educacion y la empresa, a través, de asesorias,
capacitacién y desarrollo de sistemas, entre otros.

La DGSCA se encuenira infegrada por las siguienfes dependencias:
Direccion de Coémputo para la Investigacion.

Direccion de Compulo para la Docencia.

Direccion de Sistemas.

Direccion de Telecomunicaciones Digitales.

Subdireccion de la DGSCA.

Jefalura de la Unidad Adminisiraliva.

AV N N NN

Especificamenie  hablando, dentro de la Subditeccion de la DGSCA se encuentra Ia
Coordinacion de Servicios de Red (CSR), encargada de adminisirar y desarrollar los Servicios
Inslitucionales de la UNAM; evaldar las herramientas de soffware y hardware que coniribuyan al
optimo aprovechamienio de los servicios exisienles, y considera la factibilidad de incorporacion de
nuevas herramientas y servicios, basdndose en los recursos, tantio humanos como materiales,
disponibles para cllo.

Por esie molivo, ta CSR no sélo se limita a la supervision y mejoramiento de los servicios a su
cargo, sino que también, proporciona asesoria, soportie y documentacion especializada hacia fodos
aquellos usvarios (parficulares e insiitucionales) que deseen incorporar y/o exiender dichos servicios
a sus respectivas 4reas de competencia.

Deniro de los proyectos que la CSR fiene a su cargo se encuenira, el mantener la presenc:a en
Infemet del sitio Web de la UNAM a través de hiip://www.unam.mx (Porfal UNAMD,

Los Porlales Educativos, un tipo de Poral Vertical, como-en el caso . del. Porial UNAM son
espacios Web que ofrecen miltiples servicios a los miembros de la comunudad educahva

La mayoria de los porfales son gratuitos y constituyen una coHesia de las instituciones
educativas para sus usuarios. De esta manera, mediante la oferfa de servicios de inlerés para los
miembros de la comunidad educativa, prefenden difundir una buena imagen institucional y/o contaciar
con clientes potenciales.

Algunas de las ventajas que proporcionan los portales educativos a sus usuarios son:

v’ Ofrecen insfrumenios para realizar distinfos fipos de busqueda.

v Parmifen el acceso a multiples recursos didacticos de manera gratuita.
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Proporcionan recursos para la formacion confinua del profesorado.

Dan diversos iipos de asesoramiento.

Abren nuevos canales de comunicacion.

Brindan instrumenlos para la comunicacién.

Parmiten acceder a recursos culiurales. .
Permiten acceder a recursos para el enfretenimiento.

AV AN N N N

Cabe destacar que dichas ventajas, van da acuerdo a los servicios que cada porial oftece, y a la
accesibilidad desde Internet en cualquier momento y lugar.

En abril del afo 2000 se liberd el Porlal UNAM, incorporando desde enfonces y hasta la
fecha, nuevos servicios, como son:

v Tipos de busqueda: Sistema de Bisqueda General de la UNAM®®, Sabueso®, Mapa de
cu®?, '

v Recursos didacticos gratuitos: Publica {u obra®.

v Recursos para la formacién confinua del profesorado: SER-UNAM,

v Diversos fipos de asesoramiento: Becas™, Ceniro de Orientacion Educaliva®™.

v Nuevos canales de comunicacién: (ejemplo en el Porfal de la UNAM: Foros de’ Discusion
en Linea”, Chat Paidoteca®) '

v Insftumentos para la comunicacién: Correo UNAM®, )

v Recursos cullurales: Cartelera Cultural®, Coordinacion de Difusion Cultural™®.

90 Co encuentra localizado en la paging principal del Portal de fa UNAM y es un sistema que realiza busquedas
en fodas las pdginas localizadas en el dominio de fa UNAM.

9 fste servicio es un directorio en linea que contiene las direcciones de correo electrdnico de personas en
Mexico y/o el mundo que se registren, a fin de ser localizadas desde cualquier lvgar en Infernet
hHp /S unam.masabueso

9 Servicio de localizacion de edificios en el campus de CU http/Vwww.mapa.unam.mx/

9 L5 un servicio que ofiece la publicacion y consulla de lextos, de femas en general de manera gratuita
AHp Y wvwav fuobra.vnam.myx/cgi-bin/vercero.cgi

M SER-UNAM es un programs destinads a fomentar v apoyar el trabajo parficipativo, la investigacion y la
vinculacion enfre enfidades gcaddmicas mediante /a incorporacion de las as tecnologias en los pr

educativos htip/imnv.ser.unam.my

% fsfe sericio ofiece orientacion de los distinfos programas de becas de la  UNAM
htip /Y onam. mxsbecas/becas.him

" Co ofitoce asesoria @ los  universitaios sobre  dversos  servicios de su  inferds
h#p./Lav.onam.mxs/dov/ INDEXOS HTAML

VY Espacio que fiene como objetivo propiciar 1a lbre y responsable manifestacion de ideas entre la comunidad
wniversitaria htp:/Vivww.unam.mx/foros/foros.him

B Lspacio en el que se puede conversar e infercambiar opiniones en lnea con especialistas, profesioniles y
conocedores de diferentes fematficas de inferés hHp://paidoteca.dgsca.vnam.mx/chat/

D Lete servicio es proporcionado por la Direccion de Telecomunicsciones de la Direceidn Goneral de Servicios
de Compulo Académico de I3 UNAM y, estd diigido, a foda la comunidad universitara
hitp:/Vivmv.correo.unam.mx/

190 Aqui se ofiece la calendarizacion de eventos culturales hHp/Yiwww.agendaculturalunam.mx/
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v Recursos para el enirelenimiento: Direccion General de Aclividades Deportivas y
Recreafivas'®?, Ludotecas'®. -

El principal objefive del Portal UNAM es servir a la comunidad universilaria, sin embargo, gracias
a la enorme labor que la Universidad realiza en beneficio de la sociedad, es lambién de uiilidad para
{odo el poblico en general. :

Por ofra parle, el Pordal UNAM es punio de parfida para el acceso a la informacion de las
diferentes escuelas, facullades, cenfros e insfifulos que conforman esta Universidad, asi como, de
oiras instifuciones de educacion superior. Siendo sus principales productos:

Oferla educativa: Se proporciona foda la informacidn acerca de las carreras. planes de esludio y
programas de posgrado que se ofrecen en la Universidad, incluyendo los cursos que se brindan en la
modalidad de educacidn a distancia. Los estudiantes pueden realizar diplomados, licencialuras
(Relaciones Internacionales, Contaduria, Adminisiracion, Derecho, Economia y Enfarmeria), asi como,
cierfas asignaluras y ofros cursos. Hoy en dia, es posible llevar a cabo tramites como la inscripcion a
licencialura en algunas facultades, asesorias individualizadas por correo elecirénico. Por otra parie, la
UNAM coordina la Red Interamericana de Formacién en Educacion y Telemdtica de la Organizacion
Universitaria Inferamericana, cuyo proyecio principal, es el establecimiento de una Maesiria en
Educacion y Telemalica con alcance Inferamericano, la cual, se encuentra en fase piloio con el curso
en linea Esirategia y foma de decisiones para la educacion a distancia.

Biblioteca digilal: Las bibliofecas, sitios obligados para cualquier estudiante, fienen la veniaja, al estar
en finea, de facililar la busqueda de informacidn y aborrar al usvario la tarea de desplazarse
fisicamende al lugar. Cuenta con una biblioleca digital disefada especialmenie para tal fin que
confiene libros y revistas como la Revisia Digital Universitaria, acceso a museos en México y

periddicos en el mundo entero.

Informacion general de la propia Universidad: Acerca de su historia, insignia, rectores, esfadisticas,
framiles que se pueden realizar via fax o por teléfono, el esiudio de idiomas, los requisitos para
oforgar becas, las actividades deporiivas y recrealivas, consulia a la bolsa universitaria de irabajo y
sarvicio social, enfre ofros.

Videoconferencias inleractivas: Permiten a los usuarios asislir a conferencias impartidas en lugares
remofos, e infercambiar opiniones entre el conferencisia y los asisienies desde cvalquier lugar que se
conacle a la sede. La capacidad instalada es de 2,500 horas por mes y 22,000 horas/avla de
actividades por este medio.

O Sa conjunian los sitios Web de organismos de la UNAM encaminados a la cullura, asi como, los principales
evenios culturales proximos a efectuarse htip/Vdifusion.cultural unam.mx/

07 £n ests pdging se encuentran diversas opciones que offece la UNAM para la practica deportiva y la
recreacion, servicios médicos deportivos y proximos eventos de igual indole h/lp://mkunam.mx/a’ga#/

103 Sorvicio recreativo que, como opcicn para el uso del tiempo libre, offece la UNAM,
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Global English: A {ravés de este servicio se imparen clases de ingléds, med:anie IO cutsos que se
oftecen de manera gratuila. Aqui se cuenia, enire ofras cosas, con un ceniro’ de conversac:én con’
miembros de todas partes del mundo; con diccionarios, libros de gramética y maienal de ledura. y

con profasores en linea las 24 horas del dia, los 365 dias del afo.

SEPAcompuio: Es un programa de educacidn continua a distancia para Ia d.fusné y ensefiahza del
cédmputo y las {elecomunicaciones, que ofrece maleriales de apoyo en l-nea y es iransm do por- el
canal 22 y el canal I3 de Edusal. o : :

Comercio electrénico: En la fienda vidual se pueden adquirir, de manera »segura‘.arhculos
universitarios como libros, manuales, discos compacios, elc. :

Noticias: Informacion sobre México y el mundo.

Acceso a ofros sitios: Se clasifican ofros sitios por especialidad, por temas y de forma alfabélica para
que el usuario los localice rapidamente sin tener que desplazarse a otros sitios en su busqueda.

También ofrece servicios de base como son: buscadores eficienies, cotreo electrénico gratuito,
el prondstico del fiempo, concursos mediante 1rivias, encuestas, el aviso de ocasién, enire otros.

El Aviso de Ocasion es el servicio que desarrollamos como sistema para el caso especifico de la-~
presente lesis .

A continuacion, se presenta la documentacidn correspondiente al desarrollo del sistema Aviso

de Ocasion del Portal UNAM.

5.2 ANALISIS

NOMBRE DEL PROYECTO
Aviso de Ocasion del Portal UNAM

ODESCRIPCION OEL PROBLEMA

En la UNAM, existen miles de silios que la comunidad universitaria uliliza como medic de
difusion, para ofrecer productos y servicios utilizando carleles; sin embargo, muchos de estos no
lienen axito. Lo anterior, se debe a que sdlo un nimero reducido de gente ve o se entera de dichos
carteles, por ejemplo, si un estudiante de la Faculiad de Psicologia quiere vender una computadora,
unicamente fienen conocimiento de ello la poblacion de la propia facultad, dejando a un lado,
posibles compradores. En resumen, esta situacion esia sujefa a limitaciones geogréficas y, como
consecuencia, de difusidn.
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DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA
El Aviso de Ocasion del Portal UNAM, es un sistema que Ilevara a c.sbo Ia aulomalizacion de
los carleles de producios y servicios que oftece la comunidad universitaria. ’

OBUETIVO GENERAL :
Concenirar la informacién de producios y/o setvicios que ofrece la comunidad universitaria, asi

como, el control de los usuarios y de sus anuncios.

ALCANCES

Regisirar usuarios.

Regisirar anuncios.

Almacenar la informacién correspondiente a cada uno de los usvarios.

Almacenar la informacion correspondiente a cada uno de los anuncios de usuarios.
Gestionar la informacion de los anuncios almacenados. :

Gestionar la informacion de los usuarios.

AV U U N U NN

Generar de los siguienies repories:
- Concenirado de anuncios por dia.
- Concentrado de anuncios por mes.
- Concenirado de anuncios por calegoria.
- Reporte de anuncios registrados por el usuario.
- Reporte de resuliados de la consulta.
Brindar informacion aclualizada de los anuncios a la comunidad universitaria.
Brindar un espacio de difusién a fodas las instiluciones, ceniros, facullades y escuelas
que perfenecen a la UNAM.
v" Brindar un canal de comunicacién a la comunidad universitaria.

AN

RESTRICCIONES
V" El sislema no es una forma de hacer negocio comercial.
v"  la esfancia de un anuncio en la Web no es por tiempo ilimitado.
v'  El sistema no garantiza la veracidad de los ariculos o servicios publicados.
v"  El sistema no comunica de forma direcia al vendedor con el comprador.
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DIAGRAMA OE CONTEXTO

Usuario Usuatio

Av’-so’dé 6«-:2';:
P?rlal UNAM -

Datos del aHiculo
a elimi

anuncios
e trad,

por el

usuaria

Usuario

ESPECIFICACIONES OE FLUJOS OE DATOS

Datos personales. Confiene los siguienies dafos:

+ Nombre o nombres del usvario.

+ Apeliidos

+ Teléfono

+ RF.C.

+ Direccion

+ E-mail

+ Sexo [Masculino | Femenino]

+ Ocupacion [Estudianie UNAM | Trabajador UNAM | Académico UNAM ! Oiro]
+ Nivel de estudios [Bachillerato | Licenciatura | Posgrado | Oiro]

Identificador. Es una palabra unica para cada usvario, la cual, esis formada por el RFC del usuvario
mds un nimero aleatorio.

Datos del arficulo. Contiene los siguientes dalos:
+ Articulo (nombre, raza o marea del ariculo)

+ Descripcion breve del articulo

+ Precio del articulo

+ Folografia del articulo
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Confirmaciéon de dalos. Contiene los siguienies dalos:
+ Arliculo {(nombre, raza o marca del arliculo)

+ Descripcion breve del articulo

+ Precio del articulo

+ Fotografia del arliculo

+ Fecha de regisiro del arliculo

Daio de categoria. Contiene los siguienies datos:
+ Categoria [Vehiculos | Arliculos Escolares | Musica | Equipo de Cémputo | Ensefianza | Mascolas |
Alojamiento | Diversos]

Reporie de resullados de la consulia. Confiene los siguienias dalos referenies, a cada uno de los
anuncios regisirados, de acuerdo a la categoria seleccionada:

+ Arliculo (hombre, raza o marca del arliculo) ;

+ Descripcion breve del articulo

+ Precio del articulo

+ Folografia del arficulo :

+ Nombre compleio del usuvario que registro el anuncio

+ Teléfono

+ E-mail

Reporie de anuncios registrados por el usuario. Confiene los siguientes dalos referentes, a cada uno
de los anuncios regisirados por el usuario:

+ Arliculo (nombre, raza o marca del ariculo)

+ Descripcion breve del arliculo

+ Pracio del articulo

+ Folografia del arficulo

Datos de arficulo a eliminar, Contiene los siguienies dafos:
+ Articulo (nombre, raza o marca del adiculo)

+ Descripcion breve del arficulo

+ Precio del articulo

+ Fotografia del arliculo
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DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS OE PRIMER NIVEL

o o —
N -
[ I. e Consulary/o N
— . ansulla y .
Usuana ~. /// Eliminas Ariculo dv \
Usuasia \ > P, % N

Adculo

Artculo
—Tempmnl

Dato do cawqota

=

Reporee che resiadas de b consuina

Tepare
[T

MINIESPECIFICACIONES

Nombre del proceso I: Registrar Usuario.
Participanies: Usuario.

Descripcion: Este proceso tiene como fin, infroducit los datos del usvario al sistema mediante la

capiura de estos, misma que seri hecha por el propio usuario.
Entrada: Datos personales.
Salida' ldentificador.

Nombre del proceso 2: Registrar Arliculo.
Participanies: Usuario

Dascripcion: Este proceso tiene como fin, introducir los dalos del arliculo al sistema mediante la

capiura de estos, misma que serd hecha por el propio usuario.
Entrada: Identificador y Datos de articulo.
Salida: Confirmacién de datos

Nombre del proceso 3: Consultar y/o Eliminar arficulos de Usuario.
Parlicipanies: Usuario.
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Descripcion: Este proceso permile al usuario, consuliar sus anuncios regisirados y poder eI-m.narlos
del sistema, =i asi lo desea

Entrada Identificador. Dalos de arliculo a eliminar.
Salida Reporie de anuncios regisirados por el usuvario.

Nombre del proceso 4: Consultar Anuncios.

Participantes: Usuvario

Descripcién: Esie proceso permile al usuario consultar fodos los anuncios registrados en el sistema.
Entrada: Dalo de calegoria

Salida. Reporie de resultados de la consulia.

Nombre del proceso S Gestionar Articulo.

Paricipantes: Adminisirador.

Descripcion: Este proceso permite al administrador seleccionar los anuncios a publicar, asi como,
revisar los repories esiadisticos.

Enirada: Clave y coniraseia. Datos de arliculo y de usuvario.

Salida: Reporte de arficulos

Nombre del proceso 6: Generar Esladisticas.

Participanies: Adminisirador.

Descripcion: Este proceso permile al adminisirador, revisar los repories estadisticos por caiegona de
anuncios publicados y por el histérico de anuncios.

Enfrada: Clave y contraseia, Datos de arliculo.

Salida: Reporie Esladislico de anuncios publicados por calegoria y Reporie Historico Esiadushco de

anuncios

El Reporte Estadistico de anuncios publicados por categoria, contiene los datos:
+ Nombre de {a caiegoria

+ Total de avisos publicados

+ Avisos publicados hasta la fecha

+ Identificador

El Reporte Histérico Estadistico de anuncios, contiene los dalos:
+ Nombre de la categoria

+ Nombra de subcategoria

+ Porcentaje de anuncios correspondientes a la subcategotia

ROLES : )
Usuario: Puede ser cualquier persona que esié inferesada en publicar y/o consultar anuncios.

Adminisirador: Es la persona encargada de revisar. cada uno de los -anuncios y decidir, cudles se
publican y cudles se eliminan. Ademds, afiende los comeniarios de los usuarios. :



DIAGRAMA ENTIDAD RELACION
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tenovacion precio
ESTALISNCA folo
secuencial tacha
renovacion

DESCRIPCION OE TABLAS

USuArIiO
Esta fabla contiene afrbuios que perlenecen al usvario del sistema, los dalos han

seleccionados {omando en cuenta la informacién imporfanie para el sistema y son:
Numero de usuario

Nombre(s)
Apellidos
Teléfono
RF.C.

Direccion

sido

E-mail

Sexo

Ocupacién

Nivel de estudios

AESCOLAR
Esia tabla contiene airibuios ‘que perienecen a los ariculos existentes en la categoria Arliculos

Escolares, los datos han sido seleccionados tomando en cuenta la informacion imporiante para el
sisfema y son:

Nomero
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Numero de subcategoria
Numero de usuario
Arliculo

Descripcion

Foto

Fecha

Renovacién

ALOJAMIENTO ]

Esia fabla confiene alributos que perlenccen a los ariculos existentes en la categoria
Alojamiento, los dalos han sido seleccionados tomando en cuenta la informacion importante para el
sislema y son:

Nomero

Numero de subcategoria
Numero de usvario
Ariiculo

Descripcion

Fecha

Renovacion

DIVERSOS

Esta {abla contfiene alribulos que perenecen los articulos existentes en la calegoria Diversos,
los dalos han sido seleccionados tomando en cuenta la informacién imporianie para el sistema y son:
Namero
Numero de subcategoria
Numero de usuario
Articulo
Descripcion
Foio
Fecha

Renovacion

ENSENANZA . :
Esta fabla confiene alributos que perenecen a los servicios exisienies en la calegoria
Ensefianza, los datos han sido seleccionados tomando en cuenta la informacion importante para el
sisterna y son:
Numero
Numero de subcategoria
Numero de usuario
Articulo
Descripcion
Facha

Renovacion
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EQuiro

Esta tabla contiene atribuios que perlenecen a los arliculos existentes en la categoria Equipo de
Computo. los dalos han sido seleccionados fomando en cuenia la informacién importanie para el
sisiema y son: :
Numero
Nomero de subcategotia
Nomero de usuario
Arliculo
Descripcion
Folo
Fecha
Renovacion

MascoTa

Esta tabla contiene alributos que perfenacen a los aHiculos existenfes en la categoria Mascotas,
los datos han sido seleccionados fomando en cuenta la informacion importante para el sistema y son:
Nomero
Numero de subcategoria
Nuomero de usuario
Arliculo
Descripcion
Foto
Fecha
Renovacion

Musica

Esta {abla contiene aiributos que perlenecen a los arficulos existenies en la caiegoria Musica,
los daios han sido seleccionados fomando en cuenta la informacion importante para el sisfema y son:
Numero
Nomero de subcategoria
Numero de usvario
Arliculo
Descripcion
Folo
Fecha

Renovacion

VEHICULO .

Esia tabla confiene atributos que perlenecen a los articulos exislentes en la calegoria-Vehiculos;
los datos han sido seleccionados fomando en cuenta la informacion importante para el sistema y son:
Numero : :
Nomero de subcategoria
Numero de usuario
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AHiculo
Descripcion
Foto

Fecha

Renovacion

SUBCATEGORIA
Esia tabla contiene alributos que perlenecen a las subcategorias exisientes, los datos han sido
seleccionados tomando en cuenta la informacion importanie para el sistema y son:
Numero de subcategoria
Nomero de calegoria
Tipo

CATEGORIA
Esia 1abla confiene afribuios que perlenecen a las calegorias existenies, los dalos han sido
seleccionados fomando en cuenta la informacion importanie para el sistema y son:
Nomero de categoria
Tipo

ESTADISTICA
Esta fabla contiene atribuios necesarios para generar esladisticas y son:
Numero de subcategoria
Secuencial
Fecha de regisiro
Fecha de vigencia
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DICCIONARIO OE DATOS LOGICO

' Tabla USUARIO <075

Campos @no_usvario + nombre + apellido + {elefono + mail + rfc + direccion + sexo +

ocupacion + ofra + nivel + ofro + no_avisos

=“Nimero identificador de usuaris” -
(carader Iegal i enfero}.; :
,Nombre del ustario”
(carader legallss
pelludo = Apellndo del usuvario”
{caracter ledallo
ielef'ono = ‘Teléfono del usuario”
{caracter legal | enterolzo ) :
mail = Dnreccxén de correo elecirénico del ysuario”:
Coe (carader legal | eniero}zg i
L oHes ‘RF.C. del usuario’
PRI {caracter legal ! enteroho
d.recmon = "Direccién del usvario® .
{caracier legal | en{ero},w Con o
sexo = ‘Género del usuario® ; ) :
{caracter legal},
~ocupacion = “Ocupacién del usuario”
: {caracter legallzo .
otra = * Ocupacién especificada por el usuaria”
{caracier legal}so
nivel = "Nivel académico del usuario’
[caracfer legalhs :
olro = *Nivel académico o.specnﬁcado por del usuano
. {caracter legal}so }
‘no, awsos = "Nomero de avisos publicados ‘del usuatio”
: {eniero}z

‘CATEGORIA
@no_calegoria + fipo

no, cafegona = ‘Nomero de ca{egona
{en{ero}4

Hipo = 'T:p_o de categoria®

i {caracier legallzo

I
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i+ ‘SUBCATEGORIA

@no subcai + no, cafegona + tipo

‘ESTADISTICA

Campos @no _subcat + secuenc-al + facha_reg + (echa ven

Numero de subca{egona RN
en{eroh R L
*Nomero' consecuhvo de anunc-os .
{erﬂeroh
fecha,_reg = ‘Fecha:de registro del: anuncuo
. i (carac{er legal l ‘enteroly”

Fecha de’vencimiento del anuncio "

{caracier legal | enterolg

Tabla’: : AESCOLAR

Campos @num + no_subcat + no_usuvario + arhculo + descnp + precio + fo{o + (echa +

renovacion

urnero ndenhf‘cador del usuari

caractet legal I enferols
- ‘Nombre del arficulo”
~ {caracter legal | entero}zo
descri'p = ‘Descripcién del adiculo”
- {earacder legal | enteroliso
precio.= "Precio del articulo’
o {éaracter legal | eniero}ls
t _iﬁ.::{o = ‘Nombre; de la folo del arhculo
) fcarader legal 1 entérolso 7
echa = Fecha de regisiro del arhculo
{c ader legal | eniero}g - .
Hatus de las renovac-on% del articul

ﬂ=k B Acion = - ==u




ALOJAMIENTO,

Campos @num + no_calegoria + no_usuario + ar*hculo + descrip + precio + (echa +

renovacion

LT {en{eroh ;
no usuano = *Nomero identificador del usvario®
{caracier legal | enfero)s
articulo = ‘Nombre del arficulo”
{caracier legal | enterolzo
descnp = ‘Descripcion del articulo”
{caracter legal | entero)iso
precuo = "Precio del articulo”
L “{caracter legal | entero}s
f'echa = *Fecha de regisiro del adiculo’
{caracier legal | enieroly
; renovauon = "Esfalus de las renovaciones del. arhculo
(en{ero}4

DIVERSOS

@num + no_categoria + no_usuario + ariculo + descrip + precio + foto + fecha

+ renovacion

Ducnpcnén de.-. - num = "Numero consecutivo del arinculo
Campos ) {enierol, : i

e Lo no. ca{egona = "Nomero de categotia de! ar+|cu|o

P A - “{entero}y ‘

L -+ no, usuano = "Numero identificador del usuano

o o . {caracter legal | enterols

S o7 . arliculo = "Nombre del ariculo®

. {caracier legal | enierclyo
descrip = "Descripcion del ariculo” .
Lo {caracter legal | enteroliso Co
“Precio del arficulo’ o

" {caracier legal | entero)s B T P
‘Nombre de la foto del ariculo” :
fcarader legal ! erﬁero}e,o

(Earac{er legal | enferoly
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@num + no_calegoria + no_usuario + arficulo + descrip + precio + fecha +
renovacion

"Nomero’ de ca#egona del arhculo

; {erderals "

;';ho;usuarng = Numero udenhﬁcador del usuvario® o ; )
AR {garac_fer legal | entero)s S

articulo = "Nombre del ardiculo’ :

Acaracier legal I enterolzo

"Descripeion del articulo’

{caracter legal | enterchso

= "Precio del articulo”

{carader legal | en{ero}ls

Fecha de’ registro del arhculo ]

) {carac{er legal I'enteroly’ BT PA e

renovacuon = "Estatus de las renovaciones del arhculo R LR

{enleroh

Tabla - EQUIPO-
Campos

@num + no_subcal + no_usuario + articulo + descrip + precio + folo + fecha +
renovacion

D‘é'sfc;ribcién de. num = Numero consecutivo del articulo”
1 C

: no_ usuano Nurnero |denhﬁcador del usvario”

"{caracter legal | entero)3
arficulo = "Nombre del arficulo’

{caracter legal | entero}zg

Descripcion del articulo”

ST - {caracter legal ) enlero}.so

‘precio = "Précio del articulo”

{earacter | legal 1 enferohs

= ‘Nombre de 1a foto del arficulo”

. .. {caracter legal I enterolgo

:-fecha =."Fecha de registro del arficulo®

L 5




MASCOTA . RS

Campos @num + no_subcal + no_usuario + arliculo + descrip + precio + folo + (echa +

renovacion

Numero consecuhvo del ariculo”. .
enterols’ ’
Numero do subcalegoria del arhculo

“Némero |denhﬁr.ador del usuvario’
{carac(g_r legal ! e_niero}.;

Descnpcnon del arhculo
{caracter legal | cn{ero},so
prec-o = "Precio del arficulo’

¢ {caracter legal | entero}s

fo*o ‘Nombre de la folo del articulo”

~ {caracter legal | enterolgo

‘,fécha = ‘Fecha de registro del adiculo”
) L {caracier legal | entero}g
“r_'ergova:';ion = “Estafus de las renovaciones del arficulo’
L {entero}s Lo S

MUSICA

Campos @num + no_subcat + no_usuario + arficulo + descrip + pracio + folo + fecha +

renovacion
.num =-"Numero consecutivo del arhculo
(en+ero}4
B j 1o, subcaf = ‘Ndmero de subcaiegona del arhculo
R {enterols )
no_us{;ario = "Numero identificador del usuario®

“{caracter legal | enterols
arhculo = "Nombre del articulo”
“{caracter legal | enterolsg
descn p = ‘Descripcion del ariculo”
EEE {carac{er legal | enteroliso
’ o del articulo’ ]
“{caracier legal | erterols ' TR
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-..foto = 'Nombre de la foto del arficulo’
P (carac{er legal | enlerdlgo

= Fecha de registro del aticulo’
{:arac{er legal I eniero}g

(enferoh

. .VEHICULO e
@num + no_subcat + no_usuario + arficulo + descrip + precio + foto + fecha +
renovacion

: num = "Ngmero conseculivo del arhculo

‘ {en{ero}.;

Numero |den’|ﬁcador del’ usuano
(caracler lega! | entero},s
arlmulo = ‘Nombre del articulo’
- {caracier legal | entero}zo
descnp = "Descripcidn de! arficulo”
. {earacier legal | entero}iso
prec'o = "Precio del articulo®
[caracier legal | entero}s
'Nombre de la foto del articulo”
. {caracier legal I enterolgo . : o
' : facha = ‘Fecha de regisiro del articulo’ SRRy
v {caracter legal | enteroly ’
renovac:on = "Estatus de las renovaciones del arhculo o
“fenteroly .-

el foto

caracter legal {{a-2} | {A-Z}]
entero [{O-9)]

Tarminos aspecializados
Aviso. Anuncio que contiene Ia informacion correspondiente a un arficulo o servicio que ofrece un

miembro de la comunidad universitaria.

Carlel. Papel. impreso o manuscrifo, que se fija en un paraje poblico para hacer saber alguna cosa.
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RECURSOS PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA

Equipo de Trabajo

ROL NUMERO OE PERSONAS
Lider de Proyecto

Analisia de Sistemas

Programador
Diserador Grafico

NININ|—

Hardware
Dos computadoras personales con las siguienies caracterisiicas:

v Procesador Pentium Il

v Disco duro de 1O GB.

v 128 MB en RAM.

v Sistema Operative Windows 98.
Software

El sistema Aviso de Ocasién se desarrollara bajo las siguientes tecnologias:

Lenguaje de programacion Perl version 5.0 para la elaboracion de los seripts.
Manejador de bases de datos Sybase version 11 para la manipulacion de datos.
DreamWeaver version 3.0 para el disefio de las paginas Web.

Photoshop version 6.0 para la creacion y edicion de imagenes.

Servidor Web Apache version 1.3.9 que proporciona la implementacion del protocolo
HTTP.

SAOSSS
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5.3 DISENO

DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION Fisico

usuAmo
no_usuans varcha(13)
L L L T T T T dremba vanhaoy | T T T ]
l Jreermae varenanay B T T T T
ALOIAMENTD teletons vaicha(20) ’
I e | e oo I
no_categona nt & warcha ot
ne_usuano vaichegid)| | qone nt [jerecsien v'mm('w) >] o suboat: int | '
| atticulo’ LILLULELSE B it S no_ususno vaichax13) T
desenp warchag350) ha20) | | {ots warehaw3oy L descrip: vaichs(150) |
| precio vaichad 15) I chad(150) ' Practo: varchaq150)
fecha smalldatetime o hagi15) toto varchag150) |
senovacion it I fecha smanidatetime |
tenosacion int |
| ! .
VIHICULO
eTuridne arhand3) s num sumanaia)
o 5cOAR Ao_subcat in
ar oot aticulo | no_usualio: varchaq13) no_utuane waichaq13)

descnp vaichag150)

Beat ant
auane varchag13)

Aiculo: varchag 150)
descip vaicha(150)
pIeceo” varch sK120)
1010: varcha€150)

fecha warchan150)
Jenovacion” waichaK150)

aticulo varchaq150)
h4¢150)

ch oy 150)
renvesuion vaichag150)

|
I
[
||_
I
LJ:

ESTADISTCA
secuencisl numenad)
1 int

——T e

g smaitdatetime
en smalldatetime

no_usuatio Numero PK varchar 13
identificador de
usuario
normbra Nombra del |
B Cusvaria ¥

apellido Apallidos del
usvario

felefono | - No, telefénico del:

Correo elecironico
del usuario

dn!e:c-on

Domicilio de! varchar

Zapote #22 Col. Rey ’
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usuario Neza Cd. Neza

AT HRY AV ITAY
e_ ‘del JUsY

ocupacion Ocupacion del varchar 20 NO NO Estudiania UNAM

vsuario Trabajador UNAM
Académico UNAM
Otro

nivel Nivel de estudios varchar 15 NO NO Bachillerato
del usuario Licenciatura Posgrado

Oftro

. B "Cw:ﬁ E?LL!.'\.-: ¥
no_avisos Numero de smallint si NO 2
anuncios registrado

por al usuario

_CATE_GORU\
7 A

Numero de PK int k] . 1

categotia

no_subcat
. fné;éaiégoria umero'da’c 1 - - int’ e REPIRE-S O S
tipo Nombre de la subcategoria varchar 25 Si Si PERRO

ESTAOISTIQA
5T

secvencial Nuomero consecutive PK i s Sl 4
que indica el articulo
publicado
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Fecha en la que se smalldate
registro el anuncio tirne

fecha_raq

Smalldale

e v Uave’s D Dato
num Nomero consecutivo que PK int

identifica el articulo
g

SAZA77100445
6

descrip Breve descripcion del
articulo

varchar

calcu.jpg
‘lldaig:, oF

2p0I200!1

renovacion Indica el numero de veces
que se ha renovado la
publicacién del anuncio

num Numero consecutivo que E Sl Sh |
identifica el articulo

‘no.categoria:  ‘Nomero de categoria - Lt AR

no_usuario  Numero identificador de PK varchar 13 Si - Sl SAZA77|OO445.
usvario

“ varchar.

Breve descripcion del
articulo

L

descrip

Con {odos los

servicios no se
aceptan animales

v .

551000 al
12t




“articulo ..

Fecha de tegistro del SepO1200I

articulo time

Indic'{a el numéro de
"veces que se ha -
.’ renovado la publicacién
de! anuncic

Nomero consecutfivo que

identifica el articulo

N

no_usuatio Nomera identi
usvario

Naombra del diculo -
Breve descripcion del varchar 150 <l NO Paisajes de todo

articulo el mundo

varchar

Indica el ndmero de veces
que se ha renovado la
publicacién del anuncio

renovacion

: . ~ ENSENAN2A
i'lggwipciﬁn - “Tipo ; , Tain
) T : Y- ™ -
: Llave ) ‘
Nomero consecutivo que PK int < < l

identifica e! articulo

ategoria- . Nometo 'da categotia . 7

no_usuario Numero identificador de

usuatio
" cakieuld’ | - Nembra del articils
descrip Breve desctipcidn del

articulo



Fecha de regiso del smalldate
articulo time

Nomero consecutivo que
identifica el articulo
‘no_subicat.. Nimero de'subcatageria”

no_usuatio Nomero identificador de

HELEN

SAZA77100445

Seminveva en
buen estado

que se ha renovado la
publicacién del anuncio

PR

Numero consecutive que
identifica el articulo

_subcat . Numgro de subéatégeria . PK™ ' "

no_usvario  Numero identificador de PK varchar SAZA7710044!
usuatio 6
v s . , Cachen Miatiés

LRt

Breve descripcidn del varchar
articulo

descrip Color blanco de

3 meses




Foto del articulo varchar

S AT IR R £

"de regisiro

renovacion Indica el nimero de veces
que se ha renovado la
publicacién del anuncio

num Nuomero conseculivo que PK int s st I
identifica el articulo

no_usvario Nomero identificador de PK va;char 13 Sl <l SAZA77100445

usvario 6

descrip Breve descripcion del varchar 150 <] NO Libres y locos
articulo

Foto del articulo
Facha de 1éjiis 4

.o ar a
renovacion Indica el numero de veces
que se ha renovado la

publicacion del anuncio

Numero consecutivo que
identifica el arficulo

.no_stbeat © Nomaro de subcaldgd

no_usuatio Numero identificador de PK
usuario

articulo rojo cereza
. e
3

Precic de venta del

Cart AR 7 - G s

Foto del articulo Vw.jpg
124




Indica e! nomero de veces
que se ha rencvado la
publicacién del anuncio

Renovacion

ESTRUCTURA (MAPA DE NAVEGACION)

— ] 1 I ]

I
lANL‘ulns Escohvesjl Vehiculos lr Ensenanza I[ Mascotas _l Regisito j | Adminisliacion
?;f’;:f ! l Masica ] | Ala,:-.-e..auJ [ Diversos ] r Reglas l

INTERFAZ

Encabezado
(imagen cotporativa)

R Meni Secundakio
Enlaces & sifos externos. opcaén refarente al sistema y opcidn referente al vsuatio
Mend Pincpal
Opcdiones phincpales de anuncios

Pégina de Tnicio
o .
Desplegue de la pigina selecciona de en el mend

Mend Pincpal




SEGURIDAD )
Para iniciar una sesion. el sistema realizara una autenticacion del usuario, a fravés, de un nombre de usvario
y una confrasefia o password Unicos propotcionados por el sistema al momento de llevarse a cabo el regisiro.

Para ta administracion del sistema, ésle, realizard la avtenticacion del adm»msirador a través, de un nombre
de usuario y una conirasefa o password Onicos.

5.3 DESARROLLO

PROGRAMAS FUENTE (V. APENDICE A)
PANTALLAS DEL SISTEMA (V. APENDICE B)
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CONCLUSIONES

En la UNAM, el uso de las tecnologias de la informacién desempefa un papel fundamential en el
propio desarrollo de la instiducion, gracias a ello, se han generado las condiciones idéneas para
mejorar la calidad de la ensefianza, la difusion del conocimienio y de la cultura.

México ha sido precursor a nivel Lalinoamérica en el uso de las nuevas lecnologias de
informacién enfocado a apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje, dichas {ecnologias, son un
instrumenio valioso fpara brindar acceso a la informacion, llevar a efecto actividades educativas y

propiciar [a comunicacidn enire individuos.

La capacidad de la sociedad para procesar la informacidon y alcanzar el conocimiento con altos
niveles de calidad y canlidad, es delerminante en el desarrollo de la misma. Por oira parle, como ol
conocimiento fiene un valor esiralégico, las instiluciones educativas son grandes protagonisias
sociales, se les plantean nuavos refos para formar {écnicos, profesionales e invesiigadotes y
ofrecerles a lodos ellos, educacion aclualizada y permanenie y, generar, fransferir y difundir el

conocimienio

El modelo educative aclual, debe aprovechar las nuevas iecnologias de la informacion para
mejorar la calidad y la coberiura de la ensefianza superior, con el fin de responder, lo mejor posible, a
las exigencias de la sociedad a la que perfenecemos.

El uso del servicio de Internel World Wide Web, ha ayudado a nuesira Universidad en la creacion
de comunidades de aprendizaje y faciliiando la comunicacién y el aceeso a la informacion, a iravés,
de distintos sertvicios disenados, exclusivamenie, a las necesidades de la comunidad universitaria, los
cuales, enconiramas en el Portal UNAM (hHp://www.unammx). Como consecuencia, nuesira maxima
casa de estudios cumple su mision: “Investigacion, Docencia y Difusion de la Culiura™.

El Sistema de Informacion Orientado a la Web (WIS) "Aviso de Ocasion del Portal UNAM® sa
liberé el pasado 04 de Abril de 200, lleva funcionando hasta el mes de término de esfa lesis

(noviembre del mismo afio) 7 meses, en el URL: hHip.//www.deocasion.unam.mx.

Este sisiema, funciona como un servicio en el que la comunidad universitaria y el pablico en
general pueden oftecer a la venta producios y/o servicios.

Los medios de publicidad por los que se ha dado a conocer este sistema han sido el Portal
UNAM vy distintas publicaciones que emite la Universidad como el periddico mural: "El Mural”.
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Conforme ha pasado el fiempo ha ido aumeniando el nimero de visitantes de manera gradual,
se puede observar en la siguianie grafica que muesira la audiencia que ha fenido el Aviso de

Ocasién en los vllimos 4 meses

aJul-01
BAgo-01
OSep-01
O0Oct-01

Visitantes

La informacion plasmada en la grifica anlerior, fue recabada a ftravés del sitio . Web
hHp://www.cerlifica.com, que es un servicio de medicion y cedificacidon de audiencia’para Internet
que permife acceder a despliegues de visitanles unicos, calculados para periodos diarios, semanales y.

mensuales.

El nomero de vistantes promedio por dia del Aviso de Ocasién es 208, lo cual ubica al’ s.s{erna
en el segundo lugar mas visitado del Portal UNAM. :

Durante ios siete meses que el sislema ha eslado en linea ha obienido los siguientes resultados:
v Avisos Publicados: 1231
v’ Usvarios regisirados: 1214

Avisos Publicados Usuarios
Registrados
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APENDICES

A. PROGRAMAS FUENTE

cgi-bin

bajasporcron.pl

#'usriin/per)
$|=1. #para aghzar la respuesta

require “/home/usersO0/ocasion/cgi-binvvar pl,
use Sybase D8Ib,

$techa="date “+DATE %m-%d-%Y' | cut -a\"\" -12-4",

$dbh = new Sybase DBUb $log. $pas. $ser, 'ocasion’,
#si la diferencia entre la fecha{de vencimiento) y la de hoy es 1
$dbh->dbcma( select
dal = (dategitf(day.fecha getdate()))
from AESCOLAR
where (datediff(gay fecha, getdate()))>0
urjon
select dia2 = (dateddf(day.fecha,.getdale()))
trom ALOJAMIENTO
where (Gatediff(day lecha.getdate(}))>0
umon
seloct dia3 = (dateddi(day.fecha.getdate()))
from DIVERSOS
whera {datedtf(day fecha.getdate()))>0
urion
select diad = (datedif(day.techa.getdate()))
trom ENSENANZA
where (dalediff(day fecha. getdate())) >0
union
select dia5 = (dateddf(day.fecha.getdate()))
from EQUIPO
where (datediffiday techa getdale()))»0
union
salect dia6 = (dateddi{day techa.getdate()))
from MASCOTA
where (datedift{day.fecha gotdate()))>0
union
salect dia? = (datediff(day.techa.geldate())}
trom MUSICA
where (dateditf(day fecha.getdate(}})>0
union
select diaB = (dateddti(day fecha.getdate()))
trom VEHICULO
where (datedtt(day fecha. getdate(}))=0

$dbh->dbsglexec
$dbh->dbresults,
$abh->DBROWS
$status=$dbh->DBROWS,

o ($status==0)
{

prinl "LA BASE DE DATOS NO HA SUFRIDO MODIFICACIONES™;

}

else

$CATEGORIA="AESCOLAR",
SNUMERO=1,

&actualizacion (SCATEGORIA. SNUMERO),
SCATEGORIAs"ALOJAMIENTO".
$NUMERO=2.

&actuahzacion (SCATEGORIA. SNUMERO),
$SCATEGORIA="DIVERSOS",
SNUMERO=3

&actualzacon (SCATEGORIA, SNUMERO),
SCATEGORIA="ENSENANZA",
SNUMERO=4.

&actuakzacion (SCATEGORIA, SNUMEROQ),
$CATEGORIA="EQUIPO",

SNUMEROQ=5,

&actualizacion (3CATEGORIA, SNUMEROY);
SCATEGORIA="MASCOTA",
SNUMERO=6,

2™



&aciuahzacon (SCATEGORIA SNUMERO),
$CATEGORIA="MUSIC.

SNUMERO=7,

Sactualizacion (SCATEGORIA, $SNUMERO),
SCATEGORIA="VEHICULO",
SNUMERO=8,

&actuahzacion (SCATEGORIA, SNUMEROQ).

print "LA BASE DE DATOS HA SIDO MODIFICADA “
}

sub acluahzacon

local (Svar).
SCATEGORIA=S_|0],
SNUMERO=$_{1]
$conex="1$dbh"+"\SNUMERO".
$conex = now Sybase D8Ib 5log $pas. $ser, ‘ocason’,
$conex->dbemd(“select SCATEGORIA no_usuarno, USUARIO NO_awvisos as avisas, count(*) as menos
from $CATEGORIA, USUARIO
where (dateditt{ day SCATEGORIA focha,geldate(}))>0
and $SCATEGORIA no_usuano ke USUARIO no_usuano
group by $CATEGORIA no_usuario
having SCATEGORIA no_usuarno ke USUARIO no_usuara®),
$conex-»dbsqlexec.
Sconex->dbresults,
$conex->DBROWS,
$status=S$conex->DBROWS,
$var=0,
while(%cat = Sconex->dbnextrow(1)}

$avisosn=S$cat{avisos}.
Snumer
$navisos=$avisosn-$numero,

$ncta=$cat{no_usuaro},

$conexa = new Sybase DBIlb $log, $pas, $ser, ‘ocasion’,
tor($var=0. Svar<=$status. Svar++)

{

$conexa->dbcmg( update USUARIO
set no_avisos=$navisos
where no_usuaro ke \"$ncta\'™),
$conexa->dbsglaxec.
Sconexa->dbresults,
} #tin del for
} #indel while

Sconexbf = new Sybase DBIb $log. $pas. $ser. ‘ocasion’,
i { (SCATEGORIA ne "ALOJAMIENTO") )| (SCATEGORIA ne “ENSENANZA™}) )

{
Sconexbf->dbcmd("select foto
trom SCATEGORIA
where (dateditt(day fecha.getdate(}))>0"),
$conexbf->dbsqlexec.
$conexbf->dbresults.
while(%fotos = $Sconexbf->dbnextrow(1))

{

$deit=$fotos{foto).
$ “rm M 500! oT0
system($delfoto)

}

$conaxb = new Sybase D8Hb $log. Spas, $ser, ‘ocasion';
Sconexb->dbemd{ delete

from $SCATEGORIA

wheare (dateditf(day.lecha.getdate()))>0");
$conexb->dbsqlexec.
$conoxb->dbresults,

checavigcron.pl
#iustownvperl
$|=1. #para agiizar la respuesta

require “/homelusers00/ocason/cgr-binvar pi”.,
use Sybase DBhb

#guarda la fecha del aia

Slecha= date "+DATE %m-%d-%Y' | cut -d\*\" -f2-q",
Sdbh = new Sybase DBIb Slog, $pas, $ser, ‘ocasion’; '

#a vigencia del anuncio es de tres semanas (21 dias) pero checamos la vigencia tres dias antes para mandar el correo

i -
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$dbh->dbemd{“select
dat = (ualedln(day getdate().techa))
trtom AESCO!
where (daledl"(ddy getgate().techa))=3
umon
select dia2 = (dated#(gay geldatel).techa))
from ALOJAMIENTO
whete (datediti(day getaate() fecha))=3
urwon
selecl diad = (dateditf{oay getdate().techa))
from DIVERSOS
where (dateditt(day.getdale(} techa))=3
umon
solect diad = (daled:t(day getdate() fecha))
trom ENSENANZA
where (dateditf(day lecha.getdate()))=3
union

select Gia5 = (datedit{aay getdatel).fecha))
from EQUIPO

where (dateditf(day getaate().fecha))=3
unian

select a6 = (datedifticay geldate() fecha))
trom MASCOTA
whete (datedift(day getdate() fecha))=3

urwon
saloct a7 = (datediff(cay getdate().fecha))

from MUSICA

where (datediff(day.getdate() fecha))=3

union

select diaB = (dateditf{day getdate().fecha)}
tfrom VEHICULO
where (dated(day gotdate() fecha))=3

$dbh-~gbsqlesec
$dbh-~dbrasuits
$dbh.>DBROWS
$status=3abh-~DBROWS,

o ($status==0} #5i NG hay anuncios que expiren
{

print "NO SE HAN MANDADO CORREOS",
}

alse

SCATEGORIA="AESCOLAR"

$NUMERO=1

&actuahzacion (SCATEGORIA $NUMERO).
SCATEGORIA="ALOJAMIENTO"
SNUMERQ=2

&Lactualizacion (SCATEGORIA SNUMERQ)
3CATEGORIA="DIVERSOS"

SNUMERO=3

&actuahzacion (SCATEGORIA. SNUMERO),
$SCATEGORIA="ENSENANZA"
SNUMERO=4

&actuahzacion (SCATEGORIA SNUMERO).
$CATEGORIA=z"EQUIPO".

SNUMERO=5
&actuahzacion SCATEGORIA SNUMERO),
SCATEGORIA="MASCOTA"

SNUMERO=6
&actuahzacion (SCATEGORIA SNUMERO)
SCATEGORIA="MUSICA"
SNUMERO=7
&actualizacion (SCATEGORIA SNUMERQ)
SCATEGORIA=VEHICULO”
SNUMERO-=8
&actualizacion (SCATEGORIA SNUMERO)
print "SE HAN MANDADO CORREQOS™.

}

sub actuahzacion

local ($var),
SCATEGOR!A=$_[0)
SNUMERO=3_[1]
Sconex="1$dbh"+"\$NUMERO"
Sconex = new Sybase DBUb Slog. Spas. $ser. ‘ocasion’,
$conex->dbemd( select SCATEGORIA no_usuario, $CATEGORIA. num,
$CATEGORIA no_cat, SCATEGORIA no_subc,
SCATEGORIA descrip, SCATEGORIA arficulo,
USUARIO mal,
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USUARIO no_avisos as avisos, count(*) as menos :
from SCATEGORIA. USUARIO
where (datediff{day.getdate().3CATEGORIA fecha)}=3
and SCATEGORIA no_usuaro ke USUARIO no_usuario
group by $CATEGORIA no_usuano
having SCATEGQRIA no_usuano ke USUARIO no_usuarno
and (dated#f(day.getdate(). SCATEGORIA fecha))=3 "),
$conex->dbsqlexec,
$conex->dbresults
$conex->DBROWS.
3stalus=3conex->DBROWS
Svar=0.
while(%cat = $conex->dbneaxtrow(1})

S$awisosn=%cat{avisos}).
$numero=3%cat{menos}
$navisos=%avisosn-$numero,
$ncta=Scat{no_usuario).
Sarticulo=$cat{articulo).
$mail=$cat{mail}.
$dascripcion=3$cal{descnp).
Sclave1=$cat{no_cat)
$clave2= $cat{no_subc)
S$ciaved= $cat{num).
$prefyo=0
if ($clave 1< 10} $clavet =$profyo Sclave1, }
if ($clave2 < 10){ $clave2=S$pretyo Sclave2. }
Sclaveanuncio=3clave 1 Sclave2 $claved,
$conesa = new Sybase DBIb $log. $pas, $ser, ‘ocasion’,
for($var=0 Svar«3$status Svare+)
{
#(3mait ne "] $mail ne " )
@parte=(spt(/@/. $ma)).
Suno=S$parte(0}
$dos=%parte(1]

system{“seq \'s/articulo/$articuloN” fhome/usersO0, cgi-bir i > 0 v txt), -

system(“sed \"s/id/$Sclaveanuncion” /home/users00; .txt > /home/usarsD0; 2.txt"),

syslem(“sad \'s/descnpaon/$SdescnpcionA™ fhome/usersO0/ocasion/cgi-bin/vigaux2.txt > IhomelusersOOlocas-on/cqn-
binfvigaux3 txt")

system(“mal Sur < Momoeluserso0. Vegi-binivigaux3 tat),
system(“rm /home/users00/ocasion/cgl-binfvigaux txt”)
system(“rm /home/usersO0/ocasion/cgi-bin/vigaux2 tx
system("rm /home/users00/ocasion/cgi-binfvigaux3 txt"),
3 #tm
} #tn del for
} #tin del whiie

datosb2.pl
#ustiomiper!
$|=1. #para agizar ta respuesta

require “var pi,
use Sybasc DBib

use CGI
Squery=new CGI

$nombre=$query-»param({ nombdre’).
$ap=3query->param(‘apelidos’)
S$cuentaz$query-»param(‘cuenta’)
$proc=$query->param{ procasa’)
$toto=$query->param('1oto’),

print "Contant- |ype texyntmiawn®,
requite “sup

Y det ipo de
f{Scuenta > 999999)

Stabla = "Estudiante”,
else
{
$tabla = “Trabajador”,
print “<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf\" size=\"a\">
<cenler><br> El registra de. </center>

<br> <center> <font face=\"Arial, Verdana, Helvetica, sans-serf\" sizes\"2\">
$Snombre Sap con clave $cuenta ha sigo borrado. <be>"




Scadena=Scuenta oc,
S$del="grep -v \"$Scadena\l” usuaro fxt > usutmp txt*;
system($del),
system({“touch /touch txt™},
$Scambio="mv usutmp txt usuano tx1",
syslem($cambio),
$deltoto="rm /hidocs/FOTOS/$1olo”,
system(Sdelfoto),
print “<br><br><br><a tref=\"datos:2 ph\*>REGRESA</a></font></center>";
require “inf txt”,

datosi2.pt
#iusribndpert

prnt “Content-type text/htminin”,
tequire “"sup tal”,

open{AVISO “<usuano txt"},
$num=1,

while{$hnea = <AVISO>)
{

chop $tinea

(3nom. $ap Stel Sla. e, $cal $ncat, Ssubc, $an, $desc. Sprec, $folo, $cta, Sproc, $fecha)=sphit(/=/, $hnea),

print
<torm name=\vinserta$num’ method=\"POSTV">
s
=p ahgn=\"cenlen"><font face=\"Anal, Verdana. Helvelica, sans-senf\" siza=\"3\">
“centar><b>AVISO NUMERO $num</b></centor>
<bra
<br
Nombre <br>

"nombre\” type=\"texi\" valua=\"$nom\>

Apelidos <br>
~mpul Name =
<bre
Tel&oacute fono <br>

“1nput name=\"telefono\” type =\"text\" size
<b

Laga <br>
<nput name
<prs

E-mait <br>
<Input name=\"ema” typo =\"text\" size=\"30\" value=\"$em\">
<t

Articulo <br>
<input names!
br>
Categonia <br >
<nput names!
<be -

No de Categona <br>

“input name=vncatt” lypes\Ttext\”’ size =V 20\ value=\"$ncat\">

<bra

Subcalegona <brs

“nput name=\'subcatt” type=\"text\” size=\"20\" value=\"§subc\">
“br>

Descryn&oacute,n <br-

<iINput Name=\"descrpctont” type=\"texi\" s:1z0=\"50\" value=\"$desc\">
<bra

Precio <br>

~INpUt Name=\'praciol” type=\"text\" s1ze=\"10V" value =\"$prec\">

<br~

i oto b=

S input name=viotol” types=Viexti size=\"20\" value=\"$foto\">

b

Clave ~br=

<mput Nname s\cuental” type=\"texi\" size=
~br>

No de procesa <br>

<nput type=\ext\" namea=\"proceso\" value=\"Sproc\">
<t

Fecha <br>

<mput type=\"tex\" name=\"foec\" value=\"$fecha\">
~br>"

"apelhdas\” type=\texi\” valuez\"Sap\">

20\ vatue=\"Stal\ ">

"$la\

adat” typesviexi\” size=\"15\" value=

"articuiol” type=\"teal\” size=\"20\" value=\"S$ari\">

can” type=\"texi\" size=\"20\" valua=\"$can">

40V value=\"$cta\">

! (3foto ne )

{
punt “<umg sre=\" /FOTOSISIotol” width=\"100V* height=\"100\"></img>*,
1
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PNt <br> <br>

<cantet><input type=\"button” name=
lire prinserta$num submit()\"></center>

<let1+ <input 1ype=\"button\” name =\"Borrar\" vale=\"Borrar\"

Onchck=\"JavaScipt inserta$num action="datosb2 pl.nserta$num submd{)\"></lefi>

"5\ coloy =\"#000099\ NOSHADE WIDTH=\"100%\">

$newnum=%num-1,
} #F 0 el while

print” <brs <bra
<tont face=\"Anal, Verdana. Helvetica. sans-serifi” size=\"3\">
<canter><b>NEuacute mero lotal de avisos Snewnum</b></center>
<Hont=",

Close{AVISO)

require Nt ta”

datosrd3.libre.pl
BUUSnper]
$|=1 #para aghear 1a respuesta

feequire “var
use Sybase Dm.u

use CGL
$query=new CGI

$subcatego = $query->param(‘subcal’}
$ncat= Squery->param{'ncat’)
$nombre=$query-~param{‘'nombre’)
$ap=$query--param(‘apalldos’).
$tet=$gquery - ~param(lelefono’}
$lada=Squery->param(lada’).
Sumall $query->param('emai’}
=$query-~param(‘articulo’)
Guery- »pasam('cat’)
Query- = param{ de scrpeion’)
$precio=$query-sparam('precio’)
$tolo=$query -»partam(‘foto’)
= $guery->param(‘cuenta’)
Query- »param('proceso’)
$techa=Squery. ~param(‘fec’)

@bis: (sphi(A 7.$1010})
#($bas|1] eqg "F OTOVACIA"){$loto=""}

\ del 11po de

Stabla="USUARIO"

$dvb = new Sybase DUWb $log. $pas, $ser, ‘acasion’,

$dbh->dbcmd{"select no_avisos from USUARIO
where no_usuano=\"$cuenta\™),

$dbh->dbsglexec

3dbh->dbresulls

while(%cal = $dbh-=dbnextrow(1))
{
$avisos="$cat{no_avisos}”,

$navisus=$avisoss )
} #in gl white

print “Content-type text/htmhnin®
require "sup txt”,

del numero de
# el numero de avisos queda sin efaclo por el momento
Spasa="si".

if {$pasa eq "no™)

{

rint "<center><br><br><br>
<tont tace=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-: senl\" size=\"a\">
£l usuano <b>$nombre $ap=</b:
<br> EXCEDE EL LIMITE DE AVISOS</center><font>",
} #tin del

else

VERIFICAR St EL REGISTRO NO SE REPITE
Sabh1 = noew Sybase DBIb Slog. $pas, $ser, "ocason’;
$dbh1->dbcmd("select * from $cat
where no_usuarno=\"
and descrip=\"Sdesc\"

L .

enta\”

Insertar\” value=\"Insertan\” Onclick=\"JavaScrnpt insena$num action="catosr33-



r

$dbh1.->dbsqlexec
$dbh1->dbresults
$dbh1->DBROWS
$51atus=$dbh1->DBROWS,
it ($status == 0)
{
prAL “<center><br><bf><br>
<foni tace=\"Anal. Verdana, Helvetica. sans-sernf\" size=\"4\">
El aviso del usuarno <b>$nombre $ap </b>
<br> HA SIDQ INSERTADO </center></fort>",
REHABBRGRUBHBRA H335BOR| REGISTRO DEL ARCHIVO usuano txt
$cadena=Scuenta $proc.
Sdel="grep -v \"$cadena\” usuaro txt > usulmp I\1"
syslem{$del)
$cambrio="my usutmp txt usuano txt”
system{$cambio),
sunnanunansnusinaaasINSERTAR DATOS EN LA TABLA DEL ARTICULO
$dbh2 = new Sybase D8Ib $log. $pas, $ser. ‘ocasion’,
11 { (Scal eq "ALOJAMIENTO") | (Scat eq "ENSENANZA" }

{
$dbn2->gbema(“inser Nto
$cal{num.no_usuano no_cat.no_subc articulo. descip precio, fecha renovacion)
values(Sproc \"$cuentay” Sncat, $subcatego.\"Sar\” \"$desc\”.\"$precioV”. dateadd(day.21,\"$facha\"),0)").
}

else

{
$dbh2->dbomo(insen into
$cal(num, No_usuano.no_cat.no_subc ariculo,descnp, precio.fecha. folo.renovacion)

values($proc i Scuentat $ncat $subcatego VSany’ V'$desci”,V'Spreciol”, dateadd(day,21,"Sfechal"),\"S{oto\",0)"); }
$dbh2.>dbsglexec

nuuanananysautssssINSERTAR DATOS EN LA TABLA DEL USUARIO
$dbh3 = new Sybase DBUb $log. $pas. $ser, ‘ocason’,
$dbh3->dbcmd(“update $tabla set no_avisos=$navisos where no_usuario=\"$cuenta\™),
$dbh3->dbsqlexec
$abh3->dbresults
$dbh3->dbclose
unysanuspgsenttagersINSERTAR DATOS EN LA TABLA DE ESTADISTICA

$dbha = new Sybase DBIb $log. $pas. $ser. ‘acasan’
3abh4->dbomd(“select max(secuencial) as maumo trom ESTADISTICA”),
$dbha->dbsqlexec
$abhd.>dbresuits
$dbhd.>doresults

while(%cald = $dbhd.>dbnextrow(1))

$siguiente="gcatd{maximo}".

} #tin del while
Ssiguente=Ssiguienta+1
$abh4.>dbclose

$dbh5 = new Sybase DBHb $log. Spas, $ser. ‘'ocasion’,

$dbhs.>dbcma("nsert nto ESTADISTICA vatues($ e, $ncat, $st V"Stecha\”, dateadd(day,21.\"Sfecha\"))™),
$dbhS->dbsaiexec.

$dbhS->dbresults,

$dbh5->dbclose,

# lineas agregadas para avisar al usuano que ya se publico su anuncio
W($emai ne * || Seman ne “ ™)

{

@pante=(splt(/@/. Semai)),

Suno=$parte(0].

$dos= Spanc]!]

system(“sed \"s/articuio/Sart\” fhome/users00/ocasion/cgi-binvanuncioya txt > /¥ 00, 1.txt7),
system{"sed \"s/cat/ScatA” fhome/users00/ocasoni/cgi-binfyaaux 1 ixt > /home/usersO0/ocasio-veg:- bnlyaauxZ xt"),
syslem{"sed \"s/descripcion/Sdesci” fhomelusersO00/ocasion/cg-binfyaaux2.txt > Mome/usersO00/ocasion/cgi-binfyaaux3 txt”).
system(“mail $uno\@Sdos < yaaux3 txt”),

system(“rm /home/users00/ocasion/cgr-binfyaaux 1 tat”),

system( rm /home/users00/ocasion/cor-binfyaaux? txt”}
} # 1f mal

} #0in cet f ge registros repatidos
else

print “<center><br><br><br>
<font face=\"Anal. Verdana, Helvetica, sans-serf\” size=\"a\">
Esie registro del usuario Snombre Sap
<br> YA EXISTE $status $status2</center><iont>",
} #hin del else de registros repetidos
} #fin dol else de no de avisos




I

print "<center><br»<bi»~br> <font face=\"Anal. Verdana, Helvetica, sans-serif\* size= \'2\“><a
hret= \'dalns12 PA">REGRESA</a><Hont></canter>",
require “nf tx1”

individual.pl
#Ytuscoiniperl
$)=1 #para aghizar la respuesla

requwe “var pl”
use Sybase DBIb

use CGI
$query=new CGI

$ctave=Squery-»param{'numerc’),

$clave=(uc($clave))}

#guarda la fecha del dia

$techahoy="date "+DATE %m-%d-%Y" | cut -c\" \"-12-4";

print "Contenl-type text/blminn®
requie "sup tat”,

$dbhu=new Sybase DBIb $log. Spas. $ser, ‘'ocasion’;
$dbhu->dbemd(“select *
from USUARIO
where no_usuaro hke \Sclavey”
$dbhu->dbsqlexec
$dbhu->dbresuils,
while(%catu = $dbhu->dbnexirow(1))
{ # while catu
$elusuano=S$catu{nombre},
$elusuano=$elusuano * " $catu{apelido}.
$susavisos=Scatu{no_avisos},
} # while catu

$dbn = naw Sybase DBIb $iog $pas. $ser, ‘ocasion’.
Sdbh->dbcmd 'select *

trom AESCOLAR

where no_usuano hke \"Sclave\”
UNION

salect *

from MASCOTA

where no_usuaro ke \"$clavel”
UNION

select *

trom VEHICULO

where no_usuarno ke \"$clave\*
UNION

select *

from DIVERSOS

where no_usuaro ke \"$clave\”
UNION

select *

trom MUSICA

where no_usuano hke \"$clavet”
UNION

select *

trom EQUIPO
where no_usuano lihe \"$clave!

$abnh->dbsqlexec,
$dbh->dbrosults.
$dbh->DBROWS,
$s1atus=3dbh.->DBROWS,
$slatusa=$dbh->dbnumcols

$dbh2=new Sybase DBub Siog Spas. $ser. ‘ocasion’;
$dbh2->dbcmd(“select *

tiom ALOJAMIENTO

where ALOJAMIENTO no_usuarnio ke \"SclaveV”
UNION

select *

trom ENSENANZA

where ENSENANZA no_usuario hke \"$Sclave\™ "),

$dbh2->dbsglexec.
$dbh2->dbresults,
$dbh2->DBROWS.
$status2=3aoh2->DBROWS,
$mira = $dbh2->dbnum.cols,
$cuantosa=($statusa+$mira),
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if {($status==0 &8 $status2==0} #s) no hay anuncios registrados

(i

3} &l

print “<br>
<tont face=\"Anal, Verdana. Helvelica, sans-serifi” siza=\"4\">
<center><br><b>NO TIENES ANUNCIOS REGISTRADOS </b><br>
</font>

<lcentar>"

eise
{ #else 1

|

pnnl ehrs”
Snul
whlle(%cal = $abh->dbnextrow( 1)}
{ # while 1
it (Scati
if ($cat
i ($cat
o (Scar
f (Scal
of ($catf
print * “<form name=\"nsenasnum\” method=
print “<table width=100\%>",
print “<tr><tg>",
$numero=$cat{num}.
$numcategos$cat{no_cal)

$dbh4 = new Sybase DBIb $Slog, $pas, $ser, ‘ocason’;
$dabhd.>dbcmd(“select tipo

trom CATEGORIA

where no_cat=$numcatego *)

$dbhd4.>dbsglexec
$dbhd.-~dbresulls,
$dbh4->DBROWS.
while(%catd = $abh4->dbnextrow(1))
{ #while catego
Stanuncio=S$cat3{tpo),
prnt "CATEGORIA Scat3{upo} <BR>",
} #while catego
primt “"CLAVE DEL ANUNCIO $numero<br>",

prnt “<input type=\"hidden\” name s\"tanuncio\” value:\":lanuncm\%"_
$usuanos=Scat{no_usuaro},
print “CLAVE DEL USUARIO Susuarno<br>",
Sarticulo=S$cat{articulo},
pant "ARTICULO Sarticulo<br>",
$descrpcion=$cat{descrip},
print "DESCRIPCION Sdescrpcionsbra”,
$precio=Scal{precio}.
print "PRECIO $precio<br>",
$tato=S$cat{folo}.
pont "FOTO $foto<br=",
Stecha=Scat{fecha)
prnt "FECHA DE VENCIMIENTO $fecha<bra*,
-------- para ver la diferencia de fechas
Sdbhtec = new Sybase DBHb $log. $pas. $ser, ‘ocason’,
Sdhhtec- {“select ).fecha)). renavacion
from $tablaux
where num=$nurmero and no_usuano=\"$usuanol” ).
$dbhfec->absglexec
$dbhtec->dbresults.
Sdbhtec->DBROWS
while{%cattec = $gbhtec- ~dbnextrow( 1))
{ #while catego
Sdiffec=Scalfec{draven)
$renova=S$catlec{renovacon}
# renova es el numero de renovaciones qua leva
# prinl "difeniencia de techas $ditfec”
} #while catego

f({$fota eq ™ || $foto eq "N
print “<td=<td> &nbsp *,

pant ™ g src=\" FOTOS. * width=\"1301" height=\"130\">";
print "<input Iype=\"hidden” name=\"Yoto\" value=\"$foto\">";

)pnnl et <>,

print "<tr><td colspan=2><center>",

if{$chlfec<4 8& Sronova<2) {

peint “<input type=\'button\” name=\"Insertan\” value=\"Renavar\* Onclick=\"JavaScriptinserta$num action='usuario-

renueva pllinsertagnum submit().\"> &nbsp”,
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} #hi ditfec<4
pint “<input type=
borra pranserfa$num submit{),
pont “e/center > </id></tr>"
PNt “</table>",
pont “<hr=<form>",
Snumes,
} #while 1
$num=1,
while{%cat = $dbh2->dbnextrow(1))
{# whie 2
if ($cat{no_cat }{ Stablaux="ALOJAMIENTO", }
i (Scal{no_cat } { Stablaux="ENSENANZA~, }
print "<form name=\"insertax$num\” method=\"POST\">",
prnt "<table width=100\%>",
print “<tr><1d>",
$numcatego=3$cat{no_cat}.

tton” name=\"Borrar\" valua=\"Borrar\" O "J. i action="

$dbh4 = new Sybase DBIb $log, $pas, $ser, ‘ocasion’;
$dbha->dbcma("select ipo
from CATEGORIA
where no_cat=$numcalego )
$dbha.>dbsqlexec,
$dbhda->duresults
$doh4.»DBROWS
while(%cat3 = $dbhd->dgbnextrow(1})
{ #while catego
prnt "CATEGORIA $cal3{tipo) <BR>",
Stanuncio=$cat3{tipo}.
} #while catego
$numero=$cat{num},
print "CLAVE DEL ANUNCIO $numero<br>",
print “<mnput typs Tidden\” nama=\"nanuncio\” value=\"$numero\">",
PNt “<input typ “Tiddent” name=\"tanuncio\" value =\"$tanuncio\">";
Susuano=3cat{no_usuario}
PHnt “<input type=\"twdden\” name=\"nusuano\” vatlue=\"$usuario\
PNt T<input ty pe Tuddent” name=\"foto\" value=\"x\">",
prnt "CLAVE DEL USUARIO Susuario<br>",
Sarticulo=$cat{articulo),
prnt "ARTICULQO $articulo<br>®,
Sdescrpcion=S$cat{descrip}
print "DESCRIPCION $descripcion<br>"
$prucio=Scat{precio}.
pont "PRECIO $precio<br>"
$tocha=Scat{fecha),
prnt "FECHA DE VENCIMIENTO S$fecha<br>“,
- para ver la diferencia de fechas
$abh! = new Sybase DBIb $log, Spas. $ser. ‘ocasion’,
$abhl->dbemd(“seiect dia ).fecha)), rer
from $tablaux
where num=3numerc and NO_usuarno s\"$usuano\” ™).
$duhf->gbsqlexec
$abnt->dbresults.
30bh!->DBROWS
while(%catt = $dbhi->dbnestrow(1)}
{ #while catego
Sdift=$catf{ciavenc)
Srenova=Scatf{renovacion}
} #while catego

pant “citd=<td> &nbsp"”,

pont "sd><ftr>",

print "<ir><td colspan=2»>«<center>",

HSati<4 && Srenova<2) {

prnt “<input type =\"button\” name=\"Insenan\” value=\"Renovan* Onchck=\"JavaScript insertax$num. action="usuario-
renueva plinsenac$num submi()\"
> Bnbsp”,

3 # dift<a

prnt "<input type=\"buttont” name=\"Borran\” value=\"Borran" Onchck=\"JavaScript.insertax$num action="usuario-
borra planserax$num subma()\">",

print “</centar><itd></tr>".

print “<itable>"

prnt "<hr><ftorm>*,

$nume s,

} #while 2
pont “<be=<be><Horm >,

} Helse 1

prnt "<br><font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-serf\" size=\"2\"><center><a

href=\"http /Avww deocasion unam mx/index. him\*>Volver a la p&aacule,gina principal <fa></center></font>*;
require “inf txt”,

insercion-aviso.pl
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#iusribiniperl
$|=1, #para agilizar la respuesta

use CGI.
requrre "var pl”,
use Sybase DBlib,

$query=new CGI

#----cachamos 10s dalos del usuano--:
$NOMBRE=$query->param{’nombre’),
SAPELLIDOS=$query->param(‘apelidos’).
STELEFONO=Squery->param(‘teletono’),
SLADA=Squery->param(lada’).
=$query->param(‘correc’),

query-»param{‘oculto’),
$techa=S$query->param(tec’),
$mandatoto=$query->param( enviafolo’).

SNUME RO=S$query->param{'numero’}.

#...-.cachamos los datos det articulo--—----
$TABLA=Squery->param{tabla’),
$NO_CAT=3query->param('no_cat),
$SUBCATEGORIA=Squery->param('no_subcat’),
SARTICULO=$query->param({‘articulo’)
$DESCRIPCION=$query->param('descripcion’).
$PRECIO=$query-»param(precio’).
$FOTO=$query->param('uptie’),
$nmandafoto=$query->param({’nmandalota’},
muntamos calegona, subcategona y proceso para wdenuficar cada aviso
$igaviso="$NO_CA SUBCATEGORIA™ "$proceso”,
#

SDESCRIPCION
$DESCRIPCION
SDESCRIPCION
$DESCRIPCION

SDESCRIPCION
SDESCRIPCION
SDESCRIPCION 3
$DESCRIPCION sA332/Uig
Sl)LSCRIF’CION ==-sA361A321/g

$ARTICULO
SARTICULO =~sA34Valg
SARTICULO =~sN351teig
$ARTICULO =~sA355//g

SARTICULO =~5A363/0/g
SARTICULO =~sA372/ulg
SARTICULO =~sA301/A/g
SARTICULO =~sA31VE/g
$SARTICULO =~sA315/1/g,
$SARTICULO =~sn323/0/g,
SARTICULQO =~sA332/Uig
SARTICULO =-sA361A321/g
$repetito=0,

Sprepetid:

$hneare,
$hnoaz"$NOMBRE =SAPELLIDOS=STELEF ONO=SLADA=$CORREQO=STABLA=SNO. CAY-SSUBCATEGORlA‘SARTICULO=SDESCRI

PCION=3$PRECIO=$FOTO=$NUMERO=S$proceso=3fecha”,
$inca2="$NOMBRE =SAPELLIDOS=3TELEFONO=SLADA=SCORREO=STABLA=SNO CAT=$SUBCATEGORIA-SARTICULO SDESC
RIPCION=3PRECIO=$FOTO=$NUMERO=8facha",

prnt "Content-type text/htmiinin®
require “sup Ixt,

print "$datos™,

#{$mandatoto eq 'no"}

prnt "<font calors\\¥000099\"><b>ESTOS SON LOS DATOS DE TU

ANUNCIO</D></font><hr color=\"W000099\">

#busca que no haya una nea exaclamemu igual en el archivo

Srepetido = ‘grep “Shinea” usuano iat | we -l

#busca que No haya Cos numeros de procesos Iguales

$prepehdo = cut d= -114 usuario ixt | grep “$proceso” | we -I',

#pbusca dos hreas uales pero con distinto numaero de proceso

Shinearep= cut -d=2 -11.13,15- usuarno txt | grep "$Shnea2” | we -I',

HSmandatoto eq "no” A& Srepetido==0 && $prepetdo==0 && Siinearep==0} #1
&pandalos, #subrutina que pone los datos del usuario en el navegador .
Sya=1.
} #1mandaloto eq no
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0 && Sprep: =0 &8 0) #2
if {($mandafolo eq “si1”}
{73
Sya=1
pnnl »<p> La folo det art&acule culo en te.n se Junlo €on tu anuncio <br>";
#-aqui mostramos 1a opcion para que envia la foto
print << “fotohtmI”,
<SCRIPT LANGUAGE ="JavaScrpt™>

tunction vahdalmagen()
{

objeto=document forma proceso,
medir=abjeto value length,
cuatro=4

siza=medi-cuatro,

if (Objeto value == "}

{
alert{"DEBE ESPECIFICAR AL MENOS UN ARCHIVO");

objeto focus().
relurn false

else

if {(objelo value substring(size.madi) tol.owerCase()!="gi™ &8&
objeto value subslning(size.medir} toLowerCase()!=" jpg"™)

alert("EL ARCHIVO NO ES VALIDO, VERIFIQUE"),
objeto focus()
return false

}

tunction cambiaNombre()

var value=document forma proceso value;
(document forma upfile value =document forma upllle value+$proceso),

<ISCRIPT>

<form name="forma” onSubmu="return vahgdalmagen{)”
POST" enctype="mulipartiorm-data”
regi-binfuploadindice o™~

br.
<center><h3>INTRODUCE LA INFORMACI& Qacute.N QUE SE TE PIDE:</h3></center>

<br
Fologral&iacute a a enviar  <bra
<input type ="Tle” name="proceso” size="65">

="fidden” name ="ocullo” value="$proceso”>
Hidden” name="numerc” value="$NUMERQO">
="tneadatos” value="$inea">
ENVIAR >

esel” value="LIMPIAR">

<input type

<input type
<br>
<form=
totohtm|
} #3cierra if s+ manda foto

#{3ya = O)}{ &pondatos.} #subrutina que pone los datos del usuanc en el navegador
} #2if repatido
#pero st se va @ mandar foto los datos se guardan hasta que se envie la foto
SNOMBRE=~sAs{2, Ji/g
#para ello ponemos todos los dalos en una sola inea
$hinea="$NOMBRE =SAPELLIDOS=STELEFONO= SLADA SCORREO=3TABLA=SNO_| CAT=SSUBCAYEGORIA=$ARTICULO=SDESCRI

SAPELLIDOS=STELEFONO LAD/\ :SCORREO=5TABLA= SNO_CAT=3SUBCATEGORIA=! SARTICULO $SDESC
RIPCION=$PRECIO=3FOTO=3NUMERO=8techa",

$archivo="usuaro txt" -

£pero pumero validamos que No haya una hnea igual

Srepetido = grep "Stnea” usuano tet | we -1

Sprepetido = cut -d= -114 ysuano txt | grep “$proceso” f we -,

#busca dos hineas iguates pero con distinto numero de Procesa

$hneareps ‘cut -d= -11.13.15. usuano txt | grep "$linea” { we -,

#gespues abimos el archiva y anadimos 1a nea al final

it (Srepetido==0 && $Sprepetido==0 && Stnearep==0 && $mandafoto eq “no”)

{

open (USUARIO. “>>Sarchuvo™)

print USUARIO
"SNOMBRE =SAPELLIDOS=3TELEFONO=SLADA=3SCORREO=STABLA=SNO_CAT=SSUBCATEGORIA=SARTICULO=$DESCRIPCION
=3PRECIO=$FOTO=SNUMERO=Sptocesos$techa”.

close{USUARIO)

print “<bra®,

print “<a href=\""p //www deocasion unam mxindex htm\“>Voiver a la p&aacute;gina principal. </a»><p>",

}
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{
($mandafolo eq “si” && Srepetdo==0 8& $prepetido==0 && 3hknearep==0){
print “<he>",

}
elsf{$nmandaloto eq "no” && $ 0 &8 Sinearep==0)
prnt "<tont color=\"\w00009o\" ><b>EST05 SON LOS DATOS DE TU ANUNCIO</b></ont><hr color=\"W000099\"> *,
open (USUARIO ">>$archivo”)

print USUARIO
"$NOMBRE =$APELLIDOS=3$TELEF ONO=$LADA=SCORREO=5TABLA=SNO_CAT=$SUBCATEGORIA=SARTICULO=$DESCRIPCION

=$PRECIO=3FOTO=2NUMERO=3$proceso=$fecha”
close{USUARIO)
&pondatos,
print “<br>",
pant "<a href=\"hitp /iwww deocasion unam mx/index htm\">Valver a ta pagina principal</A> <br> ™

}
else{
# pant "<tont color=\"\W0O00099"><b>ESTOS SON LOS DATOS DE TU ANUNCIQ</b> </font><hr color=\"\#D0009%\"> *,
&pondatos.
print “<p><h3>AnUuNCIO ya regisirado<p></h3=",
print “<a href=\"hitp //www deocasion unam mx/index him\*>Volver a la p&aacute,gina principal</a><br>*;

+

# y ejecutamos la funcion que pasa los datos a mayusculas que 8s mayusculas

&mayusculas,
requwe "inf txt”,

subrutinas
sub pondatos{ # rutina para poner los datos del usuario

Sartaux={uc({SARTICULO)).

$desaux=(uc(SDESCRIPCION)),

print "NOMBRE $SNOMBRE<br>

APELLIDOS $APELLIDOS<br>

TELEFONO STELEFONO<br>

E-MAIL $SCORRED<p>

ARTICULO Sartaux<br>

DESCRIPCION $desaux<br>

PRECIO $PRECIO<br>

FECHA $techas<bi>"
print "<br><font color =\"red\">Recuerda que tu anuncio saer&aacute; publicado un d&iacute;a h&aacute bil despuleacute;s de su
registro <Hont>"

#”
sub mayusculas

{
$arctuvo2 = "aux tat”
#aqui va el archivo usuaro txt
$archo = “usuano txt”,
open (USUARIO. "Sarchwo").
while ($linea=<USUARIO>) {
Shola="hola"
$hnea2= uc Shnea.
@datos = spht(/=/. $hnea),
Scorreo = Ic Sdatos{4],
$tolo = uc $datos[11].
@datos2 = spli(/=/. $tnea2),
Sdatos2[4]= $comeo,
$datos2[11]= s!um
$tnead= jon("=". @datos2).
open (AUXI, " >>$armlv02 ).
pnnt AUXI “Siinea3”,
close{AUXI}

}
close(USUARIO)
# aqui va el nombre de usuana tat
system( cp aus Lt usuarno txl"),
system{’rm aus tat’)

b

listabe-libre.pt
#Yusripiniper!
$|=1. #para agiizar la respuesta .

require “var plI”,
use Sybase DBIb

use CGI
$query=new CG).

Sletra = $query->param(’letra’), #tiene la lelra por la Que va a buscar

$subcat = $query->param(‘subcat’),

Sletram = {(uc $letra), # hene Is letra por que va a buscar en mayuscula .
Scatego = $query->param(‘catego’}),




ey

$tabla = $quary->param(tabta’),
$inicial = $query->param{imcial’),
$contareg = $quary->param(’contareg’).
$hinal = $query->param(final'}

d ($subcat eq "AUTOMOVILES")
$numsub = 23
it ($subcat eq "MOTOCICLETAS")
‘$numsub =24,
it ($subcat eq "BICICLETAS™)

{
$numsub = 25,

$abh = new Sybase DBUD Siog, $pas, $ser, ‘aviso’;
$abh->dbemd( ~ select * trom $tabla where no_subc = $Snumsub and articulo like V'[$letram, Sleira)%\" *);
$dph.>dbsqlexec
$aph->dbresulls
$doh->DBROWS
$status=3dbh->DBROWS,
prnt “Content-type text/ntminn”
require "sup txt”
WSstatus==0)
# s no hay anuncius se pone la planulla primer_parte pone |a parte de arriba de la plantita
# enmedio se ponen los resullados y segunda_parte pone la parie de abajo
requite “sup Mt
print “<n2 ahgn=\"center\"><b><font face=\"Anal, Halvetica, sans-serf\"*>",
print * No hay anuncios registrados para esta categona ”,
prnt <font></b></h2>"
require “inf txt”.
} #dt(Sstatus==0)
else{ si{$statu:
require “sup tx1”,
Scuantosreg=0
while(%cat = $abh->dbnextrow(1))
{ # white 1
Scuantosreg++
$no_usuano=$cal{no_usuario}.
H($no_usuario > 999999)(
Stabla2 = "ESTUDIANTE".
}

etse(
Stabla2 = "TRABAJADOR",

}
f ({$iicial<=$contareg) && (Scontareg<$hinal+1))
{ #amt contador
print "<table width=98\%><tr><Id ALIGN=\"LEFT\">
<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-sernf\” size=\"4\">
<b>No Scuaniosreg</b><br»</font>
<font tace=\"Anal, Verdana, Helvetica. sans-serfi” colors\"#000099\" siza=\"3\">
<b>Arndacule culo </b></font>
<font tace=\"Anal. Verdana, Helvetica. sans-serfi” size=
$cat{arucuio} <be=
«“b>Descripaioacute.n </b>
Scat{descrip) <br>
<b=Precio </b>
Scalpreco}<tont><br>".
#Metemos a ta persona a contactar
PNt Tebr>
<font tacezV'Anal, Verdana, Helvetica, sans-serf\” size=\"4\" color=\"#FFCCI3\">
~b=Contactar con </b></font>",
Sdbhi1=new Sybase DBIb $log $pas. $ser, ‘aviso’,
$dbh1->dbcma( select © from USUARIO where no_usuaro=\"$no_usuano\"},
$dbh1->dbsglexec,
$dbh1->dbresults

4y

while{%usu = Sabh1->dbnextrow(1)}

{
$nombre=Susu{nombre},
Sapelid, usu{apelhdo}.
Stelefono=Susu{tetetono}
Sman=%usu{matl},
prnt” «<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-sernf\" size=\"2\">
$nombre Sapelido <br>
<b>Telefono </b> Sleletono <br>
<b>E-mail </b><a href= ailto. Smail">$mail</a> <br></fom>",
} #cerra white
print “<ftg>",

-
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#s1 hay foto se muesira
Svacio="",
if {$cat{tolo} ne " " && Scat(loln) ne™ )

slolo- $cat{fota}.
pont
<font lace=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf\" size=\"3\">
<id ALIGN=\"righi\™>
<img src=\" /FOTOS/$IotoV" width=\"130\" heght=\"130\">
<hmg></tont><Ad></ir><fable> <hr>",

}
eisef

print "<td></td></tr></lable><hr>",
}

Wt cierra of contador Sitrae mas de cinco regisiros entra al siguiente elsif
elsif (Scontareg==%finai+1)
{ ##dos
print “<table width=\"90%\" border=\"0\" align=\"centern">",
Sinicial = $inicial+ 5,
st.na $hnal+s
nt * <tr><id><dw ahgn=V'centert"> <a href=\” fegr-

Dinvistate pmmra Sletrag st \al&conlareg

<1onl tace=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf\” sizea\"3\">
Siguiente</tont><fa>
<idiv>
<nag>
<la>
«<diwv align=\"center\"
$nhnal = $final-
" para poner anterior
f(Stinal>5){
Sinicial=Sinicial- 10, ¥aqui era 5

print “<a hret=
bin/listabe pl7iotra=S$letrad st

tegie

<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-serif\" size»\"3\">
<canter>Anterior </cantar><ffont>
<Hont>
<fa=",
}
else
{print ™. }
#eeoe pra poNer SNerIor-—---—--
pring "<idiv>",
print “<tg>",
POt “<itr>",
print “<ftabla>",
} #1dos
Scontarege+.
} #crerra el pnmer while

i {($cuantosreg>5 && $cuantosreg<$hinal} || ($cuantosteg>S && Scuaniosreg==Sfinal))
Sinicial=$inicial-5,
5,

Stinal=$final
print“<a hrel

Iegr-

bin/hstabe pl?ietra=$ = pcat& inici inic 1al&contarega 1\">

<font face=\"Anal. Verdana, Helvetica, sans-serif\” size=\"3\">
<centar> Antenor </center>
<ffont></a>",

}
print “<table widlh=\"90%\" barder=\"O\" aign=\"centen\">
<tr><td>
<div align=\leti >
<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-serf\" size=\"3\">
NE&uacute.mero de anuncios encontrados de este tipo <b>$cuantosreg</b>
<{ont>
<{div>
</td><td nowrap>
<div algn=\"rght\*>
<font face=\"Anal, Vardana, Helveuca sans-serif\” size=\"3\">
<a href=\"hitp iwvww 1.unam g a la pagina pi P
<Mont>
</dv><Nd></tr><br>
<Nable>",
# y aqui debe de cerrar ol renglon central y poner Io que falta de la pagina
} #cierra else de f($status==0)
require “inf txt*,

listas2-libre.pl
#rusHbinper|
$|=1. #para aghzar la respuesta
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require "var pl”;
use Sybase DBlLb

use CGI,

$queryznew CGl,

$categona = $Squery->param('calegona’)
Stiuloget = Squery->param( ttulogif),
$imcial = $query->param( inicial’).
Scontareg = $query->param{'contareq’).
$hinal = $query->param(‘final)

$a0s=2

$cuatro=4

'R
# el siguiente il 2s para hacer ta consulla directa s la categona. E
# escogida es alojaimentio o dversos gue no tienen subcategorias
it ( ($categona eq $dos) || ($categona eq $cualro) )
{ #51no liene subcategonas
#hace la consulta directamente
it ($categona eq $dos)
{

$tabla="ALOJAMIENTO"

Sttulogit="alojamiento_t gi*.
]
else
{
="DIVERSOS",
Sttulogit="dwersos_t gif”.

}
$abh = new Sybase DBlib $iog. $pas. $ser, 'aviso';
$dbh->dbcmd(“select * from $tabla™),
$dbh->dbsqlexec

$abh->dbresults,

$adbh->DBROWS.

$dabh->OBCOUNT.

$status=3dbh->DBROWS.

S$dbhc = new Sybase DBIb $log. $pas. $ser, ‘aviso'.
$dbhc->dbecmd(“select COUNT(*) from $tabla®),
$dbhe. ~dbsqlexec

$dbhc--dbresults

Srengiones =$dbhc- ~dbrusulls,

pont "Content-type  texthimimin®,
print "~ HTML >
pant “<HEAD -« TITLE »AVISO DE OCASION =Subcategorias=</TITLE></HEAD>\n";
d(Sstatus = =0l
# 31 no hay anuncias sa pane ta plantilla
require “sup tat”
--celda central------

punt * <h2 angn contera <t
<tont tace=\"Anal Helvelica. sans-senf\">
No hay anuncios para esia
«{tont=>
«fD=</h2="
. 1da central

require St Lar”

}
eise{ #st hay anuncios
#el while que esla en la siguiente subrutina se ejecuta
H#de nuevo para mastrar los resultados por bloques
requite “sup txt"
&ResultadosBloguo
tequire “int txt”,
} #sihay anuncios
} #cierra d(Scategonia eq $dos || $categona eq Scuatro)
4

else
{ sanass else que encierra la consulta a categonas con subcategorias

$aoh = new Sybase DBIb $log, $pas. Sser, ‘aviso’,

$dbh->dbemd(“select ipo from SUBCATEGORIA where no_cat=$categoria®);

$dbh->dbsqlexec

$abh->dbresults

print “Content-type text/htminmn®”

requue “sup Ixt”,

#aqu empieza el renglon y se melen ios dalos

print

<font lace=\"Anal. Verdana, Helvetica, sans-senf\” siza=\"4\">
<center><b>SUBCATE G ORI A S«</fb></center>
<br>

<farm name=\"faviso2\" method=\"POST\" action=\"../cgi-binflistas3.libre ph">";




-

$numauxilar=0,

while(%cat = $dbh->dbnextrow(1))
t!(Snumauxnllar- 0N
prin
<font faca=\"Arial, Verdana, Helvetica, sans-serf\" slze‘\'.!\"h
<input name=\"subcal\'type=\"radio\"value=V\’ " et
<br><br>*,
1
else{
prinvt ™
=font face=\"Arial, Verdana, Helvetica, sans-senfi\” size=\"3\">
<input nam ¥
<be><br>",

\subcal\type =\ radio\"value=\"$cat{tpo\"> Scat{tipo)

Snumauxikar ++,

if ($categoria == 11)
{

phint “<input names=\

}
prnt “<input 1yp
Pprint “<input typ
prnt “<input type: 'huddan nam
print "<input typ

print "<input type=

'siv*>Buscar por Indice Alfabatico <br><br>*,
"hlddBn\“ namy

"submt!
“idden\” name= s:ale
$dbh->dbcmd(“select tipo from CATEGORIA where no_cat=$categoria™);
$dbh->dbsglexec.

$dbh->dbresults,

while{%tipocat = $dbh->dbnextrow(1))

| (Stipocat{tipo} eq "Articulos Escolares”)
{

$tabla="
$titulop:
}

ESCOLAR",
“antesco_L g™,

elsit (Stpocal{tipo} eq “Alojamiento”) {
$tabla="ALOJAMIENTO’
Sttulop3="artesco gif”,

}

elsif (Stipocat{lipo} eq "Bienes Raicas”) {
$tabla="BIENESR",

$ttulopd="bienesraices_t gif".
elsd (Sl:pocal(hpo) eq "Dwversos”} {
$tabla="DIVERSO
SIIlulopB“'dlversns_l o
}

alsit { eq "Electr 3¢
$tabla="ELECTROD",
Stitulop3="elecirodomesticos_t gif”
}

elsif ($tipocat{tipo} eq "Ensaﬂanza") {
$tabla="ENSENANZA",

Sltulop3="ensenanza_t g™,
}

elsit (Stipocat{ipo} eq "Equipo de Computo®™) {
$tabla="EQUIPO",
Sttulop:
}

“equicomp_t g,

els-l {Stipocat{tipo} eq *“Mascotas™) {
$tabla="MASCOT.
Sutulopd= mascons_| oif.
}
elsit (supocal(upo) eq "Muebles”} {
Stabla="MUEBL|
Stitulop3= muemes_l i,
}

olsit (Supocat{upo} eq "Oficios™ {
Stabla="OFICIO
Sutulopd
}

artesco gif",

elsif {Stipocat{tipo} eq “Vehiculos™) {
$tabla="VEHICULO",
$titulop3=“vehiculos_t gif,
}

elsil ($tipocat{tipo} eq "Musica™) {
$Stabla="MUSICA™,
Shitulop3="musca_t gif",

oise { print “"Opcion no valida™. }
} #ciarra while 1

/-




print "<input type=\mddent” name=\"labla\" value=\"$tabla\">",
print "<inpul lypes\"hiddent” name =\ tulos\” value=\"$titulop3
print “<form>"
#taqut va el resio def codigo de la plantilia
&interior,
} #uselse que encierra 1as sub

UBRUTIN,

sub ResultagosBloque
{

$cuantos=0
while{%cat = $aph->dbnextrow(1)) #whiie 1

$cuontos++,
$row_num = $dbn->DBCOUNT.
$no_usuano=3$cat{no_usuana},
W(Sro_usuano > 999999H
USUARIO",

$tabla2

}
o ((Swucial< =$contareg) && ($contareg < $final+ 1))
{ #a#uno
pont “<lable wiath=981%><tr><td ALIGN=\"LEFT\">
<font face=\"Anal, Verdana, Helvelica, sans-senf\” size:
<b>MNo $cuantos </b><br></font>".

#($tabla eq "DIVERSOS"N

punt
<foni face=\"Aral, Verdana, Heivetica, sans-senf\” size=\"4\" color=\"\#000099\"> <b>An&iacute;culo

<ib=<tont>
<fon! face=\"Anal, Verdana. Halvelica. sans-senf\” s1ze=\"3\">

Scat{articulo}<ffont> <br>",

#{$tabla eq "ALOJAMIENTO"){
print “<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-serf\”
s1ze =\"4\" color=\"\#000099\ "> <b>Algjamienta  </b></font>
<font face<\"Anal. Verdana, Helvetca, sans-senf\"
sizes\"3\.
Scar{articulo}</font> <br>",

print”
<font face=\"Anal, Verdana, Helvetca. sans-senf\” $iza=\"3\">

<p>Caracter8iacute.sticas </b></font»
<font tace=\"Anal. Verdana, Helvetica. sans-senf\" size=\"3\">
S$cat{descrip} <br>
<b>Precio </b>
Scat{precio) <br>
<Hont:»
“br= .
<tont face=\"Arial, Verdana, Helvetica. sans-senf\" size=\"4\" color=\"WFFCC33\">
<b>Contaclar con' <fb><font> “,
$dbh2 = new Sybase DBLb $Slog. $pas, $ser, ‘aviso’,
$dbh2->dbema(“select * from USUARIO
where no_usuano=\"$no_usuano\™).
$dbh2- »dusglexec,
$dbhZ->dbresuits
while{%cat2 = $abh2->dbnextrow( 1)) #while 2

{
$nombresS$cat2{nombre}
$apalha cat2{apelhdo}
$teiefono= Scat2{telefono)
Sman=$cat2{mail}
print”

<tont faces\"Anal, Verdana, Helvelica, sans-senf\" size=\"3\">
$nombre $nombre2 $apaiido $apeiido2<br>

<b>Teldeacute fono </b> $telafono $talefono2<br>

mal </b><a href="mailto Smail $mail2\">$mal $man2</a><Hont><br>

<hr>",
} #crerra while
print <fd>"
#si hay foto se muestra
vacio="""
of {$cat{ioto} ne ~ ~ 8& Scat{foto} ne ")

Stolo= $cat{toto}

pring "

<tont face=\"Afial, Verdana, Helvetica, sans-senfi" size=\"3\">
<td ALIGN=\"nght\">

<ung sre=\" /[FOTOS/$foto\" width=\"130\" height=\"130\">
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]
}
ealse{
point “<id><fid></tr></table>",
} #attuno
elsif ($contareg==Sfinal+1}
{ ##dos

Sinicial = $iniciales.
$hinal = $hinal+5,
#asigno la hga antenor a una variable

$sigue="<a href=\"_J/cgi-tinflistas2-libre pl?categ 2l 1\"> <font face=\"Arial, Verdana,
Helvetica, sans-senf\” size=\"3\": g te<l/conter t><la»®;

Sfinal=$hnal-5,

H--—. POra poner antenor-——-—--

if ($fhinat>5)

$inicial=$inicial-10, #aquee era 5

$tin: final-5, N
$atras="<a hrel=\" fcgi-bwr 2-libre pl &ini ricial&fir i g=1\"><font face=\"Arial, Verdana,
Helveltica, sans-senf\” size= \3\"><:enler>Anlunor<lcan(er><l{nnl><la>"
}
eise
#---+-. para poner antenor si es el UlIMQ--

pont “<table width=V"90%\" border=\"0\" align=\' CBI’\\B(\">"
print “<tr><1d><p align=\"cenlen’
prnt “$atras </pr<iid>",
punt "<(d><p align=\"centern">"
print “$sigue </p></tg></ir><flable>".
} ##tdos
Scontareg++,
} #cierra while 2(%cat = $dbh->dbnextrow(1))
if { (Scuantos>5 && $cuantos<$final) || (Scuantos>5 && $cuanlos==$final) )

$inicial=$inicial-5.

$final=$final-5,

print“<a hret=\" /cg 2-lire pl ini inici eg=1\>
<font face=\"Anial, Verdana, Helvetica, sans-serif\" size=\"3\">
<center>Anterior</center>
<Hont>
<la»*

}
pONt "<table width=\"90%\" border=\"0\" align=\"canter\">
<tr><id>
<p ahgn=\"lefi\">
<font face=\"Anial, Verdana, Helvetica, sans-serif\" size=\"3\">
N&uacute.mera de anuncios encontrados de este 1ipo; <b>$cuantos</b>
<Hont>
<ip>
<fd><td nowrap>
<p ahgn=\"nght\">
<tont lace=\"Aral, Verdana, Helvetica, sans-senf\" size=\"3\">
<br»
<ifor>
</p>
<ftd></tr>
<{table>"

listas3-libre.pl
#lustioniperl
$|=1. #paro agihzar la respuesta

fequire “var pl*,
use Sybase DBhb.

use CGl.
Squery=naw CGI.
= Squery->p (subcar).
= $query->par ')

Squery->p ( 0
$tabla= $query->param(‘tabla’),
$titulos= $query->param(‘titutos’),
$inicial = $query->param{‘nicial), .
$comareg = $query->param(’contareg’) .
$final = $query->param{'finaf);

prnt “Content-type texthtminin®:
 {Saltabetico ne “si")
( #3a

# ($subcatego eq "CALCULADORAS") {

i
b
L
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Snumsub=1,
elsif ($subcatego eq “PAPELERIA") {
$Snumsub=2,

elsif ($subcatego eq "LIBROS™) {
$numsub=3,

elsif ($subcatego eq "VENTA/RENTA DE CASAS™) {
$numsub=4,

elsif ($subcatago eq "VENTA/RENTA DE DEPTOS™) {
$numsub=5,

alsif ($subcatego eq “VENTA/RENTA DE TERRENOS™) {
$numsub=6,

elsif ($subcatego eq "LAVADORAS") {

$numsub=7.

}

elsf ($subcatego eq "COCINAS"} {

$numsub=8,

elsit ($subcatega eq "REFRIGERADORES™) {
$numsub=9,

}

elsit (Ssubcalegn eq "APARATOS DE SONIDO") {
$numsub=10

elsif ($subcatego eq "CLASES_PARTICULARES") {
$numsub=11.

elsif (Ssubcatego eq "CURSOS") {
$numsub=12,
}

elsif ($subcatego eq "COMPUTADORAS") {
$numsub=13,
}
elsif ($subcatego eq "PERIFERICOS™) {
$numsub=14,
}

elsif ($subcatego eq "MUEBLES PARA COMPUTADORAS") { #cambiar por muebles
$numsub=15,

}

alsif ($subcatego eq "PERROS™) {

$numsub=1
}

alsd ($subcatego eq "GATOS") {
Snumsub=17,
elsd {$subcatego eq "OTROS™ 82 Stabla eq "MASCOTA") {
$numsub=18,
elsif {$subcatego eq "HOGAR™) {
Snumsub=19,

elsif ($subcatego eq "OF ICINA“) {
Snumsub=20,

elsif ($subcatego eq "OFERTA DE EMPLEO™) {
Snumsub=21;
elsif ($subcatego eq "OFERTA DE SERVICIOS™) {
$numsub=22,
elsit ($subcatego eq "AUTOMOVILES") {
$Snumsub=23;
elsif (Ssubcalego eq "MOTOCICLETAS™) {
$numsub=24;
eisif (Ssubcatego eq "BICICLETAS™) {
Snumsub=25,
elsi! ($subcatego eq "ACCESORIOS") {
Snumsub=26,

eisif (Ssubcatego eq “INSTRUMENTOS") {
$numsub=27;

olsi ($subcatego eq "DISCOS") {
Snumsub=28;
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}
elsif ($subcatego eq "REPRODUCTORES™) {
Snumsub=29,

}
elsd (Ssubcatego eq "OTROS" && $labla eq "AESCOLAR™) {
Snumsub=30,

}
etsit (Ssubmmgo eq "OTROS" && $tadbla eq "ENSENANZA™) {
$numsub=32

}
elsit (Ssubcatego eq "OTROS" 24 $tabla eq "EQUIPO") {
$numsub=33,

}

alsif ($subcatego eq "OTROS" &4 $tabla eq "MUSICA") {
$numsub=36.

}

elsit (Ssubcatego eq "OTROS" && $tabla eq "VEHICULO") {
$nurmnsub=35

}
else { print "Opcion na vala x $subcatego x”, }
$dbh = new Sybase DBIb $log. $pas. $ser, ‘ocasion’,
$dbh-»dbemd(“select * from $tabla where no_subc = Snumsub")_
$dbh->dbsqlexec.
$dbh->dbresults
$dbh->DBROWS

print "<h2 ahgn=\"cenler\"»<b><font tace=\"Anal,Helvetica, sans-seﬂl\">"
print * No hay anuncios registrados para esta categoria.
prnt “</font></b=</n2>"
require "Il 1xt,
} Nll(sslalus )
else{ #if($status==
requife “sup tat”
“

0)

ttadas por blog;
$cuantosreg=0,
while(%cat = $dbh->dbrextrow(1))
{ # while 1
Scuaniosrege e+,
# print “<br><bra®,
$no_usuano=S$cat{no_usuario),
H($no_usuano > 999999)
$iabla2 = "ESTUDIANTE",
}

else{
$tabla2 = "USUARIO",

! ((Sinicial<=3contareg) && ($comareg < $final+ 1))
{ #aat contador
prnt “<table width=98\%><tr><td ALIGN=\"LEFT\">
<font face=\"Arial, Verdana. Holvetica, sans-serf\" size=\"a\">
<b>No Scuanlosrege/b></font><br>
<fonl face=\"Anal, Verdana, Helvetica. sans-serif\" color=\"#000099\" size=\"3\">
<b> Ant&iacule.culo </b><Hont>
<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-secf\" size=\'3\">
Scat{aniculo) <br>
<b> Descripci&oacuta.n  </b>
$cal{descip) <br>
<b> Precio </b>
$cat{precio}</tont><br>*,
#Metemos a la persona a cortactar
prnt
<br>
<font face=\"Arial, Verdana, Helvetica, sans-serif\* size=\"4\" color=\"WFFCC3\">
<b>Contactar con </b></font>",
$dbhi=new Sybase DBIb $log. $pas. $ser, ‘ocasion’
$abhi->dbcmd( select * from USUARIOQ
where no_usuarno=\"$no_usuario\™’)
$dbh1->dbsqlesec.
$abh1->dbresults
while(%usu = Sobhi->dbnextrow(1})
{

$nombra=$usufnombre},
$nombre2=Susu{nombre_t}
$apelhdo=S$usu{apeliido});
Sapellido2=Susu{apelido_1}.
Stelefono=Susu{telefono),
Stelefono2=Susuteletono_t}
Smal=Susu{mail},
$Smail2=gusu{mail_t},




~

<font tace=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf\" size=\"3\">
Snombre $nombre2 $apalido $apethdo2<br>

<b>Taietono </b> Steletono $telefono2 <br>

<b>E-may </b><a hvef=\"mailto $mai $mail2\">$mail Smail2</a><br></font>";

#Termina persona a contactar
} #cierra while
pnnt "</td>",

#s) hay folo se muestra
vacio="",

it ($cat{toto) ne " && Scat{foto) ne ™)

$folo= $catffolo}).

print
<font face=\"Arial, Verdana, Helvetica, sans-serif\" size=\"3\">
<td ALIG! nghty™
<img src=\" /FOTOS/$loto\” width=\"130\" height=\"130\">
o <hra®
}
else

{
print "<id></td></tr></table><hr>",

}
J## cierra f contador Si trae mas de CiNCo regiSiros entra al siguiente elsit
elsif ($contareg==3%$final+1)
{ ##dos
$inicial = $inicial+ 5,
$hnat = $final+5,
$sigue="<a href=\" /cQi-bin/histas3-
tibre pi?suf & iniciat=Sini i i &tite llos\">Siguiente</a>*;
stinal=$hnal-5.
- para poner anlenar.
i ($tinal>5)

{
Simcial=$inicial-10, #agui era §
Stinat=8tinal-5,
Satras="<a href=\" /egi-bin/listas3- -
hbre pi7su inicial=$ink alzSfinaldcontaregs1\">Anterior</a>";

else
{ptinL ™, }
#-- para poner anterior cuando ya s el ullimo-—-—-—--
prnl “<table widih=\"90%\" border=\"0\" align=\"canter\*>*,
print “<tr><td><p align=\"conten™>",
prnt "Satras </p><fld>",
print “<td><p align=\"conten"»".
print “$sigue </p><Aid></tr=<nable>",
} ##das
Scontareg++.
} #eierra el prmer while
o { (Scuantosreg>5 && Scuantosreg<$hinal) [[ ($c 0>5 && Scuar g hal) )

Sirucial=$inicial-5
Shnal=$tinal-5
legrbinflistas3-

0= 18Ltulos=$1itulos\"><center>Anterior

<icenter><ja=",

print “<table width=\"90%\" border=\"0\" ahgn:
<tr><td>
<div ahign=\lefty'>
<font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-serif\" sizea\"3\">
N&uacute.mero de anuncios encontrados de este tipo: <b>$cuaniosreg </b>
<HMont>

"conten”>

<idiv>
<fid><id nowrap>
<div abgn=\nght>
<font face=\"Anal, Verdana, Helvatica, sans-senf\” size=\"3\">

<ffont>
<idiv>
<fd><fir>
<br>
</table>",

# y aqur debe de cerrar el renglon central y poner lo que falta de la pagina
Hoeome =~ fin resultados por HIOQUE ——-smmmemmmeereceeee
require “inf tx”,
} #cierra elso de d(Sstatus
}#ita
else
{ wHb
require nf.ixt",
&tabla_indice,
require “inf I,
} #4b

0)

.
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UBRUTIN,

sub 1abla_indice

{
prnt << “letras”

<p>Escage la letra para buscar el modelo o marca </p>

<pre<br>
<ip>
<table width="75%" border="0" align="center height="144">
<tr>
<td>
<table width="75%" border="0"align="center">
<tr>
<td width="6%">
<div align="center"><ahret=". fcgr-bin/istabc-

hibre pl niciat=1&Mr g=1":

<ha>

<td width="6%"> <div ahgn="center"><ahref=" /cgi-bin/i:stabc-
hore pl & &incial=180nal=5&contareg=1">B</a»</div>

<td width="8%">

<itd>
<id width="6%">

<div algn="center"><a href

fegi-binfistabe-

tibre pl
v
<hd>

<div ahgn="center'><a href="

fegrbinfistabe-

nicial=1

g=1">C

nbre pr &iicial=1&6ir 9=1">D<l.
<Ad>
<td width="6%">
<div ahign="center"><a href=" /cg-binflistabc-
libre pI? & & Binncial=18&1r Mareg=1">E</a»</
<fid>
<id widih="6%">
center><a href=" /cg-bivlistabc.
Lbre pl = = &inicial=1&r tareg=1">F </, Idi
S
‘center*><a href=" /cgrbinflistabe-
hore pl = & ricial=1&1r g=1">G
6% ">
cenler’><a href=" fcgr-bin/istabe-
hbre pl?letra=t Snicial=1&fir 1">H iy
%
center‘><a hrel=" /cgi-bin/istabc-
libre pt’ nicial=1&fir egat /i
5%>
<div ahgn="center"><a hret=" /cgr-bin/hstabe-
hibre pI?t & &inwcial=1&fir og=1">J</; /
<fd>
<id widlt o>
«div ahgn="center"><a hret="_/cgr-bin/listabe-
hbre pl?letra=k& &inicialz 1&fir tareg=1 fa></q
%>
‘center"><a href=" /cgrbinlistabe-
libre pI?i = & rucial=1 tareg=1">L.
<itd>
<td width="9%">
‘center > <y E
hret="_/cg & T Meli
<td>
. <table width="75%" border="0"align="center>
<tr>
<td>
<dwv align="center*><a href="_/cg-binflistabc-
ibre pitletra=r inicial=1 tareg=1"
<hd>
<td>

<div align="center><a twel="_ /cgi-bin/listabc-

hbre pt?letra=¢

-

<ftd>

inicial=1

LSV

rtareg=1">&Ntilde; </ Id



<td>
<div align="center“><a hret=" /cgi-binflistabc-
Iibre pi & 1=18&fir 1">Q<t
<hg>
<td>
<div align="center"><a href=" /cgi-binfistabc-
hbre pi = & nicial=18fir 1">P</
<hd>
<td>
<div aign="cenler ><a href=" fcgi-binflistabe-
lkbre pi?leira=qs st = 1 = nicial=180r 1">Q
<ihd>
<td>
<div align="center"><a href=" fcgi-binfislabc-
libre pl?letra=r&st rucial=18&Mr 1">Re<la»</
<fd>
<td>
<div ahgn="center”><a href=" /cgi-bmn/listabc-
Iibre p niclal=1&final=5&conlareg=1">S</a></div>
<fd>
<td>
<div align="center“><a hraf=" /cgi-binflistabe-
libre pl = nicial=1&Mr 1*»T
<hd>
=<1d>
=dv center”><a href=" fcg-bin/listabc-
Iibre pi?latra=ud nicial= 1 &4 1 >U</
<id>
<ta>
<div align="center"><a href=" /cgi-bin/istabe-
hbre pt = icial=18& 1 >/
<itg>
<ig»>
<div align="center*><a href=" /fcgi-bn/listabc-
hibre pi & = & nicial=1&f 1 h
<id>
<td>
<div ahgn="center"=><a href=* fcgi-bin/listabc-
libre pi’ 3 mcial=1 Rareg=1">X. I
<ftd>
<td>
<dv align="center"><a href=" /cgi-binthstabc-
hbre pl nicial=1&final=5&coniareg=1“>Y</a></div>
<hd>
<td>
<dw align="center*><a hret="_ fcgi-binflistabc-
Hbre pi? nicial=1 1">2Z;
<fd>
<ir>
<ftable>
<>
<Hr>
</table>
Istras
}

pruebab-libre.pl
#'usriownipert
$|=1, #para agizar la respuesta

require “/homelusersO0/ocasion/cgi-bin/var pi,
use Sybase DBib.

use CGL.
$query=new CG!

$techa= date +DATE %m-%d-%Y" | cut -a\"\" 124",

$abh = new Sybase OBuIb Slog, $pas. Sser, ‘ocasion’;
print "Content-type texthtmiinin®,
require “sup txt"
#si la aderencia entre la facha(de vencuniento) y la da hoy es 1
$dbh->dbemd(“select
dial = (dateditf{day.techa getdate()))
from AESCOLAR
where (datediff(day.lecha.getdate(}))>0
union
select dia2 = (datediff(day.fecha.getdate()))
trom ALOJAMIENTO
where (dateditf{day fecha, getdate()})>0

unon
seloct dia3 = (datediff{day,fecha,gotdate()})

-
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from DIVERSOS
where (dalediff(day fecha.getdate()))>0
union
selact diad = (Qatedilf{day.fecha getdate{)))
from ENSENANZA
where (daleditf(day.lecha getdate()))>0

union
select diab = (dalednmday fecha.getdate()))
from EQUIP
where (damdm(day‘(echa getdate{))}>0
urion

select diab = (dateditt{day fecha getdate()))
trom MASCOTA
where (datediff(day.fecha, geldate(}))}>0
union

select cia? = (datediff(day.fecha,getdale(}))
trom MUSICA
where {datediff(day techa. getdate()))>0
unon

select diaB = (qateditf{day.techa,getdate()})
trom VEHICULO
where (dateditf(day techa.geldate()))>0

)

$dbh->dbsglaxec,
$dbh.>dbresults,
$dph->DBROWS.
$stalus=$dbh->DBROWS,
if {$status==0)
{
priot
<br><br><br> <br><font face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-serif\" sizea\"4\">
<cenlar><br><b>LA BASE DE DATOS NO HA SUFRIDO MODIFICACIONES </b><br>
<font>
<tont tace=\"Arial, Verdana, Helvelica. sans-serf\” 8ize=\"3\">
<br>Ning&uacute.n aviso excedia su fecha hmite de publicacidoacute;n<br>
<flonl></canter>",

elsa

{
SCATEGORIA="AESCOLAR".
SNUMERO=1,

&actuatizacion {3CATEGORIA. SNUMERO),
$CATEGORIA="ALOJAMIENTO".
SNUMERO=:
Saclualnza!:lon (SCI\TEGORIA $SNUMERO).

SCATEGORIA="DIVERSOS",

SNUMERO=3

Bactuahzacion (SCATEGORIA, SNUMERO),

SCATEGORIA="CNSENANZA",

SNUMERO=4

&actuahzacion (SCATEGORIA SNUMERO),

SCATEGORIA="EQUIPO",

SNUMERO=5.

&acluahzacon ($SCATEGORIA, SNUMEROQO)

$CATEGORIA="MASCOTA"

SNUMERO=6

&actualizacion ($CATE GORIA. SNUMERO)

SCATEGORIA="MUSICA"

SNUMERO=7

&actuanzacion (SCATEGORIA. SNUMERO).

SCATEGORIA="VEHICULO",

SNUMERO=8.

&actuabzacion (SCATEGORIA, SNUMERQ),
PNt “<br><br><br=<br>

<tont tace=\"Anal. Verdana. Helvetica, sans-senfi\" size=\"4\">

<center><br><b+LA BASE DE DATOS HA SIDO MODIFICADA</b><br>

<font>

<font face=\"Arnial. Verdana, Helvetica, sans-senf\” size=\"3\">

<br>Los avisos que excedian su techa mite de publicaci&oacuta,n, han sido borrados<br>

<Hont></center>"

print "<sbr><br><br><font tace=\"Anal. Verdana, Helvetica, sans-serf\” size=\"2\"><center»<a
href=\"hitp #iwww deocason unam mx/index htm\">Volver a ta p& te.gina principat
requre it txt",

sub actualizacion

{

local ($var),

$CATEGORIA=$_[0).

SNUMERO=5_|[1

Sconex= '\Sdbh“O'\sNUMERO"

$conex = new Sybase DBIb Slog. Spas, $ser, ‘ocasion’;

Sconex->dbemd(“select SCATEGORIA no_usuario, USUARIO No_avisos as avisas, count(®) as menos
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from SCATEGORIA, USUARIO
where (datediff{day. SCATEGORIA fecha.getdate()))>0
and SCATEGORIA no_usuano hke USUARIO no_usuario
group by $SCATEGORIA no, _usuano
having $CATEGORIA no_usuario ike USUARIO no_usuari
$conex->dbsqlexec.
$conex->dbrosults,
$conex->DBROWS,
S$status=Sconex->DBAROWS.
$var=0,
while{%cal = $conex->dbnextrow( 1))

$avisosn=$cat{avisos),

$conaxa = new Sybase DBIb $log, $pas, $ser, ‘ocasion’,
tor(Svar=0. $var<=$status, Svar++)
{

$conexa->dbcmd( ‘update USUARIO
sot no_avisos=$navisos
where no_usuario like \"$nctal™),
$conera->dbsglexec.
$conexa->dbresults,
} #in dei for
} #in del while
$conexbl = new Sybase DBIb $log. $pas, $ser, ‘ocasion’;
if ( (SCATEGORIA ne "ALOJAMIENTO") || (SCATEGORIA ne "ENSENANZA™) )

{
$conexbt->abcmd(“select folo
trom 3CATEGORIA
where (datodift(day fecha geldate()})>0"),
Sconexbl->dbsglexec,
S$conexbt->dbresutts.
while(%lotos = $conexbf->dbnextrow(1}}

Sdelt=$totos{foto).
$delfoto="rm MomelusersOQ: vt OTC .
system($deliolo),
}

}
Sconexb = new Sybase DBIb Slog. $pas, $ser, 'ocason’;
Sconexb->dbamd( delete

trom $CATEGORIA

where (datediff(day.fecha, getdale()))>0");
$conexb->dbsqlexec,
$conexb->dbresults,

datosi2.p{
#ruscibmiperl
3l=1.

roquire “var pl©,
use Sybase DBl
use CGI,
Squery=new CGI.
$dbh = new Sybase DBIb Slog, Spas Sser, ‘aviso’;
print “Content-lype text/htmnin\n’
$proceso=3$$,
Hobtenemos la techa actual
$fecha="date +DATE %m.%d-%Y" | cut -d\"\" .12.4";
pnnt << “Yarmato_pagma-inicio™,
<htmi>
<head>
<titie>Untitled Document</titie>
<meta htip-equiv="Content-Type" content="text/htmi; a-arsm-nso—aassds
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScrpt >
tunction vahdaForma()

objeto=document tdatoesarticulo,
niletras=objeto descripcion value length,
medv=objeto proceso value length,
cualraz4;
size=medw-cuatro,

i (obteto articulo value == *|

alen("Debe lienar et campo del articulo™),
objeto articuto focus(),
return taise.

)
if (objetlo descripeion value == "}

1



-

alert("Debe llenar el campo de descripcion™);
objeto descnpcion focus().
return false.

}
it (objeto descripcion value length > 150)

aler(“Has excedido el numero de letras, ienes * + niletras).
objelo dascrpcon focus().
return false,

}
{objeto proceso value = ")
\f (objeto proceso value subsinng(size,med
objeto proceso value substring(size medir) tolLowerCase()'

gt aa

alent("EL ARCHIVO NO ES VALIDO, VERIFIQUE"),
objeto proceso focus(})
return false,

}
<ISCRIPT>
<{HEAD>
formato_pagina-inicio
require “sup txt”,
#---— cachamos los datos que anexamos a cada hga ------
F{SENV{'REQUEST_METHOD'} eq "POST")

read(STDIN, $entrada. SENV{'CONTENT_LENGTH)),
e)lst' (SENV{'REQUEST_METHOD'} eq "GET"}

Senrada=$ENV{'QUERY_STRING'}.
else

$entrada= SARGV|1])

#’sepala ptunero por & y luego mete las parejas a una iista
foreach (spht{A&/ $entrada))

($campo. $valor) = split(/=/. $_)

#lista asociativia
$parametros{$campo} = $valor.

-+ PArA vEr CAQD PALLJA - --=nnrmmreeroseasmvans
@cloves= keys(%paramelros)
toreach (@claves)

{

}

#ahora solo agarramos los campos Que nos mleresan
STABLA = Sparametros{catagona).

$REC = $paramelros{recuerda)

#para las categonas que No se pone opcien de (olo

WETABLA eq "ALOJAMIENTO" || STABLA eq "ENSENANZA™)

$ejecutaprogramas: insercion-aviso pi’,
Jelsa{

$ejecutoprograma="uploadindice pt”,

$NO_CAT = $parametios{nc}
SNO_SUBCAT= $parametros{subcategona}.
$numero_real=$parametros{numero},
$1abia=$parametros{tabla)

Snmar parametros{nmandatoto},
Slabla="USUARIO".
I ($labla eg “USUARIO™)

$dbh->dbcmd("select * from USUARIO whare no_usuario=\"$numero_reai\'™),
$dbh->dbsqlexec

$aph->dbresults,

$dbh->DBROWS,

while{%cat = $abh->abnextrow(1))

$nombre=$cat{nombre),
Sapollidos=%$cat{apeihdo}.
Stel=$cat{telefono},
S$correo=S$cal{mai}.
Htwhile del select
Snombreaux=3Snombre
} #1 tabla 6q USUARIO

$apellidos,
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$dbh->dbcmd(“select * from $tabla where no_usuario=$numero_real");
$abh->dbsqlexec.
$dbh->dbrasults.
$dbh->DBROWS,
while(%cat = $dbh.>dbnextrow(1))
{

Snombre=$cat{nombre_i}.
$apellidos=S$cal{apellido_t}.
$tel=$cal{telefona_t}.
$correo=$catimait_t},
$lada=Scat{lada_1}.
Savisos=$cat{avisos_t}.

Hwhile del select

$nombreaux=$nombre “ * Sapelhdos.

}
$nombreaux= uc($nombroaux).
# Ponemos la vahdacion para todas las formas para que se llena el campo de descripcion y ponemos la cabecera
prnt << “vahdacion”,
<form name="Ydalosarticulo” anSubmit
action="%$ejecutaprograma’>
<1able width="100%" barder="0">
<ir>
<id NOWRAP valgn="lop™>
~tont face="Anal, Verdana, Helvetica, sans-serf" s
<b>DATOS PERSONALES</b></font>
<br> &nbsp&nbsp&nbsp&nbsp
<itd>
<id vatgn="tap”>
<font face="Anal. Verdana, Helvetica, sans-senf” size="4">
“b>»DATOS SOBRE EL ART&lacute.CULO
<tont face="Anal Verdana. Halvetica. sans-senf” siz
<br> (STABLA $REC) <ffont>
<bre</b><ifant=
<br>{ os datos con astensco son obligatorios
~d»
<Ar=
validacion
Hios siguientas (f son para detenTinar Que campos vamos a mastrar segun la categoria que escogio el usuario
H(SNO_CAT eq “02") #s51 65 alojamento

relurn validaForma{)* method="POST" anctype="multipart/form-data*

=R

{
pant << "uno”
<tr>
<ld valign="top” nowrap>
<font face="Anal. Verdana, Helvetica. sans-senf"” size='
<p>Nombre </B>
<font size="2">
$nombreaux 8nbsplnbsp&ndspanbspanbsp&nbspinbspanbsp
<ffont=
~br><br>
«p><b>Telelono </b>
Stel
<br=<br>
<p><b=e-mail </b>
Scorreo
<br><br>
<flont>
<br>
<ftd>
<td>
<tant face="Anal, Verdana, Helvetica. sans-sent” size:
<b><br>"Art&acute,culo </b>
<br>
{Tipo de alojamiento dapto . recamara, elc J<br>
<input name="ariculo” type="text” size="20" maxlength='20"»
«ftont=
<bf »<br>
<font tace="Anal, Verdana, Helvetica. sans-senf" size="3">
<b>"Descnpcidoacute .n </b><br>
(Breve descripci&oacute.n del aviso. no m& it 150
<TEXTAREA NAME="descripcion” ROWS="3" COLS '?5" ><ITEXTAREA>
<Hont>
<br>
<fa>
</
<tr>
<tg>
<fa»
<td»

-

"3">

<font face="Anal. Vardana, Helvelica, sans-serif” size="3">




<b> Precio </b=»<br>

Puede inclur o no el precio (ejemplo. \5300 \5233 55, etc)<be>

<input name="precio” typa="texl" size='
<Hont>

<br>
<input type="hidden" name="nmandafoto” valuez="$nmandatota™>
<itd>
<fte>
uno
} #cerra primer of
els(3NO_CAT eq "D6") # s) es ensenanza

print << "dos",

op” nowrap>

<fonl face="Arnal. Verdana, Helvelica, sans-senf” size:
<b>Nombre </B>

<fonl size="2">

Snombreaux &nbsp&nbspanbspanbspinbsp8nbspa&nbsp&nbsp
«ftont>

<br><br>

<p><b>Telefono </b>

Stet

<br><pr>

<p><b>e-mail </b>

sScorrec

«<bf><br>

<ifont>

<br>

<itg>

‘Arial. Verdana. Helvelica. sans-senf* size="3">
'Art&iacute culo </b> (De el nombre de la materia 0 tema de qQue se trata) <br>
<input nama="articulo” type="text" size="20" maxlength="20">
<br><br>
<tont face="Anal, Verdana, Helvelca, sans-senf” size="3">
<b>*Descripci&oacule.n </b><br>
(Braeve descripci@oacute,n del aviso, No m&aacute,s de 150 letras)<br>
<TEXTAREA NAME="descripcion" ROWS="3" COLS§="25" ></TEXTAREA>
<br>
<font>
<ftoni>
<fd>
<ftr>
<tr>
<td>
<br>
<ftd>
<ld><br>
<font face="Anal, Verdana, Helvelica. sans-senf” s120="3">
<b> Precio. </b><br>
Puede inclur o no el precio (ejemplo \$300,1$233 55, etc)<br>
<input Nname="precio” type="1ext" size="10" »
<br>
</tont>
<input type="tudden” name="nmandafoto” value="$nmandafoto">
<ftd>

<>
dos
} #cierra primer elsdt
elsl(SNO_CAT eq "10")

print << “tros”
<center><hr><b><h3>
<tont face="Anal. Verdana, Helvetica, sans-senf” size='
DATOS SOBRE EL ART&lacute. CULO
<br=$TABLA
</ont>
</h3></b>
<fcenter>
<p>
<font face="Anal, Verdana, Helvelica, sans-senf” size="3">
<b>Art&acule.culo </b><br>
{Introducir el oficio del que se rata)<br>
<input name="ariiculo™ type="text” size="20" maxiength="20">
<ftont>

=br><bf><br>
<font tace="Anal. Verdana, Helvetica, sans-senf” size="3">
<b>Dascripadoacute;n. </b><br>
{Introduzca su aviso no Mmayor de 150 letras)<br>
<TEXTAREA NAME="descnpcion” ROWS="3" COLS="25"><[TEXTAREA>

<br>
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<font>
<input type="tidden"” name="nmandafoto” valua="

"Snmandaloto”>
res

} #cierra segundo elsi

else

print << “cuatra”,
<>
<id valign="top” nowrap>

<font face="Anal, Vardana, Helvetica, sans-senf" size="
<b>Nombre <IB>
<fonl size=

$nombreaux &nhsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp
</font><br><br>
<p><b>Telefono </b>
$tel<br><br>
<p><b>e-mai </b>
Scorreo<br><br>
<font>
<br>
<na>
<id>
<br=
<font face="Arnal. Verdana, Helvetica, sans-senf" size="3">
<b>"Art&iacute culo: <fb><br>
{Nombre, raza o marca de su art&acute,culo)<br>
<input name="articulo™ type="texi” size="20" maxlength="20">
<font>
<br><be>
<font face="Anal, Verdana, Helvetica, sans-serf” size="3"»
<b>"Descnpodoacule.n </b><br>
(Breve descripci8oacute. n del aviso, no m&aacute;s de 150 leiras)<br>
<TEXTAREA NAME="descnpcion” ROWS="3" COLS="25" MAXLENGTH="40"></TEXTAREA>

<itont>
<br>
<ftd>
<hr>
<tr>
<td>
<font face="Anal, Verdana, Helvelica, sans-senf” siza="2">
<Hont>
<br>
<hd>
<td>
<br>
<font face="Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf" size=
<b>Precio </b><br>
(Puede inctuir o no el precio Ejemplo \$300,18233.55, elc.)<br>
<input name="precio” type="1ext” size="10" >
<br>
<font>
<inpul type="tudden" name="nmandafoto” value="$nmandafoto">
<ha>
<fir>
<tr>
<tdd>
<hd>
<td rowspan="0">
<br>

<font face="Anal, Verdana, Helvelica, sans-senf” size="3">
<b>Foto </b><br>
<font tace="Anal, Verdana, Helvelica, sans-serf” size="1">
{Puedes enviar 1a foto del &aacute riiculo en cuesti@ oacute.n siempre y cuando este en formato gif o jpg. *Si la foto no tiene
nada que ver con el anuncio, este no sera tomado en cuenta para su ) W><be
Fotograt&iacule.a a enviar <br>
<input type="Nlg" name="proceso” size="15">

<Hont>

<“fAd><ir>
cuatro

} #ocierra else
#------- s@a cual sea la categona agreg. estos dalos
print << “masdatos”.

</table>

<input type="hidden" name="oculto” value="$proceso">

<br>

<input type="tudden" name="fec" value="$facha">

<br>
masdatos

="$nol rea=3TABLA=SNO_CAT=$NO_SUBCAT=

SARTICULO= SDESCRIPCION $PRECIO=: $FOTO $Snumero_real= Sproceso Sfecha”;
pnnl "<input type=\"tudden\" namea=\"Ir value=\"$lir

- -
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print " <Input typ

"higden\” name=\"nombre\" value=\"$nombre\">
apellidos\” value=\"Sapellidos\">

<input typ Telefonol” value=\"$te">

<input typ: 'rudden\" name=\"lada\" value=\"$lada\">

<input typ iddent” name: '$corrao\">
STABLA>

“idden” name:

“hidden\” name=\"numero\" value=\"$numero_real">
“centen™>

ubmity” vatue=\"Envian">

esel\” value=\"Limpiary">

registro-nuevo-libre.pl
#Yusribinyper
3(=1.

SproCBsD 33,
print "Content-lype texthtmhn\n",

# Ponemaos la validacion para todas las formas para que se llene el campao de descripcion y ponemos la cabecera
print << “vahdacion”,
require “sup Ixt",
«<SCRIPT LANGUAGE“'JavaSmpI">
function vahidaForma(}
{

iment I
var er_nombre = H{[A-Z}{4 \[0-9)(5 )14

f (objeto nombre value
{

alert("Debes llenar 1a forma y proporcionar tu nombra®™);
objeto nombre focus().
return false,

if (objeto apelidos value == ™)

alert{"Debas llenar el campo de apellidos”),
objeto apelidos focus().

return talse,

|f (objeto telefonot vatue
{

alert{"Debes propoicionar un telefona”),
objeto teletono focus().
raturn false.

}
i (objeto i value == ™)

alerti("Deobaes llenar el campo del rfc”).
objeto ric focus().
return false.

}
if ({*er_nombre tast(objeto rfc vatue))) {
alert("Conterdo de RFC no valido
objeto rc focus(),
return false,

}
<ISCRIPT> .
<torm name="fdatosarticulo” onS “return ma()* "POST" i data™ action="usL
hbre pi™> d
<table width=99% bordar="0">
<ir>
<td width=50% colspan="2"><center>
<font face="Aral, Verdana, Healvetica, sans-senf” size="4">
<b>DATOS PERSONALES</b><br>
(Los datos marcados con asterisco son necesaros para registrarte)
</Moni><icenter><br></td>
<fr>
vahdacion
print << “uno”.
<tr>
<Id vahg P>
<tont face="Arial, Verdana, Helvetica. sans-senf” size="3">
«<b>*Nombre(s) </b><br>
<input Nnames"nombre” type="taxt" value="$nombre™ maxlength="30">
<tfont><pr>
<font face="Anal, Verdana, Helvetica sans-senf™ size="3">
<b>"Apelidos </b><br>
<input name="apellidos" type="text” value="Sapellidos™ maxlength="40™>

-

1% :




o - T

<Hont><br>
<font face="Anal. Verdana. Helvetica. sans-serf” size="3">
<b>*Tal8eacute tono </b»<br>
<nput name="telefonol” type="teal” size="20" value="%tel” maxlength="15">
<font>
<pre
<font tace="Anal Verdana Heivelca. sans-sent” size=
<b>*RFC {Sin Homoclave)</b><br>
«<tont face="Ana! Verdana. Helvetica. sans-serf”sizes"1">
{La mucial de tu primer apeildo <br>
ta primera vocal de tu prmer apelido, <br>
la primera letra del
segundo apelndo y<bf> 1a prumera de tu nombre <br> Junto tu fecha da nacsmiento indicando afta/mesidia)<br>

-

Ejemplo Ramirez Moncada Carlos 17/nov/1972<br>RAMC721117 {Sin guiones m y en mayusa N> <Df
<input name="rc” type="1ext” size="20" value="%tel” maxiength="10">
<br>

<font tace="Anal, Verdana. Heivetica. sans-senf’ size="3">
<b>Direccifoacule n </b><br>
<input name="direccion” type="texl" size="20" value="§tel” maxlength:
<br>
<tont tace="Anal Verdana, Heivetca, sans-serf s:ze=’
<b» E-mait </b><br-<ifont>
<input type="test" name="correa” size="20" value="Scorrec” maxiengt="29">

150>

<1d rowspan="5"><center>
<font face="Anal. Verdana Helvetica. sans-senf” siz
<b>Sexo </br<br>
Masculino
<input type="rada” name="sexo" valug="M" checked>
Femenino
<input type="radio” name="sexo" valua="F">
wHont><br><br>
<font face="Arial. Verdana. Helvetica. sans-serf™ size:
<b»>Ocupaci&oacute n </b>«br></font>
cupacion” size="1">
"Otro”>Elja una opcidoacute, n</option>
‘Estuciante UNAM™>Estuchante UNAM</option>
“Tr, UNAM™>Ti UNAN P!
0 UNAM"™ u A<ioption

<option value="

<option value:"Otro">0tro</option>

«<iselect>

<br>

St ehgi&oacute. &quot.olio&quot ospecttique por favor

<br><input type="text” name:"otraoc” size="30">
<br=<br=»
<font tace="Anal. Verdana Heivetica. sans-sernf” size="3">
~b>Nwvel de estudios </b><br></font>
<select name="estudios” size="1">
Otro">Elya una opci&oacute.n<fophon>
Bachillerato™>Bachillerato</oplion>
Licenciatura“»Licenciatura</option>
Posgrado”>Posgrado</option>
<ophion valu Otro™>0tro</option>
<fselect>
~br>
S eligil&oacute. &quol.otro&guot. especifigue por favor
<br><iNput lype="teal” name="otroniv" size="30">
</center><{id>
<hr>
una
]
print * <ftable><br>

Nidden\” name =\"procaso\" value=\"$proceso\">
submMt” value=\"Enviar\">

<input type=\resen” vaiue=\"Limpiar\">

«fcenter>

<fiorm>"
require “inf txt”

uploadindice.pl
Auustinipert

requre 5 003,
nse strict,

MAIN

my (%cgi_data, # El form data
“%eg_cfn, #los de los i desde sl cliente

L. -




“%cgi_ct, # El content type de los archivos cargados desde el clienia
%cgi_sin, # Los nombres Je los archivas cargados en el servidor (esta maquina)
$ret, # Vator Return do ja lamada ReadParse

Sbut, # Butfer para los datos leidos desde disco

$procesa, #cambiar por upfile

@archivo,

$numero.

@numero,

$nombre,

$archivolxt,

$archivobdt.

Sruta,

$var,

$var2,

$extension,

$cambia,

$tag.

Sinicio,

Strase,

$uneadatos. #lrae 10s datos octavio=rodriguez=9744=
1. #aqur gu ios datos sep.
@campos, #solo tiene los nombres de ios campos que da el usuano
Scontador,
$repetido, #va guardar 0 s1 no esta ya la nea en usuano.txt
$prepetido, #va guardar 0 si No hay un proceso igual en usuario txt
$hinearep. #va guardar 0 si no esta la knea con numero de praceso diferente
$archivotxl, #hene el nombre del archivo
$hnealoto, #uene los datos e incluye el nombre de folo
@nmneaytoto. #para meter el nombre de la foto
$archivo2, #vanables que uso en sub mayusculas
Sarchivo,
Shnea,
Shnea2,
@uatos,
Scorreo,
$foto,
@dalos2,
$fotoaux, #guarda el nombre de la folo en minusculas
$nombreces,
$hneal,
$sonia,
$soni,
Svarbasura,
Sarticulo.
$descripcion,
Sprecio,
$naleatorio,
Sidaviso

Scgi_b writefiles = “/home/usersO0/ocasion/cgi-bin™,
$cg_lib maxdata = 600000, #dmerm-na el tamadio maximo que puede tener
($cg_cin{pl }==""K Scai_cin{'p )=
$ret = GReadParse(\%cg1_ dala \%cgi_cin\%cgr_ctA%Cgi_sin),
of (‘defined $rot) {
&CaiDie(“Error in reading and parsing of CGI nput”),

alsif (*$rot) {
&CgiDie("F altan parametros\n®,
“Por tavor compisle la lorma <a href="hitp /iwww.deocasion.unam. mx/csr.ntmi'>Llenar formas</a>\n");

}
clsif (‘defined $cgi_dataf) proceso N
&CgiDie( F altan Datos\n”
“Por tavor complaha la torma <a href="http./twww deccasion.unam.mxJ/csr. hlmr>LIenar torma</a>\n"),

}
{@archivo)=spht(AV $cgi_cin{'proceso’}).#uphile
Snumero=$sarchivo.
Snombreces=S$numerol@archivo}
$nalealono— ni{rand 100).

ombreces 10,

pnm &PrintHeader
roguire “sup txt,

prnt "Shneatold”,
@datosu=(spli=/,Scg)_data{'k 1), #ir trae iguez=....
Sarticulo=$cg_data{ articuia’},
Sarticulo =~ sAn/ /g,
$arnculo =~sN\3417a/g.
Sarticulo =~sA341fa/g.
$articulo =~sA351/e/g.

-




S$aruculo =~sNA355N/g.
Sarticulu ==~sA363/0/g
Sarticulo =~sA372fulg
$arculo =~sA301/AJg
$articulo =~sA311V/E/g.
$articulo =-sNA315Mig
$articulo =~sA323/0/g. -
Sarticuio =~sA332/U1g, i , -
$articulo =~sNA3G1A321/g.
$oatosulB)=%articulo,
$articulo=%$cg_data{'descrpcion’).
$articulo =~ sAn/ /g.
$aruculo =~sA341/alg
$ariculo =~sA341/alg
$ariiculo =~-sN351/elg
$aruculo =~sA3S5//g.
Sartculo =~sn363olg.
$articulo =~sA372/ulg.
$articulo =~sNA301/A/g
Saruculo =~sA311/E/g
$articulo =~sA315/lig
Sarticulo =~sA323/0/g
Sarticulo =~sA332/Ulg
Sarticulo =~5A361A321/g
$datosu[9]=Sarhculo
Sarticulo=$cgi_data( precio’}.,
Sdatosu{10]=Sarticulo
$idaviso="$datosu[6]" "$datosu(7]" "$datosu13]",
"<font color =\ W000099\"><b>ESTOS SON LOS DATOS REGISTRADOS DE TU ANUNCIO</b><font><p>",
--agregado para moslrar dalos del usuano 31-may-00 «eecemeeamee
$contador =
campos=({"NOMBRE" "APELLIDOS"."TELEFONQ""LADA""E-
MAIL""CATEGORIA""NO_CAT" "SUBCATEGORIA""ARTICULO","DESCRIPCION","PRECIO"."FOTO. Saronwo(snumavo]" "NUMERO“ -
NO DEFROCESO” F[CNA")

$hneaytoto|$contador|=$_, #metemos ios dalos
H(S_ne ™) |1 (S_ne " "))

|'(Scampos[$comadorl eq "NO_CAT" || $campos|$contador] eq “SUBCATEGORIA" || scampos[Sconladorl ag "NUMERO" |{

Scampos|$contador] eq "NO DEPROCESO" |I Scampos[$contador] eq “LADA™)

print™
}
else{
$varbasura=(uc($_)
x((scampcs[Swnlador] eq "FOTO folovacia™)
print "FOTO Sin foto <br>*,

else{

prnt ™ tador] <br>*,
}

elso{
prnt “$campaos($contador) x<br>",

-

Scontador+ ¢+

} #cierra toroach .

print "<l;r><lom color=\red\"'> Recuerda que tu anuncio ser&aacute, publicado un d&iacute;a h&aacute;bil despueacute;s de su
registro </ftont>"
$nombreces= ic $archuwvo{$numero].
Sarchivo{$numero)=$nombreces.
$datosul11}] = "Scg_data{numero’} Sarchivo[$numero) Snaleatorio®;
$datosu[11)=(uc(Sdatosu[11])).
S$hnealotosjomn( @datosu), #y al arreglo lo volvemos una cadena
#} #else

print <<EOT,
<he>

EOTY

--antes de guardar cf que no este repetido al regist:
$archivotxt="usuano tal”,

$repelido=
Sprepelida=0,
Shnearep=0
#

Srepelido = "grep “$tineafolo” usuario txt  we -I';

Sprepelido = “cut -d= -{14 usuario txt | grep "$datosu[13]* | we -I";
Shknearep= "cut -d= 11-13,15- usuam: txt | grep “Sdatosu(13)" | we -I';
f (Sprep 0 && Shr

open (USUARIO, “>>Sarchivotxt”),

L | ; |

2




~ | | | 1

print USUARIO
“$hneafoto”. #se quito el salto de inea \n fo pone solo
close(USUARIO).

else
pnnt "<h3>ANunco ya registrado</mn3»<p>";

Sarchivo2
$archivo = “usuano txt”,
open (USUARIQ. “Sarchivo®),
whila {($inea=<USUARIO>) {
$hnea2= uc Shnea,
@datos = splhi(/=/, Sinea).
$correo = Ic $datos(4).
@dalos2 = spl(/=/. $hnea2)
$datos2(4]= Scorreo,

prnt AUXI
close(AUXH

close(USUARIO},
system(“cp aux txt usuano ta”),
system({"tm aux Ixt")
#

open (UPFILE, $cgi_stn{ proceso’}) or #upfile
&CgError("ERROR NO SE PUEDE ABRIR EL ARCHIVO

Scgi_sin{'procesc’} $1\n").#uptie
Sbuf =
while (tead (UPFILE. $buf. 8192)) {
Sbul =~ s/</Eig
$but =~ s/>/&gt/g

}
Cleo (UPFILE).
--------------- -8 mayo cambie ocullo por AUMEAro 3 —-vevereeae
COMO <ib><br><dd>$cgi_data{'numero’} Sarchivo(S!
system(“mv /home/users00/ocasion/cgi-bin/cgi-ib ss 1 Ihomeluso:soolous-onmmocleOTOSIchl data{numero’} Ssonia.$naleatorio™), -
system(“"chmod 755 homelusers00/ocasion/cgi-bin/$cgi_data{'numero’} $soria™),
system("tm Mome/users00/ocasion/Mdocs/FOTOS/* FOTOVACIA®);
require “int txt”,
print &HtmiBol,
} #eierra man

usuario-borra.pt
Miusribinipert
$1=1, #para agihizar la respuesta

tequire “var pl*
use Sybase DUbb

use CGI
$query=new CGl,
$nanunco=Squery-»param('nanuncic’)

$nusuBNo=Squery->parami’nusuanc'’)
$tabla=$query->param{‘labla’),
$toto=Squery->param(folo’).
$tpotabla=$query->param(‘tanuncio’).
$techa="date '+DATE %m-%d-%Y" | cut -a\"\" -12-4°;
$dbh = new Sybase DBhb $log. $pas. $ser, ‘ocasion’;
print “Content-type text/htminin®,
require “sup tx1”,
M($tipotabla eq "Articulos Escolares”y
SCATEGORIA="AESCOLAR",
$NUMERQ=1,
&actualizacion (SCATEGORIA. SNUMERO),

}

W(Supotabla eq “Alojamiente™y
SCATEGORIA="ALOJAMIENTO".
SNUMERO=2.

&actuahzacion (SCATEGORIA, SNUMERO);

}
#(Stipolabla eq "Diversos™){
SCATEGORIA="DIVERSOS",
$NUMERO=3, '
&actuahzacion (SCATEGORIA. SNUMERO),

}

it (Stipotabla eq "Ensedanza”){
SCATEGORIA="ENSENANZA",
SNUMERO=4,
&acluahzacvcn {SCATEGORIA, SNUMERO),
}
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#(Stpotabla eq “Equipo de Computo”){
CATEGORIA="EQUIPO™,
SNUMERO=5,
&actuahzacion (SCATEGORIA, SNUMERO)

}

#(Stipotabla eq "Mascotas™){
SCATEGORIA="MASCOTA"
$NUMERO=6
&actuahzacion (SCATEGORIA SNUMERO)

}

#Supotabla eq "Musica”)
$SCATEGORIA="MUSICA™.
SNUMERO=7
&actualizacion (SCATEGORIA SNUMERO).

}

W{$tipotabla eq “Vehiculos™)
SCATEGORIA="VEHICULO"
SNUMERO=8
&actualizacion (SCATEGORIA. SNUMERO}.

}
print “=br>
<tont face=\"Anal, Verdana. Helvetica, sans-senf\" size=\"4\"»
<center><br><b>TU ANUNCIO HA SIDO BORRADO $statuso</b><br></center>",
prM “<br><br><font faca=\"Aral, Verdana, Heivetica, sans-serfi\” size=\"2
vi=ccenter=<a hret=\"ntip Hwww unam mx/cgy 18l pl7nus $nusuario\”>Volver
a mis anuncios</a></center><font>".
print “<br><br><br><tont face=\"Arial, Verdana, Helvetica, sans-sernf\" size=\"2\"><center><a
href=\"http //www deocas:on unam mxindex htm\">Volver a la p&aacute,gina principal </a></center></font>"";
require “inf txI".

sub actualizacion

tocal ($var),
SCATEGORIA=3_[0]
SNUMERO=3%_[1
$conex="\$dbh"+ '\SNUMERO"
Sconex = new Sybase DBIb $iog. Spas. $ser, ‘ocasion’,
$conex->dbemd(“select * from USUARIO
where no_usuano=\"Snusuario\” "},
$conax->dbsqlexec,
$conex->dbresults,
$conex->DBROWS.,
S$status=Sconex->DBROWS,
$var=0,
while(%cal = $conex->dbnextrow( 1)}
{

$avisosn=$cal{no_avisos}

$avisosn-1)
$ncta=Scayno_usuano)
} #tin det while
$conexbf = new Sybase DBIb $Slog Spas, $ser, ‘ocason’,
if ( (SCATEGORIA ne "ALOJAMIENTO") (| (SCATEGORIA ne "ENSENANZA") )

{
$conexbf->dbemd(select foto
from $CATEGORIA
whare num=$nanuncio and no_usuaro ke \"$nusuaro\* *),
$conexbf-~dbsqlexec
$conexbl->dbresults.
while{%fotos = $conexbt->dbneatiow(1))

{
S$delt=$folos{toto)
“m

OTOS/Sdelf",
system(Sdetioto)
$conexa = new Sybase DBIb Slog, Spas, $ser, ‘ocpsion’;
for($var=0, $var<1, Svar++)

$conexa->dbcmd("update USUARIO
set no_avisos=$navisos
where no_usuarno hke \"Snctav'™),
$conexa->dbsqlexec.
$conexa->dbresults
} #tin del for
} #while folos

$conexb = new Sybase Db Slog. Spas. Sser, ‘ocason’;
Sconexb->dbemd(“delote

trom $SCATEGORIA

where num=$nanuncio and no_usuario ke \"$nusuario\" *);
$conexb->dbsglexec,
Sconexb->dbresults,
$conexb->DBROWS,




$staluso=3conexb->DBROWS,
new Sybase DBIb Slog, $pas. $ser. 'ocasion’,
. $var<i, $var++)

{
$conext->dbemd{"update USUARIO
set No_avisos=$navisos
whaera no_usuano hke \"Sncta\'™},
$conext->dbsqglexec.
$conext->dbrasults.
} #in del for

usuario-nuevo-libre, pl
#'ustcioin/perl
$|=1, #para agilzar la respuesia

require “var pl”,
use Sybase DBIb.

use CG
$query-naw CGl.

Stipo=$query->param('tipo’),
$nombre=$query->param{'nombre’),
$ap=3%query->param(‘apetidos’),
$tel=$query->param(ieletono1’).
$correo=3query->param('correo’),
$ric=$query->param('ric’).
$direccion=$query->param{‘direccion’),
$sexo=$query->param('sexa’),
$ocupacion=$query->param{'ocupacion’),
$otraoc=3query->param{’otraac’),
$estudios=Squery- >param(‘estudios'’).
Sotroniv=3$query->param{'otronmv'),
$procesos$query->param(’proceso’).

Snombre = -sA311/E/g.

Snombre =~sA315/l/g.
Snombre =-sA323/0/g.
Snombre =~sA332/U/g
Snombre =-sA361/K/g,
sn3atialg.
sA351/erg.
SA3SSNg.
Sap =-sA36o/g,
SA372Mulg.
SA301/AJg,
SA31V/EIG.

Sap =~sA315/ig,

Sap=(uc($ap)).

$nombre= (uc(Snombre))
Stel=(uc({Stel)),
Srfc=(uc($ric)),
S$direccion={uc{$direccion)).
$otraoc={uc(Sotraoc)).

$otromiv={uc($otioniv)).
$correo=(lc($correo)).
Slargorte={lengih($ric)).
$checa=(substr(Sric,0.4)),
Snacimiento=(substr($ric.4.6)).
W $checa =~ [A-Z))

Soctavio=z"st",

else

Soctavio="n

print “Content-type text/htmin\n™;




-

$statuso=$conexb->DBROWS,
$conext = new Sybase DBIb $log, $pas. $ser. ‘ocasion’,
tor($var=0, $var<i, $var+«)

$conext->dbemd{"update USUARIO
sat No_avisas=3navisos
where no_usuano ke \"$nctav=);
Sconext->dbsqlexec,
$conext->dbresults,
} #1in del for

usuario-nuevo-libre. pt

#Yusribiniperl
$|=1. #para agilizar la respuesta

require “var pl”,
use Sybase DBhb.

use CGI,
$query=new CGt,

$tipo=$query->param(tipa’),
$nombre=$query->param('nombre’),
$ap=Squery->param(‘apelidos’),
$tel=$query->param(elefonol’),
S$carreo=3query->param('corneo’).
$ric=$query->param(’rfc’),

$a ( V).
$sexo=%query->param{'sexc’),
$ocupacion=$query->param(‘'ocupacion’),
$otraoc=%query->param{‘otraoc’),
$estudios=$query->param{'estudios’).
Sotraniv=$query->param{’otroniv'),
$proceso=$query->param{’proceso’)
$nombre
$nombre

$nambre
$nombie

$noinbre

$nombre 3

$nombre =~sA323/0/g.
$nombre =~sNA332/U/g

$nombre =~sA361/RIg.
$ap =~sA341/alg,
Sap =-sA351/e/g,

$ap =~-sA355//g.
sA363/0/g.
sA3721ulg
Sap =~sA301/A/.
$a sA311/E/g,
$a| sA3154/g.
Sap =-sA323/0/g.
$ap =-sN332/UIg.
SA361/N/g.

Sap=(uc(Sap)).
Snombre={uc{$nombre)).
Stel={uc($tel)).
$ric={uc($rfc)).
$direccion={uc{$direccion)),
S$otraoc={uc{$otraoc)).
Sotroriv={uc($otronv}),
$correo=(ic{$corren)).
Stargoric=(length($tfc)).
$chec substr($rfc,0.4)).
Snacimiento=(substr($r1c.4.6)).
if( Scheca =~ /[A-ZY )

Soctavios"
also

{
Soctavio="na’

phint "Content-type lexthtmin\n™;

Slabla="USUARIO™,
$slalus2=0,




P,

;
i

$largo={length($cuenta)).
$amo=(substr($cuanta,0.2)).
$anio2=(substr(Scuenta.1.2}),
$aniod=(substr{$cuenta 0.3)).
Sfecha= (localime(time)).
$lecha2=(subsir{$fecha.11.8))
$techa=3techa2.

st g,
{$proceson®123),
={longth{Sauxihar}),
$ulimo=$iongpro-3
$venficador =(substr($auxdiar, Sulimo. 3)),
$claveurnca=$ric $venficador,

$dbh = now Sybase. DBAIb Slog. $pas, $sar, ‘ocasion’;
$dbh->dbcmd(“select no_usuario from USUARIO
where no_usuano=\"$claveunica\"

$dbh->dbsqlexec.
$dbh->dbresutts,
$dbh->DBROWS.
$status=%$dbh->DBROWS.

$dbhr = new Sybase DBIb Slog. $pas, $ser, ‘ocason’,
$dbhr->dbema(“select * from USUARIO
whete nombre=\"$nombre\”
and apelido=\"$ap\* *).
$dbhr->dbsqglexec.
$dbhr->gbresults,
Sdbhr->DBROWS.
$statusr=$dbhr->DBROWS

require “sup tal”,

H{3status==0 && $stalusr==0) #s: No exisle
{ 84 status O
$dbh3 = new Sybase DBLb $log. $Spas. $ser, ‘ocason’;
$dbh3->abecmd("insern Nlo
USUARIO{no_usuano,nombre. apelido telefono.mail.fc,
AIreCCion. S@x0,6Cupacion, otra nivel.otro.no_awvisos)
values{\"$claveunica\" \"$nombre\” \" WAy ",
\"Scorreo\” \$rich
\"Sotraocy  \"$estudios\" V" $otrornv\*,0)"
$dbh3->absqlexec,
$dbh3->dbresults,

W,

print “Esta es tu clave de usuario, anotala y con ella podr&aacute,s accesar al
sislema para publicar tus anuncios</h3>
<center»<b><font size=5 color=\"red\">$claveu
print “<pr><center><b>Estos son los dalos con que han sido ragnstradn <IB><p><Icenler>"'
prnt “<b>Nombre </b> $naombre $ap<br>",
prnt “<b>RFC </b> $ric<br>*,

W{Sareccion ne )
print “<b>0 & te.n </b> V<br>*,

print “<baTelafono </b> Stel<br>",
Hi$correo ne K
prnnt "<b>Correa Electr&oacute.nico </b> $correa<br>™,

}
prnt “«b>Sex0 </b> Ssexo<bra”,
d{Socupacion eq "Otra"}
#($otraoc re )
prnt “«b>Ocupaci&oacute.n </b> $otraoc<br>",

elsef
print "<b >0 & te.n </b> $oct V<br>",

(Sestudios eq "Otro™){
A{Sotroriv ne ")
prnt “<b>Estudios </B8> $olroniv<br><br>*,

Jelse{
print “<b>Estudios </8> Sestudios<br>",

}
} 84 status O
else{ #4 status O
print “<center><h3><b>
Ya est&aacute;s registrado
</b></h3><br>";
} it status O
require “inf.txt”,




F

#rustbinipent
$|=1. #para agihizar ia respuesta

usuario-renuova.pl

require “var pl,
use Sybase DBIb,

use CGI;
S$query=new CG#.

$nanuncio=$query->param{’nanuncio’),
$nusuarno=$query->param{'nusuarna’).
Stabla=$query->param(‘tanuncio’),
$folo=S$query->param(’loto’).

if ($1abla eq “Articulos Escolares”) { Stablaux="AESCOLAR", }
W ($tabla eq “Diversas") { $tablaux="0IVERSOS" }
¥ ($tabla eq “Equipo de Computo®) { Stablaux="EQUIPO", }
i ($tabla 6q "Mascotas”) { Stablaux="MASCOTA", }

if ($1abla eq “Vehiculos”) { $tablaux="VEHICULO", }

it ($tabla eq "Musica”) { $tablaux="MUSICA", }

i {Stabla eq “Alojamiento”) { $tablaux="ALOJAMIENTO", }
if ($tabla eq "Ensenanza”) { $tablaux="ENSENANZA", }

$techa= date +DATE %mM-%d-%Y" | cut -a\" \* -12-4",
print "Contenl-type texthtmiima®,
roquie "sup tt*,

$dbhr = new Sybase DBIb $iog. $pas. $ser, ‘ocason’,
$dbhv->dbcma(“select renovacion from $tablaux
where num=$nanuncio

and no_usuano=\"$nusuario\” ")

while(%catu = $dbhr->dbnextrow(1))

{ # while catu
$renova=S$calu{renovacion}
S$renova=Srenova+t.

} # while caty

$dbhi->dbsqlexec:
$dbhr->doresults,

Sdbh = new Sybase DBHb $ilog, $pas. $ser. ‘ocasion’;
$dbh->dbemd(“update $tablaux

set fecha=(dateadd(day.7 fecha))

where num=$nanuncio

and no_usuario=\"$nusuarno\”
$qbh->dbsqlexec,
$abh->dbresuits,
$dbh->DBROWS,
$status=$abh->DBROWS,

$abhl = new Sybase DBlib $iog. $pas. $ser, ‘ocasion’;
$dbh3->dbemd{"update $tablaux

set renovacions=renovacion+ 1

where num=3%nanuncio

and no_usuana=\"$nusuanoy” )
$abh3->gbsqlexec
$dbh3->dbresulls,

print “<br>
<font face=\"Anal, Verdana. Helvetica, sans-senfi” size=\"d\">
<center»<br><b>TU ANUNCIO HA SIDO RENOVADO POR 7 DIAS MAS A PARTIR DE HOY</b><br>
<lcenter=",

prnt “<br=<br><tont face=\"Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf\" size=\"2

V'»<cenler><a href=\"http /iwww Y unam /egi 1al p?numero=S$nusuano\">Volver

a mus anuncios</a></center></font>",

print "<br><br><br><tont face=\"Anal, Verdana, Hi " stze=V"2\ 3

hret=\"http /www deocasion unam mxindex him\*>Volver a la p& te.gina principal </ nt>",

requue inf txt”,

valusu3.libre.pl
ayusrbin/pert
$}=1. #para aghzar la respuesta

requwe “var pt-,
use Sybase DBOIb,

use CGl,
$query=new CGJ,

Stabla = "USUARIO",




$numero= Squery->param{’numero’).
uc($numero)),

$clave = Squery->param('clave’)

$meliop = $quary->param{‘'metiop’),

$dbh = new Sybase DBIb $log. $pas, $ser. ‘aviso’.
length($numero)),
$ano={substr{$numerc.0.2)).
$amo3=(substr{$numero,0.3)).

pont “Content-lype  lexthtminmn®
require “sup tat”,

#($valido eq “mat"){
&basa_vacia. }
olse
if ($tabla eq "USUARIO™)

$dbh->dbemd(“select * from Stabla where no_usuario=\"$numeroV'“),
$abh->dbsqlexec.

$abn->dbresults.

$dbh->DBROWS,

$status=3dbh->DBROWS.

it ($status==0)
Sbase_vacia,
else
while{%cat = $dbh->dbnexirow(1))
(
$numav=3cat{no_awvisos},
Hrwhie del select
#para que No imporie cuantos anuncios tiene
Spasa="si.
if ($pasa eq "'no™)

if(Smetiop==0}{
&pasar_hmate,

}
else{
pnint “<font color=\"whne\">",
Sbuscando="grep \"$clave\’ ciaves txt”,
$como={system({S$buscando)),
print “</font>"

H{Scormo==0)
#bomamos el password del archivo
$borrapw="grep -v\"Sclave\” claves 1at > clavea txt”,
system($borrapw)
Scambio="mv Clavea txt claves tat"
system($cambio).
#ie restamos } 8 No_avisos
$nuevonum = {$numav-1),
$dbhe = new Sybase DBlib Slog. $pas, $ser, ‘avis
Sdbhe->dbcmd{“upaate USUARIO set no_avisos=$nuevonum where no_usuario=\"$numero\"’).
$dbhe->dbsqlexec,
Sdbhe->dbresults,
$dbhe->DBROWS
&pon_categonas

}
olse{
prnt “<centur><b>Ciave eq
&pasar_hmite,
) #d corno
} #1f metiop
} #f numav>3
else
{
print "<p ahgn=\"conten”
&pon_categonas. # funcion que escribe las categorias

ner><font>",

}
} #else de s esta en la base
i sila tabla es estudiante
else{ #de lo contrano a de la tabla
print "hola™.
} #else de lo contrario selecciona trabajador
} #else valido

subrutinas
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sub pon_categonas

$nmandafato = “no”,
point << “ali2"

<br>

<br>

<iont face="Anal, Verdana. Helvenca. sans-senf" size="4">

<center>«b>SELECCIONA LA CATEGORIA PARA TU ANUNCIO</b><icenter></font>
«p align="center">&nbsp. </p>

<dwv ahgn="centar"><centor>

<table COLS="2" WIDTH="100%" border=

<ip
<1d ALIGN="LEF T" VALIGN="TOP"><dir>
ligas de vehiculos .

000099 face="Arnial. Vergana. Helvetica.sans-senf” size= ">VEH&Iacu|e CULOS</font>
#cohHB00™ tace="Aral. Verdana Helvetica, sans-senf” si2

<l 1D= AUTO"

egi-biniregistro-de-aviso-
wie pl"camoona VEHICULO&nc=1185L 13=23&s $NOMBRER PELLIDO! TELEF
ADA&emall $SCORREQ&NUMero=$nu &recuerda=Aul "> AL ste, vil [

regr- bmlreglsllo -de-aviso-
hbie pl?categona=VEHICULO&NCc= 11&submlsgcna 24&nombre=$SNOMBREZR APELLIDOS& 0=STELEF
ADAZemait=$C ORREQ&nuI X

Iegr-biniregisiio-de-aviso-

Iibre pl?calegona=VEHICULO&NC=11&s: 1a=258¢ MBRE&apelhdos=$APELLIDO TELEF
ONOQ&lada=SLADA&emal=$CORREO&NU! U & uer "

<h ID="AUTO">

fegi-binfregistro-de-, avxso Iipre pl’?calegcma VEHICULO&nc»H&subcale

gona=35&nombre=3SNOMBRE PELLIDO! 0=$TELEFONO&Ilad

a=3LADA&email= SCORREOS.nummo~Sr\umevcSvecuelda-O(ros">0(vcs<l’or\l><Ia><lll><lb>

<br~

<br>

*gas de articulos escolares”
1" VALIGN="TOP"><air

«tont colo 0099" lace="Anat Verdana. Helvetica sans-senf” size="3">

<p»ART&lacute, CULOS ESCOLARES«</font></b>

<t

<tont color="#cchb600" tacn = "Arin Verdana. Helvetica sans-senf” size="3"»

<1 I0="CALCULADORA"

<a hiel=" /cgirbinfiegistio-de-aviso

lbre pl?categona=AESCOLAR&NC=018&5¢ 1a=01 8 e=$NOMBRES& PELLIDO TELEF

ONO&lada=$LADA&emaN=SCORRE D&numero=Snumero&recuerda=Calculadora“>Calculadoras </a></li>

<l ID="CALCULADORA">

<a bhref=" lcgi-binfregisiro-de-aviso-

e pl?categona=AESCOLARENC=01&5t 1a=02& MBRE& PELLIDOSE STELEF
ONO&lada=SLADAZemal=$CORREO&NumMero= Snumero&mcuama Papelcna")Papalers»acu(e a</a><ih>

< 1D “PAPELERIA" >

<a hrot=" /egrbinfregistro-do-aviso-

libre pi?categona=AESCOLAR&NC=018subcategona=038nombre=$NOMBRE&apellidos=SAPELLIDO! S 10=$TELEF
ONO&lada=3LADA&email=$CORREO&NUmMero=5numero&recuerda=Libro”>Libros</a><fli>

<h 1D "PAPELERIA">

<a htet=" fcgibinireg o bre pt gona=AESCOLAR&NC=01&subcat

egona=30&nombre=SNOMBRE& SAPELLIDOSS 10=$TELEFONO&Ia
da=$LADAZemal=$CORREO&numero=$numero&recuerda=0tros">Otros </b></a=</font=</li>

Sreeeligas Do muscasstesessesesees

=
<1d ALIGN="LEF T"><di>
<b>
=fon! face="Anal. Verdana, Helvetica. sans-senf” size="3" color="#000099">
MaUacute SICA</font></b> ,
<b>
<fun tace ="Anal, Verdana, Helvetica sans-senf size="3" color="#CC6600">
<u1ID="DISCO">
<a nrel legr-binregistro-de-aviso-
Ibre pi?categorna=MUSICA&GNc=12&s ELLIDO. 0=$TELEFON
O&lada=$LADAEemal=SCORREQ&nuy Disco”>D
<l tD="INSTRUMENTO">
<a hret=" jcg-biniregistro-de-aviso-
tbre pl?categona=MUSICA&NC=128 a=278& MBRE& PELLIDO:! 0=$TELEFON
O&lada=$SLADA&email=$CORREO&N & smento™>instrumentos</a></li>
<h ID="REPRODUCTOR"> .

i .

(64
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<a href=" lcgi-biniegistro-de-aviso-
libre pi7categonasMUSICAZNC=1285t 298 $SNOMBRES& LIDO 0=STELEFON
O&tada=3LADA&cmail=$CORREO&NUMero=$numerc&recus productor>Rep

<1 ID="REPRODUCTOR">
<a nref=" Jegi-biniiegistio-de-aviso-libre plicategona=MUSICAENC=128subcatago
STE

na=36&nombre=$NOMBRE& apellidos=3APELLIDOS LEFONO&Iada=
SLADAZemail=3CORREO&numero= Snumera&lecuama—0|ms">0lros<la><lb><lfan|><Ih>
<br>
<br>
<idir>
<itd>
<td ALIGN EFT" VALIGN="TOP"><dir>
LBt Iigas de equIpo de COMPUlQ **osesessessss 5
<b>

<ftonl face="Anal. Verdana. Helveuca. sans-serf’ size="3" color="#000089">EQUIPO DE C&Oacute, MPUT O</font></b>
<b>

<font face="Anal, Verdana, Helvetca, sans-serf" size="3" colar="#cc6600">

<14 ID="COMPUTADORA">

<a href=" /cgi-binregistro-de-aviso-

hbre pl?calegona=EQUIPO&nc=| D7&subcalegoua-la&nombre-SNv APELLIDOS. TELEFON
O&iada=SLADAZemal=SCORREQ&NuI erda=Compt Com, as</a=</l

<h ID="PERIFERICO">

<a href=" fcgi-binfregistro-de-aviso-

libre pi?categonia=EQUIPO&Nnc=07&subcategona=14&nombre=$NOMBRES ELLIDOS: STELEFON
O&lada=3$LADA&emall=$CORREO&numero=$numerodrecuerda=Penfencos”>Perfleacute.rcos</a></i>

< ID="CONSUMIBLE">

<a href=" fcg-binftegistro-de-aviso-

lbre pi?categona=EQUIPO&nc=07&subcategona=15&nombre=3$N PELLIDO 0=$TELEFON
08&lada=SLADA&email=SCORREQ&NumMero=Snumero&recuerda=Musbla">Mueblas

para equipo de c&oacute. mputo</a></li>

<1 ID="CONSUMIBLE">
<a hret=" lcgi-bmireqistio-de-aviso-
hore piZcategona=EQUIPO&NC=074s \a=33a SNOMBRES APELLIDO TELEFON
O&iada=SLADAZemail=3CORREO&numero=: &recuerda=Olros”>0! 7 o
<bra
<br>
<idir>
<ita>
<ftr>
<tr>
<t gas de ensenanza -
itd ALIGN="LEF T* VAL (GN =1 OP > <dir >
<br>

<b><|cm color="#000099" size="3" face="Arnal, V . N o ZA 1= </b:

<lcnl s1ze="3" color="#CC6600" tace="Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf">

<l ID="CLASE">

<a hret=" /cgr-binfregistro-de-aviso-

Iibre pl?categonas= ENSENANM&HC 06&subcalegor|a 11&nombre=$NOMBRES PELLIDOSR 10=STELE
FONOQ&lada=3$LADA ORREQ&n umero&nmar ymar serda=Clases pamculares%CIasas
Particulates</a»</h>

LASE™ >

* {cgi-binfregisiro~-de-aviso-

Iibre pl7categoria=ENSENANZAZNRC=06&sL 1a=12&r OMBRE& PELLIDOSE

FONO&lada= SLADAZemail=$CORREO&numero=$r &nmar 1erda=Curso” >Cursos</A></li>
E">

STELE

[«

g ibre pl NZAZnc=08&subcal
OMBRER ""‘ LLIDOSE 10 .TELEFDNO&E
da= sLADA&cmml SCORREO&numero= snummum " Otros">Q A H
nts<fi>
<bra
<br>
~<tdu>
<ia>
<id ALIGN="LEF T"><dit > '
<ras gas de G
<tont tace="Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf” color="#000099" size:
<b>MASCOTAS<Hont></b>
<b>
<font face="Anal  Verdana, Helvetica. sans-sanf" size="3" color="#CC6600">
<h ID="PERRO">
<a href=" fcgi-binfregistro-de-aviso-
libre pi?categona=MASCOTA&NCc=088st 168 e=$NOMBRE& PELLIDO TELEFO
NO&iada=5LADAZemail=$CORREO&NuMero=$numero&recuerda=Perro">Parros<fa»</h» S .
<l ID="GATO"> . .
<a href=" /cg-binfregistro-de-aviso-
hbre pi?categona=MASCOTA&nc=08&sL 17&nombre=$NOMBRE& PELLIDO: TELEFO
NO&Ilada=SLADAZ ORREOQ&N: mero&recuerda=Galo"“>Gatos</A></li>
<l ID="GATO">
<a href=" /cgi- bnr\hsgtsuo-de -aviso-
hbre pt COTAZnc=088st 8& e-SNOMBRE&apelhdos SAPELLIDCO: TELEFO
NO&Inda=$LADA&cmmI $CORREO&numMero=$r 8 Otros* >

I -
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I

<h ID="GATO">
<a hret=" fcgi-| hmlregns!ro»dn-awso-

libre pl2cal COTAL&Nc=08&s 1a=268nombre=3NOMBRE& PELLIDOS. 0=8$TELEFO
NO&taga=! SLAD"‘ ORREOQ&nu & Hont><{li>

<idr>

<ha>

<ftr>

“Iiga de ALOJAMIENTO "

<forl size="3" face="Anal, Verdana. Helvelica, sans-senf” color="000099">
<br>

&nbsp.&nbsp,&nbsp . &nbsp,&nbsp, &nbsp.&nbsp,&nbsp,&nbsp . &nbsp,&nbsp.&nbsp;
<a href=" /cg-binfregistro-de-aviso-

nbre pl?categona=ALOJAMIENTQ&nc=02& subcategona=00&nombre=$N: SAPELLIDOSE
LEFONO&Iada=3LADA&email=SCORREOQ&nui umero&nmar ALOJAMIENTO</b></a><p><ifont>
<id>
<td >
&nbsp. &nbsp. &nbsp.&nbsp.&nbsp &nbsp.&nbsp.&nbsp.&nbsp.&Nbsp, &nbsp.&nbsp,
<font s1z 3" face="Anal. Verdana. Helvetica, sans-senf" color="000099
~a hrel=" jcgi-binitegistro-de-aviso-

Ibre pl?categona=DIVERSOSE&nc=042& subcalegona=00&nombre=SNOMBRE& APELLIDOS& 10=8TELEF

ONOR&lada=3L ADA&email =$CORRE O&numero=$numero&nmandafolo=$nmandafota™><b>DIVERSOS </foni></a></b><Hont>
<na>
<fr>
<ftable>
</center></div>
w2
}

sub pasar_limite

print << “pasar_hmite™,
<center=
<font tace="Arial, Verdana, Helvetica, sans-senf” size="3">
<b>Lo sentimos, has excedido el nuacute, mero de avisos permitidos. </b><Hont>

<br>
<fonl face="Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf” size="3">El total de avisos que has pubhcado es: $numav</Hont>
<icenter>
<p>S) ya has pagado la cuota cofrespondlenlo para anuncios extras
{ver <a hret="hitp 'vww Y unam Mo htm' ol No<la>), i el qua te proporci 1 en la caja
de DGSCA
<br>

<form nam ‘extra” method="POST" acton=". /cgi-bin/valusud-ibre. pl*>
<input type="password” name="clave">
<input type=" “Wpo™ value="$tabla">

<form>

<#ont><bt ><br><br><bra

<p ahgn="right"><a href=" findex htm">Regresar a la p8aacute,gina principal<fa></p>
pasar_hmite

sub base_vacia

{

prnint <« “base_vacia",
<br><br><br><bf><br><br>
<center>
<font face="Anal, Verdana, Helvelica, sans-sefif” size="3">
<b>Lo sentmos. pero No estas registrade en |a Base de Datos © el n&uacute.mero es incorrecto. </b>
=<icanler> -
<prr<bre<pbrr<prr<hrr><brr><br>
«font face="Arnal. Verdana. Helvetica, sans-sen{” size="3">

<p align="nght"><a hre! findex htm™»Regresar a ta p&aacute.gina principat</a>

<Htont>
<ip>

base_vacia

}
var.pl

# Configuracion de |a ruta donde se encuentra instalado Qracle
BEGIN(SENV{SYBASE) = ‘/sybase'}

dConhguraclon del servidor Oracle .




-~

" fegil b:r\lragnslro»de-awso-

libre pl OTA&NCc=08&s e=$NOMBRE& APEL LID“ TELEFO
NO&tada= SLADA&emall $CORREOQ&nu 108" ><font></li>

<ldir>

<ftd>

*liga de ALOJAMIENTO*

<font size="3" face="Arnal, Verdana, Helvelica, sans-sen{" color="000099">
<br>
&nbsp,&nbsp.&nbsp.&nbsp,Anbsp &nbsp,&nbsp.&nbsp.&nbsp,&nbsp.&nbsp.&nbsp,
<a href=" /cgi-binfregistro-de-aviso-
Iibre pl?categona=ALOJAMIENTO&nc=02& 00&¢ SNOMBRE& APELLIDO! 0=3TE
LEFONO&Iada=3LADA&emall=3CORREO&numera=$r ymar ymandafolo”>ALOJAMIENTO</b></a><p></Hont>
<Hd>
<id >

&nbsp,. &nbsp &nbsp.&nbsp . &nbsp, &nbsp.&nbsp,&nbsp.&nbsp,&nbsp, &nbsp &nbsp,
="3"face="Anal, Verdana. Helvetica, sans-senf” color="000099'

<font si
<atupt=" Jcgrbiniregistio-de-aviso-
bre pi?categona = DIVERSOS&nc=04& subcategaria=00&nombre=SNOMBRES ELLIDOS& TELEF
ONOA&Iada =5t ADAZemail=$C ORREO&nU umera&nmas mandafoto”><b>DIVE 1
<hd=
<fr>
<Ntable>
</conter></div>
an2

}
sub pasar_limite

{
print << “pasar_uimite",
<center>
<font face="Anal, Verdana. Helvelica, sans-senf” size="3">
<b>Lo sentimos, has excedido el n&uacute,merc de avisos permitidos </b></font>

<bra
<font faco="Arial, Verdana, Helvetica, sans-senf” size="3">El total de avisos que has pubhcado 8s: $Snumav</font>
</center>
<p>S1 ya has pagado la cuota correspondiente para anuncios extras
(ver <a hret="hitp /fwww Y unam ] 1o him™>reg Wo</a>), introduce el password que te proporcionaron an ia caja
de DGSCA
<bt>
<form name="exira” method="POST" action=". /cgi-bin/valusu3-hbre pl*>

<input type="password” nam

<input type="resel” valu
<Horm»
<iflont><bi><be><bra<br>
<p ahgn="nght"»<a href=" /index htm">Regresar a la p&aacute,gina principal</a></p>
pasar_limite

}
sub base_vacia

{

prnt << “base_vacia”,
<br=<br»<br»<br><br><br>
<center»
<font face="Aral. Verdana, Helvetica, sans-senf* size="3">
<b>Lo sentimos, pero no esias registrado en la Base de Datos o el n&uacute;mero s incorrecto. </b>
</center>
<bra<br><br><br»<br><br><br>
<font face="Anal, Verdana, Heivetica. sans-se/l” size="3">

<p ahgn="nght"><a tref=" /index htm">Regresar a la p&aacute.gina principal</a»

<ffont>
<ip>

base_vacia

}

var.pl

# Configuracion de la ruta donde se encuentra instalado Oracle
BEGIN{SENV{SYBASE) = ‘/sybase"}

uConhgufacuon dai servidor Oracie
$h
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#Ruta de los directonos

S$hidocs="http .#/e5000 dcaa unam.mx.2015"
Sadmin="tadmin®,

htdocs

admon.html
<htmi>

<head>
<utie>Untiled Document</titie>
<meta hiip-equiv="Conlent-Fype" content="text/html, charset=is0-8859-1">

<fhead>
<body bgcolor="003399" leftmargin="0" topmargin="0" margiwidth="0" marginheight="0" onLoad:
<table width="100%" border="0" \g="0" g="0" bor #EOEOEO" height="751">

<tr>
<id wigth="76"><a href="hitp /fwww unam. mx"><img src=" /gds/escudo gif” widlh="76" height="75" align="middle" border="0"
name="escudo"></a></d>
<td ahgn="center” valign="middie"><img sre="_/jpgs/ituloaz jpg” widih="400" height="69"><Ad>

<jtr>
<tr>
<td width="76">&nbsp,</td>
<td>
<table widih="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding=
<tr=

<1d width: 'HFF9900">&nbsp,</td>

<table width="100%" border="0" ceilspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td colspan="3"
<table width="100%" border="0" cellspacing="
<tr>
<td bgcolor="#FF 9300 ">&nbsp; </id>
<td bgcolor="#F F9900">&nbsp, </Atd>
<td bgcolor="#FFCC66">8nbsp,<Nid>
<itr>
</table>
<hg>
<fir>
<ir
<1dt colspan="3">
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td width="5" bgcolor="#FFFF CC"><img src="_/gifs/corner_1 gif" width="20" height="20"></ld>
<1d bgcalor="#FFFFCC" height="20" align="cenler'»<font face="Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf" size='2"><a
href="http //www unam mx">UNAM</a>
<font color="#FF9900"> | <font color="#000000"><a href="hitp://iwww mapa.unam.mx/">Mapa de CU<Ia><Ifun|> I <lum
color="#000000"><a href="hitp lwww unam mx/indicesiwwwunam htm">WAWW en ta UNAM</a><Hont> | <font calor="#
href="hitp.//www dgsca unam mx">DGSCA</a></fonl></td>
<td width="5" bgcolor="#FFFFCC" ahgn="right"><img src="_/gisicorner_r.gil" width="20" heighl="20"></td>
<Mr>
<{table>
<itd>
<fr>
<t align="center” vahgn="top">
<td cotspan="3" bgcalor="#FFFFFF" height="722">
<p>&nhsp </p>

cellpadding="0">

<table width="90%" border="0" cellspacing="0" cellpadding=
<tr>
<td>

<br><br>

<br><br>

<br><br>

<p ahgn="center"><font face="Arial, Verdana, Helvetica, sans-serf* sizez"4">
<canter><b>

ADMINISTRACI&Oacute N
anter”><font face="Anal, Verdana. Helvelica, sans.senf” size="3">
" hindex htm“>CONSULTAS</a>

fregistro-hibre htm*>REGISTRO</a>

<a hrel=" / lcgi-bin/datosi2 pl">ALTA DE ANUNCIOS</a>
<br>

<a hret=" { fegi-bin/pruebab-libre pi">BAJA DE ANUNCIOS</a>
<ib>

I l
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IT=

</center>
<Hont>
</td>
<lr>
</abla>
<p>&nbsp. </p>
<fd>
<fir=
<>
<Id colspan
<table width:
<tr>
<td bgcolor="#F F9900">&nbsp, </td>
<td bgcolor="#FF9900">&nbsp, </td>
<td bgcolor="#FFCCE6">&nbsp, <Ad>
<ftr>
<hable>
<hd>
<fir>
<htable>

>

*100%" border="0" g="or 1g="0" border 103898">

" bgcolor="#F F CC66">&nbsp, </td>

<fr>
<ftable>
<ftd>
<ftr>
<flable>
</body>
</htmi>

croditos.htm

o de O & ste.n UNAM</title><meta htlp-equiv="Conient-Type" content="text/himl, charset=is0-8859-1"><script
JavaScripl”><'--tunclion MM_swaplimgRestore() { #/v3 0 var i x,a=document MM_sr,
for(+1=0.a881<a lenglh&&(x=a[i)&&x 05rc.1++) x src=x 0Sre, Jfunction MM_preloadimages() { Ilv3 O var d=document; ll(d imagesi
W{id MM_p) d MM_p=riew Array(), varj=¢ MM_p length,a=MM_preioadimages arguments. for(1=0, i<a length; i++)
O} d MM_pp]=new Image, ¢ MM_p{j++} sre=ali).}}}function MM_findObj(n, @) { //v3 O var p.i.x. if{'d) d document,
N>D&&parent frames length) {  d=parent frames[n substring(p+1}) document; substring(0,p).} H{{(x=d[n)&&d.all)
atifn), for (1=0 'x&&i<d forms length.ie+) x=d lorms[i){n). for(1=0,'x8&d layers&&i<d layers lenglh,i++)
x=MM_findObj(n.d layers(i] document). roturn x function MM_swaplmage() { //v3 0 var 1)=0.x,a=MM_swaplmage arguments.
document MM_sr=new Array. for(1=0.1<(a length-2).1+=3) i ({(x=MM_findOby(a(i}})'=null}{document MM_sr[}++]=x. f{*x 0Src) x 0Src=x src,
x sre=afi+2], ))II -=<iscnpt>
<ihead>

<body leftmargin="0" topmargin="0" marginwidih="0" marginheight="0"

= n gif ‘ypgs/artesco |pg’,'gls/equip_comp_ onglf ‘ipgsiequip jpg’.' gl s/veht_ on gll‘ |pgslvemcul
pgslunso%F1anza|pg ‘gits/ense_on gl o 1pg’.’
]pgsldwcvscS]Dg ‘gisidiver_d on gif.IPgs/bot_reg_on jpg’)” ink="#000000" bgculor-'t)o3399 ><lable

g= dark="#EQEQEQ" algn="Teft"> <tr>  <td widil 7"
g sre=" /gisiescudo g width="67" height="66" alig ‘middie” border="0"
‘centar” val 'middio™><img sre Igits/creditos_1 gif” width 00" haight="69"></td> </tr> <tr>
1gitsiblank gif™ width="1" heugh <td vahgn="top" align="left"> <table

cellpadding="0" align="left"> <tr> bgcolor="#FF9900"><img

ngls/b'-’lnk ot <td width="100%" valig "canter> <table width="703"
border="0" CEIIspacmg celipadaing="0"> <tr> <td colspan="3"> <table width="100%" border:
celispacing="0" cellpadding="0"> <trs <td bgcolor="#FF9900">&nbsp; </td> <td
bgcotor="#FF9900"~&nbsp. </id> <td bgeolor="#FFCCE6">&nbsp. </d> <fr> <ftable> <hd>
<itrs “tr> 1d colspan="3"»> <table widih="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr> <1d width="18" bgcolor="#FFFFCC™ height="18"><img src=" /gifs/cor_s_i g™ width="18" height="18"></d>

#FFFFCC™ heigh 18~ agn="center >

‘Verdana. Anal. Helvetica. sans-senf” size="2"»

<a href="http /Awww unam mx">UNAM</a>

<font colof ="#F F9300">

i <font colo hitp /iwww mapa unam mx">Mapa de CU</a></font>

1 <font color ="#000000 "> <a tret="hitp //www unam mx/indices/wwwunam him“>WWW en
la UNAM</a=-<Hont>

1 &nbsp < hre! WP Awww dgsca unam mx">~font color="#000000">DGSCA</font></a>
| &nbsp.<font color="#000000" > <a hret=" findvidual htmI">Mis avisos

12> <Hom™>

| &nbsp_ <font coior ="#000000"»«a tvel=" findex htmi“>1nicio </a></ont>

<font»

<ftont=

<ntd>

<I1d width="17" bgcolor="#FF FF CC™ align="rght" height="18"><img src=" Igilsicor_s_d gi" width="17" height="18"></d>

<ftr> </table> <itd> <fr> <Ir align="center” vaign="1op"> <id colspan="3"
bgcotor="#FFFFFE" hexght="325"= <table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 width="703" haight="325’

<tbody> <tr align="center” vahgn="lop"> <td widlh="28%"> <p»<font face="Tahoma, Anaf">
<font> <cnn|er> <icenter> <table width="650" border="0" celispacing="0" celipadding:
height="290"> <ty <td henght="30"> <table width="640" border="0" cellspacing -
celipadding="0" heght="20" allgn— ‘center> <tr> <id width="220" height="20"><a href=" lcgi-

binflistas2-hbre pl?categona=18titulogi=artesco_ t git” onMouseOut="MM_swapimgRestore()”
onMouseOver="MM_swaplmage('aniculos’.”.". fgifs/art_esc_on gif ‘mientras’ " ‘jpgs/artesco jpg'. 1)"><img src="._/gifs/art_esc g

L -
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width="220" height="20" name. "197" hewght="20"><a href=" /cgi-

riculos” border="0"></a></td> <id wadth!

bindliistas2-hbre plPcategona=7&itulogd =equicomp_t gif” or Out="MM_: (
unMouseOver="MM_swaplmage('equip: Igitsiequip_comp_on gif', ‘mientras’ Ipgsfequip |pg’. 1) '><img src=" Igl'slequxp comp gt
order="0"></a></td> <1d width="130" herght="20"><a href=" fcg:-

widlh="197" height="20" name="equipo’
inflistas2-ibre pl?calegona=11&ntulogit=vehiculo: ™ onMouseOut="MM_swapimgRestore()"

onMouseQver="MM_swaplmage('ense&ntiide.anza igitsivehi_on gif 'mienlras’,” ‘jpgsivehiculos jpg’
width="130" heighl="20" name="ense&ntide.anza" border="0"></a></td> <td widt!

" Igisivet gi”
20"><a

2-libre pl g 12811 usica_t gif” onMouseOut="MM_swaplimgResiore()"
Over ="M ¥ "' fgistmusica_on gif,'mientras’.”,jpgs/musica jpg'. 1)"“><i1mg src=" /gitsimusica g
121" height="20" namo="alojam.enlo” borde 4> < /A=< fid> <fr> <ftable>
<hd> <fr> <tr ahgn="center" vahgn="top"> <td heighl="240">&nbsp;

100%" border="0" caltspacing="1" cellpadding="1" haight="195">
enter” vahgn="top">

<p algn="center"><fonl tace="Verdana, Anal, Helvelica. sans-senf">Sitio
WEB desarroliado @ implementado por la<br>
<a href="ht!p //www org org mx/csr/'>Coordinacn
de Servicios de Rod </a><HAont></p>
<p align="center"><font face="Verdana, Arnal, Holvetica. sans-sent™><font size=’
Nacional Autonoma de Meaxico</Hont> <Hont></p>
<p align="cenler"><font tace="Verdana, Anal, Helvetica, sans-sernf"><b>Direccion
General de Servicios de Computo Académico</b><bi>
<font><font face="Verdana. Anal, Helvetica, sans-sernf">Diractor
General <br>
Dr. Victor Manuel Guerra Ortiz <br>
<ffont><ip>
<p akgn="center"><fonl face="Verdana, Anal, Helvelica, sans-senf">
<b>Subdireccion de Servicios de Computo
Académicos/b> <br>
Ing Francisce Becernil Caballero </Hont></p>
<p ahgn="center ><font face="Verdana. Aral, Helvetica, sans-senf">
<b>Coardinacion de Servicios de Red</b><br>
<ffont><font face="Verdana, Anial, Helvelica, sans-senf">Coordinadora<br>
L | tuz Maria Ramirez Romero</tont></p>

'4">Universidad

<p algn="center’><font face="Verdana, Arnal, | b>Ir
y Extension de Servicios</b><br>
Jefe de Departamento<be>
Ing César Francisco German Rosas<br>
«<lfom><(p>
<p ahgn="center»<font face="Verdana, Anal, } sans-senf“><b>Prog </b>=<br>
Sonia Carolina Madrigal toyola <br> )
Octavio C&eacute sar Rodréiacute, guez Arellano</font><fon! face="Verdana,
Arial, Helvetica, sans-senf ><br>
<iont></p>
<p ahgn="center"><font face="Verdana, Anal, } . i
de Servicios Institucionales</b><br>
Jefa de Departamenio<br>
L. A Nancy Escorcia Marinez<br>
<HMont></p>
«<p align="center'><font face="Verdana, Arial, Helvelica, sans-serif">
b . Disero Graf
Daniel H.ualgc 2Zamora<br>
Ra&uacute | Ram&iacute.rez Sanchez</font></p>

<hd>
<ltr>
<Nable>
<p>&nbsp,.</p>
<hd> <tr align="center” vaign="top"> «<td height="20">
<table widih="650" border="0" ccllsoa:nng- o cenpaamng-ﬂ:) height="33" align="center"> <tr>
<td width="161" height="20"><a href=" /cg:-bir bre. pl?categoria=6&Inuiogt=ensenanza_t g™
onMouseOul="MM_swaplmgRestore()”
onMouseOver="MM_swaplmage{'mentras’.”jpgs/ensenanza jpg’.'vehiculos',".’ lgl!slensu on gif,1)"><img sre="_/gifs/ense gif"
width="161" heighl="20" name="vehiculos” border="0"></a><d> width="198" height="20"><a href=" fcgi-
bin/hstas2-ibre pl2categona=2&imcial= I&comavcg 1&fir & gnl o. Out="MM ()"
onMouseOvar="MM_swaplmaga(mientras’,". jpgsialajamienta pg’ ‘mueblos’.”’ ng!slalc:‘a on gif, 1)*><img src="_/gifs/aloja g.r
width="198" height="20" name="muebles™ Dmder-— V> <la><id> <td width 68" height="20"><a hrel=" fcg-
stas2-ibre pl logf=mascotas_t gif" onMouseQut="MM_swap!mgRastore()"
onMoustOver="MM _swaplmago('mientras'.” = e _on gif.1)"><img

src=" /gifs/masco g™ width="168" height="20" name="glactrodomesticos” border="0"»</a></td> <td width="141*

height="20"><a hret=" fcgi-binflistas2-ibre pl?categona=4&inicial=1&contareg=1&final=5&ulogif=diversos_t gif”

onMouseQut="MM_swapimgRestore{)"

onMouseOver="MM_swaplmage('mientras’.” 'jpgs/diversas )pg' 'bienes’,”.' /gifsidiver_on gif, 1)"><img src=". /gils/diver gif"” width="141"
<

heght="20" name="bienes” border="0"></a></ld> <htr> <{table>
<hr> <habie> “‘table width="703" border="0" cellspacing="0" celipadding="0" align="center">
“tr> <td width="18" height="26" align="left" valign="10p"> <div align="left"><img
tgitsicor _i_1 g width="18" haight="26"></dw> «<iftd> «<td width="688" align="cente!
vahgn="middle” height="26"> «<div aign="center"><a href=". Iregrs(ro -hibre htm" onMouseOut="MM swaplngestore()“
="MM_swaplmage(lmage1',".’ ./jpgs/bot_reg_on jpg'.1)"><img src=" /jpgs/bot_reg jpg" width="113" height="26"
niddle” border="0" name="Image1“></a></div> <fd> <td width="17" height="26" atign="right”
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vahgn="lop"> <div align="right"><img src=". /gifsfcor_i_d gll“ width="17" height="26"></div> <ftd>
</ir> <ftabte> <hd> <fr> <ltbody> <htable> <hd> <itr>
<r> <td colspan="3"» <lable widih="100%" border="0" cellspacmg-"ﬁ" celipadding="0" bordercolordark="#003898">
<tr> <td bgcotor="#F F 9200" height="10">&nbsp, </td> <td bgcolor="#FF9900" height="10">&nbsp, </td>
<td bgcolor="; kFFCCGG" helgh O>&nbsp, </ld> <itr> <Hable> <id> <ftr> <habie>
<fd> color="#FFCCBE"><img sre=". /gis/blank gif* width="8" height="8"></td> <itr> <flable> «<itd=
«<fir=><ftable>
</body>
<fhtml=
index.htm

<htmi>
<head>

I de O ste.n UN

«<meta hitp-equiv:
<scnpt language:
<.
tunction MM_swapimgRestore() { /#/v3 0

var 1.x, a=document MM_sr. for(i=0 a8 &i<a length&&(x=a1])&&x 0Src;i++) x Src=x.0Src,

ontent-Type” content="text/html, charset=i50-8859-1">
JavaScript™>

}

tunction MM_preloadimages() { //v3 0

var d=document, t{d images) d('d MM_p) d MM_p=new Asray().
var (j=d MM _p length. a=MM_preioadimages arguments, lor(1=0, +<a length; 1++)
it (af) .nae.ou 570} @ MM_pljlznew Image. @ MM_ply+ +] src=a[1).}}

}
function MM_lndOby(n, d} { /v3 O
var p.a. #{*d) d=document, it{{p=n ndexO(*?")}>08 Eparent trames. lenglh) {
d=parent trames{n substring(p+1)] document, n=n substrnng(0.p).}
#(i(x=d[n)&&d alt) x=d alljn] for (1=0.'x&&i<d farms langth.++) x=d torms[i]{n]).
for(1=0.'x8&d layers&&i<d layers length i+ «} x=MM_findObj(n.d layers(:} document), retum x;

}
function MM _swaplmage() { #v3 0

x.a=MM_swaplmage arguments, document MM_sr=new Array, for{i=0,i<(a length-2},i+=3)
M lmeb‘(n[nl))' nul){document MM_si{j++]= #('x 0Src) x 0Sre=x Sre; x. src=ali+2)}

<iscript-
<thead>

<body leftinargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" margimnheight=
onLoad="MM preloadlmages( gis/arn_, esc on gif "jpgs/artesco [pg

o
its/equip_comp_t on oI, |pqslnquup;p9‘ 'n-fslvshl on o, ;pgslvehneul
g gifsiense_on g n.gif,pg
as |pg’.'gds/ on g 505 1pg'.'g _on gif1pgs/bot_reg_on 1pg')” iInk="#000000" color-'00339'9">

<table w:dlh-"‘loo% border="0" cellspacing ="0" cellpadding="0" bordercolordark="#ECEOEO" align="laft">

=67 height="66">«<a href="http /lwww uUnam mx"><img src="gits/escudo gif” width="67" height="66" align="miadlie"
scudo™></a><itd>
<id align="center” valign="middie "> img src="gis/aviso_t gif” width="400" height="69"></td>
<fr>
<tr>

enters<img sre="gds/blank gt width="
ot -

<
<1g wrdth bgceotor ="#F F Y900 »<img s
<1d widih="100%" vahgn="to
<table width="703" border
<ir>
<t@ calspan="3">
<table widih="100%" border="0" cellspacing="0" celipadding="0">
<tr>
«1d bgcolor="#FF 990" >&nbsp, </td>
<td bgeolor="#F F $900">&nbsp, </td>
<td bgcolor="#FFCC&6">&nbsp, </td »
<fr>
</table>
<hd>
</tr>
<te>
<td colspans’
<table width=
<tr>
<1d widih="18" bgcolor="#FFFFCC" heighl="18"><img src="gifs/cor_s_u1.gif" width="18" height="18"></td>
<1d bgcolor="#FFF# CC" height="18" align="center*><font face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serf" size="2"><a
href="http /iwww unam mx">UNAM«</a>
<foni color: FF9800°>1 <fonl color="#000000"><a href="hitp /iwww mapa.unam mx“>Mapa de Cl</a></Hont>
I <font color="# ><a href="hitp /iwww unam mx/indicesivwwunam. htm”>WWW en la
UNAM</a><Hont> | 8nbsp, <a hret="hitp /Awww.dgsca unam mx"><font color="#000000">DGSCA</font></a> | &nbsp, <font
color="#000000"><a href="indwidual him("><b>Mis avisos</b>
<fa»</font> | &nbsp. <font color="#000000">
<a hrel="creditaos htm">Cr&eacute, <ftont> </
<td width="17" bgcolor= *FFFFCC ahgn="right helghl-"18"><nmg ste="gifs/cor_s_d gif" width="17" heighl="18"></td>

“gds/blank g width="
lgn="center">
" cellspacing="0" cellpadding="0">

border="0" cellspacing=" cellpadding="0">

As

i




<ftr>
<hable>

<tta>

<eftr>

<tr ahgn="centar” valign="l1op">

<1d colspan="3" bgcolor="#FFFFFF" heighi ">
<table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 width="703" height="325">
<tbody >
<tr ahgn="“center” vahgn="top">
<td width="28%">
<p><font face="Tahoma, Anal"> <Mont>
<center>
<lcenter>
<lable width="650" border =
<tr>
<td height="30">
<table width="640" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height=*20" align="center">
<lr>
<td width="220" height="20"><a href=" /cgi-binfiistas2 libre pi?categoria=1&itulogd=artesca_t. gif*
onMouseOut="MM_swaplmgRestore()”
onMoauseOver="MM_swapimage{articulos’,” ‘gifsfan_esc_on gif ‘mientras’. " 'jpgs/anesco |pg’,1)"><img src="gis/art_esc.gif" width="220"
heght="20" name="articulos" border= ><Ia></|d>
<td width="187" haight="20"><a href=" /cg 2-libre pt 7&UM _tgit”
onMouseOut="MM_swaplimgRestore(})"
onMouseQver="MM swanlmage( equipo’.”.'gits/equip_comp_on gif ‘'mientras’,
width="197" height="20" name =“equipo” border="0"></a><ftd>
<td width="130" ha)ghl="20"><a href="_/cgi-b 2-hbre pl goria=118tit iculos_tLgif”
onMouseOut="MM_swapimgRaeslore()”
onMouseOver ="MM_swapimage('ense&ntilde, anza'.”,'gifs/vehi_on gif' ‘'mientras’,
width="130" heght - “ense&nblde, anza” barde ><fa><itd>
“3121" height="20"><a href=" /cgi-binfislas2-libre pl?calegona=12&utuiogif=musica_t gif"
MM_swapimgRestore()”

celispacing="0" cellpadding="0" height="290">

Ipgsiequip pg’, 1) > <img src="gifs/equip_comp gif*

.'Ipgs/vehiculos )pg’, 1) ><img src=

gifsivet gif*

ontMouseOut='

onMouseQver="MM swaplmago('alu]amlenlo gnvslmusnca on glf mientras’,”,‘jpgs/musica jpg’. 1) "><img src="gds/musica.gif"
widih="121" height="20" name=" o™ border="0"
<itr>
</table>
</td>
<fr>

<tr align="center" vaign="top">
<td heughl~‘?40"><|mg sre=" ;pgslmnenuas ]pg " widih="400" height="240" name="} » p
border="0"><map name="mientrasMap”><area shape="rect” coords="269,169,305,186"
href="http www 1 unam mx/r \to htm* an- Roglamemo ttle="Reglamento”></map><itd>
<itr>
<tr ahgn="center” vahgn="10p">
<1d height="20"

0" celispacing="0" cellpadding="0" height="33" ahgn="canter">

<id width="161" height="20"><a hret=" /cgi-bin/listas2-hbre pi?categaona=68titulogif=ensenanza_t.gif"
onMouseOut="MM_swapimgReslore()"
onMouseOver="MM_swaplmage('mentras’,” ‘jpgs/ensenanza jpg’.'vehiculos’.” 'gifslense_on gif,1)"><img src="gifslense.gif" width="161*
height="20" name="vehiculos" border="0"></a><Nid>

<td width="198" height="20"><a hret=" /cgi-bin/iislas2-
iibre pi?categona=28nicial= 1&contareg= lshna» &utulogif=, ﬂ'O]ﬂmlEﬂlU lgll“ DHMDUSDOUI-"MM _swapimgRestore{)"

onMouseOver="MM_swaplmage('miontras’,”| Wo jpg’. faloja_on gif,1)7><img sre="gifsfaloja gif” width="198"
height="20" name="muebles"” barder="0"></a></td>

<td width="1G8" heght="20"><a href=" fcgi-birviistas2-hbre pl?categor 1l _t.gif”
onMouscOuI"'MM swaplngeslme()"
anMouseOver = niras’,” x AN _on gif,1)"><img src="gifs/masco gif*

width="168" he»gm—"?[) namu-"ulccuodomusncos border 'O"><I£|></ld>
«td width="141" height="20"><a hrof fegi-binflistas2-
nbre pi?categornia=a&imcial= 1&contareg=1&hinal=5&utulogif=diversos_t gif” onMouseOut="MM_swapimgRestora()*
onMouseQver="MM_swapimage('mentras’ ", '|pgs/diversos jpg’.'bienes’.” 'gifs/diver_on gif 1)"><img src="gis/diver.gif” width="141*
height="20" name="benes" borde: ></a><itd>
<fr>

<fable>
<ftd>
<fr>
<Rable>
<table widih="703" border="0" cellspacing="0" cellpadding:
<tr>

<td width="18" height="26" align="left" valign="top">

“ align="center">

<div align="left"><img src="gifs/cor_t_i gif" width="18" height="26"></div>
</tc>
<td width="668" align="centar" valign="middle™ height="26"»>
<dw al “center><a href="registro-ibre htm" onMouseOut="MM_swapimgRestore{)"

) )
onMouseOver="MM_swaplmages('image1’'.”.)pgs/botl_reg_on jpg’,1)"><img src="jpgs/bot_reg jpg" width="113" height="26" align="middle"
border="0" name="Image1"></a></div>

<itd>

<ig width=

17" height="26" align="right" valign="top™:
'nght ><img src="gits/cor_i_d.gif™ wumh-"1 7* height="26"></div>
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<Habla>
<nd>
<fir>
<fthody>
<ftable>
<hd>
<ftr>
<tr>
<td colspan="3">
<table width="100%" border="0" g="0" g="0' )3898">

10">&nbsp, </td>
10">&nbsp, </td>
0">&nbsp;<id>

FF9900" height
#FF9900" heigh
#FFCCE6" heght=

<td bgcolor=
<fr>
</table>
<fta>
<itr>
<fable>
<hd>
<td width="5" bgcolor="#FF CC66"><img src="gifs/blank.gi” widlh="8" height="8"»</td>
<ftr>
<Hable>
<fig>
<atr>

«</lable>
<p>&nbsp,</p>
<p>&nbsp.</p>
<p>&nbsp.</p>
<SCRIPT language="javascript™>
<t.n
1* Certifica com  Version 3 00 (01/05/2001)%/
Certihica_fesolucion="otro",

Cenrtifica_version="otro".
escape{document referrer),
Certfica_cpu_XXXX="0tro",
Certihca_idioma_sistemn
A (Certtica_desde== ™)

Certifica_desde="otro™,

)

Certifica_resolucion=screen width,

Certica_browser=navigator appName

Certifica_version_navegador=navigator appVers:on charAl(0) + navigator.appVersion.charAt(1);
Certifica_version_navegador=Certifica_version_navegador + navigator.appVersion.charAt{2),
Certifica_cpu_XXXX=nawvigator cpuClass;

Certfica_iioma_sistema=navigator userLanguage.

it (Certifica_browser ‘= “Netscape™)

Cuantiico_colores =screen colorDepth
Jelse {
Cernlica_colores=screen pixolDepth

}

Certifica_java_activado=navigator javaEnabled().

Certitica_NS2Ch_a=0

(s pp == -1 0 appVersion charAt(0) == 2"}

Certica_NS2Ch_a=1,

}

it (Corttica_NS2Ch 0) {

Certifica_utl source 'hl(p IMils e clicert/hit dil?sitio_1id=54088 area_id=25963&pagina_id=2776638vc=3 00",
Ccmhca_url_scuvcn '8s51ze Ceﬂrﬂca_resnlucnonﬁ"&colo{s “+Cemfica_colores.
Certifica_url_souwrce +="&relorer="+Certifica_desde+"8java="+Certifica_java_activado,
Certifica_uri_source '&idy +Certifica, -dmma _sistema+"&cpuz"+Ceartifica_cpu_XXXX +“&vers=""+Certifica_verson_navegador+"";
document writeln{"<A HRE "hitp /Awvww certifica com/link/index asp?sitio_id=5408&vc=3 QOV"'> <IMG BORDER=0

SRC=v"sCertifica_url_source+ \"></A>"),

Wi -

<ISCRIPT~

<NOSCRIPT>

<A HREF ="hitp Nfwww certifica comfinkhndex. asp?sitio_id=54088vc=3 00"><IMG BORDER=0

SRC="http Hhits & clicerthit dli?sitio_k3=5408& area_id: 25963&pagma 1d=2776638&ve=3 00" ></A>

</NOSCRIPT»

</body>

<fmi>

individual.htm!
<htmi>
<head>
<tille>Mis Anuncios</title>

- -




—

<meta hitp-equiv="Content-Type" content="text/html, charset=1so-8859-1">

<thead>

<body bgcolor="003399" ief! D gin="0" gl 0" marginheight="0" onLoad='

«table widih="100%" border="0" 1g="0" g="0" dark ="#EQEDED" height="751">
<tr>

<I1d width="76"><a href="itp /iwww unam mx"><img src=" /gifs/escudo gif”" width="76" height="75" align="middle" border="0"
name="escudo">«/a><itd>
<td ahgn="center" valign="middle"><img sic=" /jpgs/iluloaz jpg" width="400" height="69"></ld>

<t
<>
<id width="76">&nbsp,</td>
<td>
<table width="100%" border="0" cellspaci * cellpagding=
<tr>
«<1d width="5" bgcolor="#F F 99500">&nbsp. </Id>
<td width="100%">
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<id colspan="3">
<table width="100%" barder="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td bgcol "#FF9300">&nbsp,</td>
<id bgcolor="#FF9900">&nbsp,</td>
<td bgcolor="#FFCC66">&nbsp.</td>
<r>
<ftable>
<ftd>
<Nr>
<tr>
<td colspan="3">
<table widtl 100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td width bgcolor="#FFFFCC"><img src="_/gits/corner_|.gif" width="20" height="20"><Ad>
<td bgcotor="#FFFF CC" height="20" align="centor">
<font tac
e='"Verdana, Anal Helvelica. sans-senf’ size="2"><a href="http //www unam mx">»
UNAM</a>

<tont color="#FF3900">| <font color="#000000"><a hrel="h
p /fwww mapa unam mx“>Mapa de CU</a></font>

| <fort color="#000000"»<a hret="hitp /iwww unam mxiind
casliwwwunam him“>VWAWW en ta
UNAM</a></tonl> | &nbsp, <a href="hitp //www dgsca unam mx"><font color="#000000"
>DGSCA</font></a>
1 &nbsp.<fort color="#000000"><a href="index himI">Inicio
<la><lfont>
t &nbsp. <fonl color ="#000000"><a hre
avisos</b>
</a><Hont> | &nbsp. <fonl color="#000000">
<a hret="credios him">Cr&eacute,atos</a><Hont> </font> <ffont>
<ita

ndwvidual himl*><b>Mis

<td width="5" bgcolar="#FFFFCC" algn="nght"><img src=" Igifs/corner_r.gif" width="20" height="20"></td>
<Nr>
<ftable>
<f1d>
<ftr>
<tr align="center” vahgn="top ">
<td colspan="3" bgcolor="#FFFFFF" haight="722">
<p>&nbsp,</p>
<tablg width="80%" border="0" celispacing="0" celipadding="0">

<tr>

"fdatos” onSubmit method="POST" enctypa="m dala” action="../cgt-bil ividual pt™>
<p ahgn="cenier'><lont face="Anal, Verdana, Helvetica, sans-serif" siza="3"><b>
Ingresa tu clave de usuario para ver tus anuncios
<ib><ftont><Ip>

<p > <br>
<font size="3" face="Anal, Vergana, Helvetica, sans-senf">
<b>CLAVE DE IDENTIFICACi&Oacute,N</b> <br>
{Sin guiones. M espacios ) <br»
<br>
<input type="password" name="numero” maxlength="15" size="15">
<Hont></p>
<p ahgn="teft">
<input type="submit* name="enviar” value="Ingresar*>
&nbsp
</font>
<Horm>

<ltd>
<fr>
<ltable>
<p>8&nbsp, </p>
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"100%" border="0" g J03898">

“#F F9900"">&nbsp, </td>
"#F F9900">&nbsp, </td>
"#FFCCGE">&nbsp. </td>

<{table>
<ftd>
</tr>
«</table>

bgcolor="#F FCCE6">&nbsp, </td>

</table>
<fd>
<ite>

<la><fcenter>
<itable>
<SCRIPT language="javascnpt'>
<t
1 Certfica com  Version 3 00 (01/05/2001)7
Cerutica_resolucion="otro",
Ceml:ca_culores-"clro
Cerulica_java_actvad
Centilica_browse
Certiica_version="olro",
Cenfica_desde=""+escape{document referrer),
Certifica_cpu_XXXX="0otro",
Certiica_idioma_ststema:
f (Certihica_desda== ™)

tro™,

Certifica_desde="olro",

)

Certifica_resolucion=screen width,

Centifica_browser=navigator appName.

Certfica_verston_navegador=navigator appVearsion charAI(O) + navigator appVersion charAt(1);
Certifica_version_navegador=Certifica_version_| app charAt(2).
Certifica_cpu_XXXX=navigator cpuClass

Certihca_idioma_sisterna=navigator userLanguage,

if (Certiica_browser '= “Nelscape™)

Certifica_colores=screen colorDepth.
}alse {
Certfica_colotes=screen pixelDepth,

Certiica_tava_, udwado =nawigator javaEnabled(),
Certffica_NS2Ch_
o (nawgalov P == “ B& ¢ appVersion charAt(0) == “2")

Certfica_NS2Ch_a=1.

}

A (Certtica_NS$S2Ch_a == 0)
Certifica_url_source ="http #/hif
Certfica_url_source+ SIZ
Certifica_url_source+ refere:
Cerntfica_ut!_source » ="&ids
document whnteln{"<A HREF =\"http //www cerlfica com/link/mdex asp?sitio_

=4317508ve=3.00";

e cl/certhit diI?simo_d=54088area_1d=259638 pagna_i
"+ Certifica_resolucion «"&colors="+Certifica_colores,
"oCenmca_desde0“&|ava="¢Cemﬁca_;ava_achvado‘
+Certifica_idioma_sistema+"&cpu="+Certifica_cpu_XXXX+"&vers=""+Ceartifica_varsion_navegador+™
=5408&vc=3 OO\"> <IMG BORDER=0

SRC=\"+Curtiica_url_soutce +"\"></A>"),

Yt >

“ISCRINT >

~NOSCRIPT>

<A HREF ="http flwww certifica com/ink/index. asp7silio_id=54088vc=3 00"><IMG BORDER=0

SRC="http //hits e clicert/tut dit?stio_id=54088aroa_
</INOSCRIPT>

</body>

</htmi»

25963&pagina_id=431750&ve=3 00"></A>

rogistro-libre.htm
<htmt>
<head>
«ttle>Aviso de Ocasi8oacute.n UNAM</tle>
<mela hitp-equiv="Content-Type™” content="taxt/html, charset=150-8859.1">
<sctipt language="JavaScript™>
function validaFormaf)

var er_estudiante=/(*{0-9K1.15)}|)$/;
var er_trabajador=/(*[0-S}{5,6}|*)$/.
objeto=document fdatos;

- -




r

var digilos = objela.numero value length,
if (objelo numero value == ™)
{
alart{"Debes proporcionar lu nimero Gracias”),
objeto numera focus{).
relurn faise.

}
ticomprueba que numero solo tenga digrios delo ai 9
t(ter_estudiante test{objeto numero value) )
alen{"El numeroc no es valido, favor de verificar”),
return false,

}
} Hicierra funcion vakidaForma
<rsenipt>
<fhead>

<body leftmargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0"
onLoad="Mn_preloadimageas( gifs/equip_comp_on gif"; mgslequtp ;pg ‘gifstveni_on. g-r ,pgslvehnculos mg gﬂslmus:ca an g-r ‘ipgs/imusic
a;pg "Ipgsiense%F 1anza jpg’. 'gilslensa_on gif’.| if",

s g’ gds/diver_on gif ipgs/bot_reg_on pg’)” inl
<table width="100%" border 1g="0" g="0'
="67" height="58"><a fwef="hitp Ilwww unam mx"><img src="gifs/escudo gif" width="67" height

border="0" name="escudo”> </a></td>
<1d align="center” valign="middle" height="58"><img src="gisiregistro_t gil" width="383" height="66"></1d>

Pg.
"#000000™ bgcolor “003399">
k="#EOEOEO" align="lef" height="400">

=“66" align="middie™

enter” height="360"><img src="gfs/blank gif" width="1" height=
left” height="360">
<tuble width="7 13" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="lell">

“tr>
<td width="5" bgcolor="#F  9900"><yng stc="gds/blank g width="8" heighl =
<1d width="100%" valign="top" agn="cenlter

<table width="703" border="0" celispacing="0" cellpadding="0"
<tr>
<td colspa "o
<table widtl 100%" border="0" cellspacing="0" cellpagding="0">
<tr>
«<td bgcolor="#FF3900">&nbsp, </td>
<1d bgcols “#F F9900">&nbsp, </td»
<td bgcolor="#FFCC66">8&nbsp. </td>
<ftr>
<Hable>
<hd>
<hr>
<tr>
<tdt colspan="3">
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>

«1d width="18" bgcolor ="#FFFFCC" height="18"><img src="gifsicor_s_i gif* width="18" height="18"></ld>
<td bgcotor="#FFFFCC™ heighl="18" aign="center">&nbsp.
<font tace="Verdana. Anal. Helvetica. sans-senf” size="2"><a href="hitp /fwww.unam mx"> UNAM</a>

«foni calor="#FF9300">1 <font color="#000000"><a href="htIp.
Hwww Mmapa unam mx">Mapa de CU</a><ffont>
1 <font colo(~“#000000"><n hrel="http //www. unam mx/indi

cos/iwwwunam him™>VAVW e
UNAM</a></font> | &nbsp.<a hru!— hilp #/www dgsca unam mx"»><font color="#000000"
*DGSCA</font></a><Hont>

1 &nbsp «font colar="#000Q00 " ><a hre!
| &nbsp. <ftori color="#000000"»<a hre!

Nndex himi“>Imcio </a><Hont>
ndividual htmi™><b>Mis avisos</b>

<fa><ifont>
 &nbsp, <font color="#000000"»~ a hret="credios htm">Cr&eacule, dilos</a></font>
<Hont>
«ha~
<1d width="17" bgcolor="#FFFFCC" align="right” height="18"><mg src="gifs/cor_s_d.gif" width="17* heightz*18"></td>
<pte>
<faple>
<fta>
<ir>
<tr ahgn=s"center” valign="top">
<td colspan= color="#¥FFFFFF" heigh1="294">
<table border =0 cellpadding=0 celispacing=0 width="703" height="325">
<tbody>
<tr align="center" valign="top">
<td width="28%">
<p><font tace="Tahama, Arial*> </font>
<center>
<lcenter>
<table width="650" border="0" 1g="0" 9="0" height="290">

<ir ahgn="center” valgn="top™>

L ,. -
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action=" _/cgi-binfvalusu3-tibre pl">
<p ahgn="centar’><fonl face="Anal, Verdana, Helvetica, sans-senf” size="3"»<b>
Ingresa tu clave de usuario para regisirar 1 anuncio,
recuerda que esie ser&aacule, publicado un d&iacule.a h&aacute,bil despueacute,s de que lo registres.
</o><ifont><ip>
<font face="Anal, Verdana. Helvetica, sans-senl” size="3">
<b>8i no est&aacute.s registrado haz cick</b> <a href lcgr-binfregistro-nuevo-hbre pi™>
<b>aqud:acule, </b></a» <br> si ya has pubhicado anuncios anterniormente
s&oacute;lo ingresa tu nS&uacute mero de usuario <br>
<p> <br>
<font size= face="Anal, Verdana, Helvetica. sans-sanf >
<b>CLAVE DE IDENTIFICACI&Oacute N</b> «<br>
{Sin guicnes. Nt @spacios ) <br>
<br>
<input type="passworg”’ name="numero” maxlength="15" size:
<input type="thdden” name="meliop" valua="0">
<Mont></p>
<p ahgn="laft">
<INput type="submd" name="enviar" valug="ingresar">

<td height="260"> <lorm name="tfdatos"” onSubmit=" method ="POST" enclype="mullipart/form-data™

</p>
<Hont>
<Horm>
<hd>
<fr>
</table>
«<id>
</tr>
</ibody>
<itable>
</td>
</r>
<tr>
=<id colspan
<lable width=' 100%" border="0" g="0" 90" 03898">
<tr>

«td bgcolor="#FF9500" height="10">&nbsp, </td>
10">&nbsp;</td>

0">&nbsp,</td>

«td bgcolor='
<fr>
</table>
<ng>
<ftr>
</table>
<fid>
<1d width="5" bgcolor="#FFCCE6"><img src="gifs/blank.gi" width="8" height="8"></ct>
<itr>
<NMable>
<fta>
<itr>
<fable>
<p>&nbsp,</p>
<p>&nbsp.</p>
<p>&nbsp.</p>
<SCRIPT language="javascrpt’>

“#FFCC66™ height

I' Cernhca com Version 3 00 (01/05/2001)*/
Certifica_resolucion="olro’
Certilica_colores="olro’
Cernfica_java_activado="otro",
Certitica_browser
Certfica_versio .
Cetifica_desde=""+escape(document reterrer),
Cenhica_cpu_XXXX="otro",
Certfica_idhoma_sistem
Wf (Cemhca dosdo== '}

Certfica_desde="otro",

Certtica_resolucion=screen width,

Certifica_browserznavigator appName,

Certitica_version_navegador=navigator appVersion. chalAl(O) + navugalor appVersion.charAl(1);
Certiica_version_navegador=Certifica_version_r g . 8pp! 1.charAt(2).
Certifica_cpu_XXXX=navigator cpuClass;

Certtica_idioma_sistema=navigator userLanguage;

i {Certitica_browser += "Netscape™)

Certifica_colores=screen colorDepth,
) etse {
Certfica_colores=screen pixelDepth,

Certitica_java_activado=navigator javaEnabled();

-
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~

Certifica_NS2Ch_a=0,
o (i pp s " B& 1 appVersion charAl(0) == “2%)

Certfica_NS2Ch_a=1,

}
i (Certiica_NS2Ch_a 0){
Certifica_url suurca-"hllp Ihits e clcert/nit.di?siio_wd=5408&area_id=259632pagina_d=431749&vc=3.00",
"&s1z0="+Certifica_resolucion +"&colors="+Cerlifica_colores;
‘&referer="+Cerlifica _desde+"&java="+Certifica_java_acltivado,
Certiica_url_source+="8idio="+Certifica_idioma_sistema+"&cpu="+Cerifica_cpu_XXXX+"&vers=""+Cerlifica_version_navagador+*",
documenl writelnt"<A HREF =\"hitp #iwww certifica com/link/index asp?siio_id=54084vc=3 O0\"> <IMG BORDER=0
SRC=\"¢Cartifica_url_source+\"></A>"),
Yt >
</SCRIPT>
<NOSCRIPT>
<A HREF ="http fiwww certifica com/inkfindax._asp?sitio_id=54088vc=3.00"><IMG BORDER=0
SRC="hitp'/Mhits e clicert/hut dii?sitio_id=54088area_id=259638pagina_id=4317498vc=3.00"></A>
</INOSCRIPT>
</body>
</htmi>

reglamento.htm
<himt>
<head>
<utle>Aviso de Ocasi@oacute.n UNAM«</title>
<maeta hitp-equiv="Content-Type" content="text/htm!, charset=iso-8859-1">
<script language="JavaScrip1™>
<

function MM_swapimgRestore{} { /iv3 0
var i.x,azdocumenl MM_sr; tor(1=0,a881<a langih&&(x=a[i})&&x.0Src;i++) x. 571¢=x.08SrC;

}

function MM_preloadimages() { #v3 O

locument, (d images){ f{!d MM_p) d MM_p=new Array().
d MM_p length,a=MM_preloadimages arguments; for(i=0; i<a.length; i++)
of (a)i) ndexO1("#")'=0){ d MM_p{j]=new image. d MM_pfj++) src=alil:}}

tunction MM_findOby(n. d) { #/v3 0
var p.x. f{'d) d=document, ¢({p=n indexO!("?"})>0&&parent frames lengih} {
d=parenl frames[n substring(p+1)] document, n=n substring(0.p):}
d({(x=d{n))&8&d ali} x=d allfn], for (1=0.'x&&1<d forms length.++) x=d forms{i){n],
'x8&d layers&8&1<d layaers length.i++) x=MM_NndObj(n.d layers[i] document), return x,

}

function MM _swaptmage(} { #v3 0
var, =MM_swapimage arguments, document MM_sr=new Array, for(+=0;i<{a tangth-2),i+=3}
o ({x M llndObj(a[l]))"null)(documenl MM_sclje+]=x. ('x 0SrC) x OSre=x.8rC; x. src=ali+2].}

oo
<tscrpl>
</head>

<body lettmargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" margmhmml-“o“
onLoad="MM_preloadimages{'giis/art_esc_on gif.’|pgs/aresco jpg’. gifslequip_comp_on.gif’, lpgslequlmw‘ ‘gifs/vehi_ °ﬂ ' ‘ipgs/vehicul

cs]pg gifs/musica_on g, jpgs/musica mg‘ pgs/iense®%F 1anza |pg'.'gifs/ense_on.gi’j n.gif,
1PQ" . GifS/ _on g 505 |pg _on gif'. _reg_on jpg')" link="#000000" bgwlnr- '003399“>
(mblc wiagth="100%" bordor"’O" 1g=0" g= '0" JEOEQ" ahgn="left">
>

‘67" height="66"><a href="hitp //www unam mx“><img src="gifs/escudo.gif” width="67" height="66" align="middle™

ames=“escudo”></a»<fid>
<td al-gn"‘cenlor" valign="middie"><img src="gifs/reglamento_t gif” width="383" height="66"></td>
<ftr>
<tr>
<td width="67" align="center"><img src="gifs/blank gif* width="1" height="1"></td>

<td valign="top" align="left
<table width='7 13" border="0" cellspacing="0" celipadding="0" algn="1eft">
<tr>

- bgcolor="#FF9900 ><img src="gils/blank gif” width="
valign="op" alkgn="center">
703" border="0" cellspacing="0" celipadding="0">

" height="8"></td>

<tr>
<td colspan="3">
<(able widtl 100%" boraer="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td bgcolor="#F F9800 " >&nbsp, </td >
<1d bgcolor="#FF9900">&nbsp. </id>
<td bgcolor="¥FFCCE6">&nbsp, </ta>
<itr>
</table>
<hd>
<ltr>
<tr>
<td colspan="3">
<table widt 100%" border="0" ing="0'

L -
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<tra

<1d wiglh="18" bgcolor="#FFFFCC" heighl="18"><img src
<td bgcolor="#FFFF CC" heght="18" align="cenler">

<fonl face="Verdana, Anal. Helvelica. sans-senf” size="2">

<a href="hitp fiwww unam mx">UNAM</a>

<tont color="#FF9900™

| <font color ="#000000" > <a href="htip //lwww mapa unam mx”>Mapa de CU</a></font>

1 <font color="#000000"><a hret="hitp fiwww unam mx/indices/wwwunam htm">WWW en

1a UNAM</a></ont>

1 <font color="#000000"><a href="hitp /iwww.dgsca unam mx“>DGSCA</a></font>

1 &nbsp. <font color="#000000"><a href="index htm!">tmcio </a></fan>

1 &nbsp, <tont color="#000000"><a hrel="individual htmi"><b>Mis avisos</b>

fsicor_s_i gif” width="18" height="18"></id>

<fa></tont>
1 &nbsp, <tont color="#000000"><a tref="creditos htm">Cr&eacute.ditos</a></Honi>
<tfonl>
<itonts
=Nd> - .
«<td width="17" bgecolor="#FFFFCC™ align="nght” height="18"><img src="gifs/cor_s_d gif"* width="17" height="18"></id>
<itr>
<Nable>
<fd>
=ftr>

<tr align="center" valign="top">
<id colspan="3" bgcolor="#FFFFFF" height="325">
<tabla border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 width="703" height="325">

enter” vahgn="top">

<td width="28%">
<p><font face="Tahoma, Anal"> </font>
<center>
<iconter>
<table widih="650" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height="290">

<tr>
<td height="30">
<table width="640" border="0" cellspacing="0" celipadding="0" height="20" align="center">
<ir>
<td width="220" heighl=""20"><a tref=" /cgi-bin/iistas2-libre pl?categona=1&utulogf=anesco_t gir*
onMouseQOut="MM_swaplmgRestore()"
onMouseOver="MM_swaplmage('articulos',” ‘gifs/ar_esc_on gif’'mientras’,”.jpgslartesco 1pg'.1)"><img sre="gis/an_esc gif" width="220"
height="20" name="art:iculos" borde “><la=<fid>
<td width="197" height="20"><a href=" lcgi-binfistas2-libre pi?categona=7&ntulogi=equicomp_t gif*
onMouseOut="MM_swaplmgRestore()"
onMouseOver M_swaplimage(’ equlpo “'gifsfequip_comp_on gif ‘mwentras’,
width="197" height="20" name=" " border="0"></a></td>
<ta wldll\"‘130 height="20"><a href=" /cgi-bir 2-hbre pl
onMouseOut="MM_swaplmgRestore()”
onMouseOver M_swapimage('ense&nliide.anza’,” 'gils/vehi_on g “mentras’ * jpgs/vehiculos jpg’.1)"><img src="gifs/vehi.gi™
width="130" hesght=“20" name ="ense&ntide,anza" borde
<td width="121" height="20"><a href=
onMouseQut="MM_swaplmgRestore()”
onMouseOver="MM_swaplmage('alojanmiento’.”,'gids/musica_on gif'.'mientras’.”."|pgs/imusica Jpg’, 1)"><img src="gifs/musica gir’
width="121" height="20" name="alojamnta” border="0"></a></td>
<fr>
<nabla>
<hd>
<hr>
<tr ahgn="cenler” valgn="10p">
<td heighl="240">
«p ahgn="center”><font size="4" face="Verdana, Aral, Helvelica, sans-senf »><br>
Reglas </fonl> </p>
<p ahgn="center’><font face="Verdana, Anal. Helvetica, sans-senf">1 -
La publicaci&oacute.n de anuncios est&aacute dnigida a fa comurndad universitaria en general,
<Hont></p>
<p ahgn="center><font tace ="Verdana, Anal. Heivelica, sans-senf">2 -
Los anuncios ser&aacute,n ublizados para
vender art&iacule culos de segunda mano y/u ocasi&oacute.n
y no como una forma de hacer negociao Si
se sorprende a alguna persona fratando de
utilizar este medio para llevar a cabo actividades
comerciales, se le suspenderdaacute, 1a
publicaci&oacute.n de avisos durante un
adntide.o. <fonl></p>
<div align="center"> <fonl tace="Verdana, Anal. Helvetica, sans.serit">
3 - Todos los anuncios ser&aacute.n revisados
antes de su publcaci@oacute.n para verificar que CUME1an con la regla n&uacute,;mero 2. <Aoni»</div> -
<p algn="cenler"><font face="Verdana, Anat, Helvetica, sans-serf >4 -
La publicaci8oacute.n de los anuncios se
har&aacute, un ddiacute.a h&aacute bil despuleacute,s
de su env8iacute.o <Hont></p>
<dwv ahgn=" conlen">
<p><font face=" . Arial, ¢ 5 f">5.-
Deberas dar tu tel@eacute.fono

Jipgs/equip )pg’.1)"'><img sre="gifsfequip_comp g™

gona=118&Mt =vehiculos_t gd™

lcgi-bin/iistas2-libre pl?categorna=12&ttulogd=musica_t.gif"
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—

para la ne.n del aviso <Hont></p:
<p><font face="Verdana. Arial, Helvetica, sans-senf">6 -
La duraci&oacule,n del aviso en el sistema
serdaacute; de tres semanas, s1 en ese
lapso no lo vendes, tendr&aacute.s la
opci§oacute.n de renovarlo por una semana
m&aacute,s, se te avisara por mail con ires d&iacute;as de anticipaci3oacute,n para que mandes un
e-mail a <a href="manlto ocasion@dragon dgsca unam mx">ocasion@dragon dgsca unam mx</a> para renovarlo, esla
renovaci&oacuta,n s&oacula.lo
podr&aacute, hacerse dos veces </font></p>
<p><font face="Verdana, Aral. Helvetica, sans-serni">7 -
S&oacute.lo se pubhcar&aacute,n bienes
cuyo comercio no se encuentre expresamente
prohibido por la ley </font></p>
<p><font face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-senf">8 -
No se publicar&aacute,n anuncios cuyo
conteride viola las leyes sobre derechos
de autor, marcas. modelos, etc </foni></p>
<p><font face='Verdana, Anal, Helvetica, sans-senf">9 -
Elusuario ser&aacute, responsable en
cualquier caso de la veracidad del contenido
del anuncio La UNAM solamente proporciona el servicio de poner en contacto a las personas, por 1o que no

asume ninguna

respor sobre la dad de
los anuncios pubhicados. ni sobre los resultados de las transacciones derivadas de eflos.<Hont></p>
<p><font face="Verdana, Anal, Helvelca, sans-serf">10 -
La UNAM se reserva el derecho de publicar
anuncios en este servicio </lont></p>
<p>«<font face="Verdana, Anal, Helvetica,
sans-sernf>11 -
Para publicar una foto Junlo con su anuncio, esta deber&aacule. corresponder al art&iacute;culo en cuestifoacule.n, de lo contrario su
anuncio no serdaacute. fomado en cuenta </{onl></p>
<p><lont face="Verdana. Aral, Helvelica,
sans-senf">12.-
Elregistro de anuncios en este servicio imphca la aceptaci®oacute,n plena del
presente reglamento</font></p>
<idiv>
<itd>
<hr>
<tr aign="center" vaign="top">
<td height="20">
<table width="650" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height="33" align="center">
<tr>
<td wigdth="161" height="20"><a href=" /cgi-bir hibre pI’ teg ttulogd=ensenanza_t.gif"
onMouseQut="MM_swaplmgRestore()"
onMauseOver="MM_swaplmage(" mlen\ras Jpgs/ensenanza jpg’.'vehiculos
height="20" nameo="vetuculos" borde! 0> </a><id>
<id widih="198" height="20"><a href="_/cgi-bin/listas2-

gifsfense_on gif, 1)"><img src="gifslfense gif” widtha“161~

bbre pl?categor a-2&|n|c|a|=|&coruamg=1&m- I=S& Nt Mo_t gif” onM Out="MM__
MM _:

o ()"

onMouseQOver ‘rmientras’,” W10 )pg’ 'muebles’,” 'gislaloja_on.gif,1)"><img src=’ gx'slalo‘a gif" width="198"
hoght="20" name- =“muebles” bo!der"'o"><la><lld

<td widih="168" height="20"><a href=" /cgi-bin/listas2-libre pl?categoria=8&utulogd=mascotas_t.gif"
onMousaQul="MM_ o)
onMouseOve MM ‘mientras’,”,’ g P« 14 _on.gif, 1)"><img src=*gits/masco gir
width="168" height=' ="20" name= cleclmdcmeshcos" border="0"></a></td> .

<td widih="141" height="20"><a href=" /cgi-binylistas2-
hbre pl?categora=4&imicial=1&contareg= 1&final=5&ttulogi=diversos_t gif” onMouseOut="MM_swaplmgRestore()*

M 2

onhMouseOve ‘mientras’.” jpg: 05 pg’. bienes’, " ‘gits/diver_on.gif, 1)"><img src="gifs/diver.gif* width="141"
height="20" name="bienes" bordar="0"></a»</d> <hr>
<flable>
<ftd>
<ir>
<ftable=

<table width="703" border="0" cellspacing =

align="center">

- height="26"
left”><img src

hgn="lef" val -
tsicor_i_1 gif” width="18" hexght="26"></div>

<1d width="668" augn-"cemer'vallg ="middie” height="26">
<div align="center"><a hret="registro-hbre htim" onMouseQut="MM_swaplmgRestore()*
onMouseOver="MM_swaplmage('image1’,”.jpgs/bot_reg_on |pg'.1)"><img src="|pgs/bot_reg jpg"” width="113" haight="26" atign="rniddle*
border="0" name="Image1"></a></div>
~fd>
<td width="17" height="26" ahgn="right" valign="top">
<div align="nght"><img sre="gifs/cor_i_d gif" width="17" haight="26"></div>
<Ad></tr><ftable>
<iid>
<fir>
<itbody>
<Hable>
</td>
<ftr>

. | -




- Bt

>
"100%" border="0"

g="0" 14} )03898">

<td bgcolor="#FF9900" height="1 0">&nbsp;
heighl="10">&nbsp. </td>
<ftr>
<fRable>
<fitd>
<fr>
<{table>
</td>
<id widl
<itr>
<ftabie>
<hd>
</te>
</table>
</body>
</htmi>

</id><1d bgcolor="#FF 9900~ height="10">&nbsp; </td><id bgcolor="#FFCCE6"

bgceolor="#FFCCE6"><img src="gifs/blank. gif* width="8" haight="8"></td>
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B. Pantallas del Sistema
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htip:/ /v deocasion.unam.mx
P4gina de inicio del Aviso de Ocasién
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Sitio WEB

rollado @ wmp!
160, 15

Universidad Nacional Autonoma de México

EYRCTewaryy

Genersl de de € [
Director Ganeral
Dr. Victor Manuel Guerra Ortiz

L o de Cé
1ng. Francitco becernl Cabalierc
Coordinacidn de Servicios du Rad

Coordinadora
Lototue M Ramirez Romero

3 6 de
Jefe de Departamento
Ing. César Francsco Garman Rosas

.y

Programacién
Sonie Carolina Madnigal Layola
Octavio Casar Rodriguer Arellano

[CEm TR DO ST

ST, S LR ST R A

h#tp://wwn.deocasion.unam.mx/creditos.him
Pigina de créditos del Aviso de Ocasién
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WAL Mipede QU WWW en [g UHAM DGSCA L [rucie ) Miv aviver ! Cridites

Rt tU Clave (e UIUSNO Dara (eQSH A TU MO, Fecim da cpie @STe Sof b AUDICHIO UN tFa habil desrues da que 10 (egistret

S no S31A% reQisIradn Naz chek gau
% y2 hat Publicado aAuNCIOS dnlenaiments séla ingiess tu NUMeto de usuano

CLAVE DE IDENTIFICACION
(Sin guiones. ni espacios )

—
Ingrasar |

hHp://www.deocasion.unam.mx/registro-libre him
P4gina de inicio para uiilizar el sislema, una vez que ya se ha registrado el usuario y cuenia con una
clave de acceso, asi como, para aquellos que aUn no se registran.
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hHip://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/registro-nuevo-libre.pl
Pagina que conliene la forma a llenar por aquellos usuarios que adn no estan registrados en el
sistema.
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hiip://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/usuatio-nuevo-libre.pl
Pagina que confirma el regisiro de un nuevo usuario al sistema.
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SELECCIONA LA CATEGORIA PARA Tl ANUNCIO

ARTICULOS ESCOLARES
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Caros

EQUIPD DE COMPUTD
Pecigricor
Musbies pars £0upg do comaUie
Quros

MASCOTAS

; ENSERANIA P
© Curiss Catos

hHip://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/valusu3-iibre.pl
Pigina con la que el usuario inicia el regisiro de un anuncio.
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hHp://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/registro-de-aviso-libre.pl
Pi4gina en la que el usuario describe las caraciaristicas del ariculo o servicio en venia.




EITOS SON L.OS DATOS REGISTRADOS DE TU ANUNCIO

HOMBRE. SOMIA CAROLDNA
APELLIDOS MADRIGAL LOVOLA
TELEFONQ 34410309

EMARL BEC sm.culuA DCAA UNAM MX
CATEGOPIA EQUIM

ARTICULO 1:cuu>n
DESCRIPCION MARCA NOMBLI DPESCOMPUESTO, ACEPTO CUALQUIER COSA A CAMBIO

hHp://vww.deccasion.unam.mx/cgi-bin/uploadindice.pl
Pagina en la que se confirma al usuario los datos del anuncio registrado.
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hHp://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/valusu3-libre.pl
Pagina en la que se le nofifica al usuario que la clave que infrodujo no existe en la base de datos y,
por lo {anto, no es vélida.
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Mresaty clave de Usueny D s ver lus suncios

CLAVE DE IDENTIFICACION
(Sin guionen. i especios )

—

htp://www.deocasion.unam.mx/individual himl
Pagina en la que el usvario puede consultar qué avisos tiene publicados.
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PRECIO
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hHp://waanw.deocasion.unam.mx/cgi-bin/individual .pl
P4gina en la que se le muesira al usuario la informacion de los anuncios que fiene publicados.
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hHp://vwww.deocasion.unam.mx/cgi-bin/individual.pl
P4gina en la que se le nofifica al usuario que no fiene anuncios publicados, ya sea porque adn no se
dan de alla o su clave no existe en la base de datos.
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SUBCATEGORIAS

L caLcutavoras

[rarerenn
B ueras

Qloraos

Sigutente | Umpiae |

hHp://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/listas2-libre pl
Pagina que muesira las subcategorias de la calegoria seleccionada (ya sea Articulos Escolares,
Equipo de Computo, Vehiculos, Musica o Mascotas) en el caso de las categorias Ensefianza y
Alo_jamienio, muasira directamenie la informacién de los anuncios publicados.
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hHp://www.deocasion.unam.mx/cgi-bin/listas3-libre.pl

publicados en las categorias Arficulos Escolares, Equipo de Cémputo, Vehiculos, Musica, Ensefanza

y Mascotas.
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€. GLOSARIO

TERMINOS

@ (arroba): Esie signo es uno de los componentes de las direcciones de ‘correc elédromco y separa
el nombre del usvario de los nombres de dominic del servidor . de- correo (eJernplo
stsmsz@mitla.dcaa.unam.mx); el origen de su uso en Infemat ests en su (recuenie empleo en mglés
como abreviatura de la preposicion af (en). RS '

Acuse de recibo: Es un paquete de informacion con un formaio propio que’ se uhhza para -nd-car la
transmision exitosa de ofro paquele de informacidn de un fransmisor a un recepior.’

Administrador de la red (Network administrator): Persona cuyo objefive principal .es, mantener la’
operatividad y buen desempefio de la red para salisfacer las necesidades de los usuarios; para ello se.
auxilia de distintas herramientas (fanto soffware como hardiware).

APl (Inferfaz  para Programas de Aplicacion/Application Program Inferface): Conjunto . de
convenciones de programacion que definen cdmo se invoca un setvicio desde un programa. :

Aplicacion: Cada uno de los programas que una vez ejecutados, permilen *lrabajar con: Ia
compuiadora para realizar alguna tarea concreta, como son procesadores de lexio. holas de célculo. .
eic. b ;

ASCHt (Codigo Esiandar Americano para el Intercambio de Informacion,. Amencan .f/zmdar Coc/e far ;
Informafion Exchange): Conjuro de normas de codificacién de caracteres en el que ,da leira. digito: "
y simbolo es representado por un numero, ; informatica [y
{elecomunicaciones. B

Backbone. Ceniro primario de conexidn en un sistema de red distribuido. Todos los snsfemas que se
conecian al backbone pueden, a la vez, conectarse entre si. : < :

Banner (Anuncio, faldén, pancarta, vifieta): Palabra usada en Intemet para indicar la publicidad de
forma grifica o sdlo texio, que aparecen en las paginas Web. Puede decirse que son los
patrocinadotes de dichas paginas.

Base de daios: Conjunto esiruciurado, como su nombre dice, de dalos. Esios daios son
representaciones de sucesos y objelos, a diferente nivel, existenfes en el mundo real: en su
conjunio, represenian algin fipo de entidad existenie. En el mundo real se tiene percepcién sobre las
enlidades u objeios y sobre los airibulos de esos objelos: en el mundo de los datos, hay registros
de evenios y datos de evenios.. Ademds, en ambos escenarios se puede incluso distinguir una
fercera facela: aquella que comprende las definiciones de las enfidades exiernas, o bien, las
definiciones de los regisiros y de los dalos.

- .
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: Es la unidad de informacidn mas pequeiia digital que no puede ser d-v-d da en elementos
menores. Un bit sdlo puede tener dos estados: O o |, encend:do (presenc-a de corrienie elécirica) o
apagado (ausencia de corriente elécirica). S

Bookmark (Libro de marcas, marca de pagina, marca. rnarcapégihas) Nombré del direciorio en el que
se guardan las direcciones en Intemet de los sitios (URL) que més frecuentemente visita el usuario y
que son de mayor inlerés para él. A ese directorio también se le conoce ¢omo “favoriios”.

Brogdcast Tecnologia de fransmisién en la que un nodo‘se

m‘unica absolu{amenfe con todos los
nodos conectados a él, en una sola transmisién, e

Browser (Navegador): Aplicacién para visualizar fodo hpo de nformac:én almacenada en pég:nas K
HTML que se encueniran disponibles en servidores Web e B

CGl (Common Gafewsy Inferface/Interfaz Comin de Pasar
estandar en WWW. a {ravés de la cual, se organiza el envio. y ¥
programas residentes en servidores WWW. -

Circuilo Virual: Es una conexion en la que se determina la rufa [ ] .
va a seguir un mismo flujo de informacion, es decir, que no: se requ- re eleglr una ru{a nueva para
cada paquete que perienece a dicho flujo. :

Consola: Nombre asignado a las ferminales conectadas: a una compuladora central gracias:a . los ~7
cuales, es posible monitorear el funcionamienio, asi como acceder al sistema de las mismas. " -

Compilador: Programa que lee las lineas escrifas en un lenguaje de programacion y las fraduce a oiro
que pueda ejecutar la computadora. Los programas compilados se ejecutan mis rdpido due los
interpretados, debido a que han sido completamente fraducidos a lenguaje de’ maquina 'y no
necesitan compartir memoria con el intérprete.

Cookic. Dentro de la Web, procedimienio ejecuiado por el servidor, que consiste en guardar
informacion acerca del clienfe para su posierior recuperacion. En la praciica, la informacion - es
proporcionada desde el navegador al servidor Web, a iravés de un archivo de lexio, que queda
almacenado en el disco duro de la computadora y puede ser recuperado posienormen{e, cuando se
acceda al servidor.

Correo Elecirénico: Exprasion usada para referirse a lodo lo relacionado con Ia geshon, envuo y
recepcion de mensajes por medios elecirénicos.

Criplografia: Término formado a partir del griego Arupfos, oculie’ (Arie de escn ricon Iave secrefa o
de un modo enigmatico). Es criptogréfico cualquier procedimiento que permn‘a a un em:sor ocultar el
contenido de un mensaje de modo que sélo personas en poses-on de deferm:nada clave puedan
leerlo, tras habetlo descifrado.
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Demonio (Dgemon): Aplicacion UNIX que esid alerta permaneniemente en un servidor para realizar
determinadas tareas como, enviar un mensaje de correo elecirdnico.

Direccidn: En Intemel, serie de caracieres, numéricos o alfanuméricos, que idendifican un determinado
recurso de forma unica y permiten acceder a él.

Diteccion IP (/P Address): La direccion IP consla de 32 bits y, se utiliza para identificar tanto a la
compuiadora en concreto como la ted a la que pertenece, de manera que sea posible distinguir a las
compuiadoras que se encuentran conecladas a una misma red. Se representa usuvalmente mediante
notacién decimal separada por punios. Un ejemplo de direccion IP es 193.127.88.345

Direccionamienio: Es la asignacién de una direccidn {candnica o numérica) de Internet. La forma
candnica es mas facil de leer, por ejemplo: minombre@icpip.com. La forma numérica es un numero
binario sin signo de 32 bits, habilualmenie expresado en forma de nimeros decimales separados por
punios. Por ejemplo, 9.167.5.8 es una direccion de Infemet vélida. La forma numérica es usada por el
soffware de IP. La funcion de mapeo enire los dos la realiza el DNS.

Dominio (Domain). Nombre alfanumarico ASCIl con el que se conocen las direcciones de Infernet
usadas para localizar los servidores existenies que se encuentran conactados que esian formadas por
una direccion separada por punios con al menos dos partes: |a primera es mds concreta y designa la
compafiia, institucion, organizacion, elc., mieniras que la segunda, conocida como sufijo de cédigo de
pais o el tipo de organizacion al que perlenece la primera parle. Los dominios se usan como
alternativa a tener que usar los nimeros de las direcciones IP reales para acceder a los sistemas de
red, los cuales resultan mucho mas dificiles de recordar que los nombres de dominio.

DNS (Sistema de Nombre de Dominios/ Domain Name Sysfem): Se irata de una base de datos
distribuida que gesfiona todo lo referente a la conversidn de nombres de dominio en formalo
alfanumérico (lenguaje escrito) al sistema real de direcciones de Internet formado por grupos de 4
nomeros a las cuales se llama direcciones IP. Y, funciona como un servicio de busqueda de dalos de
uso general, distribuido y multiplicado. Su utilidad principal es la bdsqueda de direcciones P de
sistemas anfifriones (hosfs) basindose en los nombras de éstos. El estilo de los nombres de Aos/
viilizado aciualmenie en Internel es llamado “nombre de dominio™. Algunos de los dominios mas
importanies, que sin embargo son muy escasamente ulilizados fuera de los Esiados Unidos de
América, son: .com {comercial-empresas), .edu (educacion, ceniros docentes), .otg (organizacidn sin
animo de luero), .net (operacién de fa red), .gov (Gobiermo USA) y mil {ejército USA). La mayoria de
los paises tienen un dominio propio, por ejemplo, .mx (México).

Encapsulamiento: Nombre que se da en programacion al proceso de agrupar informacion absiraida
(varabsiraer) de objelos con las operaciones (métodos) que un programa debe realizar con dicha

informacidn. En redes, es el proceso de fomar paqueles de un sistema de red y colocarlos deniro de
ofro sisiema de red.
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Encriplacion, Cifrado (Encrypfion): El cifrado es el {ralamienio de un conjunio de dalos, confenidos o

no en un paquele, a fin de impedir que nadie excepto el destinatario de los mismos pueda leeros.
Hay rmuchos Hipos de cifrado de dalos, que constituyen la base de la sequridad de la red.

Ethernet: Sistema de red de 4rea local de alta velocidad desarrollado por las compaiiias Xerox, Digital
e Intel, que se ha convertido en un estandar en lo que a métodos de acceso LAN respecta.

Gateway (pasarela): Hoy se uliliza el término roufer (direccionador, encaminador, entutador) en lugar
de la definicién original de gafeway. Una pasarela es un programa o dispositivo de comunicaciones
que transfiere dalos enire redes que fienen funciones similares pero implaniaciones diferentes.

GUI Unlefaz Grafica de Usuvario/ Graphical User Inferface): Sistema de interaceidn entre el ordenador
y el usuario, caracterizado por la ulilizacion de iconos y elemenios graficos en su concepcion. Es un
paso mis alla de las interfaces basadas en caracieres, que sdlo incluian lineas de 1exio para introducir
comandos y conocer las respuestas del sistema.

Hardware. Conjunto de componenies fisicos de un sisiema informético. Cada una de las pares fisicas
que inlegran una computadora, incluyendo los periféricos.

Herencia: Término utilizado en programacion que consiste en la habil l:dad para poder escribir - una
clase, la cual, hereda variables y métodos de ofras clases. Gracias a esia capac-dad se pueden crear
clases que incorporen nuevas caracteristicas respecio alas clases ya ex.s{enies k )

Host (Anfitrien): Computadora que, medianie la ufilizacion de los profocolos TCP/IP perrnde alos
usuarios comunicarse con otros sistemas anfitriones de una red. Los usvarios se comunucan uhl-zando
programas de aplicacion (coreo electrénico, Telnet, WWW, FTP).

HTML (Lenguaje de Marcado de Hiperiexto/ Hyperfext Markup Lsnguage) Lengua_,e en vl que se,

escriben las pédginas a las que se accede a través de navegadores WWW :Admite’ componen{es
hiperiexio y multimedia. e ‘ )

HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexio/ Hyperfext Transfer Pm/ocob P locolo encargado
de realizar las transferencias endre los servidores y los navegadores Web

IMP (lhferface Message Processon): Es el antecedente de lo que Hoy'deﬁomi mos ’rij{e'avdc}r; .

Indexar: Accién de ordenar los tegistros contenidos en una base de’dat

una_forma especial en
funcién de pardmetros predefinidos. T

Intercambio Elecirénico de Datos (Electronic Data /n)ém/;a:néé. ED/) Es aqu la parie de un s.s{ema
de informacion capaz de cooperar con ofros s.siernas de’ -nformac-on med:an{e el -niercambuo de
mensajes EDI.
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Intérprete: Programa fraducior de lenguajes de programacion de alio nivel, que inferpreta y ejecuta el
programa simulianeamente. Se encarga de fraducir una sentencia de programa a lenguaje de
maquina, y de ejecutarla repitiendo las demas sentencias en forma sucesiva.

Infranei: Red informalica de comunicacién privada de una empresa u organizacion de cualquier Hipo
que funciona con las mismas tecnologias usadas en la red Intemet y que se puede conectar a ella de
forma sencilla dada su misma naluraleza tecnolégica.

IP (Protocolo de Intemel/hiemet Profocol): Es el protocolo estdndar utilizado por los dispositivas
que se comunican por Internet. Aclualmenie existen dos versiones de este profocolo, el Ipv4 y el
lpv6.

1SO (Organizacion Inlemacional para la Estandarizacion/ Infemacional Slandars Organizafion): Es una
organizacién que ha definido un conjunto de protocolos diferentes, llamados projocolos 1SO/0SI.
Esia organizacion de caracier voluniario fue fundada en 1946 y es responsable de la creacidn de
esiandares internacionales en muchas dreas, incluyendo la informélica, las ecolégicas y las
comunicaciones.

IT (Tecnologias de la Informacién/Information Technologies). Forma de denominar al conjunio de
herramientas (habifualmente de naturaleza electrénica) utilizadas para el recibimiento, almacenamiento,
{ratamienio, difusion y transmision de la informacion.

Kilobit: Unidad de medida de memaoria que indica la cantidad de | QOO bits.
Kilobyle: Unidad de medida de memoria que indica la cantidad de | 024 bits.

Lenguaje de inferrogacion: Es el conjunio de ordenes, operadores y esiruciuras que, organizados
segun unas normas légicas, permiien la consulia de fuentes y recursos de informacion elecirénica. El
resullado de la combinacion de estos elementos, siguiendo las normas establecidas, es una
expresion, a la que se iderdifica con el nombre “ecuacién”, capaz de interrogar el conienido de la
fuenie de informacion.

Lenguaje de programacion: Conjunio de normas sintacticas que especifican cémo y cudndo pueden
usarse un conjunto determinado de instrucciones, al que se le da un nombre especifico. A partir de
los lenguajes de programacion, es posible disefiar programas, los cuales, seran convertidos a cédige
maquina por el compilador de dicho lenguaje para su ejecucion.

Linea redundante: El concepio de linea redundanic consiste en unir dos puntos no sélo por una Gnica
linea, sino por varias que realicen la conexién por caminos diferenies para, asi esfa manera, aumentar
las posibilidades de supervivencia en caso de fallo.

Link (Liga o enlace): Es un indicador (lexio o imagen) que sirve como enlace a ofro documenlo
HTML.

L . -
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Logirr Nombre que idendifica a un Usuario de un sistema especifico.

Macrocomputadoras (Mainframe): Compuladora mulliusuario concebida para cubrir requisitos de
computacion de grandes empresas, se caracteriza por ser capaz de controlar muchas {erminales y
unidades de almacenamienio.

Memorandums de Entendimiento (Memorandum of Understanding): La participacion de instituciones
exiranjeras en Intemei2 se establece a fravés de "Memorandums de Entendimiento”, conocidos como
Moll, es decir. documenios que establecen acuerdos de frabajo mutuo con el objefo de fijar melas
comunes para los paises o redes padicipanies del Proyecio. Se halla abierta la parficipacion de esas
instiluciones, asi como la de miembros norfeamericanos; es decir, cualquier organizacién con inlerés
en establecer una relacion basada en un Moll con InfermetZ, y con condiciones técnicas para 1al,
podra hacerlo. Por lo general, las instituciones interesadas son organizaciones comprometidas en
alcanzar metas similares a las del Proyeclo 12 en sus respectivos paises, ademis de universidades,
centros de investigacion e instiuciones sin fines lucrativos.

Meigtags (Melacarcaleres): Sentencias de codigo HTML que, si bien no son visibles desde el
explorador, ayudan a que los molores de busqueda localicen un sitio cuando se realiza una
busqueda. Las efiquetas denlro del cédigo HTML son: ditulo (#i#e), descripcion (description) y
palabras clave (keywords) mismas que, deben conlener la informacién mas apropiada y contundenie
relacionada al sitio Web.

Minicomputadora: Computadora multiusuario concebida para cubrir necesidades de una empresa o de
un departamenio de la misma. Una minicomputadora es mas poderosa que una computadora personal
pero menos que un mainframe.

MIME (Exiension Mulliproposiio de Correo de la Intemet/ Mullipurpose Infernet Mail Extension),
Conjunlo de espacificaciones Inlemel de libre distribucidn que permilen, tanio el infercambio de
texto escrilo en lenguajes con diferentes juegos de caracieres, como el infercambio de archivos de
diversos formalos enire computadoras y aplicaciones que sigan los estandares de correo Internet.

Mirror (espejo, duplicacién, réplica): Servidor Infemet cuyo contenido es una copia exacia de ofro
servidor o de parle de ¢l. Normalmente, este fipo de servidores cuenia con la aprobacion del servidor
original y sirven para reducir el tiempo de acceso del usuario a servidotes situados en lugares muy
distantes

Maodern: Palabra inglesa resuliante de unir los términos MOdutadorr-DEModulador. Es un dispositive
que permite conectar la computadora a una red informatica por medio de la red telefénica. En el
proceso de emisidn, el dispositivo modula la informacién y en el proceso de recepcion demodula la

sefial recibida y reconstruye la original.

Mulliprocesamiento: Se refiere a tener dos o mas procesadores para resolver una tarea.
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Multiprogramacion: Capacidad o caracterisfica de un procesador, para a{er\der varias +areas con un

tiempo minimo de diferencia.

Moultipuero: Los dispositives que poseen esta caradenshca, henen la capac:dad de ser conec{ados a
mas de una computadora. . : .

Multivsuario: Caracteristica que permite que var.os usuarnos eJecuien smn Héneamenfe mas de un
programa en un mismo sistema. : :

Netiquela: Reglas élicas o cédigo de buéna conducia o de buen uso en Iﬁ{efhef. :

iivo hardware con su conespondiente
cesible desde la misma.

Nodos: Nombre genérico que se le da a cualquuer
sofhware que se encuenira conectado a una red y que ‘es

Outsourcing. Situacion que se da cuando una organizacidon o empresa usa las instalaciones fisicas de
otra, que le provee ademas manienimienio y le proporciona las aplicaciones necesarias par que
pueda desarrollar sus gesliones.

Password Clave que idenfifica a un Usuario de un sistema especifico.

Plug in (Conector): Pequeiio programa que afiade alguna funcién a ofro programa, habitualmentie de
mayor tamaiio. Un programa puede fener uno o mds conectores. Son muy utilizados en los programas
navaegadoras para ampliar sus funcionalidades

Portabilidad: Caracteristica de ciertos programas que les pemite ser utilizados en distinfos sistemas
de computo sin que precisen modificaciones de impoHancia

Postscript: Lenguaje de descripcion de pdginas considerado "hace afios como un estdndar, Esid
diseriado especialmenie para imprimir documentos con calidad profesional y alia definicion en
impresoras laser.

Proceso distribuido: Método de procesamiento informatico due se caracleriza porque los da'k‘:sby los
programas eslan distribuidos enlre las distintas computadoras quejcdnform‘an Ia red.:

Programa: Bloque secuencial de .nsirucc.ones escritas - -en: IenguaJe de programac ion" determinado
disefiado para resolver un problema concrefo. . : '

Protocolo: Conjunio de normas de disefio eledromco y de. programac 6n que permiten abtir un canal
de comunicacion enire dos computadoras : . ‘ . ;

Polimorfismo: Término usado en programacion’ para referirse ‘a la habilidad de un objelo para adoptar
diferendes formas. Esto se refiere al: hechovde' que mulliples objetos puedan poseer interfaces
idénticas. ced SR

[




POP: Protocolo disefiado para permitir a sistemas de usvario individual, leer correo elechonico
almacenado en un servidor. La Versidn 3 es la mds reciente y la mds ufilizada (POP3).

Puero: Es un elemenio Aardware que se usa como conector medianie el cual la computadora puede
recibir y enviar dalos de y hacia los periféricos que se le conecien. También se le llama puerio al

canal por el que puede circular informacion en Intemel.

Red: Sistema de comunicaciones e infercambio de informacion que se crea medianie la conexion

fisica y I6gica de dos o mas computadoras.

Redes de Telecomunicaciones: Como pare fundamental de los sistemas de informacién. Una Red de
Telecomunicaciones es el conjunio de elemenios (hardware y software) que permiten el {ransporie
elecirénico de voz, sonidos, dalos, texios, imdgenes u olras sefales de cualquier naluraleza enire dos

o mas punios (hodos).

Rod Privada de Telecomunicaciones: Red destinada exclusivamenie a servicios privados  de
telecomunicaciones, es decir que no soporta ningun servicio publico o comercial de
felecomunicaciones, ni servicios privados de ferceros y que no se hallan interconectadas a una red
publica en ninguna forma que permifa la prestacidn de servicios poblicos o comerciales de

{elecomunicaciones

Red Publica de Telecomunicaciones: Red que se explola para prestar servicios poblicos o
comarciales de telecomunicaciones, o sea, ulilizada para soporlar servicios privados o publicos de
terceros y, serid accesible a todos los que la requieran en igualdad de condiciones, precio,

disponibilidad de acceso y trato no discriminalorio.

Remolo: Palabra muy genérica ulilizada en informdtica para referirse a computadoras o periféticos que
se encuentran fisicamenle separados de una unidad ceniral de proceso. El término también se refiere -
al manfenimientio de sistemas a dislancia, al acceso de aplicaciones residentes en unidades:©

fisicamenie distantes, efc

Robol: Programa que alraviesa la Web con distintos fines: Andlisis sobre el creciMienfq dela red,”
numero de servidores activos; Manienimiento de la estruciura hiperlexio de la Web; Duplicac‘éri de® .
directorios FTP (Mirrors), para incremenfar su disponibilidad a un mayor nomero ' de usuanos,’

Investigacion, localizando recursos Web para el usuario.

Ruicador (Router) Palabra inglesa que se significa “encaminador”. Es un disposifivo que fiene dos o
mas inferfaces de red. Esfe examina las direcciones de los profocolos que se ulilizan ‘en la red y
sclecciona una ruta apropiada de viaje para la informacién y manda un paquete de teconocimiento
entre las diferentes redes. Los rtuleadores usualmenie mandan paquefes correspondientes a una

simple familia de profocolos.
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22l (Capa de Conexiones Seguras/ Secure Sochkefs Laped): Protocolo qua oftece funciones de
cequridad (encriptando la informacion proporcionada de manera confidencial, ya sea a un proveacks,
una base de datos, efc) a nivel de 1a capa de transporte para TCP

Supercomputadora: Refinada y costosa computadora disefada pata ejecutar cilevlos complejos a la

snaxima velocidad permitida por los avances tecnoldgicos actuales. Las supercompuladoras <o usan
en la investigacion cientifica.

Tabla de ruieo: Conliene informacién del nodo que va a enviar a los nodos por donde puada
{ransmitir {a informacién y por donde se va a {ransferir, fomando como base la direccidn da rad.
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Ruteo: Es el proceso de seleccionar una ruia sobre la cual se’ env:aran los paque{es de da{os Esie
proceso se inicia en un host TCP/IP cuando env:a paqueies IP a ‘un’ uieado “se complemenia con ;.
un ruteador IP. : s :

Seript Conjunto de caracteres formado por mandaios y secuencias de lecleo,’ que se_ufiliza rriuy a
menudo en Infemet para auiomatizar tareas muy habiluales como, por ejemplo,  la:conexion a la red
(fogin).

Sislema Operativo: Conjunio de programas que adminisiran los recursos del sistema para su mejor
aprovechamienio. Hay un adminisirador para cada uno de los recursos (Adminisirador de Memoria,
Adminisirador de Dispositivos de Entrada/Salida, Adminisirador de Almacenamiento, Adminisirador de
Informacion, Administrador del Procesador y, Adminisirador de Proteccién y Tratamienio de Errores)
y. cada adminisirador es un programa. Por lo tanlo, el sisiema operativo es un conjunio de
programas.

SMTP: Prolocolo que se usa para {ransferir correo elecirénico entre compuiadoras. Es un protocolo
de servidor a servidor, de ial manera que para acceder a los mensajes es preciso ufilizar oiros
protocolos.

Snifter (Husmeadon): Término inglés usado para referirse al programa que monitorea los paqueies de
dalos que circulan por una red en busca de una cadena numérica o de caracieres con objelo de
conseguir alguna informacion. Normalmenie se usa con fines ilegales.

Socket: Es un punto final de un enlace de comunicacidon de dos vias enire dos programas que se
ejeculan a {ravés de la red.

Software: Conjunto de programas de distinio fipo que hacen posible operar con la computadora.

£QL (Lenguaje Estructurado de Consulta/Stuctured Query Langvage): Es un estandar en el lenguaje
de acceso a bases de dalos adopiado por ISO. Originalmente, era un lenguaje de acceso al sistema
de gestion de bases de datos denominado DB2.

SSL (Capa de Conexiones Seguras/Secure Sockefs Layer): Prolocolo que ofrece funciones de
seguridad (encriplando la informacion proporcionada de manera confidencial, ya sea a un proveedor,
una base de datlos, eic.) a nivel de la capa de {ransporie para TCP.

Supercompuladora: Refinada y costosa computadora disefiada para ejecutar célculos complejos a la
maxima velocidad permitida por los avances fecnoldgicos actuales. Las supercomputadoras se'usan
en la investigacion cientifica. -
Tabla de ruieo: Contiene informacién del nodo que va a enviar a los nodos por donde. puede
transmitir fa informacion y por donde se va a fransferir, iomando como base la direccién de red.
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Teletipo (7Teletype TTY): Méiodo de represenfacién de caracieres en un monitor en el cual, los
caracteres se generan y envian, uno a uno, a la pantalla de un monilor; luego, a medida que se
reciben, la panialla se va llenando linea a linea. Una vez llena, la panialla se recorre hacia arriba para
acomodar las nuevas lineas de caracleres que aparecen en la parie inferior.

Terminal: Pequeiio equipo informético formado normalmente por un monitor y un leclade, que se
sitva bastanie lejos de la computadora cendral (hosh al que estd conectado y desde donde se
pueden pedir servicios a la compuiadora ceniral.

Tramas: Se refiere a la unidad de datos que viaja de una compuliadora a otra.

URL (Localizador Universal de Recursos, Universe Resource Locator): Formalo estandarizado a nivel
mundial para dar nombre de diteccidn a fodos los servidores conectados a la red Intemet. Un URL
contiene 3 partes: el protocolo para exiraer la informacion (HTTP, FTP, eic), el nombre de la
compuladora que le sirve y, por Oltimo, la ruta o camino hacia el documenio.

UNIX: Sistema operative mullifarea y multiusuario, lo cual significa que puede ejecutar varios
programas y que puede gestionar a varios usuarios de manera simulidnea. Se desarrollé en 1969 en
los laboratorios Bell (por Brian W. Kernighan y Ken Thompson), y aunque al principio se disefié para
al PDP-Il, una maquina de Digilal, ahora se ejecuta en gran canfidad de plataformas con muchos
fipos de microprocesadores diferentes, haciéndolo un sistema mulliplataforma y, provocando por
tanto que un programa en codigo maquina ejecuiable en una plataforma en UNIX no fenga por qué
ser ejeculable en oira

UUCODE: Método de codificacion para enviar archivos binarios como fextos. Se usa para enviar este
tipo de archivos por correo, bien a ofros usuarios. Para poder converlido de nuevo a un archivo
binario hace falta decodificarlo. Algunos programas leciores de correo o de news incorporan un
decodificador.

Web Server (Servidor Web): Dentro de la World Wide Web, programa que acepia solicitudes de
informacién que cumplen con el protocolo HTTP, El servidor procesa las solicitudes y envia lo que se
le ha solicitado. .

Webring (Anillo de Webs): Un Webring se forma a parir de un grupo de inferés. La idea parte
basicamenie de agrupar a paginas Web con un lema en comin.

Frecuentemente, cuando se visitan paginas que irafan el mismo ema, se puede enconirar al pie
de alguna, un icono que dice: “xxxx Webring — Nexi Page”. Eso significa que la pagina actual,
perienece a un Webring y que si se da click en ese icono se puede pasar a ver otra pagina que irala
el mismo 1ema, hecha por ofro autor.

Esio les permile a los creadores independientes de paginas, poder unirse y difundir su trabajo de
manera {olalmenie gratuila. El conceplo de un Webring es jusiamenie colaborar desinteresadamente
unos con otfros, poniando un link a la siguiente pagina que trate de lo mismo.
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La persona interesada, puede unirse a un Webﬁng existenie o cre'a( el suyo propio.

Worksiation (Estacion de Trabajo): En redes, se refiere a una compuiadora de escriforio que eJecu+a .
programas de aplicacién y sitve como punio de accesoala red

Wysiwyg (Lo que se ve es lo que se obhene/ I'anl yau see is wha/ you geb En: unt’orrnéhca quiere

decir que lo que se ve en la panialla es lo que se va a ob{ener Una vez que's se .rnpnma (en algunos -
casos no siempre sucede). Todo depende del soﬂware que se uhl-ce

SIGLAS

ANS Red Avanzada y- Servicios, Inc. (Advaf;cécf Nelwork and Services, lne).”

API Inierfaz para Programas de Aplicacién (App/i(y:a'/viar':‘ ngmm */n/é/{éce)
ARPA Agencia para Proyecios de Invesiigacion Avaﬁzaéla (Aa’?éﬁ'céd /?eséarc/v Prqe:/é Agency)

ASCIl Estandar Americano de Codificacion para el lniercambuo de Informaaon (Amenr:an stndard
Code for Information Inferchange)

BBN Bolt Beranek and Newran Lid.
CAN Red de Area de Campus (Campus Area Network)

CANARIE Red Canadiense para la Investigaciéon Avanzada de la lndus{na y la Educacnon (Canadian
Network for Advancer Research Industrie and Education)

CCR Invesiigacion sobre Sistemas de Mando y Control (Commana’ snd Conffo/ /?eseafc/r) :

CENIC Corporacion de las Inicialivas de 1a Red de Ia Educac-on en Cahfom-a (Ccrpors/:on o/'
Education Network Infiatives in California)

CERN Ceniro Europeo para la Investigacion Nuclear (European Cen/er for /\/uc/ear /?esean:h)
CIDR Dominio de Ruteo Sin Clasa (Classless /nlemel Damam /?ou//ng)
CIX Asociacién de Infercambios Comerciales en Infemet (Camerciq[ /n/erhe/ Exchange)

CUDI Corporacion Universitaria para el Desarrollo de |nien;é|

DARPA Agencia de la Defensa para Proyedos de lnveshgac:on Avanzada (Defense Advanced
Research FProjects Agency)
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DoD Departamento de Defensa de los Estados Unidos (Depariamnt of Defense)
EDI Intercambio Elecirénico de Datos (Electronic Dala interchange)

GAN Red de Area Global (Global Area Networf)

GU! Interfaz Gréfica de Usuario (Graphical User Inferface)
_FTP Prolocolo de Transferencia de Archivos (file Transfer Profocol)

HTML Lenguaje de Marcado de Hipertexio (Hyperfext Markup Langvage)

HTTP Profocolo de Transferencia de Hiperiexto (Hyperfext Transfer Protocol)

ICCC Conferencia Inferacional sobre Comunicaciones por Compuladora (hiemational Conference

on Computer Communications)
INWG Grupo de Trabajo de Redes Intemacional (infemational Nefwork Working Group)

IPTO Oficina para las Tecnologias de Procesado de la Informacion (hformalion Processing
Techniques Office)

1SO Organizacion Infernacional para la Estandarizacion (Ihfemacional Stanclars Organization)
ISOC Sociedad Internet (hfemet Society)

ISP Proveedor de Servicios de Infemel (/nfemet Service Provider)

IT Tecnologias de la Informacién (Information Technologies)

12 Infarnel 2

IW3C2 Comiié Internacional de Conferencia del Wa//d Wide Web (Intemnational World Wide Web

Conference Commife)
LAN Red de Area Local (Local Areg Network)
MAN Red de Area Metropolitana (Melropolitan Area Networkd)
MIME Exiension Mulfipropdsiio de Correo dela 'lhier;;tav{ (Multipurpose Infemet Mai/ Ev/ensfon)
MIT Instifuto Tecnoldgico de Massachusetis (Massachusetts Institute of Technology)
L | | -
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NAP Punlos da Acceso a la Red (Nefwork Access Points) :
NCC Centro de Control de la Red (Metwork Confrof Cenler)

NCAR Ceniro Nacional para la Investigacién A{mos{énca (Na/:ana/ Cenfer ﬁ:rAlmosp/venc /?esearc/r)

NCSA Ceniro Nacional para Apl-cacnones de Supercompu{o
Supercomputing Applications) :

nois:~(4/qlianq{ Cen{er for
NFS Fundacion Nacional de Ciencias de los E.U. (Né&%%/ .:;S:;ien e Fo
NOC Ceniro de Operaciones de la Red (Mefwork Ope/aillk'ér‘vj_CehY;/)
NWG Grupo para el Funcionamienio de la Red (Nelwark WorkmgGroup) ;

OASC Oficina de Compuio Cientifico Avanzado (Office of . Ag@aﬁ?e??&énhfCompuling)
OLTP Procesamiento de Transacciones en Linea (Online }Tra‘/};ac/fon P/océssiné) ‘

ORB Corredor de Soliciludes de Objetos (Object Reques/ E’m/(er)

0%l Modelo de Referencia de Interconexién de- S-siemas Abneﬂos (/?e/érence Model of Open
Systems Inferconnection) SN T

PERL Lenguaje Priciico de Exiraccién e Informes (Pracl:ca/ Ev!racﬁan and /?eparf Language)

POP Protocole de Oficina de Correos (Post Office Pmloco/) s

QoS Garantia de calidad en el servicio (Quality-of-Service) .

RFC Peticién para Comentarios (Request For Comments) :

SMTP Prolocolo Simple de Transferencia de Correo (.Q(;rp/e/ Ma:/ T;ans/éi’P/b/ocab
SQL Lenguaje Esiruciurado de Consulta (Structured Query léngyégé)

SR Instituto de Investigaciones de Stanford (Stanford /?esearc/r Institirte):

SSH Secwre Shell .

SSL Capa de Conexiones Seguras (Secuniy :ockéf‘léye;) ‘

TIMP Terminal IMP




UCAID Corporacién Universitaria para el Desarrollo Avanzado de la Inlemet (Uhiversity Corporation
for Advanced Intemet Developmend)

LCSD Universidad de California en San Diego

URL Identificador Universal de Recursos (Whiform /?e?#bur;e Localors)
WAIS Saervicio de Informacion de Red Ampl-a (W de Area /nﬁ:m'naf/on Service)
WAN Red de Area Exiensa (Wr/e A/ea Nelwork)

WWW Telarafia Amplia y Mundial/T elarana “de mformacnon mundial (Wm/ Wida Web)
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SERVICIOS DE INTERNET
hHp:/ fvwve.uv.mx/ ayudas/unix/
hHp://www.rcanaria.es/ccaf/intehtml/contenid him!
hHip://www3.uniovi.es/Vicest/Otros/FAQs/www.spanish.himl#hy_global
hitp://www.geocities.com/SiliconValley/Horizon/2598/capO4 himl
http://www.leamihenet.com/spanish/himl/20how.him

COMERCIO ELECTRONICO
hHp://waw.finmall.com.mx/comelec.him
hHp://cai.mrecic.gov.ar/public/ini0999/coelec. him

FUTURO OE INTERNET Y Www
hHp://www.baquia.com/com/20010523/art0O0008 . himl
hHp://www.baquia.com/com/20000716/aH00004 Mml

B e REDES
hHp://tiny.uasnet.mx/prof/cin/ccu/mario/REDES/
* hHp://www.cs.virginia.edu/~knabe/iic35{2/apunies.himl

SITI05 DE LA UNAM
hHp://www.unam.mx
h#ip://www.dgsca.unam.mx
htp://www.asc.unam.mx/
hHp://vwww.unam.mx/sabueso
hHp://www.mapa.unam.mx/
h#p://www.duobra.unam.mx/cgi-bin/vercero.cgi

L
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hitp://www.ser.unam.mx
htip://www.unam.mx/becas/becas.him
hitp://www.unam.mx/dov/INDEXO3. HTML
hHp://www.unam.mx/foros/foros. him
hitp://paidoteca.dgsca.unam.mx/chat/
hHp://www.correo.unam.mx/
hiip://www.agendacultural.unam.mx/
http://difusion.cultural.unam.mx/
hHp://www.unam.mx/dgadyr/

ESTAOISTICAS
http://www.cetifica.com
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