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nlaactualidadlas dreas mas competidas del disefio son dos, el disefio weby el disefio editorial, en este caso especifico

centraremos nuestra atencion en el segundo. No cabe duda que un gran porcentaje de los egresados de la carrera de diseiio
tienen sus primeras experiencias en el ambito editorial, ya sea para la produccion de periddicos, revistas o libros; esto es debido a
que ennuestro pais abundan editoriales que se encuentran laborando continuamente y en las cuales el trabajo siempre tiene calidad
de urgente, pero una vez que estamos dentro como podremos lograr que nuestras propuestas sean aceptadas para salir al mercadoy
competir posiblemente con productos disefiados por personas que poseen més afios de experiencia (pero que no forzosamente son
disefiadores). Al parecer lo mas importante para poder sobresalir en este ambiente y conservar nuestra calidad como disefiadores es
no olvidarnos nunca de la importancia que posee contar con una mefodologia y recordar que hay cosas que nunca se van a poder
obtener por medio de una computadora, si no con la aplicacion de las reglas elementales del disefio como lo son la reticulacion, la
teoriadel color, etc.; las cuales en la actualidad parecen estar siendo olvidadas.

Enestatesis se pretende comprobar que teniendo una metodologia que se fundamente enla investigacion y el analisis como guias
de un proceso creativo se puede obtener un producto de calidad que disminuya los factores de riesgos que puedan provocar el
fracaso de un producto. En este trabajo no sera posible llegar a comprobar la eficacia del producto en el mercado pero si tendra la
mision de comprobar que con la aplicacion de una metodologia se puede conquistar la aceptacion de nuestros consumidores
directos, que en esta ocasion resulta ser el cuerpo directivo de Editorial Esfinge, la cual ha solicitado una altemativa que sera
sometida a votacion para ser aplicada como disefio de portadas de unanueva serie parala educacion preescolar.

En el primer capitulo conoceremos a los pedagogos mas sobresalientes que ha dado la historia junto con sus principales teoriasy
un analisis directo de los nifios en edad preescolar, esto se debe a que en el disefio siempre debemos conocer y analizar al piblico al
cual vamos a dirigir nuestro trabajo. Después de esto, en el siguiente capitulo haremos un estudio de todos los elementos que
puedan ser aplicables al disefio de portadas para ser mas concientes de toda la gama de posibilidades con las que contamos para
hacer un buen disefio. Por Gltimo uniremos el resultado que obtuvimos del estudio de los capitulos anteriores para poder obtener el
resultado que perseguimos.

En resumen, lo que se pretende aqui no es otra cosa que dar un pequeiio recordatorio de todo eso que nos es ensefiado en la
universidad y que muchos olvidan debido a la presion que se ejerce en un trabajo real.
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&\j esde laantigiiedad el interés del hombre por descifrar las
incognitas que se encierran en el proceso de aprendizaje
se hizo latente en los tratados realizados por Aristoteles y
Platon, sin embargo estos estudios cayeron en el olvido durante
mucho tiempo y no fue sino hasta el siglo XVIII en el que el
tema fue tomado de nueva cuenta para ser estudiado, esto se lo
debemos al filosofo francés Jean-Jacques Rosseau, quien se vio
severamente criticado a causa de las atrevidas afirmaciones que
enfatizaban el derecho ala plena libertad de accion por parte del
infante para lograr un optimo desarrollo intelectual, toda su
filosofia se encuentra encerrada en sulema “dejar crecer”; estas
cosas en la actualidad no logran sorprendernos gracias a que
muchos psicologos y pedagogos del siglo XX estudiaron més
ampliamente estos principios y desarrollaron una gran
diversidad de teorias, entre ellos podemos mencionar figuras
de la talla de Sigmund Freud, Jean Piaget, Maria Montessor,
Noam Chomsky y A.S. Neill (mejor conocido por el instituto
queel funddy dirigio llamado Summerhill), entre ofros.

1 .

1. Jean-Jacques Roseeau
2. Sigmund Freud

3. Jean Piaget

4, Noam Chomsky

5. Maria Montessori

1.1. Pedagogia infantil

La pedagogia esla ciencia que se concentra en estudiar, ordenar
y descifrar toda la serie de condiciones que son requeridas para
poder propiciar el aprendizaje de los conocimientos. Por
medio de la didactica, disciplina particular de la pedagogia, se
logran crear nuevas metodologias para el desarrollo de sistemas
educacionales que primordialmente se basan en actividades
practicas “que tienen lugar en el marco de un cuadro
organizativo”(4) donde se establecen ciertas normas y leyes
que tiene como objetivo lograr la ensefianza y el desarrollo del
nifio,

(1) Nota: “E! castigo solo enscfia al mhto a casrigar: ¥ ¢l regafto a regafiar. Al mastrarle que comprendemos lo ensefiamos
o comprender: Audindolo, lo ensefamos a avudar. El aprende a cooperar cooperanda”, Victory Over Mysell. Floyd
Patterson.

{2) Psicologiay pedagogia, Jemn Piaget
(3) Swmmertill, AS. Kall.
(4) Diddeneo ganerol. Kaslhein Tomachewski




Sigmund Freud afirmo que la posibilidad de aprendizaje de
los nifios proviene de su capacidad de relacion y aprension con
el conjunto de objetos y situaciones que lo rodean, es decir de
los estimulos que le ofrece el mundo exterior, ya que una vez
captada la informacion el infante esta listo para interpretarla,
reproducirla y lo mas importante transformarla en
conocimiento; este fenomeno es de naturaleza cambiante y su
evolucion radica en relacion del desarrollo de sus impulsos
instintivos los cuales sufren alteraciones con el transcurso de
los afios; por este motivo en la actualidad poseemos una
formacion ciclica por medio de la cual los educadores pueden
impartir conocimientos que van de acuerdo con el nivel moral e
intelectual de los alumnos. Debido al problema que nos atarie
eneste momento me enfocare en estudiar las caracteristicas que
posee laeducacion para nivel preescolar.

1.1.1. El nifio en edad preescolar

Friederich Frobel es el nombre del gran pedagogo aleman al
cual le debemos la creacion de los institutos de educacion
preescolar (nifios a finales de los 3 y principios de los 6 afios)
llamados jardines de infancia o kindergarten, los cuales en un
principio fueron prohibidos por ser muy atrevidos para su
época (1837) pero que mas tarde seria reinstaurados y
expandidos por todo el mundo. Una de las personalidades que
més destaco por su dedicacion para perfeccionar la ensefianza
de este nivel fue Maria Montessori, creadora del famoso
sistema Montessori parala educacion preescolar.

Friederich Frobel

Enestos lugares se le enseiia al nifio a desarrollar habilidades
primarias y conductas basicas como preparacién para ingresar
al nivel primaria y poder obtener el mejor provecho de este.

Jugar es una necesidad para el nifio en esta etapa de
crecimiento, por medio de este se relaciona y explora su
mundo, el juego desarrolla su intelecto y brinda salud tanto
fisica como mental; en manos de un nifio el objeto mas
insignificante adquiere una enorme relevancia, Friederich
Frébel lo sabia y por eso contribuyd con la creacion de uno de
los juguetes mas aptos para nifios preescolares, se trata de los
cubos de construccion.
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A esta edad los nifios ya prestan atencion a lo que ocurre a su
alrededor y saben expresarse con mayor fluidez, todo es nuevo
para ellos y gracias a su imaginacion todo resulta enorme,
importante e inalcanzable, tal es el caso del mundo de los
adultos, un mundo en el que casi todo les esta prohibido {en una
etapa en la cual ellos desean hacer todo por si solos), en este
mundo tienen que vivir todos lo dias y lo mas dificil para ellos,
es adaptarse a él, pero jcomo prepararse para ingresar a un
mundo en el cual todo les esta negado?. Para ello el jardin de
infantes tiene disefiado un sin fin de juegos creadores en los
cuales el mifio puede irse integrando a la vida social y
desarrollar sus habilidades psicomotrices; los adultos pueden
cuales el nifio puede irse integrando a la vida social y
desarrollar sus habilidades psicomotrices; los adultos pueden
guiar y participar con cautela dentro de estos juegos, el nifio
nuncadebe sentir que su juego es tomado a broma por el adulto,
yaque para el representa algo serio en el cual Ja realidad se esta
reflejando de plenamente y en donde tiene que sortear una serie
de obstaculos que van a enriquecer su aprendizaje; lo mas
conveniente es que estos juegos se desarrollen entre nifios de la
misma edad.

En estas instituciones se le dan pequefias obligaciones a fos
nifios, estas los hacen sentir Gtiles y los ensefian a ser
responsables(5).

En esta etapa es cuando se deben empezar a inculcar los
buenos habitos, el hecho de que el nifio vea a los adultos leer
con frecuencia y con gusto le va a ensefiar al pequefio que esto
es algo que se debe hacer y no tiene por que ser algo aburrido,
sino todo lo contrario,

(5) Nota: Esto s¢ puede ver enriquecido si en 1a casa bos padres también les esignan sctividades extras.

Para los fines que persigo con esta investigacion me es
necesario centrarme en los datos que aportan las
investigaciones de Jean Piaget, debido a que sus teorias, a
diferencta de las de pedagogos como Montessori 0 A.S.
Neill, resultan ser menos idealistas y mas objetivas, ademés
de ser las mas aplicadas dentro de las instituciones de nuestro
pais (lugar en donde el producto va a ser consumido).

Para poder formular sus teorias Piaget toma en cuenta las
teorias evolutivas planteadas por su contemporaneo Sigmun
Freud, al igual que su division estructural de Ia personalidad;
las partes que integran esta division son: el e/lo (es unreflejo de
los impulsos fisiologicos), el yo (es 1a parte que se relaciona con
el mundo en que vivimos”por medio de la percepcion
consiente, el pensamiento, el sentimiento y la accion. Se rige
por ¢l principio de realidad y es el nitcleo energético de la
conciencia”(6)), y el superyé (derivada de las normas de las

6) Pricologiaactual. Edgar Cetyers Hidslgo
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normas de conducta, es un regulador moral). Siguiendo estos
puntos basicos de la teoria freudiana Piaget plantea su propia
teoria evolutiva, que es lasiguiente:

1. Senso-motriz (delnacimientoalos?2 afios): “Los nifios
comprenden las cosas que los rodean solo en el
momento de actuar sobre ellas™(7), es decir, ain carecen
de capacidad para actuar por medio de simbolos.

2. Preoperacional (de los 2 a los 7 afios): El nifio ha
aprendido a hablar y maneja el lenguaje casi en su
totalidad, esto es gracias a que ha desarrollado su
capacidad simbolica.

3. Operaciones concretas (de los 7alos 11 afios): Es capaz
de realizar operaciones logicas siempre y cuando estas
nos sean abstractas (como las operaciones algebraicas),
solamente es aplicable a objetos o conceptos concretos.

4. Operaciones formales (delos11alos 15afios). Aqui

ya le es posible dominar operaciones abstractas,
puede desarrollar hipétesis e incluso formular sus
propios conceptos.

Como es1ogico nosotros nos enfocaremos ala segunda etapa
de esta clasificacion (preoperacional), como ya vimos aqui el
infante es capaz de formar y manejar simbolos, pero muy a
menudo fracasa al momento de ponerlos en practica porque
todavia no cuenta con Ia habilidad suficiente. Su mejor manera
de asimilar las cosas es imitandolas (evocacion de objetos o
situaciones ausentes), esto es llamado por Piaget funcidn
semiotica. Aqui el nifio es capaz de identificar un objeto por
medio de indicios, tales como un aspecto, una parte, un
antecedente temporal o un resultado causal.

Como habia explicado con anterioridad en esta etapa del
desarrollo humano (preoperacional) es de suma importancia
para un sano crecimiento que el miio desarrolle sus capacidades
por medio de juegos estimulantes y bien dirigidos. Piaget
también hace un analisis de los juegos que se desarrollan en esta
etapa especifica en donde la evocacion para la “construccién o
el empleo de sigmificantes diferenciados™(8) y para poder
concluir con este analisis seran mencionados a continuacion.

®  Juego simbdlico o juego de ficcion: Actividad que
obliga incesantemente al nifio a adaptarse al
mundo de los adultos por medio de simulaciones
y “refleja lasnecesidades mas puras del yo”(9); para
poder obtener un resultado o més parecido a la
realidad el nifio suele recumir  a objetos que
Tepresenten cosas o personas como por ejemplo
podemos mencionar cubos que formen una
construccion, mufiecos que representen a una
persona, etc,

6)y(7)Psicologta setval Bdgar Cabrers Hidalgo
(8)y (9)Psicologiadelmfo, Jesn Pinget
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Dibujo: Los garabatos que obtienen los nifios de esta
edad son catalogados como “realismo frustrado”,
intermediario de Ia fantasia y la realidad.

Imagen mental: “Imitacion interiorizada” o mejor
conocida como fantasia, nada sale de su mente o es
exteriorizado.

Imitacion diferida: Esta ocurre sin necesidad de que el
modelo (que en este caso debe tratarse de algo real) este
presente, aunque en sus inicios es necesario que este de
manera tangible para poder ser imitado, asi més tarde el
pequeio podra recrearlo.

Interacciones sociales y afectivas: El hecho de que el
infante se relacione, se sienta querido y pueda
demostrar su afecto a otras personas (es muy importante
que ademas de poder hacer esto con miembros de su
familia también pueda integrarse a un nicleo de nifios
de su misma edad, con los cuales le resulte facil
exteriorizar sus sentimientos) forma parte de su




formacion cognoscitiva y lo ayuda a integrarse mas
Facilmente alos engranes dela vidaen sociedad.







[l 8 Jresolver problemas de comunicacién visual?, esto es
dificil de saber sino hasta que el resultado es expuesto ante el
piblico consumidor. A continuacion para tener una idea més
clara de lo que estamos hablando se daré un resumen acerca de
las caracterfsticas principales de cada elemento que compone la
portada de unlibro seguido deun analisis pormedio de portadas
que posean caracteristicas sinilares a la de mis necesidades
especificas.

Esto forma parte de la metodologia analitica que se va a
aplicar en este capituloy que es aquella que “partiendo de casos
particulares, sc eleva hasta las verdades generales que lo
contienen.”(1)

2.1, Elementos compositivos (comparativos)

El Disefio Grafico es un lenguaje visual por medio del cual
respondemos a diferentes necesidades de comunicacion, como
lenguaje que es debe de seguir ciertas técnicas de construccion
las cuales hay que manejar con inteligencia, debido a que el
conjunto de combinaciones que se pueden efectuar por medio
de elementos gréficos nos dan como resultado un sinfin de
significados que incluso pueden ser contrarios a la necesidad
primarta, por eso debemos tener muy en claro los objetivos que
debemos cubrir y como es deber de todo buen disefiador,
conocer y aplicar de manera correcta las categorias formales
(conceptos tales como: equilibrio, tension, atraccion,
reticencia, etc.); porque solo asi podremos “potenciar al
maximo nuestra capacidad de creadores y receptores de
mensajes visuales, en otras palabras, hacer de nosotros
personas visualmente alfabetizadas.”(2)

La composicion es la parte medular de un problema de
comunicacion visual, resolver la forma en que se va a
estructurar un disefio resulta ser de principio algo complejo
debido a que el Disefio Gréfico no es una ciencia exacta ni se
poseen resultados infalibles, en cambio todos pueden ser
perfectibles, siempre y cuando existan nuevas alternativas.

El factor compositivo no solo da significado lingtiistico
(como podria ser por medio de la tipografia) al disefio, también
le da su aspecto artistico, le otorga una factor estético, por
medio un proceso en el cual se ven involucradas formas, tanto
perceptibles como intangibles que nos dan como resultado un
significado visual.

Con el objetivo de obtener un resultado 6ptimo al generar el
disefio de portadas que se ha solicitado para una serie (basicoy
avanzado) de libros de texto a nivel preescolar y conforme al
sistema que se esta planteando de pasar de una metodologia
analitica a una metodologia sintética el primer paso que vamos
a dar es analizar la estructura compositiva de otros disefios de
portadas con caracteristicas similares al de las solicitadas para
asi poderir de lo general alo particular.

g ] - \; K ‘J\ 'A
TODO PARA PREESCOLAR 1
FERNANDEZ EDITORES
(1) Gran Dicci Enciclopédice Jlustrads, de Selecciones del Reader's Digest

(2) La smtaxis de la imagen, Andrea Dondia

Proeeso we andlisis (etedelegla Andlties)




Proceso de andlisis (Metodelegia Andlitise)

2.1.1. Diagramacion %

Antes de explicar directamente que es la diagramacion, me
gustaria aclarar que esta no puede existir si antes no se ha
delimitado el formato (espacio que contendra la informacion y

USROS DF
LZCTORMCAITIAR

oo o R B! los elementos visuales) a utilizar; el formato es la primera fase

o ALK L ool  dellenguaje grafico, y responde a una necesidad, en el caso del
: ‘ ) libro didéctico de nivel preescolar hay que aclarar que nunca %}4@,
encontraremos formatos pequefios debido a que resultan ser e 5

dificil manejo para las pequefias e inexpertas manos de los
infantes.

Una vez que tenemos delimitado el formato que va a
contener nuestro disefio es necesario que establezcamos una
estructura y decidamos cuales son los soportes que vamos a
utilizar, los soportes se dividen en cuatro grupos:

1. Soportes fisicos: Quenoson otra cosa que el material
conel cual se vaa elaborarel trabajo.

2. Soporte grafico; Es el objeto de comunicacion
especifico en el cual va a ser aplicado el conjunto de
elementos compositivos. (revistas, libros, carteles,
folletos, etc.)

3. Soporte geométrico: Conjunto de sistemas
estructurales que se encargaran de sostener a las formas
dentro del espacio y que las justifican visualmente, lo
cual nos ayuda a proyectar en ellas armonia, orden,
ritmo, etc. Los soportes geomeétricos se pueden obtener
de tres formas distintas:

, o Estructural: que son lasque se obtienenpor

Medio de sistemas matematicos.
TRIZ-TRAZOS 3 * Visual: que se basa en reglas estéticas y se
MAC GRAW HILL aplicada de manera intuitiva,

¢ Mixta: se obtiene gracias a la mezcla de las




Proceso de andlisis (Mectedelegia Andlitise)

dos anteriormente mencionadas. 2. Reticulas: Esta integrada por elementos modulares %
4. Soporte visual: Es la suma de todos los elementos. repetitivos e idénticos los cuales nunca se tocandebido a
que estan separados el uno delotro por medio de un
A suvezlos soportes geométricos estructurales se dividen en espacio constante llamado medianil, este espaciorodeaa
tres grupos: cada elemento evitando el contacto, este €s el caso
1. Redes: Esunaestructura basada en elementos modulares contrario de lareticula o latrama.

repetitivos que forman una construccion matematica, los
modulosno siempre son idénticos ensutotalidad y se
unen uno al otro tangencialmente. Los elementos
resultantes de laaplicacion de las redes resultan ser de un
grado muy alto de pregnancia debido a su ritmo
provocado por la constante repeticion. Lasredesse

dividen en dos grupos:

¢ Redes regulares, simples o de primer orden: Se
caracterizan porque sus modulos son exactamente RETICULA
iguales en cuanto a forma, tamaio y posicion.

*  Redes irregulares, de multiple repeticion o de 3. Trama: Esta estructura esta dada pormedio de lineas que
segundo orden: Tienen como caracteristicas estar de forma sucesivanos van a darlasensacion de un ritmo Aﬁ&f
compuestas por dos o mds modulos que varian en progresivo o recesivo de manerahorizontal o vertical, »;»;&
forma y/o similitud en cuanto a peso visual entre ascendente o descendente, el orden de las lineas que
los modulos. conforman la trama siempre deberan tenerunsentido

légicoy sistematico.

RED ' TRAMA




1. Seccionaurea: A diferencia de los ejemplos dados
anteriormente este método divide el area de manera
iregular en partes que resultan ser armonicas entre si
gracias a que se obtienen de forma matematica.

La aplicacion de la seccion durea oel tambiénllamado
nimero de oro nos da como resultado unaproporcion
armonica que en todo momento esta presente en la
naturaleza “es el equilibrio arménico representado en
tensiones entre un maximoy un minimo”.(3)

El nismero de Oro surge de la sucesion aditiva de
numeros: 1 +2=3,2 + 3=5 3+5=8, y asi
sucesivamente, existe una relacion a partir de
34:55=0.618 6 55 34=1.618, de aqui surgeelnimero
de oro .618 0 1.68, proporcion perfecta en la que se
basa todo lo que existe dentro de la naturaleza,

®

L )

Simbolo del punto dureo

Para obtener el punto ureo esnecesario dividirlamedida
de un segmento de recta entre 1.618 omultiplicarla por
0.618, porejemplo:

L
| o

6.5

6.15 1.618=4.017 6.15x0.618=2.483
4.017+2.483=6.5

Asilaunion de ambos puntos nos marca el punto aureo.

Acontinuacion tenemosuna muestra de un rectingulo
aureo, ¢l cual resulta ser arménicamente perfecto;

D
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Las estructuras poseen una mision sumamente importante,
ya que gracias a ellas nuestro trabajo se facilita al tomarlas
como base para resolver problemas compositivos, también nos
ayudan a romper con la monotonia visual, pero sobre todo
siempre debemos tener en cuenta que la finalidad de una
diagramacion va a ser facilitar el trabajo, ya que si en algin
momento obtenemos un producto que nos complica el
desarrollo del proyecto sin lugar a dudas lo correcto es
desecharlo.

Antes de empezar a plantear cualquier tipo de formato o
diagramacidn es importante haber discutido estos puntos con
nuestro cliente para saber cudl es el estilo que el busca, el nivel
de complejidad y la jerarquia; ya que st no estamos constentes
de estos puntos nuestro trabajo podria estar mal de principio.

Una vez que ya tenemos claro el significado de todos estos
conceptos podemos reconocer las estructuras que sostienen a
cada uno de los ejemplos que estamos analizando.

2 y
3 B ‘
==l A
T gL ¥ >
il — 4
TODO PARA PREESCOLAR 1

Después de probar con varias diag tes Hegue a la conclusion de que esta puede serla
més aproximada & la original utilizada para armar esta portada, come podemos ver varios
elementos ejustan de manera coherente en los espacios delimitados por esta red, sunque se
pueden tener ciertas dudas en la contrn, donde los elementos no se ven justificados
plenamente.*

LIAROS DI
LECTORSCRITUAA
PATLRCOLAR
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TEDDY PREESCRITURA3 |

Después de analizar esta portada, logré percibir una proyeccion que posce su punto de
fuga exactamente del centro y dirigida para los extremos, por ello opte por proponer una
red, pero que en esta ocasion esta dada por médulos triangulados que parten del centro. *

TRIZ-TRAZOS 3

Aqui retomamos de nuevo la red cuadriculada, la cual, en caso contrario a! ejemplo que
vimos con el libro de *Todo para preescolar”, se amolda a a perfeccion a la contra portada
pero el frente se muestra un tanto incierto,*

*Nots, Esmmwnhnqutludummumuquefummndullmdxxmudem;mdnmmnmqu
mgmmmudclmuluudzlumxmn‘”w o doy en la realidad, pero podri

cleasoguel Tns iy
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2.1.2. TIPOGRAFIA ®  sAlineamiento: Este principio nos dice que ningin %
elemento debe ser ubicado en el espacio de manera

i Latipografia es un sistema de signos que han sido creados arbitraria. Cada uno debe tener una conexion visual

i para establecer la comunicacion visual, en el campo del por lo menos con un elemento mas, esta unién puede

2 diseiio su capacidad de comunicacion se ve ampliada gracias ser de manera invisible formada por una linea

x‘ los tratamientos compositivos, con lo cual podemos imaginaria que cree en el 0jo la sensacion de unidad.

)i informar y cubrir necesidades especificas. El alineamiento hace que los bloques de informacion

“ Al momento de fa composicion debemos tener muy en se vean como parte de un todo.

Bl cuenta los principios basicos del disefio tipogréfico: "
proximidad, alineamiento, repeticion y contraste. Ejemplo:

®  Proximidad: Aqui se establece que los elementos que
se relacionen deben ir agrupados para formar bloques
de informacidn, los datos que no se relacionen entre si
no podran encontrarse cercanos. Con esto permitimos
al receptor que capte de inmediato y de forma clara el
sentido de la informacion.

Ejemplo:

En este carte] podemos observar que a pesar de) distanciamiento de los bloques tipogréfico
Aqui podemos observar Ia contra de un CD, claro ejemplo de la aplicacion del principio ~ siempre debe existir una alineacion; las lineas rojas nos muestran claramente la estructura que
de proximidad, encerrados en cuadros rojos se encuentran ubicados los bloques de parael observadorcomin podria no existir pero que le brinda esa sensacion de unided.
informacién relacionados entre si, por gjemplo, en ¢l la superior izquierdo vernos un bloque
que muestrs los titulos de las canciones junto el tiempo de duracion, esta informacién se
relaciona entre si y esta alejada de los otros dos grupos que poseen informecion ajens.
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@  Repeticion: Este principio nos da la opcion de
explotar mas ampliamente nuestros recursos
tipograficos como fuentes, negritas, plecas, balazos,
colores, formatos, etc., cualquier elemento que pueda
distinguir el espectador puede ser ocupado; siempre y
cuando enriquezca el concepto del disefio al cual vaa
ser aplicado. El proposito de este principio es unificar
y lograr una consistencia a las partes que conforman
¢l disefio para lograr un interés visual.

Ejemplo:

En este ejemplo que se trata de el interior de revista, se ocuparon diversos elementos de
repeticion como balazos, colores y negritas, indudablemente esto hace mas atractivo y
dindmico el ritmo de lectura.

@  Contraste: El principio de contrate establece que si 3;?@
dos elementos no son exactamente iguales entonces
hay que hacerlos muy diferentes. Es importante que si
se va a usar el contraste este tiene que ser totalmente
claro para evitar conflictos. El proposito del contraste
es crear interés visual, crear al impactante que obligue
al espectador a centrar su atencion en ello, Otra

caracteristica de este principio es que ayuda a crear agéjy
Jerarquias, esto sirve para organizar la informacion. i
Ejemplo:

. Fregeasss D«rul
Lataperte 143, degeres
Hl}ll! 191381 110S4
- o/ Vaees 101014

En estos do ejemplos podemos ver como ef uso de fuentes diferentes de caracteristicas
orgénicas € inorgdnicas, as{ como tamafios colores y posiciones provocan un contrate
sumamente llamativo.
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B Como ya vimos la tipografia puede ser origen de una gran %
i fuentede creatividad cuando es bien empleada, pero estono es Caro amore ti guardo nel silenzio di questa nostra
?, lo unico que debemos saber de ella, es muy importante que stanza di un hotel fuori piove e intanto to ripenso al »
@  sepamos cual s su sistema métrico, en Gran Bretafia y Estados tempo che ho vissuto insime a te caro amore %
Unidos se mide por picas, lo que equivale a 0.352 mm, en sembrava unaventurain Aiva al mare due nomi sula
bio en el resto del mundo, incluyendo nuestro pais lo mas sabbla che if mare di seltembre ha cacellato e
cam/ . i A P donna passione e sentimento a volte nun si ferma
comun es que se mida por puntos, equivalente a 0.376 mm. neanche quando il mondo sembra cada giti mi
domando se veramente il nostro & un grande amore
Ejemplo: e dopo tanto tempo ancora una risposta io non ho ce

la fa anche quando si spengona i ricordi e |'argento
nei capelii ¢i sara sul tuo viso |a nostra storia un
giorno leggerd son pagine di un libro che abbiamo
scritto per chivive per amare.
5 (6 putos)

E (8 puntos) f
E (10 puntos) " )

E (12 puntos) JUSTIFICADO
E (16 puntos)

E (1 8 puntos) Caro amore ti guardo nel silenzio di questa nostra
stanza di un hote! fuori piove e intanto to ripenso al
Etc. tempo che ho vissuto insime a te caro amore

sembrava un'aventura in riva al mare due nomi
sulla sabbia che il mare di settembre ha cacellato
eri donna passione & sentimento a volte nun si
ferma neanche guando il mondo sembra cada git
mi domando se veramente il nostro & un grande
amore e dopo tanto tempo ancora una risposta io

Al igual que el tamafio la alineacion de los blogues

tipogréﬁCOS €s muy importante debidoa queestaes la causante non ho ce la fa anche quando si spengono i ricordi
de que el disefio obtenga una imagen de rigidez, dinamismo, e fargento nei capelli ci saré sul tuo viso la nostra
seriedad, etc., ademés de que provocan que la informacion se storia un giomo leggerd son pagine di un libro che
incorpore. Existen cuatro tipos de alineacion y son las abbiamo scritto per chivive per amare.

siguientes: t

BANDERA IZQUIERDA
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Caro amore ti guardo nel silenzio di questa nostra
stanza di un hotel fuori piove e intanto to ripenso al
tempo che ho vissuto insime a te caro amore
sembrava un'aventura in riva al mare due nomi
sulla sabbia che it mare di settembre ha cacellato
eri donna passione e sentimento a volte nun si
ferma neanche quando il mondo sembra cada gil
mi domando se veramente il nostro & un grande
amore e dopo tanto tempo ancora una risposta io
non ho ce la fa anche quando si spengono i ricordi
e l'argento nei capelli ¢i sara sul tuo viso la nostra
storia un giomo leggerd son pagine di un libro che
abbiamo scritto per chivive per amare.

1
1

BANDERA DERECHA

Caro amore ti guardo nel silenzio di questa nostra
stanza di un hotel fuori piove e intanto to ripenso al
tempo che ho vissuto insime a te caro amore
sembrava un'aventura in riva al mare due nomi
sulla sabbia che il mare di settembre ha cacellato
eri donna passione e sentimento a volte nun si
ferma neanche quando it mondo sembra cada giu
mi domando se veramente il nostro & un grande
amore e dopo tanto tempo ancora una risposta io
non ho ce la fa anche quando si spengon i ricordi
e l'argento nei capelli ci sard sul tuo viso la nostra
storia un giomo leggerd son pagine di un libro che
abbiamo scritto per chivive per amare.

Y

CENTRADO O EN PINA

Proceso (e andlisis (Mstodelogia Analfies)

La tipografia resulta ser un tema muy extenso y podriamos
seguir hablado sus particularidades, las cuales son muchas,
pero para dar por terminado este punto mencionare a
continuacion las principales caracteristicas de los grupos
tipograficos.

1. Oldestyle: Los serif estin en diagonal, tienen una
diferencia moderada en el grosordesucuerpo, las que
tienen ojo redondo poseen un eje de construccion
inclinado.

Ejemplo: d

2. Modernas: Los seffifs son horizontales, tienen una
marcada diferencia en el grosor del cuerpo y las letras
con ojo redondo tiene un eje de construccion vertical,

Ejemplo: d

3.Senf Los remates son horizontales en las letras bajas,
tienen poca diferencia en el grosor del cuerpo y en las
letras de ojo redondo este es de construccion vertical.

Ejemplo: d

4. Sanserif: No tienen remates, no hay diferencia de
grosor a lo largo del cuerpo, no tienen un eje de
construccion vertical ni inclinado,

Ejemplo: d
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5. Scrip: Son todas aquellas familias tipograficas dan Ia
impresion de haber sido escritas a mano con pluma
caligrafica o pincel.

Ejemplo: d

6. Decorativas: Tienen forma irregular y espontanea y
pueden ser complejas y dificiles de leer por lo que sus
posibilidades de uso son reducidas, al igual que las
scrip son recomendadas para textos cortos.

Ejemplo: d
A continuacion se hara un analisis de las caracteristicas de la

tipografia ocupada en cada uno de los titulos que hemos
manejado como ejemplos.

TODO PARA PREESCOLAR 1

En la portada al igual que en la contra podemos ver dos bloques tipogrificos,
respectivamente, en los cuales se puede observar el principio de proximidad apoyados por
medio de un contraste, dado por el uso det color, el puntaje ¥ las familias tipogrificas; en el
primer grupo(titule) nos encontramos una familia decorativa, en el segundo (autora) es sanserif’
al igual que el del tercer blogue (sinopsis), en este ultimo podemos apreciar e} principio de
repeticiondado graciasa laspalabras que scencuentran ennegritas. Todoesta alineado en pifia.

Proceso Ue andlisis (Iectodelegia Analitise)
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TEDDY, PREESCRITURA 3

Este s otro ejemplo de proximidad, los grupos son claramente reconocibles y nos dan
informacion de diversa indole. Aqui ln alineacion es centrada, y las familias tipogrifica son
sansenif, en el bloque 1 (titulo) gracies al color se obtuvo un contraste y la repeticion esta
dada por medio de Ia pleca que se encuentr en esta drea y en la editorial. El bloque 2 es
muy simple debido a que solo posee un carécter el cual nos indica el grado al cual va
dirigido pero que se relaciona con ¢l primero debido a que conserva ln misma fuente
tipografica. E1 3 (sinopsis) se localiza en la contruportada y no posce gran variacion con
respecto al resto del conjunto.
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®  Forma: Son recreaciones realizadas por medio de %
puntos, lineas, planos, colores, etc. de objetos reales y/o
imaginarios. También reciben el nombre de formas
naturales, las cuales se basan en cosas que ya forman
parte de nuestro conocimiento, como animales o
personas; y las formas creadas, que son aquellas que
surgen de la imaginacion del hombre como medio de
satisfaccion proveniente de una necesidad, "‘,"é;;

TRIZ-TRAZOS 3
Elbloque | (titulo) posee unatipografia decorativa alineada al centro, el bloque 2 al igual que
encjemplo anterior solo nos indica ¢l grado. €l 3 (autoras) sigue conservando la elineacitn en
pifia y por medio del colory de la fuente (sanserif normal y extendida) nos dan el contruste. Y
b por Gltimo en el grupo 4 (contra)que combina un tipo sanserif junto con la fuente decorativa del
titulo como un recurso de repeticion.

g e R A R e SRS T A PR L M B

2.1.3.Imagen

Mas que un elemento decorativo la imagen juega un papel de g /i) ,
primordial importancia dentro del disefio, ya que esta, en M
conjunto con las demas piezas que conforman el todo deben de ORMA NATURAL
cubrir ante el consumidor las siguientes etapas: atencion,
interés, deseo, y accion (AIDA)(4). Comunicarse por medio de
simbolos y signos es la tarea del disefiador, y en el caso de
tratarse de un producto dirigido a nifios de nivel preescolar
resulta ser indispensable el uso de una ilustracion, una imagen

que el nifio que afn no esta identificado del todo con signos \
tales como las letras pueda interpretar.

Un dibujo nace de un plan mental, de la interpretacion de
signos, técnicas y factores de organizacion para la FORMAS CREADAS
estructuracion compositiva, los elementos que conforman esta
estructuracion son los siguientes:

(4) Nota: “persigue un fin conereta y especifico: vender™ E1 fin de lo ¢ro publicitaria, Ricerdo Homs
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®  Espacio: Es el lugar en donde se presentan los cuerpos @~ Movimiento: Nosotros somos capaces de captar este %

(ambiente). Nos ayuda a crear contrates o sensaciones; acontecimiento ya sea en la realidad o de manera

al igual que las formas, existen los reales y los sugerida, como pasa cuando nos proponemos 84

Imaginarios, representarlo de manera gréfica; esto se puede hacer gf’
SR ; gracias a la aplicacion de elementos tales como lineas,

colores y formas en el espacio. Dentro de la
composicion el movimiento es una tension causada por
laorientacion que sele daalas figuras. %

‘8

Aqui vemos la representacién de un espacio natural que cualquiera ha tenido I oportunidad
de percibir en alguna ocasién.

®  Tiempo: Es posible representarlo mediante colores,
formas o elementos que nos den referencia gracias a
nuestra experiencia previa,

En este ejemplo el movimiento fue insinuado por medio de lineas y colores,

®  Color: Es producto de un fendmeno fisico y forma parte
primordial de la disciplina grafica, ya que gracias a el
los elementos ganan una gran expresividad.(5)

. . . . . , (5) Mota: Schablerid isempli I panto2.1.4,
Esta ilustraci6n nos hace referencia a un espacio de tiempo (caso especifico noche)
gracias 8 elementos que ya asociamos con esta temporlidad




Ritmo: Es el orden en el que se presentan los
elementos dentro del plano, formado secuencias
matematicas que pueden ir de las mas sencillas a las
mas complejas, dan armonia y unidad.

O W W _\

Patrén de repeticion

E

Proporcion; Es Ia relacion intema que guarda cada
parte de un objeto con todos los elementos que lo
conforman para asi poder formar una unidad
armonica consigo misma y evitar un caos interno. La
proporcion también se puede dar en la relacion de
varios de varios objetos y su ambiente, ya que si
alguno no coincide con su contexto con respecto ala
unidad, el tamafio o la ubicacion, la composicion

Estudio de proporciones realizado por Edgar Degas.

Perspectiva: Esta técnica es utilizada cuando queremos
que nuestras representaciones bidimensionales den la
apariencia de tridimensionalidad, lo mas parecido a la
realidad, los elementos basicos para obtener el efecto
optico de profundidad son el punto de fugay la linea del
horizonte:

Nivel superior

Nivel del ojo . Horizonte
Punto de fuga
Nivel inferior

Contraste: Dentro de la representacion graficaesta esla
manera de engafiar al ojo dandole la impresion de que
esta viendo un objeto con volumen ya que se simula el
valor luminico que poseen los objetos, este elemento en
conjunto con la perspectiva son los que le confieren a
los objetos bidimensionales su apariencia de
tridimensionalidad.

Este estudio de Van Gogh llamado “campesino junto al fogén” es ur claro ejemplo

De lo que podemos obtener aplicando el contraste




@  Equilibrio: Es la estabilidad que guardan dos pesos por
medio de un centro de gravedad o eje axial. Existen dos
tipos de equilibrios, el simétrico, que se da cuando un
plano que se divide en dos partes iguales posee los
mismos elementos de cada lado; y €l asimétrico que es
cuando el plano es dividido y fas partes que quedan a los
lados del eje no son exactamiente iguales pero los
elementos que se encuentran de cada lado compensan
su peso visualmente dando como resultado una imagen

equilibrada.
ks
T <
lé

Equilibrie simétrico Equilibrio asimétrico
Composiciones de Wucius Wong

Una vez que ya hemos asimilado todos los elementos que
intervienen en el planteamiento de una imagen podemos pasar a
estudiar algunas de las tantas técnicas de representacion grafica
quenos brindan un sinfin de acabados que pueden ser ocupados
segun sea el objetivo que se desee cubrir. (6)

Los materiales pueden ser ocupados de diferentes maneras
dependiendo de su consistencia, asi mismo el mismo material

puede ser aplicado con diversos instrumentos para dar
acabados diferentes, todo depende de los fines
perseguidos y de la creatividad de la persona que los
aplique.

Dibujo: Es la disciplina con més antigiiedad, fue
practicada desde los inicios del hombre y con el pasar
del tiempo ha sido perfeccionada; aqui se puede hacer
uso de gran cantidad de materiales como: lapiz de
grafito, tinta, carboncillo, conté, etc.

Retrato realizado con lépiz de grefite

Acuarela: Se emplea disolviendo el pigmento en aguay
goma arabiga, su principal caracteristica es la
transparencia, el papel utilizado para esta técnica posee
ciertaspeculiaridades ya que debecontener grandes

(6) Nota' pera hacer uso de cualquier técmics de representacian es necesanio tener dominto def dibwijo y de los elementos de

composiaidn.




grandes cantidades de algodon y su texturizado es un
atractivo del resultado final debido a que la
transparencia y la ligereza del material le permite ser
observado; a diferencia de la técnica anterior esta
resulta ser relativamente mas moderna. Ademés de ser
utilizada con instrumentos tradicionales como resultan
ser los pinceles, se puede experimentar con muchos
otros para lograr resultados tales como el escurrido,
estarcido, manchado, goteado, salpicado, etc.

Lago rodeado de pinos, acuarela de Alberto Durero

Oleo: A diferencia de la acuarela el 6leo es un
pigmento que se disuelve en aceites secantes, su
consistencia es pastosa con lo cual nos proporciona
diferentes posibilidades de texturas, su secado es
muy lento y permite aplicar capa sobre capa dando
oportunidad de corregir errores o agregar detalles; el
oleo es un producto que nos permite una gran
cantidad de efectos de color y luminosidad. El
soporte mas comun que se utiliza para realizar esta

técnica es un bastidor de madera en donde es tensado un
trozo de tela la cual puede ser de algodon, fino o yute;
también puede ser aplicado con diferentes herramientas
como lo son pinceles, espatulas o dedos.

Autorretrato al 6leo de Vincent Van Gogh

Pastel: Barras de colores hechas a base de pigmentos en
polvo y goma o resinas, algo que caracteriza a este
material son los difuminados que se pueden lograr, para
su aplicacion por lo general se emplean papeles de alta
porosidad y las herramientas que se utilizan son los
esfuminos o los dedos, una vez empleado puede ser
alterado con gran facilidad, para evitar que la obra se
arruine debe ser fijada con algin bamiz que le brinde




total adherencia. %

@  Collage: “Las posibilidades del collage como una
actividad lidico-pictorica son infinitas”(7) la cantidad
de materiales que se pueden ocupar son ilimitables,
uno de los grandes atractivos de esta técnica es hacer
una composicion a partir de elementos que parecen
incompatibles.

o
%

Ilustracién elaborada con pastel

Acrilico: Tipo de pintura que mezcla emulsion
acrilica y pigmento y que se caracteriza por que no
cambia su color al secarse ademés de que lo hace con
granrapidez, al igual que la acuarela es preferible que
se aplique en superficies que tenga grandes
cantidades de algodon; el principal reto al utilizar
este material es lograr aplicarlo de manera que no
deje ningunamarca de textura,

“Grotesco”, collage de Hannah Hoech

Pintura acrilica titulada “Whaam™, realizada por Roy Lichtenstein (T)Expresitety apreciocién artistica, Aures Aguilar
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otorgan una gran calidad al trabajo final. %

@  Fotografia: Proceso de medios fisicos, quimicos y
mecanicos por el cual podemos captar una parte de la
realidad y obtener una copia de ella casi exacta y

permanente por medio de un material sensiblealaluz.

[lustracion asistida por computadora

Fotografia a color de tna puesta en escena

Después de haber estudiado los objetivos perseguidos por la
imagen, al igual que sus elementos compositivos y sus técnicas
de representacion grafica podemos pasar a hacer el anélisis

o Ilustracion digital: En las Oltimas décadas el campo  respectivo de las tres portadas que hemos venido estudiando y
de la informatica ha dado avances enormes y dentro  asi dar por concluido este apartado.
del area de la grafica estos resultan cada vez mas
impresionantes, ahora obtenemos resultado casi
idénticos a los logrados por medio de las técnicas
tradicionales y lomejor es que el tiempo empleado en
ello se reduce de manera significativa ademas de
poder realizar ilustraciones en 3D y texturas que
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Para esta portada fue utilizado un collage, ya que €] 0so que vemoscomo elemenito principal

¢s producto de una fotografia y los demds elementos (sol, globo y gusano) pueden haber sido
dibujados y después manipulados por computadora o bien haber sido erendos directamente en

esta. *
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*En ambas portadas las ilustraciones parecen haber sido realizadas de manera tradicional
con la téenica del acrilico, pero no hay que olvidar que hoy en dia esta los resultados de esta
técnice y muchas mas pueden ser simulados por medio de 1a computadore. En las tres
portadas la carencia de perspectiva es evidente y el contraste para dar la sensacién de
volumen es casi nulo. También podemos apuntar que las formas empleadas aqui son
naturales, con ciertos toques de fantasia, esto debido al publico el cual van dingidas.

TEDDY PREESCRITURA 3

2.1.4. Color

El color es un fendmeno fisico producido gracias a la
capacidad de los cuerpos de absorber o reflejar Iuz, esta
capacidad les es proporcionada gracias a las caracteristicas
especificas del matenial del cual estan integrados dichos
objetos. La luz es el factor esencial del color ya que esta al
reflejarse, refractarse y absorberse lo produce. De la amplitud
dela onda electromagnética depende el color de los objetos , de
como ellos absorben o reflejan el color, pues el ojo humano solo
ve la luz reflejada, no la absorbida. En el caso del material
opaco, una parte de la luz es devuelta, mientras que el material
transparente ladeja pasar.

TODO PARA PREESCOLAR 1*
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La materia tiene la propiedad de absorber la luz de acuerdo
con su estructura molecular; el hombre tiene la capacidad de
procesar de la materia organica e inorganica el pigmento y con
ayuda de aglutinantes elabora todo tipo de pinturas de diversos
colores. Debido a esto el color se divide principalmente en dos
clases:

@  Color Luz: basado en la capacidad del ojo de distinguir
ciertas longitudes de onda y por medio de las células
conocidas como bastones y conos reconocer ciertas
cualidades, también se le conoce como sintesis aditiva,
sus colores primarios son el rojo, verde y azul {que
gracias a sus nombres en inglés; red, green and blue nos
da como resultado las siglas RGB), los cuales al
sumarse forman la luz blanca, un ejemplo del sistema
RGB o sistema aditivo generado por el color luz lo
podemos ver cada vez que trabajamos en nuestra
computadora, ya que el monitor esta basado en estos
principios.

Los colores se dividen de acuerdo consu ondaen:

-Colores de onda corta (frios):

Verde de 4000 a 4500 UA
Azl de 4500 a 5100 UA
Violeta. de 5100 a 5700 UA

-Colores de onda larga (catidos)

Rojo de 5700 a 5800 UA
Naranja de 5800 a 6200 UA
Amarillo de 6200 a 7000 UA

Color Pigmento: basados en 1a capacidad que poseen
los cuerpos de absorber y reflejar ciertas ondas de luz,
también se le conoce como sintesis sustractiva, sus
colores primarios son azul, rojo y amarillo, que para
los fines que perseguimos de mezcla para impresion
comercial es mejor denominarlos cian, magenta y
amarillo (CMY), estos colores forman la triada
cromatica; en este caso también podemos ver como
ejemplo nuestra computadora, la cual tiene la dificil
tarea de traducir los colores luz (los cuales vemos enla
pantalla) en colores pigmento (CMYK), este cambio se
da cuando pasamos del sistema aditivo al sustractivo en
el momento de mandar algiin documento a impresion.

Procese de andlisls (Wstodologia Anelitiese)
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Los colores secundarios son aquellos queresultan @ [ uminosidad: Cantidad de luz. %
de la mezcla de dos colores primarios:

amarillo y rojo = naranja
rojo y azul = violeta
Azul y amarillo = verde

@  Intensidad o saturacion: Cantidad de color en pigmento.

Cuando pensamos en color siempre nos viene alamente los
colores cromaticos, sint embargo también existen los colores
neutros que no son otros que el negro, el blanco y la gama de
grises que surgen a raiz de la mezcla de estos dos, Los colores
cromdticos poseett tres atributos:

®  Tono o matiz: Calidad de la luz. Aplicar combinaciones dentro de un disefio no es cosa facil
debido a que cuando juntamos ciertos colores nos puede dar
como resultado diversas formas de percepcion que en caso de
un mal empleo proporcionara un mensaje erroneo al publico
receptor. Los contrastes no son otra cosa que un juego, un
estimulo visual que es capaz de cambiar los valores tonales
originales de ciertos colores; existen muchos tipos de contrates
y a continuacion se presenta un enlistado que nos explica
brevemente las caracteristicas de cada uno de ello:




@  Simultneo: Se da cuando un objeto gris parece oscuro %
al ser encontrado con un fondo claro, o parece adquirir
cualidades del este mismo color.

® Caliente-frio: Tiene la cualidad de creamos una
atmosfera de cardcter irreal debido a que este tipo de
contrastes no existen en la naturaleza.

®  Anilogo: Se da cuando tomamos colores de la misma
familia
Analogia de primarios:
- Amarillo / naranja amarillento y verde amarillento

- Rojo / rojo violaceo y rojo anaranjado

- Azul/ azul verdoso y azul violaceo

o Complementario: Se compone de un primario y un
secundario opuesto diametralmente con respecto al
circulocirculo cromatico.

-Amarillo=violeta
-Rojo=verde
-Azul =naranja




Analogia de secundarios:
- Naranja / naranja amarillento y naranja rojizo

- Verde / verde azuloso y verde amarillento

O

- Violeta / violeta rojizo y violeta azuloso

Realmente el color es un elemento compositivo de gran
fuerza, es capaz de transmitir ideas, pensamientos y
sentimientos , y aunque es un elemento visual es capaz de
relacionarse con sensaciones tactiles, auditivas, gustativas, de
peso o temperatura; el color puede provocamnos estados de
animo y ha demostrado ser un gran estimulante o perturbador;
todo esto es posible gracias a las asociaciones que hacemos de
manera inconsciente por medio de un conocimiento previo que
se adado ya sea a manera de experiencia personal asociada con
lapercepcidn o siguiendo canones sociales preestablecidos.

PSICOLOGIA DEL COLOR*
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Una vez que se ha visto las reglas principales que rigen el
manejo del color podemos continuar a hacer el analisis
respectivo con las portadas que hemos manejado a lo largo de
este capitulo (no se tomard en cuanta el color de las
ilustraciones, solo el de tipografia, fondos y otras aplicaciones).

*Nota. Grifica chtenids del libro: Expresideny apreciacién artistioa, Aurea Aguilar
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TODO PARA PREESCOLAR 1
Aqui ocuparon de fondo un color acromitico, ef blanco (simbolo de inocencia y limpiezz)
que nos da una neutralidad que permite utitizar cualquier otro color sin ningiin problema, enla
tipografia y la envolvente sc emplearon colores andlogos (neranja amariliento y narenja rojizo)
que como podemos ver en la grifica son activos y alegres, estados animicos caracteristicos de
los nifiosen edad preescolar.
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TEDDY PREESCRITURA 3
Loscolores predominantes en la portada y contraportada son el violetay el azul, colores frios
que representan calma y tristeze, sunque también llegan a ser utilizados pera marcar las
diferencias entre femenino y masculino respectivamente, asf que eparentemente no existe una
buena justificacion en este sentido parn haber aplicado estos colores en un libro dirigido a un

piblico infantil. En ¢l titulo “TEDDY” fueron ocupados varios colores entre los cuales no
parece haber sido aplicada ninguna regla de contrates, pero que si nos da como resultado una
aperienciamés dindmica.

TRIZ TRAZOS 3
Azul y verde nos da como resultado un contreste andlogo utilizado para e} los fondos de
portada y contraportada; también podemos observar que aqui se repite la formula que vimosen
el ¢jemplo anterior de la tipografia en diversoscolores; en la seccion donde estaanotado el nivel
del libro nos encontramos con un contraste simulténeo con colores que concuerdan un poco
més con el conceptode losnifios, por dltimo vemos que en las leyendas que aparecen enla parte
inferior dela portada utilizaron un contraste célido frfo.

2.1.5, Elementos reglamentarios

Cuando de disefio de portadas se trata el disefiador tiene la
obligacion de incluir en el disefio elementos que no pueden
faltar nunca como son el logotipo de la editorial, el codigo de
barrasy la razon social, y que en muchos de los casos ni siquiera
sonincluidos por €l; pero se debe tener muy en cuenta que vana
estar ahi ya que puede pasar que el disefio no permita la libre
introduccion de estos y esto representa un problema grave,

Procese de andlisis (Metodelegla Analfies)
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La aplicacion del logotipo de la editorial casi siempre
esta determinada en el manual de identidad grafica,
documento que toda empresa debe poseer y que
“contiene las especificaciones técnicas de disefio,
tipografia, colores, ejemplos y todo lo necesario para el
trazo, impresion o aplicacion de los disefios™(8), todo
esto con el fin de proyectar “una imagen corporativa
unificada que se integre a los estandares de servicio y
permitira dar un respaldo de garantia y confiabilidad a
las marcas, filiales y servicios”(9), asi que es la
obligacion del disefiador investigar como se debe
aplicar el logotipo dentro de los formatos de las
portadas o bien dejar esta tarea en manos de algin
miembro del departamento de disefio de la editorial,
pero siempre es conveniente hacer una propuesta o una
simulacion de éste para dar una mejor presentacion al
trabajo. Esto también es aplicable en el caso de la
aplicacion de larazon social,

(B) Ml de fdetidad 1995 2000, Promisticos pera I Asistencis Piblics
(5) Mawal de dentided grefica, Hotelea Operados poe Fosadas

El codigo de barras es el elemento que ayuda a %
clasificar los productos y que les brinda su caracter,

en este punto el disefiador no puede intervenir en lo

absoluto, ya que es deber del impresor incluir este

elemento en la contraportada de todo libro.
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Enel capitulo anterior vimos como algunas portadas que ya han
sido expuestas ante el piblico consumidor resolvieron su
problemas particulares de comunicacion visual, ahora ha
llegado el momento de que se aplique el método sintético
“partiendo de las verdades generales llegar a la deduccion de
los casos particulares en ellos contenidos”(1); asi que lo que se
pretende en este capitulo es que por medio de los pardmetros
generales que se obtuvieron del analisis anterior adquirir una
verdad propia que sea adecuada para cubrir nuestras
necesidades especificas.

3.1. Caracteristicas principales de la serie
que se va a desarrollar

Editorial esfinge, empresa que “desde hace 47 afios produce
libros de texto que apoyan la formacion académica de miles de
personas desde el nivel preescolar hasta el superior”(2) solicita
una propuesta de diseiio de portadas (la cual se va a someter a
concurso junto con otras realizadas por su equipo de
disefiadores) para su serie de libros de nivel preescolar cuyo
titulo es “Juego, construyo y me comunico. Desarrollo de
habilidades lingiiisticas y de metacognicion” a nivel basico y
avanzado, los cuales tienen como objetivo desarrollar las
habilidades de comunicacion, lenguaje y alfabetizacion de los
infantes. Esta serie que se lanza al mercado es de la autoria de
Maria Teresa Lopez de Castro y Thelma Karina Salgado Peiia
mismas que desarrollaron para esta Editorial la serie de
“Construyo Matematicas”. En la entrevista previa que se tiene
con el director de marketing, (intermediario entre disefiadores y
editores) se pone de manifiesto la necesidad de dar una nueva

imagen aesta serie con un concepto mas frescoy pregnante, en
un formato de 27 X 20.5 cm y sin un limite de tintas, pero con
una restriccion de iméagenes, ya que no es posible hacer uso de
ninguna por la cual se tengan que pagar permiso por concepto
de derechos de autor o simbolos nacionales.

Serie “Construyo Matematicas”

(1) Gran Diccionario Enciclopédico Humdo. de Selecciones del Reader's Digest
(2)Manual de biemvenida, Grupo Editoria)




3.2. Elementos compositivos (aplicados)

La composicion es transformar conceptos ¢ ideas en una
expresion visual con el fin de comunicar, es crear y organizar
elementos que simbolicen y signifiquen, en este punto nosotros
ya sabemos como crear y estructurar una serie de dispositivos
que van de lo manifiesto alo intangible, poseemos informacion
relativa a nuestro publico receptor, significaciones de
elementos, técnicas y estructuras, pero lo mds importante nos
hemos alimentado visualmente, hemos tratado de entender
como ofros disefiadores le hicieron frente a un problema
similar, ahora llega el momento de que todas estas
generalidades sean aplicadas a una particulanidad que esta
encerrada en una composicion.

3.2.1. Diagramacioén

Como se menciona en el punto 2.1.1. antes de pensar en una
diagramacion es necesario aclarar con nuestro cliente cual esel
formato que se va a utilizar, en este caso se nos da como medida
de la portada 20.5 x 27 cm. con 0.7 cm. de lomo lo que nos da
comoresultado 20.5x 54.7 cm. yadesplegado.(3)
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Propuesta Persona) (Metodologla Sintétea)

En el capitulo anterior mencionamos que es necesario
delimitar cuales van a ser los soportes que se van a ocupar, por
tal motivo acontinuacion se aclararan estos puntos:

1. Soporte fisico: Sera establecido directamente porla
Editorial.

2. Soporte grafico: Se trata de un libro.

3. Soporte geométrico: Se obtendra de manera
Estructural.

4. Soporte visual: Podré ser apreciado una vez que el
proyecto esté concluido.

Una vez que ya tenemos definido este punto podemos
determinar cual va a ser el soporte geométrico estructural que
va a regir nuestro disefio, y como en este caso se trata de una
serie la misma diagramacion tendra que gobernar ambos
ejemplares, Para desarrollar este disefio se utilizara una red
irregular por considerarfa mas dindmica que una regular y
menos rigida que una reticula, ya que como recordaremos los
libros van dirigidos a nifios preescolares que se caracterizan por
su caracter siempre inquieto; esta red se vera enriquecida con la
marca de algunos puntos aureos ya que no hay mejor medio
para dar armonia a una composicion.

(3)Nots. No hay que olvidar que es necesario dejar un margen adicional exterior d¢ 0.5 cm. de cada lado del formato
ariginal que canforma e} éres de disciio en ¢l memento de mendar el original electrinico @ impresion. esto recibe el
nombre de margen de seguridad y evita commer ¢ riesgo de que sparezcs un borde blanco slrededor del aren impresa.
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Aqui vemos finalmente la diagramacion que va a ser
empleada, en lineas negras se encuentra la red irregular con
modulos que varian entre si en forma y peso, en lineas rojas
observamos los maximos puntos de atraccion del formato y con
surespectivamarca hallamos el punto ureo.

3.2.2. Tipografia

Después de analizar los libros de “Construyo Matematicas”,
serie de la que formaran parte los libros ha realizar se toma la
decision de que lo conveniente es conservar la misma fuente
tipografica que fue utilizada en estacon el fin de dar un toque de
unidad entre ambas series, asi que de principio ya se sabe
cuales son los tipos que van a ser empleados y que son los
siguientes:

. Titulo: Swis721 BIkCn BT Sanserif 65pts. g%
. Subtitulo: Swis721 BlkCn BT Sanserif 23pts.

. Grado: Swis721 BlkCn BT Sanserif 36pts.

' Autoras: Arial Black Sanserif 16pts.

. Sinopsis: Arial Black Italic Sanserif 18pts.

AN r
S | e ;
e el AN JUEGD
|

S mamancan 3 MWUMUNIW

< 7

5 pIrivaae eOWEC 0 1 DR pATRAY L Rte
SN0 M 1l RO 4 M B pante 1
3 w3 6 TS ek Poowek o 908 1 Aon.
it bpisnin vvr;x‘
et 30 Doty R8OV U 4 G
Sumionrn- o e
rex .

2

e

Vs

En la portada la informacion de titulo, subtitulo, grado y
autoras forman un bloque de informacion gracias a la
proximidad y la compatibilidad de fuentes tipograficas, sin
embargo cada elemento estara bien diferenciado debido a la
disparidad de puntos y ala aplicacion de color (la cual se llevara
a cabo mas adelante), todos estos elementos se rigen por el
principio de alineamiento en bandera derecha con una conexion
visual obtenida gracias a dos puntos aureos que los encierran;
en el caso de la contraportada tenemos ubicada en ella a la
sinopsis, la cual forma un solo bloque bien diferenciado en el
que fue empleado el contraste para poder resaltar ¢l titulo del
libro que también se encuentra contenido en esta con la misma
fuente tipografica pero con un tratamiento Black Italic que le

P




otorga otra apariencia, esta caja tipografica tiene justificada su
posicion en el espacio gracias a dos modulos de nuestra red,
como se puede apreciar en la grafica anteriormente
mostrada.(4)

3.2.3. Imagen

Como ya se habia mencionado la imagen no es solo un
elemento decorativo dentro de un diseio, no es posible incluir
una ilustracion que ha sido escogida al azar, esta siempre debe
surgir de una planificacion. En este caso esta debe significar
tanto a padres, maestros y nifios; jcomo le podremos dar a
entender a los padres que con estos libros sus hijos van a
aprender?, ;como le diremos a los maestro que estos libros le
ayudaran a ensefiar?, jcomo le podremos decir a los nifios que
aprender es divertido?; para contestar estas preguntas y poder
satisfacer nuestro principio AIDA para esto se recurrio a los
conceptos y principios marcados por psicologosy pedagogos.

Tlustracién para el nivel bisico

Como vimos en el punto 1.1. la educacion no puede ser la
misma en todos los niveles por ello es necesario que por medio
de 1a imagen podamos darle a entender a los consumidores a
que nive] va dinigido cada libro aunque, como en el caso de los
pequetios, no sepan leer. Para la ilustracion del nivel basico se
utilizo una nifia que resalta la necesidad que tienen los nifios de
esta edad de evocar por medio del dibujo, que esta etapa se
distingue por conformarse de manchones e intentos frustrados
de representar algo. En la ilustracion del nivel avanzado hay
dos nifios, debido a que a este nivel los pequeios empiezan a
socializar en un nivel mas amplio con interacciones sociales y
afectivas, aqui la evocacion se da por medio de los cubos de
construccion(5) como parte elemental del juego simbélico. En
ambas imagenes se enfatiza la libertad de accion de los nifios
paralograrun mejor aprendizaje.

{4} Nots: Como se podrd 6preciar en este punto no £xisten grandes diferencias con relscican a los portadss anslizadas en of
capitulo anterior, solxmente scuecen los ejustes obrios dados por miestrs diagramacice:y ley necesidades especificas de ke

sene.
($) Nota: Como ya habiamos visto en el purto 1.2 1. Jos cubos de canstruccion los debemos a] famoso pedagogo Friederich
Frohel
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Paraaplicar el colora estas imagenes se hara uso de los medio
digitales, simulando el resultado que se obtiene gracias al
aerografo. También para crear el espacio en donde van a quedar
contenidas estas imagenes se utilizara la computadora por ser
unmedio eficaz paraello.

llustracion completa para el nivel avanzado

Como podemos ver el espacio es imaginario y ayuda a
obtener una integracion de todos los elementos formando una
unidad en donde la ilustracion deja de verse como un pegote en
el espacio, como sucedio en la serie de “Construyo
Matematicas”. Se optd por crear un espacio imaginario porque
si recordamos, en €l capitulo uno se menciona que un nifio de
esta edad, gracias ala gran imaginacion que poseen, ven todo fo
que les rodea enorme y todo lo que ellos logran crear les parece
que es importante y digno de admiracion por ello las manitas y
los dados se muestran en marca de agua, para poder remitirnos
al concepto de fantasia pero sin quitarle su caricter
espectacular.

3.2.4. Color

En este punto ya podemos aclarar cuales son los colores que se
van a aplicar en los elementos faltantes {tipografia) con
respecto a las ilustraciones y comprenderemos porque en estas
fueron aplicados estos colores.

Como vimos anteriormente el fondo de la portada de nivel
basico ostenta un naranja amarillento mientras que el de nivel
avanzado posee una naranja rojizo estos dos colores forman un
contraste andlogo secundario, mismo que serd aplicado en la
tipografia para ayudarnos a formar una unidad entre ambos
libroslo cual yaaplicadonos da como resultado lo siguiente:
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Ya hemos aclarado cuales fueron los colores utilizados y que
clase de contraste forman, pero por qué se utilizaron
precisamente estos colores; como pudimos observar en el punto
2.1.4. de las tres portadas que fueron sometidas a analisis solo
una mostraba colores similares a los que fueron ocupados aqui,
en los otros se aplicaron colores azulosos y violaceos, si
revisamos nuestra grafica del color podemos ver que esto
colores son frios, calmantes y depresivos y resultan totalmente
inadecuados para nuestro piblico infantil, alegre y dinamico,
por tal motivo se recurrio a colores activos, estimulantes,
ladicos y alegres, siendo esto el principal mensaje que
queremos dar, esto dard a entender que nuestro libros son
alegres y estimulan el aprendizaje.

3.2.5. Elementos reglamentarios

Como ya se habia mencionado la aplicacion de estos elementos
quedo a cargo de la editorial, el tamario y la designacién de la
fuente tipografica, al igual que el del espacio que va a contener
el codigo de barras y la proporcion del logotipo de la editorial
estaya contenido en el manual de identidad grafica de ésta, aqui
mi deber fue dejar el espacio necesario para que no hubiera
ningtin otro elemento que no permitiese la correcta legibilidad
de estos.

3.3. Armado (ventajas de la paqueteria
utilizada)

En la actualidad el saber utilizar los programas aplicados al
disefio se ha vuelto algo imprescindible, ahora los originales
mecanicos se han vuelto obsoletos y han sido desplazados por
originales electronicos, ademas esto ayuda a poder entregar el
documento listo para impresion mis rdpido, como todos
sabemos el disefio es una profesion que exige rapidez y
precision, un pequeio error puede costar la pérdida de enormes
cantidades de dinero, asi que es necesario hacer un buen usos de
lo que lacomputacionnos ofrece.

(3)ddobe Phaoshap 5.0 Curso completo enum kb, tradhecion de Rebecs Sinchez
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En este caso particular las portadas fueron creadas con la
ayuda de dos programas Adobe Photoshop y Corel Draw, el
primero “es una aplicacion poderosa para pintar a color y editar
imagenes”(3) como se hizo con el fondo texturizado que fue
creado en Corel Draw y se convirtio en una imagen de alta
resolucion gracias a este programa, por otro lado Corel Draw
nos ayudo a obtener la tipografia, diagramar y posicionar todos
los elementos, todo esto fue realizado en PC, pero paralos fines
que se persiguen en la editorial fue necesario guardar el archivo
totalmente terminado, al tamaio real y con una resolucion de
300 dpi, como archivo de Adobe Ilustrator para plataforma
Mac.

3.4. Opciones descartadas

A diferencia de otras disciplinas en el Disefio Grafico es casi
imposible obtener el resultado correcto en el primer intento por
més claro que tengamos el objetivo de nuestro trabajo, ya que
aqui 1o se trata de aplicar una formula en donde el resultado
tendra un caracter de invariable, es necesario hacer diversas
pruebas, las cuales jamés seran mostradas al cliente pero que en
este casoy con fines didacticos apareceran a continuacion junto
con surespectiva explicacion del por qué fueron desechadas.
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Esto fue una prueba de color cuyo resultado, como es logico,
fue descartado. Estos colores fueron escogidos tomando en
cuenta los ejemplo de los libros que se habian analizado como
“TEDDY, Preescolar” y “Triz-Trazos™ los cuales ocupan
colores con tonos azulosos y rojos violdceos, pero como
podemos ver lo que obtuvimos es un disefio poco llamativo y
muy pasivo.

Porotro lado la caja tipografica que contiene la sinopsis en un
principio fue colocada en el centro de la contraportada, pero al
observar que resulta ser muy estdtica en esta posicion, ademas
de no quedar justificada por la reticula fue desplazada a su lado




superior derecho donde queda més activa y perfectamente bien
Justificada.
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En estos ejemplos ya podemos ver la ubicacion definitiva
de Ia caja de texto donde ademas de estar bien justificada
deja un espacio adecuado para los elementos reglamentarios;
¢l color ha sido cambiado pero todavia encontramos
problemnas, la composicion ain es bastante plana y no ofrece
la vivacidad que distingue a los pequefios en edad preescolar.

e | CONSTRUYD,
Sy : n JUEGO Y
crommee | O MECOMUNICO

En este punto fue donde se agrego la texturizacion del
fondo y aunque el disefio ya se ha visto enriquecido por este
elemento aun faltaba algo que le brindara més fuerza. Asi
que se le adicionaron dos elementos, las manitas para el nivel
basico y los cubos para el avanzado (4) con lo cual se dio
por concluido la elaboracion de este disefio para tener como
resultado lo que vamos a ver a continuacion.

(4) Nota. El por qué de estos elementos yu fue aclarado en el punto 323,
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El diseiio grafico es un proceso por medio del cual traducimos las necesidades de nuestro cliente en formas visuales que son
capaces de comunicar y para ello siempre sera necesario planificar para llevar a cabo con éxito la elaboracion del producto, por tal
motivo es imperioso que nosotros como disefiadores delimitemos una metodologia funcional que nos ayude a desarrollar nuestra
disciplina siguiendo todas las bases tedricas, principios y reglas que la rigen. Con el acelerado ritmo de trabajo que vivimos no es
posible desperdiciar tiempo dando pasos que no nos llevan a un fin concreto y aunque el resultado no es infalible nos ayuda a
disminuir en un grado muy alto ¢l factor de error.

Aunque enrealidad cast todo disefiador crea su propia metodologia y la perfecciona conforme su experiencia crece, lo que vimos
aqui es una buena opcion, sobretodo para el estudiante que ain no sabe como trazarse una metodologia logica para trabajar. A
continuacion podemos observar la metodologia que en este trabajo fue aplicada, pero esta vez a manera de grafica para poder
hacermas sencilla su gjecucion en cualquier otro trabajo, y que como sabemos se resume en tres sencill os pasos.

Investigacion bibliografica

ylo de campo Metodologia Analitica Metodologia sintética

En este primer paso ey necesario investigar los | Acontinuacionse estudiarm los aspectos gencrales de disedio | Por iiltimo, son aplicados los resultados obtenidos en los dos
antecedentes el producto (en caso de tenerlos) y al { que sean aplicables a nuestra problematica, tomando como { pasos anteriores para poder ir en busca del disefio que dard
pablico al que va dirigide el mismo. ejemplo productos similares ya existentes enel mercado. solucién problemad icacion visual.

Es importante mencionar que a diferencia de otras disciplinas el disefio no es un proceso lingal y aunque sigamos una buena
metodologia no siempre vamos a obtener el mejor resultado al primer intento, muchas veces el resultado puede errar y sera
necesario que volvamos arevisar los principios de nuestro estudio pararetomar el proceso y poder llevar las cosas a buen termino.

Después de que aqui fuimos testigos de como se elaboré especificamente el disefio de portadas parala serie “Construyo, juegoy
me comunico” para editorial Esfinge por medio de una propuesta metodologica que parte de la investigacion bibliografica y de
campo y que se dirige primeramente de manera analitica (de lo particular a lo general) y por ultimo de manera sintética (de lo
general alo particular) el producto obtenido por medio de esta obtuvo el resultado deseado al ser aceptado por el cliente a pesar de
haber sido expuesto junto a otros trabajos realizados por gente que lleva afios trabajando para ellos, asi se demuestra que el disefio
10 se obtiene gracias al mas novedoso programa de computadora, ni con la ayuda del mejor escéner, y no es resultado de la
aplicacion de una trillada formula grafica o un efecto visual, el disefio grafico es una disciplina que crea y estructura elementos
visuales para satisfacer una necesidad de comunicacion y es muy importante que hagamos ver a los clientes que esta necesidad no
puede ser resuelta por personas que toman un curso intensivo de computacion, sino por un universitario con la suficiente

preparacion.
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