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PROLOGO

En México, el disefio es todavia una actividad muy joven y poco definida. Cuando
tratamos de explicarla, siempre la referimos a objetos, formas o imagenes, ya que es casi
imposible entenderla de manera abstracta. La actividad del disefiador no es todavia muy
popular en nuestro pais, debido a que la consideramos intuitiva mas que racional, ya que
trabajamos mas por sentido comun y experiencias practicas. Otra razén importante por la
que el diseno no ha obtenido buena reputacién es porque es una actividad sumamente
compleja. Cuando tratamos de pensar en la esencia de las labores del disefio,
inmediatamente nos encontramos atrapados en asuntos economicos, politicos, sociales,
tecnolégicos, etc., dominios dentro de los cuales el disefio tiene que operar. Muchas
veces manejamaos conceptos y preguntas que la educacion sobre el disefio todavia no ha
podido contemplar. Pero el disefio es suficientemente importante para garantizar su nivel
académico.

La cultura y la sociedad a lo largo de su historia, han excluido a veces términos como
estilo (1), funcién (2), tecnologia 6 técnica (3); palabras claves en la actividad del disefio.
Es comun referirnos a una sociedad tecnolégica, pero seria aln mas apropiado si la
describiésemos como una sociedad disefiada. En la practica es raro también nombrar a
la tecnologia en forma pura, ya que invariablemente la experimentamos a traves de
objetos o sistemas disefados. Asi es que una definicidn funcional para el disefio podria
ser describirla como una actividad que traduce tecnologia en formas particulares, con el
fin de satisfacer necesidades humanas y sociales. El disefiador seria entonces, la
persona capacitada técnica e intelectualmente (4) en el conjunto de procedimientos
propios del oficio para expresar sus ideas al resolver estas necesidades.

Se plantea entonces una paradoja: vivimos en un mundo disefiado, conocemaos dentro de
sus limites, el cdmo disehfar. Hay ahora mas que antes, muchos disefiadores trabajando
en el mundo. Actualmente nuestros sistemas técnico y econdmico demandan la entrada
de profesionales para apoyar mayor garantia de éxitos. Sin embargo, en nuestro pais,
existe todavia una resistencia a aceptar el disefio como una actividad importante.

El disefio pasara a la historia durante el siglo XX como una batalla entre dos imagenes, la
del disefador artista (5) y la del disefiador cientifico (5). Ademas como la teoria del disefio
puede permanecer tanto del lado del arte como de la ciencia, muchas veces la
etiquetamos como un oficio, una actividad practica, una técnica aprendida, en dénde no
siempre incluimos el ingrediente racional, que siempre tiene.

(1} Estilo.- Manera original de expresarse.

{2} Funcién.- Conveniente o adaptable a un uso determinado.

{3) Tecnologia.- Conjunto de los instrumentos, procedimientos y métodos empleados en las distintas
ramas industriales. Técnica.- Conjunto de procedimientos propios de un arte, ciencia u oficio.

(4) Intelectual - Relativo al entendimiento: las facuitades del intelecto.

(5) Artista.- Persona que se dedica a alguna de las Bellas Artes.

{6) Cientifico.- Que investiga sobra alguna ciencia: conocimiento exacto y razonado de las cosas por sus
principios y causas



Ala pregunta: ¢Cuando comenzd el disefio? La respuesta nos podria parecer facil a
simple vista: desde que el hombre comenzé a satisfacer sus necesidades vitales; 6

podria haber comenzado con el arte si la reemplazaramos por disefio; 6 podria haber sido
desde la época de las pinturas rupestres; 6 desde la invencion de la rueda; 6 con el
capitalismo, ¢ el industrialismo hacia 1912, etc. La idea del disefio como una actividad
coordinada y profesional puede ser concebida como una respuesta de la division industrial
del trabajo que florecié en el mundo hacia 1932; marcando sus raices funcionalistas. Esta
definicidn ha ido creciendo e incluyendo ademas el ingrediente modernismo, asumiéndolo
en su concepto mas genérico (actual).

El disefio ha formado parte de la vida ordinaria de los hombres, por lo que debemos
estudiarlo y entenderlo inmerso en todo su contexto social y siempre a la par con la
historia de la tecnologia. “El pensamiento contemporaneo se ha alejado de la busqueda
de los principios absolutos, pasando de lo abstracto a lo concreto, de lo permanente a lo
temporal, de lo universal a lo particular.” (7)

Si pusiéramos a un grupo de brillantes disefiadores dispuestos a llevar a cabo una sesion
de lluvia de ideas para un proyecto, los resultados arrojarian alternativas de nuevos
productos o procesos inteligentes. La invencion (8) es la parte mas facil de todo el
proceso de disefio, en contraste, la innovacion (9) es verdaderamente la parte mas dificil.
Ademas, lo que hace realmente exitosa una innovacion generalmente tiene poco que ver
con la originalidad de la idea que esta detras de ella. El éxito se relaciona mas bien con la
mentalidad con la que el plan de comercializacién es llevado a cabo, al pasar por la
interminable serie de obstaculos que se presentan en el trayecto. La formula de 1a vida
exitosa de un disefio podria ser 40% inspiracion, 40% conocimiento de nuestro mercado y
20% pura casualidad. En todo este proceso de innovacion esta implicito siempre el
tiempo. La ventana de oportunidades tiene que estar entreabierta, o cuando menos,
mostrar signos de cémo abrirla. El tiempo puede importar mucho cuando por ejemplo,
cierta tecnologia nueva llega de repente a estar disponible en el mercado, y si aln no es
adecuada para ese momento, la innovacion seguramente no prosperara.

Ahora bien, si nos referimos especialmente a la rama del disefio textil, nos pareceria
sorprendente encontramos que nuestro pais, que cuenta con gran tradicion y desarrollo
cultural en labores textiles, ademas de habilidades y experiencias sobre sus técnicas de
elaboracion tradicional e industrial; paradéjicamente cuenta con pocos disefiadores
profesionales. Obviamente debemos de entender que han sido muchas las circunstancias
que han provocado que el desarrollo del disefio textil en México haya permanecido latente
casi hasta nuestros dias. En los ultimos anos, es que se esta tomado conciencia sobre
este hecho, abriéndose ahora ventanas de oportunidad hacia este campo del disefio. El
disefio textil en México, como en otros paises, ya se ha empezado a profesionalizar en
algunas universidades y politécnicos y como todo, ha sido condicionado a las vicisitudes
del medio ambiente de nuestro pais y a las circunstancias que se viven en el mundo
actual.

(7) Para una Teoria del Disefio, Luis Rodriguez Morales. UAM Azc. 1989.
{8) Invencién.- Encontrar algo nuevo.
{9) Innovacién.- Introducir novedades, crear un estilo nuevo.




INTRODUCCION

EVOLUCION DE LA TECNICA DEL DISENO TEXTIL EN MEXICO
DISENO TEXTIL DIGITAL

Hoy en dia nos encontramos en tiempos en que la cultura, abraza y méas aun celebra la
tecnologia, pero esa tecnologia por si misma no tiene mucho valor: ;Qué tan funcional
puede ser el mas rapido cohete, si no puede transportar al hombre o recolectar
informacion para analizarla?, ;Qué tan eficiente puede ser también la red de internet (10
sin la gente que crea y manda informacian, ademas de quién la recibe?...

Todos tomamos cada dia un poco de nuestro tiempo consumiendo tecnologia:
navegando en la red de internet, utilizando programas de video (11), jugando, probando
lo ultimo en eiectronica para el hogar, etc. Y es claro que los disefadores debemos de
apropiarnos de toda esta cultura para hacer mas accesible esa tecnologia al usuario
consumidor, creando nuevas inferfases (12), juegos, programas, técnicas, productos,
etc., cualquier cosa que nos acerque a ella; incluyendo aquella en la que también
hemos sofiado. Fero es este suefio y no la tecnologia por si misma es la parte medular,
la clave para el desarrollo del disefio; nuestra propia creatividad.

En la conferencia de AIGA Digital pronunciada en abril del 2000, el Sr. John Maeda,
profesor asistente de Disefio y Computaciéon de M.I.T. (Massachusetts Institute of
Technology), en Boston, escribid estas frases tan certeras: “Ni la tecnologia por si
misma ni el programa Adobe Photoshop u otros, nos permitiran incrementar nuestra
creatividad. Programas como estos generaimente nos conducen a patrones
predeterminados como guias de nuestro trabajo. El problema radica en que ese mismo
camino es tomado por otros disefiadores, asi es que el hecho de que estemos usando
lo ultimo en tecnologia no es suficiente para lograr desarroliar proyectos creativos; por
lo que hay que crear nuestro propio patrén de trabajo, tratando de ser siempre
innovadores.” (13*

El tema de proyecto que estoy proponiendo surgié de estas reflexiones, del interés por
conocer como ha sido la evolucion de la actividad industrial textil en Meéxico, de la labor
del disefiador dentro de esta industria y sobre todo de la apropiacion de nuevas
tecnologias en el desarrollo de sus proyectos textiles. Al tratar el tema de la industria
textil y el disefio en nuestro pais, no podemos dejar atras todo lo que afecta esta labor
tan importante; por lo que en el presente documento he tratado de incluir esos aspectos
también relevantes que forman su contexto de una manera integral.

{(10) Internel.- Red informatica de computadoras que permite obtener, dar informacién y comunicacion.
(11) Programa de Video.- Ejercicio recreativo formado por un conjunio de instrucciones ¢con
imagenes y sonidos, generalmente en movimiento, disefiados para su uso en television o computadora.
{12) Interfase.- Acercamiento entre uno o varios sistemas para hacer posible un intercambio de
informacion.
{13}* Publicacion: Resumen de conferencias AIGA Digital Siggraph, 2000.
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En el transcurso de su desarrollo, fueron surgiendo una serie de preguntas importantes
que han tenido respuesta a lo largo de cada uno de los incisos, y que han formado los
hilos para tejer la presente investigacion:

¢ Como se fue industrializando la actividad textil en México?

¢ Qué ha pasado en nuestro pais al ir incorporando tecnologias importadas a las labores
textiles?

¢ Qué esta haciendo el gobierno para desarrollar y proteger a la industria textil?

¢ Cuales han sido las principales dificuliades que han frenado la labor del disenador
textil?

¢ En qué condiciones funciona nuestra industria textil actualmente?
¢ Como trabajan los disenadores textiles en Mexico”?

Este trabajo de investigacion va dirigido sobre todo a quienes como yo, requerimos de
una aproximacion en cuanto a nuevas tecnologias se refiere; no para pretender
actualizarnos, sino mas bien para tener un acercamiento con la intencién de poder
soltar el lapiz, principal instrumento de nuestras expresiones de disefio y tener una

mayor disponibilidad para disefiar con el famoso mouse (14); como lo hacen los nuevos

disefiadores tecnocéntricos (15). Ellos afirman que la computadora casi escanea
nuestras ideas directamente del cerebro, logrando mejores resultados que con el lapiz y
el papel. Pienso que ambas partes estamos equivocadas, ya que un buen disefio de
cualguier manera en la que sea llevado a cabo, empieza siempre con una gran idea.
Cuando los disefiadores pongamos juntos estos dos ingredientes, podremos lograr
disenos mas alla de nuestra propia expectacion ya que hay que experimentar
trabajando tanto con disefio digital como de manera tradicional.

El tema plantea varios retos, por diversas razones: El primero, porgque aprendimos un
poco de esta profesion de la manera en que tradicionalmente era, de una manera
puramente artesanal. Segundo, porgue ha sido una actividad tradicionalmente
femenina, la mujer es la que ha tejido y vestido tanto a su familia como a su comunidad.
En el México indigena muchas veces se ha encargado de todo el proceso, desde la
preparacion de la fibra hasta la prenda terminada. Y aunque ahora es una actividad que
comparten ambos sexos, la parte de disefio recae todavia en la mujer, lo que ha llevado
siempre a trabajar en desventaja, por razones sociales, en relacion con el trabajo del
hombre. También porque el gremio textil ha representado el mas vivo ejemplo de lucha
de los trabajadores por mejorar sus condiciones laborales. Y por ultimo, el mas
importante de todos, que es el acelerado y constante desarrollo tecnolégico en el que
ahora estamos sumergidos y queramos ¢ ng, tenemos que permitirnos entender.

{14) Mouse.- Herramienta que nos permite comunicarnos con la computadora para manipular sus
programas y opciones. También se le llama “ratén”.
{15} Tecnocéntricos.- Pensadores extremistas en el uso y aplicacion de la tecnologia.



PRIMERA PARTE

IMPORTANCIA DEL DISENO TEXTIL PARA MEXICO

En nuestro pais encontramos histéricamente a la actividad textil como muy importante
tanto en aspectos culturales como econémicos, ya que ha sido el reflejo de un proceso
constante de lucha, desarrollo y modernizacion. Es una industria que refleja sus raices,
sus atrasos y también sus avances técnicos; siempre esta en relaciones de competencia
ganando tanto mercados locales, nacionales y ahora internacionales; por lo general en
condiciones muy adversas. En la actualidad la industria textil junto con la de sus
productos inmediatos y conexos, ocupa el segundo lugar en importancia, siendo superada
tnicamente por la de los productos alimenticios. Mas del 10% de la energia productiva
mundial, se dedica a esta actividad. Gran parte de la poblacién del globo, incluyendo
muchos disefadores y artesanos, sustentan su vida y emplean su capacidad creativa en
actividades relacionadas con ia industria textil.

Maquiladora

Para tener un acercamiento acerca de lo que es esta industria, debemos vistumbrarla
como una actividad que esta ligada a todos los niveles de produccion: desde el cultivo,
elaboracion y obtencién de materias primas, hasta llegar a convertirse en un producto
terminado. Esto implica que el material va a ir pasando por diferentes manos, lugares,
tratamientos y maquinarias que lo van a transformar. En ello intervienen desde las manos
mas sengcillas del agricultor, hasta el mas especializado ingeniero o disefiador textil.

El desarrollo técnico textil ha facilitado todas estas labores tan complicadas que llevan a
producir una prenda terminada, reduciendo los tiempos de produccion y mejorado su
eficiencia y calidad.



Existe una gran diversidad de productos en la industria textil mexicana en cada uno de los
distintos niveles de desarrollo tecnolégico, asi como muchos otros que también dependen
de ella. Desde industrias capaces de generar productos cuyos requerimientos demandan
estrictas normas de calidad y especializacidon como telas que no se arrugan, telas ligeras,
chalecos a prueba de balas, telas especializadas para medicina, etc. hasta llegar a las
labores de piezas artesanales de gran trabajo manual, como lo es un huipil (16), un enredo
(17), un rebozo 6 una sencilla faja, etc. Los productos adyacentes que viven de esta
industria son por ejemplo, los botones, los broches, hebillas, los cierres, los listones; en
general todos los accesorios de los diferentes productos.

de muebles.

(16) Huipil.- Blusa con escote cuadrado, casi siempre bordada, construido con una tela doblada que

puede tener varios lienzos.
(17) Enredo.- Tela tejida y coloreada a mano casi siempre de lana o algodén, gue se enrclla en la cintura
para formar una especie de falda, sujetada en la cintura por una faja.



CLASIFICACION DE LA ACTIVIDAD TEXTIL EN NUESTRO PALS

La actividad textil en México la podemos dividir en cuatro grandes sectores:
- Textites artesanales.
- Textiles industriales para la confeccién.
- Textiles industriales para la decoracién.
- Textiles industriales con caracteristicas especializadas.

Los textiles artesanales son los que elaboran principalmente {as diferentes etnias de
nuestro pais, utilizando técnicas y procedimientos antiguos. Se incluyen la produccion de
trajes tipicos y ceremoniales, una vasta variedad de objetos de uso cotidiano como
manteles, caminos de mesa, carpetas, jorongos, canastas, cintas, pulseras, bordados,
suéteres, hamacas, sombreros, etc. Estos productos textiles son elaborados con muy
diferentes materiales y técnicas, de acuerdo a los recursos y las habilidades de los
propios artesanos de las diferentes zonas del pais. También podemos hablar de otra
actividad artesanal, que produce prendas textiles y otros objetos, en pequefios talleres,
como pueden ser los sastres y costureras, que se dedican a elaborar trajes, suéteres,
ropa, uniformes, carpetas, tapices, bolsas, maletas, etc. Ademas de los talleres de alta
costura que producen prendas Unicas muy finas de manera manual.

En la produccién de telas industriales para la confeccidn se incluye el disefio y
produccidn de ropa para bebés, nifnos, hombres y mujeres, ropa interior, ropa para dormir,
ropa deportiva y accesorios, gorras, sombreros, bolsas, guantes, bufandas, cinturones,
corbatas, mascadas, listones, encajes, suéteres, calceteria, medias, sombrillas, algunas
clases de zapatos, etc.

En el sector de telas para la industria de la decoracién se incluyen telas para rellenar y
cubrir muebles, colchones, colchas, tapiceria y cortinas, manteleria, alfombras, tapetes,
toallas, cortinas de bafio, fundas, colchas, almohadas, cobijas, toda clase de blancos etc.

Los textiles industriales propiamente dichos, son los que requieren de técnicas mas
especializadas para su fabricacién, como los textiles para recreacién y entretenimiento,
telas y muebles para exterior, balsas, salvavidas, carpas, ciertos articulos de equipo
deportivo, maletas, mochilas, etc. Materiales para la industria del transporte como
cordones para llantas, cinturones de seguridad, tela de tapiceria, alfombras y cortinas, etc.
Textiles para la industria de la medicina como vendas, hilos de sutura, trajes, zapatos,
gorras y accesorios usados para cirugia, etc. Geotextiles para reparar, aislar,
impermeabilizar, telas para drenar, telas para controlar la erosion del suelo; en general
para aplicarse en la industria de la construccion.

Otros serian también, cinturones especiales, elaboracion de filtros industriales, bandas
transportadoras, mangueras, telas y delantales que dan proteccion especial, materiales y
telas para empaque, cintas, cordones, sacos, costales, telas para la limpieza, etc.



En paises desarrollados se fabrican textiles mucho mas especializados como por ejemplo,
textiles para la industria aeroespacial y telas para trajes de astronautas; asi como textiles
para fines médicos como por ejemplo, en la reparacion de venas y arterias de manera
artificial, partes del higado, injertos de piel, etc.

meatixal Mascarillas para tratamientos de piel

Para la mayoria de las telas de productos industriales se utilizan toda clase de fibras;
muchas se fabrican en una combinacion de fibras sintéticas sobre una base de algodén.
Las fibras sintéticas hacen que la tela tenga resistencia al moho y se seque rapidamente,
mientras que el algoddn les proporciona volumen y estabilidad.

El orden y la secuencia que lleva cualquier producto de elaboracion textil, desde su inicio
hasta llegar al usuario final, incluyen principalmente las siguientes etapas:

- Obtencidn de la fibra.

- Elaboracion del hilo.

- Disefio, preparacion y elaboracién del tejido.



- Tratamientos de acabado. E
- Elaboracion de la prenda o del objeto.
- Distribucion y comercializacion del producto.

Los insumos que intervienen en la produccion de los textiles son:

Fibras.- Las podemos definir como cabellos finos, ya sean de origen natural o artificial,
que forman la materia prima de la industria textil. El algoddn o |a lana son fibras de origen
natural y se obtienen de su cultivo ¢ cria, y el Poiiéster, por ejemplo, es una fibra artificial
derivada de los plasticos que se obtiene de la industrializacion del petréleo.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

Lana Burda

Lana Fina

Alpaca (Lana proveniente de mamifero de la familia de la Llama)
Cashmere (Lana muy fina de una cabra asiatica)

Seda

Lino

Algodon

Poliéster

1 2 3 4 5 6 7 8
Diferentes fibras vistas en microscopic

Hilos, lanas o estambres.- Son grupos de fibras naturales, artificiales o mezclas, que
formamos mediante el proceso de torsion, logrando un hilo resistente y continuo que
podemos usar para fabricar telas.

Madeja de Seda y Lino



Tela.- La tela es una construccién que formamos con hilos o fibras que se entrecruzan
para formar una estructura. A la tela se le puede llamar también pieza o género.
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Tela de Lino

Al modificar el nimero de hilos de la urdimbre o pie y alternar la secuencia con la que se
levantan o se bajan logramos diferentes dibujos y texturas. Las variantes en el método de

tejido nos dan la posibilidad de producir diferentes telas como: tejido liso ¢ de tafetan (1s),
tejido cruzado 6 sarga (19), tejido de satén (satin) (20), tejido de lizo o de Jacquard (21),
tejido de pelo & de hilos levantados (22), tejido de punfo 0 de malla (23) y telas no tejidas
(24).

Con los nombres de los tejidos indicamos el método de entrelazar los hilos y no la fibra
que contienen. Cualquier fibra o combinacion de fibras podemos usarla con cualquier
clase de tejido. [nicialmente algunos tejidos estaban asociados con una fibra
determinada, como ocurria con el tafetan o el satin, hechos de seda; la sarga con lana o
con el denim (un tejido de sarga que originalmente s6lo se hacia con algodon). Hoy se

produce tafetan de nylon, satin de algodén, sarga de seda & denim de fibras mixtas

{18) Tejido Liso o Tafetan.- Tela en la que cada hilo de la urdimbre se entrelaza con cada hilo de trama.

{19) Teijido Cruzadec o Sarga.- Estructura que se forma por el entrelazado de dos hilos de urdimbre con
un hilo de trama en filas alternas. Se caracteriza por lineas diagonales muy marcadas.

(20) Tejido de Satén (satin).- Tela con estructura densa, de calidad muy suave. Esto se logra pasando
los hilos de la urdimbre encima de unos cuantos hilos de trama, con un entrelazado minimo. La reflexion de la
luz en los hilos libres produce su brillo caracteristico.

(21) Tejido de Lizo o de Jacquard.- Sistema de tejido que se utiliza para fabricar telas con disefios desde
muy sencillos, hasta muy complicados. Para realizar el disefio se hace una pregramacién de! tejido por medio
de tarjelas picadas.

(22} Tejido de Pelo o Hilos Levantados (toallas).- Se pueden fabricar combinando el tejido liso con el uso
de alambres que sacan de la tela hilos adicionales de la trama o de la urdimbre, también pueden fabricarse
tejiendo dos telas de pelo frente a frente y cortando posteriormente los hilos que las unen.

(23) Tejido de punto o Malla.- Textil que forma rejillas, entrelazando el hilo mediante agujas en una serie
de lazadas unidas entre si.

(24) Telas no tejidas (Fieltros).- Estructura que se logra uniendo fibras y métodos mecanicos, guimicos o
térmicos, utilizando disolventes o combinando los métodos anteriores.
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Tehido y Estampado.- Estas dos operaciones se consideran tratamientos de acabado.
Con el tefido, basicamente agregamos color al textil, y con el estampado, ademas de
color imprimimos el diseno de patrones formales de repeticion. Con estas opciones,
agregamos belleza y cualidades decorativas principalmente.

El tratamiento de tefiido lo podemos llevar a cabo de diferentes formas: podemos colorear
las telas una vez tejidas (tinte en pieza), podemos tefir las fibras sueltas en una cuba o
tina (tinte en bruto), é podemos tefiir el hilo o filamento antes de tejerlo (tinte en hilo). Los
hilos sintéticos y mezclas (ejemplo nylon-poliester) también pueden recibir un tinte previo,
incorporando pigmentos que colorean la solucion de hilado antes de extruir los filamentos
a través de las boquillas de hilatura (tinte en masa o solucion).

Los procesos de estampado han sido uno de los mas afectados por el desarrollo
tecnoldgico, sobre todo en la impresion de camisetas y tejidos de punto. Los principales
métodos para el estampado de textil son: el huecograbado, la impresion en relieve, el
método de reticula o plantilla, el estampado con mallas, llamado a la leonesa, impresion
con el laser, asi como también mediante nuevos desarrollos en computacién como el
escaner, que puede copiar disefios para ser impresos después en una tela.

Estampado con Sellos

Esténciles o plantillas
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Mesa Plana de Impresién

También consideramos como procesos de acabado cualquier otro tratamiento, ya sea
mecanico o quimico que modifique las propiedades del producto textil. La tela puede
recibir varios acabados para mejorar su aspecto o para darle otras cualidades como por
ejemplo: resistencia a las arrugas en textiles como el algodon, el lino o el rayon hilado,
que no tienen la elasticidad de la lana o de la seda. El planchado permanente que no sélo
evita las arrugas, sino que nos permite hacer pliegues permanentes. Tambien mediante
tratamientos quimicos podemos mejorar la resistencia al encogido, a las manchasy a la
suciedad. Otros procesos de acabado protegen a las telas contra el deslizamiento de los
hilos o contra los dafios provocados por el moho, las polillas o el fuego; dependiendo de
los resultados especificos que se quieran lograr. Estos son en sintesis los principales
procesos en la elaboracion de una tela.

Acabado Brillante

En la industria textil existen fabricas que se dedican a la obtencién y tratamiento de la
materia prima; otras realizan Unicamente procesos aislados como por ejemplo, hilatura,
tejido, acabado, estampado, etc.; estas empresas venden productos o maquilan procesos
a otras para completar el proceso de produccion. Hay también industrias que reciben la

materia prima y 1a convierten en producto terminado, todo dentro de sus propias
instalaciones.
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Hay fabricas que encargan y compran telas, muchas de las cuales se van directamente a
la maquila o a la confeccion de prendas. Las que se llaman convertidoras adhieren
diferentes telas con fines especializados, como los acolchados. Hay quiénes
comercializan y distribuyen los productos, etc.

Como en la produccién y distribucién de textiles intervienen tantos y muy diversos
procesos, la consideramos una industria muy variada y complicada. Un aspecto
importante que hay que tomar siempre en consideracion es la relacion que existe entre
cada una de las etapas del proceso de produccion textil; ya que debemos hacer la
correcta planeacion y seleccion de los materiales asi como también llevar la secuencia
mas apropiada de cada unc de los tratamientos en un proyecto de disefio textil. Cada
componente y tratamiento lo consideramos como una parte de la combinacion global,
para poder llegar con éxito al producto final planeado. Cualquier modificacion en el
proceso cambiaria las caracteristicas, sobre todo en los ultimos procesos de acabado del
textil. Por lo tanto el numero y el orden de procesos distintos implicados en la produccion
varia segun la tela o la prenda que queramos fabricar.

El fabricante de productos textiles deberd evaluar el costo-beneficio de cada una de las
etapas planeadas; logrando con esto crear productos que resuelvan de la mejor manera
las necesidades de tos consumidores, ademas de optimizar los costos. El manejo de la
industria textil es llevado a cabo aprovechando y respondiendo siempre a cada una de las
necesidades de sus consumidores. Ei buen manejo de cada uno de los productos en sus
diferentes niveles dentro del mercado, proporciona un marco de referencia para que la
industria textil opere correctamente.

También cualguier persona que trabaje en la fabricacién de telas conoce todas las
dificultades por las que hay que pasar para lograr dar con las cualidades que proponemos
los disefadores: desde ia calibracion perfecta del patrén de repeticion; hasta las
exigencias de color, suavidad, brillos, texturas, caida, movimiento, etc., atributos muchas
veces extremmadamente dificiles de lograr.
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SEGUNDA PARTE

NACIMIENTO E IMPORTANCIA DE LA ACTIVIDAD TEXTIL EN EL MUNDO

El hombre con su ingenio siempre ha encontrado formas para satisfacer sus necesidades
y superarse. Este ingenio se fue desarrollando primeramente para satisfacer necesidades
basicas; fue conociendo las plantas y las recolectd, posteriormente al hacerse sedentario
y agricultor, las cultivé y sembrd; y crio aquellas de las que pudo obtener beneficios como
fueron su alimento y su vestido principalmente. Aprendio también a sustraer y trabajar las
fibras de esas plantas y a elaborar sus primeras vestimentas. Paulatinamente tambien fue
avanzando en la confeccion de sus fextiles (25), mejorando sus técnicas de elaboracion y
disefiando sus prendas de vestir, después también las colored y decord.

Es asi como en el mundo empezaron a nacer una serie de actividades que eran
necesarias en la vida cotidiana y que se realizaban manualmente. A estas actividades
gue requirieron de un gran tiempo de trabajo para lograr su aprendizaje y
perfeccionamiento, se les llamd oficios (26). De ahi que los artesanos, son personas que
realizan objetos que salen de sus manos y que son la expresion viva de su legado
cultural. En la palabra oficio estan concentrados términos que aluden al esfuerzo del
individuo por lograr la supervivencia mediante la actividad que lo identifica con sus
antepasados, con su gremio, con una zona geografica o pueblo, y después con su pais.
El archivo del artesano es 1a memoria que se hereda de viva voz, y sus herramientas son
las manos que crean y recrean objetos. Oficio es también disciplina, es trabajar y
trabajar. De oficio también deriva la palabra oficina, cuyo sentido primero fue el de taller o
fabrica. En la época colonial se utilizé también el término obraje para bautizar aquellas
primeras organizaciones de indole productiva que utilizaron ademas de sus propias
técnicas, maquinaria y tecnologia extranjera traida por los conquistadores y que fue
aprendida y trabajada por nuestros habiles artesanos.

Asi que podemos afirmar que el oficio de tejedor es tan antiguo como el hombre mismo,
que nacio en el seno de cada familia, y que se ha ido transmitiendo desde hace miles de
anos, de padres a hijos y de generacidn en generacién. El oficio de tejer implica una
habilidad manual que utiliza la mente y el esfuerzo fisico. No requiere de grandes
estudios tedricos, ya que su escuela es sobre todo su centro de trabajo, la casa o el taller.

El ser humano se ha cubierto siempre con diferentes atuendos; se han encontrado
representaciones del Paleolitico que confirman este hecho. Ha sido de vital importancia el
disefiar sus propias vestimentas, ya que en cada traje se proyectan la vida y las
costumbres de determinada época y lugar. Asi por ejemplo, en el Paleolitico sélo habia la
necesidad vital de protegerse de las inclemencias del tiempo, cuando caminaba buscando
el alimento diario, protegiéndose de raspaduras, frio, calor, quemaduras, piquetes de
insectos, lluvia, etc.

{25) Textil.- Proviene del latin texere que significa tejer o entrelazar fibras para construir un tejido.
(26) Oficio.- Provigne de la voz latina officium, que significa hacer obra.
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Es en el proceso evolutivo de las culturas, que tanto el disefio y la confeccién de los
textiles como las del vestido, fueron cobrando diferentes significados. El uso de
determinada tela en la confeccion de la ropa, asi como el disefio y adornos del traje, han
distinguido al individuo de los diferentes cargos y posiciones que ha desempefado dentro
de su grupo social: el de principe, clérigo, soldado, civil, obrero, etc.

Traje de clase media, época colonial.

Entre los grupos indigenas de México, también cada comunidad tiene prendas para
distinguir el rango que ocupa cada individuo por la acumulacién de meéritos al servicio de
su propio pueblo o comunidad. Para estos grupos cada disefio tiene una tradicién, un
significado y se porta por estos motivos:
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“Igual que mis comparieras, yo me levanto al amanecer, enciendo ia lumbre, e preparo a
Santos el taquito que se ha de llevar a la labor y les doy su atole y su tortilla a mis
criaturas. En todo eso me ocupo mientras aparece el sol; entonces agarro mi telar y lo
amarro en el tronco del arbol que ha de protegerme con su sombra. Alli sentada, me
pongo a correr los hilos que se entretejen con los rayitos de sol”. (27)

LT T B Y =

i
, Tejedora

Los convencionalismos en las formas de cubrirse el cuerpo han variado en cada epoca y
cultura, cada sociedad ha impuesto sus propios tabdes. Ahora en el mundo moderno, es
una tendencia cultural, el tratar de uniformar los atuendos de la gente a |la manera
occidental, esto se ha dado sobre todo en ambientes de trabajo. Pero al disenar las
prendas, no se han considerado las costumbres y condiciones del lugar, asi como
tampoco las caracteristicas fisicas y culturales de las personas. El disefio de moda varia
periddicamente y es impuesto basicamente por condiciones e intereses puramente
econdmicos. La calidad y variedad del vestuario de cada persona dependen
fundamentalmente de sus gustos, su cultura, y sobre todo de sus posibilidades
econémicas, convirtiéndolo en un simbolo de estrato social.

{27) Oficios de México, textos de Cristina Pacheco, Nacional Financiera, México 1993.
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Trajes de época, siglo XVIII

La industria textil ha afectado de manera importante en dos sentidos la vida de todos los
hombres: primero, porque es ahi donde empezd la Revolucidn Industrial en el proceso de
evolucion del artesanado al sistema fabril, en los Gltimos afios del siglo XVIli. La labor
textil que nacid con la vida, en la naturaleza y en la evolucidn de las actividades cotidianas
de la humanidad, ha sido una de las industrias que ha sufrido mdltiples transformaciones
en todos sus niveles, ya sea por las manos del hombre, por la ciencia o por ia tecnologia
mas sofisticada. Y segundo, porque ha desempefiado una importante funcién social, la
de vestir a la mayor parte de los hombres y la de adornar y decorar sus casas. Esta
industria tiene contacto con cada uno de los millones de habitantes de la esfera terrestre.
Es una actividad que ha sido forzada a modificar sus métodos de trabajo, con el tnico fin
de satisfacer los gustos, ideas y costumbres de todos los grupos sociales.

Cualquier persona que trabaje en la industria textil conoce que tan flexible, sensitiva y
estimulante puede ser la actividad del disefo y fabricacion de telas para un gran rango de
usos. En nuestro cuerpo, el disefio de una prenda eleva nuestra imaginacion, es
corregida y enfatizada a través de la forma, se armoniza por la combinacién de sus
colores o de sus texturas, ademas de ofrecernos por supuesto la proteccion contra los
elementos externos. En nuestros hogares, la tela es un intermediario que nos permite
tomar posesion de los espacios de la casa; es el elemento suave y gentil que nos pone en
contacto con el contexto cotidiano y doméstico. No podemos imaginar una casa sin
textiles sin caer en la idea de un espacio vacio, de naturaleza abstracta y sin sentido, una
habitacion sin sentimientos. La decoracién de una casa, al igual que el vestido, expresan
una epoca, una cultura, diversidad de gustos, sensibilidades, modas, aspectos sociales y
por supuesto también niveles econdmicos. En la actualidad, igual que con nuestra ropa,
no nos sentimos satisfechos si solo tenemos una sola prenda para decorar nuestra casa.
En cada superficie y objeto, la tela tiene 1a importancia personal del pincel del artista, que
se adapta a los frecuentes y rapidos cambios y estados de animo.
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Los tiempos de vida para una coleccion de telas, sobre todo de fantasia o de moda, ahora
$on mucho mas cortos que en el pasado; una aparente contradiccion si consideramos el
hecho de que ahora las telas ofrecen en términos de cualidades fisicas mucho mas
durabilidad que antes. Pero para los fabricantes que producen colecciones mucho mas
conservadoras, el tiempo de vida es un poco mas largo. Ese periodo de permanencia
esta también relacionado con el tipo de producto que se va a elaborar; si es una prenda
de vestir, el tiempo sera mucho mas corto que si es una tela para la industria de la
decoracion, por ejemplo.

Hoy en dia la gran diversidad de telas que se ofrecen en el mercado, ha provocado que
los productores se vuelvan mucho mas especializados. Estas nuevas aplicaciones y
soluciones en los textiles han abierto caminos en el mercado y han creado un laberinto de
distintas ideas, formas y cualidades especiales. La tela juega hoy un papel fundamental
que conforma el concepto de confort y calidez, no sélo en términos estéticos sino también
practicos. La seleccion de un textil para cualquier aplicacion, implica tanto valorar sus
caracteristicas técnicas de funcionalidad como sus aspectos estéticos.

Esta moderna industria ademas de crear productos textiles, esta empezando a trabajar en
programas ecologicos para conservar €l medio ambiente, ahorrar agua y dar tratamiento a
los efluentes de desecho que elimina en muchos de sus tratamientos de produccion; ya

que se utilizan agentes quimicos y procesos que son altamente téxicos para la naturaleza.

Algunos desarrollos técnicos actuales incluyen: el mejoramiento en los métodos de torsion
en la fabricacion de hilos, reduciendo el consumo de agua, aire y produccion de
contaminantes por ruido; también fabricantes de fibras han empezado a experimentar
reciclando envases de plastico, transformandolos en hilos que se estan aplicando en telas
para ropa y para tapiceria; se estan fabricando espumas recicladas de productos
plasticos, que se estan utilizando en el proceso de tapiceria de muebles asi como para
bajo alfombras, aislantes para la construccidn y en la industria del empaque; los
disefiadores textiles y de moda estan creando telas y prendas que a la vez de bellas
también exigen funcionalidad, como las telas térmicas e impermeables

La industria textil ha logrado grandes avances en los ultimos afios, debido a la ayuda que
ha prestado el desarrollo del disefio computarizado, las nuevas clasificaciones de tintes y

pigmentos, las fibras y telas que emplean la mas alta tecnologia industrial y los acabados

que han abierto oportunidades a profesionales textiles en la busqueda de nuevos retos.

Cinturén de segurida
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BREVIARIO HISTORICO EN MEXICO:

La Antropologia tiene como objeto de estudio al complejo fendmenao biolégico-social
llamado hombre y cultura. Si nos referimos a la parte que estudia el trabajo industrial, lo
visualizaremos como un esfuerzo por entender y analizar las relaciones sociales de
sectores que se relacionan en actividades productivas y que han tenido relevancia y
significacion en los procesos de desarrolio econémico de las comunidades, pueblos y
paises a través de su historia.

El estudio arqueolégico de las civilizaciones nos muestra que por lo menos 7,000 aios
atras de finales del siglo XIX, donde empezaron a surgir las fibras artificiales; la historia de
los textiles fue la relacion del desarrollo de cuatro fibras naturales muy importantes: lana,
lino, algoddn y seda.

EPOCA PREHISPANICA

En México, los primeros hallazgos arqueologicos de la existencia de textiles e
indumentaria datan aproximadamente de 1,500 afios a.c. También se conocen
representaciones de atuendos de 3,000 afios antes de la conquista espanola en 1521.

La historia nos muestra que a lo largo de tres milenios se desarrolflaron muchas culturas
que florecieron en diferentes partes del territorio mexicano, cada cual con diferentes
rasgos y costumbres. En casi todas ellas se pueden encontrar vestigios importantes del
oficio textil.

En estas culturas poco después del nacimiento de una nifia, se le traian como obsequios
utensilios para hilar y tejer, y de manera simbdlica se le instruia en su uso. También
cuando una mujer se sentia proxima a la muerte, quemaba los implementos de su trabajo
para que la esperaran en el mas alla.

En los pueblos ya establecidos y con gran desarrollo cultural, las labores textiles
empezaron a desarrollarse mucho antes. La indumentaria usada por cada uno de estos
grupos se puede apreciar en representaciones humanas que se conservan en figuras de
piedra y barro. En ellas encontramos personajes humildes ocupados de los quehaceres
cotidianos, guerreros uniformados, danzantes con atuendos fantasticos, nobles y
sacerdotes, y hasta deidades portando simbdlicos atributos. Otra fuente importante de
informacién es la pintura plasmada en muros y piezas de ceramica, 6 en los codices que
relatan eventos y aspectos importantes de sus vidas.

Todas estas fuentes constituyen un amplio testimonio sobre el trabajo textil y el tipo de
indumentaria usada en diferentes situaciones de la vida, el modo de confeccionarlas y la
manera de comercializarlas.
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Personaje de Teotihuacan en donde sé
aprecia la riqueza del vestuario.

La informacion mas precisa sobre las técnicas de elaboracion textil y de indumentaria se
obtuvo de hallazgos de telas antiguas, encontradas generalmente en fragmentos, que han
sido muy escasos. Esto debido al material de origen organico que facilmente se
descompone con los cambios de temperatura y humedad.

Representacion en un codice
con atuendos de la vida cotidiana

Estas muestras textiles proceden de cuevas del norte de México, de Tehuacan en Puebla,
de Mezcala y Chilapa en Guerrero, de la Mixteca alta de Oaxaca y del estado de Chiapas,
que por sus condiciones climaticas han permitido su conservacion. Aunque existen otros
factores especiales como la cercania del cobre, que esteriliza de muchos gérmenes el
ambiente, o el lodo del cenote de Chichen-ltza, que ayudaron a la preservacion de tejidos
en otras latitudes, y gracias a los cuales tenemos conocimiento de las fibras y algunas
técnicas de elaboracion que se utilizaron en Mesoamérica.
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Fibras

Entre las fibras utilizadas en el México antiguo para la elaboracion de telas, destaca
principalmente el algodén. En Tehuacan se han encontrado fibras que datan de 7,000
afios a.c. Habia algodén de arbol (quauhichcatfl), asi como el que crecia en plantas
(ichcat! 6 taman). Hubo también algodén de color amarillo y café; especie exclusiva de
Ameérica (coyohichcat! 6 coyuchi), con diferentes intensidades de color. Se sembraba
principalmente en las costas de Veracruz y Guerrero, en Morelos, Yucatan, en la Sierra de
Puebla y en la Huasteca.

En regiones de clima tropical, los habitantes se vestian con telas de algodon; en cambio
en la altiplanicie eran un lujo, por lo que eran usadas Unicamente por personas
importantes. En el pueblo del Anahuac, los grupos otomies y mazahuas usaban el
henequén para confeccionar sus vestimentas. Esta fibra se obtiene de las pencas del
maguey, con ella se fabrican gran cantidad de articulos como telas, cordeles, morrales,
tapetes, cinturones, etc. En el norte de México se usaban las mantas de yuca, ya que no
se sembraba algodén en aquella época. Los restos de textiles encontrados provienen de
plantas del desierto, de fibras duras y agaves. Eluso de las fibras de liber, que se extrae
de los tallos de plantas, se extendia desde Chihuahua hasta el sur de Mesoameérica. En
QOaxaca todavia se usa el chichicastle en pueblos zapotecos y chontales. Con fibras del
arbol de amat! elaboraban papel, que era utilizado en algunas vestimentas y para escribir
sus codices. El papel amate que conocemos hoy dia, se elabora de la corteza de algunas
variedades de la higuera.

En todo el pais se empleaban las pieles y el pelo de varias especies de animales y se
hacian algunos vestidos de pieles completas. En la region del Altiplano se estimaban
mucho los cobertores de conejo (tochomitl), y con el pelo fino de este animal se
entretejian y bordaban los vestidos de buena calidad de algodon. También destacaba el
oficio de amanteco 6 labrador de plumas, que era muy respetado por los habitantes dei
Anahuac. Las plumas se empleaban de diferentes maneras, escogiendo las de color
apropiado para lograr la policromia deseada en el disefio y también para la elaboracion de
cuadros, penachos, escudos y para enriguecer el decorado de los textiles.

Para aumentar la belleza y el adorno de los vestidos muy finos, utilizaban oro, plata,
piedras preciosas, caracoles, conchas, colmillos de animales, etc.

Bordado de tela con hilos de oro y piata
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Pigmentos y colorantes

El arte del tefiido alcanzé un alto grado de desarrollo en el México antiguo, utilizaban
colorantes para colorear sus telas que extraian de plantas, de animales y piedras. Los
colores vegetales se obtenian principaimente del palo de Campeche, para dar tonalidades
de rojo; de semillas de achiote, para dar colores encarnados; de las hojas y tallos del afil
y el muictle, para obtener los azules; de plantas parasitas como el zacatlazcalli, para
lograr el amarillo, al igual que algunos musgos. Habia muchas plantas y flores que se
empleaban localmente para obtener diferentes colores.

El material colorante se extraia por infusion y se concentraba por evaporacién del agua.
Se necesitaba ademas un mordiente (28) para fijar el color a la fibra. Se usaban
sustancias como el alumbre (29) 6 la caparrosa (30). El tiempo para obtener el color
variaba de acuerdo al material, uso e intensidad que se querian obtener.

El tefiido con afiil (31) era mas complicado, ya que en la antigiiedad se recolectaba. Hoy
en dia se cultiva y se usa en el Istmo de Tehuantepec. Primero se cortaba la planta y se
remojaba, después se precipitaba el color con un batido de pulpa y cocol molido de la
fruta gufavere, se colaba y se dejaba secar. Se obtenia asi el polvo 0 piedras del
colorante. Estas se hervian con los hilos tomando un color amarillo que se tornaba azul
con la exposicion al sol, se repetia la acciéon hasta lograr el tono deseado, que podia durar
hasta un mes.

Piedras de Aiil

{28) Mordiente.- Sustancia que en tintoreria sirve para fijar ios colores.

{29 ) Alumbre.- Sulfalo doble de alimina y potasio que constituye una sal blanca y astringente.

{30} Caparrosa.- Nombre vulgar de diversos sulfatos: caparrosa azul, sulfato de cobre; caparrosa blanca,
de cinc, y verde de hierro.

(31) Adil.- Arbusto leguminoso de cuyas hojas se saca una pasta colorante entre azul y violeta.
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Uno de los colorantes de origen animal que tuvo gran importancia tanto en el México
prehispanico como en el virreinal y que conserva su valor en la actualidad, es la cochinilla
o grana (parasito del nopal) que se encuentra de modo silvestre en regiones altas y frias 6
se puede cultivar. El tinte se obtenia por desecacion y molienda, produciendo un bello
color rojo, cuyo tono era variable segun el mordiente utilizado.

Grana o Cochinilla

Oftro colorante de origen animal, que utilizaron los antiguos mexicanos, equivalente al
purpura de Tyros, es el que se obtiene de un molusco (caracol) que habita las costas del
Pacifico. Para obtener el colorante se soplaba sobre el animal para producir una
secrecion que es el tinte; de manera que un mismo caracol podia ser usado varias veces.
El tinte da tonos de morado intense. En la actualidad esta practica ha disminuido
considerablemente, debido a la proteccién ecolégica del animal.

Concha del Molusco

También se utilizaban tintes de origen mineral que provenian de tierras o piedras.
Muchos de ellos se empleaban para pintar con brocha y algunos para tefiir sus telas,
como el tizatl (yeso) para blancos; la malaquita para verdes; y varios 6xidos de fierro que
daban diferentes tonos, desde ocres hasta rojos intensos. Los pigmentos de origen
mineral se aplicaban directamente sobre la fibra e inmediatamente después venia la
inmersion en el mordiente hirviente. La materia prima se podia colorear en diferentes

etapas de su elaboracion; pero era mas frecuente el tefiido de las madejas después de
ser hiladas.
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En ocasiones se aplicaba a ia tela terminada, ya sea tefiida uniformemente o bien se
empleaba alguna técnica de reserva (32) como el batik o el ikat, o se decoraba con
brocha.

Hilos tefidos con técnica de lkat

Técnicas de Elaboracién

Las materias primas usadas en la elaboracion de textiles eran obtenidas de los frutos que
la tierra les ofrecia. Algunos eran producto de la agricultura, como el algodén y otros
como la cochinilla y las plumas de aves, eran el resultado de una cria cuidadosa.
Muchos otros se encontraban en estado natural como la yuca, el amate y casi todos los
pigmentos.

En general consideramos que la elaboracién de tejidos es el resultado de una cultura
agricola y sedentaria; ya que la materia prima se obtiene de siembras, la cria de aves 6 la
domesticacién de animales. Sin embargo el hallazgo de telas perfectamente tejidas en el
norte, especificamente en Tamaulipas, fechadas entre 1,800 y 1,400 a.c.; elaboradas con
algoddn de recoleccion, demuestran lo contrario.

Hasta la época de la conquista, los habitantes del norte eran seminémadas y sélo algunos
conocian una agricultura incipiente. Aunque por lo avanzado de sus textiles sabemos
que disponian de periodos relativamente largos de asentamiento. En cambio en el area
de Mesoameérica, estaban establecidos en pueblos y ciudades con caracteristicas
culturales diferenciadas y organizados en actividades y oficios especializados.

La mayor parte de las técnicas prehispanicas en la elaboracion de textiles se siguen
utilizando hoy en dia de igual forma, aunque han sufrido modificaciones en el uso de
nuevos materiales. Muchas de las técnicas no descritas en la antigliedad han sido
deducidas a partir de los procedimientos actuales.

{32) Técnica de Reserva.- Procedimiento de tefiido en el cual se conserva una parte del hile o de la tela
sin tefiir, ya sea cubriéndola con cera o haciendo amarres apretados para que no penetre el tinte.
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Casi todas las fibras requerian de cierta preparacion para el hilado. Los procedimientos
prehispanicos fueron basicamente los mismos que conocemos: el algodon se cosechaba
(pisca), se limpiaba para eliminar semillas y basura, y se acomodaba en haces. Después
se golpeaba con palos hasta formar una masa esponjada. Para la fibra del henequén, se
chamuscaban (33) las pencas ya cortadas, después se rociaban con agua de masa y se
enterraban hasta dejarlas podrir. Se separaba la parte carnosa de las fibras que se
denominaba xixi y se usaba como jabon. Después las fibras se tendian al sol para
secarse y finaimente se lavaban. La yuca se preparaba de igual manera. Del chichicastle
se utilizan las ramas delgadas que crecen en las partes altas de la planta que se cortaban
y se tendian al sol para secarse. Después se hervian en agua, a la cual se le agregaba
ceniza de corteza de encino para ablandar y blanquear las fibras.

No se sabe con certeza si en la época prehispanica se utilizaba el proceso para obtener
seda silvestre o de madroiio y de encino, como se hace actualmente en algunos pueblos
de Oaxaca. La seda es el filamento producido por ciertos gusanos gue forman un capullo
que les sirve de nido. Las caracteristicas del cocon o capuilo dependen de las hojas del
arbol que le sirven de alimento. Para obtener el hilo, los capultos se hierven en agua
mezclada con cenizas para blanquear. Después se dejan secar y manuaimente se
separa la masa para formar hilos, con este método se obtienen fibras de grosor desigual y
pegajoso.

Capullos

"(33) Chamuscar.- Quemar los pelos finos y fibrillas que sobresalen en la superficie de las hilazas o el
tejido y que afectan el aspecto exterior del articulo textil.
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Obtencién de fibras de seda

No hay datos que nos permitan conocer si existia alguna preparacion para usar el pelo de
conejo, solo sabemos que se entretejia a las telas de algoddn. También se empleaban
las plumas de diferentes maneras; las de las partes blandas de la regién abdominal se
podian hilar por su consistencia parecida a la del algoddn. La pelusa de las plumas
grandes se arrancaba del cafion para poderla torcer, se envolvia con greda (34) y se hilaba
de la misma forma que las demas fibras. También se usaban enteras, entrelazadas con
cordeles y flecos, o bien se cosian a las prendas como adorno.

Ya preparadas las fibras, se convertian en hilo por medio de la torsion, para dar a la hebra
la resistencia necesaria para su uso posterior. Las fibras duras encontradas en el norie
del pais se hilaron torciendo las hebras con las manaos, este método todavia se usa en

Oaxaca y en otros lugares para el chichicastle principalmente.

En etapas posteriores surgio la invencion del huso o malacate que consiste en un astil de
madera delgado, afilado en los extremos y mas grueso en el centro, con un disco cerca de
la punta inferior. Al palo se le da rotacion con los dedos y el disco permite mantener un
movimiento continuo. Se hacian de barro, de hueso, de piedra y probablemente de
madera. Los grandes de jade encontrados en Guerrero se usaban para ceremonias y los
pequefios de alabastro o de concha pudieron haber sido juguetes o para la instruccion
ceremonial de las recién nacidas. Habia gran variedad de formas y tamafios. Los
ornamentados con disefios, se hacian por incision, impresidn, pintura, estampado o por
modelado. E! huso se apoyaba sobre una vasija de barro o jicara lubricada con greda (33)
para facilitar el movimiento. Con la mano izquierda se tomaba un poco de la fibra y se
depositaba en la parte superior, imprimiendo al huso un movimiento regular, logrando la
torsién y formande el hilo.

{34) Greda.- Arcilla.
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Proceso de hilado

El codice de Mendoza dice que esta actividad era la primera que aprendian las ninas a los
cuatro afios al sentarse frente a su madre que estaba hilando. A los cinco afos se les
ensefaba el modo de usar los instrumentos, a los seis ya tomaba el huso con sus manos
para ensefiarse a manejarlo y a los siete ya ayudaba a su madre en este oficio. Al mismo
tiempo iban aprendiendo otras labores de la casa, y no era sino hasta los catorce afos
cuando se iniciaban en el tejido.

Esta actividad era aprendida por todas las clases sociales y se consideraba como un don
divino que siempre debian implorar, era la esencia de su femineidad y se admiraban de
los resultados que podian obtener de sus labores. Las mujeres de los diferentes grupos
étnicos prehispanicos dominaban los métodos y técnicas textiles. Debido a esta
perspectiva magica de las labores cotidianas, habia muchas deidades relacionadas con el
arte de tejer como Tlazoltéot! y Xochiquetzal para los mexicas.

Tejidos y Telares

Después de haber obtenido el hilo, éste se devanaba para formar madejas y ovillos que
facilitaban la labor del tejido. En Mesoameérica se empleaba el telar de cintura, y en el
norte de México se usaba un telar horizontal rigido, de estacas mas rudimentario. Ambos
telares se siguen utilizando actualmente.

El telar de cintura o de otate esta formado por dos varillas paralelas (enjulios) entre las
cuales se tiende la urdimbre. Una de las varillas se amarra a un lugar fijo que
generalmente es un arbol, y la ofra es agarrada por medio de un mecapal en el talle de la
tejedora; quien se sienta en el suelo y sostiene el telar estirandolo con el peso de su
cuerpo. Es un artefacto sencillo que permite hacer telas muy complicadas y adornadas;
inclusive hay técnicas que solo se pueden elaborar con este telar. Una caracteristica
especial es que hace telas con las cuatro orillas terminadas. Esto se logra al ir volteando
el telar y tejiendo en la direccién opuesta.
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Telar de cintura

Para el telar horizontal rigido, se clavan en el sueto cuatro estacas a distancia
conveniente, a las cuales se adhiere un marco que sostiene la urdimbre. Los accesorios
son casi los mismos que en el telar de cintura; pero las telas tienen un ancho mayor
porque la tejedora tiene mas libertad de movimiento. También puede producir telas a
manera de banda sin fin.

El tejido se elabora al entrecruzar perpendicularmente los hilos para formar una tela. A
las hebras que van en sentido longitudinal se les llama urdimbre, y a las que se
entrecruzan en angulo recto con las anteriores, se les llama trama. El método mas
sencillo de urdir es clavar dos estacas en el suelo, para pasar los hilos en forma de ocho,
lo que produce un entrecruzamiento necesario para poder realizar la trama. La longitud
de la tela esta determinada por la distancia entre los palos.

Una limitacidn en la planeacion de la longitud, es el peso del material tejido que tiene que
soportar la tejedora sobre su cintura. La anchura de la tela depende del niumero de
vueltas de hilo sobre las estacas, y esta limitada generalmente al alcance de los brazos
de la artesana. Su posicion es fija y forma el marco del felar. Las telas sencillas pueden
aicanzar un ancho de 70 a 80 cm.; y las mas complicadas, no deben exceder de 45 cm.
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Telar de Piso

Mujer urdiendo

En el momento de urdir, la tejedora debe haber planeado con exactitud el tamafio, el
disefio y los colores de su tejido, lo que presupone una programacion matematica. Los
hilos de la urdimbre se suelen endurecer con agua de maiz y sus extremos se amarran a
los enjulios por medio de un cordel.
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Los hilos son divididos en dos grupos, los pares y los nones que se mantienen separados
por medio de la varilla de paso, casi siempre de carrizo. La vara de lizo es un palo al que
se fija con un cordel adicionai cada hebra par o impar de la urdimbre. Al subir o bajar los
palos con los hilos pares e impares, los filamentos de la urdimbre se entrecruzan
formando un hueco o calada por donde pasan los hilos de la trama, que esta enrollada en
un trozo de madera con ranuras en sus dos extremos para que sirva ademas de bobina.

Otro implemento importante es el machete, una tabla plana y pulida que aprieta latrama y
abre el espacio entre los hilos. Cuando queda poco espacio entre las partes tejidas, se
aprieta con agujas o peines mas pequefios. Esta union es visible en la tela como prueba
de su confeccion en telar de cintura. Hay varas adicionales o templeros, prendidas por
debajo de la tela que sirven para lograr una anchura permanente.

Técnicas de Ligamento

El resultado de entrecruzar los hilos de la urdimbre y la trama se denomina ligamento. El
conocimiento de los ligamentos basicos es importante para comprender la manufactura de
las telas, y para dar a los textiles textura y disefo.

La trama no siempre atraviesa todo lo ancho de la urdimbre. Entre los iigamentos de
tramas multiples es especialmente interesante e! de tapiceria. Este es una variante de la
técnica de tejido sencillo, con la diferencia de que los hilos de la trama que forman los
motivos del disefio, se aprietan uno con otro hasta cubrir por completo la urdimbre. El uso
de diferentes colores en areas uniformes es caracteristico de ésta técnica. Las areas de
color adyacente se separan por ranuras tipo kifim (35) 0 se unen con métodos de
entrelazado. Con esta operacién se logran dibujos multicolores que se ven igual por los
dos lados del textil. Cuando no se entrelazan las tramas y se regresan durante varias
hileras envolviendo la misma hebra de la urdimbre, se forma una abertura en la tela.

_— Tejido artesanal tipo kilim

(35) Kilim.- Técnica de Tapiz usada en algunos paises orientales, en la que los motivos del disefio se
pueden ver de igual forma por los dos lados.
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El tejido de gasa se forma con un nimero de hilos de la urdimbre que se pasan encima de
un numero igual de hilos subsecuentes, fijandose el cruce con el paso de la trama. Con
este ligamento se logran muchas combinaciones de las cuales resultan verdaderos
encajes. Fue muy usado en el México prehispanico y en la actualidad.

También se tejia sarga, y tela doble que consiste en tejer simultaneamente dos textiles de
color en contraste, cruzandolos en determinados puntos. El dibujo se puede ver por
ambos lados, pero los colores estan invertidos con respecto del otro.

Se elaboraba técnica de brocado, que ha diferencia de las anteriores, se le van
introduciendo hilos adicionales a la trama y a la urdimbre en trechos convenientes, para
formar un dibujo. Estos hilos no forman parte de la estructura basica de la tela, pues
pueden quitarse sin afectarla. El brocado es una especie de bordado que se hace al
mismo tiempo que se produce la tela.

Un método exclusivo de Mesoamérica es el tejido en curva, que consiste en que una parte
de los hilos de |la urdimbre, generalmente de color en contraste, se voltea uno por uno,
para convertirlos en hilos de la trama. Segun la anchura de 1a franja de hilos que se
voltean, el tejido en curva puede ser apenas una linea o puede ocupar casi toda la prenda
y darle un aspecto de capa redondeada.

Cuando algunas hileras de trama se dejan flojas y con una espiga se sacan bucles y se le
llama confitillo 6 brocado de trama de lazos. La variedad del tupido en los bucles hace
que la tela ofrezca un aspecto afelpado o de relieve. Con esta técnica se elaboraban
principalmente mantas de algodén de varios colores, hechas a manera de terciopelo en el
anverso y lisas y sin color en el reverso.

Se tejia tela labrada, que es una forma de tela de damasco (tela con dibujos); en la que el
disefio se elabora llevando la trama (o la urdimbre) por encima y por debajo de una serie
de urdimbres (o tramas) basicas para formar el dibujo.

Habia otros métodos para hacer lienzos, aunque no son propiamente tejidos, como por
ejemplo, dos grupos de hilos entretazados perpendicularmente. Una de estas técnicas es
la de urdimbres enlazada, que es una especie de trenzado entre hebras agrupadas en un
solo sentido. También se realizaban trabajos de red, en los cuales se usaba solamente
un hilo que se entrelazaba o anudaba sobre si mismo. Las formas geométricas son
generalmente el resultado de las limitaciones del oficio de tejer. Los disefios podian
repetirse regularmente para cubrir casi todo el vestido, ¢ bien se colocaban como simple
traza de borde. En tales casos es probable que el dibujo se hiciera durante el tejido.

En otros casos, los disefios de formas realistas, de contorno curvilineo, con espacios
irregulares, podian haber sido bordados, pintados o quiza estampados sobre el vestido.
Todas estas técnicas descritas, son entre otras, las que se empleaban en el México
antiguo y casi todas ellas siguen aln vigentes.
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Bordado de flores

Acabados

Para complementar la produccién de tefas y segun el fin al que estaban destinadas, se
terminaban con distintos acabados. La pintura formaba parte integral del disefio de las
vestimentas de la corte y de la vida sacerdotal. El colorante se aplicaba con brocha para
decorar con dibujos fantasticos. Se menciona frecuentemente la pintura corporal. Los
vestidos hechos de piel también eran pintados a mano para representar la figura de algun
animal. Se coloreaban los huipiles de las mujeres dejando al artesano la libertad de usar
sus disenos.

Se han encontrado sellos planos y cilindricos en sitios arqueoldgicos del centro y sur de
México. La mayoria eran de barro cocido o de piedra. Los sellos planos generalmente
tenian perillas rudimentarias en el reverso, para sujetarse. Los cilindricos estaban
agujerados a lo largo, para permitir el paso de un palito y hacer posible la continuidad del
dibujo, mientras se iba rodando. Estos cilindros ademas de estampar telas, se usaban
sobre papel, vasijas y cuerpos humanocs. Las decoraciones eran diversas, con motivos
geomeétricos, naturistas o convencionales.

El acolchado era otra técnica usada antiguamente para confeccionar prendas gue servian
de proteccién a los guerreros y los jugadores de pelota. Para su elaboracion se usaba el
algoddn de arbol (quauhixcatl), el cual producia un hilo grueso. Esta indumentaria era tan
funcional que los conquistadores la adoptaron rapidamente en sustitucion de sus pesadas
armaduras.

Tanto para unir lienzos como para formar toda clase de dibujos, se practicaba el bordado
con una rica gama de puntadas y efectos. También se realizaban aplicaciones de
adornos a la tela terminada, como borlas, flecos, plumas, hilos de pelo de conejo,
conchas, caracoles, colmillos, placas de metal precioso o piedras labradas. Para hacer
todo esto se empleaban agujas de cobre o de espinas de cactus.
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Sefor de Texcoco

El elemento mas importante del adorno de las telas era la variedad de colorido que se
hacia, aplicando técnicas de tefido y técnicas de reserva. El batik reserva partes de la
tela por medio de materiales liquidos como cera, parafina o resinas calientes. Existe una
tela prehispanica decorada con este procedimiento; pero ya no se utiliza en México. El
plangi consiste en amarrar firmemente partes de la tela, con el fin de que queden del color
original del lienzo.

No se han encontrado textiles decorados de esta manera, pero se cree que se utilizaron,
ya que hay dibujos de telas en cddices que suponen un tefiido con este método. El ikat
que consiste en amarrar los hilos de 1a urdimbre, para que conserven su color, se ha
usado en la elaboracion de los rebozos.

La mayor parte de los tejidos se empleaban para la manufactura del vestuario y aunque
habia prendas de disefio comun a la mayoria de las culturas; cada grupo étnico poseia
caracteristicas propias en el vestir. Un rasgo comun era el preconcebir cada prenda,
desde el montaje de la urdimbre, para que todas las telas se usaran tal como salian de!
telar, sin cortes, ni ajustes; solamente con las costuras necesarias para juntar los lienzos,
conforme a lo planeado. La vestimenta era recta y sin alforzas.
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Mujer con rebozo

Con estas evidencias, podemos deducir que Mesoamérica habia pasado por un periodo
de desenvolvimiento estético para lograr la artesania que encontraron los espafioles. Las
innumerables telas obsequiadas por Moctezuma a Cortés fueron seleccionadas de entre
las mas finas del Imperio. La produccion textil, estuvo altamente desarrollada ya que la
habilidad de sus procesos se adquiria a través de una larga tradicion.

EPOCA COLONIAL

Antes de la llegada de los espafioles, los antiguos mexicanos acostumbraban instalar su
mercado en dias fijos para vender su mercancia: telas labradas, mantas elaboradas con
plumas, madejas de algodon, hilos de pelo de conejo, efc.; costumbre que siguid y fue
muy apreciada por los conquistadores.

Intercambio en un mercado
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Los espaiioles que llegaron a Meéxico, como Pizarro y Hernan Cortés, llevaron a Europa
materias primas de América y trajeron a ésta las del viejo mundo. También los cronistas
espafioles; soldados y frailes, dan noticias de las costumbres, religion, arte y vestimentas
de estos grupos. La obra mas extensa es la que dejé Fray Bernardino de Sahagun, quién
hizo que se anotaran todos los aspectos de la vida del Nuevo Mundo.

Huipil Bordado

Con la llegada de los espafioles fueron implantades en la Nueva Espafa, nuevos
materiales que requerian técnicas de elaboracion propias que fueron traidas por sus
artesanos.

Los indigenas que eran muy habiles, pronto aprendieron a manejar los telares de pedales
y otros artefactos. En ese tiempo, ellos vendian el preducto de su trabajo muy barato lo
que produjo una fuerte competencia entre los espanoles que optaron por convertirse en
patrones y dejar el trabajo fisico para los indigenas.

En esta época la fabricacion de hilos y telas era elaborada en obrajes y talleres. Los
procesos basicos fueron los mismos que conocemos: obtencidn de la fibra, preparacion
del hilo, hilatura y tejido, asi como blanqueo y tefido. Para llevar a cabo estos procesos,
ya se usaban maquinas; las primeras de métodos y procesos artesanales muy
minuciosos, muy sencillas y que dependian todavia en mucho de la mano del hombre.

El ejercicio anarquico de los oficios originé la necesidad de una reglamentacién en las
ciudades, asi surgieron los gremios. El gremio era una asociacion de maestros o jefes de
taller para capacitar aprendices jovenes. Cuando terminaban su ensefanza, se
convertian en oficiales y ya percibian un salario, y con algun tiempo de experiencia eran
calificados como maestros. Los gremios se regian por ordenanzas o leyes internas de
funcionamiento propuestas por los mismos agremiados. Todas esas normas, limitaron el
progreso técnico, pero valoraban el oficio y la calidad del producto.
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En el ramo textil habia muchos gremios que elaboraban diferentes productos, como los
criadores de cabras y ovejas, tundidores (36), cardas y carderos (37), hiladores de seda y
de otros materiales, despacho de alumbre (38), tintoreros de seda y de otros materiales,
tinte de pafios, tejedores de seda, de algodon, de otros materiales y de telas de oro,
paneros (39), sayales y sayaleros (40), cordoneros, boneteros (41), sombrereros, arte mayor
de |la seda, de las seda para damascos (42), de |la seda para tafetanes labrados,
algodoneros, bordadores, sastres, calceteros y ropavejeros, abridores de cuellos, etc. A
pesar de tantas especialidades, la produccion de los talleres era insuficiente para elaborar
prendas para todos los habitantes de las ciudades de la Nueva Espana.

La instalacion de obrajes fue simultanea, e incluso anterior a la de los gremios en Puebla
y la Ciudad de México. Este tipo de organizaciones sobrevividé por mas tiempo, debido a
que tenian mayor libertad para elaborar mas variedad de manufacturas; ya que adguirian
su materia prima al mayoreo y su modo de produccion era mas flexible y funcional.
Tenian un sélo duefio y operaban con el equipo mas moderno de la época, aunque su
produccién seguia siendo artesanal. Algunos producian telas finas, pero la mayor parte
trabajaba géneros de uso comun. En los gremios, los sueldos eran muy bajos y el trabajo
de los indigenas se consideraba servicio personal, también se empleaban esclavos; de
esta manera producian mercancia barata. Los obrajes tuvieron altas y bajas pero fueron
un factor importante en la comercializacion de telas.

Sotamente los espanoles adinerados compraban ropa fina de Espana. Habia pocos
barcos y con capacidad de carga limitada. La escasez de importaciones hizo que la
agricultura, la ganaderia y las artesanias en la Nueva Espafia se desarrollaran para suplir
esas carencias. Pronto se empezo a establecer el comercio de objetos de lujo
continentales, como sedas, lanas finas, linos, etc.

(36) Tundidores.- Perseona gue tunde(golpea) los parios.

(37) Cardas y carderos.- Cepillo usado para limpiar y acomodar fibras textites, hecho de madera y formado
con puas. Cardero, oficio de cardar.

{38) Despacho de Alumbre.- Fijador de Tintes.

(39) Paiieros.- Tejedor de painos ¢ telas de algoddn muy tupidas.

(40) Sayales y Sayaleros.- Tejedor de telas de lana muy bastas.

(41) Boneteros.- Oficio de elaboracion de objetos menudos que se utilizan para la costura.

(42) Damascos.- Tela generalmente de seda con dibujo
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Seda estampada

En 1565 se establecid una ruta maritima para el comercio, que iba desde el puerto de
Acapulco hasta las Filipinas. Se traian mercancias chinas: telas de lana, algodén,
terciopelos, rasos, linos, picofes (43), damascos, tafetanes, felpas (44), porcelanas, lacas,
especies, etc., y regresaban cargadas de pesos de plata mexicanos.

Algoddn estampado

(43) Picotes.- Telas de pelo de cabra.
(44) Felpas.- Tejido de seda 0 algodon esponjoso de pelo largo.
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Esta ruta estaba planeada para proveer a Espaiia de especies y mercancias de Oriente y
los habitantes de la Nueva Espafia aprovechaban para adquirir objetos valiosos. Esto
provoco un importante mercado maritimo desde México hacia centro y sudamérica. Este
comercio proporcionaba al espafiol llegado a la Nueva Espafia una vida holgada y llena
de lujos, que no hubiera podido disfrutar en su tierra natal. Su ropa se confeccionaba con
ricas sedas, terciopelos, telas bordadas en oro y adornadas con piedras y metales
preciosos. Las mujeres de todas las razas y castas se cubrian con rebozos.

Rebozo de seda con punta larga

Los hombres empezaron a trabajar también los textiles, actividad reservada
exclusivamente para las mujeres. En el México prehispanico el artesano vendia la prenda
terminada, en cambio el oficial de los talieres y obrajes solamente vendia su mano de
obra. Como consecuencia de estos factores se origind cierta aculturacién entre grupos
indigenas cercanos a las ciudades y centros de produccion, la cual se manifestaba en el
uso de indumentaria de corte europeo.

La mezcla de razas ocurrida en los primeros afios de la conquista dio origen a un sistema
de castas. Laindumentaria de cada uno de los miembros era distintiva de la clase social
a la que pertenecia; podia ser huipil, enredo, lienzo para llevar carga, o ropa a la usanza
europea, pantaldn corto o camisa con abertura que parecia siempre nueva. En cambio
las castas con alto porcentaje de sangre indigena o negra, se cubrian con harapos o se
envolvian con una cobija. Todos usaban sombrero.

Para los indigenas que vivian lejos de las ciudades su vida no se alterd; sin embargo se
perdié el significado de ciertas prendas reservadas para determinadas ocasiones o
personalidades. Fue desapareciendo la interpretacion y la evolucidn del simbolismo en
sus disefios. Esta influencia europea a través de los siglos, les ha impartido un
significado muy diferente del gue tenian.
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Vestimenta indigena

La mujer en esa época fue conservadora en su vestido, ya que sus actividades se
centraban en la casa. En el hombre el cambio fue mas radical, ya que salia a trabajar y
servia de enlace con el mundo exterior; adoptd el pantaldn, la camisa y el sombrero como
partes basicas de su indumentaria. Las causas de la evolucidn de la vestimenta indigena
desde el siglo XVi fueron, parte debido al desarrollo natural de las culturas y a influencias
externas, ya sea impuestas o0 adoptadas, hasta llegar a nuestros dias.

En 1627 el Marqués de Cerralvo, prohibio el trafico comercial entre Nueva Espafa y el sur
del continente americano. Esto privé a los obrajes de Puebla el exportar sus
manufacturas de seda china y telas terminadas de algodén y lana. Los altos impuestos
que gravaban los objetos procedentes de Oriente propiciaron el contrabando de telas, lo
que llegd a constituir una importante fuente de ingresos para Francia e Inglaterra que
provocod una merma en la economia de Espafia y sus colonias.
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Telas de iana terminadas

La competencia de seda china que llegaba en el Galedn de Manila a precios muy bajos y
las politicas de proteccionismo, fueron las causas de la decadencia de esta industria en el
pais. En 1679, el rey Carlos |l de Espafia mandé derribar las moreras y también destruir
los telares para tejerla. Por esas fechas se empezoé a dejar de criar seda, salvo en
pequenos pueblos indigenas de Oaxaca y Puebia, para consumo local.

Otra fibra traida de Europa que encontro eco en regiones de clima frio, fue la lana. Los
rebafios llegados al continente americano eran criados por indigenas. Con lana se
empezaron a fabricar enredos, fajas, huipiles, lienzos para taparse y prendas masculinas.
Las mujeres aprendieron a trabajar este material con sus métodos tradicionales; sin
embargo, al irse incorporando nuevas técnicas, se fue sustituyendo su mano en ei manejo
de telares. Aunque no se dejd de ocuparle, pero siempre en condiciones en desventaja
con el hombre. Ciertas prendas de lana espanfolas llegaron a formar parte de la
indumentaria indigena, como los sarapes, jorongos y gabanes que se tejian en telares de
pedales.

Sarape de lana
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Trasquila de borrego

Para trabajar la lana antes de hilarla, tenia que pasar por diferentes procesos: primero se
escalfaba (45), se separaba por calidades, se pasaba al lavado o desmugrado que se
trabajaba segun la calidad de la lana. Para telas ordinarias se lavaba con agua corriente,
las de Berry, las de la Diésesis de Narbona y de Resellén, importadas y de buena calidad,
se desgrasaban en agua caliente y se pasaban por crines o por grasa de lanas de
Espafia. También se desmugraba, con orines, cuyas sales alcalinas disolvian faciimente
los cuerpos grasos.

También se trabajaba el algodén, que heredo practicas similares a las de la lana pero
como es mas limpio, no necesitaba lavarse ni desengrasarse. Antes de cardarse se
baqueteaba (46), se arqueaba, se despepitaba y se quitaban los copos endurecidos. Si
era algoddn para hilarse, primero en grueso y después con torno; se e jabonaba en una
caldera liena de agua fria con jabdn blanco, se calentaba y en cuanto hervia, se esperaba
a que se entibiara. Se sacaba del agua de jabén, se echaba en un lienzo muy claro
donde se retorcia apretando dos o tres fibras (47) a un tiempo. Esto le servia para
desengomarle, suavizarle, ahuecarle y prepararle para el hilado, luego se ponia a secar.

Tanto la fana como el algodon se cardaban a mano, para acomodar la fibra. Este proceso
daba finura e igualdad al hilo y la hermosura del tejido. La perfeccion del cardado era
resultado del instrumento con que se ejecutaba, por lo que era un arte esencial el saber
preparar y componer las cardas. Las habia de diferentes tamarios, niumero de puas,
colocacién, fuerza y longitud. Las puas estaban montadas en una tabililla pequena de
madera ligera, firme, elastica y con un mango fijo en uno de los lados grandes. La tablilla
estaba cubierta por un lado, con un parche de cuero guarnecido, con puntas de hierro
salientes y encorvadas.

(45) Escalfar.- Procesc que consiste en sumergir o limpiar la fibra en agua hirviendo.
(46) Baquetear.- Proceso de golpear la lana sobre un zarzo de cuerdas para quitarle impurezas,
(47) Libras.- Antigua medida de peso que oscilaba entre 400 y 460 gramos.
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Después seguia el proceso del hilado que convertia la mecha en hilo. El algodén se
hilaba de dos modos: ai torno y en magquina. El método introducido a México se
efectuaba por medio de la redina (48), compuesta por dos ruedas desiguales unidas por
una banda en forma de ocho. La rueda mayor tenia una manija que daba un movimiento
constante y rapido a la rueda pequena. Del centro de ésta, salia el huso que era
alimentado con material. Cuando el material se convertia en hilo, se enrollaba sobre la
canilla que servia también de huso; las madejas se hacian después en una devanadora.

Rueca de pedales

(48) Redina.- Rueca o malacate. Artefacto para hilar, traido por fos conquistadores, que tuerce las fibras
para formar hilo y darle resistencia a la fibra.
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Tela tejida

Como la indumentaria espafiola requeria de telas de gran tamafio, se introdujo el telar de
pedales o colonial, que obedece casi los mismos principios que el telar de cintura. Agqui
se fija la urdimbre entre dos palos 6 enjulios (49), y se pasan otros hilos en sentido
perpendicular.

Para extender la urdimbre se utiliza un marco fijo en el cual se enrollan los hilos
longitudinales sobre los julios. Los lisos generalmente de dos a cuatro, cuelgan de la
parte alta del armazén. Son marcos sobre los cuales estan tendidas una serie de cuerdas
paralelas con ojales a cierta altura, por donde pasan los hilos de la urdimbre. Los lisos se
mueven por medio de pedales. Delante de los separadores de hilos esta otro marco que
contiene el peine y la caja de la lanzadera.

{49} Enjulio ¢ Julio.- Madero del telar donde se enrolla la urdimbre.
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El peine es como otro liso por el cual pasan todos los hilos de la urdimbre y sirve para
apretar la trama. La lanzadera contiene la canilla con los hilos de la trama, tiene forma de
huso abierto de los lados, y corre sobre Ja caja facilitando su paso entre la urdimbre. El
disefio del telar de pedales constituyd un paso hacia la mecanizacion, en ellos se podian
hacer telas mas anchas, de 90 a 110 cm. y las manos se podian mover con mucho mas
libertad. A este modelo basico se le fueron afiadiendo componentes que variaban de
acuerdo al modelo y tipo de tela que se queria lograr.

Telar Colonial o de pedal

PROCESO DE EVOLUCION DE LA INDUSTRIA

Es en el proceso de evolucidn de la economia agricola de inglaterra, que siendo
absorbida por nobles y potentados, donde puede encontrarse el origen de la
industrializacion. Como los tejedores holandeses aumentaron la demanda de lana, se
favorecié la cria de carnero en las Islas Britanicas y la produccion crecié con la
exportacion. Tambien ayudd, la decadencia de su rival Espana, que bajo los reyes de la
Casa de Austria habian perdido guerras, territorios y barcos; a la vez que veian mermarse
su agricultura y su comercio. Este proceso de desarrollo de la industria doméstica del
vestido y de los obrajes se inicid alrededor de 1750.
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Los cambios gque trajo esta revoluciéon fueron de indole industrial y de orden social e
intelectual. Y se expresaron en la organizacion econdmico-social producida por la
introduccion de la maquinaria principalmente, y sus consiguientes implicaciones. Este
proceso evolutivo industrial penetré lentamente en la organizacion social, primero en
Europa, después en America y asi en distintos momentos al resto del mundo.

A la Nueva Espana, este movimiento llega aproximadamente 30 anos despues de su
iniciaciéon en Europa, cuando empieza a ser llevado por los conquistadores.

Fue cambiando las estructuras y produciendo distintas relaciones entre los hombres en su
esfuerzo por modificar y aprovechar el medio fisico que lo rodeaba. Primero trabajé con
sus manos y herramientas manuales (50); después uso animales (asno, buey, eic.) en las
tareas fatigosas del transporte y para mover las ruedas de los molinos, asi como para
tareas agricolas. Después inventd la palanca mecanica (51); después la polea (52) que
sirvid para sacar agua del pozo y otros usos como la rueda de hilar. Poco despues
descubrio la energia (s3) hidraulica, al elevar la altura del agua al de la noria para generar
el movimiento; la energia del fuego (carbon), del vapor y la electricidad.

Estos inventos que fueron aplicandose a la ciencia, primero en la industria doméstica y
después en obrajes y talleres que con el tiempo se convirtieron en fabricas o
desaparecieron. Ya para 1760, Europa y poco a poco el mundo, se estaban inundando
de instrumentos que produjeron grandes cambios destinados a facilitar el trabajo.

En 1769 Arkwright construyd la primera maquina que hilaba 8 hilos a la vez en un mismo
banco; aprovechando el movimiento hidraulico de 1a noria, que movia la piedra de un
molino de harina. En México también se buscd este medio, por lo que todas las fabricas
de ia cuenca del Rio Atoyac fueron originalmente molinos.

EPOCA DE INDEPENDENCIA

En 1787 se empiezan a introducir patrones distintivos ya de indole industrial, apareciendo
aqui el control de calidad. En ese ano se empezd a usar una maquina inglesa cardadora
por cilindros revolventes, que consistia en un armazén de madera solida, construida en
forma de mesa, de casi un metro de aito (.915 m.). Constaba de una serie de cilindros
cuyos ejes descansaban sobre el bastidor. Todos los rodillos rodaban sobre el mismo
plano horizontal, en una punta los rodillos endentados, y en la otra la caja de los copos.

(50) Herramienta.- Instrumento con que se realiza un trabajo manual 6 mecanico.
(51) Palanca mecanica.- Barra rigida, mévil alrededor de un punto de apoyo que sirve para transmitir un
movimiento ¢ para levantar grandes pesos.

{52) Polea.- Rueda de madera o melal de canto acanalado, movil sobre su eje, por la que corre una
cuerda o correa.

(53) Energia.- Capacidad que se tiene de producir un efecto: movimiento, calor, electricidad, ete.
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Desmotadora Eli Whitney

En el siglo XIX ocurrieron grandes cambios en México. En 1810 se inicié la lucha por la
independencia que se logrd después de varios afos. Los dirigentes de la nueva republica
se preocuparon porque hubiese industria y con base en las labores artesanales y el
cultivo del algoddn, pensaron que la textil seria la mejor. El algodén se cultivaba
principalmente en Veracruz, y no es sino hasta finales del siglo XIX, con la construccion
del ferrocarril, que se pudo transportar €l que se cultivaba en La Laguna al norte del pais.

A pesar de la introduccién del telar colonial, los indigenas de esta época todavia utilizaban
el telar de cintura para confeccionar sus telas. Los telares domésticos de pedales se
empezaron a usar en las ciudades donde funcionaban los obrajes. Se establecid una
competencia entre los tejedores domésticos y los obrajes, y después entre éstos y las
industrias extranjeras; que empezaban a utilizar el vapor como fuerza motriz en sus
fabricas de hilados y tejidos. Estas fabricas se implantaron definitivamente después de la
guerra de independencia.

Hasta mediados del siglo XIX, la mayoria de las fabricas textiles se dedicaban a la hilatura
y vendian sus hilos a los obrajes y pequenios talleres para procesamientos posteriores.
Durante este siglo, la manta fue la manufactura principal, aunque ya se hacian algunos
estampados. La fabricacion de manta se tejia en los obrajes con telares artesanales y se
utilizaba por la gente de escasos recursos en la confeccion sus vestimentas,
principalmente fas de hombre. Las telas finas se seguian trayendo de Francia e Inglaterra
principalmente, debido a que nuestros primeros gobiernos abrieron las puertas a las
importaciones extranjeras cuya calidad y bajo precio, eliminaba las producciones similares
nacicnales de nuestros mercados.

El 23% de los obrajes estaban en Puebla, el 14% en el Distrito Federal, el 9% en
Veracruz, el 4% en Tlaxcala y el resto distribuido en pequenios talleres en toda la
Republica. Los obrajes fueron desplazados poco a poco por grandes y modernas
fabricas; quedando ociosos los telares, los husos y las ruecas gue daban trabajo a
millares de operarios en el pais. Se implanté una burocracia que reglamentaba las
actividades hasta en minimos detalles.
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Las normas determinaban el nimero de hilos por pulgada (2.5 cm.) que debia tener el
tejido, la cantidad de alumbre que debia usarse para fijar el color, etc. Estas restricciones,
el proteccionismo exagerado de los productos de ultramar, la competencia de las
mercancias de Filipinas, el creciente contrabando de textiles ingleses, franceses y
holandeses y la produccién de los obrajes en condiciones de trabajo ventajosas,
determinaron la decadencia de los gremios en el siglo XVIII.

En 1827 se expidio el primer decreto para proteger la industria autoctona y artesanal. Los
habitantes ricos lucian tejidos importados que conseguian a precios muy altos, la
indumentaria que usaba la clase privilegiada copiaba la moda europea espaiiola del siglo
XVIi y con mayor influencia francesa durante el XVIIl. Sus telas eran bordadas por manos
indigenas. Habia indumentaria diferencial para los profesionales, |a milicia y el clero. Lo
que en suma creo intereses en conflicto entre quienes defendian la industria doméstica y
quiénes veian la manera de conseguir telas mejores con el importe de minerales y otros
productos de exportacion.

Los criollos con la ayuda del gobierno, decidieron resolver esta situacion importando
maquinaria para producir telas similares a ias de importacion y para ofrecer ocupacion a
hiladores y tejedores. En sus inicios, la industria textil lucho contra muchos obstaculos;
falta de dinero por retiro de capital espafiol, maquinaria importada la cual permanecia
mucho tiempo en bodegas por falta de fondos para retirarla, y cuando ya llegaba a su
destino resultaba obsoleta o poco funcional, o no se adaptaba al algodén mexicano, etc.
Pero el problema mas grave fue que por primera vez en la historia de México la
produccion de algodon resulté insuficiente,

Traje de mujer clase privilegiada
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Traje de civil en la Nueva Espaiia

En 1829 se expide el segundo decreto proteccionista que cerrd las puertas a la
importacién de telas. De esta prohibicidon se alimentaron los entusiasmos para construir
fabricas modernas, creandose el Banco de Avio para fomentar la industrializacion,
concediendo créditos para la importacion de maquinaria.

Entre 1831 y 32 ya habia 5 fabricas en México preparadas para trabajar. En Puebla se
instald en 1832, la primera industria textil que contaba con 4,000 malacates, daba trabajo
a 120 obreros y a 2,000 agricultores. Pero en ese mismo afo empieza la guerra frenando
esta industrializacion y quedando solo en manos de unos cuantos. En 1834 empieza a
trabajar la fabrica “La Aurora®, en Yucatan, en enero de 1835 “La Constanza”, en Puebla y
en mayo “La de Aldazoro”, en la Ciudad de México. Para 1836 ya habia 8 fabricas, cifra
que crecio a 62 para 1845. Casi todas ellas fueron promovidas y financiadas por
comerciantes que obtenian créditos del Banco de Avio y su montaje e iniciacion se llevé a
cabo por técnicos extranjeros. Para estas fechas ya se habia perdido el territorio de
Texas, donde se cultivaba el mejor algoddn. En ese afio viene la guerra con Estados
Unidos, que acabé por desorganizar nuestra economia y nuestra industrializacion. Estos
primeros pasos en la mecanizacién desplazaron a muchos trabajadores de pequefas
industrias. En 1873 la industria textil de Puebla ya tenia un capital invertido de 25
millones de pesos y empleaba cerca de 32 000 obreros. En 1880 habia en el pais 99
fabricas de hilados y tejidos de algoddn, movidas por magquinaria de vapor, situadas en
Puebia, Distrito Federal, Durango, Veracruz y Querétaro. La industria textil fue de las
primeras en aprovechar la energia eiéctrica. En el afio 1900 ocupaba el 44% de los 22,
340 kilovatios instalados en todo el pais.
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La instalacion de las primeras fabricas no fue tan exitosa, debido a que los productos
resultaban mas caros que los importados de Inglaterra. Ademas no se tenia la capacidad
de producir gran diversidad de telas, los transportes maritimos y terrestres eran muy
primitivos, habia inseguridad en los caminos, existia codicia de paises que crecian en
poder; a diferencia del nuestro con una creciente debilidad y con tendencias filoséficas y
politicas saturadas de romanticismo frente a intransigencias escolasticas (sin acuerdos).

A México, los cambios de la Revolucion Industrial fueron llegando mucho mas tarde y con
serios problemas que resolver. A la mano de obra en su mayoria indigena, habia que
cambiarle la mentalidad de artesano para convertirla en mecanico textil. Estas obras
rebasaron varios periodos generacionales, hasta que se logrd implementar un
adiestramiento mas acelerado.

Desde las primeras fabricas, los empresarios abusaban de sus trabajadores con jornadas
de trabajo de 14 a 16 horas, ademas constantemente reducian los bajos salarios que
liegaron a estar a medio real (s4) por cada vara de tela (55), por lo que los obreros eran
embargados por las tiendas de raya (56) de las fabricas.

Esta situacion condujo al primer conflicto entre obreros y patrones y en mayo de 1867
estalld la primera huelga del pais en las fabricas “La Colmena” y “San lldefonso™. Esta
huelga fracaso debido a que se sembro el terror al intervenir la fuerza puablica,
encarcelando a muchos huelguistas; aunque los trabajadores no se dieron por vencidos y
fueron logrando algunos éxitos. Lo que desaté mas olas de huelgas y peticiones que
culminaron el 24 de julio de 1874 en la Convencién Textil del Valie de México. Aqui se
lucho para lograr una sola tarifa de salario para todos, una jornada maxima de 10 hrs. y la
abolicién del trabajo nocturno. Los obreros fueron victimas de una gran explotacion,
inclusive era comun el emplear nifios en las fabricas.

(54} Real.- Antigua moneda espanola equivalente a la cuarta parte de una peseta.
{55) Vara de Tela.- Medida de jongitud que en México equivalia a 0.838 m,
{56) Tienda de raya.- Establecimientos en fabricas donde se les pagaba a los cbreros con mercancias.
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Mano de obra femenina, Puebla

La industria textil empezé a mostrar una marcada concentracion capitalista debido a la
afluencia de empresarios extranjeros, desde la ultima década del siglo XI1X. El constante
crecimiento de la demanda interna durante este periodo fue uno de los motivos del
crecimiento de inversiones extranjeras y marca una muy buena época para la industria. A
pesar de este aparente éxito, pronto se saturo el mercado interno y se empezé a
almacenar la produccidn; esto debido al alto costo de la vida y a los bajos salarios de los
trabajadores.

En el afio 1900 la industria textil sufrid una gran crisis que repercutié en las pequenas
empresas con maquinaria antigua que tuvieron que cerrar. Solo las grandes empresas
extranjeras siguieron trabajando. Para 1910, las cuatro quintas partes de las empresas
textiles del pais eran francesas. Esta crisis provocé despidos masivos y problemas
violentos entre obreros y patrones. Los obreros se organizaron para iniciar huelgas en
Puebla y Veracruz. En el pais habia alrededor de 31,000 obreros parados.

Los representantes del Gran Circulo de Obreros Libres, se reunieron en Orizaba,
Veracruz, para informar el fin del confilicto dada la solucion presidencial. Al presentarse
los obreros al trabajo se dieron cuenta de que habian sido engafiados, lo que provocd
protestas que fueron respondidas con injurias. Los cobreros irritados, saquearon las
tiendas de raya, intentaron incendiar fabricas, pusieron en libertad a los presos comunes y
cortaron los cables de energia eléctrica; provocando una de las represiones mas
sangrientas que ha tenido el pais.

En 1906 estall6 la huelga de “Rio Blanco”, en Orizaba. Esta huelga fue el preludio de la
gran movilizacion del pueblo, y la gran represion de que fue objeto por parte del gobierno
gue ocasiond un brote importante para el estallido de La Revolucién. En enero de 1907
intervino el Estado a favor de los capitalistas. Los obreros de la fabrica de “Rio Blanco”
que habian tenido dificultades con los empresarios desde el afio de 1898, empezaron a
manifestar sus ideas revolucionarias en un periddico.
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Urdidor mecanco

Durante La Revolucion, los mexicanos descubrieron que habia millones de compatriotas
en zonas aisladas, que hablaban dialectos distintos y usaban una indumentaria distintiva.
Estos grupos, portadores de la tradicién mas antigua del pais, se habian negado durante
400 afos a aceptar otras culturas. Desde entonces hasta la fecha, se han tratado de
construir caminos para comunicar los lugares mas distantes. Hoy en dia es que se
empieza a apreciar su cultura y modos de vida diferentes.

En esta época desaparecieron las castas, pero permanecieron las clases sociales que se
habian originado con el mestizaje. Los artesanos que venian a ofrecer sus productos
vestian al modo indigena: calzdn y camisa de manta, faja y sombrero; a veces se
abrigaban con gaban suelto o amarrado en la cintura. En la ciudad habia perscnas que
vendian y ofrecian sus servicios, algunos vestian pantalén de género o calzon y
chaparrera (57) Yy camisa de corte europeo.

El hombre que montaba a caballo vestia camisa y calzdn blanco, a veces chaleco de
gamuza o pana, pantalones anchos con botonadura a los costados; afiadian la faja, el
sombrero y las botas, y sobre un hombro llevaban un magnifico sarape. Los hacendados
usaban ademas polainas abiertas con bordados de hilos de seda y sustituian el sarape
por {a manga, que era una prenda de pana de bordes redondeados, adornada con
bordados.

Desde entonces el caballo ha jugado un papel importante en la vida mexicana, tanto en
faenas del campo y manejo del ganado, como en las guerras que habia librado el pais.
De ahi surgié a fines del siglo XVIll la charreria (s8) profesional, cuya ropa es una mezcla
de las prendas que usaban los aldeanos espafioles y las del campesino mexicano.

{57) Chaparrera.- Zahones de piel que cubrian los pantalones para proteccion en laberes del campo.
(58) Charreria.- Fiesta de los charros en donde ejecutan ejercicios de faena
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* - Vendedor

EPOCA MODERNA

El principio basico de modernizacién de la maquinaria textil fue el movimiento continuo
que evitaba pérdidas en la produccidn por causa de paros. Este aumento de produccion
cuantitativa procurd avances también para conservar la calidad. Uno de estos inventos
fue el paraurdimbre, que suspendia el trabajo cuando se rompia un hilo de urdimbre. Esto
obligé a los hiladores a perfeccionar la homogeneidad y {a resistencia del hilo y a mejorar
el nudo en la reparacién del tejido. Finalmente se incluyeron los avances electronicos (59)
{controles), en el engomador para acercar al hilo a su condicion optima.

~ Esquema del Paraurdimbre

{59) Electrénico.- Funciona con las bases de la electrénica para captar, transmitir y explotar informacion.
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Con la modernizacion se disminuyd la vibracién en los telares de produccion. Hubo
diferentes ensayos, desde principios del siglo XX hasta llegar a la fijacion por medio de
placas de hule especialmente preparadas con fieltro, que absorben la vibracion, reducen
el ruido, dan solidez y a la vez flexibilidad a la cimentacion del telar en el piso.

Los industriales que se aferraron en seguir usando su maquinaria antigua, agregaron el
abastecimiento automatico (60) de canitlas o lanzaderas y también el paraurdimbre. Estas
acciones de modernizar maquinaria antigua son llevadas a cabo aun en nuestros dias.

Otra adecuacion en el telar de los adelantos automaticos, fue la del unifif de Lesona, que
consistia en agregar una canilla para abastecer el hilo que provenia de conos colocados
detras del telar. Esto concentraba las operaciones de preparacion de la trama en el area
del tejido, centraba la responsabilidad mayor sobre el tejedor, ahorraba espacio en el area
de tejido, eliminaba costos relacionados directamente con la preparacion de la trama;
desde el enconado hasta la preparacion de las canillas, permitia cambios rapidos para
aquellas fabricas que producian gran variedad de telas, eliminaba los inventarios de hilo y
canilla y por ultimo también mejoraba la calidad de la tela.

En México, en los afios veinte como en los treinta, se hicieron redisefios para aprovechar
al maximo los equipos existentes. Se establecieron fundiciones y talleres mecéanicos para
fabricar y reparar telares; que incurrian a veces en violaciones de patentes, copiando
modelos ya registrados.

Telar de revélver

{60) Automatizacion.- Construccidn de las maguinas para que de manera mecanica efectien
operaciones.
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Considerando las caracteristicas de la industria textil en México, en aquella época, se
marcan cuatro periodos importantes de modernizacion: el primero; de fines del siglo XVII|
al periodo de 1870 a 1880; el segundo de fines del siglo XIX a la primera decena del sigio
XX, el tercero en los afos veinte, entre las dos Guerras Mundiales; y el cuarto, después
de La Segunda Guerra Mundial hasta nuestros dias.

La importancia del primer periodo fue el esfuerzo por mejorar el disefio de las primeras
maquinas, inspirandose en las operaciones manuales del artesanado, que poco a poco lo
iban desplazando.

El segundo se distinguio por el perfeccionamiento de equipos, empleando mejores
materiales; se sustituyd la madera por hierro fundido y acero, y se procurd elevar la
produccion, elevando la velocidad de las maquinas.

El tercer periodo suprimié procesos y maquinas, iniciando con esto el automatismo.
Empezd en carga y descarga asi como paros automaticos en casos de roturas de hilos u
obturaciones. Aumento el paquete: botes, canillas, enjulios, etc. para que la maquina
sufriese el menor numero de interrupciones en las operaciones de carga de la materia y
de descarga, cuando ya estaba elaborada. En este periodo la maquinaria usada
ahorraba obreros que en pequefias fabricas se ocupaban a salarios muy bajos. Este
movimiento de desocupacién, ya habia comenzado desde el segundo periodo.

En los afios veinte, se alargaron los trocifes (61) de 350 y 400 husos, pues los sindicatos
exigian un hombre por maquina,; de casta artesanal que habia en fabricas con duefos a la
antigua. Un trocil, requeria un oficial ademas de ayudantes; un tejedor atendia una
mancuerna (dos telares), con su ayudante que era su hijo o pariente.

Cambio de canilla Northrop

(61) Trocil.- Maquina que convierte el pabilo en hilo por medio del torcido.
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Por lo que no pudiendo dar mas de una maquina por obrero, se recurrio a alargarlas.
Esto constituyo un disparate técnico; ya que sobre las flechas motrices se ejercian
mayores tensiones al tuerce que no estaban calculadas. Después se trato de resolver el
problema uniendo dos maquinas chicas, colocando el movimiento a poleas motrices en el
centro.

La magquinaria textil en México hubo de amoldarse a nuestra idiosincrasia y hacia el miedo
que se tenia en la apropiacion de nuevos procedimientos. En los veinte se generaliza la
corriente de los altos estirajes, que se inventd en 1912, durante la guerra. Los industriales
jévenes se enloguecieron ante esta novedad que constituyd la primera revolucion en
nuestra industria; ya que reducia o suprimia la superposicion (62).

El cuarto periodo que se inicid al terminarse La Segunda Guerra Mundial en 1945; abre
las puertas a las aplicaciones de la Cibernética en la maquinaria textil, empleando los
servomecanismos electronicos. Durante este conflicto, los gobiernos habian puesto a su
disposicion, recursos econdmicos y todos los avances cientificos de que se disponia. Al
terminar la guerra muchos de estos inventos y métodos se pudieron aprovechar en la
produccién de la industria textil. La guerra habia producido bonanza econdmica en
México y no pocos industriales e inversionistas se lanzaron a la modernizacion.

Continua Schneider de mando electrénico

(62) Superposicion.- Accion y efecto de sobreponer; poner una cosa encima de otra.

55



Después de La Guerra Europea de 1914, coincidieron varios fenomenos interesantes para
el desarrollo de ia industria textil: la aparicion del batiente de un solo proceso y los
primeros controles eléctricos en maquinas; la llegada de las primeras fibras artificiates y el
invento de los altos estirajes. En esa época de bonanza, la moda recortd |a falda de las
sefioras hasta arriba de las rodillas. Pero en 1929 vino la bancarrota en la economia
norteamericana que influyé también en la industria textil; con todo esto el mundo adquirio
conciencia de una de las mas grandes calamidades que el magquinismo producia; millones
de trabajadores desocupados, proceso que siempre ha ido en aumento con la aparicion y
aplicacién de nuevas tecnologias.

Batiente
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PRINCIPIOS BASICOS DEL PROCESO TEXTIL:

HILATURA

En la hilatura y su preparacion, se frena el entusiasmo por la supresion del proceso de
superposicion asi como la moderacion en el tamafio de botes, carretes, canillas, etc. Se
concentro la actividad en los procesos de estiraje y torcido. Una de las partes
intercambiables de mayor influencia, fue el huso inventado por Rabbeth, que estaba
montado sobre un tubo o cojinete y cuya evolucién y perfeccionamiento permitio la
multiplicacidn en la fabricacién, al girar de 10 a 12,000 revoluciones (63) por minuto.

Huso de Rabbeth

La evolucion de las maquinas para preparar y consumir |a hilatura de fibras se divide en
tres etapas: en la primera, las maquinas eran construidas, total o principalmente de
madera; en la segunda, se introdujo e! hierro fundido desplazando a la madera, con
notorios perfeccionamientos; y la tercera que muestra también perfeccionamientos en la
fabricacion de piezas, por la influencia de la técnica introducida por Ely Whitney, sobre las
partes intercambiables, que trajo una revolucién; pues una pieza de una maquina podia
colocarse en otra de caracteristicas semejantes.

(63) Revolucidn.- Movimiento circular por lo que un mévil vuelve a su posicion inicial.
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En México, se hicieron ensayos con las nuevas técnicas en maquinas viejas, haciéndoles
adaptaciones que no siempre tuvieron éxito. Un pequefio sector de fabricantes decidid
comprar la primera maquina nueva de alto estiraje de 4 cilindros, de la marca Saco-howell
con esta maquina se obtuvieron 18 estirajes en contra de 8 que era lo comun. Se decidié
experimentar después con el sistema Casablancas que daba 20 estirajes. Uno de los
problemas que presentaron estas maquinas, era el juego que debian tener los cilindros
para el abastecimiento y estiramiento de la fibra. Este método se fue perfeccionando,
hasta llegar a los cilindros magnéticos que aun usamos.

Tren de Estirado Casablancas

Otro problema era la necesidad de controlar tanto la temperatura como el porcentaje de
humedad que se debia mantener en el departamento de hilatura; ya que la estatica que
se producia en este proceso, llegd a iniciar incendios. Fue la Cibernetica la que
perfecciono los controles automaticos que las reformas de hilatura exigian.

El torcido, proceso que da resistencia, homogeneidad y calidad al hilo, siempre ha
presentado el problema del encogimiento; ya que a mayor torsién, mayor es la reduccion
del tamario de la fibra. La mayor parte de los hilos de algodén se tuercen en “Z” (hacia la
derecha); las hilazas destinadas a ser afelpadas, se tuercen en “S” (hacia la izquierda) y
para boneteria deben tener un tuerce flojo.

Torcido del hilo
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En 1914, |a fabrica de “San Juan de Amandi” en Puebla, monté 18 trociles accionados por
motores monofasicos; eran cerrados, de regulacion automatica y de velocidades que
facilitaban el arrangue de las maquinas; esto elevaba gradualmente la velocidad de
malacates y cilindros y evitaba la ruptura de los hilos.

PREPARACION DE URDIMBRE Y TRAMA

Desde 1871 y aun entrado el siglo XX, e! engomado o apresto de la urdimbre gque daba
resistencia y elasticidad, se basaba en almidones de maiz o féculas de papa con alguna
proporcion de jabones suavizantes y a veces sebo y cola. Con esta materia prima no se
mantenia la uniformidad, ya que aparecian grumos que se adherian a diferentes partes de
la hilaza. El engomador fue una de las primeras maquinas en aplicar aparatos de
regulacion como los termostatos para la temperatura y los reguladores de la velocidad de
los elementos que permitian una homogénea distribucidn del apresto.

También habia que preparar el hilo de trama; operacion en extremo importante, ya que
podia ocasionar defectos posteriores y pérdidas en el proceso textil. Se aplicaba un
producto llamado Ygrolit, de consistencia no grasosa, con el propdsito de aumentar la
elasticidad, suprimir la pelusilia, extender parte de la trama al pie, evitar roturas, y
aumentar el peso del hilo. Esto hacia que creciese en volumen y cerrara mejor la
cuadricula del tejido.

Encoladora de tambor

Las maquinas automaticas para repaso y atado de hilo por hilo de la urdimbre en los
telares, se hacia todavia a mano hasta el primer tercio del siglo XX; esta operacidn evito
tener muchos telares parados. En los nuevos telares se abastecia automaticamente el
material, el tejedor ya no tejia; su funcidn era cuidar que las maquinas siempre estuviesen
abastecidas de materia prima y aliviadas de material transformado; asi como impedir
cualquier factor que entorpeciese el flujo natural de la operacion. Con esta revolucion, el
obrero fue liberado del esfuerzo fisico a cambio de tener 1a maquina en dptimas
condiciones.
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Canilladora

TEJIDOS Y TELARES

En 1843, de las 62 fabricas que trabajaban en México textiles, solo 36 tenian telares;
sumando un total de 2,609 y las 26 fabricas restantes se dedicaban a la hilatura. En los
primeros periodos de industria textil, se experimentd con diversos tipos de telares, que no
tuvierdn éxito por a la falta de fondos para amortizar su adquisicién.

Una de las primeras fabricas en importar 100 telares autométicos Northrop, fue “Santa
Rosa” en Veracruz; pero el sindicato no permitio montarlos, ya que eliminaban et trabajo
de obreros; por io que se tuvieron que vender muchos, en pequefias partidas 6 se les
ponia a funcionar como telares planos 60 mecanicos. En 1873 habia telares que
trabajaban con movimiento hidraulico, por la cercania a rios y afluentes. En 1876,
aparecen en Tlaxcala telares copiados de los ingleses en nuestras fundiciones.

Telar Northrop
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En 1899, se comprobd que los pocos telares automaticos que tenia México funcionaban
bien; por lo que en los afos veinte, algunas fabricas hicieron ensayos con este tipo de
telares. Los sindicatos y técnicos europeos, seguian oponiéndose a su introduccién. El
telar automatico ofrecia ventajas al fabricante por razones econémico-sociales; ademas
de que se requeria el perfeccionamiento de mecanismos y el mejoramiento en la calidad y
preparacion del hilo. El primer éxito a gran escala de telares automaticos en Mexico, fue
en 1931, en la fabrica “La Carolina”, en Salvatierra. Esta fabrica se lanzd a la aventura de
colocar 500 telares automaticos de cambio de canilla. Esto constituyd un gran éxito, no
solo por las maquinas, sino por su organizacion.

Esta ola de reorganizacion y modernizacion respondié a dos causas principales; al
movimiento Revolucionario de 1914, a La Primera Guerra Europea de 1914-1918 y
después durante la postguerra, a las luchas internas en México que no permitieron la
adquisicion de maquinaria nueva de importaciéon. Aunque después de la recesion de
Estados Unidos, los fabricantes vinieron a ofrecerlas a buenos precios y con grandes
facilidades de pago, por lo que las fabricas empezaron a comprarlas.

A pesar de esta nueva situacion, la recesién se resintié en México, sobre todo con la
cancelacion de pedidos de exportacion hacia Cuba, Centro y Sudamérica. Esta dramatica
situacién hizo que en 1923, todas las industrias del pais se vieran en la necesidad de
renovarse. Esto trajo consigo una diversificacion en la produccion, contraria al principio
de estandarizacion.

En 1923 se empezaron a hacer ensayos para sustituir el hilo mercerizado en articulos de
fantasia con artisela (fibra sintética). Este tipo de telas ya reclamaba el telar de Jacquard
(64). por la variedad de articulos que se querian fabricar; cotonias, acolchados, pana
raspada y con pelo, pafiuelos, muselinas (es), varias telas de colores, satineta, tartana,
servilletas, etc.

Telar de Jacquard

(64) Telar de Jacquard.- Sistema para levantar la mayor parte de los hilos de urdimbre en
completa independencia, a fin de obtener entrelazamientos con los hilos de trama.
{65) Muselina.- Tela muy figera y un poco transparente.
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El telar de Jacquard ya funcionaba en Puebla desde los setenta. Este telar desarrollo un
procedimiento para levantar los hilos que componen la urdimbre en completa
independencia, a fin de obtener entrelazamientos con los hilos de trama, que dan los
efectos ingeniosos del mecanismo. Se ligan cada uno de los hilos que se tratan de elevar,
para producir efectos de fantasia con uno de los organismos del Jacquard, que se mueve
por medio de unos cartones perforados con agujeros; estas perforaciones marcaban el
dibujo que se trataba de producir en el tejido. Esto se hacia de una manera primitiva en
los telares de madera y después en los telares mecanicos. El sistema de disefio se siguiod
desarrollando, hasta perfeccionarse en los telares mas modernos de nuestros dias. Las
tarjetas perforadas, de cartén especial o plastico, siguen ain vigentes.

Picadora

Maquina de cosido de cartones
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En 1927, la fabrica “El Mayorazgo” tenia 8 maquiniflas (s6). algunas de 10 tablas y otras
llegaron hasta 25. Con ellas se fabricaban pafuelos, servilletas, vichys 67) y tela de
fantasia. A veces existian dificultades para adaptar estas maquinillas a los telares
antiguos, sobre todo por falta de espacio.

Electromotor para mover telares

Cuando los telares fueron de madera, el duefio fabricaba sus refacciones y accesorios;
pero el sistema de industrializacion aplicé la division del trabajo y surgid la
especializacion. Habia empresas que contaban con bosques de arce y abedul, maderas
para producir canillas y lanzaderas. También se hicieron experimentos para medir la vida
productiva de las refacciones. Hace pocos afios salio la lanzadera de plastico que no ha
alcanzado a desplazar definitivamente a la de madera; y no es sino hasta los Ultimos
treinta afios que el telar automatico se ha logrado imponer en el mundo definitivamente.

Los textileros estimulados por aumentar ia velocidad en los telares y disminuir el ruido;
buscaron el modo de sustituir la lanzadera. Salieron al mercado varias marcas de telares
sin lanzadera, algunos con mas éxito que otros, también se desarrollaron telares con
lanzadera pequefa o pinza. En estos telares se sopla a través de la urdimbre por medio
de una corriente de aire comprimido.

L.os primeros ensayos de este tipo de telares se hicieron con fibras sintéticas, las
poliamidas (e8); ya que permitian la absorcién rapida de humedad. Casi todos estos
telares fueron disefiados para especialidades; para fabricar tejidos con hilos de diferentes
colores y carecen de la versatilidad de los telares automaticos que actualmente imperan
en el mercado. En e! disefio de estos telares se ha buscado bajar la velocidad para

fabricar telas anchas; en tanto que para tejidos angostos, se ha procedido a la inversa,
aumentar la velocidad.

(66) Maquinilla.- Conjunto de mecanismos pequeiio, que se combinan para aprovechar, dirigir, regular o
transformar una energia o para preducir cierto efeclo, en este caso el tejido.
{67) Vichys.- Cierta tela de algoddn de cuadros o rayas.

(68) Pcliamidas.- Polimero que resulta de la condensacion de aminoacidos o de un diacido con una
diamida.
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La opinion de los trabajadores sobre las ventajas de los telares sin lanzaderas es que
reducen el ruido; eliminan accidentes; se facilita la labor de atar los hilos que se rompen y
también las acciones de mantenimiento y reparacién, debido a que no se tiene que parar
la maquina para su lubricacion; y es mas facil colocar el julio de la urdimbre y retirar el
tejido en el rollo cuando esta lleno.

El tiempo de obsolescencia que tomaba un telar en tiempos de nuestros abuelos era de
50 a 100 anos; hoy en dia los periodos pueden ser de 15 a 20 afios, 6 muchos menos.
Sin embargo sabemos que las nuevas estructuras que ha aportado el progreso, nunca
borran totalmente a las que les precedieron.

En el resto del siglo XX, se han perfeccionado todas estas operaciones; pero no es sino
hasta el desarrollo de la microeléctrénica 69) que ha comenzado otra nueva era de
revolucion. Ver y creer en este mundo de la microelectrénica, de la computacion gréafica
y del disefno y fabricacion, es que han surgido los sistemas mas modernos llamados CAD
CAM 70y, Intergraph, companhia norteamericana pionera en la carrera de proveer
computacion, fue de las primeras en vender estas estaciones con programas y paquetes
especializados. Con estos paquetes, un disenador textil © de modas, puede ver su
creaciéon desde cualquier perspectiva y cualquier tipo de luz. También revela los
componentes de los materiales, los tejidos y la manera mas eficaz de confeccionarios.
Estos sistemas han eliminado €l trabajo de rutina, teniendo mas tiempo para dedicarlo a la
innovacion. Este gran ahorro de tiempo da la oportunidad a un nuevo producto de lograr
el mayor éxito posible.

ACABADOS PARA TEJIDO PLANO Y OTROS GENEROS

Los procesos de acabado tienen como finalidad dar tratamientos a la tela para evidenciar
de la manera mas ventajosa su apariencia y darle las cualidades mas apropiadas.
Cumple también con la funcién de cubrir aiguncs defectos del hilado o del tejido
principaimente.

El acabado es tan antiguo como la teta misma. Los primeros fratamientos fueron el
blanqueo y el tefitdo. En México se carece de datos precisos sobre estas técnicas; pero
se presupone que para blangquear se usd primero el sol, el agua y después las sosas;
método introducido al pais en la época del virreinato. Antes de darle el acabado de
blanqueo, habia que chamuscar la pelusilla de la tela. En un principio se usé gas,
después gasolina y afios mas tarde se hacia con planchas eléctricas. Después la tela se
sumergia en agua, para apagar lo que todavia estuviese ardiendo. Con este
procedimiento la tela quedaba limpia de hilos sueltos, inclusive los de la trama que
quedaban en las orillas. Asi la tela humeda, comenzaba después el proceso de blanqueo.

(69) Microelectronica.- Parte de la electronica que trata de la concepcién y fabricacion de material
electronico de pequefias dimensiones.

(70) Sistemas CAD CAM.- Estaciones de trabajo computaciona!, con especificaciones muy
especializadas y conectadas a los sistemas de produccion.
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Chamuscadora

Alrededor de 1868 y hasta entrado el siglo XX, el apresto de telas se hacia con sebo en
grandes cantidades, en pequeias fabricas; material que dejaba un desagradable olor. En
1874 y 1875 ya se hablaba del cloruro como elemento blanqueador, también se empleaba
el Tequesquite (71), en sustitucion de la sosa, tanto en la industria como en talleres
domésticos. Todos los productos que se usaban para blanquear eran técnicamente
aprobados: la sosa cdustica, sosa solvay, blanqueol, cloruro de calcio, acido sulfurico, y
también el azul ultramar (6ptico), que se aplicaba para aumentar el blanqueo. En México,
en la ciudad de Puebla, se inici¢ este proceso en 1879 con la compra de una maquina
para aderezar mantas crudas, al salir del telar.

Desde finales del siglo XIX hasta principios del XX, el método para blanquear grandes
cantidades de tela era muy complicado: se ponian las telas en ollas de presidn; ahi se les
agregaba sosa (72) caustica y blanqueol y se hervian durante varias horas. Después eran
depositadas en grandes piedras para blanquearse con sosa sofvay y cloruro de calcio por
varias horas. Finalmente se les aplicaba una solucidn con una concentracidén del 1% de
acido sulfdrico para neutralizar los residuos de las demas soluciones que hubiesen
quedado en los tejidos, y por ultimo se lavaban. Este proceso cuando era continuo flevaba
de 24 a 36 horas. Como la capacidad de las ollas era de 1,200 metros; era necesaric
medir y coser las telas unas con otras para aprovechar toda la capacidad. Las telas se
volvian a individualizar cuando terminaba todo el proceso. A principios del siglo XX, una
planta en Puebla llamada “La Esperanza”, ya blangueaba, tefia y estampaba telas, pero
se ignoran los métodos usados para el estampado.

Con fa guerra de 1914 en Europa y la Revolucion en México, se afecté el proceso de
acabado, igual que muchos otros; debido a la falta de refacciones, productos quimicos,
colorantes, etc. Por lo que se empezaron a fabricar estos accesorios y se tuvieron que
tenir las telas con colorantes con muy poca solidez. Pero el problema mas grave fue la
desbandada de técnicos, que salieron a sus paises de origen, para apoyar a sus ejércitos
y cuya dependencia en nuestro pais, ha prevalecido aln hasta nuestros dias.

(71) Tequesquite.- Carbonato de sosa natural que se utiliza también como colorante.
(72) Sosa.- Producto quimico, 6xido de sodico, sustancia blanca transparente que tiene muchas
aplicaciones industriales, entre ellas el blanqueo.
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En aquellos momentos en que el consumo de la tela cruda descendia, se consideraba
indispensable un acercamiento del industrial hacia el comprador para conocer sus
preferencias y asi darle el acabado, tefiido o estampado requerido a los textiles que
fabricaba. En esta época, se introdujeron al mercado gran variedad de productos hechos
con fibras artificiales: como el chardonnet, el cupro-amonio y la viscosa, ademas de las
hilazas sobretorcidas que producian el crepé (73). Todas estas novedades se tuvieron que
adaptar tanto a las maquinarias, organizaciones y demandas del mercado, que estaba
influido e intoxicado ante las nuevas telas y fibras. Estos cambios en la materia prima
hicieron que se desarrollaran otras funciones mas especializadas en los acabados, como
por ejemplo, hacerlas repelentes al agua, telas contra el frio, telas que no se arrugan,
telas que no encogen, telas resistentes al fuego, etc.

Antes de 1910 sdlo se producian telas crudas, blancas o en colores lisos. Se aderezaban
mantas de clase inferior, de tejido abierto, en una serie de diferentes anchos, que salieron
al mercado con el nombre de marca Tortuga. El aderezo se lograba con un apresto (74)
espeso, que se adheria a la tela por medio de una cuchilla por un solo lado. Antes 'y
después del apresto se le daba a las telas una planchada. Esto les proporcionaba
brillantez y docilidad; aunque tenian menos duracion que las telas no aderezadas. Hubo
una creciente competencia de imitadores, y por un tiempo el mercado no se saturd, y este
sistema permitié la venta de muchos metros de tela. Al salir la tela del aderezo, habia que
extenderla a lo ancho para seguir con los demas procesos de acabado. La tela se pasaba
al térculo de agua con cilindros de yute, alternados con cilindros de acero; uno de los
cuales se calentaba con vapor.

Al entrar la tela a esta maquina, los abridores batiendo la tela, 1a iban extendiendo para
entrar a todo lo ancho al térculo de agua. Este empezaba a plancharla y a cerrar la
cuadricula aplastando el hilo, particularmente el de la trama. Después, se pasaba a las
secadoras que tenian un nimero variable de tamboras de cobre y que trabajaban a baja
presion, pero a altas temperaturas, produciendo la condensacion. Luego se pasaba al
foulard (7s) de dos o tres cilindros, que tenia por objeto dar el primer aderezo a la tela
blanqueada, o también la hacia pasar por una solucion azul ultramar (blanqueo éptico)
para elevar su blancura.

Las fabricas que generaban su propia energia, en las épocas en que abundaban los rios;
la utilizaban para producir su propio cloro con una pequena planta electrolitica. Esto
ayudé mucho durante la guerra a mermar la condensacion en las turbinas y evitar las
quemaduras que sufrian los obreros.

(73) Crepé.- Crespon, tela ligera y fina.
{74) Apresto.- Proceso que consta impregnar el tejido con un aderezo y del secado; tratamiento que le da
a la tela brillo y docilidad.
(75) Foulard.- Vaporizador que se utiliza para darle acabados a fas telas y para el revelado y fijado de
muchos colorantes.
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gl R Planta eléctrica

Antes de la produccion de los aprestos de cuchilla, a las telas de color y calicots (76}, se
les daban aderezos de inmersion, generalmente de una tersura tosca que era preciso
romper. Esto se hacia en una maquina llamada beetle, que contaba con rodillos gruesos
y largos de madera en los cuales se enrollaba la tela, para despues ser amartillada con
mazos para romper la dureza del apresto, sobre todo del Caolin o Chinaclay y los

almidones; que eran las sustancias que mas la endurecian. Estas maquinas eran
demasiado ruidosas.

Beetle

(76) Calicots.- Tela de algodén impresa con un patron.
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Los calicots tuvieron gran importancia en la industria de acabados en México a principios
del siglo XX; pues con ellos se elaboraban, camisas, ropa interior, sabanas, etc., y en
Yucatan, aquellas faldas blancas con cenefa estampada en azul marino o negro que se
usaron y que durante mucho tiempo se importaron de Inglaterra.

Antes de los adelantos en los aprestos v la introduccion de la rama; las maquinas
circulares 6 bicicletas y las tensoras horizontales, ademés de extender la tela, servian
para romper el apresto duro y le daban suavidad al tejido. Esta operacién era ayudada
por maquinas rompedoras de apresto, provistas de cilindros con nudos de acero, que al
pasar la tela hacian que desapareciera la dureza. Posteriormente, si se le queria dar un
acabado brillante, se pasaba el térculo por una plancha que daba el glassé; este
procedimiento podia ser repetido para lograr mejores resultados. Habia otro
procedimiento llamado chassing, que cerraba el tejido y aumentaba el brillo. Al terminar
los acabados, las telas se doblaban en baladas de un metro y en piezas entre 25 y 35
metros y se marcaban con tinta, con el nombre de la marca de la tela.

Calandria de 3 cilindros

Entre los afios 1938 y 1939, antes de la Segunda Guerra Mundial, se introdujeron en
Estados Unidos, dos procedimientos de blanqueo que constituyeron un positivo cambio.
Uno de ellos fue el procedimiento de blanqueo continuo al perdxido (77) y el otro fue la
fabricacién industrial del clorito sédico y su empleo en el blanqueo de telas. Fue la casa
Dupont la que inicid el blanqueo continuo con perdxido y extendid su licencia a varias
firmas norteamericanas.

Para pasar la tela por la maquina que daba el procedimiento de blanqueo continuo, ya iba
previamente impregnada en frio en una solucion de peroxido. Al salir del mecanismo de
distribucién, pasaba al aparato de calefaccion, que la calentaba uniformemente con vapor
a una temperatura entre 95 y 98 grados centigrades.

(77) Perdxido.- Sustancia formada por una serie de oxidos que tienen mayor cantidad de oxigeno.
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En Europa y otros lugares se prefirié el blanqueo con clorito, ya que se padia aplicar al
algodon, al lino y a todas las fibras celulésicas artificiales con bastante éxito; ademas de
que destruia todas las impurezas que traen las fibras vegetales. Para el lino, el blanqueo
al acido con cloro no ha producido grandes transformaciones, pero ha venido a enriquecer
la técnica para separar las fibras del talio.

Hubo muchos avances en Europa en el campo de los acabados como el graufreage o
gofrado, que consistia en hacer pasar la tela ya terminada entre dos cilindros de acero
machi-hembrados y calientes para realzar figuras. Los resultados eran relativamente
permanentes y le daban una apariencia parecida al mercerizado, pero de costo inferior
(simili-mercerizage).

Otro acabado que se hacia en esa época, era el hacer |a tela repelente al agua;
tratamiento que consistia en preparar los tejidos gruesos y anchos con aceite de linaza.
También se busco eliminar la tendencia de las telas a las arrugas; particularmente las de
lana, seda y algodon. Se experimentaron con diversos métodos para estabilizar el
encogimiento y el estiramiento, sobre todo por procedimientos quimicos. La casa Dupont
aporté un tratamiento para las telas de rayon con un producto quimico llamado zeset, que
produjo muy interesantes resultados.

También se recurrié a métodos fisicos para obtener estos mismos resultados; el que llevo
la delantera fue el sanforizado, desarrollado por ef quimico Sanfor. Era un tratamiento
mecanico que eliminaba el proceso de encogimiento en telas de algodon o de lino; pero
su maquinaria era costosa y requeria de ajustes perfectos y cuidadosos.

En los cuarenta se intentd traer a México una maquina para dar este tratamiento a las
telas (Koratron); ya para entonces habia otros paises que fabricaban maquinas
semejantes. Se enviaron de México a inglaterra, unas muestras de mezclilla azul,
gabardina caqui, Indio Atoyac y popelina de Inglaterra. Se cotizé la maquina Evaset, en la
cual se le dio tratamiento a fas muestras. El resultado fue muy satisfactorio y se importo
la maquina en 1953. Esta maquina se diferenciaba de la Sanfor, principalmente en la
banda de fieltro, sustituida por una banda de hule con la cual se podia dar un acabado
glassé o mate; seguin se quisiera. Un técnico inglés liegd a Sonora a montar, dar
instrucciones y echar a andar la maquina.

Otro acabado era el mercerizado para telas de algodén, que lavaba y acrecentaba la
afinidad a las materias tintoreras con que se trataba de tefirla o estamparla. Medio siglo
tardé en perfeccionarse (1850-1895); y es de estos defectos de encogimiento irregulares
que sufrian las telas, que nacieron los clogués. La diferencia con los gofrados es que el
encogimiento era permanente. El efecto se gravaba en cilindros que imprimian el efecto a
presién. Durante muchos afios se usaron los cloqués fantasia, particularmente en telas
de primavera. '

En el primer tercio del siglo XX habia varias fabricas de acabados en México; muchas
francesas, que introdujeron las maguinas mercerizadoras en rama o con cadena. Estas
maquinas impedian que encogiese la trama, aunque no totalmente el hilo de pie. Tiempo
después se disefio en Inglaterra un aditamento que perfeccionaba este tipo de
mercerizado, que pronto se trajo a México con buenos resultados.
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Todos los fabricantes querian saber de este proceso; asi nacio un sistema de
colaboracién y aprendizaje entre algunas fabricas, que ayudé a resolver en gran medida
la destructora competencia que habia entre ellas. Se hicieron convenios para simplificar
la variedad de su produccion; esto logro abaratar los costos, ya que muchas fabricas
repetian la fabricacion de los mismos géneros. Esta simplificacion condujo a la
estandarizaciéon de métodos, a la organizacion de las empresas y a la especializacion de
los trabajadores; dando una nueva orientacién técnica que hoy es clasica en toda la
industria.

Ya habia en el pais maquinas para dar el acabado franela. La tela se pasaba por la
percha de 36 cilindros, a una velocidad de 13 metros por minuto, afelpando dos telas al
ancho, lo que daba 26 metros por minuto. Para afelpar teias de algodon a la perfeccion,
se tenia que pasar de 3 a 4 veces, por cada cara del tejido o sea de 6 a 8 pasadas. Esto
venia a dar 1,500 metros de tela por cada 8 horas de trabajo. Se daban los primeros
pasos en crudo y los pasos de acabado al final; cuando la tela ya estaba tefiida o
estampada, se daba por ultimo el afelpado. El hilo de trama tenia que ser de torsion floja
y en “S” para que la vestidura de los rodillos levantara facilmente el pelo.

TINTORERIA:
COLORANTES NATURALES

Para tefir telas, todavia medio siglo después de que se asentara la Revolucion Industrial
en México; nuestros antepasados utilizaban materias tintoreas obtenidas de nuestra flora
y fauna y con métodos artesanales. La casa Quijano refaccionaba a los productores de
telas de grana o cochinilla en los Estados de Oaxaca, Puebla y Guerrero.

La produccién de grana en Qaxaca tuvo una gran significaciéon econoémica, por casi dos
siglos. Las granas de México, tenian un precio de alrededor de 74 centavos de délar la
libra, puestas en el mercado de Nueva York.

El mordiente, en la industria textil, es la sustancia que reacciona con ciertos colorantes
para formar compuestos insolubles llamados lacas que se utilizan para fijar tintes a las
fibras textiles. El color escarlata o carmesi, es un rojo muy vivo y brillante, que da la
solucién de cochinilla aplicada sobre un mordiente de estafio. Los mordientes producidos
con aluminio, fierro, cromo, estafio y cobre (cuprofeniles), producen lacas de 6xidos y
taninos. El rojo turco era un mordiente de aluminio que se llamé Alizarina y se obtenia de
la planta La Rubina; se emple¢ ampliamente, pero sujeta a la produccién que de esta
planta se pudiera obtener.

Otro colorante de principios del siglo XIX, que producia Oaxaca y otros lugares, era el adil
para tenir mezclilla azul, con gran solidez a la luz y al agua. También habia variedades de
palos de tinte, tanto en calidad como en precio como el de Tampico, el Tabasco y el Palo
de Campeche, dentro del pais. Estos productos, se vendian en los puertos, en subastas
publicas, y los precios se establecian de acuerdo con la oferta y la demanda y la
abundancia de las cosechas. l.as diversas calidades tenian aplicaciones diferentes.
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El Palo de Campeche, de gran importancia en México, es un colorante que con mordiente
de cromo, hierro y cobre, sirve para tefir lana y con mordiente de hierro y fijado con
tanino, para la tintura del algodon.

La Purpura que se consideraba un lujo, se obtenia de un caracol de mar llamado
Purpuridae. En 1874, el zoblogo aleman Ernst von Marsben, en su libro “Purpura y
Perlas”, hace mencion que en Tehuantepec, las indias Huave, usaban la falda y |a faja
tefiidas con purpuras. Los productos son de alto costo debido a la belleza y rareza del
color.

COLORANTES SINTETICOS Y ARTIFICIALES

Desde 1864 a 1969, se realizaron los descubrimientos mas importantes de sintetizacion
(78) de colorantes. Se plantearon varias teorias de explicacion al tratamiento tintoreo, en
el proceso de evolucion de la ciencia; en Europa y Estados Unidos. Aqui es donde
empieza el proceso de transicién, al ir abandonado los colorantes naturales, que fueron
desplazados por los artificiales. Hubo una serie de descubrimientos de colorantes
artificiales y de sintesis industrial de colorantes naturales que abrié un campo inmenso.
No se trataba simplemente de colorantes artificiales, sino que ademas eran sintéticos.

Asi la casa Quijano de Oaxaca, que habia trabajado siempre con colorantes naturales, se
fue convirtiendo en industrial, al ir utilizando poco a poco los tintes sintéticos, como la
fucsina (79); incorporandose asi a la nueva corriente de estos productos. La Alizarina se

sintetizé en 1869, pudiéndose obtener a un precio mas econémico, que dio competencia a
la cochinilia.

En México, a principios del siglo XX, todavia se tefiia con Alizarina roja, el pafuelo o
paliacate, logrando solidez a la luz y al lavado. Con la aparicién de las anilinas (s0) en el
mercado, y sus posibilidades al tratarse con nitratos, surgid la paranitranilina, que daba un
rojo brillante sélido y mas econémico. Ademas podia aplicarse en estampados y
combinarse con otros colores y era adecuada para el algoddn. Otros colorantes
importantes de la familia de las Alzarinas, ademas del rojo fueron el azul y el negro.
Aunque, todos ellos fueron desplazados por los colores azoicos (81) y por otras nuevas
familias tintoreas que entraron en el mercado.

(78) Colorantes sintéticos.- Método que sintetiza diferentes materiales naturales para obtener el
colorante.

{79) Fucsia - Colorante sintético del arbusto de flor roja violacea.
{80) Anilinas.- Colorante gue se obtiene quimicamente del alcaloide artificial que se saca de la hulla.
{81) Colcres azoicos.- Colores utilizados principalmente para el estampado.
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Tanto el aiil, la Alizarina y la grana fueron sintetizados y en 1869, la casa Bayer de
Alemania, inicié la produccion de afil sintético. A principios del siglo XX, se tefiia con adil
la tela de algodén en cuerda; pero después se popularizé el uso de anil sintético que
elimind a los productos naturales.

En 1911 se fabricaba una tela llamada lindn; angosta y de hilo delgado, de precio bajoy
que se tefia en colores claros. También se fabricaba el nanzu, un poco mas gruesa y
ancha, para zonas menos calidas. Se tefia en los mismos colores y también en negro,
guinda, azul marino, rojo, etc. Ambas telas usaban colorantes directos que se
impregnaban en el foufard. Los colores oscuros tenian que sufrir varios pases en el

jiggler (82), y el negro de anilina requeria de equipo y tratamiento especial.

En la primera mitad del siglo XX se trabajé con colores sustantivos que comprenden los
colores directos o diaminas (83)y los colores que producen el color poco a poco dentro del
bano. Para los estampados se empleaban los colores azoicos. También se usaban los
cotores al hielo, en donde debia conservarse el liquido a 10 grados centigrados; el mas
usado fue la paranitranilina. Entre tos colorantes sustantivos se tenian los sulfurados o
colores de azufre, que eran generalmente los colores méas oscuros. Los colores de tinta
eran colores obtenidos por reduccion y dotados de gran solidez a la luz y al lavado, eran
de alto costo; por lo que no podian competir con los colores de azufre. El mas importante
fue el indigo que ya se usaba en Puebla alrededor de 1910.

Las alizarinas (84) 0 colores basicos, los colores de anilina y los colores con mordiente
(carrier), han perdido mucha importancia en la tintura del algoddn desde la aparicién de
los colores sustantivos; conservando su empieo sé6lo para tonos muy vivos, que no se
podian obtener con colores directos. Cuando los tonos no llegaban a la intensidad
deseada, se hacia el remotado; procedimiento quimico que mejoraba su brillantez y
solidez al fijarse a la fibra. Para el estampado se usaban colores sustantivos, pigmentos y
lacas con innumerables combinaciones, asi como los indigos y los rapidégenos.

(82) Jiggler- Maquina que hace mover una tela de un lado a otro, o de arriba hacia abajo; con
movimientos cortos.

(83) Colores directos o diaminas.- Colores con poca solidez al lavado, pero buena a la luz.

(84) Colores adjetivos o Alizarinas.- Son colorantes que utilizaban un mordiente llamado alizarina que se
obtenia de la planta de la Rubina; el méas famoso es el rojo turco.
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Finalmente se llegd a los colores indanthrenos o indigosoles (85) con los cuales se pudo
hacer un gran surtido de gama de colores. Se introdujeron a Mexico en los anos treinta, y
han sido de particular importancia en nuestra industria textil. Las telas que se fabricaban
en ese tiempo, tefiidas y estampadas con colorantes alemanes o suizos Ciba de gran
solidez, superaban aias norteamericanas que por sus aranceles proteccionistas, no
podian hacer uso de estos productos. Estos colorantes variaban mucho en precio de
acuerdo al color.

INDIO ATOYAC

En 1928, en ias principales tiendas de la Republica, se vendia una tela llamada Indian
Head de origen americano, de colores brillantes y un acabado parecido al lino que se
fabricaba de una yarda de ancho (.914 m.). Esta tela se habia impuesto en las zonas
célidas, desde Estados Unidos hasta Sudamérica. México decidié imitarla, y en Puebia
empresa, sacé la primera pieza muy parecida que se ofrecio a precio muy inferior. Esta
tela entrd al mercado con el nombre de Indio Atoyac, que se hizo muy famosa. El nombre
de Cabeza de Indio persiste en nuestros dias, pero la calidad de la tela es sumamente
inferior a la que se fabricaba en aquel entonces.

La industria de los colorantes ha sido enriquecida por la fecunda actividad del mundo de
los descubrimientos e inventos, desde el siglo XVIII, hasta el presente. Estos esfuerzos
se han llevado a cabo principalmente en Estados Unidos, Inglaterra, Suiza y Alemania.
También han contribuido a nuevos desarrolios en la industria de los colorantes, la
aparicion de nuevas fibras y acabados, y sobre todo la tecnologia que sigue siempre
adelante.

Tela metalica transparente

3 (85) Colores Indanthrenos o indigosoles.- Son colorantes que se desarrollaron a partir de la sintesis del
afil, y con los cuales se pudo lograr una gran gama de colores.
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ESTAMPADO PARA TODO TIPO DE GENEROS

Desde siempre se han estampado y decorado las telas de muy diversos modos, de
acuerdo al desarrollo de cada cultura. Todos estos métodos fueron prosperando, pero no
es sino hasta 1790, cuando William Nicholson (inglés) patenté una maquina industrial
para imprimir por medio de rodillos, que prospero, debido a la velocidad y a la alta
capacidad de produccidn.

En México, se tienen datos sobre la adquisicion de maquinaria de estampado, hasta 1911.
La fabrica “La Esperanza” se inicié con la fabricacion de percal, que tuvo mucho éxito por
la seleccion del surtido, la calidad, el acabado y el precio. El equipo que formaba esta
planta era moderado al principio, pero fue aumentando con maquinaria traida de otros
paises. Ademas tenia un surtido de 100 cilindros ya grabados, traidos desde inglaterra.

El estampado con cilindros requiere de un departamento de grabado, no sélo para
imprimir los disefios, sino para hacer reparaciones; ya que el bronce es suave y cualquier
defecto recae en el estampado de la tela. Los métodos conocidos entonces para grabar
eran el pantografo (86) y la moleta (87). Nuestro pais en aquel tiempo no contaba con
grabadores, sino que compraba los rodillos ya usados e inutilizados, traidos sobre todo de
Europa. Aqui se les rectificaba y corregia para tener un periodo de vida mas largo y con
cierta calidad en la impresion. Esta practica sigue aun vigente en nuestros dias, aunque
ya se cuenta con grabadores nacionales.

Oftro de los problemas que presenta el estampado por este método es el tiempo que toma
en realizarse el rapport (88); ya que el trabajo del modulo de repeticion reclama maestria
por parte del estampador pues exige la maxima exactitud. Este tiempo se compensa
anicamente por la alta velocidad de la estampacion y por la cantidad en la produccion.
Este método no es recomendable para productores mencres. Los cilindros de paliacate y
de pafiuelo, por ejemplo, debian tener una circunferencia mucho mayor que la de los
cilindros normales, para dar el tamafo exacto del producto.

Entre las estampadoras de cilindros, existe también, la que imprime por ambas caras de
la tela, ltamada Double Face. Estas maquinas son mas lentas y su produccion es
costosa; pero es adecuada para telas gruesas y para telas de cortinas, principalmente.

En 1932, Mexico importd una maquina alemana llamada Zimmer, para trabajar a una
velocidad de 100 metros por minuto de estampado y con un rolio de abastecimiento de
2,000 metros de tela.

{86) Pantografo.- Instrumento para la copia, ampliacién o reduccion de dibujos gue se utilizaba con
puntas de diamante para remover el barniz en los cilindros de estampacion y grabar el disefio.

(87) Moleta.- Pequeiio cilindro de acero duice blando que se utilizaba para grabar a mano los cilindros.

{88) Rapport o patrén de repeticién.- Modulo del diseno que permite que el dibujo tenga continuidad. Su
tamafio depende del método por el cual se va a estampar la tela.
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d Zimmer

Las estampadoras siempre han trabajado a velocidades variables; en ésa época
reclamaban un paro activo cuando ocurria alguna falla, con el objeto de evitar cientos de
metros de tela de segunda. Esta accion requeria de frenos magnéticos, que gracias a los
avances de la Cibernética (89) y la microelectrdnica, ya han sido desarrollados.

Los métodos de estampado no se mejoraron en México, sino hasta 1930, debido a la
experiencia adquirida de 20 afios y a la capacitacion que se recibibé de quimicos,
estampadores y grabadores extranjeros, que vivieron en México durante muchos anos y
que lograron dar una calidad a la produccion nacional muy semejante a la de los
productos extranjeros.

Otro método de estampado es el de pantallas, que se hace por medic de matrices. Esta
técnica permite impresiones para producciones menores y presenta numerosas ventajas
en los casos en los que la mano de obra no es un factor decisivo, y cuando se busca un
desarrollo industrial a base de bajas inversiones.

En estas pantallas, como en cualquier método de impresion continua de telas; es
importante que el disefio esté modulado al patrdn de repeticidn; que en este caso
depende directamente del tamafio de la pantalla. La impresion del disefio sobre las
mallas se puede hacer de diferentes modos: el mas rustico (que ya no se hace en la
actualidad), el disefio desarrollado a manera de esténcil en la pelicula, se adheria a la
pantalla por medio de un solvente. Estas matrices, no permitian dar medios tonos, ni
detalles al dibujo. Con el desarrollo de la fotografia, salieron al mercado peliculas y
emulsiones sensibles a la luz, de esta manera los disefios ya se podian imprimir
directamente en la malla del marco, como ocurre con una fotografia sobre un papel.
Estos avances lograron obtener detalles y medios tonos en el diseno de un proyecto. En

la impresion por serigrafia, es necesario tener una malla por cada color que se vaya a
imprimir sobre la tela.

(89) Cibernética.- Ciencia que estudia los mecanismos automaticos de comunicacion y de control de los
seres vivos y las maquinas.
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Prensa manual

El principio basico de funcionamiento es el siguiente: la pelicula obstruye los orificios de la
malla y no deja pasar el tinte; donde queda libre la malla de emulsién, la tinta pasa y se
hace la impresidn del disefio. El tinte de consistencia pastosa, llega a través de la
pantalla por medio de un rasero plastico, que va recorriendo toda la malla y se abastece
de tinta, segun se requiera. Existen maquinas manuales, semi-automaticas y totalmente
automaticas.

Con este método se producen estampados muy precisos y es especialmente apropiado
para géneros anchos y grandes disefios; aunque también tiene limitaciones en su uso,
cuando la produccion es muy grande. Este método de impresién constituye un término
medio entre la estampacion a mano y la de rodillos.

También se ha introducido al mercado, con gran éxito, maquinas rotativas de impresion
por pantalla, que tienen la ventaja de ocupar un espacio mucho menor. Estas maquinas
han resultado ser, técnica y econémicamente, las mas apropiadas para la mayoria de las
aplicaciones. Uno de los problemas que presentaron al principio, fue el secado rapido de
las tintas que se ha resuelto con el desarrollo de nuevos colorantes con secado mas lento.

Rotativa de pantalla
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El estampado por calcomania es de especial interés para telas de punto y para plantas
que no disponen de equipo de estampado. La calcomania puede utilizarse sobre mezclas
de algodon y poliéster, siempre que la proporcidn del poliéster sea del 80% ¢ mas, para
lograr buena calidad.

Transfer

No se tienen datos precisos sobre cuando se empezd a usar la técnica de pantallas o a la
“Leonesa” en México, pero por las caracteristicas del mercado y del método, ha sido una
de las mas acogidas, populares y exitosas en todo el pais.

La Ciudad de México y Puebla fueron las pioneras en estampado con este metodo, que
se experimentd desde la Gltima mitad del siglo XX hasta nuestros dias.

La introduccién de nuevos métodos y el aprovechamiento de los avances tecnologicos,
sobre todo en el drea de la microelectrénica y computacion; ha obligado a la industria del
estampado a desarrollar nuevas técnicas de impresion. Por ejemplo, en la industria de la
camiseta el uso de calcomanias, colorantes en relieve, pigmentos con aromatizantes, e
inclusive impresiones con rayo laser. Obviamente también se pueden escanear
imagenes e imprimirias directamente sobre la prenda. Ahora con los sistemas CAD-CAM,
los disefios generados en el departamento de disefio, pasan a produccion y se imprimen
directamente en el textil. Toda esta tecnologia esta en continuo desarrollo y
perfeccionamiento y ha sido de excelente ayuda para los disefiadores en los nuevos retos
que presentan sus proyectos
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Impresion digital

TEJIDO DE PUNTO O TRICOT

El tejido de punto se caracteriza por la posicién curvilinea de los hilos que lo constituyen.
La primera referencia de fabricacion de maquinas para calcetas y medias fue en Inglaterra
en 1589 por William Lee. Al principio Lee solo la aplicod para lana y mas tarde la
perfecciond para seda. En 1657 ya se fabricaban en Inglaterra las primeras maquinas,
pero por muchos aios estuvieron prohibidas para exportacién. En 1818 se introdujo por
primera vez a América una maquina de este tipo de tejido, que se manejaba a mano.

Esta técnica también fue introducida por los europeos a México, y fue aprendida y llevada
a cabo manualmente por todas las clases sociales de aquella época.

Hasta 1831 se empezaron a automatizar estas maquinas en Estados Unidos. En 1838 se
invento el primer telar mecanico; en 1841, se diseno el telar circular francés. Poco
después un inglés desarrollé la aguja automética o de lengleta en sustitucion de las de
pico.
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Tejido de malla

En México se empezaron a usar estas maquinas a principios del siglo XX, con la
manufactura de medias, calceteria, suéteres, y algunas otras prendas de vestir.
Se importaron principalmente de Estados unidos, Francia e Inglaterra.

Como las telas de punto se hacen entrelazando mallas, este tejido se ajusta al cuerpo en
mucho mejor forma que otros tipos de telas; por lo que este textil revoluciond la
confeccion de prendas de vestir. En un principio solo se usaban para la fabricacién de
medias y calcetas.

Tela de punto elastica

Cuando la labor se ejecuta de forma manual o artesanal, se pueden emplear agujas o un
ganchilio para hacer los tejidos. Cuando se usan dos agujas, la de la izquierda sirve para
almacenar las mallas obtenidas anteriormente, y la de la derecha se usa para formar y
almacenar los nuevos puntos. Este es el principio basico que se repite hasta terminar la
prenda. En la labor con gancho, las mallas se forman con un solo ganchillo, y cada una
de las mallas es arrastrada a través de la precedente. Es una labor que en nuestro pais
ha tenido un gran desarrollo de manera manual. Todavia el valor de una prenda de punto
o ganchillo, tejida a mano, es muy apreciada en la actualidad.

ESTA TESIS NO SALE
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Las maquinas tejedoras de tricot estan provistas de agujas que hacen pasar los hilos a
través de las mallas anteriormente tejidas. Todas las mallas de una hilera se forman
simultaneamente, en lugar de sucesivamente, como ocurre en la labor a mano. Las
primeras maquinas automaticas que se inventaron para este género fueron telares
rectilineos, que solo producian tejidos planos. Después se inventd la maguina para hacer
tejidos tubulares. Estos telares circulares hacen pasar el hilo solo por un pequefio
numero de agujas, colocadas en forma de circulo, al mismo tiempo; y la malla queda
inmediatamente formada sobre dichas agujas.

Maquinaria de punto

Durante los primeros afios de desarrollo de la industria de tejidos de punto; las amas de
casa compraban las medias por metro, ellas mismas las cortaban a la medida de la
pierna, y luego, les hacian el pie a mano, con agujas o con ganchillos de tejer. Después
se inventaron maquinas capaces de desarrollar prendas completas, o piezas de prendas
gue después van a ser unidas. El desarrollo del disefio de la maquinaria de tejidos de
punto se baso en los principios del telar de Jacquard y de la microelectrénica, que han
permitido la programacién de motivos muy complicados.

Tejido de punto con disefio

80



ACABADOS PARA GENEROS DE PUNTO

En general los procesos de acabado para géneros de punto se parecen bastante a la de
los otros tejidos y dependen de los tipos de fibras empleados. Sin embargo, a causa de
las caracteristicas especificas del tejido de punto, como su tendencia a la deformacion y
a la dificultad de mantener su aspecto estético y tacto agradable; la tecnica de acabado se
ha desarrollado en forma completamente distinta a las demas ramas de la industria textil.

La mayor importancia en la construccién de estas maquinas, radica en el manejo sin
tension del material en las operaciones de acabado; sobre todo en los tratamientos
hiamedos. Los tratamientos deben de realizarse con suavidad, para que no perjudiquen la
calidad del tejido. El desarrollo del acabado de los géneros de punto empez6 con la
introduccion en la industria textil de las nuevas fibras sintéticas, que con frecuencia
requieren procesos mas perfeccionados para dar determinadas caracteristicas y
propiedades de uso.

En general, los procesos de acabado de géneros de punto los podemos dividir en dos:
acabados quimicos y acabados mecanicos. Los quimicos son el desengrasado, el
blanqueo y el tefiido y otros tratamientos para mejorar el tacto mediante 1a aplicacion de
suavizadores o agentes de relleno. En muy pocas ocasiones se aplican procesos para
quitar arrugas. También se aplican los acabados antiaglomerados, antiestaticos,
antisépticos e hidrofilicos.

Las operaciones fisicas y mecanicas tienen una influencia decisiva sobre su calidad y
aspecto estético. Un tratamiento basico es el vaporizado, que se recomienda para todo
género de punto hecho con cualquier fibra natural ¢ sintética. Este proceso elimina todas
las tensiones introducidas durante el tejido, y adquiere un tacto suave y agradable. Para
la fijacion al vapor, se utilizan modernos autoclaves automatizados de vacio y presion.

En el tratamiento por encogimiento por compresion o por relajacion, se eliminan las
tensiones constituidas por las fibras durante el hilado, embebinado, tejido y acabado.
Este tratamiento genera una buena estabilidad dimensional, por la igualdad de los puntos
y por su suave tacto; modificando el aspecto estético y las cualidades de uso del
producto. Para este proceso se han desarrollado maquinas especiales. Por ejemplo, la
maquina Bestan, fabricada por Hunt and Moscrop Ltd. (Inglesa). Su principio de
funcionamiento se basa en la velocidad diferencial y el coeficiente diferencial de friccién
de un cilindro alimentador a presién y de un cilindro retardador, mandados
independientemente, que operan junto con una placa de asiento caliente.
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TERCERA PARTE

DESARROLLO DE LA INDUSTRIA TEXTIL EN MEXICO DE 1990 A 1999

INDICADORES ECONOMICOS:

Para apoyar las actividades que desarrolla el empresario textil mexicano, y en general
para los interesados en esta industria, la Camara Nacional de 1a Industria Textil
(CANAINTEX) reune la informacion estadistica que genera tanto el sector publico, como
los organismos privados. El presente resumen estadistico fue elaborado con los datos
proporcionados por este arganismo y representa en cifras el desarrollo y las crisis que ha
vivido durante los Ultimos afos el sector textil; proporcionando por medio de graficas un
panorama comparativo y de analisis. Todo esto con €l objeto de visualizar las situaciones
actuales, muchas veces dificiles por las que atraviesa la industria textil nacional.

El desequilibrio macroecondémico (90) que presentd México durante 1985 determind

la caida del producto interno bruto (91) de afrededor del 6.3%, la cual solo tiene un
antecedente similar por los anos treinta, cuando se presenté la gran depresion mundial.
Las manufacturas (92) por su parte observaron también una severa contraccién del orden
del 6.7%, observandose un decrecimiento en 7 de las 9 ramas que integran la industria
manufacturera, lo que demostrd la gravedad de la crisis que afectd al sector. Larama de
textiles, vestido y cuero mostraron en 1995 una reduccion del 12.2% en su valor, lo que
representd uno de los mas agudos decrementos observados durante ese afo. Se estima
que el decrecimiento de la industria textil fue del orden del 8.9% en este periodo.

Por lo que respecta a la Balanza Comercial (93), es a partir de la apertura comercial en
1989 cuando se iniciaron los saldos negativos para la industria textil, los cuales fueron
crecientes hasta 1994. Esta situacién se revirtid para 1995, en que por primera vez
durante los Ultimos 6 afos, aparecid un superavit que llegé a 593.9 millones de ddlares,
sin considerar la maquifa (94) en donde todavia se observaba una balanza negativa.

El afio de 1996 se caracterizd por la importancia que presentaron las exportaciones
dentro de la actividad del sector textil. Sin embargo, los niveles de consumo e inversion
(95) se mostraron por debajo de los registrados en 1994, lo que corroboro el letargo en que
sobrevivia la actividad econdmica enfocada al mercado interno (9s).

(90) Macroeconomia.- Visualiza la economia como un todo. Maneja problemas de desempleo e inflacion
principalmente. Se divide en dos: la primera se refiere al estudio de los ingresos y del empleg, y la segunda la
teoria monetaria.

(91) Producte Interno Bruto (PIB).- Valor del costo total de la produccion al cual se suman los impuestos
indirectos y se restan los subsidios.

(92) Manufacturas.- Fabricacién de un producto industrial (textil).

{93) Balanza Comercial.- Estado comparativo de las exportaciones e importaciones en ef pais.

(94) Maquila.- Operacion del proceso de un producto textil para una empresa.

(95) Inversion.- Colocacion de dinero, infraesiructura o servicios en un pais c empresa.

(96) Mercado.- Conjunto de operaciones comerciales relativas a un sector de bienes determinado (textil),
dentro (interno) 6 fuera (externo) del pais.
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En 1966 no se pudo restablecer el equilibrio sectorial de la economia; siguit afectada la
creacion de empleos, la reactivacion de la demanda agregada (97)y la mejoria en el nivel
adquisitivo de la poblacién. El PIB no alcanzo los niveles de 1994,

No obstante lo anterior, para 1997, la Industria Textil Nacional logrd una recuperacion
paulatina continuando con su crecimiento, sobre todo en sus estratos micro, pequefio y
mediano, que son los que mayor atencion han requerido siempre.

Aln cuando la produccion nacional crecid a una tasa superior a la anticipada por los
analistas, en 1998 la economia mexicana perdié parte del vigor que marcd su desempeno
durante 1997. También en el sector manufacturero se registraron los efectos de la
desaceleracion economica (98).

La férrea competencia en los mercados externos con las exportaciones de otros paises,
asi como el impacto ejercido por las importaciones asiaticas en el mercado interno y un
moderado crecimiento de la demanda nacional; propiciaron que al tercer trimestre de
1998 la produccidn textil creciera 4.1%, cifra equivalente a ia mitad correspondiente a
1997. Sin embargo la industria textil pudo superar las dificultades que se presentaron en
el afo, entre las que destacaron: la caida de la produccidn en el segundo trimestre y el
ajuste a la baja en las exportaciones definitivas. En 1998, el sector textil eslabond un
crecimiento en su oferta por tercer ano consecutivo.

Al inicio de 1999 se pensaba que la crisis internacional, sobre bajos precios del petréleo,
presiones inflacionarias (99) y elevacion de tasas de interés (100) en los paises
desarrollados, asi como una incipiente recuperacion en Asia, se traducirian en un
panorama incierto y de menor crecimiento para México. Pero las expectativas pesimistas
no se cumplieron y hubo buenos resultados. A lo largo del aio, la economia nacional en
st conjunto mostré signos de estabilidad en términos de tipo de cambio (101, producto
nacional y atraccion de inversidn extranjera, asi como una reduccion importante en el
aumento de los precios y en las expectativas inflacionarias. Sin embargo, es oportuno
reconocer que las cifras macroecondmicas y del sector externo no reflejaron el mismo
comportamiento en la economia interna.

El mercado interno siguid débil y continuaron elevadas las tasas de interés. La inflacion
se situd por debajo de las expectativas de la mayoria de los analistas economicos. La
tasa acumulada de precios a lo largo de 1999 fue del 12.3%, menor a la estimada. Por
ello el prondstico para el afioc 2000 es que el incremento de los precios no rebase el 10%.

(97) Demanda agregada.- Total del conjunto de productos y servicios que los consumideres estan
dispuestos a adquirir.
(98) Desaceleracion economica.- Desactivar o frenar cualquier efecto de desarroilo en la administracion y
orden de gastos e ingresos en un pais.
{99) Inflacion.- Desequilibric econdémico caracterizado por una subida general de precios producida por una
excesiva emision de billetes.
(100} Tasa de Interés.- Porcentaje de contribucion.
{101) Tipo de cambio.- Valor de la moneda nacicnal {peso) en relacién al dolar (E.U.).
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Inflacion de la Industria Manufacturera y Textil Comportamiento
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*CANAINTEX: Con base en informacion BANXICO

CONSUMO Y PRODUCCION

Aunque el consumo de fibras en México estaba orientado preferentemente hacia las de
origen quimico; a partir de 1993 se observa que han venido perdiendo representatividad,
ya que de alrededor de las dos terceras partes que constituian su consumo en 1992 y
afos precedentes, han pasado ha representar para 1996 unicamente un porcentaje
superior al 50%.

En cambio en la estructura del consumo de fibras blandas ha sido principalmente en
beneficio del algoddén que ha pasado de representar en 1992 unicamente la tercera parte
de los requerimientos de fibra, al 47% en 1996.

En el ciclo 1996-1997 la produccidn de algodén se estimo en 253 mil toneladas, cantidad
que represento un incremento del 151.6% en relacion con el periodo 1994-1995 y mayor
en mas de nueve veces en lo obtenido en |la cosecha 1993-1994, lo gue significé un
cambio radical de la produccién interna de algoddn en comparacion con los tres afos
anteriores, con necesidades de importacion.

Un volumen importante de la produccion nacional se fue exportando en los ciclos
agricolas de 1995-1996 y en 1996-1997, en donde se estimaron ventas al exterior por el
53.4% y 38.3% respectivamente. Es importante destacar que se siguieron adquiriendo
cantidades importantes de fibra de algodon de importacion, alrededor del 60% de nuestro
consumo nacional aparente.
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En lo que respecta a las fibras de origen quimico, las que siguieron dominando el
mercado nacional fueron principalmente el poliéster y las acrilicas, en el caso de las
sintéticas v lIas artificiales, el rayon fibra corta y el acetato en filamento con una menor
participacién que las anteriores.

Durante 1995-1996 se exporto el 46.8% de fibras sintéticas y aproximadamente el 43.1%
de artificiales de la produccion interna. En el caso de la importacién para los mismos
afios, el 8.1 % fue para las fibras sintéticas y el 11.4% para las artificiales del consumo
nacional aparente. La fibra de lana siguié siendo de consumo marginal y no alcanzé a
superar el 1.0% del consumo nacional.

En el caso del consumo percapita que estaba por debajo de 6.0 Kg. por habitante, con
excepcion de los afios 91 y 92 en que llegé a 6.1 y 6.5 Kg. Para 1996 el consumo por
persona llegé a 7.1 Kg. aproximadamente.

El consumo nacional de fibras de algodén, artificiales y sintéticas pasé de 514 mil 276
toneladas en 1994 a 847 mil 764 toneladas en 1997, mostrando un incremento del
64.85% en el periodo 1997-1998. Las fibras de poliéster filamento textil, poliéster fibra
corta y acrilicas, se mantuvieron como las fibras quimicas que mas se consumieron en el
pais. En 1997 representaron el 84.15% del consumo de fibras quimicas y el 44.84% del
consumo total de las fibras presentadas. El consumo de fibras de algoddn represento el
46.71% del consumo total de las fibras reportadas.

Para 1998 el consumo de fibras de algodén se incremento en un 111.76%, esto en gran
medida atribuible a las preferencias de los consumidores hacia productos de origen
natural. Esa tendencia se confirma ya que el consumo respecto a 1897 aumentd un
16.67%.

Si bien las fibras quimicas se encontraron disponibles al mes de septiembre de 1998, el
consumo al cierre del afio se ubicod en las 426 mil toneladas, cifra 5.7% inferior a la
reportada en 1997 Aunque en algunos productos especificos se presentaron descensos
en la produccidn nacional correspondiente a 1998, en tres de los eslabones de {a cadena
prevalecio el crecimiento en la oferta interna, aunque a menores tasas de las obtenidas en

1997. La produccién de algodén crecié v 1a de lana disminuyd respecto a los datos de
1997.

Para el sector vestido, 1998 fue un afo cuyo sello distintivo fue 1a desaceleracion. Si bien
la produccion crecio por tercer afio consecutivo, su avance resulté considerablemente
menor al registrado en 1997.

Para 1999 la dinamica de las exportaciones de bienes y servicios y en menor medida, el
vigor del mercado interno se reflejo en una continua expansion de la actividad productiva,
propiciando un crecimiento de la produccion.

El sector manufacturero crecié 53% hasta el tercer trimestre, a pesar de las expectativas
negativas por la incertidumbre en los mercados internacionales.

En el sector textil, al tercer trimestre de 1999 el crecimiento del PIB se ubico en 2.7%,
menor con respecto al mismo periodo de 1998.
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PRODUCCION NACIONAL DE LANA Y ALGODON

Toneladas

1994 1995 1996 1997 1998 1999
Algodon 100,540.00 192,720.00 253,000.00 199,100.00 215,600.00 136,417.40
Variacién (%) 31565 91.7 31.3 -21.3 8.3 -36.7
Lana 1,440.00 1,375.00 1,375.00 1,300.00 900.00 920.00
Variacion (%) 4.3 4.5 -1.8 -37 -30.8 2.2
*CANAITEX: Con base en informacién BANXICO.

PRODUCCION NACIONAL DE FIBRAS QUIMICAS
Toneladas
1994 1995 1996 1997 1998 1999

Rayon Filamento Textil 4,247 4 466 4,606 4,504 4,532 nd.
Acetato Filamento Textil 7,445 7,065 7,754 9,005 9,598 9,850
Acetato Fibra Corta 14,249 15167 14,585 15,155 16,190 11,323
FIBRAS ARTIFICIALES 25,941 26,698 26,955 28,664 30,320 21,173
Nylon Filamento Textit 28,826 30,246 31,072 32,006 33,954 33,251
Nylon Fibra Corta 320 157 0 0 0 0
Poliéster Filamento Textil 88,025 95718 107,483 111,351 117546 128,026
Poliéster Fibra Corta 160,296 178,210 197,786 207,431 191,062 202,389
Acrilico 153,988 163,303 178,539 188,846 158,504 n.d.
Polipropilenc Filamento 8,729 8,617 8,625 8,616 8,625 8,625
FIBRAS SINTETICAS 440,184 476,251 523,485 548250 509,691 327,291
TOTAL 466,125 502,949 550,440 576,914 540,011 393,464

*CANAINTEX: Con base en informacion BANXICO.
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ESTABLECIMIENTOS Y PERSONAL OCUPADO

En la industria textil sobresalio la caida en los niveles de empleo, durante el quinquenio
1981-1985, con un promedio de 171 mil personas ocupadas; en el periodo 1986-1990 con
168 mil y para el lustro 1991-1995 de unicamente 134 mil personas ocupadas.

El ultimo dato publicado por INEGI de 122 mil empleos en la industria textil para 1993,
difiere de las cifras que empleo el Instituto Mexicano del Seguro Social en cuanto al
numero de asegurados permanentes que fue para diciembre del citado afic de 134 mil.
Para diciembre de 1994 el IMSS sefialdé 130 mil asegurados y para septiembre de 1995
125 mil, lo cual también vino a reflejar pérdida de empleos en el sector.

En 1998 la industria textil integraba 15 mil 798 empresas que brindaban empleo a 179 mil
356 trabajadores. La cadena fibras — textil — vestido, sigui6 respondiendo a los desafios
nacionales en materia de desarrollo y generacion de oportunidades laborales para los
mexicanos. En este mismo afio, 852 empresas iniciaron operaciones en el territorio
nacional y se crearon mas de 20 mil puestos de trabajo. Se sumaron 153 empresas mas
a la planta industrial textil, con ello el sector supero el nivel histérico registrado en 1994,
generando mas de 12 mil 857 fuentes de trabajo, mayor a las del afio anterior.

En 1999 la industria textil se encontraba constituida por 27 mil 205 empresas, que en
conjunto daban empleo a 180 mil 524 trabajadores. En este mismo ano y con respecto al
ano anterior, se presentd un ligero descenso en el numero de establecimientos
equivalente al 0.4%.

En términos de establecimientos, la industria textil todavia tiene su mayor concentracion
en empresas de menor tamafio. No obstante son las firmas medianas y grandes las que
dan ocupacion al 85.5% de los trabajadores del ramo.

Esta industria superd por quinta vez en 1999, los niveles de ocupacién que en afnos
anteriores. Con respecto a 1994, en el mismo periodo se generaron 38 mil 406 empleos,
pese a la situacidn adversa presentada. El empleo total generado en la cadena fibra —
textil — vestido fue ligeramente superior a los 840 mil empleos.

A lo largo de 1999 los sectores productivos y de servicios, registraron un aumento en el
namero total de empleados, pero el poder adquisitivo no se recupero en su totalidad.

Ahora con la desaceleracion econdémica de Estados Unidos en el 2001, y ahora en el pais,

los niveles de ocupacion han bajado, y por lo tanto las cifras de desempieo se estan
incrementando.
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Composicion de los Establecimientos Textiles
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*Datos hasta septiembre

*CANAITEX Con base en tnformacnén BANXICO
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SECTOR EXTERNO

Adn cuando las exportaciones petroleras descendieron mas de 4 mil millones de délares y
se intensifico la competencia en los mercados extranjeros, en 1998 las ventas externas
del pais superaron los 100 mil millones de délares por segundo ano consecutivo.

No obstante, el encarecimiente del ddlar, el crecimiento de ias importaciones a un ritmo
mayor {14%) que el de las exportaciones (6.4%); contribuyeron a que se materializara un
ensanchamiento del déficit comercial, cuyo monto superd los 8 mil millones de ddlares.
Una situacion similar se presentd en el comercio exterior manufacturero, donde el déficit
acumulado resulté mayor a los 9 mil millones de ddlares.

En la industria textil las cifras comerciales presentaron un cuadro diverso. Mientras ias
exportaciones totales del sector fibras, que incluyen las operaciones definitivas y
temporales, se ajustaron a la baja durante 1998, en el caso de los textiles y del vestido, el
crecimiento de ias ventas externas totales, marcé su desempefio a lo largo del ano.

Por su parte en el comportamiento de las exportaciones definitivas de los eslabones de la
cadena, en 1998 predomino el ajuste a la baja en el valor de los productos colocados en
el exterior. Esta circunstancia, combinada con el avance de las importaciones textiles y
del vestido, impulsoé el aumento en el déficit comercial de ambos eslabones, en tanto que
en el sector fibras, dicho desequilibrio se moderd respecto a cifras de 1997.

A lo largo de 1999 el sector externo mostrd una recuperacion importante respecto a 1998.
Las exportaciones totales sumaron 136 mil 700 millones de ddlares al mes de diciembre,
registrandose un déficit en la balanza comercial de 5 mil 360 miliones. Un resultado
similar ocurrié en el sector manufacturero, en dénde el déficit acumulado fue superior a
los 2 mil 340 millones de dolares.

i.a cadena fibra — textil — vestido tuvo un comportamiento singular. En términos de
exportacion definitiva, las ventas del sector fibras mostraron una tendencia a la alza; para
los textiles, |la tendencia fue decreciente con 97 millones de ddlares (16.11%), en tanto
que para el vestido se registré un descenso equivalente al 23%. Esta situacion se debié
basicamente a dos puntos importantes: por una parte, a las ventas que paises asiaticos
realizaron en el mercado de los Estados Unidos (presionando la baja de precios
internacionales) que cubrieron nichos anteriormente ocupados por producto mexicano, y
por la otra, un significativo incremento en las importaciones de textiles y prendas de vestir.
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Exportacmnes e Importacmnes Textiles Operaciones
Totales
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*CANAINTEX Con base en informacién del INEG!

Exportacnonea e Importac:ones Textiles Operaciones
Definitivas
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*CANAINTEX: Con base en informacion de Aduanas
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INVERSION

En el afio 1990 se invirtieron 278 millones de ddlares en importacién de maquinaria textil y
sus partes; en 1991, la cifra fue casi similar de 277.5 millones de ddlares; para 1992 este
ndmero se incrementd un poco y en 1993 bajo a 187.3 millones de dolares.

La importacién de maquinaria y equipo textil, gue representa principaimente las
inversiones de esta rama industrial, ya que no existe produccion interna de estos bienes
de capital, alcanzo para el periodo 1990-1995 un monto de 1,532.4 millones de dolares, o
sea un promedio de 255.41 millones anuales.

La inversion de estos bienes de produccion para 1993 fue de solamente 187.3 millones de
délares; ia mas baja del periodo, sin embargo para 1994 se recuperé en un 58.8% para
alcanzar un valor de 295.9 millones de dolares. A pesar de los dificiles afios vividos, la
inversion registré una ligera disminucién, al pasar a 265.9 millones de dolares en 1995 y a
241.1 millones en 1996.

El destino de esta inversion se dio en estos tres afos (94-95-96) basicamente en
maquinaria para tintoreria y acabado, equipo para fabricar generos de punto y telares de
pie y trama, sobre todo los destinados a la fabricacién de mezclilia.

Es importante mencionar que un concepto relevante en las importaciones de la rama textil
es la adquisicion de partes y refacciones para dar mantenimiento al equipo instalado, cuyo
monto fue durante 94, 95 y 96 de alrededor de 50 millones de ddlares.

Los datos del afio 1977 se tienen registrados con errores, por lo cual no fueron
publicados.

A pesar de las dificultades planteadas por la depreciacion del tipo de cambio y el
encarecimiento de los activos procedentes del exterior, en especial la maquinaria y
equipo, en 1998 los empresarios de la cadena continuaron invirtiendo en tecnologia;
contribuyendo a mejorar la eficiencia de sus procesos productivos y la competitividad de
los bienes que elaboran.

En el caso de la industria textil, al mes de septiembre de 1998 se destinaron 448 millones
de dolares a la inversidn tecnolégica. Si bien dicha cantidad es menor a los 545 millones
reportados en 1997, esta inversion aumenté al cierre del afo. La mayor parte de los
recursos se emplearon para la compra de maquinas o aparatos para tintoreria y acabado
de textiles; maquinas para géneros de punto y telares.

El sector textil mantuvo su estrategia de inversion orientada hacia la adquisicion de
maquinaria y equipo a fin de incrementar su competitividad.

Se estima que el sector textil canalizo en noviembre del 98, 458 millones de ddlares para
dicho objetivo. Se invirtieron 577 millones de délares en tintoreria, acabado de textites,
telares y maquinas para géneros de punto.
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La procedencia de esta maquinaria y equipo basicamente tiene su origen en Alemania
(29.2%), Estados Unidos (21.8%), Italia (14.2%), Japén (7.8%) y Suiza (6.2%), lo que de
una u otra forma refleja su adecuacion a las caracteristicas de la planta textil mexicana
constituida en mas del 90% por empresas micro, pequefias y medianas.

El afio 1999, apoyado en parte por la recuperacion del peso frente al dolar, el capital
extranjero continué fluyendo hacia México; reflejo de ello son los 10 mil 700 millones de
dolares que ingresaron por concepto de inversidn extranjera directa.

La renovacién de la maquinaria y equipo textil ha impuisado la modernizacion del sector
permitiendo que se cuente con tecnologia de punta. Sin embargo su adquisicion ha
determinado muchas veces para las empresas, un alto nivel de pasivo en monedas
extranjeras que generan situaciones en problemas de pago.

Importacion de Maquinaria Textil Principales Paises
de Procedencia
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*CANAINTEX: Con base en informacién de SECOF| - BANCOMEXT
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IMPORTACIONES POR TIPO DE MAQUINARIA TEXTIL

Maquinaria para la
Preparacién de
Materias Textiles

Maquinas continuas
de Hilar

Maquinas para
Bobinar o Devanar
Materias Textiles

Maquinas Torcedoras
de Hilados

Telares

Maquinas para
fabricar Geéneros de
Punto

Maguinas o Aparatos
para Tintoreria y

Acabado de Textiles

Oftras Maquinas
Textiles

TOTAL

1994

53

33

22

29

54

88

10

1995

44

20

15

35

30

70

47

266

1996

35

37

27

53

42

70

25

294

1997 1998 1999

102 64 39
68 100 55
30 24 27
13 10 15
89 71 57
95 98 93

118 155 149

3N 56 24

545 577 458
Millones de dolares

*CANAINTEX: Con base en informacién de SECOFI — BANCOMEXT.
Medicién del mes de enero a noviembre de cada afo.
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Capacidad Instalada - Husos

Mexico
2%
China
Los demas 26%
42%

fndia
21%

Indonesia Pakistan
4% 5%

*CANAINTEX: Con base en informacion de ITMF - 1999,

Capacidad Instalada - Rotores*

México
1% China Turkia
6%

Uzbekistan
5%

Los demas
78%

*CANAINTEX: Con base en informacion de ITMF - 1999.

Nota: En estas graficas podemos comparar qué porcentaje tiene México en relacion con
los principales paises con capacidad instalada en husos y rotores.

Rotores.- Parte movil en un motor, generador eléctrico, turbina.
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Capacidad Instalada Telares con Lanzadera

México
2%

China
) 44%

Indonesia
12%

|
l
|
|
i
|
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I
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o
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*CANAINTEX: Con base en informacion de ITMF

T — _

Capacidad Instalada Telares sin Lanzadera

]

|

|

! México
' 2%

Brasil
; 5%

*CANAINTEX: Con base en informacion de ITMF

Nota: En estas graficas podemos comparar el porcentaje que tiene México en relacion

con los principales paises con capacidad instalada de telares con lanzadera y sin
lanzadera.
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Las cifras anteriores revelan el comportamiento del sector industrial textil de 1990 al 89.
En ellas podemos ver aios de cierto equilibrio y desarrollo, como lo fueron del S0 al 94;
asi como tambien de crisis como el afio 95 y 97, que se fueron superando
paulatinamente, empezando desde el 96 cuando se incrementan las exportaciones. Para
el afio 99 nuestra economia mostrd signos de estabilidad econdmica y expansion de la
actividad productiva. El afio 2000 comenzo con un cambio de gobierno que trajo nuevas
estrategias y expectativas que poco duraron. En el primer semestre del 2001, cuando
todo marcaba signos positivos, viene la desaceleracion econdmica de los Estados Unidos
que ha venido a afectar a todos los sectores. La consecuencia mas relevante ha sido una
contraccion del sector productivo con perdidas de empleos y fuentes de trabajo.

A pesar de que en este sector han entrado grandes capitales de inversidn extranjera,
vemos que afio tras afio continda la perdida de empleos. Las razones son diversas: el
cierre de empresas que no pueden competir con los precios vy la calidad que exige el
mercado, |la apertura de mercados, los cambios drasticos que sufre la economia del pais,
el fendmeno de globalizacion, y también por razones tecnolégicas con la adquisicién de
modernas maquinarias y equipos. Todas estas sifuaciones hacen que dia a dia haya
menor ocupacion de la mano de obra productiva.

También el poder adquisitivo de ia poblacién no se ha recuperado, sino por el contrario se
ha visto mermado; ya que la oferta y la demanda tanto interna como externa han
disminuido considerablemente por las mismas razones.

Fuente: *CANAINTEX

Edicion 1995 Ing. José Saltiel Serotta
Edicion 1996 Ing. José Saltiel Serotta
Edicion 1998 Lic. Tito Kuri Slim

Edicion 1998 Lic. Ennique Mercado Lamm
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PERSPECTIVAS DE LA ECONOMIA MEXICANA HACIA EL CAMBIO DE
MILENIO

PANORAMA ECONOMICO GENERAL (102

El afio 1999 inicid con una perspectiva pesimista, luego de que el precio del petroleo
disminuyera drasticamente en el mercado mundial y la economia mexicana absorbiera los
efectos de estos desequilibrios financieros en el mundo. Sin embargo esta situacion
cambi6 considerablemente a partir del segundo trimestre del afio. Después de que la
economia mundial se ajustara a las nuevas condiciones por la entrada en vigor del euro
(103) como moneda; las perspectivas de crecimiento fueron corregidas a la alza. Desde
entonces los mercados de capitales han ganado gran estabilidad, que se ha traducido a
los mercados productivos de todo el mundo. El precio internacional del petréleo aumentd,
asi como los flujos comerciales entre las naciones.

El afo 2000 ha sido para México, una de las fechas mas controvertidas de tos Gltimos
tiempos por un conjuntc de cambios que se aparejan al cambio de siglo. Algunos de los
mas relevantes son: el factor computacional, la masificacién de los servicios de internet,
las tensiones militares de Rusia, el gran desarrollc econdmico y tecnoldgico de Estados
Unidos, la generalizacion de las comunicaciones globales, el conflicto de la UNAM por
una educacion superior grafuita y las elecciones internas a la presidencia de la Republica
y cuyos resultados al ganar el PAN, demostraron estabilidad politica que fue recibida en
forma muy positiva tanto por la ciudadania como por los mercados de inversionistas.

El inicio del nuevo milenio se presenta como un conjunto de retos y oportunidades en lo
econdmico que deben conducir a consolidar la recuperacion y estabilidad en el
crecimiento, fincadas en la congruencia macroecondmica y en la restriccidén monetaria y
financiera teniendo como fin el profundizar en la industrializacién de México.

En estos ultimos afios el peso de la industria en la economia mexicana ha sido creciente.
Durante los Ultimos quince afios la actividad industrial evoluciond de una manera
particularmente importante. En primer lugar, se adaptd con gran éxito, a un entorno
competitivo totalmente diferente del que habia vivido desde el surgimiento de los primeros
obrajes en tierra americana. La liberacién del comercio exterior de México, enfrentd a
nuestras empresas a un nivel internacional de competencia. Muchas de ellas se vieron
obligadas a cerrar sus puertas, pero muchas otras se consolidaron excelentemente.

{102)* Revista Industria. Articulo "Escenarios econdmicos del afio 2000", de Francisco Fernandez..
{103) Euro.- Euromoneda, eurodivisa que se va a unificar en muchos paises de Europa.
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Hace algunos afios el paguete de productos que México enviaba al extranjero estaba
integrado principalmente por petréleo. Actualmente, el 90 % de las ventas al exterior son
manufacturas; que recaen principalmente en el ramo textil. Este es un cambio
significativo que ha reclamado una verdadera reorganizacion de la planta productiva
ademas de un cambio de estrategias y actitudes de los industriales.

A pesar de las criticas relativas a la inequidad social del modelo econémico y al reducido
margen de maniobra del Estado, la estrategia economica del afio 2000 trata de buscar
como eje rector, la estabilidad y la consolidacién del crecimiento, situacion que se
vislumbro como factible y que forma la base para que la nueva administracién pudiese
emprender un modelo menos restrictivo y de mayor potencial econémico.

En ese afio crecid en forma moderada nuestro PIB (Producto Interno Bruto) alrededor del
3.8%, con un proceso inflacionario cercano al 10.9%. Esta proyeccién es favorable para
las metas del modelo econémico vigente que busca consistentemente la estabilizacion del
pais.

Las finanzas publicas son un factor determinante en el manejo de la economia, en donde
permanecera el reto de aumentar la base de contribuyentes. El déficit publico esta en
niveles manejables superiores al 1% e inferiores al 1.4%. Por otra parte las tasas de
interés tendieron a la baja, tomando como base los CETES (104) a 28 dias, los cuales se
pudieron ubicar entre el 18 y el 20%, lo cual permitira la reactivacion gradual del crédito.

El tipo de cambio, que ha sido el pilar de la estrategia economica actual, permanecera sin
cambios de politica, asi que la flotacién del peso permanecera para obtener al final del
ano 2001 un tipo de cambio alrededor de los 10.00 pesos por ddlar, donde esperamos
que la sobre-evaluacion actual se disminuya ya que lesiona de diversas maneras las
bases microecondmicas (105) de operacion.

E!l déficit (106) de la cuenta corriente se ha convertido en una variable fundamental para
monitorear la capacidad de respuesta de la economia mexicana a los embates de la
globalizacion y éste se mantendra en niveles manejables para asegurar el blindaje de la
economia alrededor del 3% del PIB.

(104) CETES.- Certificados de la Tesoreria.

(105) Microeconomia.- Se refiere principalmente a las actividades econdmicas de los consumidores
individuales y produclores, también a las actividades econdmicas de grupos de consumidores y productores
llamados industrias o mercados.

{106) Déficit.- Cantidad que falta para que los ingresos se equilibren con los gastos.
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La relacién con nuestro principal socio comercial se constituye en una variable
estratégica, del crecimiento econémico de Estados Unidos en el 2000, que depende —en
gran medida- del dinamismo de nuestras exportaciones, las cuales arrojaron un
coeficiente, respecto al PIB de 29%; situacion que coloca a nuestro pais como una de las
principales potencias comerciales de fin de milenio. Aunque esta situacion ha cambiado
con el nuevo gobierno norteamericano, que ha propiciado una desaceleracion de su
economia que ya esta afectando a la nuestra.

En el sector industrial, el 2000 se visualizé como un afio de continuidad en el dinamismo
de este sector que en gran medida ha sustentado la recuperacion, a pesar de las
restricciones de falta de crédito, deficiencias en los instrumentos de politica industrial, los
cuales se encuentran en proceso de arranque y la sobre valuacion del tipo de cambio.
Como se ha constatado en arios anteriores, el comportamiento del sector manufacturero
es diferenciado:

- Las ramas mas dinamicas seran: productos metalicos, maquinaria y equipo,
minerales no metalicos y metélica basica.

- Las ramas de crecimiento medio seran: textiles, prendas de vestir, cuero y
calzado, alimentos bebidas y tabaco.

- Las divisiones del sector manufacturero de menor dinamismo seran: de madera,
papel, imprenta y editoriales.

Es prioritario para el pais establecer los fundamentos que permitan ampliar y ahondar el
proceso de desarrolio industrial, a fin de que nuestras empresas puedan competir dentro
de México y con el exterior. Son varias las acciones que hay que emprender para
sustentar y apoyar la sana evolucion de la industria. De la red de sustento de la industria,
CONCAMIN (Confederacion de Camaras de la Industria} ha detectado cinco campos que
reclaman accién prioritaria:

- Impulsar {as reformas a la normatividad para que reflejen los cambios ocurridos
tanto en Mexico como en el mundo.

- Fortalecer el sistema bancario para que retome su papel como pivote de
crecimiento y desarrollo econémico.

- Establecer apoyos para la pequeiia y mediana industria.

- Avanzar en el programa de modernizacion del Estado.

- Aprovechar plenamente las negociaciones comerciales internacionales y la
insercién de México en las corrientes de comercio exterior.

Como resultado de la evolucidon de nuestro pais, hoy tenemos la posibilidad de proponer
cambios estructurales y participar en su ejecucién, y estos proyectos deberan dar frutos
para su aprovechamiento por las generaciones por venir.

A pesar de esta reconversion evolutiva tan alentadora, ain queda mucho por hacer. No
se han creado la cantidad de empleos que requieren nuestras generaciones jovenes y las
consecuencias positivas del crecimiento economico todavia no abarcan a la mayor parte
de la poblacion”.
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PANORAMA GENERAL DE MODERNIZACION Y GLOBALIZACION

“Al oir la palabra globalizacién nos viene a la mente un planeta sin fronteras que incide
sobre las costumbres y tradiciones de todo el mundo; un pltaneta uniforme. Se habla
mucho de la homogeneizacion de nuestro entorno, de la difusién a gran escala de
comportamientos comunes, sin percibir que, en realidad, estos dltimos diez afos, hemos
tenido una evolucidn con mayores contrastes que los registrados desde 1950 a 1980, por
ejemplo. Pero, este principio tedrico estd en peligro de deshacerse por los logros de la
tecnologia moderna, la revolucién postmoderna y la sociedad de la informacién,
principaimente.” (107)*

Actualmente este fendmeno ha afectado mundialmente a todas las industrias en general y
por ende a la textil. Al abrirse los mercados de todos los paises han surgido miedos y
frustraciones, experimentados basicamente por una serie de cambios que atentan contra
la integridad personal y ahora también mas conscientes en los problemas de ecologia,
directamente al medio ambiente.

Es obvio que si se abren los mercados para poder tener acceso de participacion a
cualquier nivel; por ejemplo en la comercializacién de productos textiles, por lo menos se
tiene que haber disefiado el producto, se tiene que ofrecer innovacién y calidad para
lograr su cometido. Si todo el mundo copiase las mismas telas, a nadie le interesaria
comprar las de otro pais, ya que resultarian similares, por lo que el concepto de
globalizacion no se aplicaria en este sentido.

“Las opiniones sobre la evolucion de este fendmeno, estan muy divididas; algunos paises
creen que es beneficioso, mientras que otros sufrimos ya muchas de sus consecuencias.
Como las nuevas plantas robotizadas y con tecnologias de punta que han disminuido
drasticamente la mano de obra humana productiva; por lo que muchos trabajadores han
perdido sus empleos.” (108"

En nuestro pais, compafhias como las norteamericanas y orientales, han aprovechado el
modelo, llegando a aicanzar su mayor competitividad industrial de los Gltimos diez afios
(1990-99). Estos paises han trasladado sus plantas productivas a lugares en el mundo
con mano de obra barata; este es el caso de México con las fabricas maquiladoras textiles
y armadoras en estados como Chiapas, Tlaxcala, Morelos, Aguascalientes, Zacatecas y
en el norte del pais, principalmente.

Esta es una prioridad que el gobierno tiene que atender con prontitud. Por un lado
tenemos la inyeccién de capitales extranjeros que estan dando ocupacién a nuestros
obreros; trayendo otras formas de trabajo y organizacion en la produccion textil, que la
benefician de buena forma. Por el otro, vienen a instalar fabricas que atentan contra las
costumbres, los recursos y la ecologia del lugar.

(107)* Periédico Reforma, seccién Internacional. Articulo:” Globalofobia, ayer como hoy” (LeMonde)
26 de noviembre del 2000.

(108)* Revista BusinessWeek. Articulo:” Backlash Behind the Anxiety Over Globalization”, Bernstein
Aaron.
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No es posible que se permita que otros paises vengan a instalar sus centros productivos
sin contar con normas ambientales perfectamente establecidas para su funcionamiento;
respetando las leyes y la situacion del lugar. No se deben dar este tipo de concesiones,
que incrementan basuras toxicas y contaminantes en nuestro pais. Ademas la instalacion
de industrias con capital extranjero en México, siempre estara sujeta a la economia del
pais de origen, afectando esto directamente a los trabajadores.

También esa tendencia de apertura de mercados, ha hecho que muchos productos
nacionales, no puedan competir con mercancias que se importan a muy bajos precios;
aunque la mayor de las veces la calidad sea inferior. Este es el caso de los productos
textiles provenientes de Chinay Corea. Esto ha provocado que muchas industrias hayan
tenido que cerrar sus puertas. Esto debido a que también no se ha reglamentado un
proteccionismo adecuado del mercado nacional para que se mantengan y desarrolien
nuestras industrias, logrando mercados locales, después nacionales hasta lograr
paulatinamente una competitividad a niveles internacionales.

Para el modelo de globalizacion y |la apertura de mercados, tenemos gue tener una vision
madura y selectiva con el fin de aplicar sdlo los aspectos que beneficien a la industria
textil nacional. Se exige normatividad, calidad de exportacion, cambios de fondo en la
organizacion de las empresas, capacitacion para los trabajadores, modernizacion y
adquisicion de tecnologia, etc.; todos estos puntos pueden ser de beneficio a nuestra
productividad. Esto sin perder la visidn de que en la actividad textil mexicana, podemos
encontrar todavia desde pequefios talleres familiares que trabajan con tecnologias muy
arcaicas, hasta corporaciones internacionales con tecnologia de punta. Y aunque las
empresas micro, pequeias y medianas representan mas del 70% del mercado nacional y
son importantes, la mayor ocupacién la ofrecen las grandes empresas. Por todo esto,
nuestra valoracion tendria que ser muy puntual, enfocada principalmente a las
caracteristicas, al tamano y a las necesidades de cada tipo de empresa o taller textil.

Tanto las industrias en los departamentos de disefio, como los disefiadores textiles que
desempefian su labor profesional de manera individual o en despachos; se estan
actualizado con el uso de programas y paquetes de computacion. En respuesta a todos
estos fenomenos que se estan dando y donde también se mueven actualmente, los
intereses de la industria textil mexicana.

POLITICA INDUSTRIAL ENFOCADA A LA COMPETITIVIDAD DE LAS
EMPRESAS DE MENOR TAMANO EN EL SIGLO XXI (100

La competitividad juega ahora un papel muy importante en las politicas industriales y las
acciones de fomento econémico de los gobiernos estatal y federal que ha rebasado las
expectativas de los tradicionales instrumentos de orientacidn por acciones y servicios de
desarrollo. La diferencia fundamental de enfoque radica en [a necesidad de que los
instrumentos de politica industrial incidan en los resultados operativos de las empresas:
en calidad, procesos tecnologicos, acceso a mercados externos, desarrollo de nuevas
habilidades y métodos de trabajo, utilidades.
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Actualmente es fundamental que las empresas de menor tamaifio tengan acceso a los
servicios tecnologicos y a los instrumentos de politica industrial que les permita
globalizarse, no sdlo para que exporten exitosamente, sino para que se integren a las
cadenas de abastecimientos y se desarrollen mercados regionales con productos y
servicios innovadores. Lo que se requiere es que los instrumentos transformen a las
empresas, que sea palpable la forma en que se mejoran sus condiciones de competencia
y que ademas esta situacidn sea visible para los clientes de diversas maneras, ya sea por
la competitividad de calidad, de innovacion, de servicio o de precio. O bien por distintivos
de mercado como certificaciones de calidad.

Existen cinco ejes fundamentales que modifican las caracteristicas competitivas de las
empresas:

- Lainnovacién tecnolégica de producto, proceso y mercado.

- La certificacion de sistemas de calidad 1S0 9000

- El cuidado al medio ambiente.

- Las tecnologias de informacion.

- Las exportaciones.

Cualquier intervencion en estos campos en las empresas provoca cambios fundamentales
que atraviesan todas las operaciones y se podria decir que calibran los procesos y las
posibilidades de competencia de las mismas.

La certificacién ISO 9000 y 14000 ayuda poderosamente a las empresas a utilizar nuevos
enfoques gerenciales como la administracion de procesos, los sistemas de administracion
de la cadena de abastecimientos, la administracién de procesos ambientales, el desarrollo
del personal y la mejora continua como practica permanente.

En realidad existen diversas posturas respecto a la absorcioén de estas tecnologias
blandas en las empresas de menor tamano; pero hay consenso, en su potencial
transformador de la empresa y sus integrantes, y a la certificacion como herramienta
competitiva y llave de entrada a nuevos mercados, especialmente al de las maquiladoras
de exportacion o las grandes firmas globalizadas con gran poder de compra.

La nueva version de las normas SO 9000/2000 presenta grandes avances de
simplificacion y mayor cobertura, ya que se pasa de un sistema orientado
fundamentalmente a procesos manufactureros a un enfoque de procesos en general para
todo tipo de organizacion, tanto de servicios como de productos, ya sea privada o pablica.

Un principio de administracion de la calidad es una regla fundamental o concepto para
dirigir y operar una organizacion cuyo objetivo es la mejora del desempeno a largo plazo,

enfocado en los clientes y a la vez, satisfaciendo las necesidades de todas las partes
interesadas.

ORGANIZACION ENFOCADA A LOS CLIENTES

Las empresas dependen de sus clientes, por o tanto deben entender sus necesidades
actuales y futuras, cumplir con sus requisitos y procurar cubrir sus expectativas.
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Es necesario definir los procesos de interaccion del servicio que reciben los clientes y que
se pueda monitorear, registrar, verificar y evaluar, con el fin de mejorar constantemente
apoyados en la realimentacién necesaria del cliente:

Liderazgo

El liderazgo establece una unidad de conjunto y de direccion en la empresa. Debe crear
un ambiente laboral en donde el personal se comprometa totalmente para alcanzar los
objetivos de la empresa.

Compromiso
El personal de todos los niveles es la esencia de la empresa y su compromiso permite
utilizar sus habilidades para beneficiar a la organizacion.

Enfoque de Procesos
Un resultado deseado se alcanza mas eficientemente cuando los recursos y las
actividades se administran como procesos.

Enfoque de Sistemas para Administrar
Identificar, comprender y administrar un sistema de procesos interrelacionados para un
objetivo dado que mejorara la eficiencia y eficacia de la empresa.

Mejora Continua
La mejora continua debe ser un objetivo permanente de la empresa.

Decisiones Basadas en Hechos
Las decisiones efectivas estan basadas en andlisis de datos de informacion.

Relaciones de Beneficio Mutuo con Proveedores
Una empresa y sus proveedores son interdependientes y Ia relacién de beneficio mutuo
incrementa la habilidad de ambos para crear valor.

En México ya hay experiencia documentada de empresas de menor tamarno certificadas
en |SO 9000 y hay testimonios abundantes en materia de beneficios econémicos, relacion
con clientes, mejora del personal, disminucién de fallas e identificacion de fallas
estructurales de procesos, exportacion directa e indirecta, incorporacion a padrones de
proveedor confiable de grandes empresas y organizaciones y lo mas importante, ia
consolidacion de una nueva visién mas vinculada por el entorno y con las necesidades y
requerimientos de los clientes,

Estas tecnologias organizacionales, lo que buscan en realidad es transformar a las
empresas mexicanas para un nuevo siglo de competitividad giobal. E! marco institucional
desarrollado en México del sistema de normalizacion y certificacion de nuestro pais es
uno de los mas completos de América Latina.
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Recientemente los instrumentos de politica industrial se han especializado para hacer
masivo el apoyo a las empresas en este campo:

El programa CIMO es el instrumento de politica industrial mas antiguo enfocado a este
proceso y es uno de los mas exitosos del mundo. Apoya a las empresas con subsidios
directos a la capacitacion y a los servicios de consultoria. El programa de modernizacion
tecnologica de CONACYT subsidia el 50 % del costo del proceso de (capacitacion,
implantacién, certificacion).

El programa de calidad SECOFI apoya con precios preferenciales la capacitacion y la
asesoria a las empresas de menor tamafo a través de COMPITE. Las bolsas de
subcontratacion promueven consistentemente que sus afiliados se certifiquen.

NAFIN apoya con créditos directos a las empresas que deseen certificarse con un limite
de hasta 30 mil USD. También apoya el desarrollo de proveedores a través de la
certificacién.

FUNTEC apoya la integraciéon de cadenas productivas y el asociacionismo empresarial en
donde el proceso de certificacién es uno de los valores agregados de este programa.
Diversos estados del pais cuentan con proyectos estatales de calidad en el que impulsan
a las empresas certificadas.

BANCOMEX apovya a las empresas exportadoras que requieren certificaciones para
acceder a determinados mercados.

IMNC otorga facilidades de pago a las empresas de menor tamafio que por problemas de
liquidez no pueden sustentar su proceso de certificacion en el corto plazo. El Premio
Nacional de Calidad estimula a las empresas con un compromiso por la calidad.

(108}* Confederacion de Camaras Industriales de los Estados Unidos Mexicanos.
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REALIDADES Y METAS DEL NUEVO GOBIERNO PANISTA (110)*

Vicente Fox ha llegado a la presidencia por la esperanza de un cambic que el pais
necesita. Ya tiene en sus manos las capacidades técnicas y politicas, pero cuando se
mira adelante, en el camino del cambio, aparecen, como piedras, los obstaculos, y detras
de ellos, las metas:

Fox propone un Gobierno integrado por profesionales, eficiente, honrado, transparente y
orientado a la busqueda de calidad total, un concepto surgido del lenguaje empresarial.
Un México con ciudadanos que participen en la vida ptblica, exijan resultados y paguen
impuestos. Con trabajadores capacitados, productivos y, en consecuencia, mejor
pagados. En definitiva con mejor calidad de vida. Ya formalizado el cambio, el
Presidente quiere ser el mejor mandatario que haya tenido el pais. Pero pese a sus 58
afos de experiencia y su indudable visién, el objetivo esta a seis afios de distancia.

Ernesto Ruffo, primer Gobernador electo en 1989 por la oposicion opina: “Siendo la
primera vez que ganamos la Presidencia, se tiene la sensacion de que el Gobierno es el
PAN, pero una cosa es el Gobierno y otra es el partido. La presidencia de Fox es un
eslabén, pero todavia pasaran muchos sexenios para que puedan realizarse los principios
y valores en los que creemos. Fox es el eslabon mas importante de esa cadena que tiene
que hacer cambiar esa cultura de autoritarismo en que hemos vivido por muchos afios.
Tiene que hacer cambiar esa apreciacion, para que la gente busque el entendimiento;
pero ese no es un cambio de seis afios, nos va a llevar mas tiempo”. (111)*

E! propdsito fundamental de la siguiente informacion hecha por la vision critica de los
especialistas, es dimensionar las proporciones del reto del préoximo Gobierno:

El nuevo Gobierno del Presidente Vicente Fox recibe un pais con indicadores
contrastantes cuya transformacion representa, en la mayoria de los casos, verdaderos
desafios que se originan en tiempos ancestrales y parecen prolongarse mas alla de los
periodos que otorga la Constitucidon a las administraciones sexenales. He aqui algunas
de esas variantes, a partir de cifras oficiales y de instituciones no gubernamentales.

Poblacidn.- México tiene 97 014 867 millones de habitantes (Censo 1999),

7.6 millones son indigenas. La densidad de poblacion es de 50 habitantes por kildmetro
cuadrado.

Emigracion.- En los ultimos 5 afios, 1.6 millones de personas salieron a vivir al extranjero;
de las cuales el 96% eligio Estados Unidos. México capto en 1995 1400 millones de
ddlares enviados por mexicanos residentes en el extranjero. Los estados con mas
inmigracion son: Jalisco, Michoacan, Guanajuato y Durango.

{111)* Opinién de Ernesto Ruffo.-.Exgobernador de Baja California Norte; ahora Comisionado para la
frontera norte.
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Educacion.- La tasa de alfabetizacion subid en los Ultimos diez afios a 90.3%. El 25% de
la poblacion rural es analfabeta. El promedio de escolaridad es de 7.6 afios. En México,
el 28% de la poblacién tiene en la escuela la principal fuente de informacion sobre
sexualidad. México ocupa el lugar 55 de 174 paises miembros de la ONU en ef indice de
Desarrollo Humano.

Familia.- El promedio nacional de hijos por mujer es de 2.4. La poblacién casada es de
43 millones 152mil 213. El estado conyugal de los adultos mexicanos es de 36.9%
solteros; 44.5% casados; 10.4% vive en union libre; 8.1% son viudos, separados 0
divorciados. EIl 44% de la poblacién vive con menos de tres salarios minimos. El 59.2 de
los hogares rurales esta en pobreza extrema. El 21.8 % de las viviendas de Baja
California, Baja California Sur, Coahuila, Chihuahua, Nuevo Ledn, Distrito Federal, Estado
de México y Guadalajara cuenta con UNA COMPUTADCORA.

En México hay 7 millones 731 mil 635 personas que poseen teléfonos celulares. El 85%
de las viviendas en México cuentan con television; el 84% tiene una radio o
radiograbadora; el 78.5% tiene una licuadora, y el 68.3% tiene un refrigerador.

Salud.- La mortalidad infantil en el primer aio de vida es de 25.9 por cada mil nacidos
vivos y es de 48.3 en las zonas indigenas. El 17.7% de los menores de cinco anos
presentan una talla inferior a la que les corresponde, debido a la desnutricion. De la
poblacion residente, un 96.4%, hace uso de los servicios de salud existentes, tanto
publicos como privados.

Economia.- Salario minimo vigente: 37.90 pesos diarios. Paridad cambiaria, aprox. 9.45
pesos por cada ddélar. Reservas internacionales hasta noviembre del 2000: 32 mil 499
millones de ddlares. Precio de la mezcla mexicana de petréleo: 25.18 dolares por barril.
Deuda externa neta hasta septiembre del 2000: 79 mil 583 millones de ddlares. En la
ultima década en México las mujeres incrementaron su participacion econémica de un
19.6% a un 31.3%. México ocupa el sitioc 12 de 50 paises en el indice de pobreza medida
entre naciones de desarrollo medio o bajo de Asia, Africa y América Latina.

Ecologia.- Ademas de la gran contaminacion que tenemos, el ritmo de deforestacion en
México es de 650 mil hectareas al afio. De las 113 ciudades mas importantes del pais, 40
enfrentan ya una sobrexplotacién de sus mantos acuiferos. Se prevé que otras 69
enfrentaran escasez de agua superficial en los préximos afnos.

Como se vio dos de los ejes del discurso del presidente Fox fueron el impulso a las
pequefias y medianas empresas como motores del desarrollo econdmico y la
generacion de empleo, y el microcrédito como salida de la pobreza. Todas estas
propuestas fueron enunciados generales mas que planes concretos, por lo tanto su
evaluacion es subjetiva. Ademas los frutos Hlegaran mucho después.

Juan Bueno, el titular de la nueva Subsecretaria para la pequefia y mediana empresa
{pieza clave en la estrategia de Fox), es entusiasta pero a la vez mesurado: “ Estoy
satisfecho con lo que tenemos hasta ahora... para empezar

pero no tenemos muchos recursos”. La cuenta es clara: menos de 923 pesos para el
fomento de cada pequeifa y mediana empresa.

(112)" Opinién de Juan Bueno.- Titular de la Subsecretaria para la Pequeiia y Mediana Empresa.
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Los industriales concentrados en Canacintra opinan que los recursos de la banca de
desarrollo tambien son insuficientes. Su presidente actual Raul Picard, dice que los
montos aprobados para Nafin y Bancomext son minimos y no resuelven el principal
obstaculo: la reactivacion del credito.

El director de estudios econémicos de Bursamérica, Pablo Alvarez-lcaza, tiene un
concepto favorable de lo hecho en Economia. Dice que se nota un esfuerzo por generar
cadenas productivas y reactivar el mercado interno, a tono con las ofertas de Fox. Sin
embargo, advierte que a los programas no solo hay que darles mercadotecnia, sino
tambien medidas mucho mas concretas, que aun hacen falta. (113}

E! programa de microcréditos es el que ha recibido mas criticas. Dirigentes de
organizaciones de ahorro popular han sostenido que como instrumento de combate a la
pobreza se queda muy corto. El gobierno anuncia que por el momento no habra nuevos
planes, ya que falta que se instrumenten los ya anunciados.

Lo que dijo el gobierno:

- Promover una verdadera politica industrial (frente a la tesis que la
mejor politica industrial es la inexistente).

- Fortalecer el mercado interno e incentivar la sustitucién de
importaciones.

- Proveer financiamiento y capacitacion a las pequenas y medianas
empresas (PYMES).

- Apoyar la integracién de las PYMES en el ambito internacional.

- Desarrollar las PYMES para la generacion de empleo (meta: 1.3
Millones de puestos al afo).

- Establecer un sistema de incentivos selectivos a la inversion en regiones
y municipios rezagaados.

- Tansformar la banca de desarrollo recrientandola hacia banca de
fomento.

- Establecer un sistema nacional de microcrédito para todo aguel que
quiera iniciar su negocio.

Lo que hizo el gobierno:

- Creacion de la Subsecretaria para la Pequefia y Mediana Empresa.

- Programa para el desarrollo empresarial de fas PYMES con un universo
a atender de 1 300,000 empresas: plan Marcha hacia el sur y quintuplicacion de
recursos para los programas ya existentes, como apoyos a la micro, pequefia y
mediana empresa, Encadenamientos productivos y Red-Centro-Crece.
Presupuesto total: $1,205 millones de pesos.

- Banca de desarrollo: $76,993 millones de pesos para fondos de garantia,
desarrollo de proveedores, equipamiento y capital de trabajo, en Nafin,
Bancomext y Fira {falta aporte de Fonatur).

- Programa Nacional de Microcréditos: $200 millones de pesos.

(113)* Opinién de Pablo Alvarez lcaza, Director de Estudios Econdémicos de Bursamérica.
{110)* Revista Expansion. Comentarios: ‘La Industria sigue a la espera”, por Cesar Martinez Aznarez.
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CUARTA PARTE

NUEVAS TECNOLOGIAS

Al hablar de nuevas tecnologias, me quiero referir a la computadora y a toda fa tecnologia que
se ha desarroillado alrededor de ella. En forma general podemos definir a 1a computadora,
como una maquina capaz de guardar y manipular informacion y cuyo propasito fundamental es
el de ayudarnos a ejecutar un proyecto especifico;, es decir es una herramienta de trabajo.
Internamente una computadora maneja y almacena toda la informacion en forma numérica y
todo gira alrededor de ese lenguaje con el cual nos podemos comunicar. Sile damos las
instrucciones adecuadas, podemos crear casi cualquier cosa: texto, calculos matematicos,
musica, fotografia, disefio grafico, modelos de objetos, videos, disefio textil, etc.

No necesitamos tener conocimientos de programacién para poder utilizarla; ya que cada dia
programadores especializados estan creado programas y paquetes de computacion, en muy
diferentes areas. El fin de estos programas es el de poder accesar a la computadora las
instrucciones adecuadas de una manera sencilla con el fin de desarrollar un proyecio
especifico. Por lo que simplemente hay que entender el sistema operativo; es decir como
funcionan tanto los programas, como la computadora, para poder utilizarlos.

Estacién de Trabajo

Cuando pensamos en la computadora, siempre la identificamos como una sola unidad, pero
en realidad es un sistema que consta de varios elementos basicos:

- La Unidad Central de Proceso, llamada CPU, es la parte mas importante, ya que
funciona como un cerebro y tiene memoria. Es la unidad de control dénde se procesan
todos los datos y se realizan calculos logicos y matematicos para llevar a cabo
cualguier funciaon.
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- Mecanismos de Entrada (input) .- Es la manera como el usuaric hace llegar su
programa al CPU. El mas comun es el teclado, los lapices electronicos, el mouse (114)
4 ratén, el escaner (115), etc. Los dispositivos de almacenamiento también pueden ser
usados para introducir datos a la computadora.

- Unidades de Memoria 6 Aimacenamiento.- La computadora puede guardar datos
internamente en la memoria, o fuera de la maquina. Internamente los datos pueden
ser almacenados temporalmente en la memoria RAM (Random Access Memory), en
dénde conservas datos, puedes borrarlos y volver a accesar otros. Existe otra
memoria interna ROM (Read Only Memory) en donde ya estan programados los datos
gue necesita la computadora para funcionar correctamente. Ambas memorias estan
unidas al CPU por medio de circuitos electrénicos.

- Mecanismos Externos de Almacenamiento de Datos.- Son elementos
independientes que tienen generalmente un medio sensitivo magnético para almacenar
informacién. Los mas comunes son los diskeftes 6 flopys (116) y los discos compactos
CD. El CPU es un dispositivo de almacenamiento que puede guardar billones de bytes
(117) de datos y no puede ser movido de su lugar.

- Mecanismos de Salida (output).- Son los elementos que permiten al usuario ver los
resultados del manejo de datos de la computadora. El mas comun es el monitor ¢ VDT
(Video Display Terminal), que es la pantalla de la computadora, que muestra los
caracteres 0 graficos, como en la television. También pueden ser las impresoras,
grabadoras de rodillos de impresion para tela, telares automaticos, etc. El modem es
el mecanismo de salida que une dos o mas computadoras para transmitir los datos via
telecomunicacion.

- Sistema Operativo.- Es el programa de control maestro guardado permanentemente
en ia memoria que interpreta las érdenes del usuario.

A cualquier programa de computacién se le llama también software; y a todos los elementos
fisicos (monitor, CPU, teclado, mouse, impresora, escaner, etc.) se les llama hardware. El
software forma las instrucciones y el hardware las realiza.

{114) Mouse o raldn .- Dispositivo del ordenador o computadora con uno 0 mas botones que permite sefialar o
seleccionar una zona en la pantalla, sin necesidad de utilizar el teclado.

(115) Escaner.- Maquina que convierte una imagen visible a una descripcién electronica, para su copiado,
transferencia o impresion.

(116) Diskettes o flopys.- Disco magnético flexible donde almacenamos informacidn.

{117) Bites/pixel.- Descripcidn del nimero de niveles de informacién que un sisterma guarda en cada punto de
una imagen.
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BREVIARIO HISTORICO

La historia de la computacidn grafica, es como ninguna otra, la historia de gentes que han
luchado a lo largo de tres generaciones para desarrollar tecnologias que nos han dado el
conocimiento para visualizar nuestra imaginacion: como o fue en sus inicios fa maquina Sage
del tamafic de un Mamut, las estaciones de trabajo, la realidad virtual, la conqguista de las
curvas, del color, de las texturas, del movimiento, de ias tres dimensiones, etc. El aprendizaje
y manejo de esta tecnologia debe ser parte de nuestros conocimientos, sobre todo como

disefiadores que somos. (118)*

Desde sus primeros desarrollos de investigacion casi secretos, con fines belicos, hasta su
funcién comun como herramienta vital de comunicacién, las computadoras graficas tienen una
historia llena de innovaciones. Algunos avances importantes fueron:

- En 1953 se genera la primera computadora grafica por la comparia The Whirlwind,
desarrollada en M.I.T. para aplicaciones de defensa.

- Douglas Englebart invento el famoso mouse.

- EIDAC-1, un prototipo del sistema CAD (118) con tecnologia de /BM, empez0 a usarse
en la General Motors alrededor de los sesenta.

- En 1969 se funda Siggraph, e Ivan Sutherland construye la mejor pantalla en Utah.

- En 1970 Pierre Bezier desarrolla la manera de representar curvas suaves.

- En 1971 Gouraud introduce la técnica del sombreado.

- En 1974 Dick Shoup y Alvy Ray Smith inventan el programa Super Paint.

- En 1975 Martin Newell desarrolla la version de una tetera en computadora gréfica.

- En 1976 Steve Wozniak y Steve Jobs construyeron la primera computadora Apple en un
garage; en ese mismo afo Bill Gates creo Microsoft con Paul Allen; que ahora forma la
empresa mas grande del mundo.

- En 1979 Turner Whitted introduce rayos para trazo.

- En 1980 Quantel crea el Paintbox, para esparcir color directamente sobre la pantalla.

- En 1981 IBM introduce |a computadora personal PC.
- En 1983 Autodesk introduce el primer programa para PC basado en el sistema CAD.

{118)* Revista.- Computer Graphic World. Articulo: "A Brief History Of Computer Graphics™, per Lopiccolo Phil.
Vol.22, No. 8, agosto 1999,

(119) Sistemas CAD-CAM.- Son estaciones de trabajo en donde los programas cuentan con funciones
especificas de produccion. En estos sistemas el disefiador puede ver de una manera mas realista su proyecto, y
puede ligarse directamente a otros sistemas para llevar a cabo, por ejemplo, en la produccion de una tela.
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Curva de Bezier

La computadora que al principio sélo parecia una maquina novedosa ha marcado una nueva
fase de evolucion; una revolucion informativa que esta alcanzando consecuencias econémicas
y sociales que han tenido repercusiones muy importantes, sobre todo en aspectos de
comunicacién. Cada dia se lanzan computadoras mas poderosas, con nuevos programas y
aplicaciones especializadas.

Mouse de madera Englebart

Una aplicacion de ingenieria fue la del inventor francés Joseph Marie Jacquard, a principios
del siglo XIX, del disefio de un telar automatico, que con delgadas placas de madera
perforadas, controlaba el patrén de complicados disefios de trama. Esto inspiré en 1880 a
Herman Hollerith para utilizar tarjetas similares para procesar datos. El concepto de operacion
del telar de Jacquard sigue vigente, aunque actualizado con los nuevos avances de la
microelectronica. Ya que ahora funcionan también con diskettes o interfases directamente con
la informacién generada en ta computadora.
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DESARROLLO DE PROYECTOS TEXTILES EN LA INDUSTRIA

Hoy en dia vivimos en un mundo altamente visual; mucho de lo que hacemos esta influenciado
por imagenes y graficos que estructuran nuestros significados. Lo que observamos nos afecta
en la toma de decisiones sobre muchos aspectos de nuestras vidas, por ejemplo, el
seleccionar como nos vestimos, qué comemos, como decoramos nuestra casa, qué coche
compramos, etc. Y nosotros los disefiadores, participamos en gran medida de esta
comunicacion visual.

En todas las ramas del disefio, ya sea grafico, arquitectdnico, de textiles, de productos
industriales, etc., se requiere del conocimiento y manejo de los elementos basicos del disefio:
el punto, la linea, la forma, la textura, las dimensiones, la composicion, y sobre todo el dominio
del color. Por lo tanto, cuando se quiere hacer realidad la idea de algun disefio en papel,
simplemente tomamos un lapiz y la desarroilamos con un dibujo. Lo mismo podria suceder si
ademas del lapiz, usaramos los recursos de una computadora; ya que sus programas ya
manejan esos conceptos y otros componentes mas sofisticados, para dar nuevos efectos para
su aplicacién en nuestro trabajo.

El crecimiento en el mercado de programas de computacién ha provocado la creacion de otros
con aplicaciones mas especializadas. Hasta hace pocos anos el adquirir programas para
disefio, requeria de una gran inversion; pero la gran velocidad de desarrollo y el aumento en la
demanda, han abaratado sus costos. Esto todavia no ha sucedido en programas para disefiar
textiles, cuyo valor sigue siendo elevado. Esto se debe a que son sistemas CAD-CAM que
cuentan con especificaciones técnicas muy precisas que van intimamente ligadas al proceso
de produccion de |a tela, o de la prenda de vestir. Por lo que los disefadores textiles utilizan
también programas de computacion grafica, con buenos resultados.
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Actualmente la presentacion profesional de proyectos textiles, es llevada a cabo de dos
maneras principalmente: de forma artistica 6 en Arte y en Disefio Digital. Presentando ambas
distintas opciones para el disefiador. La presentacion en Arte, desarrolla con mayor rapidez y
libertad la primera idea, debido exclusivamente a la habilidad del artista. Es la manera
tradicional de llevar a cabo un proyecto; todo es dibujado a mano con diferentes técnicas,
desarrollando también las gamas de color, hasta el rapport (120) correspondiente. La ventaja
de este sistema es la excelente calidad de presentacién, ya que el cliente puede percibir mejor
los colores, las texturas y los efectos que se le quieren dar al textil; ademas de la costumbre
de manejar este tipo de presentaciéon. Pero presenta la gran desventaja de tener que repetir
casi todo el trabajo para corregir un simple error. También tiene la limitacion de poder ser
aplicado casi exclusivamente para proyectos de estampado y el sistema conlleva un periodo
de elaboraciéon mucho mas largo, que ya no es redituable en estos dias.

' {120) Rapport.- Modulo de repeticion que permite el efecto de secuencia en la totalidad de la tela. Los hay
lineales y desfasados horizontal y verticalmente. Su tamafio depende de la técnica de impresion.
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Con la presentacion en disefio digital, podemos lograr también excelente calidad, logrando
igualar casi la totalidad de los efectos creados a mano en menor tiempo, por medio de las
opciones de cada uno de los programas. Ofrece la ventaja de generar disenos facilmente, se
pueden archivar graficos, la correccién de errores es mas sencilla y podemos visualizar y crear
variantes de color (121). Pero México todavia no desarrolla una cultura generalizada con este
tipo de presentacién. Con esta técnica, el disefiador debe considerar los cambios que se
presentan en los efectos dibujados en pantalla al pasar a impresion en papel y despues al
textil; por lo que muchas veces hay la necesidad de hacer pruebas de impresion o banderas
en tela para que el cliente pueda percibir los resultados reales de diseno que queremos a
obtener. Hoy en dia incluso hay impresoras para muestras en tela; y en el caso del tejido las
computadoras logran una simulaciéon que permite al disefiador evaluar todos los detalles,
inclusive el entrecruzamiento de los hilos.

b L 3 =

Muestras de Color

En cualquier trabajo textil, debemos desarrollar el disefio al tamafio del de repeticion 6 tipo de
rapport, cuya dimensién depende de los medios de estampado que vamos a utilizar; rodillos,
pantallas, laser, etc. En el caso del tejido hay que especificar los requerimientos y la
informacion de los diferentes tipos de tejido y de los telares que se van a utilizar. Actualimente
los disefiadores en México todavia presentan y venden sus disefios en Arte; pero para
aquellas industrias que requieren desarrollar grandes volumenes de diseno, los programas de
computacion han sido la mejor opcién para resolver el problema.

De cualquier forma en la que decidamos realizar nuestro disefio textil, hay que seguir una
secuencia basica de pasos en el transcurso de desarrolio del proyecto:

- Asignar el tamafio y la escala adecuada en la que vamos a realizar el dibujo; ya sea en
papel 6 en la computadora, con el fin de prevenir desajustes cuando se tenga en el
tamafo original. También se puede definir con anterioridad el tipo de rapport. En el
caso del tejido, asignar el numero de hilos y pasadas por cuadro.

- Desarrollar la idea, ya sea a mano, directamente en la computadora 6 utilizando algun
dispositivo para accesar €l disefio a la misma.

(121) Variantes de Color.- Cuando se disefia una tela hay que presentar una gama con distintas posibilidades
de aplicacion de color.
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- Editar el disefioc con el fin de lograr detalles, ajustes y correcciones.

- Colorear el proyecto, utilizando las técnicas y herramientas seleccionadas. Para el tejido
Jacquard, hay que elegir los selectores de trama para cada pasada que le den riqueza
de colorido; asi como también asignar los ligamentos para cada uno de los colores. Asi
mismo hay que decidir el ligamento correspondiente al tejido completo (prepicaje),
controlando la longitud de las bastas o hilos flotantes (122).

- Realizar las variantes de color y guardar las gamas.
- Asignar tipos de hilos a utilizar.

- Elaborar la muestra, ya sea dibujada, en computadora 6 tejida.

ASPECTOS IMPORTANTES PARA PROYECTAR EN DISENO DIGITAL

El entender y manejar la luz y el color siguen siendo los elementos basicos de cualquier
disenador; sobre todo si nos referimos al disefiador digital, ya que podemaos decir que pinta
con colores luz. Existen diversos procesos para captar o crear imagenes dentro de una
computadora; las imagenes pueden ser trabajadas directamente en la pantalla o simplemente
pueden ser archivadas para usos posteriores; también pueden captarse por medio de un
escaner, etc. En todos estos procesos de reproduccion de imagenes y sobre todo del color,
se presentan ciertas limitaciones; por lo que hay que entenderlas y manejarlas para no caer en
resultados que no esperabamos.

Casi todos los programas de computacién gréafica, ya sean de dibujo o pintura, manejan la
creacion de los elementos basicos de! disefo de una manera muy similar, y todos en general
pueden ser usadcs para generar ideas para disefios textiles. En ellos podemos crear o
importar imagenes, manipularlas, guardarlas y crear efectos especiales, etc.

Un primer recurso para captar imagenes del exterior, podria ser el utilizar una camara
fotografica comun. Cuando vemos una fotografia ya revelada, percibimos la imagen con alta
resolucion, con tonos continuos y suaves combinaciones. Pero cuando esta imagen es
amplificada, lo que vemos es toda la serie de puntos o granulos casi aislados, de color

magenta, cyan, amarillo y negro’que al mezclarse forman todos los colores y las texturas de la
fotografia.

{122) Hilos flotantes o bastas.- Son los hilos no tejidos en un textil. Un hilo flotante regularmente no debe de
pasar de cuatro pasadas. Es importante controlar siempre el largo de una basta.
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También podemos accesar imagenes por medio de un escaner (scanner), que basicamente
£s una mesa de copiado, que por medio de luz, lentes y espejos; transporta la imagen al CCD
(Chip Semiconductor), generalmente de silicdn, que transforma en nimeros proporcionales de
electrones la intensidad de los rayos de luz. El resultado es un cambio de voltaje del chip que
convierte la imagen en una pintura andloga y utiliza los mismos cédigos de separacién de
color de una impresora para almacenarla. Hay diferentes tipos de escaner; por lo que los
resultados también varian en este sentido. Los hay sdlo para captar imagenes en blanco y
negro y también otros para color, con diferentes calidades de resolucién. Esto quiere decir el
nivel de detalle alcanzado y se mide en pixefes (123) por pulgada {ppp).

Cuando captamos una imagen por medic de una camara digital, la tecnologia que utiliza es
igual a |la del escaner (CCDY); pero recibe y digitaliza la luz que capta del exterior por medio del
lente frontal. Las imagenes digitalizadas son almacenadas en un disco interno y pueden ser
proyectadas directamente en la pantalla de la computadora.

E! monitor es la pantalla de la computadora donde se proyectan y trabajan los disefios,
imagenes, fotografias, texturas, etc. Para elaborar graficos de buena calidad se requiere de
un monitor entre 17”7y 21" (1 pulgada = 2.54 cm.} de tamafo. El monitor de color esta
disefiado para funcionar con una tarjeta EGA ¢ de video (Enhanced Graphics Adapter), que
produce imagenes graficas en color. En 1987 IBM presentd otro adaptador VGA (Video
Graphic Array) que reproduce todos los modos de |a tarjeta de video e incorpora otros
adicionales. Los monitores y las tarjetas tienen una gran capacidad de variacion para mostrar
el color. Un monitor monocromatico sélo usa una gama del blanco al negro; pero si subimos el
rango hasta una imagen con calidad fotografica, requerimos un monitor que muestre 24 bits de
profundidad. Hoy en dia hay hasta de 48 bits.

Las impresoras de color estan también basadas en el modelo de separacion de color: cyan,
magenta y amarillo (CMY), que al mezclarse en distintas cantidades forman otros colores. En
la impresién de una imagen no sélo afecta la calidad del equipo sino tambien la de las tintas y
la del medio de impresion (diversas calidades de papel, tela, etc.). La mayoria de las
impresoras incluyen también la tinta negra como cuarto color en el proceso de impresion y al
modelo se le llama CMYK. Otro tipo de impresion puede ser por offsef (124), en donde los
puntos son creados al fotografiar el trabajo original a través de una pantalla de medios tonos.

La profundidad de color, llamada profundidad del bit, se refiere al nUmero maximo de colores
que pueden ser almacenados en un archivo o folder de imagen. Un folder de 1-bit puede
almacenar 2 colores, usualmente blanco y negro y puede ser descrito como el conjunto de
informacién que se requiere para especificar cada uno de los puntos que hacen sobresalir la
imagen (0 para negro y 1 para blanco); un folder de 2-bit almacena 4 colores; uno de 4-bit
guarda 16 colores; uno de 8-bit guarda 256 colores y el de 24-bit almacena 16 millones de
colores. Una imagen en escala de grises ocupa un folder de 8-bit, con 254 tonos de grises,
mas el negro y el blanco.

{(123) Pixel.- Es el minimo elemento o punto que muestra un elemento ¢ imagen en una computadora.
{(124) Offset- Procedimiento de impresién en el cual la plancha entintada imprime un cilindro de caucho que
traslada la impresion al papel.
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Entre mas profundidad de color tenga una imagen, mas espacio ocupara en el disco. Si la
imagen original presenta muchos colores, puede ser convertida a una profundidad de color
mas baja; entonces ese folder o archivo creara una gama o paleta de colores con sus
combinaciones, para simular el color original de cada pixel. Entre menos colores se tengan,
mas facil sera trabajar la imagen. También podemos convertir una imagen de color a blanco y
negro; esto para tener una impresién previa mas econémica y poder corregir errores antes de
la impresién definitiva.

El Modelo de color determina la manera como vamos a mostrar e imprimir los colores en una
composicion grafica. Es preferible especificar el tipo de modelo de color que se va a utilizar
cuando se comienza el proceso de una nueva imagen o la edicion de una foto; también
cuando se almacena, transporta o se imprime cualquier grafico. Aunque hay la posibilidad de
cambiarlo, pero puede sufrir alteraciones; sobre todo cuando se modifican las medidas del
disefio. Los modelos mas comunes son los siguientes:

- El Modelo de Escala de Grises que imprime disefios sdlo en blanco y negro.

- Los Modelos de Separacién de Color como el CMY (Cyan, Magenta y Amarillo), que
se utilizan para documentos y proyectos para pantalla e impresion, y el modelo RGB
(Red, Green & Blue) que ademas se usa para ia impresion de transparencias. El CMYK
(Cyan, Magenta, Amarillo y Negro), se utiliza para la impresion de separaciones de
cuatro colores.

- El Modelo CIE L*a*b* (Commission Internationale de I’ Eclairage) que maneja el
color de la misma forma en la que el ojo percibe el color. Contiene un componente de
iluminacion (brillo) y dos componentes cromaticos; el componente ‘a’ (del verde al rojo) y
el componente ‘b’ (del azul al amarillo), que es comuin para trabajar fotos e imagenes en
disco compacto (CD).

Modelo Aditivo de color
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Modelo de Sustraccion de color

Cuando trabajamos en computadora eliminamos lo tedioso de crear y hacer mezclas

para construir nuestra paleta de colores y tenemos la ventaja de tener muchas opcicnes a
seleccionar en cualquier modelo. La seleccidn especifica de colores la podemos almacenar
en el archivo de un proyecto en particular, para tener luego acceso en usos posteriores. El
numero de mezclas y combinaciones es ilimitado debido a las posibilidades sobre el nimero
de colores a usar. El area de combinaciones en la computadora es un simulador de la paleta
de un artista; sobre ella hacemos las mezclas de colores, usando como herramienta un pincel.
Cualquier bitmap (125) puede ser accesado en el area de mezclas, permitiendo también
selecciones de color tomadas de fotografias, dibujos o imagenes.

En proyectos disefiados directamente en la computadora, o en aquellas imagenes que fueron
transportadas, por ejemplo, via internet (126); debemos visualizar que los colores que
observamos sobre la pantalla son aproximaciones cercanas a las creadas sobre el original.
Estas diferencias pueden tener distintas causas; pueden ser variantes de percepcion en los
fosforos usados en cada pantalla por distintos fabricantes; también hay variantes en el ajuste
de contraste y brillo de una pantalla a otra; o variaciones en la iluminacién del fondo, etc.

=

f— Area de Mezclas

{125} Bitmap.- imagenes de color construidas por una serie de puntos llamados pixeles, acomodados en una
reticula con espacios muy cercanos.
{126) Internet.- Red de informatica interplanetaria.
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En proyectos visualizados para imprimirse en impresoras para computadora o por separacion
de cuatro colores en offset, la situacion es muy diferente; ya que los colores en cada etapa de
un proceso dependen del tipo de maquina utilizada: escaner, monitor, impresora, etc. Cada
fabricante da la informacién necesaria, accesada en un folder {Device Profile) sobre la gama
de colores que esa maquina puede reproducir. Afortunadamente muchos programas para
dibujo incluyen formas de comparar los colores del original con sistemas que tienen una
clasificacién industrial, como lo son el sistema Pantone o el Focoltone, que inclusive tienen
impresos cuadernillos en papel con sus colores y gamas, para que puedan ser reproducidos
fielmente y no sufran cambios en el producto final.

Cuadernillo Pantone

Para contrarrestar las variantes de color que se presentan de una maquina a otra, se
disefio el sistema de manejo de color {Colour Management System), que hace ajustes de
relaciones de color entre maquinas para asegurar la consistencia de los colores hasta el
proceso de publicacidn o impresiodn final del producto. El sistema CMS traduce los colores
desde la gama que puede reproducir una maquina o desde el espacio de color; guardando esa
informacién en un espacio neutral de color independiente, para después amoldar esa
informacion de color en otra maquina, con otra gama de colores diferente; este proceso es
llamado Colour Mapping. El CMS obtiene las caracteristicas de color de una maquina desde
su folder de informacién de gama de colores o Device Profife. Para que todo esto funcione
correctamente, debemos calibrar muy bien toda la maquinaria que estemos utilizando,
haciendo revisiones periodicas y siguiendo las instrucciones adecuadas de instalacién y
mantenimiento de todos los programas que se van accesando a cada una de ellas.

MANEJO DEL COLOR EN APLICACIONES DE DIBUJO Y DE PINTURA

Los primeros programas de computacion para disefio digital sélo nos proporcionaban
herramientas y técnicas para la aplicacion de color de la manera tradicional como lo hace un
lapiz, y con variaciones solo en la calidad de linea. Ahora, con la competencia que se ha
desarrollado en estas aplicaciones, se ha ampliado el rango de herramientas y técnicas a

utilizar, como son los pasteles, lapices de color, acuarelas, plumones, puntos, gradaciones,
texturas, etc.
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Para dibujo, al crear una linea, ya sea recta, a mano alzada 6 tipo Bezier (127), con cualquier
herramienta y después de ajustar el ancho (calidad de linea) o el grosor correspondiente, es
que podemos hacer la seleccion del color. El color lo podemos tomar desde cualquier punto,
modelo de color o de mezclas. Una figura cerrada también puede ser rellenada con una
seleccion de color, con sombras 6 con texturas, segun se requiera.

Ahora algunos programas nos hacen mas facil la manera de seleccionar las tintas,
ofreciéndonos distintas opciones; ademas de la posibilidad de hacer mezclas. Para la
aplicacion de una tinta, simplemente tomamos una muestra con el gotero {eyedropper), desde
la fuente de seleccién del color y la llevamos hasta la linea 6 la figura que queremos colorear,
¥ la dejamos caer para que se aplique.

Seleccién de color desde una imagen bitmap

Asi como trabajamos las lineas, cualquier dibujo de figura cerrada se puede colorear también,
seleccionando el color de la misma manera. También es posible aplicar tintas, sombras y
tonos, si lo requerimos. Los programas nos ofrecen ahora distintas opciones de relleno como
patrones de 2 colores bitmap, patrones de vector (lineas), texturas, gradientes, post-script
(elementos ya creados en el programa), mosaicos, etc. con el fin de colorear o rellenar
cualquier disefio. Pero debemos de estar bien informados sobre las funciones de los distintos
programas; ya que en algunos de ellos, el relleno no siempre gira con la figura.

La creacién de mezclas de color la podemos llevar a cabo tanto en patrones cerrados 6
abiertos; si usamos el mismo tipo o clase de relleno. Por ejemplo, si tomamos un relleno
graduado y un relleno radial, no se puede hacer la mezcla; por lo que es siempre importante
usar una combinacion valida de color. Si dos puntos de color son mezclados en un proceso,
los colores intermedios se van a imprimir sucesivamente en el proceso de separacion de color.

La seleccion del nimero de pasos usado en una mezcla, depende de la resolucion que tenga
la impresora; a mayor resolucion, mayor numero de pasos, y también sobre los cambios de
color entre los dos patrones seleccionados. La técnica de mezclas también es util cuando
queremos transformar un objeto en otro, para crear puntos de luz 6 para dar sombras que le
den profundidad al dibujo.

{127) Lineas tipo Bezier.- Técnica para crear curvas suaves por medio de nodos, moviendo sus radios.
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A diferencia del dibujo, en programas de pintura o fotoedicién; antes de crear una linea, una
figura 6 un disefio; debemos de seleccionar el modelo de color 6 el sistema que vamos a
utilizar para dar el colorido y la elaboracién de mezclas. También hay que decidir tas
herramientas y los efectos que les vamos a dar a ellas. Estas decisiones incluyen también el
seleccionar con anticipacion los tipos de relleno; ya sean tintas, tonos, sombras, etc.

En aplicaciones de pintura no sélo podemos limitar ¢ rellenar areas por medio de color, de
lineas, de sombras, con un lapiz, etc.; sino también lo podemos hacer por medio de la
creacién de mascaras. Esta operacién es un reto, ya que los cambios deben ser producidos
de manera natural, con bordes suaves que no sean percibidos al quitar la mascarilla .
También podemos reducir el grado de opacidad de un relleno que logra transparencia y nos
permite ver formas que estan detras de la figura, y que no se podian observar.

Los programas de pintura ofrecen diversos estilos de rellenos gradientes; ya sean de forma
lineal y radial, y con opciones para el comienzo de la gradacién; de adelante hacia atras o
viceversa, controlando el punto medio de la gradacion, siguiendo el movimiento de las
manecillas de un reloj, etc. También podemos crear gradaciones mas complejas, al juntar dos
0 mas gradientes de color, unas encima de otras. Inclusive podemos rellenar una imagen de
tal forma que sus valores de iluminacién sean reemplazados por ejemplo, con los valores de
iluminacion del gradiente. Ademas podemaos crear nuevos gradientes, capturando colores
desde cualquier otro punto, dibujo, imagen, etc. Los programas de pintura nos ofrecen
tambien rellenos preestablecidos (post-script), como olas, puntos, etc. Pero para el
disenador, la opcion mas frecuente ha sido seleccionar una imagen 6 parte de ella y crear un
patrén de mosaico para rellenar un area especifica.
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——=—1 Relleno de mosaico

TECNICAS DE COMBINACION DE COLOR

El uso de técnicas de combinacion de color, representa el cruce hacia el area de dominio del
disefio digital. Aqui las propiedades intrinsecas del color digital son explotadas para producir
efectos que podrian ser muy dificiles o imposibles de lograr con métodos tradicionales. De
esta manera, el proceso de disefio no solo requiere del lado derecho del cerebro, el lado
creativo; sino también del uso del lado izquierdo, el lado Ibgico, para ciertos aspectos de
aplicacion en técnicas de combinacion del color.

Cada pixel en una composicion de imagen RGB de color, es definida por cada uno de los
valores asignados en sus tres canales. Estos valores varian entre 0 (negro) y 255 (blanco); vy
es precisamente |a habilidad de alterar de una manera precisa y controlada esos valores, lo
que nos abre la puerta hacia un rango de nuevas posibilidades. La manera como podemos
relacionar los colores aplicados con los colores fundamentales, es por medio de operaciones
matematicas en los canales de una imagen.

Estas operaciones permiten al usuario combinar 6 mezclar colores usando la tecria de la
adicion 4 la substraccién; de acuerdo a su matiz, saturacién o brillo; 6 en sus canales rojo,
verde, azul, etc. Cualquiera de estos modelos puede ser aplicado como herramienta de
edicidn al hacer modificaciones en una imagen original, ya sea como un pincel para pintar o
para rellenar. También se pueden usar como alternativa para combinar dos imagenes y
producir con ellas una tercera.

- Modelo de Adicion RGB (Additive mode).- Pintando una imagen verde R(0), G(100),
B(0), con un pincel azul R{0), G(100), B{100), se produce una imagen cyan, por ejemplo.

- Modelo de Substraccion (Substractive Mode).- Pintando una imagen cyan con un
pincel magenta, se produce una imagen azul, por ejemplo.

- Modelo de Luz HSL (ligter Mode).- Si el color aplicado tiene el mismo valor 6 mayor de
luz que el de 1a imagen, el color es transferido al original. Si el valor de luz es menor que
el de la imagen, no ocurre ningun cambio.

- Modelo de Sombra HSL (Darker Mode).- Si el color aplicado tiene un grade de

iluminacién menor al de la imagen, el color es transmitido al original. Si el valor de luz
es mayor que el de la imagen, no ocurre ningdn cambio.
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Modelo de Multiplicacion (Muitiply Mode).- Multiplica el valor del color de la imagen por
medio de la aplicacién de color, el resultado es siempre un color mas oscuro (efectos de
encimar colores).

Modelo de Filtros (Filter Mode).- Usa una combinacién del Modelo de Adicion y el
Modelo de Multiplicacion.

Modelo de Diferencia (Difference Mode).- Substrae el valor del color aplicado, del valor
del color original para producir un nuevo caolor.

Modelo de Textura {Texturize Mode).- Convierte la pintura de color a escala de grises,
después multiplica el valor de esa escala con la imagen de color.

Modelo de Color HSL (Colour Mode).- Se usa para reemplazar los colores de una
imagen con los valores de matiz y saturacion del color aplicado. Dejando los valores de
luz sin cambio.

Modelo de Matiz (Hue Mode).- Reemplaza los valores de matiz de una imagen con los
valores de matiz del color aplicado, dejando los valores de saturacion y de luz sin
cambios.

Modelo de Luminosidad (Luminance Mode).- Reemplaza los valores de brillo de una
imagen por los valores de brillo del color aplicado.

Modelo de Saturacién (Saturation Mode).- Reemplaza los valores de saturacién de una
imagen por los valores de saturacion del color aplicado. Usando este modelo con negro
o hlanco (ambos con valor de saturacién 0), se alteran los colores originales por sus
equivalentes en blanco y negro.

Modelo Rojo RGB (Red Mode).- Reemplaza el canal rojo de una imagen por los
valores de rojo del color aplicado.

Modelo Verde RGB {Green Mode).- Reemplaza el canal verde de una imagen por los
valores de verde del color aplicado.

Modelo Azul (Blue Mode).- Reemplaza el color azul de una imagen por los valores del
azul del color aplicado.

Modelo que Invierte (/nvert Mode).- Invierte los colores de una imagen; proceso que se
logra al agregar colores. En una imagen en blanco y negro, los colores aparecen como
el negative de esa foto.

Modelo de Pantalla (Screen Mode).- Multiplica los valores invertidos de brillo de los
pixeles de ambos canales. El resultado es un color mas claro y brillante.

Modelo de Sobreposicién (Overlay Mode).- Realiza una combinacion del Modelo de
Multiplicacién y el Modelo de Pantalla. La aplicacién del color se hace por sobreposicion
en los pixeles existentes. Los brillos y las sombras se mantienen intactos. Los dos
canales de pixeles son mezclados para reflejar la iluminacién 6 la sombra del color
original.
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- Modelo de Luz Suave (Soft Light Mode).- Multiplica ¢ filtra los pixeles en los dos
canales. Produce un efecto de brillo difuso de luz sobre la imagen.

- Modelo de Luz Intensa (Hard Light Mode).- Multiplica ¢ filtra los pixeles en los dos
canales. Produce un efecto de luz intensa scbre la imagen.

EDICION DEL COLOR EN PROGRAMAS DE PINTURA PARA IMAGENES VECTOR

La edicién en imagenes de vector, es mas dificil de realizar, ya que estan definidas en
términos de lineas y formas; sin embargo el desarrollo de nuevos programas ofrece opciones
para este tipo de imagenes. Una buena eleccion es el uso de lentes que crean distintos
efectos en la imagen:

- Lente de Transparencia (Transparency lens) .- Rellena el criginal con el color de tinta
seleccionado, dandole una transparencia que se puede calibrar por medio de
porcentajes.

- Lente de Brillo (Brighten lens).- Se aplica cuando queremos sobreponer dos imagenes
y la de abajo es bitmap; lo que sucede es que abrillanta de una forma moderada el
original de acuerdo al porcentaje seleccionado.

- Lente de Inversion (invert lens).- Trabaja de la misma forma que el lente de brillo, pero
en este caso invierte los colores del original; el rojo se convierte en cyan, el verde en
magenta y el azul en amarillo.

- Lente de Limite de Color (Colour Limit lens).- Deja pasar todos los colores con
excepcion del color del lente seleccionado y ademas el negro. La intensidad del filtro se
mide en porcentajes; un valor del 100% sodlo deja ver el color seleccionado y el negro y
menores porcentajes dejaran ver otros colores.

- Lente que Agrega Color (Colour Add lens).- Mezcla los colores de los lentes con los
colores de la imagen original; resaltando asi los colores.

- Lente de Escala de Grises (Tinted Greyscale lens}.- Los colores del original toman un
color equivalente al color del lente.

- Custom Colour Map .- Los colores del original se intensifican usando el porcentaje
seleccionado.

- Heat Map Lens.- Los colores del original se cambian por colores predeterminados en
una paleta, creando un efecto de calidez.
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Aplicacion de lentes que agregan color

EDICION DEL COLOR PARA APLICACIONES DE PINTURA EN BITMAPS

Las técnicas de edicidn de color se encuentran casi siempre en aplicaciones de pintura de
bitmaps. Estas aplicaciones le dan al usuario acceso a cada uno de los pixeles que la forman.
La edicion de imagenes muy detalladas de color, puede ser realizada por medio de diferentes
herramientas que seleccionan porciones de una imagen basada en las similitudes de color de
los pixeles adyacentes, creando distintos efectos:

- Se puede seleccionar una porcidén de una imagen creando una mascara, basada en la
similitud de color de los colores adyacentes. Hay que seleccionar el valer de tolerancia:
si es bajo, el valor sera muy similar al de la imagen; si es alto, se tendra una seleccién
mas amplia de colores. Para lograr el efecto, simplemente hay que llevarse el color
seleccionado desde un punto exacto de la imagen.

- Se puede seleccionar un color especifico de una seccidn 6 de una imagen completa.

- Un color puede ser seleccionado desde un rango de colores preestablecido. También
pueden seleccionarse brillos, medios tonos © sombras.

- Se puede modificar la seleccion inicial.

- Se puede mostrar la seleccién del color sobre un fondo blanco mate 6 sobre un fondo
negro mate, para una mejor apreciacion.

- Se pueden hacer ajustes al rango de colores seleccionados; ya sea aumentarlos 6
disminuirios.
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CORRECCION DE EDICION DEL COLOR

En correcciones de edicién de color aparecen ciertos detalles que pueden hacer que el disefio
pierda calidad, por lo que hay que solucionarlos para que la imagen aparezca perfecta. Se
presentan frecuentemente dos problemas:

- Falta de balance entre ¢l color rojo, verde y azul de una imagen.- Esto puede suceder
cuando se fotografia con luces de colores, o en una fotografia vieja en la que se han
borrado los colores por el sol. Se puede corregir haciendo ajustes de color en los
controles de gama de cada color, poco a poco hasta obtener un buen resultado.

- El color rojo aparece como un punto en los ojos de un sujeto 6 en el brillo de un
objeto.- Esto es causado por la luz roja del flash . Se puede corregir simplemente

amplificando el ojo 6 la seccidn de brilio del objeto y pintando los pixeles de negro u otro
coler, usando un pincel de edicién.

EDICION CREATIVA DEL COLOR

Asi como hay métodos para corregir defectos de detalles de color en una imagen, tambien hay
aplicaciones y técnicas para corregir bitmaps, editando el color de una forma mas creativa.
Estas aplicaciones se basan en el modelo de color HSL que maneja el matiz, la saturacién y la
luz. Los usos principales son los siguientes:

- Manipular todos los matices de una imagen, asi como también la saturacion y el brillo.

- Cambiar un sélo color de una imagen sin afectar a los demas.

- Colorear imagenes en escala de grises.

- Ajustar los matices en rangos que corresponden al circulo cromatico de los colores.

- Crear monotonos, duotonos, tritonos ¢ tetratonos en una imagen.

- Aplicar matices previamente establecidos en una libreria del programa a cualquier -
imagen en escala de grises.

- Agregar efectos de iluminacién previamente establecidos 6 creados a una imagen.

- Controlar propiedades de la luz: propiedad del brillo (de mate a brillante), propiedad del
material (reflexidn de la luz scbre diferentes materiales), propiedad de exposicién
(oscurece o abrillanta la luz) y propiedad del ambiente (control de fa luz que rodea al
objeto: difusa o intensa).

- Agregar mas fuentes de luz a la imagen.

- Agregar color a los focos de iluminacion, etc.
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Una impresora offset normal, puede reproducir alrededor de 50 niveles de grises por tinta. Los
duotonos son usados para incrementar el rango de tonos de una imagen en escala de grises,
al usar tinta negra para detalles de sombras y tinta gris para medios tonos y areas de
iluminacién. Los duotonos pueden ser impresos usando una tinta de color para hacer mas
dinamicos los rangos, produciendo una imagen de color ligero. También aumentan el rango
de posibilidades graficas, al hacer trabajos impresos en dos colores. Los tritonos y tetratonos
pueden ser usados para aumentar aun mas el rango tonal de una imagen en escala de grises
o para agregar colores mas ingeniosos. Con la combinacion de estos efectos de luces y el
uso de mascaras para controlar las areas afectadas de una imagen, se pueden crear efectos
muy complicados y sofisticados.

TRABAJANDO CON IMAGENES DE ALTA RESOLUCION

Tanto en programas de dibujo como de pintura, encontramos la funcién para especificar el
tamario de la pagina, antes y después de que se comience el trabajo. Existe una importante
diferencia cuando se aumenta el tamaiio de la pagina en dibujo que cuando se hace en
pintura. En el folder de tamafo creado para dibujo no hay modificaciones cuando por ejemplo,
un disefio que es dibujado en tamafio A4, es aumentado al tamaino A2; ya que el aumento se
hace con informacion matematica de escalas. En contraste, el folder de tamafio A4 creado
para pintura al ser modificado al tamafio A2, se amplificara a razén de factores de cuatro, en
proporcién al area en aumento; por lo que este nuevo tamafio requerirad también cuatro veces
mas pixeles para su descripcion.

Cuando imprimimos una imagen de dibujo, el efecto creado se hace de acuerdo al tipo de
resolucion de la maquina; mientras que cuando hacemos la impresion de una imagen en
pintura, la resolucién sera la misma con la que fue creada. La regla usual es crear una imagen
en pintura con una resolucion igual al doble de la linea en pantalla usada para imprimir. Por
gjemplo, una imagen creada a 300 dpi (Dots per inch), debe ser impresa en una linea de
pantalla de 150 Ipi (Lines per inch). Esta diferencia nos crea un reto mayor cuando trabajamos
con imagenes tipo bitmap de gran colorido, como fotografias ¢ pinturas escaneadas. Una
imagen RGB en tamafio A4 escaneada a 300 dpj, iguala un folder de tamaio de 29.7 Mb. El
manipular esta clase de imagenes sobre la pantalla y aplicar efectos con filtros estad mas alla
de la capacidad promedio de los equipos de trabajo; sin embargo, existen ayudas.

LLa importacion de una imagen de color Multimegabyte (con mucha cantidad de informacién)
dentro de un programa de pintura, es un proceso intenso para la memoria RAM. Para permitir
al usuario con poca capacidad de memoria RAM, abrir carpetas con mucha informacion; hay
programas que aplican el Modelo de Baja Resolucién (Low Resolution Mode), que nos
permiten abrir una imagen, con una resolucion mas baja de la que tiene y fue almacenada.
Aun cuando el sistema tenga la capacidad para trabajar con la resoluciéon completa, se
recomienda usar el folder de baja resolucién, para hacer pruebas de cambios generales; como
el ajuste del matiz y la saturacion que se procesan mas rapido. Una vez estabiecidos los
cambios, debemos guardarlos en un macrofoider (carpeta con la descripcién de los detalles de
cambios); para poder ser aplicados después al folder original. Los folders de baja resolucion
aumentan la velocidad en pruebas de impresion en impresoras de baja resolucién; ya que se
desperdicia tiempo de procesamiento al tener que descartar datos que estan por encima de su
nivel de resolucion.
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Los programas que usan opciones de 72 dpi para un folder de alta resolucion son llamados
sistemas proxy. La desventaja, es que no permiten un acercamiento zoom cuando se
examinan efectos a niveles de pixel. También es dificil trabajar con mascarillas de una
manera precisa, ya que carece de los detalles del folder original.

Casi todos los programas pueden mostrar una representacion previa de una imagen TIFF,
desde la cual podemos seleccionar y abrir un segmento para editarlo. Cuando la imagen es
almacenada, ese segmento; incluyendo todas las ediciones, es articulado con el resto de la
imagen. Usando este método, una imagen grande puede ser editada paso a paso en un
sistema con memoria limitada. Un macrofolder puede ser usado para aplicar en secuencia las
mismas ediciones sobre diferentes partes de una imagen. Es una manera eficiente para
aplicar diferentes efectos a distintos segmentos del disefio.

Hay opciones mas recientes que solucionan de una manera mas radical los problemas que se
generan al trabajar con folders de imagenes de gran colorido. Estos sistemas ofrecen dos
modelos distintos de trabajo: el Modelo Directo (Direct mode), que es usado para imagenes
hasta de 10 Mb de tamafo y se opera de una manera similar a las aplicaciones
convencionales de bitmap. Su principio de procesamiento es similar al que encontramos para
aplicaciones 3D, en el sentido de que el tiempo de consumo para crear una imagen se demora
hasta que todas las operaciones de diseno han sido terminadas.

La ofra opcion es el modelo xRes, en donde los efectos toman segundos; ya que la velocidad
de las operaciones no depende de! tamafio del folder. El proceso hace el trabajo necesario al
nivel del zoom seleccionado; procesando sélo el area de la imagen visible sobre |a pantalla.

El uso de xRes Mode no involucra el compromiso del sistema proxy; ya que tanto el proceso
de edicién, el de pintura y el de mascarilla pueden ser posibles al nivel de un sélo pixel.

También tenemos el formato de documento xRes LRG, disefiado especialmente para
problemas de almacenar folders muy grandes (de mas de 10 Mb). En un documento LRG, los
datos son guardados en una serie de mosaicos, haciendo mas facil y rapido accesar la
informacion. Cuando un folder es convertido al formato LRG, son creados mas de siete
diferentes niveles de zoom del documento, como variables de resolucion. Cada nivel esta
compuesto por varios mosaicos de datos. Si organizamos la informacién de una imagen de
gsta manera, podemos procesarla de un modo selectivo. Cuando realizamos una operacién,
solo la necesitamos aplicarla en uno de los siete niveles del zcom.

En los proximos anos podemos esperar desarrollos para manejar con mayor efectividad,
folders con mucha informacién de color. Compafnias como Kodak, Hewlelt-Packard, Microsoft
y Live Picture estan trabajando con una nueva tecnologia llamada FlashPix . Esta nueva
tecnolegia permite manejar graficos de tal forma que el disefiador puede accesar varios
folders de imagen de mas de 50 Mb de tamafio en una computadora Macintosh 6 Windows
PC, con discos de memoria RAM estandar operandolos de una manera rapida y segura.
Trabaja incluyendo en el folder varias versiones de la imagen, todas con diferentes niveles de
resolucidn, desde una version fotografica con 16.8 millones de colores, para usarse como
pequefas muestras.



El folder acumula todas las ediciones hechas desde que la imagen fue creada, permitiéndonos
eliminar cualquier edicion, debido a que los cambios creados no afectan al original. Esto hace
que actualicemos la imagen en pantalla de una forma rapida, ya que s6lo es necesaria una
parte de la imagen para crearse.

A pesar de todas estas opciones que nos presentan los programas de diseno grafico, no es
posible completar todos los requerimientos técnicos y de produccion que requieren los
proyectos textiles. Sin embargo en muchas de las etapas de desarrollo del proyecto, como la
generacion y correccion de ideas, transportacion y archivo de imagenes, aplicacion edicion y
correccién del color y texturas, generacidn de variantes de color, calibracién de las
dimensiones del proyecto y separaciones de color; han sido de gran ayuda. Su aplicacién se
inclina sobre todo al disefio de estampado, aunque con mas dificultad tambien se pueden
generar muestras impresas de algunos disefios de tejido. Para los de tipo Jacquard, seria
muy dificil por la complejidad de los tejidos. Es sobre todo en este campo donde los
programas especializados para textiles han sido de gran ayuda en el desarrollo de nuevos
proyectos.
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PROGRAMAS ESPECTALIZADOS PARA DISENAR TEXTILES

Si comparamos los programas graficos, con los especializados para disefar textiles,
encontramos que la razon mas importante por la cual los disefiadores no adquieren estos
programas es el costo todavia muy elevado (alrededor de 3,000 ddlares por médulo,
dependiendo de la compaiiia); debido a que son sistemas CAD/CAM, y también a que se
venden pocos sistemas. Hoy en dia ya se puede adquirir software por separado, lo que los
hace mas econémicos y accesibles.

Estos programas facilitan extraordinariamente el desarrollo e innovacion textil. Y aunque no
se tenga la experiencia en el ramo, a partir de ellos se pueden entender muchos de los
detalles que hay que considerar en el diseno y produccién de tejidos. Ademas el sistema
operativo de estos programas nacié a partir de los programas gréaficos, por fo que su
funcionamiento es muy similar.

Ya hay en el mercado varias alternativas en programas para textiles; aqui presento una
pequena seleccidn importante de los que se manejan en el mercado mexicano, obviamente
todos de origen extranjero. Algunos se inclinan mas hacia el disefio que a la produccién y
viceversa. En dos propuestas se contempla el proceso global: desde la generacién de la idea,
la edicidn del disefio, propuestas de variantes de color, generacion del estampado 6 del tejido,
separaciones de color, preparacién de pantallas e impresion, inclusive el pafronaje (128).
También cuentan con paquetes para ayudar a fa comercializacion del proyecto. Incluyo dos
propuestas se especializan en un sélo tipo de producto textil.

PIXELART, S.L.

Esta compania espafiola tiene desde 1988 el desarrollo de soluciones computarizadas en
disefio textil. Su equipo de trabajo esta integrado por ingenieros textiles y disefiadores, asi
como especialistas en programacion. Ha instalado su sistema en paises como Espafa, Italia,
Suecia, Suiza, Egipto, Siria, Pakistan, México y algunos paises sudamericanos.

Sus programas estan disefiados para instalarse en hardware totalmente estandar; para los
sistemas Windows 95, 98, 6 Windows NT, por lo que no se requiere de ningun equipo
especializado para su operacién. Tiene compatibilidad al 100% con cualquier periférico en el
mercado: impresora, escaner 0 cualquier dispositivo. El sistema es modular, lo que permite
configurar cada estacion de trabajo, de acuerdo a las necesidades presentes y con la
posibilidad de ampliaciones a futuro. Es flexible, sencillo y facilmente adaptable a otros
programas. La compaiiia ofrece capacitacion local personalizada, ademas de suministrar una
amplia documentacidn que garantiza buenos resultados en corto tiempo.

(128) Patronaje.- Disefo de patrones para vestidos y ropa.

130



PIXEL-STUDIO PLUS.- Es un programa desarrollado especificamente para la creacion, el
disefio y el desarrollo industrial de tejidos planos, estampados, tejidos Jacquard 6 de géneros
de punto. Caracteristicas:

- Posee herramientas pensadas para materializar ideas, con nuevas posibilidades de
expresion.

- Permite liberar las tareas repetitivas para concentrarse mas en la creatividad.

- Se utilizan los recursos que ofrece el programa operando todas las opciones que ofrece
el ment.

- Elimina los menus de la pantalla, dejando toda la superficie libre para dibujar, y los
resultados pueden verse en un s6lo monitor.

- Puede trabajar con dieciséis dibujos simultaneamente, para intercambiar elementos
entre dos o mas disefios, con cambios de tamafio, de orientacion y giro.

- Hace composiciones integrando motivos individuales independientes; teniendo en el
monitor el bloque de copia y como quedaria sobre el patron de repeticién.

- Permite desarrollar disefios coordinados con mucha facilidad.

- Puede integrar en una nueva composicién motivos de muy distintas procedencias,
obteniendo nuevos disenos con diferentes fondos.

- Permite crear, modificar y corregir disefios de todo tipo sin ninguna limitacién en cuanto
al tamafio, tomando en cuenta todos los posibles tipos de rapport.

Para comenzar, hay que definir las unidades de medida y de tamario, ya sea con pixeles, hilos
y pasadas (129), milimetros, centimetros 6 pulgadas. Para esto se dispone de una cuadricula
de tamafio variable, con marcas horizontales y verticales resaltadas. El programa permile
trabajar el diseio a la escala mas adecuada, y por grande que sea el dibujo siempre se puede
ver completo en |la pantalla, ya que una lupa se encarga de hacer ver los detalles mas
pequenos. Especialmente para el disefio de cartas Jacquard (130}, existe la posibilidad de
trabajar visualizando el boceto con las proporciones adecuadas en cada caso.

Para asegurar la continuidad de las repeticiones de los motivos y verificar que no haya rayas y
caminos (131), el programa permite observar el conjunto de repeticiones deseadas para asi
modificar y ajustar convenientemente las uniones del rapport. Esto hace que el disefio
individual se convierta en una composicion continua y armoniosa. Si se modifica un rapport en
pantalla, se muestra simultaneamente la modificacion sobre todas las repeticiones visibles en
el monitor. También puede disefar lineas diagonales a través de las repeticiones con
cualquier angulo, sin necesidad de realizar calculos matematicos.

La operacion de la paleta de color permite modificar cada uno de los colores del boceto por los
sistemas RGB (rojo, verde y azul), CMY (cyan, magenta y amarillo) y HSL (tono, saturacién y
luminosidad). Con estos modelos es posible obtener todos los colores y matices para el
proyecto. Este sistema trabaja disefios con superposicion de colores (hasta cuatro niveles) y
disefios desarrollados con gamas de colores 6 acuarelas; siempre mostrando el efecto real
sobre el tejido.

{129) Hilos y pasadas.- Trama y Urdimbre.
(130} Cartas Jacquard.- Tarjetas con la informacién del tejido.

{131) Rayas y caminos.- Son espacios que se hacen en el acomodo del disefio, se pueden modificar 6 dejar
intencionalmente.
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Para facilitar la composicién, modificacion y correccion de los dibujos, se pueden definir como
transparentes y/o reservados (mascaras), tantos colores como se quiera. Asi mismo existen
ofras funciones para manipular y aplicar el color como las marcas que sirven para visualizar la
zona que abarca cada color. Estas funciones facilitan notablemente el trabajo con bocetos
muy complejos.

Otras herramientas del médulo son la reproduccion de texturas, los aerégrafos, dibujar con
puntas de lapices, difuminados, efectos de acuarela, el uso del lapiz sensible a la presion
sobre el tablero digitalizador, etc.; lo que da un nimero ilimitado de posibilidades para el
disenador.
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PIXEL-COLOR.- Elcolor es para el disefio el ingrediente principal para su éxito en el
mercado. Es el que genera y transmite las sensaciones al cliente que decide generalmente la
compra del textil. Este importante de diseio ha hecho que las empresas dediquen grandes
esfuerzos y recursos en la obtencion y preparacién de variantes de color. Este modulo
permite programar con sencillez y eficiencia los estudios de color de los bocetos mas
complejos. Cuando inicialmente partimos con combinaciones armoniosas de color, podemos
esperar que al experimentar con ellas, los resultados sean de calidad.

Caracteristicas:

- Sevisualizan de manera inmediata las posibilidades cromaticas del disefio, al obtener.

- Puede generar variantes de color interactivas, utilizando paletas perscnalizadas.

- Crea simulaciones mostrando el comportamiento del disefio en el proceso de
estampacion, incluyendo las superposiciones y gradaciones de color. Hace calculos en
cuanto a los costos de los colorantes y del proceso de estampacion.

- Dispone de un atlas de mas de 260,000 colores distintos a seleccionar. Estos colores
puede visualizarse segun cada uno de los modelos que se desee seleccionar: RGB
(rojo,verde y azul), CMY (cyan, magenta y amarillo) 6 HSL.

- Permite modificar ya sea individualmente é en grupo cada una de las variables
correspondientes a los sistemas de color.

- Se pueden seleccionar los colores libremente 6 dentro de paletas definidas por el
cliente. Estas pueden corresponder a las pastas de colorantes mas habituales 0 el
utilizar los hilados disponibles en la fabrica.
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- Define tantas paletas de colores como se desee; una paleta de colores para cada familia
de colorantes, para cada temporada, para cada coleccion, etc.

- Facilita la creacion de nuevas variantes de color, por ficheros que admiten diferentes
combinaciones de color para cada uno de los disenos.

- Los ficheros integran la informacion de cada unc de los dibujos y archivan los colores
que se obtienen por la superposicion (132) con otros.

- Modifica los colores base del dibujo y paralelamente se modifican todos los matices de
color que surgen al encimarlos.

- Los ficheros que engloban las paletas de color son compatibles con el sistema
Cromasprint (133) de Italia.

- Controla directamente la impresién en los periféricos de varios modelos de impresoras
de color, de fotocopiadoras laser color, & plotters (134) de tinta por inyeccidn; tanto en
blance y negro como en color.

- Controla la impresion de bocetos de tamaifio superior al formato de la impresora,
manejando de manera automatica la impresion del dibujo de cualquier tamafio, en las
distintas partes para que pueda ser impreso en el periferico seleccionado.

- Puede estudiar las variantes de color de tejidos Jacquard simulados con e! programa
PIXEL-JACQUARD.

- Estudia las variantes de color de los tejidos estampados que han sido preparados con
PIXEL-GRAV 6 PIXEL-MIXCLI.

- Imprime una ficha técnica de los bocetos, indicando todos los datos del disefio y de la
paleta: el tamafio, nimero y composicion de colores, % de utilizacion de cada color e
incluso el precio de cada combinacién del colorido.

- Imprime con cuadricula para dibujos que requieran ser impresos de esta forma, como
podrian ser las alfombras, bocetos para labores, etc.

- Puede trabajar en relacion con los demas departamentos de la fabrica, como el de
produccién proporcionando las fichas técnicas, 6 el de ventas, por medio de las
muestras impresas.

Cambiando de color el fondo para realizar otras variantes.

(132) Superposicién.- Resultado de cuando se sobreponen uno o varios colores.
(133) Cormasprint.- Sistema de igualacion de color similar al Panfone en México.
(134) Plotter.- Dispositivo que reproduce datos muy precisos almacenados en la computadora.
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Al usar métodos tradicionales con tejidos muy sofisticados ¢ cuando intervienen en su
estampacion, un nimero relativamente grande de colores, seria dificil imaginar, cual seria el
resultado de una combinacion de color sin haberla preparado realmente. Tampoco se podria
predecir con exactitud cudl seria el papel de cada uno de los colores individualmente 6 de
cada uno de los grupos de colores del diseno. Ademdés el generar las combinaciones y
variantes de color llevaria tiempo y dificultaria la innovacion.

PIXEL-JACQUARD.- Es un programa disefiado para obtener con facilidad los discos para
controlar fas modernas maquinas Jacquard electrénicas; ya sea telares Jacquard 6 maquinas
picadoras (135) de cartdn 6 papel, controladas por computadora. Llegando hasta la obtencidn
de simulaciones automaticas y fieles sobre papel, de los tejidos. El programa esta disefiado
con funciones especificas para el desarrollo y fabricacion de cualquier tipo de tejido Jacquard:

tapiceria, toallas, cortinas, etiquetas, alfombras, tejidos de fantasia, Raschell Jacquard (136),
etc.

Caracteristicas:

- Elabora disefios en papel técnico.

- Crea ligamentos (137) para aplicarlos e incluye una amplia coleccién de ellos.

- Obtiene las instrucciones de fabricacidén para telares Jacquard electrénicos y picadoras
(138} de cartén y papel.

- Prepara la ficha técnica con todos los datos del tejido.

- Asigna el numero de hilos y pasadas por cada cuadro de la carta (139).

- Revisa y retoca el boceto si es todavia necesario.

- Escoge los sefectores (140) de trama para cada pasada con el fin de definir los posibles
cambios de trama que den riqueza de colorido.

- Asigna los ligamentos a cada uno de los colores de la carta. Los ligamentos
pueden crearse con mucha facilidad 6 tomarse de una amplia biblioteca y se pueden
guardar con el mismo sistema.

- Genera el ligamento correspondiente al tejido completo que se denomina prepicaje.

- Controla y corta la longitud de las bastas (141), tanto de trama como de urdimbre.

- Define la montura del telar para preparar las instrucciones de tisaje (142) asi como el tipo
de ligamento usado para las orillas.

- Escoger el tipo de telar Jacquard para el cual se van a preparar las instrucciones.
En la actualidad pueden prepararse discos para las maquinas: Stdubli, Bonas, Grosse,
Schieitcher, Actrom yTakemura..

{135) Maquinas picadoras.- Es la maquinaria que perfora los cartones con los disefios del Jacquard.

{136) Rashell Jacquard.- Son tejidos de punto por urdimbre, como telas para lenceria y manteleria.

(137) Ligamentos.- Es el modo de entrecruzar los hilos de trama con los de urdimbre.

{138) Picadoras.- Son maquinas que hacen las perforaciones de los cartones Jacquard con los disefios.

{139) Cuadro de la caria.- Corresponde al modulo de repeticion para un tejido.

(140) Selectores.- Definen los sitios donde hay posibles cambios de trama.

{141) Bastas.- Hilos flotantes no tejidos. Es necesario el control del largo de la basta a una medida
conveniente, 4 pasadas.

(142) Tisaje.- Repaso o montura.
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Para la conexion de picadoras Jacquard, se tienen dos soluciones:

- La conexion de una picadora electrénica a este sistema es directa. Del mismo modo
que el programa PIXEL-JACQUARD prepara los discos para las maquinas Jacquard
electronicas, también prepara las instrucciones que comandan el funcionamiento de la
picadora electronica. Estas instrucciones son transmitidas a la a traves de disquettes.

- Sise dispone de picadoras tipo DACTY 6 similares, es posibie transformar las
picadoras electromecanicas, en picadoras controladas por computadora.

La obtencion de la simulacién de los tejidos Jacquard es totalmente automatica. Es decir el
programa dispone del criterio suficiente para interpretar la superposicion de las bastas,
mostrando de las gue van por debajo, sdlo la parte que permiten ver los espacios dejados por
las bastas que definan la parte superior del tejido.

Este programa prepara también los discos para telares de géneros de punto por urdimbre
Raschel, que trabajan con maquina Jacquard. La generacion de estos discos es igual de
sencilla que para telares convencionales.

El programa incorpora herramientas que facilitan [a revisién del prepicaje y que permiten ver
los colores verdaderos de |la urdimbre y la trama que van a ser empleados en el tejido. La
creacion de ligamentos simples y compuestos se facilita gracias a las herramientas especiales
de edicidn. Ademas el programa comprueba si los ligamentos empleados se ajustan al
tamano de la repeticion del boceto, esto evita efectos no deseados de los ligamentos de los
bordes del rapport.

Este conjunto formado por el sistema de disefio de tejidos PIXELART y un telar con maquina
Jacquard electronica, podran transformar completamente un sistema creativo y productivo de
tejidos de este tipo.

Toallas, tejido de bucles.
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Detalle de un tejido tipo Rashell
usado en la confeccion de lenceria.

PIXEL-WEAVER - Este programa fue disefiado para desarrollar muestras de cualquier tipo de
tejido. Tradicionalmente la obtencion de muestras fisicas, sobre todo las de Jacquard,
suponian un elevado costo e inclusive interrupciones en la produccion. Este modulo
transforma una computadora PC (Computadora Personal} en un telar virtual ya que no
interfiere en la produccién ni en consumo de hilados para el ensayo de nuevos disefios.

El mddulo obtiene excelentes resultados disefando tejidos para telares con maquina de lizos.
Puede crear y combinar picados de trama (141)y remetidos de la urdimbre (142). También
desarrolla nuevos ligamentos, con toda clase de efectos; adaptandolos para un determinado
numero de titulos (143). El programa puede simular el tejido final usando hilados diferentes,
tipos de tejidos, texturas y efectos con la densidad (144) programada para la trama y la
urdimbre.

ﬂ%
%
Experimentando con la tension de hilos flotantes

(141) Picados de Trama.- Instrucciones que se le dan a la maguina para el manejo de los hilos de trama.

(142} Remetidos de Urdimbre.- Instrucciones que se le dan a la maquina sobre el montaje de los hilos en el
telar.
(143) Titulos.- Numero y tipo de hilos 6 estambres.
(144) Densidad.- Que tan cerrado se quiere el lejido.
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Es una situacién casi normal cuando se teje la muestra de un tejido, que se encuentren zonas
en las que los ligamentos ofrezcan poco contraste, 0 que se observen pérdidas de efectos en
el tejido, y a veces, también defectos en los ligamentos o bastas excesivamente largas; por lo
que hay que corregir la muestra, Todas estas experiencias han sido recopiladas en el
programa para que por medio de las opciones del mena estos errores se corrijan de manera
inmediata. Con este médulo se ven todas las posibilidades de! disefio con sus hilos, se
ensayan nuevas disposiciones de urdimbre, se analizan todos los efectos y defectos de
estructura del tejido; todo esto, sin interrumpir el proceso de produccion, sin consumir tiempo
de telares y operarios, energia e hilados. El programa permite solo superficies pequefas, de
30 por 30 cm., aprox.

Caracteristicas:

- Primero hay se introduce el disquete con el picaje en la computadora. Puede ser de
formato Bonas, Grosse, Schileitcher, Stéubli.

- Después se eligen los colores y caracteristicas de los hilos de urdimbre y trama.

- Luego hay que hacer ajustes de densidad en la trama y la urdimbre.

- Cuando ya aparece el tejido en la pantalla, se puede elegir ver el frente ¢ la vuelta,
para apreciar y analizar todos los detalles de la muestra y corregir los puntos de
ligadura. Se pueden hacer tanto amplificaciones como reducciones de la imagen.

- Se pueden hacer todos los cambios de color y experimentar con total libertad. Ya
elegidas las opciones, se pueden imprimir las simulaciones de tejido en papel.

- Finalmente se archiva el picado con todas sus modificaciones, y se imprime la ficha
técnica completa con todos los datos e instrucciones para la produccion.

Este programa cuenta ademas con otras posibilidades:

- Adapta el disefio para la montura en otro telar, cambiando el formato, ya sea Bonas,
Staubli, Grosse, o Schieitcher.

- Edita los comandos electrdnicos de regulacién de densidad, velocidad 6 altura del rizo.

- Cambia la disposicion de los selectores de trama.

- Personaliza y actualiza la carta de colores de trama y urdimbre.

La muestra podra ser impresa primero en papel como avance para el cliente. También con el
programa PIXEL-SHOW, se podra utilizar esta simulacién del tejido aplicandose en su entorno
de uso, ya sea como tela de tapiceria, cortinas, confeccion, ropa, etc. Sin un programa de
este tipo, experimentar con todas las combinaciones de color seria practicamente imposible,
debido al costo que implica tanto la preparacion de los hilos como el tiempo necesario de
maquinas y operarios. Del mismo modo, ensayar nuevos coloridos de urdimbre de manera
tradicional puede resultar demasiado arriesgado.
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Simulacién impresa de tejido de punto

PIXEL-SHOW: .- Es un programa interactivo de simulacién tridimensional que permite hacer
aplicaciones de cualquier tejido, directamente en el ambiente en el que va a ser utilizado, de
una manera rapida y sencilla, pudiendo analizar todas las posibilidades. El programa incluye
por ejemplo sofas, cortinas, sillas, paredes, vestidos, modelos, etc.; objetos que permiten ver
al instante y con realismo fotogréfico, el resultado de aplicacién de los tejidos y sus
coordinados.

El médulo permite preparar un catalogo virtual con varias propuestas de aplicacién; sin tener
que invertir en tejidos ni en desarrollo de modelos y prototipos. Este catalogo se adelanta a la
produccion y permite la venta del producto antes y después de ser fabricado el textil.

Se pueden accesar los disefos a la computadora con cualquier periférico que se quiera
utilizar. De la misma forma se manejan los ambientes de uso, preparados previamente con
PIXEL-FORM, 6 se pueden disefiar también de manera personalizada; para todos los tejidos y
sus coordinados con diferentes coloridos. A partir de un ambiente fotografico real y con las
telas seleccionadas, se pueden intercambiar las telas a los elementos que componen dicho
ambiente, pudiendo asi evaluar las diferentes opciones, logrando un resultado éptimo de
aplicacion y usos del textil. El programa PIXELART, edita CDs (discos compactos) con
ambientes de uso predeterminados con el fin de mostrar los textiles, disefiando un escaparate

de posibilidades de aplicacidn, por ejemplo sobre visiflos (145), cortinas, camas, sofés,
paredes, cocinas, bafos, camisas, vestidos, etc.

De esta forma al elegir la imagen mas apropiada para mostrar los disefios, instantdneamente
se podra ofrecer a los clientes una exhibicion completa de los resultados de aplicacién del
tejido en diferentes ambientes y usos. Estas imagenes con calidad fotografica, son apropiadas
para disefar un catalogo de ventas.

(145) Visillos.- Cortina transparente que se pone detras de los cristales de las ventanas.



Coordinado de blancos

PIXEL-GRAV - Con este programa se realiza la fase final de la separacion de los colores para
preparar los cilindros é pantallas de serigrafia. Sus funciones dan el control absoluto para
definir la separacion de los colores de todo tipo de bocetos: tintas planas, difuminados 6
medios tonos, acuarelas, cuatricromias, overlaps, overprints (14s), etc. Genera
superposiciones de negativos de forma independiente para cada par de colores.

Para ello dispone de una amplia biblioteca de tramas con todas las inclinaciones y densidades
posibles en funcién de la resolucién mas adecuada. Diversas funciones asignan
automaticamente las tramas para garantizar la maxima fidelidad del estampado con el boceto
original. Este programa permite ademas reconstruir un boceto original partiendo de la lectura
de sus archivos, teniendo en cuenta los solapamientos de las colores. De este modo se
enlaza con el programa PIXEL-COLOR para garantizar la simulacion en pantalla y en papel
de todos los efectos del tejido.

El médulo prepara los disquettes que utilizan las maquinas de grabacidn de cilindros y marcos,
tanto para grabacion convencional como para laser 6 cera. Tambiéen prepara los negativos
para plotter fotografico 6 de tinta.

PIXEL-SCANTRA.- Es un programa que optimiza la lectura del escaner, facilitando la
reduccion y el tamafio del boceto escaneado. Los procedimientos interactivos y reversibles
del programa, facilitan la reduccién al numero ideal de colores, dejando el dibujo en
condiciones optimas para analizar las etapas siguientes que transforman las ideas en tejidos.
Este médulo es la mejor manera de iniciar la elaboracion de los bocetos en un sistema de
diseno asistido por computadora.

(146) Overlaps.- Sobreponer - Overprints.- Cuando el borde de un color ¢ un disefio se encima ¢on otra parte
de! dibujo.

PIXELART S.L.. E-mail: pixel@pixelart.es
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PRIMAVISION The Premier Textile CAD

Esta compania norteamericana tiene mas de diez afios de experiencia en el mercado, nos
presenta otra opcion de programas amigables para disefar textiles; solo se requiere de
entrenamiento perscnalizado. Ofrece soporte y capacitacion en México y un respaldo de
servicio especializado para Atencion Corporativa. Su sistema es aplicable sobre todo al
disefio de telas para la industria de la confeccion. Es compatible al 100% con computadoras
PC y equipos Cannon, que se han especializado en una amplia gama de periféricos. Los
programas pueden manejarse con rmouse ¢ pluma inalambrica; se puede trabajar mientras se
imprime y pueden instalarse en red.

Su sistema esta conformado por una serie de programas para cubrir las diferentes
necesidades de disefio textil que se pueden adquirir de manera individual y que permiten ir
creciendo conforme a las necesidades del consumidor: mddulo, estampado, variantes de
color, prenda, tejido y disefio de modas.

PRIMAVISION, incluye las quias de color Panfone Profesional y Pantone Textil, entre otras.
Se pueden ver en pantalla los colores y las disposiciones inclusive en el producto terminado.
Con el color en pantalla en compatibilidad al de la impresora, se obtienen imagenes impresas
idénticas a las del diseio del textil en el monitor, con los mismos colores y detalles de texturas.
El resultado que logra es de calidad fotografica, que conserva tanto cuando se imprime en
papel como en tela.

Coordinado de telas para ropa deportiva.
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Caracteristicas:

- Es modular, lo que permite comprar en un principio los mas necesarios y tener
posibilidades de ampliacion a futuro.

- Sus programas incluyen: generacion del modulo de repeticion, tejido, estampado,
variantes de color, disefio de la prenda, patronaje, ejemplos del disefio en modelos.

- Puede accesar imagenes, muestras de tela, disefios, etc. por medio de un escaner ya
incluido.

- Analiza los hilos, la tela, los colores, el estampado; para hacer correcciones y
modificaciones.

- Permite el acceso por cable ¢ disquette a maquinas de estampado & de tejido para la
fabricacion de los textiles.

Sus diferentes modulos permiten diseiar desde un pafuelo, hasta un combinado de tres
piezas; a partir de un hilo, un estampado 6 un tejido ya fabricado.

La informacién obtenida sobre esta compania es muy general, podemos deducir muchas de
sus funciones, pero se pueden dar detalles de operacidn, ni de opciones especificas de cada

uno de los médulos. Para ampliar sus posibilidades hay que acudir directamente a la
compafiia ¢ a un distribuidor local.

PRIMAVISION Company, U.S.A.
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INFODESIGN, NEDGRAPHICS Company

Es otra compafiia norteamericana que ha trabajado por mas de doce afios en el desarrollo,
venta y apoyo de programas CAD-CAM, para cientos de fabricas alrededor del mundo. Con
base en las experiencias de sus clientes, ha actualizado su sistema ofreciendo ahora una
familia completa de productos que se han especializado en brindar la tecnologia de los
mejores sistemas CAD-CAM, enfocados a abarcar el mayor rango de posibilidades en el
mercado. Ofrece asesorias y acceso a informacién para el aprovechamiento maximo de su
sistema, asegurando ahorro de tiempo y una transicién tecnoldgica de manera suave.

El sistema se basa en una serie de paquetes, con un precio de adquisicion entre 2, y 3 mil
doélares cada uno. Esta disefiado para computadoras PC y se basa en plataforma estandar
Windows 95/98/NT, también se puede conectar facilmente a otros sistemas. El sistema
trabaja con dos pantallas que permiten un mejor acercamiento a los detalles; mientras
simultaneamente se visualizan los efectos de los cambios en el disefio total.

Los paquetes de software Vision permiten seleccionar los programas que se requieren de
acuerdo a las diferentes necesidades. Cada uno ha sido desarrollado para brindar flexibilidad
a todos los aspectos del disefio, haciendo el trabajo mas rapido, de una forma creativa y
reduciendo |la elaboracion de muestras. Se puede trabajar en coordinacion con el estudio de
disefo, la planta de impresion y también las grabadoras que trabajan con la confianza de que
el color liso, 6 los medios tonos vistos en pantalla, 6 en cualguier impresora digital se
conservan intactos en produccion.

VISION Color Separation & Cleaning Pro.- Cualquier disefiador que utilice sistemas
CADICAM conoce que uno de los procesos de mayor consumo de tiempo es el proceso de
separacion, reduccion y limpieza del color. Las nuevas generaciones de escaner, mas rapidos
y baratos, tanto de escritorio como de gran tamano, permiten importar disefos directamente al
programa Color Separation & Cleaning Pro. Para traducir una imagen escaneada en un
disefio adecuado para colorear, es necesario hacer la separacién de cada uno de los canales
de la imagen de color. El proceso de separacion de cuatro colores (CMYK} estandar, no es
aplicable a la mayor parte de aplicaciones de textiles.

El seleccionar una de las técnicas de separacion de color del programa, nos permite verla de
inmediato, antes de procesar la imagen. Esta funcion nos da la posibilidad de seleccionar la
mejor técnica para nuestro disefio. También cuenta con una serie de herramientas para
limpiar todo el proyecto que borran rapida y facilmente cualquier pixel que haya quedado
olvidado. Cuando estamos trabajando con una imagen de alta resolucién, este proceso se
hace automaticamente.

Caracteristicas:

- Opcién para utilizar dos monitores.

- Tiene una herramienta de reduccion rapida del color.

Reduce los colores de la imagen al nUmero que se requiera.

- Hace la seleccién de color desde un pequefio punto, hasta una imagen completa.
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- Especifica el proceso de desarrollo de reduccion de colores en tela, papel, pasteles,
copias Xerox y otros medios.

- Construye la separacién progresivamente, previniendo y controlando la reduccién del
color resultante paso por paso.

- Puede archivar varios folders de colores reducidos, al mismo tiempo.

- Cuenta con funcién automatica de pixeles.

- Puede ser usado con otros programas CAD.

- Puede verse independientemente un negativo de color, blanco y negro, u otro modelo
de contraste.

- Protege la integridad de todos los detalles y los tonos de textura.

- Limpia eliminando un s6lo elemento con pluma ¢ pincel, y globalmente toda la imagen.

- Tiene ayudas para explicar cada funcién del programa.

- Importa y exporta formatos estandar graficos.

- Protege trabajos de linea delicados.

Ampliacion de) motivo para correccion

VISION Design and Repeat Pro.- Este programa ha sido disefiado en conjunto por
disefiadores textiles e ingenieros para desarrollar las funciones especificas para reemplazar
mucho del trabajo que tradicionalmente realizabamos a mano. El médulo permite la
generacion del proyecto, directamente en la computadora ¢ abriendo cualquier archivo grafico.
Con esto se puede visualizar el disefio en cualquier estructura de repeticion, incluyendo los
limites irregulares del rapport.
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El trabajo puede ser desarrollado con lapiz electronico, con mouse, 6 con ambos. Emplea una
amplia variedad de herramientas basicas de dibujo, para imagenes bitmaps y de vector;
ademas de otras funciones que lo hacen un programa creativo para el disefio. Todas las
funciones tienen gran precisién tecnoldgica para poder experimentar con cosas que antes no
hubiéramos podido realizar. Con este programa podemos guardar en archivos visuales toda la
informacioén de un disefio en especifico, para poder utilizarlos con posterioridad. Podemos
trabajar simultaneamente con varios archivos e intercambiar informacién, patrones y motivos.

Caracteristicas:

- La opcidén de usar dos monitores.

- Cuenta con un gotero automatico para insertar motivos y funciones de repeticion.

- Trabaja con herramientas mecanicas de dibujo para producir disenos geomeétricos de
calidad.

- Permite ver previamente una operacién realizada {como un cambic de escala, una
incrustacién, rotacion y duplicacidn) antes de seleccionarla para gue se efectue.

- Todas ias funciones son dibujadas a través de una linea de repeticidn (cualquier tipo
de rapport).

- Se puede visualizar el disefio en zoom y hasta 20 repeticiones simultAneamente;
viendo también los cambios que se van realizando en ambos niveles.

- Se pueden usar plumas sensitivas a la presién para controlar el matiz de los disefios.

- Cuenta con herramientas vectoriales.

- Hace de manera interactiva la edicién de pinceles y €l trabajo de arte.

- Tiene la posibilidad de aumentar los colores en pinceles y en el trabajo de arte al
mismo tiempo.

- Se puede usar cualquier herramienta en cualquier nivel de zoom.

- Visualiza cualquier disefio sutil, color 6 cambio de textura instantaneamente.

- Cuenta con niveles ilimitados de undo (borra la accién inmediata) con FF (pasa a la
siguiente), REW (se regresa) y Skip Step (se salta un paso).

- Se pueden manipular pinceles y motivos con cualquier tamafio.

- Se tiene un catalogo completo de patrones con acceso a funciones de arrastre e
insercion.

- Se tienen funciones para formar hileras y diagonales.

- Se puede calibrar en escala de pulgadas, milimetros o centimetros.

- Cuenta con herramientas de pincel de aire.

- Edita suavemente las curvas.

- Inserta rapidamente articulos, acomodo de objetos, colores y texturas.

- Cuenta con un catalogo de diversas fuentes tipograficas (tipos de letras) compatibles.

- Se puede comprimir cualquier imagen.

- Es facil de usar y tiene ademas una explicaciéon de ayuda en cada una de las funciones
con que se va trabajando.

144



Distintas opciones de repeticion

VISION Easy Coloring Pro. -Este modulo controla y reproduce los colores del disefio. Es un
sistema que el maneja el color con la totalidad de gamas, durante todo el proceso de disefio y
produccion (Colour Management System). E! programa ofrece soluciones de color calibradas
para cualquier impresora en el mercado. Permite colorear disefios (estampados, tejidos,
papel tapiz, etc.) sobre la pantalla, e inmediatamente los asemeja con los colores de cualquier
periférico. Cualquier entrada de color posterior se puede ajustar con el uso del espectro
fotogréfico de color (sistema que mide las intensidades relativas de radiaciones de los
colores).

Puede importar disefios 6 proyectos desde otros modulos como ei Studio Printing, Fashion
Studio y muchos otros sistemas de disefio. Esta comparfiia NedGraphics desarralld un
avanzado sistema de color para comunicarse con todos los niveles de produccion de una tela,
usando los colores mas comunes en la industria. Cuenta con diferentes opciones de modelos
de color, incluyendo RGB, HSB, CMYK, y LAB con una visualizacion del espacio de color en
cada modelo. También tenemos la seleccidn de colores con el sistema Pantone industrial,
Nos permite crear librerias de color de clientes, de temporadas, de estaciones de tendencias
de colar, 6 de los colores que se utilizan mas a menudo. Cada color puede ser nombrado
como se requiera, y una vez que se ha igualado la primera vez, se hara una y otra vez.

Con este programa podemos crear y poner nombres a cualquier nimero de combinaciones
para cada disefio. Cuando se guardan las combinaciones en una carpeta, las variaciones de
color llegan automaticamente al archivo original. Y cuando se reactiva ese archivo, todas las
variaciones de color se reactivan automaticamente. Esta funcién es muy practica para guardar
gran cantidad de informacion en poco espacio del disco; ya que no es necesario salvar en
folders separados cada variante de color.

El programa guarda el color de acuerdo a la curva de reflexién de cada color en especifico (su
mas precisa descripcion); sin importar el tipo de escaner, monitor 6 impresora. Con estos
datos, los colores de la pantalla y de la impresora son calculados automaticamente. Trabaja
solo con equipos compatibles con Windows. Ademas permite el uso de cualquier monitor 6
impresora de apoyo e indica si un color particular que se acaba de medir puede ser mostrado
en pantalla 6 se puede imprimir.
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El indicador de gamas de color verifica que se tenga una igualacion perfecta del color; es una
guia para llegar al proceso facil y preciso de igualacién de colores. También podemos tener
gamas de color de maquinas digitales de impresién textil para un ambiente de produccion.
Con todo esto es posible conocer si se puede conservar el color en la produccién, cuando se
entra por primera vez a un disefo.

El programa es el Unico que utiliza los perfiles de color Kodak ICC. Esos perfiles (ahora
utilizados para la mayor parte de los ambientes de colores digitales) aseguran que un color liso
6 medio tono que se ve en pantalla, se pueda imprimir idéntico en cualquier prueba de
impresion, incluyendo impresoras digitales para telas.

Para mantener el sistema en dptimas condiciones hay que calibrar periddicamente las
maquinas. El programa ha agregado en los mends consejos de ayuda en todas las funciones
que requieren calibrarse.

Caracteristicas:

- Opcién para usar dos monitores.

- Crea y determina rapidamente conceptos ilimitados de color.

- Nombra, guarda, organiza y archiva los colores del cliente tomando en cuenta la base
visual de datos del color.

- Puede mover y asignar colores sobre la pantalla en otro color.

- lguala colores con un 100% de exactitud sobre el cédigo de paleta de color.

- Cuenta con un atlas completo de color interactivo y universal que puede ser medido.

- Agrupa colores parecidos para crear una gama rapidamente.

- Puede poner color y volver a colorear varios disefios al mismo tiempo.

- Opcion de usar el sistema Pantone.

- Desarrolla y guarda variaciones ilimitadas de color en un solo archivo para dar mayor
eficiencia en memoria.

- Se pueden seleccionar los colores desde el circulo cromatico.

- Tiene una funcion automatica llamada Wisard que define criterios de color, ademas su
maquina de blasqueda propone ideas de color y coordinados.

- Cuenta ayudas en los menus para explicar cada funcién del programa.

El sistema Kodak CMS:
- Trabaja independiente en un ambiente de color calibrado.
- Utiliza Device Color Profile (DCP’S) de Kodak.
- Creay actualiza el perfil ICC del cliente {informacicn personalizada).
- Pone, iguala y prueba los disefios sobre la pantalla.
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Manejo del color en un motivo del disefio
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DeltaNT Colorist.- Es un sistema de nivel de entrada capaz de generar un nimero ilimitado
de variables de color para disefios ya colocados en forma digital en cuatquiera de los 50
formatos de archivos de color, como TIFF, GIF, JEPG, MacPict, Targa, etc.

En el centro del programa se encuentra el sistema CIE L*a"h" basado en los programas de
metodologia de calibracién de color. Como un desarrollo de esa tecnologia, ahora ofrece 96
bit de exactitud de color de cualquiera de los 16 millones de colores diferentes, permiti€ndonos
utilizar, los datos de la curva completa de reflexion. Este acercamiento es un avance en
términos de habilidad para seleccionar con precision y mostrar cada grupo por separado 6 un
rango tonal de color, simular diferentes procesos de produccién y comunicar con confianza
esta informacion a las impresoras digitales de muestras ¢ al sistema de prediccién de recetas
de tintas.

Con este sistema se pueden manejar proyectos dificiles, incluyendo patrones complicados con
varios niveles tonales (acuarelas). Se tiene la posibilidad de crear rapidamente disenos,
simular un amplio rango de diferentes técnicas de reproduccién e imprimir digitalmente
muestras exactas, todas en su color verdadero, Opciones disponibles:

- Delta Studio.- Sistema CAD de entrada para despachos de disefo.

- Delta Designer.- Aumenta la capacidad del programa para impresores y
convertidores.

- Delta Engraver. -Sistema de alto-terminado con funciones de grabado
muy sofisticadas.

- Delta Stylist 3D Presentation Software. Permite que los disefios y las
variantes de color sean mostrados en ambientes de aplicacion. Cualquier fotografia
puede ser usada como sel.

- Apoyo para optimizar la mayoria de los monitores por medic de un
programa de calibracién completo.

- X-Rite Spectrophotometer y programas para leer los colores dentro de
la computadora.

- Print composition software. Permite imprimir varios disefios y variantes
de color sobre una pagina impresa.

- Delta Color Match.- Un programa avanzado de comunicacion del color
para generar 16 puntos de curvas de reflexién que permiten una
comunicacion directa con el sistema de prediccion de recetas y la
cocina donde se preparan las pastas.

- Un segundo monitor Eizo para permitir seleccionar que se va a mostrar:
el rapport, el disefio 6 una seccion en zoom.
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Motivo de un disefio con variantes de color

Caracteristicas:

Puede llamar archivos digitales separados y crear un numero infinito de

variantes de color.

Es un programa intuitivo con interfaces de uso amigable.
Muestra diferentes variantes de color seleccionadas en un monitor para una facil
evaluacion.
La base de datos del color permite facilmente guardar y recuperar archivos de
diferentes colores.
Match to Pantone. Permite igualar o seleccionar colores del sistema Pantone o de la
propia produccién de colores de impresion.
Cambia los colores a pulso usando los coordinados HCL reconocidos
internacionalmente.
Abre programas de comunicacién en todos los formatos estandar de industria.
Une las separaciones proporcionadas por el grabador y mantiene todos los efectos
tonales.
Simula la produccion de una tela, considerando las distintas capas con una secuencia
de impresion.
La calibracién del monitor puede igualarse a la impresora para mostrar e imprimir
exactitud de colores.
Cada color o variante de color puede nombrarse y numerarse acorde con las
necesidades especificas del usuario.
Dispone de una mezcladora especifica de produccion, que permite mezclar los colores
de acuerdo a los tipos de tintas de produccion usadas con un parametro ajustable para
simular wel on wet o dry or dry u otros parametros variables.
Cambia la resolucién de los archivos de grabado a un tamafio mas pequefio para
volver a colorear.
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Delta NT Designer.- Este mddulo reduce el costo de elaboracion de muestras al hacer
pruebas de disefio directamente sobre el monitor. Las muestras intermedias o finales pueden
llevarse a cabo en una impresora de tinta jet-printer. Con el programa se puede cambiar el
disefio completo a un sistema digital de separacién, eliminando diversas interpretaciones del
disefo. Esto asegura que el cliente pueda recibir el disefio aprobado en el menor tiempo
posible. El uso de un sistema digital, hace posible el reaccionar rapidamente a los cambios
que hace el cliente, a las condiciones del mercado y a ser mas competitivo.

El rango de funciones avanzadas a las presiones sensitivas del disefio y el desarrolio de
herramientas para retocar del programa, nos permiten conservar la integridad original del
diseno escaneado.

El sistema permite poner el disefio faciimente en repeticion para su revision en los primeros
procesos del sistema de produccién. Se pueden manejar disefos arriba de 3.2 metros
cuadrados a 100 micrones, con efectos complicados de acuarela de varios niveles. También
se pueden escanear efectos de texturas para aplicarlos sobre el disefio y crear nuevos
tratamientos & para simular telas tejidas. Las funciones de patrones creativos permiten hacer
diferentes combinaciones con el disefio.

Opciones disponibles:
- Delta Colorist. Un sistema unico de color.
- Delta Studio. Un sistema de entrada CAD enfocado a despachos de disefio creativos.
- Delta Engraver. Un sistema de alto-terminado con funciones sofisticadas de grabado.
- Delta Stylist Presentation software. Permite que los disefios y las variantes de color
puedan ser mostrados en escenarios de aplicacién previamente seleccionados.

Cualquier fotografia puede ser preparada y usada para un set.

- Apoyo para la optimizacion de la mayoria de los modelos de monitor. Programas
completos para |la calibracién de monitores.

- X-Rite Spectrophotometery programas para leer el color directamente dentro de la
computadora.

- Delta ColorMatch Advanced . Sistema de comunicacion de color para generar 16
puntos de curvas de reflexion, esto permite una comunicacion directa hacia la
formulacién de recetas de tintas y a la cocina donde se preparan los colores.

- Un segundo monitor Eizo para poder seleccionar diferentes modelos para mostrar; ya
sea el rapport, el disefio 0 una seccién en zoom.
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Caracteristicas:

- Escanea disefios usando el programa plug and play que permite seleccionar el escaner

- Reduce los colores del escaner usando técnicas de diferenciacion de color reconocidas
internacionalmente (C.1.E.).

- Funciona con herramientas sensitivas a la presion para permitir a los disefiadores
trabajar con pinceladas personalizadas y para mantener esos efectos constantes.

- Tiene herramientas para permitir una limpieza rapida del disefio.

- Facilidad para editar capas de un diseno individuales o multiples.

- Manipulacién del disefio para permitir ponerlo en repeticién en un tipo de rapport
especifico, horizontal o vertical. Teniendo una vista completa del disefio con varias
repeticiones para eliminar lineas o caminos de formas o colores.

- Creacion de coordinados de disefio, de un borde o de todo el disefic directamente en el
monitor y de una manera facil.

- Importacion y exportacion para comunicarse con otros sistemas CAD.

- Programa de exactitud de color dando continua retroalimentacion al monitor y al
espacio de color de |la impresora.

- Tiene disponible el sistema estandar de color Pantone.

- Cuenta con una base de datos en el menu para permitir poner con facilidad nombre a
un color, poder archivarlo y reactivarlo para la base de datos creados para un cliente.

- Generacién de un numero infinito de variantes de color y comparacion de los ya
seleccionados uno por uno y de lado a lado.

- Capacidad para interpretar efectos de solapamientos. Conversion de colores a
mezclas y especificacion de constitucién sobre la mezcla.

- Generacion de tonos y edicidn de los niveles y nimero de tonos de manera numérica o
usando |a base curva de gamas.

- Creacion de medios tonos, tonos continuos en un disefio con sus mezclas.

- Edicion del diseno completo o de un detalle en zoom.

- Menu extra de colores para una edicibn mas avanzada.

- Aumenta las funciones de manejo del disefic para permitir que sea puesto a escala.

- Tiene funciones automaticas para quitar puntos, refinar lineas o mover elementos.

Variaciones de color en un diseno
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DeltaNt Plug-in Colormatch .- Es un médulo plug-in para cualquier programa del sistema
DeftaNT, que permite un manejo y una comunicacion exacta del color. Su programa de
calibracién de color asegura, que los colores creados sobre la pantalla del monitor se podran
reproducir exactamente en |la impresora inkjet printer en cualquier material seleccionado, como
papel mate, brillante 6 sobre cualquier variedad de telas.

La calibracion permite facilitar la igualacion de color sobre la pantalla del monitor sobre la base
de datos; ya sea el estandar industrial (Pantone, NCS, etc.} 6 en la informacién de produccion
instalada para un cliente. Se puede llevar a cabo una ruta mas técnica y exacta de produccion
con los datos de reflexion sintética, que pueden ser transportados por medio de un disco 6
directamente al equipo de cocina del color (DataColor, Macbeth, etc.} para la formulacién de
recetas. Esta funcion nos aumenta la capacidad de desarrollo del concepto de color y el
campo de accidn para la comunicacion en el sitio de nuestro trabajo ¢ con los clientes.

El sistema de operacion abarca hasta el momento de llevar los colores a produccién. Se basa
en indicadores de gamas de color en pantalla que actian como punto de referencia sobre
cudles colores pueden llevarse a cabo sobre el monitor de color, cuales pueden reproducirse
en una impresora inkjet y cuales pueden llevarse a produccién. Esto puede aumentar su
efectividad cuando se combina con production mix/fali-on prediction (mezclas de produccion),
que produce con exactitud una simulacion sobre la pantalla de los efectos del pigmento de
color, tinta y reacciones de impresion. Las funciones de separacion que se van fusionando
para una simulacion del color pueden ser creadas sobre el sistema CAD/CAM, pueden
volverse a colorear para un determinado ambiente, pueden reproducirse sobre papel 6 tela
para luego transferirse para la formulaciéon de la receta. La calibracién del programa
ColorMatch permite obtener mejores resultados de desarrollo de funciones de color sobre el
sistema CAD/CAM, de los mecanismos de prueba y de resultados del equipo creativo.

Caracteristicas:

- lgualacién automatica de colores en la pantalla del monitor para construir librerias de
color inkjet.

- Pagina de color de impresora inkjet y referencias lineales con diferencias de
informacién de color de DeftaNT y del monitor de color.

- Opciones de impresiones previas mostrando cualquier diferencia visual entre el color
deseado y el resultado de la impresion del color.

- Variedad de iluminaciones asi como luz de dia artificial.

- Correccion del modelo HLS, asegurando que la informacion correcta del CIE esta
siendo usada para comunicar colores.

- Datos de reflexion sintética en formato de 16 a 40 puntos para asegurar la exacta
comunicacion del color en el ambiente de fa cocina.

- Menu transferible: significado automatico de nombres del color antes de convertirse en
formatos DataColor, CIS Macbeth, etc. para |la formulacién de recetas.

- Menu calibrado: Registro basico de puntos blanco y negro de la pantalla del monitor
por medio de X-Rite o colorimetro Minolta.

- Activacion de los controles del monitor para asegurar la consistencia del brillo, la luz y
el contraste,

- Medicion de fésforos y calibracién del monitor, para asegurar una reproduccion exacta
de los colores sobre bases regulares.
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Trabajando con ayuda del espectro de color en la
calibracion de gama de colores para un disefo floral

DeltaNT Stylist 3D.- Este programa permite la proyeccion del disefio dentro de amueblados
0 aparadores para evaluar una aplicacion de disefo en particular. Al hacer pruebas de un
disefio de esta manera, se ahorra tiempo, en comparacién con métodos tradicionales. Asi se
producen telas de alta calidad, mas acopladas a las necesidades del mercado.

La presentacion del disefio al cliente forma la parte final del desarrollo del producto, es una
funcion que da seguridad al disefio y hace Ia decision de compra mas facil. Los costos de
desarrollo pueden ser significativamente reducidos cuando se hacen pruebas de presentacion
antes de que el producto haya side manufacturado.

Los costos de comercializacion y venta también pueden bajar con el uso de interpretaciones
de disefio en folletos 6 material promocional. El uso de técnicas sofisticadas de interpolacion
en computadora, significa que se requiere de un pequefio manual de proyeccién, para que las
ideas conceptuales puedan ser vistas rapidamente como parte de una imagen de alta
resolucioén.

El balance de color entre el fondo de las imagenes y las imagenes de disefio puede ser
calibrado para simulaciones realistas.

Las imagenes completas pueden ser convertidas dentro de archivos estandar industriales
TIFF, Targa ¢ RAW para que entren a sistemas de alta publicidad. El color exacto de las
imagenes en rendering (dibujos), puede ser creado con el uso de las especificaciones de color
CIE en conjunto con la calibracién del monitor y una impresora de color consistente de salida
como [RIS.

Caracteristicas:

- Crea facilmente imagenes 3D como preseniaciones de espacios y prendas de vestir,
usando el disefio impreso del textil.

- Escanéa fotografias de espacios o usa camara digital para accesar una
imagen a la computadora.
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- Trabaja en alta resolucion para imagenes fotograficas de calidad.

- Crea reticulas para crear efectos de volumen y arrugas.

- Crea diferentes facetas para una ilimitada combinacién de disefios y variaciones de
color. -

- Usa las variantes de color seleccionadas en la aplicacion de un espacio, sin la
necesidad de guardarlas en un archivo separado para cada una.

- Pone en escala el disefo para tener una vision en términos de tamano real y en
perspectiva cuando el mismo disefio aparece a distancia.

- Puede mover y volver a poner en escala el disefic en el set de aplicacién.

- Cambia el patrén de disefic en las distintas facetas de aplicacion.

- Mueve el disefo junto con la aplicaciéon para permitir que coincidan facilmente las
lineas y los bordes se acomoden con exactitud.

- Imprime la imagen final en una impresora inkjet o manda la informacién digital al
departamento de publicidad de la empresa para incluirlo en sus folletos.

Aplicacidn de telas en ambiente de uso

LayerMaster.- Forma parte de la dltima generacion de programas CAD/CAM desarrollada por
NedGraphics para la impresion de textiles y la industria de la decoracién. Como todos los
modulos, este programa puede usarse en conjunto con cualquiera de los otros paquetes. Esta
ligado para crear simulaciones 3D y un story board (serie de ejemplos) que completa la
produccidn y comercializacion de un sistema CAD.

El médulo cuenta con un administrador avanzado de memoria que puede manejar facilmente
grandes disefios con varias capas. Layer Master puede ser calibrado a cada impresora inkjet
de prueba y al volumen de produccion. Podemos crear y comparar un nimero infinito de
variedades de color. Ademas podemos mezclar disefios 6 agregar colores para ser mostrados
de la manera como van a ser impresos en el volumen de produccion. Los disefios pueden ser
trabajados en repeticién halfdrop (media gota 6 desfasado), mientras el usuario ve las ultimas
correcciones rapidamente.
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El programa cuenta con diferentes pinceles sensibles a la presion para disenar y limpiar el
disefio, en conjunto con los pasos automaticos de patrones de repeticion. Esto permite la
construccién del disefio y sus coordinados tomados desde dibujos individuales 6 elementos
escaneados.

Tanto las funciones manuales y automaticas del médulo, como los 255 tonos continuos, la
extraccion desde el escaneado True Color, incluyen el modelo CMYK. Cuando la separacion
ha sido realizada, el usuario define los colores que se enciman para después aplicarlos a cada
separacion, ya sea a un plotter 6 a un grabador faser. Las funciones de extraccion junto con
las herramientas de manipulacion de capas y del disefio hacen de Layer Master la seleccion
para disefiar, grabar y poner color a los textiles y tapices.

Hardware:

- PC IBM con estaciones de trabajo Microsoft Windows NT

- Trabaja a la par con maquinaria de escaneo y todas las impresoras Windows.

- Serecamiendan 512 Mb. de memoria RAM.

- Monitor de 21’ fama con un monitor calibrador Xrite DTP92.

- Un digitalizador Wacom Intuos para poder utilizar en LayerMaster las diferentes
herramientas sensitivas a la presion.

Caracteristicas:

- Su arquitectura flexible permite que el sistema de configuracion pueda
individualizarse de acuerdo a las necesidades del usuario.

- La separacidn de colores escaneada con tolerancia Delta E permite resultados
superiores con un minimo de limpieza.

- Utiliza separaciones de color CMYK con un punto adicional de color para
fabricantes de tapiceria.

- Production View.- Permite ver el disefio tal como va a quedar con los requerimientos
del método de produccidon. Esta funcién puede ser usada activamente mientras se
diseia 6 se colorea, asi el usuario puede ver como va a quedar el disefio final impreso.

- Tiene un control completo y un rango del manejo tonal usando curvas de gamas de

- color.

- Se pueden generar solapamientos complicados (trampas y uniones) para
cada separacion.

- Se pueden trabajar repeticiones multiples y utilizar técnicas de separacion y
herramientas de grabado para una rapida separacion tanto de medios tonos
como de tonos continuos.

- Exactitud del color con la calibracién del monitor a la impresora
individual, incluyendo la ultima generacién digital de impresion de muestras textiles.

- Calibracién de maquinas para el volumen de produccion, exactitud en
la secuencia de impresidn.

- Conexitn directa de C/Efab con el sistema de formulacién de recetas.

- Generacién de 16 puntos de datos de curva de reflexion para una
comunicacién del color facil y exacta.

- Llineas de gamas de color generadas sobre la pantalla para el proceso
de impresion para una retroalimentacion instantanea en la coloracion.
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- Se pueden construir librerias de color con especificaciones de los
clientes.

- Si se requiere también se puede usar la libreria de color Pantone.

- Permite una formulacion exacta de color, calibrada para cada
cliente, para diferentes tipos de tintas como las reactivas o pigmentos.

- Se puede interconectar con niveles profesionales avanzados
Nedgraphics de soluciones de archivo (DesignCOM,).

Detalle de separacion de colores

Vision Engraving Pro .- Es un programa desarrollado por grabadores para grabadores. El
hacer grabado para produccidon es un arte que requiere de mucha experiencia para lograr un
trabajo correcto. Ningun programa por si solo puede reemplazar la experiencia de un
grabador. Sin embargo, el programa Vision Engraving Pro puede aumentar la productividad
de un estudio digital, manejando el disefio de una manera intuitiva, con herramientas para
repeticiones, para crear cualquier tipo de trabajo de arte, y tambien para disefios con
solapamientos complicados.

El programa permite tener un completo control en la creacién de separaciones para
produccion, para el laqueado (147) y para todas las soluciones digitales de grabado. Esta
especialmente disefiado para manejar repeticiones de alta resolucién y de gran tamafio.
Hace ediciones muy finas para cada separacion de color, antes de mandarse a la elaboracion
de negativos 0 a la maquina de grabado laser. A pesar del tipo de trabajo que esta siendo
procesado, el usuario siempre estara trabajando con un balance entre velocidad y calidad. Su
sistema de doble pantalla aumenta la facilidad de obtener excelentes resultados.

Debido a que el sistema de modulos se usa en diversos sitios alrededor del mundo, tiene

compatibilidad con los lideres de esta industria. También por ser responsable de grabar

cientos de pantallas por afo, se tiene la confianza de poder desarrollar cualquier necesidad
particular.

{147) Laqueado.- Proceso gque se le da a los rodillos de impresion con laca para después grabarlos.
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Caracteristicas:

- Opcion de usar dos monitores.

- Se puede comprimir la imagen arriba del 95% en memoria RAM.

- Tiene herramientas para retocar adaptadas a textiles y a tapices.

- Cuenta con herramientas para disefar motivos geometricos.

- Cuenta con funciones optimizadas para mover los motivos {velocidad y definicién.)

- Proceso unico de separacidn de color.

- Separacion automatica de 4 y 6 colores.

- Ajuste rapido del nivel de grises.

- Comunicacién directa con el médulo de Simulaciéon de Telas Impresas (SPF) para una
impresion instantanea del proyecto y propuestas de color.

- Una calibracién completa a través del escaner, tonos de gris, rasero (148) de la pantalla
y la simulacién de la tela.

- Ajustes del patrén de repeticién y de cada paso para pantallas normales y rotativas.

- Control compieto en todas sus etapas.

- Mezclas de vector y bitmap en una imagen.

- Visualiza y manipula todos tos tonos de grises.

- Puede mover los motivos de cualquier tamafio de una manera rapida.

- Manejo de imagenes de tamano ilimitado.

- llimitados niveles de undo.

- Compatibilidad con los mayores sistemas de grabado.

- Visualizacion de gran definicion.

- Visualizacidon especifica de pantallas mdltiples.

- Funciones de trazo.

- Maneja archivos de diferentes tipos de grabado (Stork, Zedco, TIFF, PS.), en formatos
optimizados.

- Tiene funciones abreviadas usando el keyboard (teclado) para un proceso rapido.

- Trabaja con distintas vistas del proyecto (trabajo en arte, tonos de gris).

- Posibilidad de construir el proyecto de diferentes modos.

- Herramientas dedicadas a delinear, incluyendo funciones de estructura.

- Herramientas para administracidén del proyecto (tiempos y movimientos, autor,
revisiones, etc.).

- Edicion de caminos 0 lineas verticales, horizontales y diagonales,

- Incorporacién de cualquier motivo de vector desde cualquier paquete.

- Facilidades completas de fuentes y textos.

- Comunicacion simplificada con Photoshop, debido al contenido de herramientas
complementarias.

- Trabaja a cualquier nivel de zoom (porcentaje de acercamientc de un detalle 6 de toda
la imagen).

- Obtencién de datos de salida.

(148) Rasero.- Elemento plastico que sirve para distribuir y pasar las tintas por las pantallas de impresion.
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Separaciones de color de un disefio para grabado

Vision Simulating Printed Fabric (SPF) Este producto en particular ha incorporado
experiencia como lider en el abastecimiento de sistemas CAD/CAM, trabajando tanto en la
industria de impresién como en la de grabado. El programa esta disefiado para la impresién
digital de textiles. Hace pruebas de impresion de telas y disefios desde la informacién de los
negativos existentes en los sistemas operativos Windows 35/98NT.

Esta desarrollado especialmente para la nueva tecnologia digital de impresicn de textiles.
Produce simulaciones reales sobre tela con cualquier impresora textil; Encad, Mimaki, Iris,
Estor, etc. Se han hecho pruebas, y se pueden mostrar los beneficios de cada una de ellas.
Este médulo esta dirigido a disefiadores, impresores, grabadores, convertidores y vendedores
de sistemas CAD.

El sistema nos permite reducir y eliminar 1a necesidad de realizar muestras 6 paros en las
magquinas de produccién. Su concepto de coloraciéon hace posible imprimir con exactitud
pruebas de produccién, usando una impresora digital en cualquier clase de medio, ya sea
papel, tela, vinyl, etc. Nos da al usuario la confianza de saber que lo que se imprime y se ve
en la impresora digital es exactamente como veremos el diseno llevado a produccion.

Este programa reduce los costos de tiempo y de produccion de muestras. Se puede ver cada
disefo en cada una de las variantes de color en linea, antes de llevarla a produccion. Ademas
permanece en el ambiente de produccion, evitando cualquier interrupcion.

Se puede trabajar con tonos de grises 6 con separaciones digitales monocromaticas, con
negativos, con cualquier archivo de color, y aun con imagenes escaneadas de cualquier
sistema CAD/CAM. Puede reproducir el disefio en segundos en colores de produccion,
utilizando los datos de separacién de color (por arriba de 256 niveles de tonalidad por
separacion), 6 con simulaciones personalizadas del cliente, en cualquier clase de técnica:

laca, grabado, galvano (149), flexo (150), etc. Cuenta con el apoyo de las pruebas de color
Kodak (ICM).

(149} Galvano.- Galvanotipo; cliché en relieve, en la impresién tipogréafica, obtenido por electrélisis.
(150) Flexografia.- Tipo de impresién llevada a cabo por medio de rodillos de hule en relieve.
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El programa integra todos los parametros técnicos de un disefio impreso: tipos de tinte,
colores sobrepuestos, efectos de paso y de resistencia, secuencia de orden, tipo de malla, etc.
para crear una muestra de simulacion real. El médulo esta basado en la fiel reproduccion de
los factores mas importantes de produccién usando la curva de gamas y todos los parametros
necesarios.

Caracteristicas:

- La opcidn de usar dos monitores.

- Acepta casi todos los archivos monocromaticos y de tonos de grises (Stork, TIFF,
TGA, PS2, etc.).

- Crea automaticamente todos los colores sobrepuestos.

- Simulacion de [a opacidad de la tinta en la tela.

- Visualizacién de los colores verdaderos de los disefios reconstruidos.

- Tiene apoyo con casi todas las impresoras en el mercado (Encad, Mimaki, Konica, HP,
Iris, Estor, etc.).

- Tiene atlas de colores estandar o personalizados para algun cliente.

- Simula las estructuras o pantallas de puntos para impresoras inkjet de textiles.

- Incluye la libreria de color Pantone.

- Tiene funcidon de UNDO paso a paso.

- Se pueden crear un numerg ilimitado de variantes de color.

- Tiene el sistema Kodak CMS (Sistema de manejo de color).

- Revisa todos los detalles y efectos del color.

Disefic y simulacién del tejido

VISION Weaving Studio.- Es un sistema de programas dirigido a disefiadores y fabricantes
para responder a las grandes presiones que recaen sobre la industria del Jacquard y dobby
(151), por los frecuentes cambios de estilo y tendencias de moda que permite desarroltar
productos de calidad y servicios en el menor tiempo posibie y de una manera eficiente.

{151) Dobby.- Son telares mecanicos que controlan por medio de pedales los marcos que van a subir y bajar.
Son telares intermedios entre un telar manual y un Jagcuard que usa también tarjetas perforadas, pero en madera.
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El reducir e! tiempo en el mercado es esencial para ser competente. Con estos programas se
pueden desarrollar proyectos de tejido y de Jacquard ; tapices, etiquetas, terciopelos, toallas,
corbatas, etc.

Tejido Jacquard con motivo de peces

VISION TexcelleNT.- Es un programa disefiado para la industria del Jacquard, con el cual
podemos crear disefos espectaculares con el uso de herramientas altamente creativas
especiales para Jacquard. Se pueden accesar trabajos de Arte por medio del escaner, de una
camara digital y también de formatos de archivos industriales estandar.

Cuenta con sofisticadas funciones de reduccidn de color, reajuste de tamano, efectos de
espejo y herramientas para colorear. Podemos copiar facilmente selecciones y motivos,
multiplicarlas, cambiarlas de tamafio, moverlas, 6 dejarlas caer en un disefio, é desde un
disefio en otro. Podemos trabajar con varios disefios al mismo tiempo y contamos con un
espacio disponible para guardar y reactivar selecciones y motivos que usamos
frecuentemente. También ofrece todos los modelos de repeticion, y tiene la capacidad para
variar la densidad tanto de la urdimbre como de la trama. Tiene integrada la tecnologia /CM
Kodak, para igualar colores entre la pantalla del monitor, el escaner y la impresora. Cuenta
con las librerias de color Panfone y Scotdic, como ofras opciones.

El programa dispone de mas de 150 funciones creativas de disefio; se pueden crear y editar
simultaneamente varios proyectos; se cuenta con funciones de multiplicaciéon dinamica de
copias y funciones de dibujo; se tienen muchas opciones de seleccion, incluyendo la de
objetos; funciona en cuanto a edicion de color, modificaciones, se pueden agregar motivos,
acomodarlos y también guardarlos en las paletas de color de acuerdo a las preferencias del
disefiador. También tiene opciones de relleno con patrones preestablecidos, estructuras de
tejido y puntos de guia. Se pueden usar las funciones UNDQ y REDQO varias veces. Se
pueden crear numerosas variables de color y simultaneamente verlas sobre la pantalla.
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Caracteristicas:

- Cuenta con funciones de delineado digital para aplicarse en disefos por
medio del trazo.

- Tiene un espacio disponible para guardar varias selecciones para usarse
en uno 6 varios disefios.

- Es facil de usar y tiene herramientas para reducir el color.

- Puede limpiar automaticamente diversos niveles del diseno (opcion de limpiar un nivel
de color 6 varios).

- Incorpora textos por fuentes tomadas de Windows 95/98/NT.

- Crea layouts (acomodos) con varios disefos, paletas de colores y logotipo.

- Lee e interpreta diferentes formatos estandar (TIFF, TGA, BMP, PCX, JPG, EPS, GIF,
PCD, PCT, PNG, PSD, RAS).

Tejido Jacquard moderno

TexFlashNT.- Con este programa podemos efectuar modificaciones y ediciones al disefio
con el uso de herramientas de limpieza y de disefio basico. Es un complemento adicional para
cualquier departamento de disefio que aumenta la capacidad de edicién. Podemos accesar
imagenes, usando un escaner, una camara digital y también acepta formatos de archivo de
industria estandar.

Caracteristicas:

- Puede editar simultaneamente varios disefios.

- Tiene funcionas basicas de copia y dibujo.

- Cuenta con opciones basicas de seleccion.

- Es funcional en la edicion de color y la definicidn.

- Puede combinar los colores de las paletas de combinaciones de disefios con una
herramienta inteligente de color.
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- Hace rapidas modificaciones del disefio, nuevas construcciones y agrega cualidades
con una herramienta que reajusta el tamafo.

- Puede usar las funciones UNDQO y REDO varias veces.

- Tiene capacidad para la proteccion del color.

- Cuenta con funciones drag and drop (gotero) para cualquier elemento.

- Selecciona y visualiza cualquier tipo de repeticion.

- Creay visualiza simultaneamente muchas variantes de color.

- Imprime lauyouts, y tiene funciones para ver previamente un disefio, que incluyen
texto, encabezados, logotipos y los colores de las paletas.

- Lee e interpreta diversos formatos de archivo estandar (TIFF, TGA, BMP, PCX, JPG,
EPS, GIF, PCD, PCT, PNG, PSD, RAS).

Insercién de motivos en tela

WeaverNT.- Es un programa CAM para el disefio de Jacquard, facil de usar y muy
productivo. Su funcién es traducir el disefio en datos de Jacquard, hacer simulaciones del
resultado antes de |la produccién, mantener librerias de tejidos y arreglos del telar, hacer
ediciones, y tener la capacidad para ajustar el arreglo de un telar en otro.

Con el programa podemos disefiar manual ¢ automaticamente (satin, sarga) ¢ podemos crear
directamente tejidos ya existentes en el formato BMP. La asignacion de tejidos a un disefio de
color se hace integramente y de manera facil. Los resultados de datos de Jacquard se
pueden editar para revisar hilos flotantes y después generar el archivo para el telar de
produccion.
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Este sistema esta formado por varios modulos: Creador del Producto, que combina toda la
informacioén para disefiar un producto y generar la carta de informacion y archivo; Editor de
Tejido, crea y modifica tejidos; Editor de Telar, crea y modifica arreglos e instrucciones para el
telar; Editor de Tela, modifica la tarjeta, incluyendo la capacidad de editar hilos flotantes y crea
discos de produccion; Editor de Disefo, crea y modifica secuencias de urdimbre y trama.

Caracteristicas:

- Puede crear manual o automaticamente (sarga y satin) y archivar en varias librerias
definidas por el usuario.

- Puede asignarse tejidos al disefio usando la tabla de efectos y
puede visualizarse instantaneamente el resultado.

- Calcula automaticamente las secuencias de urdimbre y trama.

- Genera simulaciones realistas de telas.

- Definicion grafica del Jacquard con la entrada del disefio, seleccion de color, funcién de
controf (regulador, velocidad del telar, densidad de trama) y agujas en desuso; codifica
cada color para identificacion.

- Crea productos de informacién técnica y hojas de /ayouts de telar.

- Las funciones de efectos de espejo, multiplicacion, copiado, recortado y pegado estan
disponibles para modificar la tarjeta de archivo.

- Se visualiza el disefio con tejidos aplicados, usando colores de urdimbre y trama.

- 8e pueden seleccionar para mostrarse diferentes colores de trama y capas del
producto tejido.

- Corrige manual o automaticamente hilos flotantes (incluyendo aquellos en el limite de
cambio de color donde los tejidos se juntan y tiene la habilidad de asignar tejidos
especificos en los fiotantes).

- Previene por estadisticas de trama y urdimbre areas de tensién del tejido.

- Puede cambiar la asignacién de colores por medio de selectores.

- Es compatible con industria estandar Jacquard y maguinas de picado.

- Puede multiplicar 6 suprimir repeticiones (y transfererirse a varios Jacquard
electrénicos).

- Guarda todos los componentes de un producto en un archivo.
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LoomNetNT - Este programa controla y maneja Jacquards electronicos. Da informacion
sobre la posicién del telar, los pasos y trazos para el disefio asignado a los telares, también se
conecta a paquetes logisticos que tienen que ver exclusivamente con el mercado textil.
Elimina la necesidad de transferir informacion por medio de floppies u otros medios méviles al
controlador del Jacquard. Los datos pueden ser enviados cuando el controlador del Jacquard
lo requiera, 6 manualmente por el usuario. Se conecta con los sistemas DesignCom y con
ArchivingNT que son extensiones logicas de LoomNetNT , para poder mostrar las posiciones
del telar via entrada a infernet y distribuir los disefios via Vision-ArchivingNT al controlador.

La configuracion del sistema sigue los estandares industriales de arquitectura con dos
servidores con el cliente. Contiene un servidor Telnet y un cliente FTP que se conectan al
controlador. Un importador de archivos ASC/! del lado del cliente sobre el manejo de
aplicaciones de interconexion de paquetes légicos. El lado del cliente es la principal terminal
para controlar la aplicacion. No es necesario conectarse al servidor del LoomNetNT.

Ventajas:

Elimina usos de medios moviles (floppies) para evitar interrupciones.
Se puede integrar con sistemas ERP por medio de un archivo ASC/I.
Utiliza industria estandar Windows NT para el servidor y Windows
95/98/NT para el cliente.
- Puede ajustarse a cualquier ambiente CAD de ventas al mayoreo.

- Ahorra tiempo por el convertidor automatico de datos del Jacquard para diferentes
programaciones de telares.

- Puede programarse con varias computadoras FPC de clientes para ver la posicion del
telar.

El sistema béasico LoomNetNT contiene licencia de servidor para 25 telares y una licencia de
cliente. Pueden incluirse ademas: conexiones adicionales para teiares (paquetes de 10
telares), otras licencias para clientes, vistas de la posicién de los telares para comunicarse de
acuerdo a necesidades personales a través de la organizacién. Con Harness Converter plug-
in se convierten automaticamente los datos estandar del Jacquard a la programacion de un
telar diferente.
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WeaveText. - Es un programa cuya funcion es la reduccion de colores, ajustes de tamafio y
tiene herramientas para efectos de espejo y de color. Cualquier tipo de motivo puede ser
copiado, multiplicado, drag & drop (goterc), desde un disefio a otro. Se puede trabajar con
varios disefios a la vez. Se tiene un espacio para guardar selecciones y motivos que se usan
con frecuencia. Ofrece los distintos modelos de repeticion y una muestra en formato de papel
para mostrar los ajustes y variaciones de densidad de trama y de urdimbre. Este programa
también se puede usar para poner tejidos a un disefo.

Jacquard Processing.- Es un programa de apoyo para cualquier tela Jacquard: toallas,
tapiceria, terciopelo, cintas, etc. El arnés del Jacquard se accesa graficamente. Las agujas
de los disenos se indican con diferentes colores, tiene funciones para orillas del textil, etc. Se
puede construir instantdneamente una libreria de programaciones de maquinas. Los tejidos
pueden crearse manualmente y automaticamente (satin y sarga), 6 pueden ser accesados
directamente por medio del formato BMP (tejidos predeterminados).

El sistema esta formado por tres modulos: Editor de Tejido, crea y modifica tejidos; Editor de
Telar, crea y modifica los telares; Editor de Telas, modifica |a tarjeta 6 carta y crea discos de
produccion.
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Weave Composer.- Es un programa que permite desarrollar tejidos en secciones de
cuadricula. Con este médulo se puede tensar la urdimbre y ver los efectos que tiene sobre el
tejido. Cuando se jala la urdimbre, se tiene en el tejido una tensidn; cuando la trama es jalada,
se indica por etapas la fuerza de tensién, y se produce un movimiento igual al que va a tener
en latela. El programa permite intercambiar dos urdimbres 6 tramas para lograr un tejido con
la misma estructura, pero con diferente efecto de color.

Para poder ver la conexidn entre la seccién de cuadricula y el patrén, se pueden agregar
nimeros a la urdimbre y a la trama y después a la seccion de cuadricula y al patrén. El
numero de la urdimbre en el patrén es igual al numero de la urdimbre en la seccion de
cuadricula. Se numera en concordancia y de esta manera se reduce la posibilidad de
cometer errores.

M- Composicién de un disefio en cuadricula

DobbyNT.- Es un paquete dedicado al desarrollo de telas dobby. Permite crear nuevos
disefos, accesar y editar acomodos CAM y probar nuevas variantes de color. Tiene
disponible una base de datos de hilos normales, de fantasia y de construcciones especiales.
Se pueden hacer simulaciones reales de telas, utilizando diferentes construcciones y tipos de
hilos. Es compatible con la mayoria de los telares que maneja el mercado.

Caracteristicas:

- Herramientas de diseno creativo.

- Se pueden crear y editar simultaneamente varios disefios.

- Funciones de dibujo: punto linea, rectangulo, etc.

- Edicion interactiva de partes del disefio.

- Muestra el disefio en carta (puntos rojos/blancos) y con hilos.

- Selecciona funciones (rectangular y circular).

- Multiplica las funciones de UNDO/REDO.

- Calcula automaticamente el numero de hilos.

- Tiene funciones de drag & drop.

- Imprime el disefio, los hilos y la hoja de informacién del producte de manera
funcional.

- Se pueden crear librerias de urdimbre, secuencia de trama, hilos, componentes del
disefo, etc.
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DobbyNT Pro. - Es un programa que controla todos los aspectos del proceso del tejido y que
te permite trabajar en un sistema de doble pantalla. En una ventana se manipula informacion
concerniente al tejido, dibujo, urdimbre y aspectos de relleno, y construccion de la tela;
mientras que en la otra se tiene una vista instantanea de la simulacion de la tela. Evita el
hacer muestras en pequefios telares de mano, por lo que se pueden hacer decisiones de
disefio que normalmente no se podrian tomar antes de que la tela hubiese sido producida,
dando mayor tiempo para la creatividad.

Cuenta con un generador de hilos en donde se pueden desarrollar y guardar rapidamente
cualquier tipo de estambres 6 hilos, con el tamafio y color exactos. También se puede
controlar y definir la direccidn del torcido y la frecuencia, los paros repentinos, el tamano de los
nudos y parametros uniformes.

Con todos los efectos de acabado se pueden cepillar, y poner textura a las telas asi como
tambien simular hilos matizados con efectos 3D para hilos. Se pueden controlar y afinar todos
estos parametros para mantener siempre una exactitud perfecta.

Los simuladores muestran efectos de variables de densidad, tejidos abiertos {lfeno), saltos de
dientes, tela doble, etc. Solo se requiere entrar a la informacidn correcta del disefio para dejar
que Vision Show muestre lo que se quiere obtener del telar sin hacer grandes calculos.

Cuando el patrén completo ha sido disefiado, el programa pone todos los detalles juntos y los
ordena por ndmero de patrén, nimero de estilo, identificacion del disefiador, fecha de la
creacion y edicidn, informacién del cliente, etc.

Vision Spec Pro.- Es un complemento completo de especificaciones técnicas de impresion de
tejido. Muchas fabricas estan usando maquinaria mecanica y los operadores de estos equipos
necesitan informacién precisa para programarla correctamente. Los clientes han reemplazado
este gran trabajo de papel, por calculos digitales y generacién de impresiones. Este programa
aumenta la velocidad y la eficiencia por lo que incrementa el numero de disefios que pueden
ser procesados para su fabricacion, eliminando errores de calculo.

Genera automaticamente informacidn para todos los procesos de preparacion del tejido como
la preparacion de la urdimbre, ejemplos de urdimbre, dibujos, cortes, perforacién de tarjetas,
control del telar, etc. Esta informacion puede ser programada en otras direcciones de
magquinas especificas que se encuentran en casi todas las plantas y que también tienen
capacidad para formatos estandares de texto digital, que permiten la importacion dentro de
diferentes sistemas de datos.
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JacgCAD Master

Esta compaiiia también norteamericana es otra opcion para diseiiar tejidos. Su objetivo
esencial es la generacién y desarrollo de ideas. Este sistema requiere para su instalacion y
funcionamiento de un equipo Apple Macintosh Cubo, IMac & de una computadora PC con un
minimo de 24 megabytes de memoria RAM (40 megabytes es la mejor recomendacion para su
optimo funcionamiento) y un monitor de color, y también de un superdrive (tarjeta de imagen).
Estos requerimientos minimos son necesarios para crear en disquettes los sistemas de control
de telares Bonas 6 Stdubli.. Tiene la facilidad de leer y escribir formatos estandar T/FF, PICT
(archivos), y otros; incluyendo programas de expansion, como escaners para buscar la
informacion requerida para editar e imprimir imagenes. El programa es compatible con
muchos de los sistemas ya usados en computadoras para el manejo de la industria textil. Esta
compainia, ofrece soporte técnico y entrenamiento para capacitar a los usuarios en Estados
Unidos y por e-mail hacia cualquier parte del mundo.

El hilo que todos los disefadores compartimos ha sido el expresar espontanea y simplemente
cualquier idea sin tomar en consideracion, ni la complejidad ni las restricciones del medio
seleccionado para presentarla. Este reto es especialmente importante para disefiar textiles.
Los disefiadores de cualquier tipo de tejido ¢ estampado, continuamente tienen que resolver
las dificultadas heredadas del medio por si mismo, con el fin de conservar integramente el
concepto de disefio original. La computadora, especialmente la Macintosh, ha llegado a ser
una herramienta integral en este proceso.

El concepto esencial de este programa es ofrecer un sistema CAD facil de usar, de bajo costo
y construido sobre una plataforma industrial estandar. Asi como el nimero de usuarios de
plataforma Macintosh estd aumentando, también el niumero potencial de disefiadores textiles
lo estd hacienda con este sistema; debido principalmente al costo que representa. Es mucho
mayor el numero total de disefiadores que trabajan con computadoras Macintosh en
comparacion con aquellos que usan sistemas CAD.

El sistema proporciona siete fases esenciales del proceso de disefio textil:

- Creacion de imagen 0 importacion: desarrollar 1a imagen del disefio usando las
herramientas del programa, 6 bien, retomar un disefic de otro programa de ediciéon de
imagenes.

- Edicidn de la imagen: posibilidades de modificar y corregir una imagen usando las
herramientas del programa como son pintar, cortar, pegar, etc.

- Expansién: permite expandir la imagen en un formato textil que contiene un punto de
color para cada hilo que se cruza en el patrén de repeticion.

- Laimagen expandida es reestructurada en vistas y lanzaderas logicas, con un numero
variable de lanzaderas por vista. Se pueden apoyar hasta 32 lanzaderas légicas, para
proporcionar la flexibilidad necesaria en técnicas especiales tales como las de doble
vista.

- Asignacidn del tejido: permite al usuario asignar al dibujo diferentes tipos de tejido de
hasta 256 colores en cada diseno. La asignacion del tejido, €l cabo donde empieza, ¢!
corte (ya sea inverso é normal), el médulo de avance del tejido (por tarjeta, por vista,
por uso del color o por lista de lanzadera) y corte de color. Las asignaciones pueden
ser archivadas en la computadora para su uso posterior. Las asignaciones de color
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pueden ser mostradas como sobrepuestas, sobre la imagen existente como ayuda
para editar o fijar, o pueden ser puestas directamente en la imagen.

- Asignacion de caja de lanzaderas: asignar lanzaderas fisicas o secuencias de caja a
las lanzaderas légicas creadas durante la expansién. El gran numero de lanzaderas
l6gicas proporcionadas durante la expansion de hasta 32, permite el disparo de
cualquier lanzadera fisica individual como se requeriria para la de doble tela o tejido
tubular.

- Aplicacién del disefio de espacio: El sefialamiento de los cabos del disefio en agujas
de maquina (incluyendo movimientos de caja y reguladores de agujas) y conversion a
todos los formatos comunes, el formato de disefio de espacio reflejando las
repeticiones y cambios.

- Produccién del tejido: Permite al usuario el manejo directo de perforacion Stéubli o
escribir archivos de control para telares en todos los formatos comunes.

Estudio del tejido de un Jacquard

El programa es una ayuda en sistemas de computacién para disefio jacquard. El paquete de
programas contiene muy diversas herramientas para ayudarnos en la creacion, edicion y
procesamiento de disenos textiles. También ofrece archivos compatibles con maquinas
picadoras Stdubli, controles electrénicos Stdubli JC-3y JC-4 , archivos TIFF, Sophis, y
archivos EP Bonas. JacqCAD Master . Puede procesar archivos de formatos de imagenes
PICT y TIFF y es totalmente compatible con muchos de los sistemas de la industria textil
estandar.

Su sistema es facil de usar, ademas de que ofrece una amplia seleccion de paguetes
normales para negocios, ingenieria y graficos. El programa también puede ser usado en
maquinas /aptop de las series de Macintosh Powerbook ¢ ibook que ahorran en costo,
aumentan la productividad, tienen la habilidad de conectarse con diferentes programas propios
del sistema CAD y poseen capacidad de disefio avanzada. El programa junto con la
computadora Macintosh ofrece una buena combinacion tanto para un pequeio estudio como
para una fabrica textil.

JacgMaster Program. U.S.A,
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STORK

Es una compafiia de origen holandés que suministra tecnologia para disefiar y estampar
textiles, como son: el escaner, el escaner/plotter, sistemas CAD-CAM, cilindros y productos
quimicos, equipos de grabacion de cilindros mediante pelicula, grabadoras faser, fet printers,
sistemas de formulacién de colores, sistemas de dosificacién de pastas, maquinas de
estampar, maguinaria de fijacion, sistemas de recubrimiento e impregnacidn y gran cantidad
de equipos auxiliares. Stork ofrece sistemas para todas las fases del trayecto completo de
pre-estampado y estampado. El disefio de sus sistemas esta enfocado mas a la produccién
que al disefio.

Proceso de grabado.

El grupo lo forman 85 empresas Stork: Stork Bravant, Stork MBK, Stork Serenes y
Schablonen-technik Kufstein (STK), son algunas de ellas. Todas estas compaiias ubicadas
alrededor del mundo, y cuentan con una fuerza de trabajo de mas de 20,000 personas.
Manejando un capital de alrededor de 2.8 billones de délares.

Estaciones de trabajo para procesos de pre-estampado
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Para llegar a un producto terminado, siempre hay un largo camino que recorrer, desde la
creacion del disefo, del original en arte 6 en disefio digital, hasta la impresion y produccion del
tejido. En todos estos pasos son necesarias muy diversas operaciones y tomar importantes
decisiones durante todo el proceso. En la vida moderna el ahorro de tiempo es muy
importante debido a que las tendencias de moda cambian rapidamente, también existe una
fuerte competencia y los consumidores ademas esperan obtener buena calidad en sus
adquisiciones. También debido a que las comunicaciones son mas rapidas y eficientes en
todo el mundo, una decision mal tomada nos llevaria mas facilmente hacia pérdidas en el
mercado de |a produccién. Por todo esto, hay que cumplir con requerimientos de alta calidad.

Muestras de un coordinado

El uso de sistemas de imagen digital permite grandes ahorros en tiempo ya que se pueden ver
los efectos de cada operacion directamente sobre la pantalla. Muchas de las operaciones
manuales son ahora hechas por la computadora, sobre todo la correccion de errores. Las
posibilidades que ofrece el sistema de Imagen son muy diversas: estimula la creatividad del
disefador, aumenta la calidad del trabajo y reduce los tiempos de proceso requeridos en cada
operacion.

Esto ha hecho disminuir el proceso de pre-estampado 6 de disefo de varias semanas a pocos
dias. Ahora es muy importante elegir los disefios, sus combinaciones y variantes de color, lo
mas tempranamente posible y en sus primeras etapas, segun criterios bien fundados. El
ultimo resultado de impresidn del textil debe de coincidir sobre las bases de decisién tomadas
del original. Ademas, debe de estar impreso con gran calidad y con minimos en cuanto
desperdicios de tiempo.

Stork, ademas de sus esfuerzos en investigaciones tecnolégicas, realiza analisis sobre el

comportamiento del mercado y se mantiene cerca de las tendencias de moda textil, tanto en
telas para ropa como para decoracion.
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Muestras de color.

La compaiiia, consciente de todos estos problemas, ofrece un sistema universal, que puede
calibrarse a las necesidades individuales de un cliente. La estructura de sus programas
permite el ajuste de una situacién particular sobre la capacidad funcional requerida por el
usuario. Tomando como base los requerimientos practicos de cada persona para ajustarse a
la velocidad, a la capacidad de memaria en relacién con el tamano del disefio, y a la
resolucion del monitor; se puede optar por el sistema de Imagen 4010 o por el 4000 que es
mas rapido.

Para el disefio de estos programas de Imagen fueron importantes premisas el uso amigable y
una facil comprension para el usuaric. Como resultado, el disefador puede concentrarse en
su trabajo, sin tener que pensar en el sistema operativo. Ademas el sistema permite trabajar
sin desperdicios de tiempo, como ejemplos son; los menus y otros textos pueden ser
mostrados en uno de entre varios idiomas (francés, inglés, aleman, espafiol e italiano), el
software puede ser calibrado al nivel del usuario; dispone de tres niveles. Pueden trabajar con
el sistema usuarios inexpertos; sin distraerse con funciones que les son irrelevantes, se puede
configurar la pantalla muy facilmente y también determinar cuales menus son importantes y
cuales deberan aparecer sélo cuando se requieran, el sistema es muy rapido y placentero
cuando se trabajan los diseios y los limites del rapport. No se pierden tiempos de produccién,
si se trabaja con la ayuda de un sistema de célculo previo de funcion. Esta funcion realizara la
operacién en una pequefia seccion del disefio de manera rapida, y en base en los resultados
se podra decidir si se llevara a cabo ila funcién en el disefio completo.

El sistema Imagen 4000 es compatible con otros sistemas estandar como TIFF (6.0) y PUB;
hay también funciones de ayuda, con solo apretar un botén en pantalla dandonos toda la
informacioén de la operacion en cuestién. Stork selecciond para su hardware el sistema de
computacién Silicon Graphics, que es el méas adecuado para procesar imagenes digitales que
trabaja con dos pantallas.
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Los paquetes de programas ofrecen distintas funciones y se pueden seleccionar también de
forma individual: funciones de creacién del disefio y manipulacion (captacién de una imagen,
combinaciones, filtros, recortes, seleccion y reduccidn de colores, copiado, etc.); funciones
relacionadas con la preparacion del disefio (para pfotter 6 grabado con la ayuda del grabador
laser, la separacion de colores, los efectos de sobreposicion, etc.. Todas estas funciones se
ofrecen en dos versiones: unicamente para colores solidos o para ambos: colores soélidos y
medios tonos. También hay funciones para generar variantes de color y calculo de sombras,
trabajando con catalogos de color y simulaciones de resultados de impresion; todas con el fin
de procesar y perfeccionar un diseno.

Efectos de sobreposicién

Pueden realizarse muchas operaciones graficas como cortar, pegar, copiar, dibujar con
diferentes tipos de herramientas como pinceles, lapices, pincel de aire, plumones, etc.; con
diferentes grosores, efectos y rellenos.

El proceso de repeticion puede hacerse por diversos caminos, mientras que se retocan los
limites rapida y eficientemente. Se puede lograr una perfecta distribucion del rapport; ya que
cada cambio o correccion hecha en un segmento del disefio es automaticamente repetida en
todos los demas. De esta manera se pueden conectar las diferentes funciones para hacer
maodificaciones creativas sin perder tiempo.

Los usuarios de este sistema pueden usarlo de la manera que se acomode mas a su propio
método de trabajo que puede ser diferente para cada disefio.

Stork es la Gnica empresa que cubre todas las etapas completas del proceso de impresion

textit. Es una compania que conoce muy bien que esta pasando en el mercado, sus palabras
claves son: rapidez, eficiencia y calidad.
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Maquinaria rotativa Stork de estampado

IMAGEN 4000.- Stork ofrece sistemas y paquetes de programas optimamente conectados
unos con otros. Esto se aplica tanto al resultado de la operacion realizada por el sistema; lo
que hace que otros sistemas sepan qué pueden esperar; como también a la comunicacion
entre los sistemas. Cuando puede ser posible, Stork sigue el camino y los procedimientos de
sus clientes; ya que es posible optimizar el proceso del método que se prefiere utilizar o que
se esta familiarizado con su uso.

Los archivos de datos contienen blogues con toda informacion necesaria, por ejemplo, de los
coloridos o de un catalogo de color en particular. Esta es la manera como se hace el trabajo
en la industria del estampado textil, y asi es como la compaiiia Stork también quiere trabajar.

En los Gltimos 30 afios Stork ha tomado en cuenta tanto los consejos de los usuarios
consumidores y las tendencias del mercado textil para disefar su sistema Imagen 4000,
Como una productora de rodillos y maquinas de estampado, ha ganado con todos estos ahos
de experiencia el conocimiento total dei proceso de impresion textil.

| a operacion de separacion de colores juega un papel muy importante en el proceso de disefio
de estampado, debido a que se necesita una capacidad funcional compleja, pero scobre todo
se requiere del conocimiento de los efectos que se pueden producir en el proceso de
impresion de una tela. Con el sistema se pueden evaluar los resultados y sobre estas bases
tomar las decisiones pertinentes.

El resultado de la operacién de grabado, esta en un archivo de datos que contiene la
informacion sobre las caracteristicas de los patrones que van a ser aplicados en las pantallas
para el proceso de impresion de un disefo. Estos datos se pueden mandar con la informacion
de otros archivos como la del colorido a la impresora jet-printer para producir una muestra.
Con los resuitados se puede decidir llevar el disefio con el colorido a la produccion.
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Las decisiones pueden tomarse rapido, sin la necesidad de tener listas los rodillos de
impresion o la preparacion de las pastas de color. Una vez que se ha decidido llevar ¢l disefio
a produccion, se mandan los archivos al plofter para la produccion de los negativos
necesarios para la exposicion en los rodillos. Se puede grabar directamente sobre el grabador
laser, sobre todo para clientes que imponen altos requerimientos debido a ios detalies del
disefio. Asi, con la informacién del sistema Imagen 4000, la emulsién sera expuesta
directamente sobre el rodillo.

Los programas de este sistema permiten generar variantes de color sobre las bases de
separacién. El sistema calcula las sombras y al mismo tiempo podra tomar en cuenta la
secuencia de impresion. También con la funcion de simulacién matt-white se puede graduar
el grado de transparencia del disefio. Los colores pueden ser seleccionados de cualquier
catalogo. Para el colorista es esencial tener la posibilidad de poder ver en toda la pantalla, las
diferentes variantes, lo que simplifica la seleccidén, combinacion y composicion de una
colecciéon armoniosa.

Con el paquete Match to Print, se soluciona una de las funciones mas complicadas para el
colorista y el impresor que es la impresidn de los colores idénticos a los del disefic, sobre las
bases de la ultima prueba de impresion.

El sistema Stork Colour Phisics calcula las recetas sobre los colores que puede manejar una
compania. Estas recetas son solicitadas por el sistema de Imagen; teniendo la certeza de que
los colores seleccionados pueden ser impresos. Se puede usar este paquete también para
enviar toda la informacion de una variante especifica de color al Sistema Colour Phisics y
subsecuentemente a la preparacion de la pasta como un solo paquete. Esto permite una
optima colaboracién entre el impresor y el colorista. Ademas de estas posibilidades de
comunicacion, el paquete Match to Print, permite el rastreo de simulaciones sobre bases de
campos de prueba para varios tipos de pantalla.

Sistema Stork 4010
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Caraacteristicas:

- Susistema es universal y puede calibrarse a las necesidades del cliente.

- Opcitn para usarse con dos monitores.

- Se especializa y suministra tecnologia y sistemas unicamente para los procesos de
pre-estampado y estampado.

- Puede accesar motivos 6 disefios por medio de un escéner u otro dispositivo.

- Puede también crear el disefio directamente en la computadora.

- Edita y corrige errores en el disefio.

- Crea distintos efectos sobre el disefio.

- Trabaja el disefio en rapport, trabajando también sus bordes.

- Disefa coordinados de telas.

- Crea distintas variantes de color.

- Cuenta con funciones de ayuda en cada una de sus opciones,

- Prepara el diseno técnicamente para impresion.

- Hace la separacion de los colores.

- Manda la informacién del disefio directamente al plotter para la impresién de negativos.

- Manda la informacién directamente a la grabadora.

- Archiva datos de produccion.

- Toma en cuenta la secuencia de impresién.

- Manda informacion para |la preparacidn de las pastas.

- Graba los rodillos de impresidn.

- Prepara las pantallas para impresion.

- Imprime el proyecto.

La compaiia Stork pone siempre al cliente como su centro de importancia por lo que ofrece
un optimo servicio de apoyo. Los intereses del cliente forman los hilos que mueven todas las
actividades, en desarrollar nuevos sistemas y perfeccionar los ya existentes. Stork hace
demostraciones y entrenamientos en el centro de demostraciones en Boxmeer y en otros
centros especializados en demostraciones alrededor del mundo. Ha desarrollado paquetes de
entrenamiento para todos sus sistemas; los clientes pueden conocer detenidamente los
productos antes de decidirse a comprarlos, inclusive pueden llevar a cabo pruebas con sus
propios disenos.

STORK IMAGE 4000/4010 CAD — SYSTEMS Fax +31 485-5722
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SINTESIS SOBRE LAS OPCIONES DE LOS PROGRAMAS PARA DISENAR
TEXTILES

PIXELART

Caracteristicas Generales:

Disefada sobre plataforma estandar Windows 95, 98 6 Windows NT.

Su sistema es modular.

Se trabaja con un s6lo monitor.

Procesa tanto archivos de Windows, como de otros entornos profesionales.
Su sistema es versatil,

Sus programas estan disefiados para la creacién de cualquier tipo de tejido y
estampado.

Médulos principales:

PIXEL COLOR.- Hace la creacion y desarrollo de ideas, el estudio y generacion de
variantes de color y combinaciones.

PIXEL JACQUARD.- Disefno y obtencién de tejidos Jacquard, crea los discos para

control de las modernas maquinas Jacquard; hace simulaciones en papel.

PIXEL WEAVER.- Desarrolla muestras de cualquier tipo de tejido (30 por 30 cm.),

verifica las caracteristicas del tejido.

Mdédulos complementarios:

PIXEL-SHOW.- Hace aplicaciones del textil en ambientes de uso.

PIXEL- FORM.- Prepara ambientes de uso preestablecidos ¢ personalizados, graba
CD {discos compactos} con ambas opciones.

PIXEL GRAB.- Hace la separacion de los colores para preparar cilindros 6 pantalias
para impresion, reconstruye un boceto original partiendo de la lectura de sus archivos,
prepara disquettes para produccién.

PIXEL-SCANTRA.- Optimiza la lectura del escaner, reduce el disefio al numero ideal
de colores.

PRIMAVISION

Caracteristicas Generales:

Disenado sobre plataforma estandar.

Su sistema es modular.

Opcidn para trabajar con dos monitores.

Procesa tanto archivos de Windows como de otros entornos profesionales.

Su sistema es aplicable sobre todo a telas de la industria de la confeccidn y accesorios,
como pafuelos, mascadas, etc.

Permite el acceso por cable 6 disquette a maquinas de estampado o tejido.

No proporciona mucha informacion.
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Madulos principales:

- Mddulo.- Crea y genera la idea del proyecto, trabaja en cualquier tipo de rapport.

- Estampado.- Crea y genera la idea del estampado, aplica diferentes efectos, edita y
corrige el proyecto.

- Tejido.- Crea y genera la idea del tejido, disefia el cuadro del tejido, asigna colores y
material (hilos y estambres), edita y corrige el proyecto.

- Disefo de Prenda.- Crea y genera el disefio de la prenda, crea y disefia los patrones
de corte y confeccion para cada una de las piezas de la prenda de vestir.

- Disefio de Modas.- Crea y genera modelos para la aplicacion de la prenda disefada.

INFODESIGN, NEDGRAPHICS

Caracteristicas Generales:
- Su sistema es modular.
- Disenado en plataforma estandar Windows 95-98
- Opcidn para usar dos pantallas.
- Procesa archivos Windows 6 de otros entornos profesionales.
- Trabaja en coordinacién con todos los departamentos de la planta.
- Tiene el mayor rango de posibilidades en el mercado.
- Es la compaiia que mas sistemas ha vendido en México.

Modulos principales:

- VISION COLOR SEPARATION & CLEANING PRO.- Hace la separaciones de los
colores, hace reducciones y limpieza del color.

- VISION DESIGN & REPEAT PRO.- Crea y genera el disefio, visualiza el grafico en
cualquier estructura de repeticion.

- VISION EASY COLORING PRO.- Tiene el control y |la reproduccién precisa de los
colores, crea librerias de colores, archiva en folders distintas opciones de color para
un disefio.

Mdédulos complementarios:

- Defta NT Colorist.- Complemento para proyectos dificiles para la generacién y edicion
del color.

- Delta NT Designer.- Reduce el costo de elaboracion de muestras con pruebas
directamente en el monitor.

- Delta Plug in Color Match.- Manejo y comunicacion exacia del color, calibra toda la
magquinaria, aumenta la capacidad y desarrollo del color.

- Delta NT Stylist 3D.- Permite la proyeccion del disefioc en ambientes de uso.

- Layer Master.- Prepara el disefio para la impresion, crea simulaciones 3D (tres
dimensiones), maneja disefios de varias capas, muestra el disefio de la manera como
va a ser impreso en el volumen de produccion.

- VISION Engraving Pro- Hace grabados para produccion.

- VISION Simulating Printed Fabric.- Hace la impresién digital de textiles.

- VISION Weaving Studio.- Produce disefos de Jacquard y dobby.

- VISION Texcelle NT.- Crea disenos espectaculares de tejidos Jacquard.
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- TexFlash NT.- Aumenta la capacidad de edicion para efectuar correcciones y
modificaciones.

- Weaver NT.- Traduce el disefio en datos Jacquard, ajusta el arreglo de un telar a ofro.

- Loom Net NT.- Controla y maneja Telares Jacquard electronicos.

- Weave Text.- Hace ajuste de tamafios y colores, tiene herramientas de espejo y de
color.

- Jacquard Processing.- Programa de apoyo para telas Jacquard para indicar detalles.

- Weave Composer.- Desarrolia tejidos en secciones de cuadricula, realiza experimentos
con tensiones en los hilos de urdimbre y trama.

- Dobby NT.- Paquete para desarrollar telas dobby.

- Dobby NT Pro.- Controla todos los aspectos del proceso de tejidos dobby

- VISION Spec Pro.- Complemento completo para especificaciones tecnicas de
impresién, eliminando errores de calculo.

JacgCAD MASTER

Caracteristicas Generales:

- Disefiado sobre plataforma estandar Macintosh & PC con un minimo de 24 MB. De
memoria RAM.

- Utiliza un sélo monitor.

- Procesa archivos de otros entornos profesionales, asi como de Windows.

- Adaptabilidad con otros programas

- Disefado sobre todo para generar proyectos de tejido.

- No es modular.

- Es el sistema que mas se ha actualizado y modernizado.

STORK

Caracteristicas Generales:
- Disefia sus propias estaciones de trabajo, 4010 y 4000 con mayor capacidad.
- Opcion para utilizar dos monitores.
- Adaptabilidad a otros sistemas.
- No es modular.
- Procesa archivos de otros entornos profesionales y de Windows
- Suministra tecnologia para todos los procesos de pre-estampado y estampado.
- Disefado especialmente para estampados.
- Vende sobre todo maquinaria por separado, que sistemas completos.
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SELECCTION DE TECNOLOGIA DIGITAL

Cuando se quiere comprar hardware 6 software para un despacho, una empresa 6 para uso
personal; hay que planear una estrategia para poder seleccionar lo mas adecuado y asi
ahorrar recursos de tiempo y dinero. Si tenemos esa responsabilidad de adquirir & actualizar
los equipos y programas de computacion; es conveniente establecer un comité de seleccion
en el que participen los responsables de las diferentes areas y cuyos integrantes no sean
numerosos, porque seria mas dificil lograr el mejor acuerdo posible.

Si lo hacemos individualmente, hay que solicitar varias asesorias antes de la decision final.

Este equipo de trabajo identificaria los problemas actuales de ta compariia y las necesidades a
futuro. Al hacer contacto con los distribuidores, se les podria dar toda esta informacién 6 no,
esto de acuerdo a las politicas de la empresa o al criterio del responsable; pero entre mas
informacién se tenga, el proveedor podra entregar el producto que mejor se adapte a estas
necesidades. El siguiente paso sera elaborar un presupuesto y un tiempo de implementacién,
y aunque muchas veces es el preliminar, no se permitiran cambios significativos.

Hay que evaluar las ofertas de los distribuidores, hay algunos que ofrecen instalaciones por un
tiempo de prueba y/o demostraciones del producto. Todo esto para que el comité pueda hacer
un estudio comparativo, con todos los detalles y asi eliminar las que se alejen de los intereses
de la empresa. Con la lista final, se podran reconsiderar ofertas e inclusive agregar opciones.
Es necesario el visitar los sitios Web (internet) para detallar, contactar distribuidores y conocer
el modo de capacitacion. También se deberan solicitar por escrito estas propuestas, con
precios, requerimientos de sistemas, tiempos de implementacion, metodologia y posibilidades
en e! entrenamiento del personal, conocer los términos de pago y las responsabilidades de
ambas partes en todo el proceso.

Por ultimo, para no perder el control en ninguna fase del proyecto, hay que disefiar una
metodologia que defina claramente, qué se hara y quiénes son los implicados en cada etapa.
Estos son algunos consejos, para actualizar, adquirir, rentar u olvidarse de la adopcion de
nuevas tecnologias.
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DIAGNOSTICO DE LA ACTIVIDAD TEXTIL

COMENTARIOS

Al tratar los aspectos mas relevantes que conforman la actividad textil de una manera
integral me he dado cuenta de que existen muchos otros factores también importantes
que hay que tomar en consideracién y que muchas veces han sido las verdaderas causas
que han impedido el desarrollo de |a actividad del disefador profesional textil en nuestro
pais.

Aspectos generales:

Es importante para la economia mexicana, evidenciar que la importancia de la actividad
textil recae en dos areas cuyos sistemas de produccion van desde lo artesanal hasta lo
industrial, y que estos dos sistemas de elaboracion tienen su debida importancia
independientemente uno del otro. También como se muestra en el tipo de industrias que
se tienen en México, ia mayor proporcion recae en micro, pequefia y mediana industria;
aungue la mayor ocupacion la proporcionan las empresas de mayor tamano. Esta
actividad textil conforma uno de los principales pilares de la economia nacional, que
mantiene y da ocupacién a muchos mexicanos; y por lo mismo cualquier problema interno
6 externo afecta su balance sensiblemente. Ademas como también ya mencione, la
produccion textil recorre muy distintas manos; desde las mas sencillas, las del agricultor,
hasta otras mas especializadas como son las del ingeniero o |la del disefiador textil para
llegar a producir un producto terminado.

Los retos que enfrenta esta gran industria provienen desde su base en el campo;
problemas que se vienen acarreando desde hace varias décadas, como el conflicto de
reparticion de tierras o la gran migracién de la poblacién rural hacia el extranjero; que han
contribuido a la gran desorganizacion de nuestra produccion agricola. Hasta aspectos
mas complicados derivados de la dependencia tecnoldgica que todavia no ha sido posible
superar, o problemas de relacion social, etc.

Estas relaciones de produccidn son las que han determinado histéricamente el régimen
econdmico en las sociedades. A Meéxico se le ha catalogado bajo el régimen de pais
dependiente en muchos sentidos pero también en vias de desarrollo, en muchos otros:
“Estos paises subdesarrollados presentan caracteres de explotacidn por {os paises que se
han desarrolladc gracias a la succion mercantil, al intercambio desigual y a la

acumulacién de capital surgido de esta plusvalia” (780)~ Nuestro pais, desde épocas de la
conquista espaiola ha presentado dependencias por razones de geografia, por
cuestiones tecnologicas, politicas, ideoldgicas, de colonizacion y culturales,
principalmente.

(180)* Alamo Valboa Hilda Lucia, “Alternativas para mejorar las Condiciones de la Produccion Textif Cora,
Universidad tberoamericana, 1978.

181



SOBRE LA PARTE ARTESANAL

A diferencia de la industria, en el proceso artesanal, generalmente una persona, una
familia o una pequefia comunidad, ejecutan todo el proceso completo de produccion:
desde la cria del borrego ¢ la obtencion de la fibra, hasta la elaboracion de la prenda
terminada. En esta labor textil que requiere de tan complicados procesos, intervienen
artesanos muy habiles y experimentados que elaboran piezas de excelente calidad.

El aprendizaje y capacitacion que tiene un artesano sobre su actividad viene de la
observacion y de la ensefianza familiar ¢ de taller. Los disefios que se aprenden casi
siempre son copiados o repetidos de igual forma por las nuevas generaciones; asi como
las técnicas y los modos de elaboraciéon. Los cambios han radicado mas en el uso de
nuevos materiales que han facilitado esta labor, pero que no siempre han mejorado la
calidad del producto. El desarrollo textil no se ha detenido aqui, en este tipo de proceso
de produccion; sino que se ha venido imponiendo la division del trabajo, es decir la
especializacion y como consecuencia ha surgido también la socializacion.

La actividad artesanal que se realiza con instrumentos y técnicas muy sencillas, algunas
de las cuales datan desde la época prehispanica 6 de la Colonia, atrasa su economia;
pero sélo permite la sustitucion de medios de produccion por debajo de cierto umbral
tecnologico. Las zonas atrasadas no se marginan porque se encuentren desligadas ¢
alejadas de las mas avanzadas, sino porque es evidente un desarrolio desigual y
combinado que hace que ese contacto con el desarrollo sea demasiado estrecho.

También debido a que las técnicas y procesos de elaboracion casi en su totalidad no se
han modernizado, el tiempo que tarda un artesano en concluir una prenda es demasiado
largo, lo que incrementa en gran medida los costos de su produccion. Muchas de las
veces el trabajador vende su producto a precios muy bajos, ilegando inclusive a estar por
debajo de su valor real, lo que viene a mermar gravemente el ingreso familiar.

La migracion de la poblacion rural hacia el extranjero, también ha afectado la actividad
artesanal; ya que ahora se cuenta con menor cantidad de mano de obra productiva. La
carencia de ingresos para el sustento familiar ha provocado este fenomeno que ha dado
como resultado la desintegracion de familias completas e inclusive la de muchos pueblos.

En la actualidad ya se estan implementando programas para recuperar y mejorar la
calidad y el disefio en las artesanias, asi como también sus canales de distribucion y
comercializacién, analizando tanto las habilidades y la cultura dei lugar, como los recursos
con que cuentan cada una de las comunidades. Esto debido por una parte a que esta
labor ha ayudado a dar ocupacion a la mano de obra trabajadora obteniendo una
remuneracion, y también al valor que han ido adquiriendo estos productos artesanales
sobre todo en mercados internacionales; campo que no han conquistado la mayoria de
los productos realizados industrialmente en nuestro pais.

Ademas en muchas de las poblaciones indigenas, se han organizado cooperativas
artesanales que cuentan con capacitacién y supervisiéon de los mejores artesanos de su
comunidad. Se les ha ayudado también con créditos y apoyos financieros por parte del
gobierno y también se les ha asesorado en la comercializacion de sus productos. Todo
esto con el fin no sdlo de recuperar esta labor que se ha ido perdiendo con las nuevas
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generaciones sino también para lograr la produccién de prendas con mayor calidad y cuya
cotizacién con el paso del tiempo, se ha ido incrementado, como ya mencioné.

SOBRE LA PARTE INDUSTRIAL

En nuestro pais, el modo de produccion capitalista esta ligado con muchos otros modos
de produccion ya que podemos encontrar desde industrias multinacionales con la
tecnologia mas avanzada, hasta micro industrias que todavia se manejan de una manera
casi artesanal; sin embargo la importancia y la mayor parte de la produccion, recae
todavia en medianas o pequefas industrias.

- También siempre han existido grandes intereses econdmicos y politicas que no han
permitido el desarrollo de una tecnologia textil nacional; esto nos ha hecho desde epocas
de la Colonia, dependientes de tecnologias extranjeras, ajenas a nuestra cultura. La
dependencia tecnolégica y sus consecuencias siguen adn vigentes y han frenado en gran
medida la produccién textil nacional; ya que casi la totalidad tanto de la maquinaria y
equipos como de la materia prima, son en su mayoria importada. Esto ocasiona siempre
un mayor desembolso, no solo en los procesos normales de produccién, sino también en
la adquisicién de maquinaria mas moderna, que muchas veces los duenos no estan
dispuestos a invertir. Esto debido a que se requiere de técnicos especializados tanto para
la instalacion, como para la capacitacion de sus trabajadores; asi como el tiempo de
recuperacion de sus inversiones que muchas veces recae en un producto caro que no
puede competir con los precios que marca el mercado actual.

- Otro punto que hay que mencionar es que la mayoria de los duenos de estas empresas
son descendientes de capitalistas extranjeros, que han formado como en muchas otras
industrias, monopolics. Esto ha afectado el desarrollo de los textiles debido a que el
interés principal radica soélo en obtener ganancias para su propio beneficio, sin importar la
creacion de una industria nacional. Muchas veces no se tiene el interés de modernizar la
maquinaria, debido a que estan acostumbrados a que con la habilidad de los trabajadores
se resuelvan de la mejor manera posible los problemas de produccion, con los medios
que tienen a su alcance. Aunque no hay que restarle importancia a aquellas empresas
totalmente mexicanas que aln siguen vigentes en el mercado, tratando de mejorar sus
productos y compitiendo ahora en condiciones extremadamente dificiles; sobre todo
actualmente con la apertura de mercados y el fendmeno de globalizacion, que estan
afectado a todas las industrias en general.

- Hoy en dia la industria textil esta sufriendo la entrada de grandes capitales extranjeros
que se estan invirtiendo en nuestro pais. De paises, sobre todo orientales como China y
Corea y americanos como Estados Unidos. Estos paises han venido a montar sus
fabricas en México, inyectando capitales y trayendo consigo nuevas organizaciones de
produccion y el aumento de oportunidades de trabajo. Esto nos ha beneficiado en ese
sentido pero nos ha perjudicado en otros, ya que muchas fabricas han tenido que cerrar
sus puertas debido a que no han podido dar batalla a la enorme competencia que ha
surgido, sobre todo con respecto a los bajos precios con los que este tipo de industrias
compite en mercados, tanto nacionales como internacionales. Estos paises toman a
México como su benefactor, debido a que su produccién que es de origen extranjero pero
producida aqui, adquiere las ventajas de producto nacional en cuanto a impuestos y
aspectos legales; condiciones y beneficios que no podrian tener ni en sus propios paises
de origen.
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También como se sabe, muchos de los procesos que se llevan a cabo en la industria textil
son altamente contaminantes y sobre todo requieren de grandes cantidades de agua, que
son tan escasas en muchas zonas del pais. Pienso que no se han medido las
consecuencias que esto podria traer a México en un futuro cercano. Esto requiere de una
atencién inmediata por parte del gobierno, no sélo en el abastecimiento controlado del
agua y el tratamiento y recuperacion de estos efluentes, sino también en la regularizacion
de estrictas normas que hagan estudios serios a cerca de los lugares mas convenientes
para la instalacion de estas industrias. Es necesaria la legislacion de todos estos
aspectos que perjudican y dafian severamente la ecologia del pais, y que muchas veces
ya no es recuperable. Estos sitios se han seleccionado sobre todo para dar oportunidad
de trabajo en lugares donde ha habido mayor migrancién hacia los Estados Unidos.

- Otro hecho actual que también esta afectando gravemente a México, es la instalacion de
maquiladoras en la frontera norte del pais, especificamente en el estado de Chihuahua,
en Ciudad Juarez. Por un lado estas fabricas han dado oportunidades de trabajo y
capacitacion a jovenes de escasos recursos y por e! otro se han suscitado una serie de
actos de violencia que no han sido controlados eficazmente. Se sabe por los medios de
comunicacion, que han asesinado a mas de doscientas trabajadoras, debido en primera
instancia a que estas industrias estan instatadas en lugares aislados de la poblacién que
no tienen ni se les ha dado la debida vigilancia. Esta situacion social, desvinculada
totalmente de los problemas de produccién, esta dafando a familias de Chihuahua y al
pais en general.

- Un factor muy importante que esta repercutiendo en la economia de las industrias de
todos los paises; ha sido la apertura de mercados y el modelo de Globalizacion. Esta
nueva forma de comportamiento entre los paises que esta tratando de abrir fronteras y
uniformar ciertos comportamientos, ha provocado inseguridad en los mercados. En
varias de las entrevistas dentro de la industria, me comentaron problemas que ya se estan
viviendo debido a esta nueva forma de participacion. Especialmente en la produccién y
comercializacion de productos textiles, con exigencias exageradas en cuanto a las
normas de calidad, ademas de la enorme batalla para abatir los precios; ya que no
podrian tener participacion sin la combinacion adecuada de estos dos ingredientes.
Muchas de las empresas, como he mencionado, han tenido que cerrar por no poder
enfrentar estos nuevos retos. También con la modernizacién de maquinarias y equipos
han empezado a surgir despidos masivos, como en épocas de la Revolucion Industrial,
que estan provocando desempleo y grandes problemas sociales; como siempre ha
ocurrido en todo proceso de desarrollo y apropiaciéon de nuevas tecnologias.

- Otro hecho importante se presentd a mediados de este afio 2001; el proceso de
desaceleracion econdmica, primero de Estados Unidos y como consecuencia tambieén en
México con el fin de ajustar las economias de ambos paises. El nuevo gobierno de
nuestro pais, ha tenido que tomar cartas en el asunto paralizando la creacién de empleos
y mas aun disminuyendo la planilla de los ya existentes. Estas medidas estan
provocando problemas en todos los sectores industriales. Y ahora en septiembre de este
afo, el ataque terrorista que sufrid E.U. estara repercutiendo por un periodo largo en la
economia de todos los paises, sobre todo de la nuestra, tan ligada siempre a la suya.

- Aunque la industria textil mexicana, ya ha deslindado el trabajo del disefiador como una
actividad profesional claramente diferenciada dentro de todo el proceso de produccion; sin
embargo la consolidacion del disefo textil profesional se ha desarrollado de una manera
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mucho mas lenta que en otras areas del disefio, debido a distintas razones. Sobre todo
porque esta actividad nacic en el ambito cotidiano, resolviendo estas necesidades dentro
del hogar, por lo que ha sido catalogada como una labor doméstica. Aunque la
sensibilidad y la nobleza que caracterizan a la actividad textil, ya ha hecho que se
presenten pequefias oportunidades de trabajo para los disefiadores textiles.

También hubo razones de indole econémica, que no permitian la colaboracién del
disefador ya que los fabricantes estaban acostumbrados a traer y copiar disefios traidos
del extranjero, debido principalmente a que los sistemas de fabricacién con nuevas
propuestas eran sumamente complicados y caros para reproducirse. Esta situacion cred
patrones de dependencia referentes al disefio, pero actualmente ya se esta valorando fa
necesidad de agregar el concepto innovador a los productos nacionales que ofrecen a sus
clientes. La industria textil, acostumbrada siempre a esta cultura de la copia, esta
tratando de modificar esta postura, al contratar profesionales en el textil, que estan
desarrollando mejores productos en sus fabricas tanto desde el punto de vista econdmico
y comercial, como el de competencia con sus disefios. Todo esto para poder participar de
una mejor manera, en esta nueva tendencia de comercio sin fronteras.

Este concepto ancestral de la copia, no impera en todas los tipos de industrias textiles,
pero son la generalidad, y aungue ya hay un cambio importante en modificar esos
criterios, aun hay mucho trabajo que realizar para desarrollar esta nueva mentalidad.
Gran parte de la solucién a este problema esta siendo aportada con la participacion cada
vez mayor de la actividad del disefiador en la industria textil mexicana.

- Al hablar sobre la actividad de disefio en especifico, se presentan problemas por
ejemplo, al tratar de vender productos que estan disefiados especialmente para
mexicanos en paises fuera de nuestras fronteras, ya que la cultura, los gustos y
preferencias difieren en mucho de los nuestros. Lo mismo sucede a la inversa, cuando se
requiere disefiar para un pais extranjero, ya que hay que entender sus formas de vida y
las caracteristicas de su mercado. Algunas empresas mexicanas que ya tienen productos
de exportacion han tenido que organizar una coparticipacion con disefiadores de diversos
paises en proyectos de productos textiles, para resolver de la mejor manera las
necesidades planteadas. Otros paises con mayor experiencia en productos de
exportacion, como por ejemplo Italia, ya disefian productos con caracteristicas que se
amoldan a los gustos y necesidades de muchas personas, en ciertos niveles del mercado,
lo cual no es muy facil de conseguir; pero que tenemos que aprender a solucionar.

- En aspectos de apropiacién de nuevas tecnologias (la computadora y todo lo que se ha
desarrollado alrededor de ella); ya las nuevas generaciones que han vivido un mayor
acercamiento en este campo, estan aplicando programas de computacion a su trabajo de
disefio. Inclusive ya hay muchas industrias en el ramo que ya cuentan con sistemas
CAD/CAM para el disefio y la produccion de sus textiles, mas acorde con los tiempos que
exige la vida actual.

El uso de estas tecnologias ha provocado cierto descontrol, debido a que los disefiadores
han aumentado su productividad reduciendo los tiempos de entrega de sus proyectos, lo
que ha ocasionado la disminucion del valor que se tenia de su trabajo, bajando los niveles
de remuneracidén econdmica por proyecto. También debido a que los cambios y
correccion de errores en un disefio se hacen con mayor celeridad que antes, 1os clientes
se sienten con la confianza de hacer cuanta modificacién se les ocurra, legando a
cambiar por completo el concepto y las innovaciones propuestas por el disefiador.
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Aungue también el uso de programas de computacion nos puede atrapar, eliminando esa
facilidad y libertad que teniamos al realizar proyectos de manera tradicional. Esto debido

a que realizamos operaciones repetitivas que muchas veces nos llevan a disefos dirigidos
mas por la computadora y sus programas, que por nosotros mismos. inclusive, cuando se
trata de comprar un disefio, ya se evaltan sus posibilidades de traduccion a diseiio digital;
y si el proceso es muy complicado, el disefio no se seleccionara.

- También hay que mencionar aquellas industrias textiles que funcionan sin contar
todavia con un departamento de disefio propiamente dicho. Y muchas que ya lo tienen,
trabajan en condiciones todavia muy precarias en cuanto a mano de obra calificada y
apoyos tecnolégicos; inclusive aquellas que presentan grandes cantidades de produccion
de disefio. Pero debido a que ha aumentado la importancia del aspecto creativo en esta
industria, cada dia son mas las que requieren de disefiadores profesionales para
organizar y administrar su produccion dentro de sus empresas. Las fabricas que todavia
no tienen esta capacidad, estan solicitando a despachos de disefiadores, a disefiadores
independientes e inclusive a dibujantes calificados, apoyo en este tipo de servicios.

- Otro factor importante que ha frenado el desarrolio de 1a actividad de disefo profesional
y que ha presentado la industria mexicana en general, incluyendo a la textil; ha sido la
falta de respeto hacia los proyectos de trabajo de los demas. Estas acciones han traido
como consecuencia el que tengamos grandes mercados de pirateria, que muchas veces
son copiados y presentados en el mercado sélo con simples modificaciones para acreditar
su originalidad. Debemos de educar y educarnos en este sentido, promoviendo los
valores y el respeto tanto de nuestro trabajo como el de los demas; esto si queremos
llegar a ser reconocidos como profesionales honestos y justos, y sobre todo para acreditar
nuestro propio estilo y formas de proyeccién. Tenemos que abrir brecha para que el
disefio mexicano, que posee mucha creatividad, sea reconocido en todo tipo de
mercados. Para que todo esto suceda, primero debemos comenzar con nuestra propia
idiosincrasia hacia el disefio mexicano, que muchas veces esta por encima de muchos
diserios traidos del extranjero.

- Otro obstaculo en el trabajo textil se presenta debido a la peculiar composicion de los
miembros del gremio profesional, en su mayoria mujeres. Esto ha sucedido como ya
mencioné, porque ha sido una actividad que ha sido realizada tradicionalmente por
mujeres desde tiempos prehispanicos. La mujer era la encargada de confeccionar las
vestimentas y otros objetos de su familia 6 de su comunidad. También en los diferentes
momentos de la historia, la mano femenina siguié esta tradicion de realizar labores de
costura dentro y fuera de su casa. Con todo esto, 1a actividad textil ha sido muy
estereotipada en una sociedad machista como lo es la nuestra. Ademas, como en todas
las sociedades y en todos ios campos de trabajo; la mujer ha tenido que picar piedra para
conseguir igualdad de condiciones laborales siempre acorde con las del hombre. Hoy en
dia, aln en paises desarrollados como E.U., Alemania 6 Suecia, por ejemplo, todavia el
nivel de salario alcanzado sigue estando en desventaja con el del hombre. Es en la

industria de la confeccion principalmente, donde actualmente han destacado, disefiadores
de moda de ambos sexos.

También en el gremio mexicano de disefiadores textiles profesionales, ahora todavia muy
pequeio, se presenta este mismo fendmeno. Ademas podemos encontrar que sus
miembros de alguna manera se han relacionado a lo largo del ejercicio de su trabajo.
Esto ha enriquecido de alguna manera su labor, pero tambien ha motivado que surjan
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complicaciones; sobre todo cuando de relaciones de poder se trata. Ya que muchas
veces se hacen mas dificiles cuando se llevan a cabo mayormente entre mujeres, que
cuando se comparten entre ambos sexos. Todo esto se refleja en las relaciones
laborales, que muchas veces parecen ser no muy cordiales y que también tenemos que
aprender a sobrellevar para el buen ejercicio de la profesion y para lograr formar un grupo
textil fuerte y profesional.

- Si nos referimos a técnicas de presentacion de proyectos de disefio textil, México tiene
todavia la tradicién y preferencia de manejar los disefios de manera artistica. Es la forma
tradicional, o sea dibujando todo el proyecto a mano con diferentes técnicas, como son:
los acrilicos, las acuarelas, los lapices de color, el coffage, el carbén, etc. En este tipo de
presentacién, el cliente aprecia de una manera mas cercana la calidad, los efectos de
disefio, los colores y las texturas que se le quieren dar a la tela. Muchas de las empresas,
aun las transnacionales, siguen usando este tipo de presentacion.

Aunque la industria textil en general, esta cambiando paulatinamente la manera de como
presentar sus disefios, tradicionalmente en arte a disefio digital, debido a la gran
demanda de produccién textil que se ha suscitado en los Gltimos tiempos y a que ya no
paga el mercado nacional, el tiempo, la calidad y el vator real de trabajo de un proyecto
presentado de la manera tradicional.

Para llegar con disefio digital a estos mismos logros, el disefador textil se apoya en
programas de computacion tanto de disefio grafico como para el textil. El uso de nuevas
tecnologias, ayuda al disefador a reproducir con veracidad, todos los aspectos del
proyecto. También se desarrolla el trabajo con un gran ahorro de tiempo, sin perder la
intencion de todos los detalles que a la hora de escanear, se llegan a perder. Sin
embargo en México, la mayoria de los clientes y compradores de proyectos textiles
todavia no estan educados ni acostumbrados a este tipo de presentacion, con
simulaciones del tejido impresas casi siempre en papel. Muchas veces se recurre a la
necesidad producir banderas de prueba en tela, para que puedan apreciar mejor la
intencion y los resultados del disefio propuesto.

- A pesar de la gran cultura y tradicién textil que ha tenide siempre nuestro pais, no es
sino hasta hace muy pocos anos que esta actividad realizada industriaimente, ha sido
reconocida oficialmente de manera profesional. Actualmente en la Ciudad de México,
sOlo se cuenta con una Universidad, que ofrece la carrera de Disefiador Textil a nivel
Licenciatura, la Universidad Iberoamericana. La Escuela de Disefio de Bellas Artes ofrece
la especialidad en textiles, y la Universidad Nacional Autonoma de México ofrece estudios
de posgrado en esta area. Aunque estan surgiendo otras escuelas en provincia, como la
Universidad de Aguascalientes, que también ofrecen esta carrera. Por la parte técnica y
de produccion, ha sido el Instituto Politécnico Nacional el que tradicionalmente ha
preparado Ingenieros Textiles con diferentes especialidades. Este reconocimiento
profesional por parte de las universidades, es el que ya estd empezando a hacer eco
dentro de la industria textil mexicana.

Como se deja ver en este diagnostico, los probliemas principales no recaen
exclusivamente en el uso de nuevas tecnologias,; sino que abarcan una gama muy amplia
de circunstancias que a la industria textil nacional le ha tocado vivir y experimentar.
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A pesar de todos estos problemas que se han detectado y de muchos otros que estan ahi,
sobre todo los econémicos; la industria textil representa una parte importante de la
estructura de la economia nacional, después del petréleo y de la industria alimenticia.

Este lugar ha sido ganado con toda la dedicacion y el esfuerzo de muchos mexicanos y
también de muchos extranjeros. A nosotros disenadores, nos toca también ganarnos ese
lugar preponderante que esta industria requiere, para desarrollar disefios textiles
orgullosamente mexicanos.
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ANEXO

ENTREVISTAS CON DISENADORES TEXTILES

Estas entrevistas no me parecieron en un principio una parte importante del trabajo, pero
después de realizarlas les otorgo un gran valor de aportacién. Es claro, que el valor
radica en la recopilacion de opiniones y vivencias de cada uno de los disefiadores que
pude contactar. El conocimiento y las experiencias que estas personas me han
transmitido al recibirme en sus casas o en sus sitios de trabajo, han ampliado la vision
que yo tenia del disefio textil. Ahora puedo entender muchas otras problematicas que
hay que enfrentar en esta y en otras profesiones, y que muchas veces forman los
verdaderos obstaculos para el buen desarrollo de la profesion. En el diagnostico final
sobre la actividad textil, incluyo aquellos aspectos relevantes que me han sido expuestos
y que pienso han frenado de alguna manera el trabajo profesional del disefio textil en
México. Obviamente tambien hago mencion de los problemas tecnologicos a los que
siempre nos hemos tenido que enfrentar. Con estas entrevistas he tenido la oportunidad
de tener un acercamiento hacia la parte humana, sensitiva y creativa que lleva a cabo el
trabajo textil: la del disefiador... '

Las razones que en principio me llevaron a realizarlas y escribirlas, fueron principalmente
las siguientes:

Dar varios puntos de vista profesionales a cerca de la importancia que ha ido adquiriendo
el disefo en la actividad textil: de disefiadores que realizan su labor de manera
independiente, asi como también de aquellos que estan laborando dentro de la industria.

El dar a conocer como se ha venido desarrollando el trabajo de proyectos de disefo textil,
saber cuales son los requerimientos de presentacion y la frecuencia de uso de nuevas
tecnologias; sobre todo de programas de computacion grafica y especificamente aquellos
especializados para disenar textiles.

El poder externar algunos conocimientos y vivencias de gente con muy valiosa
experiencia en este sentido, exponiendo sus puntos de vista sobre las expectativas de
desarrollo de esta industria, especialmente en estos tiempos de apertura y globalizacion
de mercados.

Estas entrevistas son solo una pequena seleccion de disenadores textiles que han llevado
a cabo proyectos a nivel profesional. La seleccion de ellos se basa en el conocimiento
que tienen las universidades que los formaron de su trabajo y desarrollo en el textil; y que
muchos de ellos con sus disefios, han traspasado ya nuestras fronteras.

También quiero aclarar que no siempre es posibie lograr obtener las entrevistas; ya sea
por la disposicion de las personas, o también, a que no siempre es posible hacer coincidir
los espacios y tiempos que cada quién tenemos en nuestras labores. Asi es que el
numero también estara restringido en este sentido.
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Quiero aclarar que no me atreveria a hacer un analisis de su trabajo, ni dar opiniones
personales a cerca de ellos; sobre todo con una formacién basica de disefiador industrial.
Tampoco pienso que lo que escribi deja ver con toda claridad la proyeccion completa de
sus experiencias y de su trabajo. Es muy dificil tratar de describir con palabras lo que se
puede captar y sentir, las mas de las veces en una sola entrevista; sobre el modo y las
vivencias como cada quién realiza su trabajo. Al leerlas, cada quién valorara de manera
personal, los puntos de vista de estos profesionales, y enriquecera su labor de disefio con
las experiencias que cada disefiador quiso compartir, muchos de los cuales son pioneras
del disefio industrial textil mexicano:
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Aurora Maltos Diaz
Disefiadora Grafica y Textil

Experiencia profesional en el ramo textil: Colaborar por varios afos en su propio
despacho de disehadores textiles, con clientes como: Tinturama, Telas Oxford, Colchas
Concord, San Marcos Textil, Novatex, Kaltex, Kadima, Colchas intima, Colchas
Primavera; principalmente.

Estas industrias en las que ha incursionado como disefiadora textil, se consideran
empresas de gran tamafio, algunas transnacionales, que fabrican todo tipo de telas,
dirigidas a diferentes sectores del mercado.

Sus disefios siempre fueron propuestas y desarrollos propios, nunca trabajo redisefos.
Sus proyectos fueron desarrollados y presentados al cliente de la manera tradicional, en
arte. Todos sus originales fueron trazados y pintados a mano, con sus muestras de color
respectivas; acuarela, gouache, collage, tintas, fotocopias, etc.

No ha invertido en programas especializados de computacion para textiles, debido al alto
costo de inversion que todavia no considera redituable para un disefiador que trabaja de
manera independiente. Opina que estos programas son utilizados s6lo como una
herramienta mas de trabajo y que la calidad y presentacion que se logran al trabajar a
mano, siempre s muy superior.

Sabe que algunos colegas estan empezando a usar la computadora, pero mas que por la
calidad, por el tiempo en que tardan en desarrollar un proyecto. Ya que todavia no se ha
logrado dar a la actividad de disefio el valor que debe tener, no se tiene confianza en el
disefio mexicano, por lo que todavia es mal remunerado.

Ella actualmente est4 trabajando en proyectos con comunidades indigenas para mejorar
los disefios artesanales de acuerdo a la cultura, las habilidades y los recursos del lugar.
Dedica parte de su tiempo a la docencia, impartiendo cursos en la Escuela de Disefio de
Bellas Artes. También es representante de una firma italiana que viene a vender diseno
textil a Mexico.
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Alberto Levy Rimoch Adis

Duefio de la empresa

Colori, S.A.

Joselillo No. 5 Col. El Parque

C.P. 53390 Naucalpan, Edo. De México

Esta industria es una pequeia empresa que se dedica basicamente a la maquila de
estampado de todo tipo de géneros. Cuenta basicamente con 2 camas semiautomaticas
de impresion por marco y solo requiere de 12 empleados para operarla.

Su experiencia en el ramo textil, ha sido siempre su principal actividad profesional. Antes
de esta fabrica tenia otra, dedicada a confeccionar corbatas; pero debido a la entrada al
mercado mexicano de productos de paises orientales, a muy bajo precio, aunque con
grandes diferencias en calidad; no pudo competir y cerrd sus puertas.

Alberto, por su experiencia, siempre le ha dado gran importancia al aspecto disefic en la
produccion de sus telas. En esta pequefa industria por lo general el cliente le trae el
disefio, que muchas veces es una muestra de tela importada para que se copie; ¢
también desarrolla ideas propias. Para disefar, se apoya unicamente de un dibujante que
contrata por proyecto. Todavia no ha encontrado un disefiador textil lo suficientemente
preparado para desarroliar proyectos en la industria.

Alberto opina que todavia no estamos bien preparados los disefadores textiles para
vender disefio mexicano. Otro problema que siempre ha existido, sobre todo en este
ramo, por razones practicas, es la cultura de copia. También piensa que esto ha ido
cambiando, y que el disefio textil mexicano esta ganando terreno poco a poco; pero
muchas de las veces el fabricante copia por razones econdmicas.

Antes de establecer esta industria, estudié la posibilidad de cultivar seda en México por

medio de {a FAQ, pero no encontro socios que lo apoyaran en este interesante proyecto
agricola.
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Yolanda Garcia Wigueras 6.

Gerente de Desarrollo de Productos
San Marcos Textil, S.A.

World Trade Center México.

La fabrica San Marcos, es una gran industria totalmente mexicana que pertenece al
Grupo Cydsa, de Monterrey. Su planta se encuentra ubicada en ia ciudad de
Aguascalientes. Aqui se fabrican principalmente cobertores, colchas, coordinados,
toallas, frazadas, porta-bebes, manteles, cortinas y tapetes.

Por la gran variedad de productos que fabrican necesitan realizar diversos procesos
textiles; desde el disefio, el tejido, el estampado, el afelpado, acabados, confeccion, etc.
para llegar a un producto terminado de excelente calidad, que vende y compite con
mercados internacionales.

Yolanda Garcia Wigueras, Gerente de Desarrollo de Productos de esta empresa, tiene
como profesion Licenciatura en Disefio Grafico, con especialidad en Textiles.

Antes de ingresar a este grupo, trabajé en su propio despacho por varios afios como
disefiadora textil, realizando proyectos que la mantuvieron en contacto con muy diversas
empresas y mercados en el ramo. También realizé labores de docencia e investigacion,
en la Universidad Iberoamericana, ayudando a elaborar los programas para la
Licenciatura de |la carrera de Disefio Textil en México. Por sus conocimientos y
experiencia, es una de las disefiadoras textiles mas valoradas y cotizadas en el ramo.

En esta empresa la actividad de diseno es sumamente importante, ya que ha logrado
llevar sus productos a mercados extranjeros, principalmente a Estados Unidos; con
grandes exigencias de diseno y calidad. Cuentan con un selecto grupo de disenadores
textiles, tanto de Aguascalientes como del Distrito Federal, ademas de asesores
extranjeros, que son coordinados por Yolanda. Para realizar sus disefios cuentan con
programas tanto de computacion grafica como son: lflustrator, PageMaker, Photoshop,
etc.; ademas de otros de especialidad textil como el JacqCAD Mastery el EAT, sin
descartar la presentacion de proyectos de manera tradicional ( en arte}, ya que
consideran que la percepcién del disefio es mucho mas completa y valorada todavia de
esta manera.

Para llegar a hacer la seleccion y adquisicion de paquetes y programas de computacion,
se realizoé una evaluacion con varias companias que ofrecian distintas posibilidades
adecuadas a las necesidades y posibilidades de la empresa. Una de las principales
desventajas es que todavia son sumamente costosos y requieren de un entrenamiento
especializado del personal para su total aprovechamiento. Se seleccionaron
principalmente el Jacquard Master y el EAT, por las necesidades y caracteristicas de
disefo que requieren sus productos y por la facilidad de instalacion en maquinas
(hardware) de facil acceso y mantenimiento.
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El fendmeno de Globalizacion y la Apertura de Mercados, ha afectado en gran medida a
toda ja industria, incluyendo a la textil. Cuando se compite sobre todo con mercados
orientales, que ofrecen sus productos a muy bajos precios imposibles de superar; muchas
empresas han tenido que cerrar, inclusive aguellas que ofrecian mejores disefios y
calidad. Para San Marcos, industria respaldada por un Grupo y que ha logrado nombre a
nivel internacional; el futuro es también incierto, pero se sigue trabajando para captar
nuevos mercados sin perder el disefio y la calidad que siempre los ha caracterizado.

Para Yolanda este fendmeno de Globalizacion ofrece un gran reto para los disenhadores;
ya que se requiere aprender a administrar y vender disefo a todos los niveles que el
mercado ofrece. Ademas de que en México apenas se empieza a valorar la actividad
profesional del disefiador textil. También ha experimentado la necesidad de una mejor
preparacion para poder lograr disenar en mercados extranjeros ajenos a nuestra cultura y
costumbres. Esta labor de disefio, la considera sumamente dificil de alcanzar sin la
colaboracién en equipo entre los disefadores de los diferentes paises que se involucran
en este sentido, con una comunicacién abierta y el intercambio de experiencias para
llegar con éxito a las expectativas esperadas.

Agradezco a Yolanda todo el apoyo que me brindd en la lectura, comentarios y revisiones
de! presente trabajo.
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Marta Vargas
Disefiadora de la Escuela de Bellas Artes
con especialidad en Textiles

Marta es una de las disefiadoras textiles que ha intercambiado y adquirido grandes
conocimientos y experiencias a través de su larga trayectoria profesional de mas de 25
anos. Por azares del destino, ha tenido la oportunidad de trabajar en casi todos los
campos de la industria textil, inclusive ios administrativos; lo que le ha permitido tener una
visidn completa, tanto particular como global de esta industria.

Con ella constaté que el gremio de los disefiadores textiles es como una gran familia en la
gue de cuando en cuando vuelven a encontrarse unogs a otros para compartir otros
proyectos. En su conversacion deja ver el tiempo, carifio y dedicacion que le ha dado a
su profesion; lo que le ha redituado grandes logros y satisfacciones. Opina que el trabajo
en esta industria la ha llevado a tener una vida de capacitacion continua, de esfuerzos,
retos y oportunidades.

A grandes rasgos trataré de sintetizar su trayectoria profesional: En sus inicios trabajé en
el diseno de tejido de punto; después fue contratada por Dupont, compaiia
transnacional, donde ocupé varios cargos; uno de los cuales fue el departamento de
elastémeros, (fibras elasticas). En esta empresa tuvo un continuo entrenamiento en muy
diversas areas, que la llevaron a dirigir diferentes departamentos. Cuando ella constato
que en Dupont ya no podia tener mas oportunidades ni responsabilidades, dejé la
compania. Luego entré a formar parte del equipo de Telas Oxford, fabrica con mas de 50
afos en la confeccién de telas. Aqui ella organizd y coording el primer departamento de
diseno textil en forma, dentro de una empresa.

Mas adelante recibié la gran oportunidad de viajar a Cuba, contratada por el Gobierno, por
un tiempo de dos afos. El propasito fundamental era el de organizar y modernizar la
industria textil en la isla. Alla en Cuba, evalud tanto los equipos como la mano de obra
con los que se contaba y resolvid conformar un grupo importante de técnicos, ingenieros y
asesores, tanto nativos como extranjeros, para poder cumplir con este gran proyecto.
Esta coordinacion fue una de las responsabilidades que le ha dejado mayores
satisfacciones; debido primero, al gran aprendizaje que adquirié; segundo, a la gran
cooperacion de todos los equipos de trabajo y también, a que por razones presupuestales
se recortd el tiempo de contratacién a un afio; asi es que se tuvieron que redoblar
esfuerzos, logrando con éxito los objetivos planteados.

Al regresar a México, se incorpora de nuevo a Telas Oxford; pero ahora en el
departamento de ventas, lo que le dio un aprendizaje también en areas administrativas.
Hace poco también trabajé para Lanas de México, fabrica que disefia y confecciona telas
con este material. Actualmente, no esta trabajando directamente dentro de 1a industria
textil, pero sigue dando asesorias a diversas empresas. Durante todo este trayecto,
siempre ha formado parte de la Escuela de Disefo de Bellas Artes, impartiendo diferentes
cursos, haciendo investigaciones y colaborando en la actualizacion de planes y
programas en la licenciatura de diseno textil.
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Su opinién sobre la situacion de la industria textil mexicana en la actualidad es muy
optimista. Tiene conocimiento de que se estan invirtiendo tanto capitales nacionales
como extranjeros, sobre todo de Estados Unidos y de paises orientales como Korea, para
modernizar las maquinarias y equipos de muchas fabricas; esto en Estados como
Tlaxcala, Morelos, Aguascalientes, Chiapas y en el Norte de Mexico, principalmente. Esta
inyeccion de capitales, ademas de generar empleos ha permitido un desarrollo acelerado
de la industria y también ha implementando una nueva cultura y organizacion en el trabajo
textil.

También destaca la necesidad cada vez mas urgente del conocimiento y uso de
programas de computacién para el desarrollo de proyectos textiles; ya que con la apertura
de mercados se han incrementado las exigencias de competencia, sobre todo en disefio y
calidad, ademas de que los tiempos en el desarrollo de proyectos son cada dia mas
cortos. Aunque no le resta valor al trabajo de resolver primero la idea del proyecto en
papel, antes de llegar a la computadora; ya que para ella es mas rapido y de mejor
calidad hacerlo de la manera tradicional, en arte. La computadora se puede utilizar
después, unicamente como herramienta para trabajar y perfeccionar el disefio y para
preparar las gamas de color y los requisitos de produccion. Esto hace gue la inversion en
grandes paquetes de programas especializados, que generalmente es alta, sea de
condiciones mas econdmicas.

Por ahora se encuentra en el reto mas grande de su vida, el restaurar los tejidos enfermos
de su cuerpo, reto que como todos los demas, tengo la seguridad de que lo va a lograr de
la mejor manera posible.
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Nazhelli Adriana Jaramillo M.
Jefe de Disefio
Grupo El Asturiano, S.A.

Adriana es egresada de la Universidad Iberoamericana, de la carrera de Disefio Grafico,
con opcion terminal en Textiles. Antes de ocupar este puesto en la empresa, trabajo de
free-lance desarrollando proyectos de disefio textil para diferentes

empresas. Después pasé a formar parte del Grupo El Asturiano, S.A., constituido en
1931, en el area de disefo que actualmente coordina y dirige.

El Asturiano es una sociedad integrada por varias empresas que fabrican y comercializan
telas de algodon y fibras sintéticas; ademas de confeccionar y comercializar diferentes
lineas, sobre todo de blancos y de camisas de gran calidad; principalmente para
almacenes de prestigio como El Palacio de Hierro, Liverpool, Suburvia, etc., y para
clientes especiales.

Las empresas que lo conforman son: El Asturiano, S.A. (1931), que agrupa al personal
administrativo, al area de diseno, y a la de ventas y se ubica en la colonia Tabacalera en
el D.F.; La Compaiiia Manufacturera Cobadonga, S.A. de C.V. (1897), que fabrica
hilados, tejidos y acabados de algoddn y fibras sintéticas, y se ubica en la antigua
carretera Puebla-Tlaxcala (Km. 14.5); La Compainiia Industrial Veracruzana, S.A. (1896),
también fabrica hilados, tejidos y acabados con los mismos materiales y se ubica en Cd.
Camerino Z. Mendoza, Veracruz; Textiles El Asturiano, S.A. de C.V. (1980), que
comercializa y distribuye las telas producidas por las empresas del grupo, ubicandose;
sus oficinas de ventas en la Col. Tabacalera y sus almacenes centrales en la colonia
Nueva Argentina, en el D.F.; Y Sivis de México, S.A. de C.V. (1983), que confecciona
sabanas, fundas, colchas, cojines, edredones, protectores de colchon y camisas. Este
Grupo, a pesar de llevar tantos afios en el mercado y tener ganado un prestigio, ha sufrido
altas y bajas, como toda industria. Actualmente ha sido retomada por uno de los
miembros de la familia fundadora que ha tenido gran interés en mejorar la empresa y esta
implementando medidas para enfrentar la economia mundial, la globalizacion de
mercados, el alto nivel de competencia, |a recesion en los mercados y los consumidores
cada dia mas exigentes.

Para Adriana, la entrada a esta empresa ha sido una gran experiencia; su primer objetivo,
fue organizar el departamento de diseno, tanto en recursos humanos como materiales,
Son cinco los integrantes de su grupo, a pesar de ser una empresa que genera gran
cantidad de trabajo de disefno.

Tienen dos turnos, porque no cuentan tampoco con equipo de cdmputo para todos. Por
ahora utilizan un solo programa para disefiar en estampado, muy sencillo, que hace las
funciones de un Photoshop. Todo el trabajo de desarrollo de la idea del diseno, se hace
todavia de ia manera tradicional, en arte. Ella esta promoviendo la actualizacion del
software para ofrecer un mejor servicio a 1os clientes. De los recursos humanos con los
que cuenta, hay un ingeniero textil, que ya se ha entrenado en disefio, y los demas son
dibujantes.

197



Adriana opina que es muy importante el uso de nuevas tecnologias, pero como una
herramienta mas para desarroliar el disefio; también se inclina a proyectar primero la idea
en papel, pues se tiene mas libertad y sensibilidad, y se logran mejores efectos. Ademas
de que el cliente prefiere ver este tipo de presentacion de su disefio, en donde no solo ve
colores, sino también puede ver y sentir texturas y efectos.

Tuvo por primera vez, la oportunidad de viajar a la Feria Textil de Valencia, Espaia, en
representacion del Grupo; con el fin de promover los productos que producen, conocer
mas de cerca lo que se ofrece en el mercado internacional y buscar socios en el
extranjero para realizar proyectos en conjunto.

Adriana también forma parte del grupo de docentes del departamento de Diseno, de la
Universidad Iberoamericana. En su programa de trabajo, trata siempre de involucrar al
alumno en proyectos reales ligados directamente a la industria. Esto le permite al alumno
desarrollar un proyecto, baséndose en las necesidades del cliente, conociendo sus
gustos, exigencias y aprendiendo también a comercializar su disefio. Ella opina que
aunque esta carrera todavia no ha sido valorada en su totalidad, ya deja ver sus huellas
en el mercado nacional; por lo que cada dia los egresados necesitan ir mejor preparados.
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Sara Durand
Disefiadora Grdfica
con especialidad en Textiles

Al hablar con ella, atin desde el teléfono; proyecta confianza, una gran energia y una
capacidad impresionante para el trabajo. Al recibirme, me abrié no solo las puertas de su
casa, sino también las de su trabajo. Es una persona con una personalidad fuerte, muy
extrovertida y desenvuelta; esto le ha permitido el abrir muchas puertas en su profesion,
pero también la ha expuesto a cerrar algunas otras.

Su experiencia en el ramo textil es muy basta. Ha integrado y formado parte de
despachos de disefio textil; tiene infinidad de proyectos en el mercado con diferentes
industrias, algunas de las actuales son; Marbella, Dalfiori, Polikent, Aeroméxico, Global
Textil, Kleenex, etc.; también vende sus disefios fuera del pais, en Nueva York
principalmente; ha organizado concursos textiles a nivel nacional; ha trabajado dentro de
la industria; ha impartido diversos cursos; ha dedicado parte de su tiempo a asesorias,
sobre todo de proyectos de tesis; también es una excelente pintora, y ha tenido
exposiciones en diferentes partes de la Republica, etc.

La labor de Sara en la industria textil esta enfocada principalmente al disefio de
estampados para la industria de blancos, manteleria y para confeccién. Se ha
especializado en proyectar en sus disefios su tradicion cultural mexicana, y sobre todo el
Arte Prehispanico. Es una persona muy perceptiva del medio que la rodea y como ya dije
de sus raices; buscando siempre el permanente enriquecimiento de su trabajo usando
todos los medios posibles a su alcance. Es una trabajadora incansable que no la detiene
ningun obstaculo.

Tengo que decir que tiene un control y dominio de todos los recursos de proyeccion del
disefio. como su extraordinario dominio del color, de las texturas, de las lineas, de las
formas, del volumen, de la composiciéon; ademas de agregar componentes culturales y
simbdlicos en sus propuestas de disefio. Todas estas caracteristicas de su trabajo la han
dado un lugar especial como disefnadora textil, no sélo a nivel nacional, sino también
internacional; por lo que ha recibido varios reconocimientos. Es una persona que ademas
de saber hacer bien su trabajo, lo sabe comercializar; cualidad que muchas veces falta en
el disefador, lo que le ha dado a su trabajo una gran proyeccién.

Puedo afirmar que mas que disenadora, es una gran artista. Sara nunca ha tenido que
picar piedra, siempre ha sido seleccionada para que desarrolle nuevos retos; hasta ahora
nunca ha experimentado la falta de trabajo.

También formé parte del Departamento de Disefio, en el area textil, de la Universidad
Iberoamericana por mas de diez afios, impartiendo y desarrollando diferentes cursos y
proyectos, y asesorando al alumnado. Etapa que le trajo mucho aprendizaje y
satisfacciones.
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Desde 1990, realiza sus proyectos de manera independiente, en su propio despacho.
Para desarrollar sus proyectos utiliza tanto técnicas de representacion tradicional,
pintando a mano con muy diferentes técnicas; como tambien la computadora y el
escaner. Tiene dos computadoras para trabajar en serie y ha integrado su propio archivo
de disefio con formas, texturas, etc. que le permiten enriquecer y trabajar sus ideas. No
ha considerado necesario el invertir en programas especiales para textiles, utiliza software
para disefio grafico como Corell Draw, Photoshop, lllustrator, etc. Sara opina que es
importante el combinar estos dos recursos para obtener mejores y mas rapidos resultados
de diseiio.

L as presentaciones de sus proyectos a la industria, las lleva a cabo siempre impresas en
papel doble oficio, con sus respectivas gamas de color, ademas de modularlos siempre al
patrén de repeticion, de acuerdo al proyecto y tipo de disefio. También presenta la
separacion de color, para que llegue directamente al area de produccion. Como muchos
de sus clientes, trabajan con el sistema Mac; la mayor de las veces también lleva
archivado el disefio en un CD.

Uno de los mayores problemas que ella me plante6 a cerca del trabajo profesional textil,
es la falta de respeto hacia el trabajo de otros, por lo que en varias ocasiones ha tenido la
experiencia de que sus disefios han sido copiados.

Hablando sobre la actualizacion de tecnologia en la industria textil opina que muchas
veces no es el factor econdmico el que ocasiona la falta de inversion en este sentido; sino
que a los duefios de las fabricas, simplemente no les interesa hacer el gasto, o cambiar
su maquinaria ya obsoleta, por otra mejor. También hay una resistencia al cambio,
ademas de estar muy mal acostumbrados a que tanto los disefiadores, los tecnicos y los
obreros, resuelvan y adapten el disefio de la mejor manera posible con los recursos con
los que cuenta la fabrica.

Sara opina que la labor del disefiador en el campo textil, cada vez va siendo mas
valorada, sobre todo si se quiere competir en ferias internacionales y ganar sectores tanto
en el mercado nacional como internacional. Se esta viviendo una etapa de oportunidades
para el disefador; aunque con la apertura de mercados, han aumentado las exigencias de
disefo y calidad, y la competencia de precios es cada vez mas dificil, por lo que esto
también implica nuevos riesgos.
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Aidée Dorantes

DiseRiadora Textil

Escuela de Disefio

Instituto Nacional de Bellas Artes

Linotex es una empresa textil que se encuentra ubicada en Manuel J. Othon No. 181,
Colonia Transito. Esta fabrica produce telas lisas y estampadas, en algodén y mezclas,
para confeccidn y decoracién. Tiene lineas especiales para la confeccidon de camisas de
hombre, para ropa de nifios, para colchas, decoracion y pasamaneria; también cuenta con
una linea de exportacién. Comercializa sus telas al mayoreo en la fabrica, y también en
sus propias tiendas “Casa Bella”, que son telas mas exclusivas.

Aidée entro a formar parte del Grupo hace apenas dos afios, cuando todavia era
estudiante. Actualmente esta por obtener el grado de Licenciatura. La cercania de esta
empresa con la Universidad, le permitic entrar a trabajar; primero tres veces a la semana,
y después de tiempo completo. Este es su primer trabajo dentro de la industria, aunque
ya habia realizado algunos trabajos de free-fance, con los que formd su carpeta de
presentacion. A pesar de llevar poco tiempo, ya ha pasado a ser responsable en tres
areas de la empresa: su primer reto fue disefiando criginales para diferentes telas, en
arte; despues pasé al area de cémputo donde se capacitd y coordino ademas a dos
disefiadoras para trabajar en los paquetes para disefo y presentacion de proyectos
textiles de la compafiia Nedgraphics que ella solicité para la empresa. Ahora esta por
comenzar una nueva responsabilidad en el area de produccion.

Todo ha sido para ella capacitacién en la empresa, y a pesar de reconocer la poca
experiencia que tiene, siempre ha mantenido una actitud abierta hacia todo lo que se le
presentado dando buenas respuestas hacia cada una de las responsabilidades que ha
tenido. Elta esta tratando de dignificar la profesion de disefiador textil, para que valoren
esta labor, por lo que de ninguna manera permite que se copien disefos cuando ha sido
responsable de ellos. Trata siempre que las colecciones de la empresa, sean
innovadoras y con muy buena calidad de presentacion. A pesar de tener un buen
departamento de disefo, formado por profesionistas en el area y de contar con un
excelente equipo de computg; también se compran disefos extranjeros, sobre todo
italianos. Esto también le ha permitido el aprender como se presentan los disefios de
manera muy profesional para su venta, tener un acercamiento sobre las tendencias del
momento, y mantener una excelente calidad. Cada uno de los disefiadores que trabajan
en la empresa ha formado paginas de computo donde archivan, formas, cenefas, texturas,
fondos, gamas de color, etc.; que han sido aprovechadas en diversos proyectos de telas.

También ha aprendido a disefar para un determinado sector del mercado; a disenar telas
muy exclusivas, telas para la confeccion de prendas de ropa para clase media, especiales
para coordinados de decoracién, etc.; problema con el que se enfrentd en sus primeros
proyectos. Me comentaba, que es curioso ver que una misma tela pueda ser comprada
tanto por una persona que confecciona para almacenes de prestigio como Liverpool, por
ejemplo; como por alguien que confecciona ropa que se vende en los mercados.
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Aunque obviamente, el buen disefic y el corte hacen muy diferentes las prendas en
ambos sectores. También destaca, como todos sabemos, que en la industria textil, los
disefios se copian aunque no completamente. Se trabaja el proyecto cambiando los
motivos vy los tonos del color para que se vean lo mas parecido posible al disefio original.
Esto por motivos practicos y economicos, y sobre todo, porque no se ie tiene confianza
todavia al disefio mexicano.

Como es muy joven, todavia no se ha enfrentado a grandes obstaculos; pero si ha visto
profesionales en textiies, que han tenido que decidir salir de la empresa porque han
llegado al tope maximo, ya sea por su condicién de mujer o porque ya han pasado a ser
responsables de las dreas con las que cuenta la empresa y de las que pueden aprender.

Ella considera que sus disefios poseen gran libertad y espontaneidad; ademas le gusta
dejar ver en elios motivos que expresen sus raices culturales. Su reto mas importante por
ahora, como ya lo menciong, es lograr que se le dé el gran vaior que esta profesion
merece, superando nuestras propias inseguridades hacia el disefio textil mexicano.
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Claudia Serrano y Pacla Trigueros
Diseniadoras Textiles
Universidad Iberoamericana

Claudia y Paola terminaron la licenciatura en Disefio Textil hace apenas tres afios. Ellas
forman el equipo de disefio de la empresa La Nueva Galatea, S.A.; industria totalmente
mexicana que lleva funcionando desde 1910, y cuyos Unicos duefios han sido la familia
Arrieta. Esta empresa fabrica todo tipo de telas para confeccién de ropa, tanto para
hombres, mujeres, nifios y nifas; también fabrican géneros de punto y telas para colchén,
principalmente. Su mercado esta orientado a la clase media y media baja, por lo que
fabrican grandes cantidades de tela de un mismo disefio. Sus instalaciones no son muy
grandes debido a que en ellas unicamente se concentran las telas ya terminadas para su
distribucion, las oficinas administrativas y el departamento de disefio. Para la confeccion
de sus felas, esta industria se apoya en empresas que le maquilan sus géneros,
generalmente estampados, acabados y algunos preteiidos. También importan telas
base, sobre todo de oriente, para darles distintos acabados. Cuentan con otra
distribuidora en Guadalajara, Jalisco.

Claudia y Paola conocieron esta empresa al ser todavia estudiantes, haciendo aqui
practicas de campo para la universidad. Para Claudia, esta es su primera experiencia
como disefiadora dentro de la industria, ya que fue contratada cuando aun era estudiante.
Paola empezé a trabajar como disefiadora en la empresa Azteca Textil, fabrica de tejido
de punto, de tefidos y acabados especiales, por un afo, antes de ser contratada por La
Nueva Galatea.

Para esta empresa es muy importante el disefio; ya que esto les ha permitido competir y
permanecer durante tantos afios en el mercado nacional; sobre todo ahora con la apertura
de mercados, que ha afectado en gran medida a esta industria en general. El
departamento cuenta con dos computadoras, con paquetes de la empresa Pixelart,
especializados en estampado y presentacién. También se apoyan con otros programas
de disefio grafico como Corell Draw y Paint Shop Pro, para dar un mejor servicio al
cliente. La mayor parte de las telas que fabrican, son disefadas totalmente dentro de la
empresa, tratando en lo posible el no copiar disenos de otros; aungque a veces hay
clientes que traen muestras con estos fines. Todos los disefios se hacen en
computadora, debido al corto tiempo con que se cuenta para presentar los cambios de
colecciones para cada temporada. Se imprimen en tamano carta para su presentacion,
con sus respectivas gamas de color. Muchos clientes todavia no se acostumbran a la
presentacion por computadora, por lo que a veces se tienen que imprimir banderas, para
valorar con mas claridad los efectos y detalles del disefio ya sobre la tela.

Para enriquecer su actividad de disefio, la empresa les da la oportunidad de viajar 2 veces
al afo a las exposiciones, Magic en las Vegas y Megamarket en Dallas; seis meses antes
de presentar |las colecciones de temporada. También los duefios viajan una vez al afio a
Europa, para traer las tendencias del momento, lo que les ha permitido estar siempre a la
vanguardia. La seleccién de los disefios y colecciones para cada temporada se hace en
conjunto con los duenos, compartiendo experiencias. Muchas veces un mismo disefio, ha
sido estampado por varias temporadas y en diversos colores, por ser muy exitoso.
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A pesar de tener poco tiempo de experiencia en el disefio, ellas han podido sacar
adelante la cantidad tan grande de colecciones que maneja la empresa;
responsabilizandose también de la supervisidn de todos los detalles de la produccion. Por
ahora, todo para ellas ha sido experiencia y aprendizaje.

Ellas opinan que el gremio de las disefiadoras textiles es ahora mucho mas abierto,
comparado con las primeras generaciones que formaron un grupo muy cerrado. Esto ha
permitido modernizar los disefios con ideas frescas en muchas industrias nacionales;
también las nuevas generaciones le han dado mayor proyeccion a la profesion, por lo que
ahora ya se empieza a valorar mejor la actividad de disefiador textil.
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Adriana Rodriguez Alvarez
Disefiadora Textil

Escuela de Disefio

Instituto Nacional de Bellas Artes

Adriana estudi6 disefio textil en la Escuela de Disefio de Bellas Artes de 1991 a 1995. Su
proyecto terminal fue: “Transformacion de jerga en trapos de cocina para las fabricas
Jerpo e Hilaturas Nortex”. Fue una alumna destacada, por lo que en el tercer afo de la
carrera gand una beca para capacitarse en Espafia sobre los programas de la compaiiia
Pixelart. Esta empresa ha creado un sistema de programas de computacion muy
completos y sencillos especializados para disenar textiles y que se pueden usar en los
sistemas operativos Windows 98 y Windows NT. Su sistema es modular e integra todos
los requerimientos del tema, desde la creacidn del disefio, ta produccidn de todo tipo de
textil y estampado, llegando hasta la mercadotecnia del producto.

Al terminar su carrera Adriana fue contratada por PIXELART para dirigir la oficina de
representacion en México. Ahi trabajé durante los ultimos 6 afos, hasta hace unos meses
en que la oficina tuvo que cerrrar sus puertas. Su continua capacitacion personal y su
dedicacion profesional la llevaron a ofrecer todos los servicios que la empresa requeria:
desde vender el sistema, capacitar a cada uno de los usuarios y empresas en los
sistemas operativos de los programas y brindar asesoria técnica. También proyecto y
disefid estampados de tela para ropa, principalmente para la compafia Texlamex, S.A.

Durante todo este tiempo que permanecid en la compariia tuvo muy buenas y malas
experiencias. Las buenas las obtuvo resolviendo y aprendiendo de toda la gente que
conocio y de todos los retos que se le fueron presentando; logrando siempre resolverlos
de la mejor manera posible. Y las malas, que fueron pocas, llegaron por parte de la
compania, al no valorar los conocimientos, la imagen, ni la disposicién que una gente tan
joven brindé tanto a su empresa como a sus clientes.

Ahora esta tomando una especialidad en Servicios de Hospitalidad, en la Escuela

Superior de Administracién de Instituciones de la Universidad Pedagégica de México;
conocimientos gue complementaran otra etapa de su vida para emprender un nuevo reto.
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Bertha Alicia Preciado Brisefio
Maestra de Textiles

Bertha no tiene un titulo profesional, pero durante casi toda su vida ha adquirido muchas
experiencias y estudios sobre la labor en el textil, con varios maestros. Sus primeros
conocimientos fueron con la maestra Sonia Lernau y el profesor Pedro Preux; sobre los
principios del telar. Después viajé a Francia con Pedro, en donde aprendio las técnicas
del tapiz y del gobelino. En Francia conoci6 al Sr. Jean Dufur que mas adelante fue su
profesor también. Después tuvo la oportunidad de viajar a Quebec, Canada, en donde
aprendié con varios maestros locales, en la Escuela Técnica Sn. Jacinth, conocimientos
sobre disefio, principalmente sobre teoria, y también sobre maquinaria de produccion
textil. Es precisamente en este pais donde se vuelve a encontrar con el frances Jean
Dufour, con el que toma tres cursos sobre La Gran Tintura (Tintes Naturales). Regresa
después a Francia, donde aprende el tefiido con quimicos y otros cursos sobre
restauracién de gobelinos.

Su trabajo profesional siempre ha estado enfocado a la docencia, impartiendo diversos
cursos sobre todos esos conocimientos adquiridos. En sus inicios, junto con un grupo de
maestros, fue fundadora del Taller Nacional de Tapiz; desde 1973 a la fecha ha impartido
cursos en la Escuela de Disefio de Bellas Artes. Desde 1982, casi paralelamente con
Bellas Artes; ha impartido su ensefianza en el montaje y manejo del telar Dorothy, teoria
y practica sobre el tejido, y cursos sobre Tintes Naturales; en el Posgrado de Disefio
Industrial de la Facultad de Arquitectura, de la Universidad Nacional Auténoma de México.

Ha hecho mucho trabajo de campo al salir a varios lugares en provincia como Puebla,
Veracruz, Chiapas, Sonora, Michoacan, Jalisco, Nuevo Ledn, Zacatecas y Coahuila
principalmente; para el aprendizaje de la técnica y el manejo del telar de cintura e
impartiendo conferencias y cursos.

Tiene muchos escritos en su haber, pero no ha sabido canalizarlos para su publicacion,
que pienso seria de gran ayuda, sobre todo para los estudiantes.

Sobre la actividad profesional textil en México, elia opina que en primera instancia, casi
todos los alumnos egresados de carreras textiles tienen muchas carencias en su
preparacion; por lo que no han podido desarrollar su profesion como es debido. También
considera que la dependencia que siempre hemos tenido, sobre todo de inglaterra,
Francia, Alemania y a veces Espafia, tanto de las maquinarias como de las materias
primas, nos ha dejado al rezago en el desarrollo de nuestras propias ideas en el textil.
También piensa que la situacion actual pone a esta industria en mayores riesgos, debido
a la apertura de mercados y el modelo de globalizacién. Su evaluacién sobre la situacion
del textil es pesimista, pero piensa que como es una labor muy noble, siempre hay
caminos o veredas para desarrollaria.

Ella no tiene conocimientos sobre computacion, pero quiere comenzar el aprendizaje en

esta area con el fin de redactar y publicar mucho de lo que ya tiene escrito y que esta por
escribir.
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G[:OSARIO:
TERMINOS TEXTILES

. AFELPADO. - Tratamiento que aumenta las propiedades de aislamiento térmico de los tejidos planocs o de
punto por medio de la creacién, en su superficie, de una cubierta mullida y suave que esta formada por los
extremos de las fibras que se entresacan de los hilos de trama preferiblemente.

. ALUMBRE - Sulfato dabie de alimina y potasio que constituye una sal blanca y astringente.

. ANILINAS.- Colorante que se obtiene quimicamente del alcaloide artificial, que se saca de la hulla. Son
colores bdsices que se fijan con mordientes.

. ANTRACENO. .- Hidrocarburo sacado del alquitrdn de hulla.

. ANIL .- Arbusto leguminoso de cuyas hojas se saca una pasta colorante entre azul y violeta.

. APRESTO.- Proceso que consta de la impregnacién del tejido de un aderezo y del secado que le daala
tela brille y docilidad.

. ARTISTA - Persona que se dedica a alguna de las Bellas Artes.

. AUTOMATIZACION .- Construccién de las mdquinas para que de manera mecdnica efectien
operaciones.

. BAQUETEQ.- Proceso de golpear la lana sobre un zarzo de cuerdas para quitarle impurezas.

. BATIENTE.- Mdquinas cuyo objetivo es el batido, aspirado y constitucién de las napas, mediante des o
tres cilindros batidores con alimentacién de algodén previamente abierto en forma manual. Los batientes
se modernizaron (por los de un solo proceso), y la alimentacidn y el batido se reclizan automdticamente
con el paso directo al cardado.

. BOCACIES.- Tela de lino tesco.

. BONETERGS - Personas dedicades a la fabricacion de objetos menudos que se utilizan para la costura.

. BORDADO.- Labor de relieve en tela o piel con aguja.

. CALICOTS.- Tela de algoddn impresa con un patrén,

. CANAQUIES - Tela delgada de algoddn, lana y seda.

. CAPARROSA .- Nombre vulgar de diversos sulfatos: caparrosa azul, sulfato de cobre; caparrosa blanca,
de cinc, y verde de hierro.

. CARDAS - Cepillo usado para impiar y acomedar fibras textiles, de madera y formado por plas y con un
mango. Cardero, oficio de cardar.

. CARTAS JACQUARD.- Tarjetas con la informacién del tejide.

. CIBERNETICA.- Ciencia que estudia los mecanismos automdticos de comunicacidn y control de los seres
vivos y de las mdquines.

. CIENTIFICO.- Que investiga sobre alguna ciencia; conocimiento exacto y razonado de las cosas por sus
principtos y causas.

. CLOQUES.- Telas con efectos de fantasia que se lograban por efectos de encogimiento permanentes.

. COLORANTES SINTETICOS.- Método que sinfetiza diferentes materiales naturales para obtener el
colorante.

. COLORES AL HIELO.- Su caracteristica es que debia de conservarse el liquido a 10°C.

. COLORES ADJETIVOS (Alizarinas).- Utilizaban un mordiente Hamado Alizarina que se sacaba de la
planta de la Rubina. E! mds famoso es el rojo turco.

. COLORES AZQICQS.- Se utilizaban principalmente en el estampado.

. COLORES DE TINTA.- Colores tefiidos por reduccién con gran solidez a la luz y al lavado; el mds
importante es el indigo.

 COLORES DIRECTOS O DIAMINAS.- Colores con poca solidez al lavado, pero buena a la tuz.

. COLORES INDANTHERNOS O INDIGISOLES - son colorantes que se desarrollaron a partir de la
sintesis del afiil, y con los cuales se pudoe lograr una gran gama de colores.

. COLORES SULFURADOS.- Tambien llamados de azufre. Son generalmente caolores mds oscuros.
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. CREPE - Crespén, tela ligeray fina.

. CUADRO DE LA CARTA - Corresponde al mddulo de repeticién para un tejido.

. CHAMUSCAR.- Quemar los pelos finos y fibrillas que sobresalen en la superficie de las hilazas o del
tejido que afectan el aspecto exterior del articulo textil.

. CHAPARRERAS - Zahones de piel que cubrian los pantalones para proteccién en labores del campo.

. CHARRERZA - Fiesta de los charros en donde ejecutan ejercicios de faena.

.DAMASCQ.- Tela generalmente de seda con dibujos.

. DENIM.- Tejido de sarga que originalmente sélo se fabricaba en seda y después en algodén.
.DENSIDAD.- Qué tan cerrado se quiere el tejido.

. DESPACHO DE ALUMBRE - Fijador de Tintes.

. DOBBY -~ Son telares mecdnicos, en donde se contrala por medio de pedales, cudles marcos van a subir y
bajar. Son telares intermedios entre un telar manual y un Jacquard, pero que usan tarjetas perforadas
de madera.

.ELECTRONICO.- Que funciona con las bases de la electrénica para captar, transmitir y explotar
informacicn.

.ENERGIA.- Capacidad que se tiene de producir un efecto: movimiento, calor, electricidad.

.ENJULIO O JULIO.- Madera del telar donde se enrolla la urdimbre.

. ENREDO.- Tela casi siempre de lana o de algodén, que se enrofla en la cintura para fermar una especie
de falda sujetada en la cintura por una faja.

.ENSANCHADO - Proceso que rectifica las medidas de una tela que se deforma al trabajarla en hdmedo
para que salga al mercado con un ancho y una densidad estandar.

.ESCALFADQ.- Sumergir o limpiar en agua hirviendo.

.ESTILO.- Manera o modo original de expresarse.

.FELPAS - Tejide de seda o algoddn esponjoso de pelo largoe.

.FIBRAS ARTIFICIALES O SINTETICAS.- Hilos delgados derivados del petréleo que son materia
prima en la industria textil.

.FIBRAS NATURALES.- Cabellos finos de orden natural, ya sean de origen animal come la lang; ¢ de
origen vegetal como el algodén, y que se utilizan en la fabricacién de productos textiles.

. FLEXOGRAFIA - Tipo de impresién llevada a cabo por medio de rodillos de hule en refieve.

. FOULARD (Vaporizador).- E! revelado y fijado de muches colorantes de estampado sobre los tejidos
ocurre por la accién del calor y de la humedad en las cdmaras de vapor.

. FUNCION.- Funcién.- Conveniente o adaptable a un uso determinado.

. FUSCIA.- Colarante sintético del arbusto de flor roja vieldcea.

. GALVANO.- Galvanotipo; cliché en relieve, en la impresidn, abtenido por electrdlisis.
.GEOTEXTILES.- Textiles que se utilizan casi siempre en la construccidn y que sirven para reparar,
aislar, impermeabilizar, controlar la erosién de! suelo, drenar, efc,

. GOFRADOQ.- Estampado en relieve que se iba desvaneciendo con el uso.

. GORGUERANES.- Sedas realzadas.

. GRANA O COCHINILLA. - Pardsito del nopal que tiene propiedades tintéreas de color rojo grana muy
apreciada por su gran calidad.

.GREDA - Arcilla,

. HERRAMIENTA.- Instrumento con que se realiza un trabajo manual 6 mecdnico.

.HILO FLOTANTE (overshot) (bastas).- Parte de la urdimbre o de la trama que no esta atada una con
otra, para formar el disefio. Un hilo flotante regularmente no debe pasar cuatro pasadas. Es importante
controlar siempre el largo de una basta.

.HILOS Y PASADAS - Trama y urdimbre, respectivamente.

. HUECOGRABADOQ.- Proceso de estampado mediante rodillos grabados. El tinte llena las depresiones del
rodille para que después pase la tela que se va a estampar.
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- HUIPIL - Especie de blusa con escote cuadrado de algunas vestimentas indigenas; casi siempre bordado.
Construido con una tela doblada que puede tener varios lienzos, data desde la época prehispdnica y que se
ha usado a o largo de Mesoamérica.

. INNOVACION.- Introducir novedades, crear un estilo nuevo.

. INTELECTUAL - Relativo al entendimiento; facultades del intelecto.

. INVENCION.- Encontrar algo nuev,

. IMPRESION EN RELIEVE - Proceso de estampacidn por medio de rodillos grabados; en este caso el
disefio estd elevado sobre la superficie del rodiflo y son las partes altas las que se cargan de tinta.

. JIGGLER.- Mdquina que hace mover una tela de un lado a otro, o de arriba hacia abaje: con movimientos
cortos y rdpidos.

. KILIM.- Técnica de tapiz usada en algunos paises orientales, en la que los motives del disefio se pueden
ver de igual forma por los dos lados.

. LAQUEADO. - Proceso que se le da a los rodillos de impresién con laca para después grabarios.

. LIBRAS.- Antigua medida de peso que oscilaba entre 400 y 460 gramos.

. LIGAMENTOS.- Modo de entrecruzar los hilos de trama con los de urdimbre.

.LINON-- Tela de hilo muy clara y engomada.

. MAQUINAS PICADORAS.- Magquinaria que perfora los cartones con los disefos de! Jacquard.

. MAQUINILLA - Conjunto pequefio de mecanismos, que se caombinan para aprovechar, dirigir, regular o
transformar una energia 6 para producir cierto efecto, en el caso del tejido.

. MERCERIZADOQ.- Es un tratamiento que ofrece la posibilidad de transmitirle brillo al tejido, mejorar su
tefiido y aumentar su densidad. Los hilos se pueden mercerizar en himedo o en seco.

. MEZCLILLA .- Tejido de sarga muy fuerte que se hace de la mezcela de algoddn y nylon.

. MICROELECTRONICA.- Parte de la electrénica que trata de la concepcién y fabricacién de material
electrénico de pequefias dimensiones.

. MOLETA.- Pequefio cilindro de acero dulce blando que se utilizaba para grabar a mano los cilindros de
estampacion,

. MORDIENTE.- Sustancia que en tintoreria sirve para fijar los colores.

. MUSELINA - Tela muy ligera y un poco transparente.

. NANSU.- Tela de algodén de consistencia sedosa.

. OFICIO.- Proviene de la voz latina of ficium que significa hacer obra.

. OFFSET.- Procedimiento de Impresién en el cual la plancha entintada imprime un cilindro de cauchoe que
transporta la impresién al papel.

. PALANCA MECANICA - Barra rigida, mévil alrededor de un punto de apoyo que sirve para transmitir un
movimiento 6 para levantar grandes pesos.

.PANTOGRAFO.- Instrumento para la copia, ampliacion 6 reduccién de dibujos que se utilizaba con
puntas de diamante para remover el barniz en los cilindros de estampacién y grabar el disefio.

. PANEROS.- Tejedor de pafios 6 telas de algodén muy tupidas.

.PATRONAJE - Disefio de patrones para vestidos y ropa.

.PICOTES.- Telas de pelo de cabra.

. PEROXIDO.- Sustancia formada por una serie de éxidos que tienen mayor cantidad de oxigeno.
.PICADOS DE TRAMA - Instrucciones que se le dan a la mdquina sobre el montaje de los hilos en el
telar.

.POLIAMIDAS - Polimero que resulta de la condensacién de aminodcidos é de un dideide con una diamida,
.POLEA.- Rueda de canto acanalado, mévil sobre su eje.

. RAPPORT - Médulo del disefio que permite que el dibujo tenga continuided. Su tamefio depende del
método por el cual se va a estampar la tela.

. RASHELL JTACQUARD.- Son tejidos de punto per urdimbre, como telas de lenceria y manteleria.

. RASERO. .- Elemento pldstico que sirve para distribuir y pasar las tintas por las pantallas de impresién.

. RASO.- Tela de seda brillante.

.RAYAS Y CAMINOS.- Son espacios que se hacen en el acomado del disefio, se pueden modificar o dejar
intencionalmente.
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.REAL.- Antigua moneda espafiola equivalente a la cuarta parte de una peseta.

.REDINA O RUECA.- Mdquina de hilar traida por los conquistadores, compuesta por dos ruedas
desiguales unidas por una banda en forma de ocho.

. REVOLUCION.- Movimiento circular por lo que un mévil vuelve a su posicién inicial.

. SAYALES Y SAYADEROS.- Elaboracién de telas de lana muy bastas.

. SEDA INDIGENA O DE MADRONO.- En Michoacdn, principalmente en las montafias de Santa Rosa se
encuentran los gusanos de seda nativos que viven suspendidos en ramas de las distintas especies de
drboles sobre todo el Arbutos Madrofio; de ahi su nombre. Esto sucede en Oaxaca también.

. SELECTORES.- Definen los sitios donde hay posibles cambios de trama.

. SINABAFAS.- Tela de color natural.

. SOSA.- Producto quimico, éxido de sadio; sustancia blanca transparente que tiene muchas aplicaciones
industriales, entre ellas el blanqueo.

. SUPERPOSICION.- Accién y efecto de sobreponer; poner una cosa encima de otra.

. TABBY.- Trama usada entre los hilos del disefio cuando hay algunos flotentes, para amarrar el tejido y
hacerle mds sélide, sobre todo en patrones con overshots.

. TECNICA - Conjunto de procedimientos propios de un arte, ciencia u oficio.

. TECNICA DE RESERVA.- Procedimiento de tefiido en el cual se conserva una parte del hilo o de la telg
sin tefiir, ya sea cubriéndola con cera u otro material 6 haciendo amarres apretados para que no penetre
el tinte.

. TECNOLOGTA.- Conjunto de los instrumentos, procedimientos y métodos empleados en las distintas
ramas industriales.

. TEJIDO CRUZADO O SARGA.- Estructura que se forma por el entrelazado de dos hilos de urdimbre
con un hilo de trama en filas alternas. Se caracteriza por lineas diagonales muy marcadas.

. TEJIDO DE LIZO O DE JAQUARD.- Sistema de tejido que se utiliza para fabricar telas con disefios
desde muy sencillos, hasta muy complicades. Para realizar el disefio se hace una programacién del tejido
per medio de tarjetas picadas.

. TETIDO DE PELO O DE HILOS LEVANTADOS.- Algunos se fabrican combinando el tejido liso con el
uso de alambres que sacan de la tela hilos adicionales de la trama o de la urdimbre, para formar bucles
que constituyen el pelo. Estos bucles pueden ser cortados. Estas telas también pueden fabricarse
tejiendo dos telas de pelo frente a frente y cortando posteriormente los hilos que las unen.

. TEJIDO DE PUNTO O MALLA.- Tejido que forma rejilias, entrelazando hilo mediante agujas en una
serie de lazadas unidas entre si.

. TETIDO LISO O TAFETAN.- Tela en la que cada hilo de fa urdimbre se entrelaza con cada hilo de la
trama.

. TETIDO DE SATEN (Satin)- Tela con estructura densa, de calidad muy suave. Esto se logra pasando
log hilos de la urdimbre encima de unos cuantos hilos de trama, ¢on un entrelazado minimo; la reflexién de
luz en los hilos libres preduce su brillo caracteristico.

. TELAR AUTOMATICO.- Con abastecimiento automdtico del material.

. TELAR DE JACQUARD.- Sistema para levantar la mayer parte de los hilos de urdimbre en completa
independencia, a fin de abtener entrelazamientos con los hilos de trama.

. TELAS NO TEJIDAS (Fieltro).- Estructura que se logra uniendo fibras con métedos mecdnicos,
quimicos o térmicos, utilizando disolventes o combinando los métodos anteriores.

. TEQUESQUITE (mineral).- Carbonato de sosa natural que se utiliza como colorante. Cel sucia que
ablanda la cascara de atgunas frutas.

. TEXTIL.- Proviene del latin texere que significa Tejer o entrelazar fibras para construir un tejido.

. TIENDA DE RAYA - Establecimientos en fdbricas en donde se les pagaba a los obreros con mercancias.
. TINTORERIA - Procesos para tefiir telas. Tintoreros, personas que se dedican a la aplicacion de tintes.
. TISAJE.- Repaso ¢ montura.

. TETULOS.- Ndmero y tipo de hilos & estambres.
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- TUNDIDO .- Acabado que elimina de la superficie de los tejidos las terminaciones de fibras, hilos y
nudillos que sobresalen y ademds para cortar el pelo {felpa) con el objetivo de emparejario por su altura.
Persona que tunde (golpea) los pafios o telas.

. TORCULQ.- Prensa que se usa para estampar grabados,

. TROCIL - La funcién de esta mdquina es convertir el pabilo que sale de los veloces en hilo per medio del
torcido.

. UNIFIL DE LESONA.- Artefacto que agrega una canilla para abastecer el hilo que provenia de conos
colocadas detrds del felar,

. VARA DE TELA.- Medida de longitud en Castilla de 0.835m, que variaba de una provincia a otra. En
México equivalia a 0.838 m.

. VICHYS.- Cierta tela de algodén de cuadros o rayes.

. VISILLOS.- Cortina transparente que se pone detrds de los cristales de las ventanas.

. ZARZO.- Tejido plano hecho con varas, cafias o mimbres entrecruzados para formar una superficie.

. ZEZET- Producto quimico para el tratamiento de las telas de rayén.

TERMINOS ECONOMICOS

. BALANZA COMERCIAL .- Estado comparativa de las exportaciones e importaciones en el pais.

. CANACINTRA.- Cdmara Naciona! de la Industria de Transformacién.

. CANAINTEX - Cdmara Nacional de la Industria Textil.

. CETES.- Certificadas de la Tesoreria de la Federacidn.

. CONCAMIN - Confederacién de Cdmaras Industriales.

. COMPETLTIVIDAD - Nivel relativo de participacién en un mercado.

. DEMANDA AGREGADA.- Total del conjunto de productos y servicios que los cansumidores estdn
dispuestos a adquirir.

. DEFICIT.- Cantidad que falta para que los ingresos se equilibren con los gastos.

. DESACELERACTON ECONOMICA - Reduccién de la actividad econémica del ritmo de crecimiento del
PIB (Producto Interno Bruto). Desactivar o frenar cualquier efecto de desarrollo en la administracién y
orden de gastos e ingresos de un pais.

. EURO.- Euromoneda, eurodivisa que se va a unificar en muches paises de Europa.

. FLOTACION DEL PESO.- Cuando el valor de la moneda se fija diariamente, de acuerdo a la ofertay la
demanda de les mercados.

. GLOBALIZACION - Movimiento o tendencia moderna gue quiere transformar el entorno del mundo para
que funcione como mercado libre sin fronteras, principaimente con fines econdmices.

. INFLACION.- Desequilibrio econémico caracterizado por una subida general de precios producida por
una excesiva emisién de billetes,

. INVERSION .- Colocacidn de dinero, infraestructura o servicios en un pais o empresa.

. MACROECONOMIA - Visualiza la economia como un todo. Maneja problemas de desempleo e inflacién
principalmente. Puede ser dividida en dos grandes divisiones, la primera que se refiere al estudio de los
ingresos y del empleo, y la segunda que estudia la teoria monetaria,

. MANUFACTURAS.- Fabricacién de un producto industrial (textil).

. MAQUILA.- Realizacién de la operacién de un proceso de un producto textil para una empresa.

. MERCADOQO.- Conjunte de operaciones comerciales relativas a un sector de bienes determinadoe dentro
(interno) 6 fuera (externo) del pais.

.MERCADO ALA ALZA O A LA BAJA.- Tendenciaa la alza, las acciones suben; tendencia a la baja, las
acciones bajan (Si tienes acciones ganas, si debes acciones pierdes).

. MICROECONOMIA.- Se refiere principalmente a las actividades econdmicas de los consumidores
individuales y productores, también a las actividades econdmicas de grupos de consumidores y
productores llamados industrias o mercados.

. PRODUCTO INTERNO BRUTQ (PIB).- Valor del costo total de la produccién al cual se suman los
impuestos indirectos y se resaltan los subsidios.
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. PYMES.- Pequefias y Medianas empresas.

. TASA DE INTERES - Porcentaje de contribucién.

. TIPO DE CAMBIQO.- Factor de conversién entre una moneda y otra. Valor de la moneda nacional (peso)
en relacién al délar (E.U.).

TERMINOS DIGITALES

. BITMAP.- Un tipo de formato grdfico cuya imagen esta hecha de un gran nimero de pequefios puntos
acomodados en una reticula con espacios muy cercanos,

. BITS/PIXEL.- Descripcién del nimero de niveles de informacién que un sistema puede guardar en cada
uno de los puntos que forman una imagen.

. CLIPART.- Tlustraciones disponibles para ser copiadas en trabajos convencionales de arte y en formatos
como publicaciones producidas en DTP que pueden ser usados directamente.

. CLONE.- Esta herramienta en aplicaciones de pintura, permite fomar una copia de la imagen original
para hacer otra aplicacién, o para pintar sobre ella, etc. En aplicaciones para dibujo, fodos los cambios
que se apliquen a la imagen original, automdticamente se aplican a la imagen clon.

. COLOUR DISPLAY SYSTEM.- Es la manera como la pantalla de una computadora muestra los celores, de
acuerdo al maneje de su carta de colores.

. CURVA DE GAMA - Es una representacién grdfica de una imagen que muestra la distribucién de los
pixeles con los valores de rango de color desde el clare hasta el oscuro.

. CYAN.- Color azul que se acerca al turquesa.

. DPT (Dots per inch) .- Puntos por pulgada. Es la medida de resolucién de una maquina.

. DISKETTES O FLOPYS.- Disco magnético flexible donde almacenamos informacién.

.ESCANER (scanner).- Maquina que convierte una imagen visible a una descripcidn electrénica para su
copiado, transferencia o impresidn.

.ESPACIO DE COLOR. - Representacidn virtual de una maquina o de un modelo de gama de color en el
mane jo electrdnico del color.

. GAMA DE COLORES (Colour gamut).- Es el rango de colores que una maquina, un monitor, o una
impresora pueden producir o detectar.

. HARDWARE.- Este términc se refiere a toda la maquinaria digital necesaria,

. IMPRESORA LASER.- Es una maquina en donde las tintas son atraidas en una imagen o sobre un tambor
cargado electrénicamente por la accién del Idser: la imagen es transferida al papel y acomodada por
medio de calor.

IMAGEN COMPUESTA - Es una imagen creada desde la mezclo de dos o mds imdgenes.

. INTERFASE.- Acercamiento entre el limite de uno o varios sistemas para hacer posible un intercambio
de informacién.

. INTERNET - Red de informdtica interplanetaria.

JINKJET PRINTER. . Maquina que crea una imagen disparando pequefios puntos de tinta sobre una
superficie.

. LASER .- Fuente luminosa que produce una luz coherente.

LAYER (capa).- Son cada uno de los acetatos usados en una composicién tradicional de separacion de
color. Las capas electrénicas del dibujo o pintura en un programa son usadas para mantener elementos
separados en una composicion,

.LINEAS TIPO BEZIER.- Técnica para crear curvas suaves por medio de nodos, moviendo sus radios.
.LUZ AMBIENTAL .- Es la luz normal del medio ambiente; por ejemplo, la luz de dia.

. MANEJO DE COLORES (Colour management).- El procese que asegura que los colores van a
reproducirse lo mds exacto posible en todos los sistemas de computo.

. MASCARILLA - Patrén de dibuje alrededor de un drea en una composicién de manera que un efecto
pueda ser aplicado solamente en esa drea, o viceversa, solo aplicarse en al drea fuera de la masearilla.

. MEDIQ TONO.- Una imagen de tone continuo es canvertida en una imagen compuesta por puntes, de
manera electrénica, con ldser o en fotografia a través de una malla.
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- MEZCLA - Es la funcién de muchos programas de pintura digital que nos permite suavizar los contornos
¢ mezclar colores donde dos objetos o regiones se juntan (Blend).

. MODELO DE COLOR.- Es un tipo especial de registro de colores que define el rango de colores que
puede mostrar.

. MOIRE (efecto especial).- Efecto causado por la superposicidn de patrones regulares, como puntos de
medic tono. Las pantallas deben de acomodarse en dngulas para evitar efectos de moire.

. MOUSE - Herramienta que nos permite comunicarnos con la computadoera para manipular sus pregramas
y opciones. También se le llama "ratén”. Estd compuesto de uno o mds botones que permiten seleccionar
una zona en la pantalla, sin necesidad de utilizar el teclado.

. OPACIDAD._ La propiedad de una superficie para definir la vigibilidad de un objeto. Lo opuesto a
transparencia.

.PALETA.- Coleccién de colores y sombras disponibles en un sistema grdfico o programa, generalmente
seleccionados de la paleta total de colores.

. PIXEL - Es el minimo elemento de una imagen mostrada en una computadora.

. PLOTTER.- Dispositivo que reproduce datos muy precisos almacenados en la computadora.

. PROGRAMA DE DIBUJQ.- Es un programa de computadora que guarda imdgenes en términos de lineas o
curvas usadas para crearla,

. PROGRAMA DE PINTURA.- Programa de computadora que guarda una imagen scbre la pantalla como un
bitmap.

. PROGRAMA DE VIDEO.- Ejercicio recreativo formado per un conjunto de instrucciones con imdgenes y
sonidos, generalmente en movimiento, disefiados para su uso en televisién y computadora.
.RESOLUCION DIGITAL - Es la finesa de detalles que un escdner puede distinguir. Tambien se puede
definir como la resolucién espacial reportada en puntos en una linea por pulgada.

. SCALING (Poner a escala) . - Hacer mds grande o reducir generalmente una imagen, haciendao el calculo
de la medificacién en porcentajes para tener con anticipacion el espacio que va a ocupar en la composicién.
. SEPARACION DE COLOR.- Un juego de negativos de cyan, magenta, amarillo y negro que componen el
color completo de una imagen.

. SISTEMAS CAD. CAM.- Estaciones de frabajo computacional, con especificaciones muy especializadas y
conectada a les sistemas de produccidn,

. SISTEMA PANTONE - Sistema de colores usado industrialmente que especifica tonos continuos en
porcentajes de 11 colores estancar. Se pueden comprar muestrarios impresos en cuadernillos para
identificar e igualar colores.

. SOFTWARE - Se refiere a los programas de computacion disponibles.

. TECNOCENTRICOS.- Pensadores extremistas en el uso y aplicacién de la tecnologia.

. TEMPERATURA DEL COLOR - En la calibracién de un monitor, el color de la temperatura es el color
absoluto gue la luz expresa (en escala de Kelvin).

. TONO CONTINUO - Es el trabajo de arte o fotografia que contiene sombras de gris.
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ASESORIAS

Informacién de las compafiias que venden y distribuyen los siguientes programas de
computacién para textiles:

PIXELART S.L. Avda. Puente San Jorge No. 2 - 03803 - ALCOY - Alicante - Espafia
P.O. BOX 235 E-mail: pixel®@pixelart.es http://www.pixelart.es

NEDGRAPHICS The Netherlands, Ultrecht
sales@nedgraphics.com  www.nedgraphics.com

STORK Stork Screens B.V.

P.O. Box 67 . 5830 AB Boxmeer . The Netherlands
Tel. +31 485-599555

Fax +31 485-572282

JacqCAD MASTER 1225 25™ 5t. Place SE. Hickory, NC 28602
http://www.dilan.com
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