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lo largo de la carrera he
detectado la necesidad de tener
k material didactico tanto para
ensefiar como para aprender ya
sca un tema, un concepto, una idea, etc. De
manera mas sencilla y practica: me enfocaré
principalmente a la historieta didactica la

cual parte de un proceso especifico de
enseianza - aprendizaje.

l.os principales problemas que detecté, en
cuanto al aprendizaje real para elaborar una
historieta, han sido que fa informacion se da
através de investigar las definiciones y los
elementos componentes entre otras cosas,
con base en ¢jemplos que supuestamente
ayudaran a comprenderlos mejor; sin
embargo esta forma de ensediar presenta
varias deficiencias:

* Una asimilacion muy pobre de los
conceplos

e facil olvido de los mismos

e Y confusion.

Q.0
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i, Porqué? Porque, la informacion se da de
manera superflua y se quedan dudas en el
aire.

Considero que la manera ideal de ensefar
todo este conocimiento es fa forma grifica,
pues estd comprobado que el aprendizaje

s¢ da de manera mas asimilable si éste llega
a todos nuestros sentidos, de manera
principal a los sentidos visual (vidcocasetes)
y auditivo {casetes) entre otros materiales
didacticos.

Se debe tomar en cuenta el perfil de los
alumnos; la mayoria gusta leer este tipo de
lectura; sin embargo ni siquiera se imaginan
que primero se parte de un guion, el cual es
adaptado a vifetas, que conforman a su vez
la historieta, la cual es un tema quc cumple
una funcion didictica acorde al programa de
la licenciatura en Disefio Grafico. Por lo que
me di a 1a tarea de realizar una histerieta que
explique la manera como se elabora una
histarieta, siendo éste el altimo el nombre
comin con el que se le conoce. Aparte de ser
un material funcional y mangjable que tenga
la posibilidad de ser consultado por alumnes
y profesores tanto de Disefio Grafico como
de otras dreas o carreras.

El aprender algo por medio de una historicta
Hama la atencion, sobre todo en alumnos de

la licenciatura en Disciio Grafico, a quienes

les agrada este tipo de lectura.

Dividi mi esquema en cuatro capitulos,
dandoles el orden siguiente:

En primer lugar consideré necesarios los
conceptos relacionados con educacidn, ya
que ¢l proyecto pretende cumplir una
funcion diddctica. Una vez que estos
fundamentos se establezcan, se dard paso al
desarrollo del tema en cuestion.

En el capitulo 1, se abordaran de manera
muy general los conceptos elementales de
didactica y otros relacionados con la misma,
tales como pedagogia, educacion,
aprendizaje y ensefianza, a través del analisis
de definiciones, pensamientos o puntos de
vista que con cl tiempo han aportado
diversos autores.

En el capitulo 2, titulado material didactico
se explicara el concepto y se describiran los
distintos tipos de material didictico que
existen, sus ventajas, desventajas y algunas
rccomendacioncs cn cuanto a sus Usos.

Q0
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E1 capitulo 3. se enfocara a la historieta y su
definicion. En forma breve se expondran sus
antecedentes, desarrollo, estructura y se
describiran también elementos componentes:
ta vifteta, los cartuchos, los globos, etc.
Géneros de la historicta, entre los cuales se
encuentran; La aventura, la ciencia-ficcion,
infantil y didactico.

Se hari énfasis en mencionar las figuras
retoricas que con mayor frecuencia
ohservamaos en las hislorietas, como recursos
de composicion de imagen ya que nos
sugierzn escenas mis atractivas y con las
cuales se puede justificar el disefio de la
escena o vificta: y son: Elipsis, metifara,
prosopopeya, hipérbole y diégesis. Por
ultima se tocaran les tipos de encuadre que
son parte esencial en la composicion de la
vifeta.

El capitulo 4, altimo del trabajo, explicaré el
precedimiento para elaborar una historieta.
Al realizar una historicta ¢s necesaria la
creacion de personajes con un perfil
determinado; se elaboran bocetos para
caracterizarlos graficamente y una vez que
se obtienen los disefios de los personajes, se
escribe un guion que después sera adaptado a
vifietas. I"osteriormente se inicia un proceso
de bocetaje de Ja historieta: después, el
armado de b misma, con lo cual se concluye
el trabajo.

h DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION

Se debe notar que este proyecto pretende ser
de gran utilidad para las generaciones futuras
de diseftadores graficos, asi como de las
personas que pretenden transmitir un
mensaje de caricter didictico mediante el
uso de la historicta esperando que les aporte
un conocimiento mas objetivo acerca de la
misma.
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EDUCACIOQN™#*%*

través del tiempo, diversos

autores han intentado definir la

palabra Educacion, pero nada es

- tan dificil como Yograr un

acuerdo entre elfos. Tanto pedagogos como
psicologos, dependiendo del pensamiento o
la corriente con la que comulgan,
conceptualizan esta palabra, le remiten
significados diversos: y como no si el
concepta educacién genera ambigitedad, se
aplica de diferentes maneras y busca un
sinnamero de ebjetivos.

En toda sociedad la educacion es un proceso
social para el desarrollo de los pueblos, la
transmision de la cultura, las costumbres y
las tradiciones; son factores que en conjunto
moldean et motor de una nacion para
posiblemente generar individuos aptos para
un desarrollo educativo en todos los
ambitos, logrando conseguir las metas que se
propongan; sin embargo es indispensable

)
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mencionar que la educacién no sélo es
transmisora de los bienes culturales,
puesto que abarca un campo extenso, en
donde entran en juego los valores, las
actitudes, las aptitudes y toda una serie de
conductas que van forjando a! individuo.

Apoyando lo anterior, es de vital importancia
consultar autores relacionados con ¢l tema

en cuestion por ende vamos a conocer el
pensamiento o el andlisis que ellos proponen.

Primeramente consultaremos a Durkheim, el
considera a la educacién como accion
continua, como un hecho social. La
educacion comin cambia, dependiendo la
sociedad en la que se encuentra, por lo que
cada comunidad recibe una educacion
totalmente distinta a las demas, la cual tiene
un valor similar al de su organizacién moral,
politica y religiosa, una definicidn de
Durkheim es:

* La educacion es la accion ¢jercida por las

generaciones adultas, sobre las que todavia
no estdn maduras para la vida social ” |

9

El concepto de educacion desde este punto
de vista lo considero limitado pues no es
solamente una herencia que pasa de
generacion en generacidn es una
actualizacion constante, es decir se encuentra
en permanente evolucion y las generaciones
jovenes la transforman de acuerdo al
momento historico que les toca vivir,

Van surgiendo problemas, acontecimientos y
realidades, imposibles de solucionar con
métodos que aparecieron hace 70 aflos o
mas, !a educacion aparte de transmitir
cultura, tradiciones, etc., genera en el
individuo, valores, conocimientos y actitudes
en forma implicita. Sin embargo esta
definicion tiene cierta razon ya que las
actuales generaciones no podriamos hacer, ni
mejorar nada, no sin antes tener bases de
donde partir para comenzar la evolucién.
Durkheim, considera que la sociedad aterriza
la educacion en el niilo, el cual es un ser
eminentemente social aun cuando el no lo
sabe, es un pedazo de barro a moldear en
funcidén de un proceso de socializacion
Hamado educacion, considero que este autor
errbneamente cree que la educacion es
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exclusivamente de los nifios, su conceplo se
genera quizis por la época que le toco vivir,
sin embargo hemos de considerar que
cualquier persona tenga la edad que tenga, es
materia dispuesta para recibir cualquier tipo
de educacidn,

Se observa que la educaciton gira en tono a
un proceso de socializacién, es decir la
capacidad de adaptacion y la forma de
relacionarse del individuo con otros; dista de
ser individualista y este es uno de los mas
importantes aciertos que puede aportar en su
obra este autor,

Después de haber consultado a Durkheim a,
tengamos la eportunidad de revisar
brevemente a otro autor, dejemos que Paulo
Fréire nos exponga su forma de ver la
educacién.

“ Paulo Fréire describe la educacion, como
el llegar a ser criticamente consciente de la
realidad personal. de tal forma que se logre
actuar eficazmente sobre ella v sobre el
mundo ™. 2

! ()
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1. FRAGMENTO DE UNA SOCIEDAD

De acuerdo a lo anterior Fréire propone una
educacion de lucha, de conciencia; no
permitir que se siga manteniendo un
conformismo con respecto a la realidad
social de cada pueblo, siendo su ideal por
excelencia la alfabetizacion; yo la
llamaria una educacién con caricter de
superacién, obviamente esquivando las
condiciones de explotacion que en el
capitalismo se hacen notar
indiscutiblemente, principalmente en la
relacién obrero-patronal y en donde la
premisa que mayor peso tienc es la de

10

modificar la realidad social; dejando atrés la
opresion con que se vive.

Llama mi atencidn un punto en particular, es
marcada la division entre el trabajo
intelectual y ¢l manual, presentando més
dignidad el primero. sin embargo en casi
todos los paises latinoamericanos, la mayor
parte de la poblacién obtiene sus entradas
econdmicas por medio del trabajo manual,
tal vez sea por las piedras que va colocando
el sistema dentro de la educacidn, pues es
preferible gente sumisa a gente que exiga
una vida mas digna.

En base a la experiencia propia, ain cuando

se considera a México un pais con tesoro

artesanal, sobra decir que entre mas pasa el
tiempo, es mayor ¢l nimero de Individuos
graduados, que la cantidad de oportunidades
de conseguir trabajo, una triste realidad pero
cierta, '

Fréire, habla de educacién y comunicacion
como dos elementos que se conjugan para
transmitir conocimientos en forma precisa,
compaginando a la perfeccidn ambas

o*%
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visiones, la influencia de este autor puedo
observarla en una tercer autora, Ana
Meléndez Crespo, comunicologa, quien
analiza los dos puntos anteriores retomando
ideas de Pavlo Fréire.

Pues bien, Ana Meléndez Crespo deja ver un
panorama muy rico en contenido, consultar
su articulo en el que ella escribe y opina, nos
abre las puerias hacia un concepio poco
analizado y muy practicado en nuestra
sociedad, el fenomeno al que me refiero es la
comunicaci6n educativa, pues si bien es
cierto cuando escuchamos educacion,
enseguida pensamos en salones, bancas,
pizarrdn, gises, etc.

No es menos cietto que al hablar del
concepto comunicacién, imaginamos todos
los medios de comunicacion masiva, sin
meditar siquiera si puede existir una
conexion entre ambos. La educacion se
concreta en un proceso comunicativa, en
donde los medios masivos de comunicacion
entre otros, aparte de informar se encargan
de formar una condicion socialmente
premeditada en el individuo. La introduccién

Q
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de estos medios masivos en las sociedades
fomento 1a inculcacion del sistema
capitalista, propagado y adoptado por las
masas, esto moltivo la formacion de
profesionales en el drea comunicativa.

Retomando el punto de vista de Olac
Fuentes, citado por la autora, algo que se
deja ver claramente en nuestro pais, s el
sentido gue toma la educacién para perpetuar
la reproduccion de clases sociales,
obviamente la clase de escasos recursos no
tendré la oportunidad de estudiar,
marcandose ain mas la divisién social;
difundiéndose una ideologia con caracter
conformista en donde juegan un papel
importante las relaciones de poder y como
Ana Meléndez dice, detras de la educacion,
estén presentes intereses politicos que por
nada del mundo, soltaran la mano de los
intereses capitalistas.

Segun Ana Meléndez Crespo la educacion en
Meéxico reviste tres modalidades:

11

EDUCACION FORMAL:

Aprendizaje que sc transmite en las aulas, es
un sistema educacional conformade de
maneta estructurada, graduado
cronolégicamente abarca desde el nivel
preescolar hasta el superior; de manera
implicita, en esta modalidad se transmiten
normas, valores, actitudes y practicas a
través de los maestros.

Tomando en cuenta que el factor que ayuda
a esto es la asistencia obligatoria, horas y
afios en los que se esté en a escuela.

Por ejemplo: la carrera profcsional de
Disefio Grifico

EDUCACION NO FORMAL:

Esta organizada fuera del marco de la
escuela formal, dentro de esta modalidad se
incluyen los cursos que no requieren de
validez oficial, asi como los estudios de
educacion abierta en los cuales los medios de
comunicacién brindan apoyo de cobertura,
pues las clases son tomadas desde el hogar a
través det televisor, Por ejemplo: Los oficios
de plomero, electricista, auxiliar contable,
etc.

Q0
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EDUCACION INFORMAL:

Es un aprendizaje que adquiere ¢l individuo
a lo largo de su vida de manera asistematica
y desorganirada, aportando una gran
cantidad de conocimientos practicos,
mediante ésta modalidad el individuo
adquiere actitudes, valores, habilidades, etc.
De forma empirica a través de la familia,
amigos, escuela, grupos politicos,
instituciones religiosas, etcétera. Ademads de
ta influencia del ambiente y medios de
comunicacion colectiva. Por ejemplo:
aprender a lavarse los dientes, tocar
guitarrra, etc.

Conchiyendo, 1as tres modalidades se unen
en direcciones coincidentes y se
autorrefuerzan. Como menciona Daniel
Prieto citado en este matenial por Ana
Meléndez, nos encontramos ante una
educacién intencional. donde se pueden
observar procesos de comunicacion
publicitaria, educativa, etc.

En este aspecto, estoy de acuerdo con él; la
historieta did4ctica gue planteo, conlleva una
intencion planeada buscando un fin

Q
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educativo; existen circunstancias en las que
se requierc emplear este tipo de
comunicacion y creo que encauzindolo
correctamente es muy valido. Mientras que
Ana Meléndez nos dice:

"'La educacion es un fenémeno social que
implica relaciones de ensefianza-
aprendizaje, inseritas en el marco de las
Sunciones que cumple la educacion en un
sisterma socioecondmico ™. 3

La concepcion de la autora, en realidad es
una sintesis de lo que se ha venido
analizando. La educacidn en México se
relaciona de manera particular con intereses
politicos en donde la division de clases, hija
de un sistema capitalista obviamente no
permitira, que la clase dominada tome la
sartén por el mango; se ha planeado una
educacion por demas conformista para la
mayoria de la poblacion; alimentindola con
esperanzas que posteriormente frenaran los
deseos de superacion a causa del factor
econdmico principalmente o distrayéndola
con prototipos 0 modelos que se nutren
especialmente por los estatutos sociales los
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cuales se manejan por medio de una
psicologia manipuladora.

Planteando la modalidad en la que entra la
historieta did&ctica que planeo, sin duda se
ubica en la educacién formal, pues sigue
los lineamientos expuestos en ¢l marco de un
plan de estudios, sin embargo, se puede
utilizar también en la educacion ne formal,
ya que es un malerial accesible, que puede
ser consultado en cursos o talleres que no se
basan en un plan de estudios.

En conclusion de todo lo que se ha expuesto,
considero que no existe una definicién
concreta del concepto en cuestion; cada
autor la define de acuerdo al momento
historico que le toco vivir, segilin su manera
de concebir al mundo, su naturaleza
especifica y su formacion académica, Sin
embargo yo considere que la educacién nos
sugiere un proceso en constante evolucion
que determina las aptitudes de los individuos
inmersos en un contexto socio-cultural, que
permite desarrollar una seric de
conocimientos pricticos, con una aplicacion
futura.
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recuerda de igual manera !a situacidn de la
PED}\GOGIA ok ook Psicologia ambas pueden c%:ansiderarse

Entramos a otro mundo, igual de confuso ciencias sociales, que estudian los

que el anterior, pues hasta nuestros dias fenémenos propios del hombre. La

sigue la pclémica de consideraronoala pedagogia es la disciplina encargada de
Pedagogia como una ciencia; esto me estudiar [a educacién; sin embargo existen
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2. LOS MEDIOS AUDHOVISUALES EN LA EDUCACION
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autores que opinan que no la estudia
especificamente a ¢lla, sino lo que debe
hacerse en esa actividad, por lo cual tomaria
¢l nombre de teoria practica; pero veamos a
continuacion el punto de vista de algunas
personalidades del mundo de [a educacién y
la pedagogia. Emilio Durkheim, menciona
que la pedagogia no trata de acciones sino de
teorias donde la educacion es su objeto de
estudio; por lo que se puede observar niega
la posibilidad que ésta sea una ciencia, pues
no cumple con los requisitos necesarios para
obtener ese nivel. De igual manera, descarta
que la pedagogia sea arle, pues se sabe que
esta palabra se refiere a actividades
practicas, donde no es indispensable la
teoria. “Durkheim ha redactado el articulo
“pedagogia”. La considera del siguiente
modo:

" Para ¢ consiste no en acciones, sino en
teorias; en formas de concebir la educacion,
no de practicarla. No estudia cientificamente
los sistemas de educacion, pero reflexiona
sobre ellos con el fin de proporcionar a la
actividad del educador unas ideas que lo
dirijan. La pedagogia es una teoria prdctica
de lo educacion.” 4
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Tomando en cuenta la forma de ver la
educacion on ésa época, Durkheim observa
que no ¢s posible esperar el desarrollo de
una ciencia en la educacién. por lo tanto,
reconoce {i importancia de Ia pedagogia en
complicidad con la ensefianza para
solucionar problemas planteados en el drea
dcl conocimiento.

El segando autor al que nos referiremos es
Denwer, analicemos su pedagogia y
cenozéamos de cerca su pensamiento: En
principio, 1a escuela activa tiene su origen en
las ideas de Dewey; no por nada ha
influenciado a personalidades como
Kerchensteiner (escuela de trabajo).
Claparede  (pedagogia funcional), Ferriére
{escuela Activa), etc. Dewey es uno de los
mas altos exponentes de la pedagogia
contemporanea; se le considera el progenitor
de la Edrcacion Nueva y de la Escuela
Activa, La pedagogia de Dewey es genética,
funcional y social. ;Por qué es genética?,
Por considerar 1a educacion como un
desarrollo de dentro hacia fuera, no como
imposicion externa. ¢ Por que funcional? | Se
proponie desarrollar los procesos mentales,
tomando en cucnta la significancia biologica,

por que considera los pracesos y las
actividades psiquicas como instrumentos a
proveer al mantenimiento de la vida. ;Por
que social?, Porque siendo el individuo
miembro de la sociedad., se le tiene que
preparar para ser una funcién uti! del
organismo al que pertenece, aunque para ello
¢l medio ideal es colocarle en condiciones de
ambiente que apelen sus instintos sociales.
Para Dewey la base fundamental de la
educacion se encuentra dentro del nifo, fo
que él pueda expresar de acuerdo al modelo
educativo con el que se te forma; al nifio se
le debe capacitar para efectuar aquellas
actividades que le sean requeridas por su
sociedad. Otra de las caracteristicas de la
pedagogla de Dewey, es su lendencia a
alinear la escuela con la vida; leamos lo
siguiente:

“L.a gran cosa a consetrvar en la mente
respecto a la introduccion en la escuela de
las diferentes formas de ocupacién activa es
que mediante ellas se renueva todo el
espiritu de 1a escuela. Es decir que la escuela
se convierta en el escenario propicio para
que el nifio aprenda lecciones que le sirvan
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en el futuro, para lograr una mejor vida en el
porvenir, Dewey asi concibe la escuela:

“Tiene la escuela asi una oporiunidad de ser
uHa miniature community. wna embryonic
society” 5

Podemos considerar a partir de este
concepto, que el embrion de cada sociedad
parte de la educacidn, que forma a los
individuos de acuerdo a sus intereses. coma
él dice, la escuela es una comunidad en
miniatura, a donde se puede llevar a la
practica los conocimientos y después
desarrollarlos en la soctedad de cada
comunidad. fgual que con Durkheim. deseo
comentar la direccion hacia donde se enfoca
el pensamiento de Dewey, él considera la
educacién como una actividad exclusiva del
nifio, en la actualidad seria incongruente,
pues se sabe que los seres humanos jamés
terminan de aprender y asi se tengan 70 afios
o mas, cansidero que siempre se estd en
condiciones de adquirir conocimiento ya sea
de manera formal, informal o no formal.
Pues bien, toca ¢l turno del tercer y itltimo
awtor que se relaciona con el lema en
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cuestion, Celestin Freinet. al leer a esta
autora, nos damos cuenia de fa postura en la
que se encuentra, considera los métodos de
1a escuela tradicional pasados de moda, en
donde al individuo sc le quiere enseiiar
técnicas o métodos que aparccieron
muchisimo ticmpo atras de su nacimiento.
Habla de una pedagogia en donde al nifo se
le deben dar las herramientas necesarias para
su educacion: de acuerdo al momento
historico en el que vive, de nada le serviria
estudiar con métodos anticuados que
obviamentie presentarian deficiencias en su
era actual. La pedagogia de Freinef es
motivadora, se percibe la adquisicion de
conocimicntos en el nifio a través de la
acciom con tendencia natural de que es
duerio, dejar que se exprese y exteriorice
permitird un desarrolto mejor. Por lo visto,
Freinet considera a la escucla tradicional de
manera negativa, al nifio se le proporcionan
demasiadas cosas. que dificilmente
asimilard. y 1o Que es peor lo predispone para
gue en un futuro aborrezea los caminos que
conducen al aprendizaje. La escuela conlleva
a aprender, recurriendo a la experiencia
ajena; asi de esta forma el nifio es
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enclaustrado impidiendo, un desarrollo
intelectual propio. pues como comunmente
se dice, cada cual habla como le vaen la
feria, y seria imposible descar que todos los
individuos reaccionaran de igual forma, aiin
cuando se les presenten las mismas
circunstancias; todo lo anterior se resume en
la siguiente cita. Freinet lo expresa con un
estifo inconfundible:

“El feudalismo tuvo su excuela fendal, la
iglesia mantuvo una educacion a su servicio:
ef capitalismo ha engendrado una escuela
hastarda, con su verborrea humanista que
disfraza su timidez social v su inmovilidad
técnica cuando el pueblo acceda al poder y
tendra su escuela y su pedagogia, su acceso

ya ha comenzado. No esperemos mas para

adaptar nuestra educacion al mundo nuevo
que va a nacer” 6

3 EEUL. LATMAGEN CONSUMISTA POR EXCELENCIA
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Sin la menor duda. me doy cuenta que cada
época mantiene una caracteristica peculiar
tanto en el factor econdmico, cémo en ¢l
religioso v también en ¢t ambito educativo,
como se ha venido observando la educacion
y la pedagogia son conceptos que van
ligados y deben ser incorporados a cualquier
sociedad que pretenda mantener un buen
nivel educativo, en Latinoamérica hace

falta encender motores para desarrollar una
pedagogia que por ¢nde nos dé una
educacidn digna para todos. aun cuando es
casi imposible quitarnos de encima el
sistema economico con el que vivimos o
mejor dicho sobrevivimos, que a la larga de
una o de otra manera nos va afectar, por
gjemplo, desde el comienzo de Ia Revolucion
Industrial las miquinas reemplazaron la
mano de obra humana, antes se tenia
esclavos, hoy en dia se les nombra obreros la
ecologia ha sido devastada y no les importa
seguir extermindndola, etc. pues para todo s
habla mucho y no se hace nada, estamos en
un ambiente netamente consumista donde ef
factor que predomina cs la compray venta,
es el precio que se debe pagar por estar en
un mundo capitalista que dia con dia va
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facilitando las cosas con supuestas
comodidades.

DIDACTICA #*x****

Una vez que hemos analizadoe los conceptos
de Educacion y Pedagogia continuamos con
el tercero, siendo este una rama de la
Pedagogia cumpliendo una mision: la de
abarcar en un sentido glebal, la dualidad que
cemprende la dindmica de la que se vale la
cducacion para la transmision y recepeion de
los conocimientas; me reliero a la diddctica,
en ta cual implicitamente observamos el
proceso ensefianza - aprendizaje, del que
hablaremos también.

Por conocimiento adquirido a través de
haber cursado la materia de didactica. sé que
es una disciplina instrumental que aporta
respucsias técnicas para la conduccion del
aprendizaje.

La ensefianza no puede separarse del proceso
educativo: pucs una vez que haya cumplido
con su objetivo, necesita ser veriticado con
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la realimentacion, la cual nos podrd
proporcionar ¢l resultado final del
conocimiento y notar si este fue recibido
correctamente,

En los conceptos anteriores. recordemeos que
se hizo uso del material de Ana Melénde:
Crespo, en donde se describio como el
proceso de comunicacidn esta ligado al
proceso educativo, es decir que los medios
dc comunicacion no son exclusivos de la
transmisién de programas grabados,
telenovelas, musicales, etc.; eHos son un
factor determinante, si es que de verdad nos
interesa que el hecho social, como lo llama
Durkheim, tenga éxito, llegando a todos los
sentidos, y sea captado eficazmente.

Ahondaremos en todo lo anterior después de
que hayamos consultado algunas
definiciones de Didactica; para ello se 1oma
en cuenta la opinion de algunos autores: El
primero y ¢l mas importante personaje del
ambito didactico fue sin duda Juan Amos
Komenski, nacido en 1592 y muerto en 1670,
considerado el padre de la diddctica, gracias
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a la reforma pedagoégica plasmada en el
ensayo importante que realizo en la Gran
diddctica o Didactica magner, para él. los
estudios deben ser regulados en la escuela
elemental, asi que si ¢l individuo la
abandona, deberd poseer una educacion
general que le pennitird ir mas lejos; desde
los primeros aflos adquirira nociones
clementales de las ciencias que estudiara en
el futuro, practicando una reflexion de todo
1o que lo rodea: hace la referencia de
preparar al nifio de 6 a §2 afios en la escuela
elemental, una de las tantas frases con mayor
acierto:

“No debe. pues, excluirse a nadie de los
beneficios de la educacion y la instruccion”
7

Me parece justa y necesaria la manera de
pensar de Comenius, no por nada se le
considera el padre de la didactica.

Ahora bien si queremos sintetizar la obra de
Comenius quedaria asi:

<+ Su obra no s6lo es didactica, sino un
tratado de educacion.
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< La educacion como un arte; no siendo
otra cosa que ba imitacion de la propia
naturaleza

% La enserianza debe ser ciclica ¢ integral
< Su ideal de << Toado a todos >> forma

una ensefianza integral, sin distincién de
clases ni ventajas econémicas

»,
(g

Integracion del aprendizaje, enseifiar los
principios generales de las ciencias, para
luego ir investigando cosas particulares

< Comenius implanta el aprendizaje
intuitivo de lectura — escritura; antes de
ensciiar ¢l signo al nifio, se le debe
ensefiar la cosa que esta representada por
el signo

d

0y
s

Impone una instruccidn utilitaria y aboga
por ensefiar al alumno todo lo que le sea
utif en la vida,

Ty

De acuerdo a la época de Joan Amos
Comenius, sorprende su manera de concebir
la educacion y la didactica implicitamente:
realmente aportd una obra revolucionaria; es
decir dio la pauta para la organizacion
educativa de hoy: a lo largo del tiempo,
sufriendo modificaciones. sin embargo la
idea principal aun latente.

Consultando a Renzo Titone, se hace
presente esla cita:

“(Para Durkheim), la actividad didactica
surge de la constriccion exterior que la
realidad ejerce sobre cada individuo™ 8

Es decir los factores extemos influyen en el
individuo: la sociedad ofrece un aprendizaje
que se construye en ella misma; a ensefianza
la recibe ¢l individuo de acuerdo con las
necesidades que presenta su misma sociedad,
por lo tanto, este enfoque abarca mas alla de
lo que otros autores pensarian de la
didactica: no solo esta enfatizada hacia el
aula escolar, se aplica en muchas mas cosas,
esta definicion a mi parecer tiene mucho de
cierto, pues es aplicable en la vida diaria. un
ejemplo concreto seria el ir al cine, se estaria
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aplicando la didactica pues aparte de tener
como objetivo un fin distractor, la pelicula
nos mostraria y ensefiaria la vida actual a
través de un medio audiovisual. Después de
hacer notar lo anterior, puedo incluir ademas
que fa didéctica trata de investigar, como
disciplina que forma parte de la pedagogia,
un campo vasto de ésta, la manera especifica
del proceso de instruir y educar en la
escuela, aunque de acuerdo al autor y mi
opinidn, el caso de la didactica es el
fenomeno educativo a tratar que se perfila
desde el sistema educativo, en donde la
ensefanza se obtiene por medio de la
modalidad formal, tratar las formas mis
idoneas de que se transmitan los
conocimientos, apoyandose de material
perceptible para el cercbro, logrando que ¢l
individuo asimile la ensefianza de forma
gratificante. Aun asi, la didactica no es
exclusiva de utilizarse en el aula de
clases; ella puede ser aplicada en el hogar,
por ejemplo, si un padre de familia desea
orientar a sus hijos para que no caigan en las
drogas. platicar con ¢llos seria una forma de
encaminarlos, pero si su platica la apoya coo
un video cl cual es un material de apoyo o
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maierial didictico, el mensaje llegaria al
intelecto en forma atin més asimilable: sin
ser un salon de clases. La didactica se
hace presente, de igual forma puedo decir
que la didactica ¢s utilizada en las
maodalidades de ensefianza no formal ¢
informat, en la primera la transmision de
programas de planificacion familiar asi como
los folletos de prevencion del SIDA, los
programas de chmputo, por ejemplo, son
otra forma de observar la didactica.

Ln Ia educacion la didictica se hace presente
cuando por ejemplo, vamos al cing, al ir a un
hospital donde proyectan videos referentes a
todo lo que la imisma palabra hospital nos
dice implicttamente, porlo que a la
diddctica la encontramos en nuestra vida
diaria. pues cada dia damos o recibimos
cnscilanzas y aprendizajes en la inleraccion
con ofras personas.

De acuerdo con Dewey :

" La diddetica, en cuanto a conjunte de
métodas gue resultan validos a la prueba de
la expreriencia y de la reflexion intelectual,
se contra on ol concepto de experiencia
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interactiva gue surge de la fuerza de los
intéreses tipicamente sociales " ¢

£l enfoque de csta definicidn checa con 1a de
Durkheim, ambos alinean la didactica de
acuerdo a las necesidades sociales; se
maneja el concepto experiencia interactiva,
posiblemente se refiera a que no se debe
tomar la didictica como st fuera ciencia, sino
valoracion critica de una actividad que
constantementce se renueva, es decir, la
didactica no solamentc ensefia, sino mas bicn
se vive, se comprende y se juzga, de acuerdo
a una constante experiencia en la que se
observa el proceso educativo en plena
interaccion; hay que hacer notar que como
en otras tantas definiciones, la didactica se
hace ver como un conjunto de métodos o
pasos a seguir; sin embargo, la didactica
puede ser tan dindmica que no se debe regir
necesariamente a un conjuntoe de métodos:
por ejemplo:

Un profesor puede improvisar un juego en el
que se practiquen los conocimicntos dados. o
tal vez puede aplicar una dindmica que por
experiencia se que los pedagogos gustan de
utilizar: para reforzar ei aprendizaje;

1R

entonces la didactica dista de ser rigida y
monotona, mas bien es dindmica ¥ activa.

"3. HERRAMIENTAS DE LA DIDACTICA

Por lo que puedo observar. la mancra de
ensefiar y aprender forma parte
indiscutiblemente de la didactica, tanto para
Durkheim como para Dewey;, una forma de
transmitir [a educactdn, con el fin de obtener
la experiencia necesaria para el futuro social
de los individuos, por Gltimo Luiz Alves de
Mattos, nos da las siguientes definiciones:
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“La diddctica es la disciplina pedagdgica de
cardcter praclico y normativo que tiene por
objeto especifico la técnica de la ensefanza,
esto es la técnica de incentivar y orientar
eficazmente e los alumnos en su
aprendizaje” 1)

"La diddctica es el confunto sistemdtico de
principios, normas, recursos y
procedimientos especificos que todo
profesor debe conocer y saber aplicar para
orientar con seguridad a sus alumnos en el
aprendizafje de las materias de los
programas teniendo en vista sus objetivos
educativas” 11

La primera definicion sirve para diferenciar
a la didactica de las demds disciplinas que
componen ¢l cuadro de la pedagogia
maoderna, mientras que fa segunda es
descriptiva y sirve para caracterizar su
contenido especifico, esencialmente
normativo, por lo que la técnica de ensefar
en todos sus aspectos practicos y operativos,
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5. EMPLEAR LA DIDACTICA PARA UNA MEJOR
EDUCACION

De acuerdo a las definiciones anteriores,
ampliaremos e] panorama en el que se
encuentran implicitamente inmersas, por lo
que haremos notar que la didactica se apoya
de la filosofia de la educacion, utiliza las
conclusiones de las ciencias educativas al
igual que la experimentacion y las practicas
eficaces; por lo tanto, la ensefianza y el
aprendizaje son modalidades tipicas del
trabajo intelectual que deben obtener
productos educativos definidos. Asi el autor,
llega a la conclusion de que la didactica no es
una disciplina aislada independiente, sino que

se vincula con las otras ramas de la pedagogia.
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Toda la pedagogia converge hacia la
didictica y se completa en ella. De acuerdo a
ambas definiciones y relacionandolas entre si,
sabemos ya que entra en juego un proceso,
conocido por la mayoria, como ensefianza —
aprendizaje, que por nada del mundo se puede
desligar del concepto de didictica:

por lo tanto, es necesario que hablemos de ese
proceso.

ENSENANZA

Asi de pronto podriamos decir que se trata de
instruir, una forma de mostrar algo, con el fin
de provocar una reaccién de acuerdo a alguna
necesidad, por ejemplo: un sacerdote ensefia
oraciones a los feligreses, con el fin de que
ellos hagan lo mismo para obtener algo a
cambio. De la ensefianza podemos decir que
€5 un grupo de experiencias concretas, que
exigen ser reflexivas, donde principalmente es
promover en los individuos la oportunidad de
manejar la disciplina, organizando
experiencias con cardcter meditorio, con lo
cual se deduce que ensefiar es motivary
disponer con técnicas apropiadas al proceso de
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aprendizaje de los individuos, dirigiéndolos
hacia el hibito del aprendizaje real, su
acompafiante a través de la vida, que le
permitira enfrentar 1a realidad y los problemas
en la sociedad.

lgualmente podemos definir al hombre como

un ser que aprende continuamente, tal vez de

manera po premeditada, pues las experiencias
que da la vida provocan ese aprendizaje.

La educacion recibida en la escuela, es la que
determina el comportamiento de manera
consciente e intencional, ya que toda su accién
tiende a obtener modificaciones de ese
comportamiento de acuerdo a ideales,
actitudes, habitos, habilidades y
conocimientos dados por el medio social.

L.a ensefianza tiene como meta el logro de
ciertos objetivos mediatos e inmediatos.

Los mediatos son los fines de la educacion,
mieniras que los inmediatos los clasificamos
en tres grupos:

+*+ Informativos ( datos, conocimientos y
noticias)

< Automaltizacion (habitos, habilidades
especificas y destrezas)

< Formativos (actitudes, ideales, y
preferencias)

La direccion del aprendizaje y de la ensefianza
enfoca un mismo fenomeno desde diferentes
angulos. Ahora bien, si hablamos de la
ensefianza que adquirimos en la escuela, la
definicion que encajaria, nos diria que la
enseflanza de acuerdo a Luis Alves de Mattos:

"Ensefiar es incentivar y orientar con técnicas
apropiadas el proceso de aprendizaje de los
afumnos en la asignatura™ 2

De acuerdo a esta definicion notamos que,
invariablemente para ensefar es necesaria la
aplicacion de la didactica, pues si se quiere
una ensefianza eficaz, se debe echar mano de
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los famosos materiales didacticos de los que
hablaremos en el capitulo 2.

Aprendizaje

Podemos decir que la ensefianza es la acci6n
que conduce el aprendizaje. Para ensefiar bien
necesariamente tenemos que conocer lo que se
desea aprender y ensefiar, ya que entre ambos
hay una relacion directa y préctica. Estd dicho
ya que, anteriormente, la forma de aprender
era memorizar, hasta llegar a la repeticién de
lo memorizado; en la actualidad, podemos
observar o quizas tenemos referencia, que ain
existen profesores que utilizan ese método.

Con Comenio primeramente, se pretendia la
compresion reflexiva, después, la
memorizacion de lo comprendido; en nuestra
época actual, la sola explicacién del profesor
no es indispensable, mas bien sirve para
iniciar el aprendizaje. El proceso del
aprendizaje trata la asimilacion lenta, gradual
y compleja, en la que la actividad del
individuo es de suma importancia.
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El objetivo esencial del aprendizaje consiste
en la actividad mental intensa, por parte del
individuo, procurando asimilar contenidos y
significados, ajustandolos en esquemas
mentales especificos. Al igual que de
ensefianza, hemos venide hablando del
aprendizajz, la forma de recibir un
conocimiento por medio de el intelecto, lo que
Luis Alves de Mattos define asi:

___lllllll
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“El aprendizaje definitivo de un conjunto
sistemdtico de contenidos implicitos en una
asignatura, en un proceso de asimilacion, en
el cual la actividad del alumno constituye un
Jactor de importancia decisiva” 13

Esta definicion la hemos visto aplicada en la
vida real, miles de veces; el individuo asimila
los conocimientos de acuerdo a un
conjunto organizado dado en todas y cada una
de las asignaturas o dreas, llamese Biologia,
Matematicas, Psicologia, etc.

Es de suponerse que el aprendizaje de cada
materia va de acuerdo a la actividad que el
individuo realizara en el futuro, es decir que
para estudiar medicina se necesitara aprender
Quimica, Anatomia, Genética, elc., un

6. LA EDUACION FORMAL 7. LA EDUACION INFORMAL

Q0
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conjunto de materias organizadas para cumplir
un fin. Retomando los dos conceptos
anteriores, puedo decir que se incluyen en las
tres modalidades educativas. Se ensefia y se
aprende tanto en ta escuela como en los
programas de educacidn abierta o con fines
sociales, como en la experiencia que da la vida
diaria. Por lo visto, no pedemos desligar los
medios de comunicacion que, a final de
cuentas, son matcriales didacticos, para
utilizarlos #n el proceso educativo. Los medios
de apoyo que refuerzan en gran medida el
conocimiento que se percibe en nuestro
entomo.

Al haber analizado los conceptos anteriores,
s0lo faltaria relacionar a todos y notar como
parten desde un mismo origen y van hacia el
mismo lugar, de ello hablaremos en el
siguiente apartado.

RELACIONES ENTRE
CONCEPTOS* % % %%k d ke dek & e

La educacion es vista desde diferentes
enfoques. Mara algunos autores es la

transmision de los bienes culturales heredados
de generaciones adultas a las nuevas
generaciones, de manera casi mecénica, es
decir no cabe la posibilidad de que el entorno
o la sociedad sean susceptibles de cambio
alguno. Otros opinan que la educacion se debe
dar con el objetivo de transformar a los
individuos, concientizar de tal forma que
abandonen los pensamientos conformistas y
se liberen de fa opresion con la que viven, por
o que vemos dos polos totalmente opuestos;
sin embargo, ain cuando Durkheim considera
a la educacion como el estimule — respuesta,
en donde las condiciones sociales estAn ya
dadas y el Individuo es incapaz de cambiar esa
sociedad, se le da la razdn cuando dice que [a
educacion es un proceso social, es decir un
hecho social que da origen a que el
individuo obtenga conocimientos, adquiera
valores, actitudes, etcétera. Es decir una serie
de pensamientos que conformarén su caracter
y su forma de ver la vida.

La educacién se transmite generalmente de
manera formal, no formal e informal, las
cuales ya han sido comentadas anteriormente.

22

La educacion es un fendmeno estudiado por la
disciplina llamada Pedagogia, una ciencia
considerada social, contenedora de 1a teoria de
la que se vale la educacion, la cual lleva a la
practica dicha teoria; Pero para lograrlo se
apoya de una rama de la Pedagogia, conocida
con el nombre de Didactica, la cual estudia el
proceso de ensefianza — aprendizaje, el cual
invariablemente va de la mano del proceso de
comunicacion en et que implicitamente
encontramos los auxiliares o recursos
didacticos, que son el medio de apoyo para
Hevat a cabo el proceso educativo; por lo cual
llamaremos a esos medios de apoyo,
materiales didacticos, y hablaremos
detalladamente de ellos en el capitulo
siguiente.

B.PEDAGOGIA 50%, IDACTICA 28%, (Ensefianza 12.5%,
Aprendizaje 12.5%), CONFORMAN LA EDUCACION 100 %.
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MATERIAL DIDACTICO

[.os materiales didacticos no son un
substituto de la enseflanza; son medios
complementarios que auxilian al profesor en
el proceso de la comunicacion. Los maestros
se valen tanto de la palabra escrita como de
la verbal, es decir de un método de
comunicacién empleado miles de veces y en
varias partes; sin embargo, en muchas
ocasiones eso no es suficiente, y se tiene que
echar mano de los materiales diddicticos o
materiales audiovisuales, que pueden
proporcionar a los individuos experiencias
mas cercanas la realidad, desarrollando una
mejor comprension y reforzando la
reflexion.

“A medida que se reconoce mejor el valor
de los medios audiovisuales, se incrementan
y proporcionan mavores Jacilidades para su
uso, s¢ hace evidente la necesidad de varios
de estos medios para alcanzar muchas metas
educativas; ya no pueden usarse los medios
audiovisuales simplemente como un
enriguecimiento diddctico accidental que se

emplea cuando el tiempo y las
circunstancias lo permiien, sino cémo parte
integrante y cuidadosamente planeada del
praceso ensefianza — aprendizaje” 14

Realmente no se ha reconocido la
importancia que tienen los medios
audiovisuales como medios de apoyo, a los
que se recurre con el fin de transmitir un
conocimiento mas objetivo dentro de un
contexto real. Si se emplearan con mayor
frecuencia, los resultados educativos serian
renovados, pues no es 1o mismo la
explicacion verbal del sistema solar, por
ejemplo, a la experiencia mas cercana a la
que se tendria alcance, al observarlo
mediante el empleo de algun material
didactico. Los materiales didacticos han sido
considerados por affos como elementos de
segunda categoria ante el verbalismo
empleado por los profesores, los libros de
texto, el pizarrén vy las bibliotecas; muchas
veces son utilizados solo para llenar el
tiempo vacio de una clase. Los materiales
didécticos han permanecido como auxiliares
de la ensefianza, no han alcanzado el rango
de amplia aceptacion y cuidadosa
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integracion en el proceso didactico actual,
En palabras de Heinich:

* Los materiales audiovisuales han sido
Jrecuentemente, ideas tardias con relacion a
la planificacion de los programas que
resultan del proceso de la planificacion de
dichos programas, generalmente los
materiales audiovisuales entran en el
proceso educativo en el momento de la
aplicacion en el aula, cuando el maestro
estd agobiado buscando materiales que
puedun “ayudar” a la informacicn o cuando
el encargado de servicios audiovisuales
decreta una revision de los catédlogos para
proveerse de materiales™ 15

Es triste reconocer que la mayoria de los
maestros deciden emplear estos medios de
apoyo sélo si sobra tiempo, como refuerzo
final después de haber dado su clase oral y
de haber utilizado los libros de texto,;
cuando sin problema alguno podrian
coordinar los materiales didacticos con la
exposicion de clase, no pensar en ellos como
tltimo recurso para dar la clase; ahora bien,
algo que se debe tomar en cuenta, es el lugar

1)
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o medio en el que se empleara el materia!
didéctico, ya que si no cumple con los
requisitos indispensables para su utilizacion,
de igual manera el asunto fracasarj,

Las condiciones fisicas que rodean las
aplicacioncs de medios afectan en grado
significativo los resultados. Otro factor que
se debe tomar en cuenta es la forma como se
utiliza el material, ya que puede ser un
material didactico muy sofisticado,
ultramoderno; pero si no se usa de manera
adecuada, el resultado serd un rotundo
fracaso, por ejemplo, cuando el espacio no
es el adecuado, la luz no es suficiente,
cuando no checa, con el pablico al que se
dirige. etc. Por Gltimo, creo conveniente
decir que los mateniales didacticos
frecuentemente son elaborados por maestros
y alumnos de acuerdo a un objetivo; sin
embargo, creo que los materiales didacticos
deben ser elaborados por persona que tienen
conocimientos adecuados para su
elaboracion, asi como del criterio para
sintetizar contenidos y formas de expresar
dichos contenidos de manera que los
receptores asimilen el conocimiento de

)
1.h DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO &2

manera facil y sencilla; es decir, ¢l maestro
puede expresar las necesidades que tenga de
acuerdo a un tema; y el disefiador escoge el
tipo de material que considera el mas idéneo,
de acuerdo a las circunstancias y los recursos
economicos; tanto maestro como diseiftador,
deben llegar a un acuerdo para obtener un
mejor resultado que satisfaga a ambos y
sobre todo al proceso ensefianza —
aprendizaje, pues asi como existe un
individuo que se dedica a administrar
empresas y otro a realizar cirugias, el
disefiador grafico es el indicado para
resolver la necesidad de materiales
didécticos que tiene el proceso educativo de
enseiiar y aprender.

9. EL MATERIAL DIDACTICO TRABA.IO ELABORADO
ENTRE PROFESORES Y IISENADORES
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TIPOS DE MATERIAL DIDACTICO,

ESTATICOS

Pizarrén

El pizarron es un tablero plano de poco
espesor, en donde los profesores construyen
su explicacion, sélo mediante el uso de
palabras, resulta dificil de entender; en el
pizarron se realizan sfmbolos, mapas,
cuadros sindpticos, graficos, etc. Es un
material que esta presente en toda escuela, y
pocos son los maestros que no hacen uso de
€], un soporte en el que se pueden pasar
proyecciones, pegar dibujos resolver
problemas de aritmética, etc. La letra que se
dibuja en €l deber ser clara y legible, con
tamaiio de 5 6 6 cm aproximadamente, con
un color contrastante, cuidando los espacios
entre letras, tratando de escribir en linea
recta y la iluminacidn es otro factor que
determina la atencion que proporcionard el
receptor. El pizarrdn estandar, por lo regular,
es de color verde o negro; existen los
llamados pizarrones magnéticos, en los



cuales con ayuda de imanes se pueden
sostener laminas explicativas con alusion al
tema en cuestion. Existen otros, que
presentan una superficie de color blanco,
gracias a la cual se puede escribir o
dibujar con plumones especiales, que para su
borrado se necesita aplicar alcohol, mientras
que en los pizarrones estindar sélo se
necesita un gis o una tiza para escribir, ¢l
cual desaparece al deslizar un borrador,
objeto pequeilo de 8 x 15 cms aprox. el cual
se compone por una placa de madera y otra
de tela especial para ese borrador. Un
equivalente al pizarron es el llamado
Jraneldgrafo, una especie de cuadro de
franela en el cual prenden por adherencia,
grabados, letras. frases. figuras, etc., con
cintas de lija colocadas al reverso, a fin de
realizar la adherencia en 1a franela; ahora

bien, si el material de confeccidn del cuadro
se efabora con fieltro, recibira el nombre de
fieltrégrafo.

Cuadernos

El cuaderno es el medio mis economico y
coémado por excelencia. Los cuadernos
empleados en el aula escolar, son utilizados
para la ejecucitn de ejercicios propuestos
por los profesores, en ellos se reatizan
dictados, resimenes, operaciones
algebraicas, dibujos, graficas, simbolos,
transcripciones, etc. El cuaderno, aparte de
ser un material econémico, se consigue con
facilidad en cualquier parte; es mas, se
puede, elaborar a partir de las hojas
sobrantes de cuadernos que ya fueron
empleados. Al cuaderno podemos llamarlo
un guardador o almacenador de temas vistos

S~

Pizarron
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en clase, exposiciones vistas en museos, etc.
Se acompaiia de tapices, plumas, colores,
sacapuntas y goma de borrar; con estos
elementos, esté tipo de material didactico es
muy funcional.

Los antecedentes del cuaderno se remontan a
la prehistoria. En las paredes de las cuevas,
se realizaron pinturas lamadas pictografias;
después, los Sumerios dibujaban en tablas de
arcilla, una escritura llamada cuneiforme;
mientras que en la antigliedad se escribia
sobre la piel de algunos animales o sobre
ciertos vegetales, como el papiro; la tinta se
obtenia de plantas o de algunas cspecies
marinas, como ¢l putpo y el calamar.

Las chinos hacian el papel con fibras de
bambu y otros vegetales. Mezclando la fibra
con agua formaban una pasta que luego
extendian y ponian a secar, logrando hojas
finas y lisas. La tinta era un compuesto de
hollin, resinas y goma. El hollin, que
obtenian de sus lamparas de aceite, daba a la
mezcla su color negro; las resinas le daban el
cuerpo y la goma la adherencia definicion
que resume todo fo anterior:

%
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“Cuaderne m. Conjunto o agregado de
algunos pliegos de papel. doblados y cosidos
en forma de libro // libro pequefio en que se
Heva la cuenta y razon o en que se escriben
algunas noticias, ordenarnzas o
instrucciones” 16

Impresos

En las culturas antiguas el libro fue
considerado fuente de la sabiduria,
especialmente en ese tiempo el “ Libro
Sagrado™.

Con la invencién de la imprenta, ¢l libro
pasd a ser de uso comiin y corriente. Un
ejemplo tradicional de texto impreso
didactico es el manual o libro de texto,
planeado sistematicamente para el
aprendizaje de los contenidos de una
determinada materia. Hoy en dia, el libro de
lexto es suplantado por los libros de
consulta, en conjunto con otros tipos de
material, especificamente el avdiovisual.
Quizds no solo ha variado la presentacion del
libro de texto en la enseiianza, sino su

90
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funcionalidad y estructura didactica, cémo
los textos programados, fichas
individualizadas, audio - libros, etc., en los
que también observamos un autodidéactismo.

Sin embargo, los textos imptresos como
material de ensefianza son la principal
fuente de informacion, tanto para el profesor
como para los alumnos; ademis, ¢l empleo
de los libros fomenta el interés hacia las
fuentes de informacion impresa.

En los libros, las ilustraciones cumplen dos
funciones: la primera, la de ejemplificar lo
que con palabras se esta diciendo, una forma
de acercar al individuo al aprendizaje
objetivo; y la segunda, la de llamar la
atencion del receptor; un libro que contiene
tlustraciones agradables, con colores
contrastantes en los que aparecen de vez en
cuando personajes armando pequefias
historias, buscando que el mensaje  sea
decodificado de manera mas sencilla;
inculca en el individuo, un habito de
consumir ése lipo de material, de acuerdo a
un fin didictico.
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Aparte de contar con los libros de texto,
existen los complementarios, que son obras
que se usan para enriquecer el aprendizaje;
los libros complementarios constituyen un
magnifico recurso para elevar el interés de la
clase por ¢l tema que se estudia, y para
satisfacer las necesidades individuales de
alumnos, cuando trabajan solos, en grupos o
en comisiones pequefias para realizar
proyectos cooperativos.

Los libros tridimensionales, aparte de ser
did4cticos, motivan el encuentro entre la
enseitanza y el aprendizaje; son pocos los
que no se interesan por estos materiales; es
muy agradable abrir este tipo de libro, con
figuras realzadas; sin embargo, el Gnico
pero, es el costo, pues por el hecho de ser
elaborados manualmente, tienden a ser caros.

Las enciclopedias, son otro recurso muy
solicitado para consultar informacion, pues
contienen medios visuales excelentes,
cuadros, mapas, diagramas ¢ ilustraciones,
muchas de las cuales son a colores y con
buena calidad de impresién. Son materiales
confiables, de los que se puede echar mano
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para resolver casi cualquier duda, ya que ahi
se encuentran desde definiciones y
conceptos, hasta la historia de los pueblos o
una determinada cultura. Sin embargo, no
estd de mas contrastar la informacion
contenida en enciclopedias con la de los
libros de texto, los libros de consulta, o
cualquier otro material que este a nuestro
alcance.
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Periddicos y Revistas.

Son muchos los periddicos y revistas que
llegan a nuestras manos, proporcionandonos
una informacion actual, Gtil, de lecturas
especializadas y con un anilisis critico en
muchas ocasiones, sobre diversos temas.

En fo que a las escuelas se refiere, las
revistas y lo periddicos pueden ser de dos
tipos generales:

Dirigidas al publico en general y
Publicaciones dirigidas a los lectores
escolares en particular,

Los periddicos y las revistas contribuyen de
diversas maneras a mejorar el aprendizaje en
el aula,

Los usos caracteristicos son los siguientes:
% Estudios y anilisis de sucesos recientes
*+ Estudios generales sobre problemas

importantes en el ambito local, nacional,
o mundial
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<+ Prictica de aptitudes de lectura y
discusion

% Analisis de propaganda
%+ Estudios de redaccion y analisis editorial
% Materiales con caricter practico al ser

utilizados para realizar traducciones de
idiomas.

0 T
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DINAMICOS
Diaporamas

El montaje audiovisunal es la disposicién de
una serie de diapositivas cuya proyeccion
s¢ acompafla de palabras, muiisica o
ambas. El montaje audiovisual se define
como una serie de diapositivas, acompaiiada
de una banda sonora. Aqui se conjugan dos
técnicas, la del proyector de diapositivas y la
del magnetéfono o grabadora de audio.

Para realizar un diaporama, primero se
elabora un guion literanio, es decir una
pequeiia historia que narra un suceso, una
anécdota, una fibula, una moraleja, etc.

Una vez que el guitn ilustrado queda listo,
se procede a realizar las tomas fotograficas,
es decir se toman las diapositivas. Cuando se
tienen las diapositivas listas, se da paso a la
sincronizacion; el sonido es complementario
de la secuencia visual, para un
funcionamiento sincronizado de la grabadora
y del proyector, un sincronizador de
diapositivas asegura el paso automitico de

)
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las fotos en el momento deseado. Una de las
cabezas de la grabadora envia una sefial
eléctrica sobre la cinta magnética; en la
lectura esta sefial es captada por el proyector
de diapositivas, que se acciona
completamente sola.

Este tipo de matenal se proyecta tanto en
escuelas como en hospitales, empresas, etc.

Podria ser considerado como una especie de
cine rudimentario, por el hecho de presentar
imagenes con cierta sensacion de
movimienio el cual se da con base en las
tomas realizadas. Su costo es mas
econdémico, que €l de un filme aunque no
por ello es de menor calidad. Por ejemplo,
para relatar un cuento o una cancién, s un
método eficaz, pues es de corta duracion y
la imagen fija permite que el receptor la
capte en su totalidad; es necesario tomar en
cuenta el lugar de proyeccion, ya que se
requiere de un espacio amplio, en donde el
sonido no se disperse, donde se opere en
completa obscuridad. Este material
didactico, es enfocado principalmente hacia
el publico infantil, pero no exclusivo de &1,
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14. DIAPOSITIVAS

Television

L.a television puede ser aprovechada en la
ensefianza, sobre Ia base de “circuitos
cerrados”, quizas con transmisiones de
programas hechos por la misma escuela,
aunque pueden ser aprovechados los
programas comerciales adecuados, o los
programas educacionales con patrocinio
comercial o gubernamental. Muchos buenos
programas de television relacionados con
ciertas reas o disciplinas, pueden ser
aprovechados por la escuela, pidiendo que
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tos alumnos entreguen resimenes, criticas,
reseiias, etc. Un programa de television
captado en clase, puede hacer las veces de
motivacion, ilustracién o desenvolvimiento
de alguna disciplina. Ciertos programas
comerciales y de interés escolar pueden ser
grabados para reproducirlos en futuras
clases.

Da gusto ver que se comienza a ulilizar la
television en la escuela, también, para grabar
en video, clases, conferencias, operaciones
quirurgicas, etc., que sirven de material de
estudio o para documentacion de hechos
para la posteridad.

Este material, proyectado con fin de estudio,
puede presentarse para un mejor analisis.

En el caso de las clases en video, sera un
fuerte motivo para la mejoria del nivel de las
mismas, ya que al quedar grabadas, se
repetirdn cuantas veces sea necesario.

e un modo mas general, la television puede
ser aplicada como fuente de ampliacién y
motivacién del aprendizaje, formacion e
instruccion.

1.a metodologia que utiliza la television con
mayor frecuencia se concreta en:
Exposicion — demostracion, entrevista,
panel, dramatizacidén y grabaciones
documentales.

La television, empleando el video, podria
proporcionar mejor ensefianza a mayor
nimero de personas por medio de clases o
programas realizados con los maestros,
utilizando todos los recursos tecnologicos y
audiovisuales disponibles.

La television, como extraordinario medio de
comunicacion, podria prestarse para elevar ¢l
nive! cultural de las comunidades, en lugar
de proyectar programas que no contienen
ningun mensaje de provecho, que abordan
situaciones cien por ciento amarillistas o que
nos muestran problemaiticas ridiculas de
indole superficial, (ef “Show de Cristina™,
“Hasta en las mejores familias ", barra de
telenovelas, etc., por mencionar algunos
ejemplos) los cuales son solo programas que
sirven al morbo y a intereses comerciales.
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Podria en efecto, ser colocada al servicio de
la auténtica intencidn educativa de informar
y formar mejor al hombre.

La efectividad que la televisién puede tener
en la educacién depende de la calidad de los
programas y la habilidad para usarlos. Una
de las tantas responsabilidades del profesor
consiste en ayudar a los alumnos a que
aprendan a evaluar y analizar criticamente
los programas de T.V., que ven en sus casas
y aprovechar los que se refacionan con sus
actividades escolares. Son pocos los
programas culturales y educativos que
podemos observar hoy en dia, (didlogos en
confianza, cine cultural, zona Q) haciendo
una comparacion con la mayoria de
programas mediocres sin ningin valor
educativo; en realidad, a la sociedad
mexicana se le ha bombardeado con este tipo
de programas pues desde pequefios y
conforme vamos creciendo los programas
televisivos que se proyectan en nuestros
hogares, nos van creando una mentalidad
muy pobre, intelectualmente hablando.Creo
que se deberia purificar la costumbre, y ver
programas itiles en donde se traten
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situaciones que sirvan para analizar un
hecho educativo, dando paso ala
posibilidad de entretenemos a la vez de it
aprendiendo cosas de provecho para un
mejor futuro, los televidentes tienen derecho
aexigir que s¢ les proporcionen programas
culturales y educativos; ain cuando no secria
del agrado de las clases explotadoras, ya que
sus fines son totalmente lucrativos es decir
comerciales.

El principio de la transmisién por television
se compone en tres aspectos:

%+ Captacion de la imagen
% Transmision por radio y,

o

% Recepcion sobre una pantalla.

L)

Los programas del estudio a la casa:

Todo se inicia con la toma de imagenes y
sonidos por parte de varias cAmaras y
microfonos, lamparas que iluminan 1a escena
de acuerdo a normas dispuestas previamente
y un libreto o pautas de programas seguidos
al pie de la letra. El camardgrafo recibe
instrucciones por medio de audifonos sobre
cémo mover la camara. Las imagenes
(video) son controladas y seleccionadas en el

panel de control de imagen donde el director
de camaras tiene frente a si varios monitores
que muestran las tomas de las varias cimaras
que registran la escena. El director escoge la
imagen mas adecuada y “abre™ la compuerta
que la deja salir. Un ingeniero de sonidos
regula tono, volumen e intensidad del audio,
permitiendo que tal o cual microfono registre
¢l sonido; en determinado tipo de programas,
un locutor en frio es decir la persona que
relata las imigenes.

La publicidad juega un papel importante, las
campafias publicitarias intercaladas entre
bloque y bloque de programa, se basan en
comercizales filmados o placas con avisos
que se transmiten desde otro sector del
estudio, aunque también la publicidad puede
eslar a cargo de un locutor — promotor frente
a la camara, que destaca el producto
anunciado,

La sala de sonidos suministra los efectos
especiales como cortinas musicales, ruidos,
sonidos previamente grabados y cuenta con
varios equipos de grabacion y reproduccion
de sonidos manejados por técnicos.
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El papel que 1a television desempefa en la
educactén es fundamental. Las clases ante un
elevado numero de alumnos se transforman
en lecciones privadas para el alumno ante
una pantalla. El empleo de satélites de
comunicaciones posibilita la extension de la
educacion a vastos sectores del planeta, con
sOlo un maestro que dé sus lecciones ante la
camara. La television, es un medio de
comunicacion de masas, por lo tanto, esta
dirigido a la mayor cantidad posible de
personas. Esta caracteristica hace que la
television, se transforme en un fenémeno
social politico, y econdémico, y trascienda la
maravillosa técnica que lo hizo posible.

La sociologia moderna tiene en la televisidn
un campo excelenle para sus investigaciones.
Los politicos poseen con ella una poderosa
herramienta de propaganda, conviccién y
comunicacion directa con los pueblos, que
llega a la intimidad de los hogares.

La television, a diferencia de la radio, los
diarios y las revistas, necesita del empleo de
dos sentidos por parte del espectador, con lo

Q.0
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cual multiplica el poder de captacion o de
manipulacion de Jas masas.

- A Y

Els

15. LA TELEVISION

Z
~

Cine

Los filmes pueden ser sonoros o mudos;
unos y otros pueden utilizarse segin las
circunstancias y conveniencias, Si el filme
fuese mudo, se hacen necesarios discretos
comentarios, ripidos e incisivos por parte del
profesor. Es necesaria [a preparacion de
textos breves para acompafiar esos filmes, a

fin de que su aprovechamienio sea mayor.
Todo indica que el filme sonoro es superior
al mudo, ya que es mas sugestivo y da la
imnpresion de una mayor autenticidad y
vitalidad, dado el aporte de comentarios en
¢! momento preciso y ¢f lenguaje mas
adecuado, El filme sonoro, si se prepara
adecuadamente, constituye una verdadera
clase,

Los profesores utilizan las peliculas de
muchas maneras distintas y para objetivos
diferentes:

comunicar informacion, cambiar o fortalecer
actitudes, desarrollar habilidades, crear
interés, plantear problemas, evocar estados
de animo, dar emocidn al aprendizaje, etc.

A veces, usan peliculas para examinar la
capacidad de sus alumnos para aplicar
principios a situaciones problematicas.

A veces, exhiben partes seleccionadas de
peliculas, sin usar mds que los fragmentos
que se relacionan con los temas particulares
de estudio.
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El uso que hacen del cine es similar al de
materiales impresos de consulta o las pares
de tareas asignadas del programa,

En algunas circunstancias, la actividad de
ver peliculas puede considerarse
adecuadamente como actividad de * tiempo
completo “ o * recreativa “ cuya naturaleza
se asemeja a la de fecturas libres. La
utilizacion de las peliculas en las escuelas se
sigue incrementando, Su crecimiento da
énfasis al valor del cine como medio de
ensefiar y aprender. El profesor tiene
responsabilidades al seleccionar, solicitar y
utilizar peliculas, y las debe ejecutar con
cuidado y discernimiento. Es grato y
sorprendente a la vez, observar el perfil
hacia el que se encamina nuestra sociedad,
el gusto por ver peliculas artisticas,
culturales, etc. nos deja ver un panorama
amplio, del criterio que se estd formando en
torno al mexicano; cada dfa son més los
adeptos que consumen cine cultural y con
matices provechosos para la educacién.
Quizis no estemos muy de acuerdo con el
cine que sirve s6lo para fines comerciales;
sin embargo, hay que hacer notar, que a
veces funciona para realizar analisis propios
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del proceso educativo; todo depende del
enfoque que se le dé.

El cine como tal es un instrumento valioso,
pero costoso; de una muy buena pelicula, se
puede realizar un analisis critico sustancioso
donde ¢! alumno ponga en prictica
sttuaciones o problemaéticas reales, con la
posibilidad de darles solucién, sin que le
afecte, como lo haria un problema real.

l.a diferencia fundamental entre una camara
cinematografica y una fotografica es que la
primera ha sido construida para fotografiar
tomas secuenciales de las cuales se
conformara una historia. Todos sabemos
que si al sacar una fotografia el sujeto
fotogrifico o el fotdgrafo se mueven, la
imagen que se obtiene es borrosa, “movida *,
a menos que §a exposicion sea breve. Por
esta razon, la cimara cinematografica no
puede arrastrar continuamente la pelicula.

El movimiento debe detenerse para

impresionar cada fotograma y luego avanzar
para volver a detenerse en el siguiente. Y asi
sucesivamente. Ese ritmo discontinuo fue un

problema suficientemente arduo como para
demorar la invencion del cine.

La filmadora contiene dos carretes de
pelicula, uno con la pelicula virgen (no
expuesta) y otro donde se va enrollando
tuego de pasar frente a la ventanilla
(expuesta).

Una pelicula es, ante todo una historia, por
lo general, un escritor cinematogrifico hace
primero una sintesis de su historia; luego, va
desmenuzindola y ampliando la informacion
sobre personajes, situaciones, ambientes,
diilogos, eic. Finalmente redactara el guion,
que incluye las imigenes en que se desdobla
la accidén, dividiéndola en planos y escenas
que conslituyen la propia narracion
cinematogrifica. En el caso de estilos muy
minuciosos, el guién indica hasta los
movimientos de camara y el enlace entre una
toma y la siguiente. l.a pantalla puede
teproducir una escena de gran conjunto, que
comprende un inmenso paisaje y centenares
o miles de personas; pero también puede
acercarse a centimetros de un rostro y
fotografiar el minimo gesto, en un gran
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primer plano. Por otra parte, la cdmara puede
estar fija durante la toma, o desplazarse para
seguir al personaje mientras camina o sube
una escalera, o a un vehiculo que marcha
velozmente. Cuanto mas profundamente
conozca el escritor cinematogrifico
{guionista)}, tos recursos expresivos de la
pantalla, mis posibilidades tendran su guion
de convertirse en una buena pelicula. Hacer
una pelicula implica toda una organizacion
técnica e industrial, aunque en la actualidad
todo aficionado puede realizar sus filmes, en
8mm en forma individual, pero ese es un
mundo distinto, por ahora lag obras que
vemos habitualmente en los cines son
producto del! trabajo de muchas personas,
técnicos y artistas, financiados por grandes
capitales. Lo comtin es que el productor elija
un argumento y luego contrate al director y a
los intérpretes. Una vez decidida la
produccion del filme, se inicia ¢l rodaje.
Cada escena se puede filmar en un estudio o
en escenarios naturales, ensayada
previamente por los actores. Es habitual que
no se filme en orden cronolégico; por
conveniencias de produccion, la realizacion
de un film puede comenzar con la escena
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final, o alguna intermedia; un ayudante {leva
anotado por escrito cada escena o toma que
se hace; de ahi sc extrae el informe diario de
rodaje y uno de fotografia, que informa al
laboratorio como ordenar el material a
procesar. El material producido en cada dia
de trabajo se envia al laboratorio para ser
revelado y tirar una copia positiva del
trabajo; una vez terminado el rodaje, se
procede a armar el filme por medio de la
compaginacion o montaje. En el sentido mas
directo y técnico, el montaje consiste en
pegar, uno a continuacion de otro, los trozos
de pelicula elegidos por el director,
siguiendo as indicaciones del guion. Se crea
la secuencia, que descomponia 1a escena o
cuadro en una serie de planos fotograficos
desde diferentes angulos y distancias.
Asimismo, de acuerdo al orden numerado de
las tomas, se acoplan las bandas
correspondientes a la imagen y el sonido.
Una vez ordenada esta etapa, comienza la
operacion verdaderamente creativa, dar a
cada escena y a cada relacion entre imagenes
el ritmo justo y ¢l orden deseado. Una vez
puestas a punto las bandas de imagen y
sonido, se establece la copia definitiva,
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donde ambas cosas estan sincronizadas en la
misma pelicuta,

16. FRAGMENTO DE UNA CINTA CINEMATOGRAFICA

Programas de computo

La educacion ha presenciado tanto avances
coémo expectativas no cumplidas que reflejan
de alguna manera la inquietud del sistema
por incorporar técnicas e ideas nuevas.
Existen varias razones para suponer que la
computadora es una herramienta valiosa para
la educacion. Una de ellas es su capacidad
para crear escenarios capaces de despertar la
imaginaci6n y el interés de nifios y jovenes.
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El estudiante se integra como el personaje
central al tener acceso a ella, él toma
decisiones y fas comunica a [a computadora,
simufando las acciones que él llevaria a cabo
en la realidad y de inmediato observa sus
efectos. El realismo que se logra permite que
los jovenes realicen experimentos. Los
efectos suelen ser impresionantes: los
estudiantes se posesionan de su papel,
descubren otro mundo digno de explorar,
pues a todos nos gusta jugar a ser ingenieros,
maesiros, etc,

L.a computadora nos permite jugar, actuar, y
al mismo tiempo aprender. En los trabajos
sobre el desarrollo de metodologias
educativas sustentadas en ¢l uso de las
computadoras, una de las ideas que se
aprecian como mas interesantes radica en fa
utilizacion de las computadoras como
herramienta de apoyo al estudiante de sus
procesos de sintesis.

La computadora se convierte en una
receptora de datos, pero su papel es
importante porque sistematiza el trabajo de
los estudiantes, les lleva de la mano y les
permite disfrutar la experiencia de observar
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como su acervo de datos se incrementa dia
tras dia, logrando obtener resultados que
superan la calidad de los esfuerzos
realizados por profesionales.

El uso de las computadoras en la educacion
apenas comienza; la tecnologia de que hoy
disponemos es maravillosa, pero trivial e
insignificante comparada con la que
seguramente contaremos en un futuro no
muy lejano. A medida que se incrementa
nuestra experiencia en el desarrolio de
metodologias educativas sustentadas en la
computacion, mds clara es para nosotros la
relacién entre libros y programas que operan
en la computadora, hasta decir que los
programas de cOmputo estan dando lugar a
nuevo tipo de libro del futuro: el libro
electrénico. Esto hace pensar en la
posibilidad de que la computadora, como el
libro en su tiempo, producira una profunda
revolucion educativa. Existen razones para
pensar de esa manera, ya que con esta nueva
metodologia educativa es posible presentar
no solo imagenes en movimiento en lugar de
los diagramas estaticos de los libros, sino
también permitir al estudiante interactuar en
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los programas. Sin embargo, surge una
interrogante, ; Sera posible que las maquinas
lfeguen a gobernar af hombre y su entorno?.
Poco a poco hemos sido testigos del avance
que ha tenido la computacion a través de
poco tiempo; asi, surge un temor colectivo al
observar dia con dia el avance de la
tecnologia, la cual desplaza al hombre de sus
actividades. Pasando a otra perspectiva,

los principales servicios que ofrece una red
de computadoras son:

la conexidn remota de un equipo a otro, la
comunicacidn por correo electronico y la
transferencia de archives. Desde el punto de
vista educativo, todos estos servictos son la
base de actividades mas poderosas como las
teleconferencias y otros sistemas
computarizados que apoyan actividades
educativas a distancia. Las nuevas
tecnologias de comunicacion, unidas a las
tecnologias computarizadas tienen ya, de
hecho un impacto sobre la transmision
cultural, que es uno de los ejes principales de
la cducacion; ello hace necesario que la
institucion educativa valore, conceptualice,
y planteé formas de uso utiles en la
educacion. En las bibliotecas y los centros de
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recursos para €l aprendizaje, estos Gltimos
son instalaciones equipadas con dispositivos
para e uso {proyectores, grabadoras,
videocasseteras y computadoras) que
permiten el acceso libre de estudiantes. En
estas condiciones, los estudiantes hacen uso
de las computadoras y los programas come
lo harian, por ejemplo, con un libro o una
videocasete. Las computadoras basan su
funcionamiento en dos componentes que, a
su vez forman uno solo, el equipo
(hardware) y los programas (software),
ambos requieren uno del otro. El hardware
(parte dura), estd compuesto por los
elementos fisicos de 1a computadora, es
decir:

El monitor, el teclado, C.P.U., Mouse, etc.
Mientras que el soffware (parte blanda),
contiene los programas, en los que se crean
ambientes graficos, escritos generales,
operaciones numéricas, base de datos, etc.

El procesador es el alma de la computadora,
pues se reatizan en €l las funciones de
compilacion, ensamblaje y traduccion a un
lenguaje especifico de programacion.

o
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17. EL MUNDO CIEERNETICO
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USOS, VENTAJAS Y DESVENTAJAS

Pizarrén.

Usos. Formando parte del material
educativo, ya es tradicional encontrarlo en el
aula de clases, clasificandolo como un
elemento antiguo, aunque no por ello se le
resta menos valor didactico.

Al tener acceso a este tipo de material sdlo
se necesita de un gis, borrador y del docente
que realice, explique. dibuje, etc. , su clase o
cualquier tema de interés.

Ventajas. Funcionalidad, en cuanto a que
esti al alcance del maestro y los alemnos, es
importante en todo nivel y materia.
Economia, pues su costo de instalacion y
mantenimiento es muy bajo, es
ejemplificador, permite tanto mostrar
contenidos, como demostrarlos, clasificarlos,
representarlos, etc. Permite ser utilizado
tanto por alumnos como por profesores. Se
emplea con gran éxito para exponer
conceptos abstractos.
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Desventajas. Cuando no se le da el
mantenimiento adecuado, con el tiempo va
perdiendo la capacidad de adherencia del gis.
La iluminacion que sobre él recac es
importante, pues lo eserito en é{ debe estar
bien iluminado, de lo contrario fos alumnos
forzaran mucho la vista, se les cansard y
perderan interés en la clase.

E1 ser un material cotidiano, estatico y visto
por largo tiempo, produce sensacion de
fastidio y aburrimiento por parte de los
receptores, que ansian una explicacién
mediante un material mas llamativo, que los
despierte. Sin embargo para dar clases de
aritmética, quimica, fisica entre otras més, es
el material ideal, ; Pero que sucede con
materias como: historia, arte, psicologia, etc.
7. Son materias en las cuales el exceso de
informacion produce hastio, suefio,
cansancio, distraccion, etc. Por lo que
podriamos decir que se necesita emplear ofro
tipo de material didactico mas dindmico,
para inyectarle interés al estudio de dichas
materias por lo que no creo que sea material
mas indicado para estas cuestiones.
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Es ahi donde se recomiendan otros
materiales didacticos.

Cuadernos.

Usos. Este material no tiene mayor ciencia
en su uso, en él se resurnen clases que da el
profesor, se realizan tareas, ¢jercicios, se
hacen trazos, se iluminan dibujos, se hacen
transcripciones, elc., es un material de
anotaciones muy individual que resguarda
informacion que servird en un determinado
momento.

Ventajas. Su costo es econdmico si se le da
buen uso, dura largo tiempo se puede
transportar a cualquier lado es facil de
conseguir se puede guardar por mucho
tiempo y las anotaciones seguiran ahi
intactas, siempre y cuando se hayan hecho
con pluma.

Desventajas. Si se utiliza 1apiz para escribir
en €1, con ¢l tiempo se va borrando al
transportarlo de un lado a otro sin el minimo
cuidado, puede sufrir averias cdmo,

doblarse, romperse, deshojarse o extraviarse.

3.0
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Impresos.

Usos. Son materiales de consulta que para
manejarlos y no maltratarlos, se debe pasar
de pagina en pagina de manera cuidadosa,
evitando definitivamente mojar ¢l dedo para
despegar las hojas.

En la escuela, ¢l uso de este tipe de material
invariablemente es obligatorio, pues los
libros de texto estan acordes a los planes de
estudio, los profesores se valen de ellos para
explicar su clase, piden a los alumnos que
realicen los ¢jercicios que contienen; es decir
en cierta forma sustituyen al profesor; ahora
bien, si hablamos de los libros de consulta,
observamos cotidianamente que sirven de
apoyo a los alumnos, ya que pueden ser
consultados en las bibliotecas, o ser
conseguidos en las librerias, o ser prestados
por amigos.

Un material impreso siempre serd de gran
utilidad y no solamente sacara provecho de
¢l una sola persona; lo excelente de éstos
material es que de ¢llos se beneficia a
muchisima gente.
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Ventajas. Permite adecuar a cada individuo
su ritmo de lectura, para gue Heve a cabo el
aprendizaje en cualquier tiempo o lugar. El
lector puede revisar o repetir las unidades
cuantas veces sea necesario facilita la toma
de notas y da pie a la habilidad de sintesis,
asegura la uniformidad del lenguaje los
libros de texto se pueden usar una y ofra vez;
por los tanto, su costo efectivo por alumno es
muy bajo. El mejoramiento de la ensefianza,
pues s¢ piensa que los libros de texto ayudan
al desarrollo de las habilidades del maestro y
le sugieren, maneras de resobver problemas
de ensefianza,

Desventajas. El alumno tienen acceso a la
tnformacion a través de la palabra impresa,
por lo que el éxito depende de la habilidad
para la lectura y comprension del estudiante.
El alumno con deficiencias en ésta habilidad
muestra mayor dificultad en la comprension
del contenido abstracto, por lo que se
propicia mas el desarrollo de habilidades
como Ya memorizacion o mecanizacion del
texto y la toma de notas propician el
verbalismo y el suefio como se¢ presentan los
materiales en forma logica y ordenada, el
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alumno ya no tiene que pensar mucho,
evitando un anélists mas profundo de los
textos.

Diaporamas,

Usos. Las diapositivas son un material
transparente de proyeccion de cuadros o
imagenes aisladas, al paso que la filmina, es
un filme montado sobre la base de una
sucesion o secuencia de imagenes o cuadros,
encadenados 1ogicamente, presentados de
acuerdo con el ritmo que el profesor
considere conveniente.

Los diaporamas son utilizados como material
didéctico para enseiiar, explicar, mostrar, etc.
pequeiios conocimientos en el sentido de la
duracién del diaporama como podrian ser
fabulas, anécdotas, cuentos, canciones, etc.
Un sin niimero de cosas se pueden aprender
a través de un diaporama; por ejemplo la
arquitectura barroca, la escultura neoclasica,
la pintura expresionista, cubista, moderna,
etc.

Ventajas Posibilita {a realizacion de
ejercicios de observacion colectiva de
documentos, muestras, panoramas, elc. Da
pic a la presentacion, por fases significativas,
de documentos que aseguren un proceso
dinamico en evolucion posibilita la
realizacion de ejercicios de fijacidn,
integracion y control de aprendizaje Las
proyecciones fijas pueden sustituir con
ventaja a los cuadros murales, los
monumentos, lugares lejanos, efc.

Desventajas. Si la manipulacion de las
diapositivas no se realiza con cuidado,
pueden suftir dafios y se tendria que suprimir
la diapositiva cuando éstas tienen muchos
afios, sufren deterioro, y se tienen que
remplazar; el problema se da cuando se
tienen que fotografiar las mismas tomas v,
por diversos motivos es casi imposible. El
equipo que se necesita para la proyeccion del
diaporama, requiere de ser pedido con
anticipacion; después, si los enchufes no se
encuentran en buenas condiciones, se tendra
que pedir una extension para poder conectar
desde otro salon o cambiarse del mismo;
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todo esto provoca perdidas de tiempo,
muchas veces irrecuperables.

Television y cine

Para indicar los usos, ventajas y desventajas
de la T V. y el cine, podemos permitimos
hacer los comentarios necesarios, uniendo a
ambos medios, pues cumplen casi la misma
funcion por ser muy parecidos.

Usos. Estos medios de comunicacion,
constituyen otra altemativa para el estudiante
con bajo nivel de lectura; los programas
televisivos pueden ser de circuito abierto o
cerrado; ambos llevados al alumno a traves
de la escuela o en su propio hogar; en cuanto
a las peliculas, pueden ser observadas en la
tradictonal sala de cine o también en el
hogar, por medio de un video.

Ventajas. Estos recursos poseen cfectos
motivantes, que aumentan el interés y la
atencidn, porque dan al espectador la
impresion de participar, de ocupar una
primera fila en numerosas experiencias que
facilitan 1a compresion del contenido, ya que
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Yo hacen menos abstracto, mas licido y mas
cercang,

La television y el cine ofrecen la posibilidad
de observar fendmenos en movimiento que
se presentan con una continuidad de accion
tgual a como suceden en la vida real se
suscitan demostraciones de procesos
peligrosos, microprocesos no observables a
simple vista, escenas y sonidos muy
remotos, acontecimientos antiguos o quizas
prescntes, los cuales son de gran valor
cuando se desea ensefiar a muchas personas.

Desventajas. |l mensaje de estos medios de
comunicacion es fugaz, inflexible,
autoritario y suprime la participacion activa
del alumno no garantiza que ¢l mensaje sea
recibido no es posible controlar la reaccion
del espectador, el empleo de estos medios es
costoso, sobre todo las instalaciones y el
equipo de TV,

Programas de computo

Usas. Las maquinas de ensefiar son
utilizadas hoy cn dia en la escuela como un
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medio didactico mas, en donde se pueden
realizar un sin fin de posibilidades
educativas. Se capturan datos. se
realizan dibujos, planos arquitectonicos y de
construccion, se puede conseguir
informacién a través del Internet, etc.
Existen escuelas especialmente enfocadas a
la ensefianza del uso de las computadoras,
asi como de los programas diversos que
existen en el mercado.

“El desarrollo de cualguier uso especifico
de la computadora en la ensefianza es un
proceso que requiere conocimiento,
esfuerzos, recursos y tiempo. Por esta razon,
antes de tomar la decision de realizar la
inversion, es indispensable valorar si se va a
revertir en heneficios y para quienes serdn”
/8

Hoy en dia, cuando !a tecnologia ha
avanzado tanto, sabemos de sobra que el
tener una computadora es de gran ufilidad y
sirve para un sin numero de tareas, tal vez lo
ideal seria tener una computadora por cada
alumno: sin embargo obviamente eso es
imposible; en las escuelas existe un nimero
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raras veces mayor de alumnos al de [as
computadoras y éstas con dificultad, cubren
las necesidades que se tienen de ellas.

Ventajas. Atiende a las diferencias
individuales, dado que permite responder al
medio que mejor se adapten a las
condiciones y habilidades de cada persona
las maquinas de ensefianza permiten
controlar el aprendizaje mediante el uso de
principios de ensefianza programada.

La Internet permite consultar informacion de
todo el mundo; esta s una gran ventaja,
pues ya no €s necesario viajar para conocer
la cultura de cada pais Existe la tecnologia
para conectar computadoras entre si, en
forma tal que se integren en red local o
amplia, lo cual es una ventaja para la
ensefanza. |.a red permite compartir
recursos por usuarios miltiples. como
aplicaciones, archivos e impresoras.

Desventajas. |.os virus son programas
autorreproductibles, creados para perturbar
intencionalmente e! funcionamiento de la
computadora; 1a resultante es que pueden
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acarrear pérdidas importantes de
informacidn. Los riesgos de robo pueden ser
mayores 0 menores; los primeros, deben ser
previstos mediante mecanismos de fijacion
de la computadora y sus periféricos a
estructuras inamovibles, mientras que los
segundos, pueden ser robes de objetos como
los mouses, papel, disquetes, etc.

El incendio es un riesgo constante; muchas
veces por falts de estimacion de los
requerimientos eléctricos, pues al aumentar
€ste, las lineas se sobrecalientan,
ocasionando cortocircuitos que pueden ser el
disparador de un incendio. Dia con dia
aparecen computadoras superiores a las que
salieron tal vez ayer, por lo que se tienen que
adicionar nuevos elementos, algo que es muy
costoso para personas o instituciones con
pocos recursos econdémicos Cuando se dafia
el disco duro, cuesta trabajo, tiempo y dinero
repararlo, gastos extras, no previstos, etc.
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LA HISTORIETA **

CONCEPTO

“El comic, arte popular por excelencia, es
una historia en imagenes secuenciales,
ligadas o ancladas por un texto (en forma de
didlogos, de onomatopeyas, de comentarios,
de ruidos ...) que aparecen en la prensa
eomo episodios o como historias completas”
19

Esta definicidn se acerca mas al concepto
que tenemos en mente; ain cuando suena
autolimitada dicha definicidn, pues sabemos
el comic abarca varias ireas (no solo los
diarios) en donde su aplicacton genera un
proceso dz aprendizaje y comprension
mayor.

Ahaora bien, todas las definiciones, tienen en
comun algo:

“La historia en imagenes secuenciales™;
podemas afirmar que [a historieta o comic,
es un tipo de lectura que contiene una

estructura elaborada, manejada sobre la base
de criterios solventados por los propios
autores, utilizandose la mayoria de veces un
lenguaje sencillo, entendible para el receptor,
en donde el emisor, historieta 0 mensaje y
receptor, logran ¢l circulo de la
realimentacion de manera favorable y por tal
la historieta signe generando controversias,
heneficios, adeptos y un sinfin de puntos de
vista o enfoques.

ANTECEDENTES Y DESARROLLO

Todo comtenza en Suiza hacia 1827,
Rodolphe Topifer promovio la literatura en
estampas. Los amores del sefior Vieux -
Bois, presentando asi las caracteristicas mds
basicas que comprende la historieta; sesenta
aflos mas tarde, el francés Christopher
(Georges Colomb), admirador de TopfTer;
publicd en 1889 la primera historieta
francesa: La familia Fenouillard, pero serin
los americanos quienes propongan a la
historieta con palabras, por medio de los
bocadillos o globos. Nacimiento de la
historieta.- En la tltima década del siglo
pasado dos grandes de la prensa americana
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Joseph Pulitzer y W.R. Hearst, piden a los
mejores caricaturistas que amenicen los
suplementos dominicales. En 1895 , Richard
Felton Qutcault comienza a publicar The
Yellow Kid en periddico de Pulitzer viendo
el éxito rotundo , Hearst le arrebata a
Pulitzer su dibujante , y hace que en 1897,
Rudolph Dirks publique en su periddico la
serie The Katzenjammer Kids El éxito de
éstas series se incrementd, por lo cual los
lectores exigieron que las serigs pasaran a ser
cotidianas en lugar de dominical. La
primera, Mutt and JefT de Bud Fisher,
aparece en 1907 en el San. Francisco
Chronicle. En Francia, en 1905 inicia la
publicacion de la pequefia sirvienta bretona
de la sefiora de Grand Air, la célebre
Bécassine de Pinchon y Caumery. Tres afios
después el dibujante Furton muestra la
revista 1'Epatant con Les Pieds Nickelés:
La historia de tres pilleelos, medio
anarquistas, medio estafadores. Mientras
tanto en Espaifia. las revistas infantiles
Charlot 1916, TBO 1917 y pulgarcito 1923
empiezan a publicar los primeros comics; lo
mismo sucede con otras publicaciones para
nifios en Inglaterra, Italia y Finlandia.

%
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En cuanto a los adultos, los primeros comics
son: La family Strip (o tira familiar) y la
girl strip (o tira protagonista femenina).

Del primero sobresalen Bringing up father
1913 de George Mananus , sitira de unos
nuevos ricos . y blondie 1930 de Chic
Young , la cual fue la historieta mas leida
del mundo , mientras que en el segundo
destaca Betty Boop 1931 de Max Fleischer.
Entre la crisis econémica de 1929 y la
Segunda guerra mundial surgen cambios en
la historieta naciendo tres nuevos géneros:

%+ La aventura exdtica
< La aventura policial

++ La fantacientifica

La primera se inicia en 1929 con Tarzin de
Harold Foster |, después en 1934 aparece
Terry y los piratas .y en 1936 con Phanton
de Lee Falk y Ray Moore.

l.a policial comienza con Dick Tracy de
Chester Gould en 1931, continuando en
1934 con el agente sccreto X-9 de Dashiell
Hammet y dibujos de Alex Raymond y;
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La aventura fantacientifica se da con Buck
Rogers de Dick Calkins, 1929 y en
exploradores del espacio como Flash
Gordon de Alex Raymond 1934 | seguidos
del mago Mandrake de Lee Falk y Phil
Davisen 1934.Superman de Jerry Siegel y
Joe Shuster 1938 , Captain Marvel de los
hermanos Binder y del dibujante C.C. Beck,
1938, Batman de Bob Kane, 1939, etc. Ain
cuando la influencia estadounidense es
grande en otros paises, ellos tienen sus
propias historictas, ¢l belga Hergé empieza a
publicar en 1929 las aventuras de Tintin y de
su inseparable Fox Terrier.

En 1932 aparece en Inglaterra, la popular
Jane de Norman Pett, girl strip
protagonizada por una dulce rubia a quien
no costaba mucho perder sus ropas. ,En
Francia, André Daix crea en 1934 el
profesor Nimbus y René Pellos lanza en
1937 futuropolis, aventura de ciencia
ficcion.

En 1938 en Halia surge Dick Fulmine de
Carlo Cossio y por iltimo en Argentina se
publican las historietas del timido Don
Fulgencio de Lino Palacio, 1936 y de Mu -
Fa, un detective oriental del uruguayo
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Alberto Breccia, 1939.

En el periodo de crisis derivado de la
segunda guerra mundial (1939 -1948), la
historieta se presta como instrumento de
propaganda bélica, teniendo como cometido
el instruir; se publican dlbumes sobre la
Biblia, la historia Francesa, La Revolucién
Rusa y El Quijote. De esta manera los
héroes igualmente han evolucionado,
Barullera 1962 de Juan -Laude Forest; Yoko
Tsuno y Natacha, heroinas de la revista
Spirou; Modesty Blaise 1962.de Peter O
Donnel y Jim Holdaway; Jodelle 1966, de
Bartier y Peellaert.

¥n América surge Spiderman; los Peanuts
ideados por Charles M.Schulz admirados en
todo el mundo; de la escuela belga, el que
mayor éxito tuvo fue Asterix de Goscinn y
Uderzo. En Italia la revista Linus dio gran
auge al género haciendolo mas culto e
intelectual.

En cuanto a Hispanoamérica podemos
hablar del Argentino Quino (Joaquin
Salvador Lavado) que en 1904 edito a
Mafalda. En Espaiia destacan los personajes
de los semanarios TBO (Familia Alises) y
Pulgarcito ( Carpanta, El ReporteroTribulete

60
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18. HISTORIA DE LA HISTORIETA

,Zipi y Zape , Los Hermanos Gilda , etc. ).
El Guerrero del Antifaz 1944, El Capitin
Trueno 1950 de Ambrés y Victor Mora, Hoy
en dia la historieta es e} género literario que
muestra los sueitos del hombre, en donde
pelea la eterna dualidad del bien y el mal,
juventud e inmortalidad, fraternidad
universal.

ESTRUCTURA Y ELEMENTOS QUE LA
COMPONEN

La historieta estd estructurada de la manera
siguiente de acuerdo con Georgina Guerra
< Macrounidades significativas

%+ Unidades significativas

& Microunidades significativas

Las macrounidades significativas abarcan la
estructura general de la historieta; contienen
tamaiio, forma, presentacion, portada, color,
al igual que el estilo y grafismo del
dibujante.

Las unidades significativas abarcan las
vifletas, su montaje y su continuidad; estas

47

unidades forman una cadena de
yuxtaposicion y combinacion, segin el
tiernpo convencional empleado asi, una
sucesion de vifletas pequeilas, conformadas
por un nimero reducido, de signos icénicos
y poco texto, requerird de un ritmo de
lectura mas rapido que el que se emplearia
en pictogramas de mayor dimensién y con
una mezcla multitudinal de colores.

La cadena que permite la coordinacién y la
union en los cdmics se caracteriza, al igual
que otros elementos de este medio, por un
convencionalismo, si se considera que el
montaje de las unidades en las historietas es
muy semnejante al realizado en ¢l cine.

Para la progresion del relato pueden
emplearse en el montaje:

#* Lanarracion lineal (progresion
cronolégica en unidades de accidn)

19. MAFALDA
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<+ La narracion paralela (alternacion de dos < Los espacios, enlazan dos viiietas <+ La apoyatura es la inclusidn de un texto
0 mas acciones) que ocurren en lugares vecinas y reproducidas desde el mismo integrado a la vifieta, el cual explica su
distintos y que se suponen simultdneas. punto de vista. contenido.

Ft JEFE SE LANZA AL ATA-
, E..

22, ASTERIX

20. BETI ¥ VERONICA
< Las fusiones son una alteracion

% La conexi6n de las vifietas puede progresiva de los valores tonales de la
realizarse en forma logica o en forma imagen en vifietas sucesivas.
arbitraria; en la primera suceden los
espacios contiguos, las fusiones, las
apoyaturas, los cartuchos y el llamado
texto en off,

23. ENGANO EN LA NOCHE DEL SABADO 24. KALIMAN
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L3 - s
< El cartucho es una variante de la % Las formas arbitrarias se dan con baseen - Las estructuras pSlcolloglcas de las |
apoyatura, ubicada entre vifietas estructuras temporales y psicologicas. vllﬁe.las se reﬁelren a ‘I’S suefios y a las
consecutivas. Las estructuras temporales se definen alucinaciones, las cuales se representan a

través de vifietas que contrastan con

COmo unas estructuras de montaje, los N h
otras que reproducen la realidad fisica.

cuales crean en el lector la ilusion de que
la narracion, transcurre en un tiempo
irreal; mediante el uso del flash back
(evocacion del pasado) y el flash
forwad (anticipacion del futuro}.

25. TOPOGIGIO

SHILO 00 HAYA MUCHAS

PROBABLEMENTE, EN EL
OPORTUNIDADES...

% El texto en off es un enlace acustico que
representa en una vifleta, sonidos
provenicntes de un lugar no mostrado en
la misma, pero que se supone proximo.

28. ARCHIE

Las microunidades significativas
comprenden los elementos que componen la
vifieta y son: el encuadre, que abarca:
composicion, decorados, vestuario de
personajes, tipologia, las adjetivaciones
angulaciones e tluminacion,

28. BETI Y VERONICA 27. BET?
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Las convenciones especificas de las
historietas: Gilobo, sonidos inarticulados
onomatopeyas, signos cinéticos, metaforas
visuales. El encuadre abarca los planos que
veremos y explicaremos con detenimiento
mas adelante, al igual que las angulaciones,
los globos y la vifieta.

< Lailuminacion, se logra con la
combinacién del negro con el blanco,
para crear efectos de contraluz,
claroscuro, sombras, etc.; cuando son
historietas a color, se utilizan lineas
rectas que convergen en el objeto
iluminado.
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9. EDUCACION

¢ Sonidos inarticulados; . La burbuja
puede contener sonidos inarticulados
como: b, snif, ejem., Uf, ay, bah, etc.,
cuyo significado se acerca al de la
onomatopeya, sin embargo, los primeros
son orales y los segundos provienen de
animales u objetos.

30. KALIMAN

“* Onomatopeyas; son fonemas con valor
grifico que dan la sensacién de oir
ruidos de un animal o una accién
producida por un objeto. Y se presentan
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con caracterfsticas graficas que dan
dimensiones al ruido (por el tamafio,
color y la forma en que aparecen, la
mayoria proviene de verbos en inglés
que en su infinitivo se prenuncian de
manera parecida al ruidao realizado por
ejemplo: crash, click, zoom, boom, elc.

M. LA FAMILIA BURRON
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“Signos cinéticos, son formas que se utilizan
para expresar un movimiento. Rodriguez
Diéguerz clasifica as los codigos cinéticos:
1. -Trayectoria lineal; { simple o por
vaciado de color), expresa con una o mas
lineas cual fue el recorrido del ohjeto en
movimiento. . - Oscilacion; que denota un
movintiento vibratorio o un vaivén, con
lineas de uno y otro lado del personaje u
objeto. 3. - Impacto; que se visualiza como
una pequefia explosion en el lugar donde se
encuentra o se enconiraba el personaje u
objeto que recibe el impacto. 4. - Nubes de
polvo; que tienen su origen en el polvo que
levanta un personaje al dezplazarse por un
camino de tierra; sin embargo las nubes de
polvo aparecen y pueden usadas en
circunstancias ajenas a la tierra,
simplemente acompafiando a la trayectforia.
3. - Deformacion cinética; de mucho uso
sobre todo en los dibujos animados, consiste
en deformar la aparente deformacion que
experimenia un objeto al someterse a una
determinada fiterza o movimiento. 6. -
Descomposicion del movimiento, camo
aquella en la que el personaje aparece

varias veces en el mismo dibujo marcando
varios estadios de su trayectoria (como por
efecto de un estroboscopio) y otras formas
segun el estilo del autor, como los
movimientos circulares de ruedas o hélices,
que se extienden también de las piernas del
personaje dando la idea de una gran
aceleracion” 20

CARTUCHQ._|.lamado también Apoyatura o
Cartela, por lo regular es un rectingulo
alargado, incluido en ciertos cuadros, que
sirve para explicar el contenido en cuestion,
para narrar algin hecho o situacion o para
facilitar la continuidad, explicando la
relacién existente entre esa vifieta y la que le
antecede, o un clima de suspenso con
repecto a lo que continuard, en las historietas
chinas el cartucho sustituye at globo.
También ha sido aprovechada para incluir
explicaciones cientificas respecto a algan
términe, como en las enciclopedias; sin
embargo, el cartucho difiere de la apoyatura
por cuestion de espacio, ocupando éste todo
¢! cuadro. Ei cartucho puede llegar a
contener una cara, o alguna otra imagen,
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para esclarecer quien es el narrador o para
amenizar de alguna manera el texto verbal.
Dicho de otra forma, cumple la funcién de
dar explicaciones y aclaraciones fuera de
dialogo, utilizando un recuadro rectangular,
que generalmente, se sittia dentro o fuera de
la vifieta.

GIGIO: Mire, me han mandado un regalo. Dicsn
que o3 una camara fotografica que saca y revels
igs fotos por si sola. | Parece que me quieren ha-
car una broma!
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Todo acurre deniro de la cAmars y & secrato estd sn la
pelicula que utilizan. Ests sne varias capas: una con
emulsiones qus captan los colotes y olra con
aclivsdores quimicos que revelan y fijan.
inmediataments de tomada Is foto, ésta pasa por unos
rodillos y hxego es expuisada por una ranura. Unos
seguNDs mas y mientras la tienas en la mano 32 van
apareciendo ios coloms.

32, TOPOGIGIO
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GLOBO: Algunos autores manejan el
término bocadillo; en inglés, balloon y en
italiano fumetto; sin embargo, todos llevan
al mismo significado, como lo cita
Rodriguez Diéguez en el libro de
Comunicacién Humor e Imagen de Luis
Ernesto Medina.

“El globo o bocadillo es el instrumento del
que se sirve casi siempre el dibujante para
indicar al lector lo que dice un persongje.
Consta de tres partes (Rodriguez, 1977): un
contenido, que suele ser verbal, una silueta
{o continente del anterior} y el delta,
apéndice que seflala de qué personaje
procede lo expresado. La representacion del
globo varia de acuerdo con el estilo y las
necesidades Jdel autor " 21

El globo, imagen en que el icono reemplaza
al texto, es cada vez mas corriente en ¢l
comic. Ademas de ser un medio econdmico
de comunicacidon en el sentido lingtiistico del
término, perinite manifestar el futuro o el
pasado. Es capaz igualmente de evocar el
deseo, el sueiio despertado, la meditacion en
la que ¢} héroe proyecta sus ambiciones o

sus recuerdos a través del tiempo. El globo
puede tener contenido verbal o no verbal. El
globo de contenido verbal presenta por
escrito o que dice un personaje, lo que grita,
lo que transmite por un medio electronico, lo
que canta y lo que piensa en palabras. Esos
globos avalados o cuadrados, con cantos
redondeados, con rabo y llenos de texto que
flotan por las viiietas, son llamados también
bocadillos; los mas usados son:

+** Globo normal.- Casi siempre son
ovalados o cuadrados, con los cantos
romos. Si en una vifieta hay varios de
ellos, deben distribuirse siguiendo el
orden del didlogo: de izquierda a derecha
y de arriba a abajo.

52

< Globo cruzado.- A veces se da el caso de
que [a disposicitn de los personajes no
coincide con el orden del didlogo; para
esta situacion se utiliza este tipo de
globo.

*
g

* Globo electrénico.- Y para estos tiempos
de robots, computadoras, radios,
televisores y otros tipos de maquinas
parlantes: tenemos el globo electrénico,
que es como uno normal pero con picos
o lineas quebradas alrededor,

"%
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*# Globo burbuja.- Para dar entender que ¢l
personaje esta pensando se utiliza este
tipo de bocadillo, en el que se sustituye
el rabo por una serie de circulos.

U

% Globo en off.- Para [as voces que vienen
de fucra de la viiieta se usa este
bocadillo, cjue tiene el rabo hacia fuera
del recuadro.

PN
R

<+ Globo punteado.- Para didlogos o
mondlogos en voz baja.

+ Globos con varios rabos.- Se utilizan
cuando estan hablando varios personajes
al mismo tiempo.

** Globo con linea temblorosa.- Cuando el
personaje expresa un grito o cuando est
temblando de frio o de miedo. Para no
confundirmos. es necesario aclarar que el
globo que encierra el dialogo del personaje

53

mientras que el delta viene a ser el rabito
complementario del globo

MOVIMIENTO. El movimiento que
observamos en las historietas, se da

a través del cambio de posicion, lugar,
color, acciones, gestos y movimientos
del personaje, o también por el tiempo
secuencial que la misma historia va
narrando en cada vifleta.

33 MAFALDA
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SECUENCIA. La mayoria de los comics
para nifios se presentan bajo la forma de
series de imagenes secuenciales; es decir, de
imagenes que se suceden en el plano
horizontal. El sentido de lectura de ias series
de imagenes, calca el de la lectura; por
ejemplo, arrastra el ojo de izquierda a
derecha y de arriba a abajo en los
occidentales. pero de derecha a izquierda y
de abajo a arriba en los paises 4rabes. Sin
embargo, éstas normas no excluyen las
excepciones; por ejemplo, vifietas
dispuestas en hélice, en diagonal, etc. Las
imagenes colocadas unas al lado de las otras
atraen al ojo globalmente por sus colores,
sus formas, los adomos, la composicion, Un
ohjeto, un detalle, un episodie, incitan a
conocer el contexto. El lector asciende
entonces al comienzo del relato. Se procede
auna lectura menos cursiva, mas metadica,
en donde s¢ completan los mensajes
transmitidos por las imagenes y el texto.
Durante esta operacion se advierte con
mayor frecuencia que los nifios tienden a
adelantar la lectura de la imagen a la del
texto; esto sucede como si hubiese dos
desciframientos, uno que precede al otro en

L

el paso de una vifieta a la siguiente. La
inlerpretacion iconica se ve a menudo
completada por el texto y no a la inversa.

El texto no es el inico que puede reducir la
multitud de sentidos posibles, la polisemia;
también puede lograrlo la serie de imagenes.
Asi, una imagen niamero | que de partida
puede contener una decena de sentidos
posibles, ve reducida su polisemiaaunaoa
dos posibilidades en presencia de la imagen
numero 2, situada a su derecha y quizis a
una sola {(monosemia) gracias a las imagenes
3yd etc

Todo ello por que dos o varias figuraciones,
colocadas una al lado de la otra, puede ser
percibidas como diégesis; ésta reduce de
inmediato los posibles sentidos. El montaje
secucencial se inscribe, pues, en el campo de
la denotacién y en el de la connotacion. La
secuencialidad se puede componer con un
conjunto de imagenes, teniendo en cuenta
principios compositivos de las imagenes
fijas aisladas como el movimiento. la tensidn
y el ritmo, lo que trae consigo que cada
cuadro aumente su significacién, o en el
encadenamiento sintactico de las imagenes
secuenciales.
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VINETA: La vifeta es el principal elemento
del comic. Por si sola es una simple
ilustracion, pero la sucesion de vifietas nos
permite narrar una historieta. En la vifteta,
como ocurre en el cine, existe lo que se
llama plano. El plano define el grado de
acercamiento o alejamiento aparente de los
elementos que tiene la vifieta. Por lo general,
los elementos verhales se integran en la
unidad pictografica que es la vifieta o
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cuadro, que €sta en refacion con todas las
demas de la historieta o la tira comica a la
que pertenece. Al leer una historieta se
puede comprobar que:

“El contenido de una vifieta sigue en el
tiempo a la inmediatamente anierior y
precede a la siguiente” 22

La ilusién de temporatidad de imagenes fijas
en cada vifieta se da precisamente cuando el
lector tecorre la pagina, y encuentra
acciones y dialogos con una duracion
imaginada por él mismo. En todo esto
colaboran los codigos cinéticos, la cdmara
imaginaria, los globos y otras convenciones.
Las vifietas son, en muchos casos, dibujos
encerrados en un rectingulo; sin embargo, la
libertad expresiva permite prescindir de esa
forma y las lineas que dividen a una vifieta
de las que le siguen pueden ser traspasadas
por un personaje o un objeto, para dar cfecto
de accion. También llega a suceder por
simple oposicion a los convencionalismos.

Dentro de la vifieta podemos encontrar a la
composicion como elemento significativo;
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ella consiste en establecer relaciones
interesanies entre los elementos que
conforman la estructura que representa el
dibujo, para hacerlo agradable a la vista
como totalidad. Después de consultar a
varios autores, podemos decir que debemos
respetar algunas reglas basicas:

>,

< Simplificar.- suspender todos los detalles
innecesarios que vuelven al dibujo
desordenado y confuso, pero solo hasta
el punto en que no se sienta un hueco en
la imagen.

34, PIOJOS

< Exagerar.- 1a exageracion puede servir
para destacar alguna cualidad visual
cuando se varia en tamafio o forma mas
alla de lo que en la realidad seria lo
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normal. La cualidad de la linea - su
grosor, su precision, su tension, la
relacion con otras lineas - debe estar
examinada, cvaluada y controlada en el
dibujo. Y de ello podemos distinguir:

% Las lineas mas pesadas atraen nuestra
atencién

7

«» Las lineas angulares sugieren un
sentimiento de tension

%
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** Las lineas consistentes y libres crean un
sentimiento de paz y felicidad. Los
cuerpos dibujados experimentan lo
mismo que las lineas. Una figura cerrada
es tensa o enojada, Con gesto o posicién
de apertura es amigable o relajada.

o

< Evitar el centro del cuadro. Situar algo a
la mitad de la ldmina crea un sentimiento
totalmente estatico.

*» Tampoco realizar una divisién del
cuadro en partes iguales o una
composicién demasiado balanceada, a
menos que se busque precisamente una
impresion de inquietud.

¢+ Componer en forma asimétrica agrupar y
suponer a los cuerpos en planos
SUCesivos.
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<+ Realzar el volumen dibujando los
CUcrpos en posicion “tres cuartos™, vistos
de frente, desde arriba, hacia abajo, etc.

%+ Un equilibrio entre masas negras y
blancas o tonos claros y obscuros.

"%
00 G

h DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO «»



s El personaje central debe mostrar su Por ultimo la macrovifieta: Es una
cara. adaptacion de la historicta, que presenta
varias situaciones sincronicamente, con
mucha libertad, en cuanto al orden que el
lector sigue para enterarse del contenido.

]

<+ Escoger el encuadre de mayor efecto
segin sea el caso.

35. MACROVIRETA
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FINES DE LA HISTORIETA

Historieta de aventura.- En la historieta de
aventura, se relatan sucesos subrrealisias
por una parte, los famosos superhéroes son
gente comun y corriente; sin embargo,
paralelamente poseen una personalidad
doble que los distingue de los demds, nos
hacen pensar en la dualidad que en ellos
existe: Seres humanos y seres poderosos,
que tienen dones sobrenaturales y en
conjunto al ser diferentes al resto de la
gente, permiten que se generen historias
matizadas fuera de lo comiin y una especie
de prototipo a alcanzar.

“El comic de aventura fiie evolucionando
con el paso del tiempo; los comics realistas
de la prensa, asiduos ain af naturalismo
urbano, se evadian raramente hacia las
aventuras, sin embargo, eran excepciones
(por el tipo de historieta tratada), Dan
Flagg (1963) de Don Sherwood, sobre un
comandante de la infanteria de Marina, y
Caprain Kate (1967), de Jerry y Kate
Shelley, cefiida a una lejana época
historica.” 23
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La historieta de aventura generalmente
proyecta accidn, suspenso y momentos de
anguslia, por e} hecho de generar situaciones
dramaticas, pues el fin es resolver problemas
suscitados ya sea por el momento historico
dado, por los antagonistas que curiosamente
son sicmpre malos. etc. Una historicta de
aventura por Jo regular cuenta con un héroe
ya sca real o fantasioso, podemos mencionar
al Zorro, al Santo. a Kaliman, quienes son
personajes con rasgos mas humanos, los
cuales emplean para luchar mas su
inteligencia y su fuerza humana a diferencia
de: El capitain América, El Dios Thor, Hulk,
Superman, Ei hombre Arafia, etc. Son héroes
muy prefabricadoes, mas caricaturescos con
poderes menos creibles. Sin embargo esté
género es muy socorrido, siempre y cuando
el personaje central aporte las caracteristicas
mas apegadas a los ideales de las personas.
Por lo tanto puedo afirmar que el fin que
persigue la historieta de aventura, es el de
atraer a la gente por medio de un personaje
idealizado, el cual imaginariamente, salvara
al mundo de los peligros. resolviendo todos
fos problemas que a la sociedad acongojan,
viéndolo como un ser petfecto.

36 HOMBRE ARARA

Historieta de Ciencia Ficcién.- 1.2
historicta de ciencia ficcidn es un género que
desde su inicio ha captado a muchos
lectores, esto se debe a que a la mayoria les

58

gusta leer relatos en los que se imprima una
imaginacion que vaya mas alt de lo usual,
que rompa con las ideas reales; en las que
prevalecen situaciones llenas de misterio,
suspenso y que nos lienan de sorpresas, pues
la realidad la sabemeos, pero por que no
imaginar por breves instantes que la historia
fantastica que se esta leyendo, pudiese ser
cierta. Habitualmente, los comics de ciencia
ficcion se han desviado mas al terreno de las
historias fantdsticas que al campo cientifico;
sin embargo, se conserva aguella
denominacion para adjetivarlos, al igual que
sucede con novelas y filmes escasamente
rigurosos en el tratamiento del tema,
Tenemos que reconocer que un cormic
llamado de ciencia ficcion puede ser
considera una obra de arte aun cuando se
den connotaciones que rebasen lo
extraordinario y sean solamente subjetivos.
Es necesario decir que no existen dos
categorias diferentes, la cientifica y la
fantastica, sino una escala de grados desde la
primera hasta la segunda. Aigunos de los
mas prestigiados comics europeos, inscritos
cn los peldaiios de esta escalera, gracias a su
eslctica son los britdanicos: Garth, es el que
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menos acude a los conocimientos
tecnoldgicos: su protagonista un
superhombre creado el 24 de julio de 1943
por Steve Dowling. Dan Dare en 1950,
realizado por Hamson en un intento por
restituir al realismo cotidiano, fas fantasias
paracientificas, sin embargo el objetivo de
autenticidad lo planteé mas rigidamente
Sydney Jordiin con Jeff Hawke, creada el 15
de febrero de 1954, donde se plantearon las
relaciones de los terrestres con seres de otros
planetas. Hov en dia la ciencia ficcidn es
sorprendente, en cuanto al estilo de relato
como en forma de expresion. No se puede
negar que Japon y E.U., son los principales
productores de este género por citar atgunos:

Spawn, héroe que mientras estuvo vivo se
dedico a ser un maton a sueldo, y una vez
traicionado y eliminado por su jefe, se
dedica a luchar contra el infierno, donde el
que manda lo quicre como lider, para dirigir
su ¢jército de muertos.

Dragon Ball.- Personaje que lucha
cternamente por conseguir unas esferas que
le concederdn deseos; la forma del relato va

Y DISERO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE

por distintas etapas: Dragon Ball, Dragon
Ball Z y Dragon Ball GT.

Sailor Moon.- Una heroina que lucha por
conseguir la paz, primero de Tokio, luego de
la tierra y por altimo del universo, en csta
historieta se puede observar cierto
paralelismo con la ideologia cristiana, es
decir, las escenas que en ella se muestran
son un disfraz de los relatos biblicos, como
la destruccién del mundo, el anticristo, 1a
salvacién gracias a un redentor, etc.

El objetivo de este género es hacer que la
imaginacién vuele con historias increibles, y
sobre todo persuadir al lector para crear una
adicidn a este tipo de historietas, con un fin
meramenie comercial o lucrativo.

37. SAILOR MOON
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Historieta infantil.- El comic infantil, es un
género muy noble en cuanto a contenido,
sucesos relatados en forma graciosa,
divertida, con humor blanco, que entretiene
tanto a chicos como adultos. Entre las
historietas infantiles mds conocidas podemos
mencionar las siguicnies:

Mickey Mouse, un ratoncito que se sumerge
en diversas aventuras de la vida cotidiana,
acompaifiado de su novia Minnie, su perro
Pluto y sus amigos, Donald, Tribilin y
Clarabella entre otros. Candy, Candy (comic
Jjaponés de gran éxito, llevado ala T.V.)
Lorenzo y Pepita, Archie, E1 Pajaro Loco,
L.a Pantera Rosa, La Pequeiia Lulu, entre
otros cOmics, son una muestra de lectura
dirigida principalmente al publico infantil,
sin guerer decir que el comic es exclusivo de
ese publico.

Y si hablamos de historictas infantiles
mexicanas, podemos nombrar a: Las
Aventuras de Capulina, Zor y los
invencibles; historietas que llamaron
grandemente la atencién en los afios 80°s
principalmente, siendo historietas de corte
familiar pero enfocadas particularmente a
los miflos. También he de mencionar a la
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familia Burrdn y a Memin Pinguin con corte
familiar. Por lo que podemos decir que
cumple con ¢l fin de entretencr
primordialmente, y podrian utilizarla como
un recurso didactico, los libros de texto
gratuilo y como los de editoriales privadas.

38. CANDY CANDY

Historieta didactica - En el proceso
Ensefianza - Aprendizaje, utilizar este
recurso mejoraria la comprension de
diversos temas, que de ser sélo lecturas
aburridas pasarian a ser  narraciones
interesantes que cumplirian la funcion de
ensediar. F! comic didéctico suele ser poco
recurrido ¢n la ensefianza, sin embargo
cuando se emplea en él podemos observar
un contenido directo y suficiente para
comprender ¢l tema que 1a historieta
proyecta. Por ejemplo: El libro de Sexto de
primaria de la SEP, muestra una historieta
donde se narra la gestacion, el desarrollo y el
nacimiento de! ser humano, de una manera
intetigente, sin caer en la vulgaridad y
ofreciendo plena informacion que el nifio a
esa edad entiende y comprende
perfectamente, con lo cual se comprueba que
la herramienta didactica de la historieta
serviria como apoyo, para explicar las clases
y que éstas no se vuelvan tediosas o
aburridas. La historieta en si expresa un
determinado mensaje, y cumple con el
objetivo trazado de enseiiar un
conocimiento. Por lo que para materias tan
complicadas como las matematicas. cl
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empleo de una historicta didictica ahorraria
muchos dolores de cabeza. Por o que puedo
afirmar que el objetivo principal de este
género, es el enseftar un conocimiento dado
de manera facil de entender, obteniendo
como respuesta el interés del lector para su
entero provecho.

PRINCIPALES FIGURAS RETORICAS

Para entrar en materia de figuras retoricas,
primero debemos aclarar lo que significa el
concepto retorica y después el signo.

RETORICA

Es ¢l arte de persuadir verbal e
iconicamente, un posible conocimiento hacia
el receptor. Es decir manejar un lenguaje en
sentido figurado, disfrazando de manera
estudiada una imagen o una frase.

Mientras que el concepto de signo es dificil
de establecer de un modo total, pues una de
las dificultades es la ausencia de una
terminologia general, sin embargo puedo
decir que entiendo por signo, la entidad
compuesta por dos partes:

°°O
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< Significante.- La representacion o la
imagen representada por un objeto,
simbolo o sefial, por ejemplo:

i

*,

<+ Significado.- Lo que nos quiere decir, 0
dicho de otra manera el concepto o la

palabra que distingue a un objeto de otro.

VACA

Del ejemplo anterior serfa: La imagen de
una vaca y la palabra VACA. Pero de
acuerdo con Saussure, iniciador de la
lingiiistica tnodema estructural en Europa,
nos dice que debe distinguirse entre el
significante y el significado:

“El signo lingiiistico es, en realidad. la
relacion entre ambos; el significante esta
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eonstituido por una imagen acistica y el
significado par el concepto™ 24

SIGNO LINGUISTICO

IMAGEN-ACUSHCA CONCEPTO

Esta idea es semejante con lo dicho
anteriormente, pues para darfe vida a un
signo necesitaremos siempre del objeto y su
concepto. A continuacién describiré
brevemente las principales figuras retoricas,
que promueven el interés en la historieta.

ELIPSIS

La elipsis es un caso tipico de retinencia, es
decir, cuando se suprime una parte del
concepto y lo demnas se dejaala

61

imaginacion. Exige un maximo de respuesta
por parte del receptor ante fa presencia de
elementos disminuidos, en un caso parecido
al de la sinécdoque. figura retorica, la cual
consiste en Ja designacion del todo a través
de una de sus partes, ejemplo: Una mano
pidiendo limosna, mientras que la elipsis
unicamente suprime una fraccion del
mensaje, dejando adivinar el resto al
receptor. Por lo que hay autores que le
Haman retinencia pues tetiene parte de la
informacién. Se trata de una figura contraria
a todo aquello que represente exageracion,
pues la elipsis es la figura de la discrecion y
el disimulo.

39 SINECDOQUE
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METAFORA

La metafora, obtiene su nombre del
concepto de traslacion del griego, y consiste,
precisamente en el acto de trasladar el
significado de un sema (unidad minima
significativa) a otro, a condicion de que
tanto el sema original como el que le
sustituye tengan rasgos comunes para
poder subsistir uno en lugar de otro. Un
ejemplo es primavera y juventud; al decir
que la juventud es la primavera de la vida,
juventud es sustituida por primavera, debido
a gue ambas ticnen significados muy
parecidos, tales como, lozania, frescura,
florecimiento, alegria, esperanza, etc. Hay
analogia entre ambos términos, y la
sustitucidn, la translacion, se realiza sin
dificultad. El cédigo de 1a metafora exige el
sacrificio del primer significante, haciéndole
desaparecer para ser sustituido por otro que,
ademas de ciertas evocaciones similares a
las del primero, obtiene un significado
cargado de connotaciones. Ejemplos obvios
son: la flor de la vida, la primavera de su
existencia entre otros que han sufrido un
proceso de traslacion con el término de

juventud al cual, ademds de sustituirlo, le
dan connotaciones. La metifora exalta uno o
algunos de los valores del objeto
representado, y una vez decidido cual de los
valores serd exaltado, se cambia de
significante por aquel que es portador de los
valores seleccionados. Este proceso siempre
se daré a través del cambio de conceptos
llenos de significados comunes o parecidos;
es por ello que los retdricos hablan de
figuras de traslacion.
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PROSOPOPEYA

Esta figura, tiene como objetivo la
“antropomorfizacién” (con apariencia o
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forma humana), de los objetivos que
carecen de inteligencia y de formas de
comunicarse. A través de esta figura, estos
objetos y estos seres son dotados de palabra.
Los animales, las plantas y los objetos en
general, son capaces de apoderarse del
discurso, y el receptor se ve cautivado por el
mensaje ante esos elementos
“personificados™. Ciertos signos del
mensaje, que consideramos inertes en la
cotidianidad, o aun los animales y las plantas
adquieren apariencia humana al ser capaces
de dialogar con nosotros. El objeto se vuelve
cercano al receptor a través del lenguaje; es
decir, se obtienc un cambio de identidad a
través de una substitucion.
)'m B A
R o IR Mmook
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HIPERBOLE

La hipérbole consiste en la exageracion de
los términos. Esta figura se encarga de llevar
mas alla de los limites de la mesura al
significado de una imagen. Es una figura
cuyo principal valor seria la audacia al hacer
llegar los significados hasta la exageracion y
el exceso. La hipérbole conduce lo verosimil
del mensaje hasta sus ultimas consecuencias.
Intensifica el significado al maximo a través
del incremento (o la disminucidn)
exagerados del valor o de 1a fuerza de los
objetos presentados. Lo insdlito de la
presentacion se origina en un proceso de
substitucion de tdentidades, que se traduce,
légicamente, en la motivacion del receptor.
“Pies de plomo™ o *alas en los pies” son
figuras hiperbdlicas, como “con el mundo a

cuestas”.

2,
42 HIPERBOLE

DIEGESIS

Una figura retorica muy utilizada en las
historictas; es aquella donde una imagen nos
cuenta una historia.

La imagen o personaje puede aparecer sélo

en los textos de dialogo; sin embargo, en

algunas historietas podemos observar al

personaje incluirse en la vifieta, teniendo

pequefias intervenciones.
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©ODiEGESIS

TIPOS DE ENCUADRE

ENCUADRE
Es la composicion con equilibrio y armenia

gue poseen los elementos que se encuentran
dentro de un cuadro o toma fotografica.
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PANORAMICA (E.LL.S.) Es aquella toma
extremadamente abierta

PLANQO GENERAL (B.L.S.) Estatoma es
menos abierta que la anterior; sin embargo,
los detalles ain son difusos.
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TOMA LARGA (.5} Es un entorno mas PLANO AMERICANO (M.F.5.) El persenaje PRIMER PLANO MEDIO (M.C.U.) Se corta
cercano para uhicarnos donde se vaa se coria hasta las rodillas. el personaje hasta el pecho.
desarrollar la escena.

TOMA COMPLETA (F.S.) Se ve el cuerpo

TOMA MEDIA (M.S.) Se da prioridad a fa PRIMER PLANQ (C.U.) Se corta parte del
completo. expresion de las manos y se corta a la cuello y se deja un poco de aire en la cabeza.
cintura, :

64 °°°°
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PRIMERISIMO PLANO.- (B.C.U.) Corta
parte de 1a barbilla y de la frente,

[&
N

CERRADA DE PRIMER PLANO (E.C.1).)
I:sta toma enfoca un detalle de la persona u
objeto al maximo.
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PICADA ¥ CONTRAPICADA ( TOP SHOT
¥ CONTRA TOP SHOT} La primera toma
que va a significar empobrecimiento y
disminucion del objetivo y la segunda,
engrandecimicnto, elocuencia, grandiosidad,
aumento de personalidad.
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TOMA POR DETRAS (OVER SHOULDER)
Toma sobre el hombro o detras del hombro.
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PROCESO DE
REALIZACION

GUION

Hemos llegado a la realizacion del proyecto
que se viene formando desde el primer
capitulo, y enirctejiéndose con los demas.
Para llevar a cabo una historieta, se deben
cubrir una seric de etapas para que ésta
cumpla la funcidn deseada; primeramente
determinaremos el Story Line, es decir
describir con €l minimo de Palabras posibles,
el conflicto matriz de una historia.

" Tomando en cuenta a tres perros como
personajes principales, éstos nos narrardn
los pasos que hay que seguir para realizar
una historieta, explicando cada una de sus
partes y como esta puede cumplir un
ohjetivo diddetico.”

L
h DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO 000‘)

JUSTIFICACION DEL PERSONAJE

Perfil de los personajes

Nombre: Bonita

Fisonomia: Complexion media, algo
regordeta, orejas largas, pelaje negro con
blanco en el pecho, otos pegueiios,
pestafias largas, hocico chato.

Vestuario: Dos moiios en su cabeza

Personalidad: Inteligente, astuta, alegre, y
muy observadora

Emociones: Sensible y Tierna

Creencias: Cree en la amistad sincera y
en la sabiduria de los adultos

El rof que juega dentro de la historieta: Es
el personaje central que enlaza la historia y
va relacionando a los otros dos personajes,

sirviendo como conectivo.
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2.Nombre: Simba

Fisonomia: Complexién delgada, orejas
muy largas, pelaje lacio color miel,ojos
grandes, hocico alargado

Vestuario: un collar

Personalidad: distraido, inquieto,
aventurero y simpatico

Emociones. reacio, objetivo, sociable
Creencias: es muy crédulo

El rol que juega dentro de la historieta:
Personaje Principal, quien inicia la historia y
gracias al cual se desarrolta la misma.

3. Nombre: Abuelo

Fisonomia: Complexion media, hocico
alargado, ojos grandes, orejas largas, pelaje

algo rizado negro completamente

Vestuario: Chaleco grueso color verde,



boina azul, y anteojos

Personalidad: ur perro sumamente sabio,
que gusta de la ectura, aunque por laedad a
veces se le olvida de lo que esta hablando

Emociores: caricter fuerte, sensato y muy
alegre

Creencias: cree en la paz del mundo, asi
como en la amistad y lealtad entre seres
humanos y animates

El rol que juega dentro de la historia: Es el
narrador, ya que hace mancuerna perfecta
con Simba, y es el que explica la elaboracién
de 1a historieta.

GUION LITERARIO

Aparece un parque en donde gente deportista
corre y se gjercita, de entre unos botes de
basura sale muy campante y dando
tremendos bostezos

SIMBA {un cocker de espirity aventurero) al
comenzar a sacudirse de pronto observa una

W 0ISERO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO .. %

hoja. que de entre la basura sobresale por
tener mucho coloride y unos interesantes
dibujos; se pregunta que significara tal
hojita, la toma con el hocico y se la lleva a
su amiga BONITA (una cocker inteligente, y
observadora).

Bonita: ; Hola como has estado Simba §
Simba: Bien, que bueno que te encuentro

Simba: ;, Td sabes lo que significa esta
hojita?

Bonita: No lo sé con seguridad, pero creo
que se trata de una hoja Suelta de eso que los

humanos llaman libros

ONOMATOPEY A: Signos de Interrogacion
y Admiracion

Bonita: No te preocupes Simba, para salir de
duda, sera mejor que consultemos con el

abuelo, Simba y Bonita, se van caminando

Bonita: Aqui vive el abuelo
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Simba: j Orale, que lugar tan padre ;

Bonita: ; Guau j | Guau | abuelo, soy yo,
Bonita

Abuelo: Acércate Hija

Abuelo: ;Cémo has estado Bonita? Me da
mucho gusto verte

Bonita: Muy bien abuelo, a mi también me
alegra verte; mira te presento a ni amigo
Simba, €l vive en el parque azul

Abuelo: Mucho gusto en conocerte, Simba
Simba: El gusto es mio, abuelo

Simba: Perdén por la confianza prematura,
abue pero necesito que me quites la duda,

¢, Tu sabes lo que significa esta hojita?
Abuelo: A ver, a ver | Oh | ya entiendo, esta
hoja es ni mds ni menos que una hoja suelta

de historieta

ONOMATOPEY A: Signos de Interrogacidn

Q0



y Admiracién

Bonita: ;Ves te bo dije, Simba?, forma parte
de un libro

Abuelo: Bueno, bueno, no precisamente, ya
que no todas las Hojas impresas forman
parte de un libro, pues algunas son parte de
revistas, periadicos, boletines, etc.

Simba: Abuelo, por favor no me
perroconfundas, ain mas, mejor Dime que
es eso de hist..., histote...., historo..... |
Bueno j 50, tu Sabes

Abuelo: Por supuesto simba con gusto les
explicaré, todo lo Referentce a las historietas

Abuclo: Primeramente necesitaremos saber

¢l significado de la palabra HISTORIETA
Abuelo: veamos lo que dice este diccionario
* Es la narracién de una historia o anécdota

en por lo menos 2 cuadros que contienen
dibujos con o sin texto, pot lo tanto es un

h DISERC DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO .. &>

género que requiere de lenguaje escrito y
verbal “

Bonita: Cémo la hoja que encontraste

¢, verdad Simba?

Simba: Parece ser que asi es, Bonila

Abuelo: Bueno nifios continuemos, para
realizar una historieta, necesitaremos tener
una idea de fo que se quiere decir

Abuelo: Después se escribe un guion
literario, el cual es |a historia narrada, en
forma de cuento, por ejemplo: Habia una vez
en un pais lejano un nifiito que se
Jlamaba...etc.

Abuelo: Una vez que tenemos listo el guidn
procedemos a crear los personajes

Abuelo: alto, delgado, gordo, chaparro
Abuclo: Pero antes se define 1a forma de la
cara: ovalada, redonda, cuadrada, cliptica,

elc.

Abuelo: Una vez establecido el fisico del
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personaje, se le viste procurando que el
dibujo final sea sencillo, pues de esa forma
no costar4 trabajo repetirlo

Simba: Yo podria ser un personaje muy
guapo e inteligente; verdad, Abue?

Abuelo: Posiblemente Simba, posiblemente

Bonita: Simba, tu suefias demasiado alto,
mejor deja que el abuelo continiie

Abuelo: En que nos quedamos mmm...
jahj si, como les iba diciendo una vez
establecido el fisico del personaje, se da
paso a determinar el perfil psicolégicoe
ideoldgico, es decir la manera de hablar y de
pensar de un personaje; psicolégicamente un
personaje puede ser astuto, vengativo,
esquizofténico, etc.

Simba: ; Que es esquizofrénico?

Abuelo: San aquellas personas que sufren de
doble personalidad

Abuelo: En cuanto a su ideclogla pueden ser
sumamente religiosos con ideas liberales, a

%



lo mejor cree en ta reencamacion, o lucha
por la paz del mundo etc. De esta forma se
les da vida a los personajes

Abuelo: debo hacerles notar que no todas las
historietas contienen texto, algunas son
basadas en puras imagenes

Abuelo: Es importante decirles que el uso
del lenguaje no puede ser igual en un
albafiil que en un ingeniero, pues cada uno
tiene su propio lenguaje que los distingue

Abuelo: El nombre que se le daaun
personaje nos puede revelar la clase social,
el caricter, o la lipologia, es decir: los rasgos
que los caracterizan

Abuelo: ; De acuerdo nifios?

Simba y Bonita: j De acuerdo, abue;j
Abuelo: Una vez realizado todo lo anterior,
se procede a elaborar 1a historieta en
cuadros, es decir vifieta por vifteta para

finalmente completar la historia

Abuelo: Una Vez lisia la historieta, se trazan

las didlogos en globos si es que los contiene

Simba: ; En globos? Esos que vende mi
amigo rolando el globero

Abuelo: No Simba, asi se les dice a las
figuras contenedoras de didlogos

Abuelo: Continueemos, listo todo lo
anterior se entintan los trazos, los dibujos
y a iluminarlos si es que van a color

Abuelo: Debo hacerles notar que son més
atractivas aquellas historietas en donde la
proporcién de cuadros varia. de esta forma

se obtiene una historieta,

Abueio: Y esta hoja Simba, forma parte de
una historieta, ; me entendieron cachorros?

Bonita: Por supuesto abuelo, tu siempre
explicas las cosas sencillamente

Simba: Bonita tiene razén, yo también
entendi muy bien

Abuclo: Me alegro hijos, es reconfortante
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saber que este viejo ain sirve de algo

Bonita: No digas eso abue, tal vez estés
viejo, pero todo lo que tienes de vicjo, lo
tienes de sabio y ; sabes abue 7 | Estoy
orguliosa de ti i

Bonita: ; Gracias por todo abue, y hasta
pronto

Simba: Si, muchas gracias por todo abuelo,
y hasta luego

Abuelo: ; Que dirian ellos, si supieran que
forrnamos parte de una historieta?

FIN
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ADAPTACION { STORY BOARD )

VINETA

DESCRIPCION DE A
ESCENA

IMAGEN

1exTo

DISENO DE UNA

IMAGEN DE UNA AVENIDA
EN DONDE ST OBSTRVA
GENTE, EDIFICIOS, ¥ ARBOLES

SIMBA SALIENDO
DE UNOS BOTES DE
BASURA, FONDO : CASAS
¥ UNAS VIAS DE TREN

SIMBA SACUDIENDOSE
LL BOTE DE BASURA
EN MOVIMIENTO,LA

BASURA VOLANDO

HOJA SUELTA DE UNA
HISTORIETA REAL
ENTRE LA BASURA

Q0
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SIN TEXTO

SIN TEXTO

ONOMATOPEYA DE
BosTE2O
I AABAUUUUMMMM!

SIN TEXTO
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ADAPTACION

( STORY BOARD)

DESCRIPCION DE 1A

VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
SIMBA OBSERVA IA
HOJA DE HISTORIETA, EL FONDO
b o rﬂ%ﬂ%ﬁcﬁﬁ“ % SIMBA: iCIELOS |, QUE
HOJITA TAN CHISTOSITA
LQUE SIGNIFICARA ?
SIMBA CAMINA CON
6 A HOJA ENTRE EL
HOCICO, FONDO: ARBUSTOS Y
CASAS SIN TEXTO
SIMBA ST ENCUENTRA BONITA: IHOLAL, COMO HAS
CON BONITA Y IA ESTADO SIMBA
SALUDA SIMBA: BIEN, QUE BUINO
7 QUE TE ENCUENTRO

NICENO DE LINA

SIMBA MOSTRANDO LA HOJA
DE HISTORIETA A BONITA
FONDO: UN ARCOIRIS
Y ARBUSTOS

00
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SIMBA: [TU SABES [0 QUE
SIENIFICA ESTA HOJTA?
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ADAPTACION

{STORY BOARD)

DESCRIPCION DE LA

VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
BONITA OBSTRVA BONITA: NO 10 SE CON
9 DETENIDAMENTE LA SEEURIDAD, PERQ CREO QUE SE
HOJA DE HISTORIETA TRATA DE UNA HOJA SUELTA DE
£SO QUE LOS HUMANOS LLAMAN
18RO
SIMBA Y EL SOL CON CARA DE
SIGNOS DE INTERROGACION ¥
10 DUDA DE FONDO SIGNOS DE ADMIRACION
INTERROGACION
1 r%nvo Eg;ncfg:fr GENT% DE SIMBA, PARA SALIR DE DUDAS,
SERA MEJOR QUE CONSULTEMOS
CON EL ABUELD
SIMBA ¥ BONITA CAMINANDD | B CINRED
CON LA VISTA FIJA HACIA 5
12 ADELANTE : SIN TEXTO

[ I
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ADAPTACION (STORY BOARD)
" DESCRIPCION DE (A
vifiera ESCENA IMAGEN TEXTO
IMAGEN DE UNA BIBLIOTECA BONITA: AQUI VIVE EL ABUELO
13 SOBRESALE EL NOMBRE DE SIMBA: ORALE QUE LUGAR TAN
BIBLIOTECA CENTRAL PADRE
ST VE LA CASA DEL ABUELO,EL AL BONITA: IGUAUY IGUAULABUELD
14 VERLOS FELIZ MUEVE A COIA SOY Y0 BONITA
ABUELO: ISUAUI IGUAUT,
ACERCATE HIJA,

15

16

h DISERO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA MISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO

SIMBA Y BONITA LADRAN

£L ABUELO SE DIRIGE A BONITA Y
A SALUDA, ST OBSIRVA CON
MAS DETALLE LA CASA DE EL
ABULLO Y UNA PARTE DE LA
BiBLIOTECA

BONITA PRESENTA AL ABUELD
Y A SIMBA

ABUELD: LCOMO HAS ESTADO
BONITA?, ME DA MUCHO 6USTO
VERTE

BONITA: MUY BIEN ABUELO, A MI
TAMBIEN ME ALEGRA VERTE
MIRA, TE PRESENTO A MI AMIGO
SIMBA, EL VIVE EN EL PARQUE
AZUL

%
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ADAPTACION

(STORY BOARD)

' DESCRIPCION DE A
VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
SIMBA Y EL ABUELO SEMIRANY ABUELD: MUCHO GUSTO EN
’ 7 ST SALUDAN,FONDO COLOR AZUL CONOCERTE, SIMBA
PASA UN EATO CAMINANDO MUY SIMBA: EL GUSTO ES MI0 ABUELO
ELEGANTEMENTE
SIMBA: PERDON POR LA
SIMBA SE DIRIGE AL ABUELO DE CONFIANZA PREMATURA ABUE,
1§ |, jowo s corms. PR NS0 0 QTS
NUBES ¥ UN ANGEL DORMIDO EN SIENIEICA ESTA HOJITA?
UNA DE ELIAS
EL ABUELO SE PONE SUS ABUELO: A VER, A VER; [OH!, YA
ANTEDJOS, DE FONDO ARBYSTOS, ENTIENDO,ESTA HOJA ES NI MAS
f9 PASA EL MISMO 6ATO NI MENOS OUE UNA HOJA SUELTA
PERSIGUIENDO A UN RATON DE HISTORIEIA
20 SIGNOS DE INTERROSACION ONOMATOPEVA DE
¥ ADMIRACION SIGNOS DE INTERROGACION ¥
ADMIRACION

00
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ADAPTACION

( STORY BOARD)

DESCRIPCION DE A
VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
i
. BONITA TOMA LA HOJA ¥ SE
21 DIRIGE A SIMBA DE FONDO SE BONITA: VES TE 10 DIJE,
VEN VARIAS PERSONAS SIMBA?, FORMA PARTE DE UN
L/8RO
ABUELO: BUENO, BUENO,NO
£ ABUELO EXPLICANDO PRECISAMENTE, YA QUE NO
22 EJEMPLOS DE IMPRESOS TODAS AS HOJAS IMPRESAS
- FORMAN PARTE DE UN
LIBRO, PUES ALGUNAS SON PARTE
DE REVISTAS,
PERIODICOS, BOLETINES, ETC.
SIMBA ABRIENDO L0S 0405,
PREOCUPADO; EN EL FONDO SE
; SIMBA: ABUELO, POR FAVOR NO
VEN ARBUSTOS ¥ EL 6ATO ME PERROCONFUNDAS AUN MAS,
23 PERSEGUIDO POR EL RATON MEJOR DIME QUE ES ESO DE
QUIEN TRAE N MAZO HIST.., HISTOTE...., HISTORO...,
TBUENO!, ESO, T SABES
ABUELO DIRIGIENDOSE A L0S
CACHORKOS DE FONDO EL 361 ABUELO: POR SUPUESTO SIMBA,
DORMIDO, ¥ 2 GATOS CON GUSTO LES EXPLICARE, TODO
24 COQUETEANDOSE {0 REFERENTE A L4
Qo0
Q.9
<»
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ADAPTACION

(STORY BOARD)

DESCRIPCION DE 1A
VIRETA ESCENA IMAGEN TEXTO
25 ABUELO RODEADO DE VARIOS
LIBROS, RATONCILLOS ABUELO: PRIMERAMENTE
¢ CORRIENDO NECESITAREMOS SABER EL
SIENIFICADO DE (A PALABRA
~HISTORIETA"
ABUELD: VEAMOS L0 QUE DICE
ESTE DICCIONARIO
i s e,
DICCIONARIO DE SU TAMARO !
26 {0 MENOS 2 CUADROS QUE

27

28

h DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO

BONITA RODEADA DE ARBUSTOS

SIMBA RODEADO DE
LIBROS

CONTIENEN DIBUJOS CON O SIN
TEXTO, POR 10 TANTO E5 UN
GENERO QUE REQUIERE DE

LENGUAJE ESCRITO ¥ VERBAY

BONITA: COMO LA HOJA QUE
ENCONTRASTE JVERDAD, SIMBA?

STMBA: PARECE SER QUE AS] E5,
BONITA

60
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ADAPTACION (STORY BOARD)
DESCRIPCION DE LA
VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
ABUELO: BUENO NINOS,

) £l ABUELO RODEADO CONTINUEMOS; PARA REALIZAR

‘?9 DE HISTORIETAS, ¥ UNA HISTORIETA,
ENCIMA DE EL UN NECESITAREMOS TENER UNA
FOCO PRENDIDO {DEA DE [0 QUE SE QUIERE

DECIR

30

31

32

| -

EL ABUELO IMAGINANDOSE UNA
LSCENA DE CUENTO

TEXTO EN CARTUCHO
IMAGEN DE UN GUION

TEXTO EN CARTUCHO
IMAGENES DE
PERSONAJES DIVERSOS

ABUELD: DESPUES , SE ESCRIBE
UN GUION UTERARIO, EL CUAL ES
A HISTORIA NARRADA, EN
FORMA DE CUENTO, POR
EJEMPLO: HABIA UNA VEZ, EN UN
PAIS LEJANO UN NIRITO QUE SE
UAMABA. . ETL,

UNA VEZ QUE TENEMOS LISTO EL
GUION. PROCEDEMOS A CREAR
{0 PLRSONAJES

ABUELO:ALTO, DELGADO,GORDO,
CHAPARRO

DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO
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ADAPTACION

(STORY BOARD )

DESCRIPCION DE A

VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
TEXTO EN CARTUCHO
. PERQ ANTES SE DEFINE LA
33 IMAGENES DE CARAS FORMA DE LA CARA:
OVALADA.REDONDA.
CUADRADA, ELIPTICA, ETC.
TEXTO EN CARTUCHO UNA VEZ ESTABLECIDO EL FISICO
IMAGENES CON DIFERENTES DEL PERSONAJE, SE tfv V;S'%
PROCURANDC QUE EL DIBU.
34 VESTIMENTAS FINAL SEA SENCILLO, PUES DE
ESA FORMA, NO COSTARA
TRABAJO REPETIRLO
SIMBA EN POSE VANIDOSA,
ATRAS 2 GATOS BESANDOSE SIMBA: YO PODRIA SER UN

35

36

LI M B IRIA AMOTAIETA AR FMMor-ftar 1 A il AP ASIARI B IRMA LHICTASIETA RE AABREACATED BIFA ST [+ ]

ABUELO VIENDO HACIA ARRIBA,
MOVIENDO LA CABEZA
DE FONDO PERSONAS
CAMINANDO

80

PERSONAJE MUY GUAPO £
INTELIGENTE JVERDAD ABUE?!

ABUELO: POSIBLEMENTE SIMBA,
POSIBLEMENTE

"%
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ADAPTACION ( STORY BOARD)
DESCRIPCION DE (A
VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
37 sogm.- SUERAS nmmsmng
ALTO SIMBA,MEJOR DEJEMO
BONITA, OPINANDO QUE EL ABUELO CONTINUE SU
EXPLICACION

38

39

Q0
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ABUELO EXPLICANDO, DE FONDO
ARBUSTOS ¥ UN NIFiO
CONDUCIENDO UN PAPALOTE

IMAGENES DE ROSTROS CON
GESTOSO ¥ ACTITUDES DIVERSAS

SIMBA ¥ Et ABUELO DE PERFIL,
DE FONDO ARBOLES

81

ABUELO: EN QUE NOS QUEDAMOS,
IAR! SI,COMO LS ESTABA
DICIENDO, UNA VEZ ESTABLECIDO
EL FISICO DEL PERSONAJE SE
DETERMINA SU PSICOLOGIA E
IDEOLOGIA, ES DECIR SU FORMA
DI PENSAR Y DE ACTUAR

PSICOLOGICAMENTE, UN
PERSONAJE PUEDE SER ASTUTO,
VENGATIVO,ESQUIZOFRENICO, ETC

SIMBA: JQUE &S
ESQUIZOFRENICO, ABUE?
ABUELD: SON AQUELLAS

PERSONAS QUE SUFREN DE
DOBLE PERSONALIDAD

%
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ADAPTACION

(STORY BOARD )

. DESCRIPCION DE A
VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
ABUELO: ¥ EN CUANTO A SU
IDEOLOGIA, PUEDE SER
44 TEXTO EN CARTUCHO, IMAGENES SUMAMENTE RELIGI0SO, CON IDEAS
DE PERSONAJES ESPECIFICOS LIBERALES, A LO MEJOR CREE EN IA
REEENCARNACION, O LUCHA POR (A
PAZ DEL MUNDO,ETC. DE ESTA
FORMA ST LES DA VIDA A i0S
PERSONAJES
TEXTO EN CARTUCHO EJEMPIOS ABUELD: DERO HACERLES NOTAR
942 b me;: ig;sgomms QUE NO TODAS LAS HISTORIETAS
CONTIENEN TEXTO, ALGUNAS SON
BASADAS EN PURAS IMAGENES
DOS IMAGENES CONTRAPUESTAS
. £ IMPORTANTE DECIRLES
PARA EJEMPLIFICAR, UN ALBARIL "’,‘,’f,‘f Jﬁs’o ,’,’é’mﬂwm ,ﬁ,
43 Y UN INGENIERO PUEDE SER [GUAL EN UN ALBARIL
QUE EN UN INGENIERO, PUES CADA
UNO TIENE SU PROPIO LENSUAJE
QUE 05 DISTINGUE
IMAGENES DE PERSONAJES CON PE% ggmn‘s (%UE ST tEERDE.wMtgvM
NOMBRES INDICANDO PUED.
44 RELACION ENTRE AMBOS CLASE SOCIAL EL CARACTER,O (A
TIPOLOGIA, ES DECIR L0S RASE0S
QUE L0S CARACTERIZAN
R2

‘h DISENC DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO
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ADAPTACION

(STORY BOARD)
DESCRIPCION DE IA
VIRETA ESCENA IMAGEN TEXTO
41-5 CACHORROS, VISTA DE PERFIL SIMBA ygoﬂ;g’ﬁé !m; ACUERDO
ABUTLO: UNA VEZ REALIZADO
L ABUELO MOSTRANDO UN Tg& ;g aﬂTERR M-'zf ;‘5 ggfﬁ
‘46 STORY BOARD CUADROS, ES DECIR VINETA POR
VINETA PARA EINALMENTE
COMPLETAR LA HISTORIA
IMAGENES DE GLOBOS UNA VEZ LISTA LA HISTORIETA SE
TRAZAN 105 DIALOGOS EN
47 PRESENTADOS EN DIVERSAS 6LOBOS S ES QUE LOS CONTIENE
FORMAS
SIMBA: ZEN 6LOBOS?
505 QUE VENDE Mi AMIGO
ROLANDO EL GLOBERD
SIMBA, IMAGINANDOSE A SU ABUH;); cgﬂ ﬁgﬁ?bnﬁﬂ SELES
AMIGO EL 6LOB) FIGURAS
48 0 EL GLOBERO CONTENEDORAS DE DIALOGOS

h DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO
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ADAPTACION

( STORY BOARD )

L DESCRIPCION DE 1A
VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
TEXTO EN CARTUCHO ABUELO: CONTINUEMOS, LISTO
49 EJEMPLOS DE DIBUJOS T‘}gg %"O’S"?g gfa 5%;’%”
ENTINTADOS DE HISTORIETAS HLUMINARIOS S1 ES QUE VAN A
ReALES COLOR
ABUELO: DEBO HACERLES NOTAR
QUE SON MAS ATRACTIVAS
AQUELLAS HISTORIETAS EN
50 ABUELO Y ALREDEDOR DE EL, DONDE (A PROPORCION DE
EJEMPLOS DE FORMACION DE CUADROS VARIA.
HISTORIETAS DE £STA FORMA SE OBTIENE UNA
HISTORIETA
ABUELO DIRIGIENDOSE A SIMBA ABUELD: ¥ ESTA HOJA , SIMEBA,
51 SOSTENTENDO LA HOJA DE (A JORMA PARTE DE UNA
0J HISTORIETA, ME ENTENDIERON
HISTORIETA ENCONTRADA CACHORROS
BONITA: POR SUPUESTO ABUELO,
Tt/ SIEMPRE EXPLICAS AS COSAS
BONITA ¥ SIMBA DE ESPALDAS, SENCILLAMENTE
52 DE IRENTE £t ABUELO SIMBA: BONITA TIENE RAZON, YO
' TAMBIEN ENTEND! MUY BIEN
84
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ADAPTACION ( STORY BOARD)
DESCRIPCION DE 1A

VINETA ESCENA IMAGEN TEXTO
_ ST VE PARTE DE LA BIBLIOTECA, ABUELO: ME ALEGRO HIJOS, ES RECONFORTANTE
53 (A CASA DEL ABUELO, ARBUSTOS, SABER QUE ESTE VIEJO AUN SIRVE DE AIE0
UN BOTE DE BASURA ¥ EL SOL BONITA: NO DIGAS ESO ABUE, TALVIZ ESTES
RELUCIENTE VIEJO, PERD TODO L0 QUE TIENES DE VIEIO, 10

TIENES DE SABIO ¥ ¢SABES ABUE?, IESTOY
OREGULLOSA DE Tif

BONITA RECARGANDO SUs PATAS
IN EL ABUELO, DE FONDO

54' ARBUSTOS ¥ MARIPOSAS

REVOLOTEANDO

BONITA: 16RACIAS POR TODO ABUE, ¥ HASTA
PRONTO!
SIMBA: 51, MUCHAS 6RACIAS POR TODO,
ABUELD, ¥ HASTA LUEGO

UN HERMOSO PAISAJE, L0S DOS
CACHORROS CAMINANDO, ¥ EL

55 ABUELO SENTADO VIENDOLOS

1A PALABRA FIN INTEGRADA

ABUELD: JOUE DIRIAN ELLOS, SI SUPIERAN QUE
FORMAMOS PARTE DE UNA HISTORIETA?
FiN
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EAMITORETA LA KISTORIETA (A NTTORETA LAKISTONETA LANTTORIETA LAMITONETA LANSTORIETA LANSTORETA LAKISTONETA LANSTORETA LARSTONETA LANSTONKTA LAKTOMETA LA KISTORIETA




LA NITORIETA LA NISTORMEIA LA MSTOMETA LAWSTORIFTA LAKISTORITA LAWSTORETA LAMNISTORIETA LAMSTORNETA LAKSTONEIA LANISTONITA LANITORMETA LANISTORIETA LANISTOMFEIA LA NSTORIETA




LANSTORIFTA LANMTONETA LA WSTORIETA LA WETORIETA LAWSTOMETA LA MSTORITA LA NSTORIETA LANISTORFTA LANSTORIETA LA NETORIETA LAWSTORETA LANTTORIETA LAWITORETA LARISTORRTA

iCiefos!

iHOLA!
-{ ¢ Cédmo has estado
Simba ?

lo que significa
esta “hojifa”?

i Bien'!
Que bueno
que te encuentig,




LANBTONETA LA KSTONTETA LA NSTORETA LA NSTORMETA LANSTORIFTA LANSTORIETA LANISTORIETA LANKISTORIETA LA MITORETA LAHKISTORETA LA WITONETA LAMISTORIETA LA KSTONETA LA NISTORETA

BIBLIOTECA
CENTRAL

Noic se con

para safir de dudas,

serd melor que
=+ \consulternas con ef

segunidad, pero
creg gque se riata de

una hoja suetta de

es0 que 105 NUManNos

T,

e




LA NRTONETA LARSTORIETA LA WSTONETA LANSTONETA LANSTORIFTA LANISTORIETA LANISTORIETA LA NISTOR/ETA LANSTORIETA LAKISTORIETA LANWSTOMETA LAMISTORETA LAKISTONETA LA NISTORIETA

IGuaul, IGuaul,
Abuelo soy yo,

iGuaul, iGuaul,

Acercate, hija

& Cémo has estado, Bonltta ?
Me da mucho gusto verte

il Muy blen abuslo |11,

a mi tambilén me alegra verte,
Mirq, te presento a mi amigo

Simba, el vive en el parque Azul

7 Perdén por ko conflanza prematura
abue, pero necestto que me quites
la duda, ¢ Tu sabes ko que significa,




LA NITTORIETA LANSTONETA LA NISTONETA LA KFSTORMTA LA NTORIETA LA JUSTORIETA LAHISTORIFTA LAMNSTONNTA LANSTOMNTA LAMISTORIFTA LAMNYTORMTA LANSTORIETA LARMSTORIETA LAWITONETA

Aver, aver.. iahlYa
entiendo, esta hola es ni mads ni
rnenos, que una hola suelta de historieta,




LANSTORIETA LA NITORIETA LA NISTORIETA LA MISTORIETA EAKISTORIETA LA NWSTONEFA LANWSTORETA LANSTORMTA LARKBTORETA

LANSTORIETA LA NSTOMETA LA RISTORITTA LARIBTORIFTA LA KISTORIETA
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Por supuesto Simba con gusto
les explicare, todo lo referente a

% g
oy

o]
8
g
8 =
g3
=

i bueno | Eso, t sabes

las historietas

¢l significodo de la

palabra " HISTORIETA *

& Ves 1, Te lo dile Simba

toma parte de un libro

Bueno, Bueno,
no precisamente
yo qQue no todas

las hojas impresas,
forman parte de

pues algungs

un libro,




f

Veamos

lo que dice

este diccionarnio:

HISTORIETA:

. Anécdots de

poca importancia //
Eslanarractén de
una hitoria o enée-
dote en por lo me-
nny dos coadros,

[LEH
HITITAS:
m. PL. Fg. Part. Hist.

HITLERIAN(K

sdj. Relativo a Is doc- |

trina de Hitler, de su

que lenen di-
bijos con o sin tex-
tn, por lo tanto er
un género que re-

qulere de lenguaje

erbal y excrita.

¢gi o de otro né-
gimen saaldgn.

Ho:
Simbolo quimico del
Holmio.

HOAZIN:
Especie de Faisén
Mexicano.

HOBACHON:
adj, Fam. Holgszén.

~

Como la hola que
encontraste { Verdad

Simba 7 )

LARIETORIETA LA NSTORIETA LA NISTORPTA LA NISTORIFTA LA KISTOMETA LA RISYORIFTA LA NISTONETA LA NSTORIETA LANWSTORIETA LAMISTONETA LANTTONETA LANSTORIETA LAKISTORIETA LANSITORIETA

Parece ser que asi es, Bonlta p
,*.

Bueno ninos confinuemos... 4
Para realizar una histofieta, necesttamos ‘
tener una kdea de lo que se quiere deci )

TSR XY

':j_ e




LARISTORETA LANSIORTTA LAMISTORIETA LA WSTORETA LAKISTORIFTA LA NSTORIETA LA KSTORIETA LA NISTORIETA LANISTORIETA LA KISTORIETA LA KOTOMEVA LA RISTONETA LA NISTORMETA LA KISTONTTA

Una vez que tenemos listo el guidn, procedemos
I Q crear los personajes

Después, se escribe un " CUION LITERARIO ™

el cudl es la histoda narada en forma

de cuento, por ejemplo @ Habio una vez en un pais

lejano, un ninito que se lamaba... EfC.

N rh A
Oai
@ =) g

Yo podria ser
un persongje

Una vez estableci-
do el fisico del
persongjer, se le
viste, procuragndo
que el dibujo final
seq sencillo, pues
de esa forma no
costara trabgjo
repetirlo.

muy guapo e inteligente
¢ Verdad, abue ?

7 —©




LA NISTOMETA LA WSTORIETS LA NISTORIETA LA NSTORIETA LA NTORETA LA NIYTORITA LANTSTORIETA LANFIORETA LANISTORETA LA WSTORIETA LAKISTONETA LANSTORETA LA NITORIETA LANISTONETA
1

Psicolégicamente un personaje puede ser
astuto, vengativo, esquizofrénico. etc...

Poslblemente
Simba,

iah ) 8i, como les iba diciendo
una vez establecido el fisico

del persongie, se detemina su

psicologia e ideclogia,

y de actuar

Suefas demasiado Son personas

atto Simba, mejor que sufren unq

dejemos
que el abuelo continue,

su explicacion.

5
4
lfﬁ

En cuanto a su idectogia,

ﬁ \‘Jté A
|

puede ser sumoamente

refigloso, con ideas liberales,

“
7R

T

a lo mejor cree enlo

e
?\&

18

reencaracion, o lucha
por la paz del mundo, etc.

N

De esta foma se les

77
B )
i

da vida a los personajes.
T =TS AT




LANETORIFTA LA KIFTORIFTA LA HISTORETA LARETORETA LANISTORIETA LAWSTORETA LANSTORIETA LANSTORHETA LAMNSTORIETA LANSTORETA LANISTORIETA LA WISTORFTA LARKISTORIETA LA NSTORIETA

Debo hacedes notar que, no todas
ios historietas confienen texto,
algunas son basadas en puras

imagenes.

El nombie que se le da a un personaje,
nos puede revelar I clase soclal,
el caricter, o ia tipologio, es decir los
1a5gos que los caractenizan,

Sr. Lucas
Gor«:’ illo

(e

¢ De acuerdo nifos ?

Es importante decir
que el usc del
fenguale no puede
ser fgual en un
albariil que en un
Ingeniero, pues
cada uno tiene su
prople lenguaije

Una vez realizado todo lo anterior se
procede a elaborar la historieta en
cuadros, es decl vineta por vifeta,

para finalmente compiatar ka historia

}

!

= |
-:r_'b
Una vez lista la historieta se frazan los

didlogos en globos, si es que los confiene

LEn globos?
£505 que vende

mi amigo. Rolando
el giobeto

No Simba, asi se
les dice a las figuras
contenedoras de dkalogos,

11




LA NISTORIETA LAMNRTORIETA LA NISTORETA LAMITORIETA LA NSTORIETA LAWSTORIETA 1A WMTORIFTA LANSTORIETA LANISTORIETA LA NISTORIETA LANWSTOR/IETA LANSTORIETA LANSTOMETA LANSTORRETA

rCormnuemos, listo todo o anteror, se entintan 1os tazos,
I tos dibujos vy a iluminanos, st es que van a color

Debo hacerles notar,
que son mas atractivas
aquellas historletas en
donde la proporcidn de
cuadios varia, de esta
formna se obtiene una

histone

Bonkta tlene

razén, yo tamblén

abuelo, U slempre

reconfortante saber que

entendl muy blen ,
que este viejo aun sirve

explicas los cosas

¥ esta hojq, Simba
forma parte de una historieta
¢ me entendieron cachomos 7,

| Graclas por Y'sl, muchas gracias
todo abue, y hasta por todo abuelo,

]

pronto | y hasta pronto




LA KITORIETA LANHTORIETA LANSTORIETA LA NISTORNTA LA WSTORITA LA WSTORITA LAWSTORETA 1ANSTORIETA LANSTONETA LANSIONETA LAMITORMETA LANTITORMTA LANNTORETA LANISTONETA

st supleron que formamos
parte de una historieta ?

.
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22
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8.

9.

EMILLE DURKHEIM, EDUCACION Y _SOCIOLOGIA, ALCAN PARIS, 1926, 2°. EDICION

REYNALDO SUAREZ DIAZ, LA EDUCACION. ED. TRILLAS, MEXICO, 1992

ANA MELENDEZ CRESPO, REVISTA PERFILES EDUCATIVOS. ED. NUEVA EPOCA, MEXICO, 1984

RENE HUBERT, TRATADOS DE PEDAGOGIA GENERAL. ED. EL ATENEO, ARGENTINA, 1950

JHON DEWEY, EL, NINO Y EL. PROGRAMA _ESCOLAR, ED. KAPELUSZ, ARGENTINA, 2. EDICION, 1968

JESUS PALACIOS, LA CUESTION ESCOLAR, ED. LAIA, BARCELONA, 3° EDICION, 1970

ADALBERTO FERRANDEZ, LA EDUCACION. ED. CEAC, BARCELONA, 1979

RENZO TITONE, METODOLOGIA DIDACTICA, ED. RIALP, MADRID, 1970

LUIZ ALVES DE MATOS, COMPENDIO DE DIDACTICA GENERAL, ED. KAPELUSZ. ARGENTINA, 1974

10. JERROLD F. KEMP, PLANIFICACION ¥ _PRODUCCION DE MATERIALES AUDIOVISUALES, ED. ILCE, MEXICOQ, 1973

1). ERNESTO MEDINA . COMUNICACION HUMOR_E IMAGEN, ED. TRILLAS, MEXICO, 1992

12. GEORGINA GUERRA, EL. COMIC O LA HISTORIETA EN LA ENSENANZA, ED. GRIJALBO, MEXICO, 1982
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13. EDUARDO DEL RIO, LA VIDA Dt CUADRITOS. ED. GRIJALBO, MEXICO, 1984

14. JORD{ VIVES, DIBUJEMOS COMIC'S, BARCELONA, EDITORIAL LABOR, 1992
15. J.L. RODRIGUEZ DIEGUEZ, EL COMIC Y SU UTILIZACION DIDACTICA LOS TEBEOS, MEXICO. EDITORIAL G.G.,1991

16. ROMAN GUBERN, EL LENGUAJE DE LOS COMIC'S. BARCELONA. EDITORIAL PENINSULA, 1972

17. ANNIE BARON CARVAIS, LA HISTORIETA, MEXICO, EDITORIAL FCE.1989

18. ROMAN GUBERN, LA MIRADA OPUGLENTA, MEXICO.EDITORIAL G.G..1987

19. FERNANDO CURIEL, MAL DE 0JO, MEXICO, EDITORIAL U.N.AM., 1989

20. MICHEL MARTIN. SEMIOLOGIA_DE LA IMAGEN Y PEDAGOGIA; MADRID.EDITORIAL NARCEA S.A. DE EDICIONES, 1987

21. JAVIER COMA, DEL GATO FELIX AL GATO FRITZ, ED.G.G.. BARCELONA, 1979

22. JOAN COSTA. IMAGEN DIDACTICA. ED. CEAC, BARCELONA.1991
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1. (FRAGMENTO DE UNA SOCIEDAD)} REVISTA DE REVISTAS., ED. EXCELSIOR. N° 4224, FEBRERO 1999, MEXICO. PAG. 42

2. (LOS MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA EDUCACION), REVISTA ERES, ED. TELEVISA. JULIO 2000, MEXICO, PAG. 4

3. (E.E.U.U. LA IMAGEN CONSUMISTA POR EXCELENCIA) REVISTA DE REVISTAS, ED. EXCELSIOR, N° 4220, OCTUBRE 1998

MEXICO. PAG. 6

4. (HERRAMIENTAS DE LA DIDACTICA) IMAGEN DE MICROSOFT CLIP ART GALLERY

‘5. (EMPLEAR LA DIDACTICA PARA UNA MEJOR EDUCACION) REVISTA DE REVISTAS, ED. EXCELSIOR, N° 4219, SEPTIEMBRE

1998, MEXICO, PAG. 64
6. Y 7. (EDUCACION FORMAL / EDUCACION INFORMAL) IMAGEN DE MICROSOFT CLIP ART GALLERY Y OP. CIT. PAG.38
8. GRAFICA DEL PROGRAMA MICROSOFT EXCEL
9. IMAGEN DE MICROSOFT CLIP ART GALLERY
10. OP. CIT.

I1. IMAGEN ESCANEADA DE UNA BIBLIA REAL
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12. IMAGEN DE MICROSOFT CLIP ART GALLERY

13. ( TIRA COMICA ) REVISTA SOLO NINOS, ED. KENA, AGOSTO 1996. MEXICO. PAG. 25

14. IMAGEN DE MICROSOFT CLIP ART GALLERY

15. OP. CIT.

16.  FRAGMENTO DE UNA CINTA CINEMATOGRAFICA ), ENCICLOPEDIA ANIMADA, ED. SEDMAY, VOL. 6, BARCELONA MADRID,
1976, PAG, 11

17. { EL MUNDO CIBERNETICO ) REVISTA P.C. . ED. CAD. ABRIL 1995, PAG. 88

18. ( HISTORIA DE LA HISTORIETA) AUT. EDUARDO DEL RIO, LA VIDA DE CUADRITOS, ED. GRIJALBO, MEXICO 1984, PAG. 23

19. ( MAFALDA ), AUT. GEORGINA G., EL COMIC O LA HISTORIETA EN LA ENSENANZA, ED. GRUALBO, MEXICO, 1982, PAG. 5§

20. ( BET1 Y VERONICA ) COMIC ARCHIE, N° 401, ED. VID. JULIO 1994, PAG. 22

21. { SNOOPY ) AUT. GEORGINA G., EL COMIC O LA HISTORIETA EN LA ENSENANZA. ED. GRIJALBO. MEXICO. 1982, PAG. 48
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22. ( ASTERIX } AUT. EDUARDO DEL RIO, LA VIDA DE CUADRITOS. ED. GRUALBO. MEXICO 1984, PAG. 76

23. ( ENGANO EN LA NOCHE DEL SABADO) OP. CIT. PAG. 76

24, ( KALIMAN ) HISTORIETA DE KALIMAN, ED. VID, MEXICO 1998, PAG. 14

25. { TOPOGIGIO ) ENCICLOPEDIA ANIMADA, ED. SEDMAY. VOL. 8. BARCELONA MADRID, 1976, PAG. 52

26, ( BETT Y VERONICA ) COMIC ARCHIE. N° 329, ED. VID. MARZO 1993, PAG. 30

27. ( BETIL) COMIC ARCHIE, N° 360. ED. VID. OCTUBRE 1993, PAG. 18

28. { ARCHIE ) NUEVO COMIC ARCHIE, N° 8, ED. VID. JULIO 1999, PORTADA

29. { EDUCACION ) AUT. EDUARDO DEL RIO, LA VIDA DE CUADRITOS, ED. GRIJALBO, MEXICO 1984, PAG. 151
30. ( KALIMAN ) HISTORIETA DE KALIMAN, ED. VID, MEXICO 1998, PAG. 23

31. ( LA FAMILIA BURRON ) HISTORIETA LA FAMILIA BURRON, N° 105. ED. G. G.. MEXICO. 1998, PAG. 7

32. ( TOPOGIGIO ) ENCICLOPEDIA ANIMADA. ED. SEDMAY. VOL. 6, BARCELONA MADRID, 1976, PAG. 40

33, { MAFALDA ), AUT. GEORGINA G.. EL COMIC O LA HISTORIETA EN LA ENSENANZA. ED. GRUALBO, MEXICO, 1982, PAG. 57
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34. { P1I0JOS ) AUT. EDUARDO DEL RIQO, LA VIDA DE CUADRITOS, ED. GRUALBO, MEXICO 1984. PAG. §77

35. (MACROQVINETA ) AUT. GEORGINA G., EL COMIC O LA HISTORIETA EN LA ENSENANZA, ED. GRUALBO, MEXICO, 1982, PAG. 73

36. ( HOMBRE ARANA ) IMAGEN ESCANEADA DE UNA TARJIETA COLECCIONABLE

37, (SAILOR MOON ) IMAGEN BAJADA DE INTERNET, DIRECCION: www.amandapage.com.mx

38. ( CANDY CANDY ) HISTORIETA CANDY CANDY, ED. BRUGERA, VOL. 4, BARCELONA 1981, PAG. 45

39. (SINECDOQUE ) REVISTA DIA SIETE, N° 11, ED. EL DESPERTAR DE MEXICO, MEXICO. MAYQ 2001

40. { METAFORA ) AUT. GEORGINA G., EL, COMIC O LA HISTORIETA EN LA ENSENANZA, ED. GRIJALBO, MEXICO, 1982, PAG. 88

41. { PROSOPOPEYA ) AUT. EDUARDO DEL RIO, LA VIDA DE CUADRITOS. ED. GRIJALBO, MEXICO 1984, PAG. 58

42, ( HIPERBOLE ) IMAGEN DE MICROSOFT CLIP ART GALLERY

43, ( DIEGESIS ) AUT. EDUARDO DEL RIO, LA VIDA DE CUADRITOS, ED. GRUALRO, MEXICO 1984, PAG. 1138
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n conclusién, después de haber analizado
detenidamente el concepto de Educacion,
puedo determinar gue existen tres tipos de
educacion: formal (aulas), no formal
(cursos) e informal (escuela de la vida) y
que este conceplo se encuentra ligado a
materias como pedagogia la cual ayuda a
darle secuencia al conocimiento de manera
I6gica a través de niveles o grados
establecidos para no confundir al
individuo y la didactica la cual ayuda a
reforzar los conocimientos a través de
dinamicas. ya que esta es un punto
primotdial para lograr un conocimiento
eficaz. mediante el proceso educativo,
ensefianza — aprendizaje. el cual requiere
de herramientas o apoyos didécticos, para
facilitar el conocimiento y dejarlo presente
para evitar su olvido.

Existen diversos materiales didacticos,
algunos son estaticos es decir, muy
sencillos y fijos, mientras que otros son
dindmicos es decir, elaborados v variables,
medianie los cuales el profesor puede
apoyar sus clnses de forma mis atractiva y
divertida para los alumnos.

h DISENO DE UNA HISTORIETA PARA ENSENAR LA ELABORACION DE UNA HISTORIETA DE CARACTER DIDACTICO e

La historieta entraria en un término medio
ya que no la puedo clasificar como
totalmente estdtica, ni tampoco como
dinamica al cien por ciento, es un material
didéctico estatico por estar plasmado en un
soporte fijo, sin embargo cuando se le da
lectura: el contenido, las formas, en
algunas ocasiones los colores, las
posiciones. los dibujos mismos, y la
secuencia que se hace presente al
momento de ir leyendo, nos dan la
sensacion de que este material tiene vida o
dicho de otra forma tiene movimiento.

Este proyecto. tiene la finalidad de apoyar
tanto las materias de disefio grafico, asi
como dar la pauta para que los profesores
de cualquier profesion o asignatura y de
cualquier grado o nivel, utilicen las
historietas con un fin didactico.

Por lo que concluyoe que el objetivo de mi
trabajo me dejo la ensefianza y la
posibilidad de mostrar la utilidad de la
historieta, siendo este material didactico
poco recurrido sobre todo en el ambito
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educativo y ademds mencionar que el
material didactico es un trabajo
profesional responsabilidad de el
Disefiador Grafico.
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