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INTRODUCCION

Las bases de datos han estado presentes desde hace mucho
tiempo, sin embargo, aunque la informacién se registraba, los
métodos de almacenamiento y recuperaciéon dejaban mucho que
desear. Como solucion a estos pi‘bblemas, a mediados de la
década de los S50s, surgieron los primeros programas para la
administracion de bases de datos. La primera computadora era
poco confiable, dificil de operar y requeria grandes cantidades de
dinero, espacio y energia para funcionar. La competencia y el

desarrollo técnico las mejoré mucho en las décadas siguientes.

Sabemos que vivimos en la era de la informacién. A la fecha, se ha
producido informacion al por mayor, generando datos acerca de
cualquier cosa imaginable. Todos los dias se producen teorias, se

hacen descubrirnientos y se gestan tendencias®.

La brecha digital entre México y los paises desarrollados es

enorme. Por ello, es necesario el conocimiento y acceso a Internet.
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La infraestructura de Internet (las computadoras, los cables que
enlazan todo eso, etc.) ha evolucionado en décadas. Pero la
tecnologia que ha convertido a Internet en una herramienta de

informacion es relativamente nueva.

La posibilidad de que empresas e individuos pudieran publicar
informacién en Internet, origind el desarrollo de uno de los
servicios que ofrece: La World Wide Web, que se conoce como.
WWW. Con un entorno atractivo y facil de usar, _ofrece paginas
graficas de informacion, ha hecho de la WWW el servicio mas
popular de Internet, contando desde finales de 1996, con mas

usuarios que el correo electrénicols),



OBJETIVOS

A lo largo de este trabajo se pretende disefiar y elaborar una
pagina WEB que sirva de acceso a datos, que permita al usuario
consultar una base de datos tecnolégica, especificamente una

base de datos de referencias bibliograficas.

La base de datos se disefiara conceptualmente.

La pagina WEB se disefiara y elaborara, asi como se le hara la
prueba de funcionamiento adecuado, con la finalidad de poner a
disposicion de estudiantes, académicos e investigadores, una

fuente de informacién bibliografica a través de Internet.

Otro objetivo consiste en aplicar los conocimientos adquiridos en
el Diplomado basico en usos y aplicaciones de la
microcomputadora, en la solucién de situaciones y problemas

reales.



CAPITULO 1

BASES DE DATOS

Una base de datos es una coleccién de informacion que existe
durante un periodo largo, a menudo, de muchos afios. En el
lenguaje informatico, una base de datos es una coleccion de datos
almacenados estructuralmente mediante un computador, de tal
modo que pueden ser interrelacionados, manipulados y

recuperados con facilidad.

Una base de datos tiene tres tipos de usuarios con relacion a su
disefio, desarrollo y uso:
L. El administrador de bases de datos: disefia y mantiene la
base de datos.
2.  El programador: elabora las transacciones e interfaces.
3. Los usuarios finales: realizan consultas y modifican la

informacién.




El objetivo de una base de datos es manejar grandes cantidades
de datos y efectuar muchas operaciones simultaneas entre ellos.
Hoy la mayoria de los sistemas de bases de datos se basan en el

modelo relacional, que organiza los datos en tablas.

Las bases de datos ocupan hoy en dia un lugar esencial en los
sistemas informaticos, tanto desde el punto de vista practico como
tedrico. Asi la mayoria de estos sistemas ofrecen en la actualidad,

un programa de gestion de base de datos (SGBD).

Un SGBD es un programa informatico capaz de crear, organizar y
editar bases de datos, mostrar datos a través de vistas e imprimir
informes. La mayoria incluye un lenguaje de macros y un lenguaje
de consulta, donde el SQL (Lenguaje de consulta estructurado) es
el lenguaje mas utilizado. Un SGBD incorpora una interfaz entre
los usuarios y los dispositivos de almacenamiento, que tiende a
crear la ilusion de que los datos deseados por cada uno de los
usuarios estan guardados en los dispositivos de almacenamiento,

agrupados y codificados como se deseé, como si el usuario fuese el



unico que utilizara los datos. Un SGBD permite también insertar,
modificar y buscar eficazmente datos especificos en un volumen
masivo de informacién compartida por todos los usuarios. Las
busquedas se pueden realizar a partir del nombre de un dato o de

sus relaciones con otros datos @),

1.1 Diserio de bases de datos

El disefio de bases de datos es el proceso por €l que se determina
la organizacién de una base de datos, e incluye la estructura, el
contenido y las aplicaciones por desarrollar. El disefio de bases de
datos se realiza, por lo general, en tres fases. La primera, llamada
disefio conceptual, en la cual se produce una representacion
abstracta y de alto nivel de la realidad. La segunda fase, llamada
diserio légico, convierte esta presentacion en especificaciones que
pueden implantarse en un sistema de cémputo y ser procesadas
por él. La tercera fase llamada disefio fisico, determina las
estructuras de almacenamiento fisico y los métodos de consulta
requeridos para un acceso eficaz a los contenidos de una base de

datos a partir de dispositivos de almacenamiento. (Figura 1).



1.1.1 Disefio conceptual

Un modelo conceptual es una imagen fiel del mundo real que
deseamos plasmar en la base de datos, compuesta por los
elementos necesarios para definir todo lo que deseamos incluir en
ella. El propésito del disefio conceptual es describir el contenido de
informacién de la base de datos, mas que las estructuras de
almacenamiento que se necesitaran para manejar esta
informacién. En realidad, el disefio conceptual debe hacerse atn
cuando la implantacién final no use un SGBD, sino archivos
convencionales y lenguajes de programacién. El resultado del
disefio conceptual es el esquema conceptual de la base de datos.
Un esquema conceptual es la definicién del modelo conceptual,
compuesto por el DDL (Lenguaje de definicién de datos) y el DML

(Lenguaje de manipulacion de datos).




Requerimiento
de datos

!

Diseno conceptual

!

Esquema conceptual

}

Disefio légico

!

Esquema légico

!

Diserio fisico

)

Esquema fisico

Figura 1. Enfoque orientado a los datos para el disefio de sistemas de

informacién




1.1.2 Disefio légico

El disefio légico parte del esquema conceptual y da como resultado
un esquema l6gico. Un esquema légico es una. descripcién de la
estructura de la base de datos que puede procesar el SGBD. Los
modelos légicos mas usados pertenecen a tres clases: relacional,
de redes y jerarquico. El disefio logico depende de la clase de
modelo de datos usado por el SGBD, no del SGBD utilizado (el
disefio logico se efectiia de la misma forma para todos los SGBD

relacionales porque todos utilizan el modelo relacional).

1.1.3 Diseno fisico

El disenio fisico parte del esquema ldgico y da como resultado un
esquema fisico. Un esquema fisico es una descripcion de la
implantacion de una base de datos en la memoria secundaria;
describe las estructuras de almacenamiento y los procedimientos
usados para conseguir y utilizar los datos. Por esta razon, el
disefio fisico se adapta a un SGBD especifico. Hay una

retroalimentacién entre el disefio fisico y el légico, porque las



decisiones tomadas durante el disefio fisico para mejorar el

rendimiento, pueden afectar la estructura del esquema logico.

Una vez terminado el disefio fisico de una base de datos, la base

de datos se crea, se carga y puede ser probadall-

1.2 Modelo de datos

Un modelo de datos es una serie de conceptos que pueden
utilizarse para describir un conjunto de datos Yy operaciones para
manipular los mismos. Cuando un modelo de datos describe un
conjunto de conceptos de una realidad determinada, se llama
modelo conceptual de datos. Los conceptos de un modelo de datos
se construyen por lo regular usando mecanismos de abstraccién y

se describen mediante representaciones lingliisticas y graficas (1),

Hay dos tipos de modelos de datos: los modelos conceptuales,
usados en el disefio de bases de datos, y los modelos logicos,

apoyados por los SGBD.



1.3 Modelo de entidades-interrelaciones

El modelo de entidades-interrelaciones (ER) es el modelo grafico de
datos mas ampliamente utilizado para el disefio de bases de datos
relacionales. Los conceptos basicos utilizados por el modelo ER

son entidades, interrelaciones y atributos.

Las entidades representan clases de objetos de la realidad con
propiedades comunes. Se representan  gréficamente por

rectangulos.

Una interrelacién es una clase de hechos elementales que
relaciona a dos o mas entidades. Se representa graficamente por

rombos.

Los atributos representan propiedades basicas e indivisibles de las
entidades o interrelaciones. Toda la informacién extensiva es
portada por los atributos. Cada atributo se asocia a un dominio
particular, es decir, el conjunto de valores legitimos para ese

atributo (Figura 2).



CONCEPTO SIMBOLO

Entidad
Interrelacion ‘<>;
Atributo

Figura 2. Simbolos de representacion utilizados en el modelo Entidad-

Relacién.




CAPITULO II

PAGINA WEB

Para crear una pagina WEB, actualmente disponemos de dos tipos
de programas. Los primeros, nos llevan paso a paso, sin necesidad
de aprender HTML y JavaScript, siendo éste el caso de programas
como FrontPage, Flash, etc. ; que requieren de dos 0 mas CUursos,
de acuerdo con el nivel de manejo y complejidad que desearnos
darle a la pagina WEB. Los segundos, nos permiten una libertad
casi total para disenar Y crear, a partir de la programacién HTML

y JavaScript.

Existen ademas, otros programas que pueden acoplarse para
incluir otros servicios en los documentos de hipertexto, como son

el correo electrénico, el chat, las bases de datos, etc.



II.1 World Wide Webit),

La WWW es una red de servidores conectados a Internet que
ofrecen paginas graficas de informacién basadas en hipermedia,
es decir, en documentos hipertexto con una interfaz basada en
multimedia, con enlaces a otras secciones del hipertexto, o a otros
hipertextos que contienen informacién textual, de audio, video,
imagen y animacién. El proposito es el intercambio universal de

informacién.

Un hipertexto o pagina WEB es un documento electrénico que
contiene iméagenes, video, audio, animacién y texto escrito de
manera secuencial. Su funcionamiento se basa en conexiones,
ligas o enlaces para ir a otra parte del mismo documento o hacia

otros hipertextos.

El WWW se basa en el siguiente principio universal; Si la
informacién estd disponible entonces, cualquier persona
(autorizada) podra ser capaz de obtenerla desde cualquier lugar en

el mundo.



Su implementacién sigue el modelo cliente-servidor, en el cual el
usuario a través de una computadora o programa (cliente), se
conecta a una maquina o programa remoto (servidor), donde se

almacenan los datos para su recuperacion.

Una de las principales caracteristicas de los documentos WWW es
su estructura basada en hipertextos. Dentro de éste pueden
encontrarse referencias especificas, representadas por texto
subrayado, iconos, imagenes y fotografias, las cuales sirven de
enlace hacia el documento referenciado. Este método hace
innecesaria la copia de informacion: los datos sélo requieren ser
almacenados una vez y toda referencia a ésta puede estar ligada al

documento original.

Actualmente, para incrementar la difusion y consulta de una
pagina WEB como es el caso de sitios comerciales y publicitarios

es necesario, ademas, el apoyo de otro medio de comunicacién



convencional como la prensa escrita y la television, para la

difusion de una direccién de pagina WEB.

A continuacién se destacan los puntos y herramientas necesarias

para crear y acceder a las paginas WEB,

a) Cuenta de acceso a Internet

Esta cuenta es necesaria, porque es el puente de comunicacién
entre nuestra computadora y el servidor, que es quien nos da
acceso al resto de la red, es decir, posibilita el envio del documento
al servidor y permite probar la pagina WEB, asi como ponerla a

disposicién de todo el mundo y actualizar su contenido.

b) Algjamiento para la pagina WEB

Se requiere de un espacio para almacenar las paginas WEB. Para
que todo el mundo pueda verlas, éstas deben estar almacenadas
en algin servidor WEB permanentemente conectado a Internet.
En realidad las paginas de los usuarios o empresas no estan en

sus ordenadores sino en el disco duro de un servidor WEB




(computadora normalmente de un proveedor de servicios de

Internet) que esta conectado a Internet.

c) Editor de texto

Es un programa para el tratamiento de textos y la escritura de
documentos. La pagina WEB la podemos crear en el editor de
textos, si conocemos el Lenguaje de Marcado de Hipertexto
(HTML). Existen editores especiales para el HTML que facilitan al
usuario, la escritura de paginas WEB, por la gran cantidad de

opciones preestablecidas y automaticas aplicables del cédigo

HTML.

d) Navegador

Es un programa que nos permite, entre otras cosas, ver los
documentos alojados en el WWW. Durante el disefio de un pagina
WEB, este programa sirve para ver el progreso de la creacion de

nuestra pagina.



e) Cuenta de correo electrénico

En la pagina WER se afiade la direccién del correo electrénico
{e-mail), para que el visitante pueda enviarnos comentarios u
opiniones. Al final de cada pagina se coloca la direcciéon de correo
electrénico de la persona responsable de esta tarea. La direccién
de correo electrénico tiene un botén de enlace de hipertexto, para
que cuando alguien pulse el ratén sobre €, se ejecute el programa

de correo electrénico asociado al navegador.

f) Programa para Ftp

El funcionamiento de este programa se basa en mostrar un arbol
de los subdirectorios de la computadora local y los del equipo
remoto (otra computadora conectada a Internet}, los cuales
contienen archivos que podemos transferir, desde el servidor
remoto hasta nuestra computadora o viceversa. Este programa se
usa para la transferencia y el mantenimiento hacia el servidor de

los archivos de la pagina WEB.




g) Programas de diseno y retoque fotografico

Ademas del texto incorporado en las paginas WEB, es también
mmportante su presentaciéon. No es lo mismo una pagina que sélo
tiene texto, que otra con atractivos graficos y fotografias. Esta
naltima es mucho mas facil de leer, ademas de impactante. Al crear
imagenes para la pagina WEB, se recomienda guardarlos en
formato GIF o JPG, ya que son dos formatos muy utilizados en la

WWW &),

I1.2 Seleccion del Software
En el mercado existen varios programas destinados a la creacién

de paginas WEB y administracién de sitios WEB.

A continuacién se muestra un cuadro comparativo de los
principales programas para el desarrollo de la pagina WEB

(Tabla 1).




PROGRAMA

VENTAJAS

DESVENTAJAS |

Flash

Se pueden hacer
animaciones. Es
un programa muy
completo.

Se requiere de un nivel
medio de conocimiento de
creacion de paginas WEB,
asi como varios cCursos e
intensa practica para
dominarlo y hacerlo rendir.
No todas las versiones de
los navegadores tienen la
capacidad de reproducir
animaciones. Estas hacen
mas lento el despliegue de

la pagina.

FrontPage

No se necesita
saber lenguaje
HTML. Se maneja
a través de menuUs
v botones, lo cual
facilita su uso.

Las paginas deben probarse
en varios navegadores, para
adecuar el contenido. Se
debe tener la paqueteria
instalada. Se necesita
manejar el ambiente de
Microsoft. Se requiere de
varios cursos y practica
para dominarlo.

Editores de Texto

Todas las
computadoras
tienen instalado
uno o mas
editores de texto,
por lo que se tiene
acceso realmente
desde cualquier
computadora.

Se necesita saber el
lenguaje HTML y en
muchas ocasiones se utiliza
un programa alterno comio
auxiliar,

Tabla 1. Comparacién de programas para diseno de paginas WEB ©.8
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En este caso, se ha seleccionado FrontPage, debido a que es el
curso que se imparte en el Diplomado Basico en usos y

aplicaciones de la microcomputadora.

11.2.1 FrontPage

Microsoft FrontPage es un programa informatico para disefiar,
crear, modificar, controlar, guardar, publicar y mantener paginas
WEB. Un sitio WEB es un conjunto de directorios y subdirectorios
que contienen los archivos del WEB. Las paginas WEB

individuales estan enlazadas unas con otras.

Para trabajar con FrontPage no se necesitan conocer los lenguajes
HTML y JavaScript, porque FrontPage brinda el entorno WYSIWYG
(What You See Is What You Get), esto significa que se puede
trabajar viendo cada uno de los objetos tal como lo veran los

visitantes del sitio que se esta disefiando 7).

Las etapas que deben considerarse en la planificacion de un sitio

Web son:

21




a) Iniciar la tarea con un propdsito claro y bien definido

b) Identificar claramente la audiencia a la que esta dirigido
c) Utilizar elementos que se descarguen con rapidez

d) Tratar de que el sitio sea visualmente atractivo

e} No colocar demasiada informacién en la pagina

f) Organizar adecuadamente el contenido

g) Incluir botones para la exploracion del sitio

h) Utilizar la vista exploracién

i) Comprobar el sitio

22



CAPITULO 111

DISENO Y ELABORACION DE UNA PAGINA WEB DE

ACCESO A DATOS TECNOLOGICOS

III.1 Disefio de 1a base de datos

Es necesario comparar los principales paquetes que actualmente
se utilizan en la elaboracién de bases de datos, para conocer sus
ventajas y desventajas y asi, poderlas considerar en el disefio

posterior (Tabla 2).

Lo que se necesita garantizar en una base de datos son los
siguientes puntos(10):

¢ Mecanismo de seguridad e integridad de los datos

* Acceso concurrente a los datos por varios usuarios

¢ Consultas e informes dirigidos al usuario

* Facilidades para el desarrollo de aplicaciones

* Definicién y control centralizado de datos

23



PROGRAMA

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Access

Se trabaja a través
de menus y
botones, lo que
hace mas facil su
utilizacion. Es un
gestor de bases
relacionales.

El servidor WEB debe
soportar paginas de
Active Server y las
extenstones del
servidor de FrontPage,
para crear, editar y
despliegar el contenido
de una base de datos.

Dbase

Potente gestor de
base de datos no
relacionales.

Se requieren
habilidades de
programacion, mas
alla de la mayoria de
los usuarios
principiantes.  Utiliza
terminologia propia. |

Q&A

Se permite la
utilizacion de la
base utilizando
comandos en
lenguaje natural.

No es un programa
especializado para el
disefio de bases de
datos.

Lenguaje SQL

Es universal, se
puede utilizar
algin lenguaje de
programacion comeo
Cobol, Fortran, C o
directamente SQL.
Es un sistema
seguro para su
utilizacién en la
WEB.

Para base de datos
relacionales.

Tabla 2. Comparaciéon de paqueteria para bases de datos 68910
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II1.1.1 Modelo ER para una base de datos tecnolégicalt)
En el capitulo 1 se ha presentado el modelo de datos ER para
elaborar el diserio conceptual de una base de datos. A

continuacién, se realiza este disefio (Figura 4).

Entidades: Libros, Revistas, Articulos, Tesis, Autor, Ciudad o pais
Interrelaciones: Editado en, escrito por

Atributos: Paginas, volumen, afio de edicién, nimero de edicidn.,

—
Libros
Revistas
Paginas O—— Art1c1_1los
Volumen o——{ Boletines
Tesis
Numero } _ c .
de 0 Editado o Afio de edicién
edicién €n
Ciudad
0 pais

Figura 4. Representacién de las entidades, relacicnes ¥ atributos de la base

de datos.
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II1.2 Disefio de pagina WEB

Uno de los primeros pasos en la creacién del sitio WEB, es la
recopilacién de la informacion necesaria en las paginas que la
conforman. En este caso, se utilizaron algunas imagenes
animadas de Internet con la finalidad de que la pagina tuviera algo

de movimiento y no se visualizara tan estatica.

La pagina principal de un sitio forma parte de la estructura de
exploracion de un Web de FrontPage y est4 vinculada a una o mas
paginas que se denominan paginas secundarias. En este caso se
creara una pagina principal, con el nombre de index. Esta pagina
sera donde el usuario podra visualizar de que se trata el Web, asi
como las diferentes opciones que tendra para ingresar a las

referencias bibliograficas.

Una pagina secundaria es aquella que estad vinculada a una
pagina principal siguiendo un vinculo desde Ia pagina primaria.
En este caso se crearan 5 paginas secundarias. Con ellas se podra

tener acceso a los diferentes elementos de la base de datos. Los

26




nombres asignados a las paginas son: Libros, Revistas, Articulos,
Boletines y Tesis, en virtud de que estas seran las paginas de

acceso a datos disponibles para la consulta.

También se creara un hipervinculo de correo electrénico, para que
el usuario que visite el sitio, mande algun comentario, pregunta o

sugerencia al autor o responsable de la pagina.

Se introducira un recuadro de busqueda, para que el usuario que
quiera buscar alguna palabra especifica, independientemente de la

fuente bibliografica, lo pueda hacer desde el principio.,
Por dltimo, se pondra una marquesina o mensaje de texto
animado que se desplaza por la pagina WEB, para agradecer al

usuario su visita al sitio WEB.

Se modificardn en todos estos elementos: el tipo de letra, el

tamario, el color, la alineacion, el estilo de parrafo, los bordes y el

27




color de fondo; con la finalidad de darle una vista mas agradable

al usuario y para que no se vean tan estaticas las paginas.

Asimismo, las opciones para que el usuario elija, se indicaran a
través de botones, que cambien de color en el momento de

seleccionarlos.

Una vez terminado todo, el sitio WEB sera publicado en Internet
en la direccién:

http:/ /www.sioux.fquim.unam.mx/ ~hugo/ private/index.htm

En el Anexo [ se puede ver la pagina principal que se elaboré. En
los Anexos II, IIl, IV, V y VI se pueden observar las paginas
secundarias elaboradas para revistas, libros, articulos, boletines y

tesis, respectivamente,
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CONCLUSIONES

A través de este trabajo se disefié y elaboré una pagina WEB para

una base de datos tecnolédgicos, especificamente bibliograficos.

Se realizé el diserio conceptual de la base de datos, para que sirva
de inicio, sobretodo para la persona que contintie con la

elaboracién de la base de datos.

La pagina WEB fue disefiada y elaborada también, como un

modelo que sirva de base para trabajos posteriores.

A lo largo de estos capitulos pude observar los problemas que se
tienen al disefiar una pagina, ya que tenemos que tener muy claro
que es lo que el cliente quiere y como lo quiere, ademas, tiene que
ser algo nuevo, en cuanto a colores, informacién, presentacion,
para que al usuario no le parezca que es lo mismo que puede
eéncontrar en otros sitios. Otro de los problemas son las imagenes,

las cuales deben estar en tamarios y formatos pequetios y
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adecuados, para que el usuario las reciba y las vea pronto, porque

sino es asi, puede detener el ingreso a nuestra pagina.

También, me di cuenta de la falta de conocimiento de algunos
programas informaticos, como pudieran ser los diferentes
lenguajes de programacién para la creacion, conexién y utilizacion
de las bases de datos, la pagina WEB y la combinacién de ambas.
Sin embargo, los conocimientos obtenidos durante el Diplomado
Basico en usos y aplicaciones de la microcomputadora fueron de

gran utilidad para la realizacién de este trabajo.

El trabajo presente, también me trajo como ensefanza, el realizar
las cosas organizadamente, es decir, primero planearlas sobre el
papel, y luego entrar a la computadora e ir trabajando
organizadamente, en otras palabras, con una metodologia y

estrategia de trabajo adecuado.
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De la experiencia obtenida a lo largo de este trabajo, recomiendo
para la elaboracién de este proyecto, un minimo de dos personas,
con conocimientos amplios de programacién y aproximadamente 6
meses de trabajo. Una vez terminada la pagina, sera posible
proveer de informacién especializada de diversas referencias

bibliograficas, ahorrando de esta forma tiempo, dinero y esfuerzo.
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ANEXO 1

(e e g oy r———

| IDEAS con IMPACTO

del mirmo género.

En esta pagina podré encontrar los datos cientificos como son las referencias
bibliograficas, tanto para libros, revistas, articulos, boletines, asi como periddicos

REVISTAS B

AUTOR: M. en C. Hugo Norberte Ciceri Silvenses
madto-agwla@servidor unam. mx
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ANEXO 1T

; | CATALOGO DE REVISTAS, e

: jud. podra seleccionar alpute de los datos que s¢ encuentran a contimuacion parg locabizar [a referencin,
i de 1a revista requeenida,

ﬁ ..... . - - —

RLVISTA

ARG DE IMPRESION

PAIS DBE IMPRESION

Meng principal Libres Articulos Balstines Tesis




ANEXO III

IDE.AS CON IMPACTO

© CATALOGO DE LIBROS . ...

Ud podvd seleccionar algimo de los datos que se encientran a contimiacién para focalizar la referencin;
det libro requeido.

AUTOR :

ANO DE IMPRESION

PAIS DE IMPRESION

Mena principal Reyvisias Articulas Boletines Tesis
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ANEXO IV

T ———————— T ———

[1DEAS CON IMPACTO|

CATALOGO DE ARTICULOS iz ® =

‘Ud. podra seleccionar dgpme de los dates que se encueniran a continuacisn para locabizar la r:f':rencial
del articulo requerido.

3 AnTiCULO R

TEMA -

ANO DE IMPRESION

PAIS DE IMPRERIGN

Menia principal Libros Revi Boletinex Tesis
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ANEXO V

IDEAS CON IMPACTO

_ 1

Lt

CATALOGO DE BOLETINES

Ud. podra seleccionar algimo de los datos que se cucuentran a coufumacién parn localizar la referencia
del baletin requenide.

T NOMBRE

0 NUMERQ

PAIS DE IMPRESION

ARO DE IMPRESIGN

Meni principal Libros

Hevistas Articulas Tesis




ANEXO VI

JIDEAS CON IMPACTO

CATALOGO DE TESIS

Ud. padra seleccionar alguno de los datos que s encuentran a continuacién para localizar la referenciaf
de In tesis requerida.

AUTOR

AND DE IMPRESION
PAIS DE IMPRESION

Meni principal Libros Ravistay Artéculos Bolafines

ESTA TESIS NO SALE
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