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Infrody, cion

El disefiador grafico es un profesional que comunica ideas de manera
innovadora y original a través de la combinacién de elementos visuales de caracter
artistico con otros de tipo técnico para identificar y proyectar la imagen de un
producto o servicio. En este sentido, su trabajo implica una fundamentacion
tanto tedrica como una depurada aplicacion de técnicas, resultado del ejercicio
practico. Esta formacion en dos vertientes da al disefiador grafico las bases para
conceptualizar, dirigir y producir un mensaje visual que resuelva problemas
especificos de comunicacion en este ambito.

A partir de la segunda mitad de este siglo, la globalizacién de la economia
y la cultura planted el reto de superar las barreras del idioma, lo cual ha sido
resuelto en parte por la comunicacion visual. En la medida que los mensajes
visuales tienen mayor importancia en la sociedad contemporanea para la promocion
e intercambio de productos y servicios, la incidencia del disefiador es mas notoria.
Es valido afirmar que la necesidad de contar con disefiadores graficos competentes
es un factor asociado al desarrollo econémico de una regioén o un pais, por lo
que la formacion de estos profestonales ha merecido la atencion de los sistemas
educativos en general.

El disciio grafico contemporaneo constituye un campo interdisciplinario
complejo en el sentido de que retne aportaciones de la filosofia, psicologia,
antropometria, ingenieria, arquitectura, historia del arte, antropologia, sociologia,
scmidtica y ciencias de la comunicacion entre otras. A partir de la sistematizacion
lograda en la Bauhaus* cl disefio no puede ser entendido como un ejercicio
puramente intuitivo, sino como el resultado de una formacion solida que solo
puede llevarse a cabo en el seno de instituciones educativas de nivel superior.

En México, son numerosas las escuelas y universidades que forman
disenadores graficos con estandares de calidad relevantes. Un clevado porcentaje
de éstas se encucntran en las capitales del pais y de los estados; son menos las
que sc¢ ubican en ciudades de desarrollo medio. Desde lucgo esta distribucion
responde a la demanda de educacion superior, por un lado, y a las demandas de
los sectores productivos y de servicios, por otro. En esta encrucijada cabe
destacar a la Universidad Auténoma de Ciudad Juarez (UACI), que focalizada en
una ciudad de desarrollo medio en relacion con otras urbes nacionales, tiene una

“Weimar, Alemania 1919
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posicidn estratégica en la economia del estado de Chihuahua, de la region norte
del pais y de la nacién en su conjunto.

Este trabajo tiene como propésito realizar una evaluacién parcial del cur-
riculum de la Licenciatura en Disefio Grafico que ofrece la UACJ, debido a las
siguientes consideraciones:

1. Ciudad Juarez conforma un espacio privilegiadoe para analizar la relacién
entre desarrollo econoémico y surgtmiento de nuevos nichos laborales. Entre
éstos, los relacionados con el disefio grafico.

2. La UAC] inici6 el programa de Disefio Grafico en 1992, por lo que en
este momento han egresado seis generaciones que se han incorporado ya al campo
de trabajo.*

3. Laexperiencia profesional de los egresados de la Licenciatura cn Diseiio
Gréfico de la UAC] representa un elemento importante a considerar en la evaluacion
curricular de la licenciatura.

Una evaluacién curricular corresponde a un conjunto de tarcas objetivas y
continuas que consiste en comparar los objctivos y la estructura de un plan
operativo con un modclo, los fuicios de valor obtenidos con esta comparacion
sirven de informacion para adecuar el plan de estudios a la realidad. Estas tarcas
establecen el valor del curriculum como recurso normativo principal de un proceso
concreto de ensenanza-aprendizaje, para ver si cs conveniente conservarlo,
modificarlo ¢ incluso sustituirlo. Un curriculum no ¢s algo simple sino complejo
pues incluye muche mas que un plan de estudios, por ejemplo una parte importante
de la evaluacion curricular seria el diagnostico del campo profesional que da
sentido a la formacion de un profesionista. Durante el desarrollo de este trabajo
se dara unt conjunto de conceptos basicos que scrvirdn de marco referencial para
la rcalizacion de este estudio.

La evaluacton que s¢ presenta en el presente trabajo tiene pucs a la vista
dos extremos importantes: el primero es el campo de conocimiento del disciio
grafico; ¢l segundo ¢s su campo de aplicacidon. Contemplar ambos extremos
permite conciliar la formacion académica con el desempeiio profesional.

*Anexo !



Introduccion

En primer lugar, se presenta el estado del arte en el disefio grafico y su
reflejo en el curriculum del programa de licenciatura ofrecida por la UACJ. Dados
nuestros planteamientos teéricos, abarcamos dentro del curriculum tanto los
aspectos epistemologicos y los pedagogicos, como los de la estructura organizativa
de la institucion. En segundo lugar se realiza un analisis del plan de estudios que
ofrece la UACIJ teniendo en cuenta la historia del programa, su ubicacion, tamarfio
y resultados, estos ttltimos relacionados con el vinculo con el area profesional
sobre tedo. Por ultimo, las conclusiones tienen como proposito servir de base a
una propuesta de mejora en aquellos aspectos en que, de acuerdo con la evaluacion,
exista la necesidad de adpotar medidas remediales.
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— Universo de conocinifento del disernio grarfco
A. CONCEPTUALIZACION

El disefio es una actividad ligada al proceso evolutivo del hombre, a su
familiaridad con el entorno; desde que el hombre se implantd como especie logro
comprender que el mundo natural en el que vivia no era suficiente para satisfacer
sus necesidades y se dio a la tarea de crear un "mundo artificial” que las equilibrara.
Desde entonces, sin que el hombre supiera el nombre exacto de esta actividad,
estaba disefiando, y asi su tarea se convirtié en un hacer creativo. Podemos dar
pues una primera definicidn de disefio comeo: el inicio de la transformacion de las
cosas hechas por el hombre, ésto se describe como una serie de sucesos que
empiezan con los materiales componentes de un producte y finaliza con los efectos
sobre la sociedad, de la que va a formar parte este disefio.

Aunque esta actividad, que comienza con la creacion de toda clase de cosas
que no existian en la naturaleza es decir artificiales, creadas para la satisfaccion
de necesidades existe desde hace miles de afios, se dice que los disefios "son
frutos de una nueva division téenica del trabajo estético especializado que comenzo
a germinar cuando la cultura estética de Occidente necesitd profesionales capaces
de introducir recursos estéticos en los productos industriales"'.  Asi pucs los
disefios tienen su origen en el siglo X1X cuando la Revolucion Industrial habia ya
marcado el desarrollo de nuevas fuentes de energia y se habia convertido en un
movimiento econdmico que provocod una ampliacion de los mercados, la cual
produjo una mayor divisién del trabajo causa ésta de las invenciones mecanicas
que revolucionaron la industria. Los disefios vinieron entonces a ser parte de este
movimiento al conjuntar el trabajo estético con el industrial masivo, base mate-
rial, este tltimo, de la sociedad. Sc convierte el disefio en un fenomeno sociocul-
tural y estético, como lo eran ya las artes y las artesanias.

Desde entonces el concepto disefio se define mas claramente como una
creacion, por parte de especialistas, de objetos y utensilios para la produccion en
serie, cuando hablamos de objetos no nos referimos sélo al disefio industrial sino
a toda clase de productos creados que pueden reproducirse, asi por ¢jemplo
podriamos hablar de la imprenta, que incluso fue c¢reada mucho antes de la

1. Juan Acha. Introduccidn a 13 teoria de los diserfos. Ed. Triflas. México, 1999, p. 75
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mencionada revolucion; en este sentido pues un disefiador es aquella persona
que sabe idear determinado tipo de productos, siempre tomando en cuenta el
aspecto estético que soluciona de un modo eficaz las formas con sus funciones.

Hoy el disefio esta en todo nuestro entorno, en miles de productos materiales
que utilizamos cotidianamente y en cosas inmateriales que también son parte de
los procesos dentro de nuestra vida, pues el disefio esta ligado al todo cultural y
por lo tanto participa y contribuye al contexto global en que vivimos. Estamos
llenos de objetos diversos que satisfacen casi cualquier necesidad incluyendo
nuestra ansia de innovacion y tecnologia, caracteristica esencial de los nueves
tiempos.

Por eso el disefio es una disciplina fundamental en la vida contemporanea
"es un arte del pensamiento dirigido a la accion practica a través de la persuasividad
de los objetos y por lo tanto el disefio implica la expresion vivida de las ideas
competentes a la vida social?

En cierto grado el disefic es una actividad definida por ¢l medio ambicente
social, de hecho el disefio ahora ya no es simplemente de objetos sino de contextos,
la tarea del disefio en nuestros dias es la de reconceptualizar los diferentes
obstaculos que tiene el ser humano para lograr el mayor provecho de su vida en
sociedad. Para que su calidad de vida sea cada vez mejor, el disefio entonces,
debe responder a las necesidades expresas y latentes de {a sociedad.

Como ya dijimos esta actividad se desarrolla muchas veces con base en la
industria, y como tal se manifiesta a través de un proceso especifico: ¢l disefio
"es la actividad de elaboracion deliberada, sistemadtica y cientifica de planes o
proyectos de accién creativos que tienden, mediante algin tipo de descripeion, a
conectar el objetivo con su realizacion o consecucion'. Esta definicion nos explica
que cl disefio como ejercicio profesional es una actividad caracterizada por el
paso de la idea al producto, por la configuracion de las obras producidas
industrialmente. El disefiador da figura a los objetos volumétricos y sentido a los
objetos signicos para su interrelacion funcional con el ser humano.

2. Richard Buchanan. Ofscovering design; explorations in design studies. University of Chicage Press,

Chicago, 1995, p. 23
3 fvan Espin: Sobre of gisefio en Universidad de fa Habana no. 209, Julio-diciembre de 1978 pp. 7-8.
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Disefiar ¢s un proceso de creacidon que contiene cierto propdsito; una
accion creativa que cumple con cierta finalidad. El disefio es una actividad practica
pues como ya lo mencionamos su objetivo es ser funcional, es decir que el disefio
distingue un método de creacion visual con una meta muy especifica, que implica
exigencias de aplicacion; un disefio debe contener un mensaje, pues el mensaje o
producto es la expresién visual del mismo.

Es comiin encontrar que ¢l concepto diseiio se utiliza no s6lo para designar
actividades distintas, sino también para diferenciar actitudes y ambitos variados.
Se suele dividir al disefio en diferentes formas de précticas, o actividades como el
diseiio industrial, disefio gréfico, disefio de interiores, arquitecténico, de modas,
etcétera. Esta division obedece primeramente a una separacion del disefio de
objetos y el disefio de productos inmateriales como ejemplos tenemos las técnicas
o servicios que se planean en la ingenieria industrial o la planeacién urbana;
también se suele tomar en cuenta para esta division las formas de disefio que se
orientan un tanto a lo artistico a diferencia de las que se sustentan mas en la
tecnologia.

Aunque ¢jercido en disciplinas diferentes el disefio es comin en todas estas
actividades, y lo cierto es que cualquier forma de disefio implica un proceso
creativo y comunicacional. Es por esto que st buscamos una idea bisica y central
en el disefio, encontramos en la comunicacién una palabra clave pues el gran
porcentaje de la actividad humana resulta de su participacion en ella.

La palabra comunicacién es un término derivado del latin que significa
hacer comun, ¢s decir "realizar la transmision de informacién o conocimiento
entre una persona y otra del modo mas exacto posible...". Del vocablo comun
derivan también comunidad, comunién y comulgar, asi comunicacién es hacer
comun un significado a una comunidad con el fin de que toda ella pucda comulgar
en la comprension del mismo.

La comunicacion es una caracteristica fundamental en la disciplina que
nos ocupa en esta investigacion: el discfio grafico, una de las diversas dreas del
va atendido diseifio.

4. David Behm. Sobre el didlogo. Editorial Kairds., Barcelona, 1997, p.34
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En el diseiio gréfico, a diferencia de la comunicacion verbal, se comunica
con "..signos visuales, la mayoria de los cuales no estan sometidos a ninguna
convencion social por lo que respecta a su significado -como lo esta por ejempio,
el habla- pero que, correctamente empleados y adecuados a la intencién
comunicadora, son susceptibles de ser inteligibles para el receptor de dicha
comunicacién"®, Esta area del disefio tiene pues el propdsito de satisfacer
necesidades muy especificas de comunicacion visual a través de mensajes que
son estructurados y configurados por medio de signos, todo dentro de los llamados
codigos visuales,

Al hablar de comunicacion visual nos referimos a la transferencia de
informacion a través de elementos percibidos visualmente, y que tiene, por ser
principal objetivo del diseifio grafico, la finalidad de modificacion de la conducta.
Este objetivo se considera como la columna vertebral de la comunicacion grafica:
transmitir para mover hacia una reaccion. Para cumplir esta tarea de disefiar una
determinada informacién visual, que pueda ser comprensible, persuasiva y eficaz,
un conjunto de medios técnicos tiene que ser utilizado para que la aprehension
del mensaje sea sencilla pero sobre todo clara. Los mensajes son el soporte y ¢l
contenido de la comunicacion y son también parte esencial del conocimicnto y la
cultura, "transmiten informaciones acerca del medio ambiente, los objetos, los
productos, los servicios y las ideas™,

Todo mensaje grafico estd compuesto de intencién y técnica, es un enlace
entre el qué comunicar y el como hacerlo. Los mensajes contienen significados
o por lo menos algiin sentido, es esta cuestion la que los define funcionalmente
como mensajes. Estos elementos comunicativos implican una intencién, una
proposicion que seria, como ya lo mencionames, la de comunicar o poner en
comin. Si hablamos de comunicar como el transmitir significados o mensajes,
informaciones y conocimientos a un cierto receptor, esta relacion del receptor
con los mensajes ¢s un proceso que incluye la percepcion y eventualmente la
comprension y la integracion psicologica del contenido del mensaje.

Transmitir informaciones acerca de una cosa especifica es la funcion basica
de los mensajes, el diseiio de mensajes también llamado grafismo, es ¢l disefio de

5. Yves Zimmermann. Del diseffo. Gustave Gil. Barcelona, 1998, p.26
6. Joan Costa. Imagen global. Editorialr CEAC. Fspada, 1990 p.17
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comunicacion propiamente dicho, por eso la comunicacién por mensajes visuales
define el universo del disefio grafico y a su vez los mensajes graficos constituyen
el conjunto de las comunicaciones funcionales: "institucional, comercial,
publicitaria, informativa, didactica, sefialética y de la identidad "7, funciones de
las que hablaremos mas adelante.

Recapitulando podemos entender entonces al disefio grafico para la
comunicacion como un grupo de estrategias, procedimientos e incluso téenicas
en los que se dan enlaces de informacion de conocimientos determinados y en los
que interviene la percepcion principalmente a través de la vision por medio de
ciertos codigos visuales.

Ser una actividad comunicadora es un rasgo propio del disefio grafico, sin
embargo aunque un disefio grafico es por si misro comunicativo en muchas
ocasiones el disehador grafico trabajara al modo del artista, formando imagenes
significantes, que representen realidades diferentes a ellas mismas; se puede
afirmar que el disefiador ejerce esta tarea, al crear productos que incluyen funciones
artisticas como parte de su estructura funcional, el valor de un disefio grafico
requerira el cumplimiento de requisitos artisticos en conjuncion con todo el resto
de las condiciones que para comunicar se requieren, tales como los requerimientos
practicos, técnicos y materiales; el disefio grafico puede emplear estas funciones
artisticas como uno de sus componentes, pero sin dejar de tomar en cuenta que
siempre las usard como medio y no comno fin, "...el diseiio grafico es una creacion
industrial utilitaria, destinada a la comunicacion social, que se vale de la imagen
visual artistica como uno de sus ingredientes funcionales, o sea, donde lo artistico
es componente, no esencia'®, aunque no hay que olvidar que dentro de los codigos
utilizados por el disefiador grafico se estudia y aplica la retorica de la imagen y
aqui hablamos de cualquier tipo de ésta; el disefiador es asi entonces un técnico y
a la vez un creador.

Esta parte artistica del disefio grafico tiene sus antecedentes en las artes
plasticas, esta artisticidad "deriva, entre otras cosas de los cscritos tedricos, la
literatura v el ambiente artistico del Prerrafaclismo™ (docirina estética de los
printores britanicos del siglo XiX que imitaban a los pintores italianos anteriores

7. Abrahpam Moles y Joan Costa: Imagen Diddctica, Eait. CEAC,
& Gerardpo Mosquera.: Ef disedio se definio en octubre.
9. C/EES, Comitd de Arquitectura, Disefip y Urbanismo, Panorama de /& ensefanza del diseffo grafico, pg. 5.
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a Rafael); de este movimiento entre otras figuras destacadas, encontramos a Wil-
liam Morris, escritor y artista que en su centro de trabajo comercial y de
investigacion disefid objetos y renovd la tipografia, impulsando la vuelta al
artesanado, sin romper con el decorativismo, lo cual cred una nueva preocupacion
por la técnica y la concepcidn integral de las artes. Configurd una tendencia
editorial marcada usando el disefio tipografico, la ilustracién y algo muy
importante: la diagramacion. Con estos referentes en Inglaterra y después en el
resto de occidente surgio el disefio grafico maderno, que concilié la naturaleza
artistica con su potencial como producto serial o industrial, con el uso de nuevas
tecnologias para la produccion y reproduccion de imagenes.

A prineipios def siglo XX William Addison Dwiggins, disefiador de libros,
estampo el término disefiador grafico para describir las actividades del mismo
como las de un individuo que daba orden estructural y forma visual para la
comunicacion impresa.

Enric Satué nos habla de como para estudiar [a historia del disefio grafico
se debe iniciar desde una relacion detallada de los medios usados en su desarrollo
y del analisis de sus efectos resultantes. Desde el siglo XV se ha
ligado ¢l diseiio grafico a las llamadas Artes Graficas, o mejor dicho a la industria
de la impresion, debido esto a la causa anterionmente vista de que el diseqo fue
condicionado por el proceso de evolucidn tecnologica, en ese caso por
consecuencia de una de sus mayores tareas la rapida y exacta reproduccion de un
determinado original.

De estc modo vemos coémo antes de que los procedimientos de impresion
seriada aparecieran {por mas rudimentarios que fueran) cada etapa historica y
cultural logréd crear sus propias formas para informar, o convencer de sus
propositos, con ayuda para esto, de diferentes medios conforme al dominio
tecnologico correspondiente, y también al tamaiio y complejidad de sus masas
receptoras.

Un segundo momento histérico en el disefio grafico se da con la Revolucion
Industrial, acontecimiento gue de igual mancra influye, como lo vimos
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antertormente, en la mayoria de los disefios y que marca el inicio de la
profesionalizacién y el origen del disefio industrial. La necesidad de estudiar los
procesos de comunicacion masiva se vinculan con esta industrializacion, y hacen
de la comunicacién de masas un auténtico e irreversible fendmeno social; es aqui
cuando la creacion de imagenes es producida por profesionales del disefio, que
encuentran una base en la arquitectura, ingenieria y demas disciplinas afines.

Es imposible todavia referirse al disefio sin mencionar la escuela de la
Bauhaus, fundada en Weimar, Alemania el 12 de abril de 1919, 1a cual se convirtié
en capitulo inicial de la narracion del siglo XX por sus esfuerzos de renovacion
del potencial formal y social del disefio que representan un momento fundamen-
tal en la historia del disefio. La estructura pedagdgica de esta escuela no sélo es
un punto de origen en la ensefianza del diseilo grafico sino que ademas permitio
una relacién estrecha de éste con la arquitectura, con ¢l disefio industrial, con el
teatro incluso, integrando la nueva y variada 4rea del disefio grafico en una fuerza
interdisciplinar que también gracias a ésto adquiri6 una categoria especifica dentro
del cuerpo de ensefianzas académicas.

Se habla de la Bauhuaus como la "infancia del disefio”, y esto pucde
resumirse en las lecciones basicas que dejé como legado: la forma geométrica, el
espacio reticulado y el uso racionalista de la tipografia. El interés de esta
escuela por la abstraccion y su énfasis en los aspectos de lo visual podrian
describirse como: elementales, irreductibles, esenciales, fundacionales y
originarios. El curso basico de esta importante escuela desarrollé un "lenguaje
visual abstracto y abstrayente para proporcionar una base tedrica y practica para
cualquier empresa artistica™'’.

La sintesis de palabras e imagenes, base importante del disefio grafico,
hace de la teoria de la Bauhaus un punto de referencia importante para que el
discurso de la forma y el lenguaje visual abrieran la dimension social y cultural
del diseiio.

Las vanguardias artisticas de principios del siglo XX constituyen también
una revolucion en las formas de expresidn, el objetivo de todos aquellos

10, Elfen tupton y 1 Abbott Miller; Ef abc de /3 Bevhaus y /a teoria del disefio. Gustave G, México,
1994, p. 12
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movimientos era la superacion de las convenciones tradicionales en beneficio de
nuevas ideas, nuevas formas de ver las cosas y nuevos diseilos de las mismas,
incluso sus efectos sobre la tipografia y el disefio grafico no han cesado hasta
hoy. El arte de vanguardia fue un instrumento experimental tedrico y critico, que
tuvo influencia directa sobre el area de estudio que se presenta en esta
investigacion.

Son muchos los fendmenos, movimientos, procesos incluso descubrimientos
y herramientas que han influido en el desarrollo del disefio grafico; a medida que
evoluciond la tecnologia, la creatividad del disefiador adquirié mayor trascendencia
dentro de los esquemas culturales de cada época y asumi6 un papel de importancia
crecicnte en las distintas ramas del desarrollo socio-multidisciplinario.

Son pues éstos los antecedentes de Ia disciplina que tratamos de analizar,
la cual en el mundo contemporineo se observa como la emisién de mensajes
graficos, que no solamente significan el tener una incidencia en Ja conducta humana,
sino que ticnen el reto de lograr una comunicacién visual en que participe la
creatividad plastica.

Si tomames como antecedente la comunicacidén visual concluimos que
tiene como referencia la misma historia del hombre, pues desde que éste existe ha
tenido como una actividad basica la de transmitir sus ideas; ¢l como se transmite
una informacidn dada es ahora la tarea del disefio grafico, asi como lo es también
el persuadir a una parte de la sociedad; asi pues, desde que el disefio grafico sc
establece como disciplina, informa y persuade en busca de una meta material que
seria la de hacer actuar a la gente de una manera determinada.

2
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B. Funciones

La difusiéon de mensajes signicos visuales a través de los medios de
comunicacion, conforma el universo del disefio grafico. En el disefio grafico
todo elemento comunicativo contiene intencionalidad, tiene un propdsito que es
¢l de comunicar o poner en comin, toda vez que comunicar es transmitir
significados, o mensajes informaciones y conocimientos entre emisores y
receptores. Los mensajes graficos componen el grupo de las comunicaciones
funcionales: comercial, diddctica, de la identidad, informativa, institucional y
sefialética. Esto conforma el area de "la comunicacién por mensajes visuales que
define el universo del disefio grafico"!'.

Hoy en dia vivimos en un mundo completamente comunicado e informado,
para diferenciar un concepto de otro citamos la explicacién que Antonio Paoli
nos da acerca de como uno y otro a pesar de ser opuestos, estin a la vez
intimamente vinculados. Es obvio que no es posible la comunicacion si no hay
conceptos en comun, éstos se denominan estructuras significativas, las cuales se
forman a través de ciertos procesos historicos y ciertas utopias, es decir los
habitos vy costumbres y 1o que es anhelado, cuando grandes cantidades de una
poblacién interpretan la realidad segiin una estructura significativa particular, ésto
es cuando se han socializado ciertos conceptos, se habla de un sistema
informacional, que puede evocarse ¢n comin y que posibilita la comunicacion
entre los grupos que han asimilado ese sistema.

La comunicacion es el acto de relacion mediante el cual dos o mas perso-
nas evocan en comun un significado; la informacion es el acto de estructuracion
significativa por el cual se interpreta el mundo y las reiaciones sociales, vemos
entonces como se vinculan una nocidn y otra, pues para que pueda existir una
comunicacién se tiene que estar informado de ciertas cosas y para haberse
informado de ellas fite necesaria la comunicacion, no se puede comunicar algo si
antes no ha sido informado, pero nada se informa si esta fuera de toda categoria
social comunicable y si no hay relaciones sociales adecuadas para comunicarlo,
volvemos al principio entonces: la comunicacion supone sistemas informacionales.

11, Joan Costa. Imagen global. Editorial: CEAC. Fspaia, 1990, p. 10
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Esta explicacion nos sirve de referente para nombrar las funciones del
disefto grafico, una de ellas y que de cierta manera engloba todas es la funcién
comunicativa, parte fundamental de la interrelacién entre grupos humanos, y uno
de los fenémenos mas importantes del mundo contemporaneo ¢l cual ha
evolucionado de manera desmedida a partir del desarrollo de la informatica, asi
como también por su fundamental participacion como vinculo entre naciones,
corporaciones sociales, la cultura y los seres humanos.

Actualmente vivimos una cultura comunicacional que afecta a gran parte
de los aspectos de la vida social y forma tendencias que se asocian con la
economia, la mercadotecnia y en general con el modo de vivir de los grupos
sociales, lo que se expresa en diferentes formas de ver la relacion entre seres
humanos y la modificacién de sus habitos. Anteriormente se hablo del papel
principal del disefio gréfico de tener una incidencia en las personas a las que va
dirigido, estc deseo de influir en un receptor es la funcion basica de toda
comunicacion grafica, el que comunica intenta cambiar de alguna manera la forma
de pensar del receptor, aumentando sus conocimientos, su vocabulario, su
habilidad, etc., o las actitudes del mismo, aumentando su prefercncia por un
objeto, una persona, o un grupo, o disminuyéndola. La funcion de la comunicacion
grafica se logra comunicando un mensaje de modo eficaz y directo, con el menor
numero de interpretaciones posibles, pues la potencialidad de expresion de un
grafico estad en funcion directa del niimero de interpretaciones que pucda contener
al momento de expresar su significado, es importante evitar posibles confusiones
en su interpretacion.

Cuando se informa se forma o aumenta el estado de conocimientos de la
persona receptora, el disefiador muestra el modo en que los componentes de un
objeto o una situacion pueden ser identificados; cuando se quiere persuadir, que
es formar o cambiar el estado de actitud del receptor, el disefiador intenta cambiar
la opinién del mismo. Es pues la comunicacién visual el “intento de informar o
persuadir dirigido principalmente al ojo del receptor™*2.

Segun Costa y Moles el disefio grifico se orienta en dos grandes
direcciones, “el drea diversificada del disefio de informaciones y la vertiente precisa

12. Simbolos y 5ignos grifices, Escuela Grdfica Salesiana. Barcelona, 1975,
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del disefio de identidad™"?, esta separacion no estd de ninguna manera desligada
con lo que se dijo anteriormente, en ambas direcciones el disefiador trata de
incidir de alguna manera en la conducta del receptor, pues es ésta la funcion
principal del disefio grafico, “el disefiador grafico informa, persuade, organiza,
estimula, identifica, Ilama la atencion y hace que una gran cantidad de personas
reaccione™, puede el disefiador hacer que un receptor cambie su manera de
pensar, de actuar, influir de alguna manera en ciertos aspectos de su vida con la
informacion visual que recibe continuamente.

El disefio de informacion abarca un conjunto de recursos graficos que
pueden ser usados y combinados en la elaboracién de cualquier clase de mensajes
informacionales, el texto y las imagenes constituven la parte importante para
transmitir esta informacion funcional. Este disefio de informacion funcional
basicamente s¢ orienta hacia una utilidad de tipo publico, hacia el individuo dentro
de una sociedad, con la finalidad de facilitar aquellas informaciones utilitarias que
corresponden a sus necesidades y también a sus expectativas, con énfasis en las
necesidades vinculadas a la movilidad social, a la compiejidad de los productes
técnicos y a la cxigencia de informaciones que requiere todo ésto.

Otro tipo de informacién es la llamada por los mismos autores: didéctica,
gue incluye la presentacion de conocimientos ademas de la transmision de esta
clase de contenidos, componentes de formacion del saber de tipo cultural,
cientifico, técnico y profesional.

Por (iltimo la informacion persuasiva, que predomina sobre las dos
anteriores, ¢s sobre todo el caso de la propaganda vy la publicidad comercial, que
"buscan ¢l impacto de la imagen sobre la sensacion: la pregnancia formal y el
efecto de fascinacion sobre la racionalidad. Los recursos graficos establecen

una mecanica sutil que Heva al espectador al terreno de la seduccion visual y
15

psicologica

De hecho es posible que no en todos los casos podames distinguir
facilmente cada uno de estas tres formas de comunicacion, pues a veces la
apariencia de un mensaje oculta su verdadera finalidad.

13 Joan Costa. [magen global. Editoral: CEAC. Lspafa, 1990, p. 19
14, www. fadu. vba.ar/diselio htm.
15. Costa, op cit p.20
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La otra direccion del disefio grafico mencionada, el disefio de identidad
aunque ya se vio en el apartado primero de este capitulo, hay que agregar que sea
cual sea la clase de informacion que se transmita utilitaria, cultural, didactica, o
persuasiva, los mensajes regularmente incluyen signos de identidad, que son una
especie de reconocimiento del emisor del mensaje, ésta es otra de las funciones
del disefio de identidad, identificar al “duefic” del mensaje, no al disefiador sino a
la persona, empresa, institucion, etcétera que quiere dar a conocer tal mensaje.

Pero el disefio aparte de tener una funcidén de tipo comunicativo, informativo
o educativo tiene también su lado estético, es decir cada individuo requiere del
disefio para enterarse de lo que ocurre mas alla de su contexto inmediato pero
también para gozar de ciertas formas bellas, para sentir algo frente a composiciones
impresionantes, es el concepto de goce que se deriva hacia el terreno del impacto,
de la conmocion en el campo de los sentidos, un enriquecimiento de los mismos
en cuanto a las formas que perciben. Recordemos que, dentro de los discursos
empleados para designar la tendencia en la elaboracion de mensajes expuestos
por Daniel Prieto'$, se encuentra ¢l discurso cstético ademas de algunos otros
impeortantes como el discurso publicitario, discurso politico, cientifico, educativo
e informativo.

Actuaimente la producciéon de mensajes visuales se ha desarrollado
mayormente con direccion hacia la produccion de elementos de consumo masivo,
en la que participan funciones tanto utilitarias como artisticas, ¢l disefio grifico
debe contemplar ambas pues una vy otra se complementan, podemos encontrar
un mensaje que sea exitoso, es decir que su contenido sc interprete como fue
planeado, y aunado a esto se encuentre el lado sensitivo, cstético mencionado
anteriormente.

Se dice que el objetivo del disefio grafico es la comunicacion visual necesaria
para la vida social, pero a su vez su funcionamiento csta regido por las relaciones
con el poder economico, politico y cultural. Las neccsidades de comunicacién
visual no son necesidades naturales, éstas surgen del contexto ccondmico social
al que se pertenezca, el disefio grafico adquiere esta definicion como fendémeno

16. Daniel Pricto. Elementos para el andlisis de mensajes. Fdil. Coyoacdn, México,
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que satisface demandas comunicacionales en relacion con la produccion y con la
vida en general. Mas adelante se tratardn estos aspectos para ver como influyen
en la formacion de un curriculum.,

(IR Y
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C. DiscIPLINAS

El disefio grafico no es una materia totalmente definida, n1 autonoma, es un
procedimiento que para poder operar debe ser por si mismo interdisciplinario,
como los lenguajes artisticos y aquellos ligados a determinadas tecnologias, mas
alla de lo que generalmente implican los procedimientos de comunicacién.

Como ya lo hemos mencionado, la finalidad del disefio grafico es transmitir
mensajes, ideas, o cuestiones de tipo visual, tomando en cuenta una estética de la
imagen, la funcion artistica ya citada. Estos conceptos se aplican no sélo a un
area comercial es decir no s6lo al tratamiento de la imagen que incide en un
producto, en su presentacidon y su promocion, sino también a un area cultural o
social en donde el disefiador grafico se encarga de la difusion de mensajes graficos
cuyo objetivo es la conciencia colectiva, satisfaciendo de esta manera necesidades
socioculturales de un determinado lugar. La mayoria del trabajo de disefio s¢
enlaza pues alrededor de la de la venta del producto que proyecta, otras veces de
la promocion del servicio, la propuesta o actividad que proyecta; con la industria
de hoy desarrollindose rapidamente cada organizacion c institucion intenta
establecer una imagen Gnica y promocionar sus bienes, servicios o actividades de
una manera original y sobre todo eficaz para comunicarse con su mercado
potencial, o con la parte de la sociedad a la cual quiere influir. La investigacion
que interviene en la conformacion de las caracteristicas del contexto social o
comercial infiuira en el enfoque grafico del material de disefio y también aclarara
el entorno para el cual esta pensado el trabajo.

La forma que adoptara el trabajo grafico puede encajar en muchas categorias.
Se puede producir desde la imagen que identifica a una organizacién y sus
aplicaciones, es decir un estudio de identidad, hasta revistas, folictos, periodicos,
menus, rotulos, carteles, tarjetas, sefiales, envases, animaciones, periodicos, €
infinidad de cosas que implican la comunicacion por medios graficos visuales,
incluso el disefio dentro del 4rea del cine y la television. Como podemos apreciar
el diseio grafico se ocupa de una amplia gama de especialidades, en la coleccion
Biblioteca del Disefio en la que Joan Costa participa se nes muestra una clasificacion
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de las diferentes disciplinas del disefio grafico y sus caracteristicas, la cual
tomaremos como guia para explicar, sin entrar en muchas particularidades, las
materias en  que el disefio grafico se especializa.

Para dar una clasificacion practica y precisa del disefio grafico es importante
saber lo que produce cada disciplina, los aspectos técnicos que varian de una
disciplina a otra y que determinan lo que se puede lograr con cada una de ellas, se
consideran asi mismo las estrategias en funcidn de la comunicacion que aplica
cada rama y los efectos sociales que tienen en la vida cotidiana del individuo.

<7 ¢ P, Disefio Editorial
Yot fr\" ANSFN R Disedio Publicitario
NN \\ 91$CIPLINAS' Diserio de Envases y Embalajes

N P *\‘ g Diseiio de Identidad
P /\_:,..3 ©wr oy o Disedio Sefialético
N/ / A Diseiio Técnico

- /}‘ NENY N SRR S Disefio Multimedia

La primer disciplina de la que hablaremos es el disefio editorial. La per-
sona que labora en ésta drca tiene como objetivo hacer que el mensaje visual, una
publicacion en este caso, permita a un lector asimilar sencilla y efectivamente una
idea presentada en forma de palabras escritas e imagenes. Un disefio editorial
efectivo es aquel que satisface las necesidades del lector y del productor, éste
necesita conocer el proposito o finalidad de la publicacién, para que, por medio
de sus conocimientos en composicion tipografica y estructuracion primordialmente
pueda darle una forma adecuada.

Las publicaciones que s¢ producen en esta area pueden ser de varios tipos
dependiendo de su extension y finalidad: libros, periddicos, folletos, revistas,
comics, volantes y publicaciones diversas que se representan con ciertos elementos
que son como ya lo mencionamos €l texto y la imagen pero ademas el color, la
pagina y la compaginacion.
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Las estrategias en funcion de la comunicacidn que se dan en esta disciplina
serian la sucesion de paginas y la comunicacion bi-media (imagen-texto) y sus
efectos sociales son la informacion sobre datos, acontecimientos y la opinién. El
disefio editorial implica por parte del receptor a la vez usuario, el manejo y la
manipulacion, actos inherentes a la naturaleza como objeto de las producciones
propias de esta disciplina.

La segunda disciplina marcada en esta referencia enciclopédica es el disefio
publicitario, el cual quiza sea una de las areas mas vastas del disefio grafico
debido a que ofrece un panorama amplio para las ideas; no hay que confundirlo
con el sector establecido de la publicidad donde la creatividad se
mueve en el interior de teorias comunicacionales especificas. El disefio en ésta
disciplina se ocupa de la publicidad dentro de un sector determinado, sélo los
objetos o mensajes que tengan quc ver con topicos graficos especificos por
ejemplo los anuncios internos, carteles, anuncios en periddicos y revistas, mate-
rial de promocion, letreros en puntos de venta, catalogos, u otras areas especiales
como el disefio de embaiaje o dentro de la television y el cine en promocionales,
en disefio de créditos, etc. dejando de lado las problematicas concernientes a la
"campaiia” propiamente dicha, es decir la que se crea como soporte de productos
de gran consumo.

Esta disciplina es muy versatil pues se involucra en objetos de disefio de
otras areas; su principal objetivo es la motivacion, esa capacidad de atraer y
despertar la atencion, interesar e implicar a los desconocidos y numerosos
consumidores potenciales, influenciando sus actitudes de compra. En esta
funcion, de la que por cierto también es parte la portada del libro y del disco, €s
compartida por el embalaje en su cometido publicitario, esto es, en el hecho de
que éste aprovecha los espacios para inseribir en ellos imagenes atractivas, colores
estimulantes, apelaciones publicitarias y en segundo lugar informacion acerca del
modo de empleo, composicion, caducidad, fabricantes, entre otros, El disefio
publicitario, en su aspecto editorial por gjemplo el prospecto y el catalogo, se
incorpora a la categoria que implica actos manipulatorios como abrir, cerrar, dar
vuelta a la pagina, doblar, desplegar, etcétera.
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Como el disefio publicitario no sélo vende productos, sino también servicios
e ideas podemos hablar de que los codigos utilizados para su configuracion
serian: slogans, imagenes, textos, marcas y colores. Dentro de las estrategias
que sirven para los mensajes publicitarios tenemos: la motivacion, la difusion, la
repeticion y la persuasion que es ya parte de los efectos sociales, significando la
estimulacién de actos de compra y consumo.

El disefio de envases y embalajes es una parte muy singular dentro de las
artes graficas, ya que la mayoria del trabajo de disefio grafico suele ser
bidimensional, y ésta disciplina es tridimensional; por esta razon adquiere una
gran importancia, el envase es palpable, llega a formar parte de la vida cotidianae
incluso puede lograr que el consumidor se aficione con una imagen especifica.
Antes de la aparicion de los supermercados, el principal objetivo del disefio de
envases era practico e informativo: decirle al cliente cual era ¢l contenido; en la
actualidad, el estilo y forma del envase desempeiian un papel fundamental en la
estrategia de venta y el disefiador involucrado en la creacion de envases no debe
dejar de tomarlos en cuenta, asi como tampoco debe ignorar diferentes elementos
como la tipografia, las ilustraciones y toda la estrategia que sc encucntra debajo
de la toma de decisiones, pues el envase cumple muchas funciones vy ademads
tiene que ser econémicamente accesible y al mismo tiempo competitivo,

Como ya mencionamos el envase en la actualidad ha adquirido una
importancia muy grande, hoy el envase es toda una industria que cstd en un nivel
de especialidad tecnoldgica la cual demanda los conocimientos no sélo del disefio
sino principalmente de ramas de Ia ingenteria y la mercadotecnia. El papel del
disefador grafico en esta drea es trabajar en la planeacion vy desarrollo de la
imagen, de la parte grafica como su nombre lo dice, un ejemplo muy claro son las
etiquetas. Como el envase tiene que mantener el estilo grafico de una marca ya
existente, Ia funcion del disefiador a la hora de realizar el disefio de uno de ellos es
la misma que con cualquier otra forma de publicidad, vender ¢l producto al cliente
y producir un efectivo recurso de venta, El envase en si mismo cs, frecuentemente,
el fimico elemento del producto que los compradores pueden ver en los exhibidores,
por ello el disefio es basico para que los fabricantes puedan comunicar sus ideas
al consumidor.
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En éste &mbito existen dos grandes campos de intervencion, desde el punto
de vista de la comunicacion gréfica por parte del diseiiador, una estrictamente
decorativa, de tipo bidimensional, que caracteriza a la etiqueta como vehiculo
tradicional de informacién sobre ¢l producto junto con toda la posible
ornamentacion que embellece el envoltorio o los elementos ilustrativos que
determinan la naturaleza y el valor del contenido; y otra el disefio que afecta al
contenedor, ya se trate de una bolsa de papel o caja de carton o materiales que
necesitan procesos de fabricacion mas complejos, como envases de plastico,
vidrio, metal, etcétera, lo cierto es que en ambos campos deben tomarse en
cuenta las espectativas y las exigencias del consumidor.

La insistencia en la importancia del envase es relativamente reciente, su
incidencia en ¢l campo de los bienes de consumo, sobre todo de tos alimentos,
comenzd a considerarse con ¢l desarrollo de los supermercados y las tiendas de
autoscrvicio, ya que fue cuando los envases tuvieron que venderse a si mismos
por asi decirlo. Por esto el envase tiene que atenerse a criterios variados: lo mas
importante ¢s quc se destaque, si le falta presencia su funcidn se debilita, lo
siguiente es que debe decir con toda claridad qué cosa es el producto, debe
también tener 1a imagen, ¢l cardcter y la atmosfera correctos para el producto, el
envase debe ser definido y distinto del de sus competidores, si forma parte de
una gama, el diseiio del envase debe ser adaptable, debe ser asi mismo idéneo, y
legal.

Resumiendo, el envase pucde llamar la atencién intensamente y, en sus
formas mas prestigiosas seducir totalmente. El envasc pucde también hacer mas
facil el transporte de un producto, mas practico para exponerse, y mas conveniente
al uso. El diseiador debe tener en cuenta los graficos y también los detalles del
material, su construccion, sello y manufactura.

Aligual que el disefio editorial el disefio de embalajes implica, el manejo y
la manipulacién por parte del usuario o receptor, que como ya dijimos son actos
inhcrentes a la naturaleza objetual en este caso también de las producciones propias
de esta disciplina: el estuche, el envoltorio, las cajas, etiquetas, etc. Los cadigos

.
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o maneras de expresar las producciones son: el objeto grafico, las marcas, los
colores, los logotipos, las imagenes y los textos.

La mencionada publicidad, la proteccién de productos y las informaciones para
el usuario son las estrategias que para comunicarse utiliza esta disciplina, asi
como la persuasion relacionada con los habitos de consumo y la informacidn
inductiva son sus efectos sociales sobre el receptor.

Con la industria los productos y servicios pasaron al nivel de satisfactores,
mientras que su promocion adquirié una gran importancia en los medios de
comunicacion; en la actualidad la imagen sirve como promotora y propagadora
del consumo de productos y servicios. El disefio de identidad es nuestra siguiente
disciplina a desarrollar, éste esta presente en la publicidad, en los embalajes y en
la edicién.  Su funcién es la de introducir un "signo distintivo”, es decir una
imagen que identifique a un producto o servicio, un grafismo de marca, un logotipo,
incluso los colores que son indicativos de un nombre de marca, de un producto
o una familia de productos de una firma. De hecho el acto de identificar alcanza
las producciones, los mensajes publicitarios, editoriales, institucionales, los
embalajes y las propiedades de una empresa.  Esto significa que hay que
personalizar cada elemento y diferenciarlo individual y globalmente de sus
competidores. El disefio de identidad es un factor esencial de la notoriedad y la
imagen de marca, "cumple una funcién de memorizacion que se transfiere
sistemdticamente a las manifestaciones diversas de la empresa, facilitando su
reconocimiento instantanco. Los signos de identidad "constituyen un sistema
normalizado para su aplicacion™!®

Disefiar un signo unico y finito ¢n si mismo, como lo son las marcas
graficas y logotipos, y disefiar un sistema complejo no sélo de signos, sino de
estructuras modelo de estos signos y su combinacién normalizada es diferente.
Un programa de identidad corporativa es "un sisterna de signos que conlleva un
codigo combinatorio y un conjunto de criterios que, son estructurales de la propia
identidad""”. Esto implica formas precisas que normen la aplicacion del programa
en los muy diferentes soportes de comunicacidn, el programa sirve para ampliar
la marca.

186, Joan Costa. [Imagen global. Editorial: CEAC. Espafia, 1990 p..32
12, tbid p. 33
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La identidad visual corporativa procede de una estrategia de presencia
constante, esto nos da la diferencia fundamental que existe entre ¢l disefio
publicitario y de embalajes y el disefio de identidad, donde los primeros basan
sus estrategias en la novedad y el cambio, porque son consumidos o destruidos
rapidamente, a diferencia del disefio de identidad que se basa en la constancia y la
situacion permanente. Por eso identidad y publicidad son complementarios, del
mismo modo que lo son sus técnicas: la imagen de marca como valor afiadido al
producto y como un valor permanente, y la motivacion efectiva como funcion del
grafismo publicitario.

La identidad se presenta de diferentes maneras una es ¢l logotipo "forma
particular que toma una palabra escrita, o una grafia con la cual se designa y al
mismo tiempo se caracteriza a una marca comercial, un grupo o una institucion...
significa un discurso cuajado, y constituye una unidad informativa escrita,
semanticamente completa, suficiente por si misma™3. Un simbolo tiene funciones
similares pero es la "representacion grafica a través de un elemento exclusivamente
icénico, es decir de caracter figural, puramente visual del simbolo, por oposicion
al logotipo, que es de naturaleza linguistica, el cual identifica a una compaiiia,
marca 0 grupo, sin necesidad de recurrir a su nombre"'®. La funcion del disefio
grafico corporativo €s en pocas palabras garantizar que una empresa transmita
siempre una imagen de si misma positiva y coherente, esto se logra creando
simbolos complejos como la marca (seifial en forma de una inscripcion, un rasgo
distintivo, una figura, sigla, emblema o pictograma simbélico, que son acuiiados
o impresos de modo indeleble en el mismo producto, formando parte fisicamente
de €1, de su entidad funcional, psicolégica y como objeto), y el logotipo, signos
que deben identificarse con la casa comercial a la que representan en cualquier
sitio que aparezcan y que deben tener la flexibilidad suficiente como para poder
reproducirse en cualquier medio y tamafio, por ejemplo en la papeleria usada por
la organizacion y articulos utilitarios como vehiculos.

La identidad usa entonces como codigos: emblemas, tipografia, simbologia,
colores y diferentes sistemmas de disefio, sus estrategias son la instantaneidad
perceptiva, y personalizacion de las comunicaciones visuales. La identificacion,
la imagen de marca de productos, empresas ¢ instituciones son sus efectos en la

18, Joan Costa. Identidad corporativa. Edit. Thilas. Mdxico, 1993 p. 75
19, thid
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sociedad.

El disefio sefialético es una disciplina muy diferente en relacion con las
disciplinas ya tratadas; como parte de la ciencia de la comunicacién visual, la
sefialética estudia las relaciones funcionales entre los signos de orientacion en el
espacio y los comportamientos de los individuos, esta disciplina responde a la
necesidad de informacién o de orientacion que provocada por el fendmeno de la
movilidad social y la proliferacién de servicios publicos y privados. La sefializacién
se aplica pues, al servicio de las personas, a su orientacion en un espacio o lugar
determinado, para tener una mayor y mas rapida accesibilidad a los servicios
requeridos y para una mayor seguridag en los desplazamientos y las acciones.
La senalética debe identificar determinados lugares y servicios, y facilitar su
localizacién en el espacio arquitectdnico y urbanistico. La sefializacion urbanao
vial, incorpora elementos que, por estar unificados respecto a un modelo, es
decir estandarizados, tiene un efecto general, indiferenciado, e incluso
despersonalizado desde el punto de vista de la identidad y la imagen propia de
cada paisaje.

El soporte de la informacion sefialética es el espacio de accidon de los
individuos, el entorno fisico. La estética, la argumentacion y la forma de expresién
que son los principales factores de fascinacidn del mensaje publicitario, editorial,
del embalaje y de la identidad, se han sustituido por el valor del significado tnico:
la precisién, la maxima claridad perceptiva y semdntica. A diferencia de las
cuatro variables del disefio que ya se trataron, el disefio sefialético no pretende
quedarse en la memoria, ni condicionar actos de los individuos como podria ser
la compra, sino servir a los individuos para orientarles en los espacios de accion
publicos o privados. En este sentido, podemos decir que el uso social de la
informacién sefialética es de utilizarse y no guardarse, pues el mensaje desaparcee
inmediatamente del campo de conciencia, precisamente lo contrario que pretende
la pedagogia, la publicidad, el embalaje y 1a identidad corporativa.

Asimismo hay que sefialar el cambio de cddigos que diferencia con las
otras disciplinas. El cddigo sefialético recurre a otro repertorio gréfico que es de
naturaleza diferente porque procede de lanecesidad, coma ya dijimos, de absoluta
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concrecion; el mensaje no puede ser ambiguo, ni requerir de una maxima aptitud
para ser comprendido, no puede haber confusiones, y todo ello en el mismo
espacio de tiempo, porque en ocasiones sera percibido en un tiempo muy limitado,
por ejemplo en una autopista. Hablamos entonces de que estos codigos seran:
pictogramas que son esquemas figurativos, es decir signos que requieren de
semejanza o relacidn directa con la realidad, idecgramas figuras esquematicas de
conceptos que comunican a través de las barreras linguisticas, signos
emblematicos o diagramas como la flecha, y textos, aunque ellos en menor medida,
siempre breves y univocos, de un sélo significado; todos con el objetivo de
producir paneles y circuitos especiales de informacion.

Por ser un lenguaje directo y universal, que debera ser comprendido
igualmente una persona extranjera, un nifto y hasta un analfabeta, la sefialética
basa su expresion en las imdagenes, las formas y los colores, signos visuales que
puedan ser normalmente reconocidos. La percepcion instantanea y el personalizar
las comunicaciones visuales son los objetivos de la estrategia del disefio sefialético,
asi como la orientacion en el espacio de accién para uso de los individuos
itinerantes ¢s cl cfecto social que provoca.

Una area no tan conocida por su nombre dentro del disefio grafico, pero
no por ello menos utilizada es ¢l llamado disefio técnico que de un modo mas
amplio sc refiere al disefio de esquemas técnicos y generales. La funcion de
comunicacion por medio de esquemas graficos es, en general el rendimiento
didactico, es decir, la transmision de conocimientos por medio de la demostracién
visual de fendmenos, procesos, ideas, estructuras, etc., para quc sean
inmediatamente comprensibles para el receptor, y que son perceptibles a través
de la imagen y no directamente de la realidad. Es esta la especialidad de Ia
imagineria didactica: la transmision de conocimientos.

Las imagenes esquematicas son representaciones visuales que tienen la
capacidad de sintetizar y contener un niimero elevado de ideas, tantas como scan
posibles en funcidn del sujeto, por medio de un numero determinado de graficos
significativos, con el fin de ser trasladadas por la via del razonamiento, al cerebro
del individuo receptor. La especificidad esencial de esta clase de imagenes es la

L7
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voluntad de rendimiento didactico y autodidactico. La imagen esquematica se
construye siempre para servir a una finalidad de clarificacion, de hacer transparente
un fendémeno complejo u oculto, por una voluntad de explicitacion, por un
utilitarismo que tiene por objeto la transmisién de conocimientos. Estos son
plasmados por el visualista en el soporte grafico y por medio del método didactico,
y del autodidactismo como actitud participativa del receptor.

La grafica didactica pues es una accion generalizada y abierta, se aplica a
hacer inteligibles las cosas corrientes de la vida pero que pueden resuitar dificiles
de asimilar, y también a hacer comprensibles los fenomenos, datos o estructuras
y otros aspectos del universo que no son ni tan evidentes, ni directamente
accesibles al conocimiento. Por tanto podemos dar como ejemplos de la
produccién del disefio técnico esquemas, proyectos, planos, mapas, organigramas,
eteétera, cuya presentacion se da por medio de redes, grafias y codigos especificos
de cada disciplina.

Este disefio de esquemas se diferencia de las demas disciplinas en las
estrategias de comunicacion y los efectos sociales que cada una de cllas tiene y
provoca, donde se ha pasado de la funcion informativa (editorial), a la persuasiva
(publicidad, embalajes), a la identificativa (identidad visual) y la orientativa
(sefialética). De cierta manera este tipo de disefio grafico puede ser utilizado en
cualquiera de las disciplinas anteriormente mencionadas pues al tener como prin-
cipal objetivo la transmision de conocimientos, resulta un grafismo necesario.

La presentacion de fendmenos, procesos, idcas, son las estrategias utilizadas
en el disefio técnico, asi como sus efectos sociales son el didactismo, la transmision
de conocimientos, y el autodidactismo.

Una ultima arca no mencionada en esta enciclopedia pero que cada dia s¢
fortalece mas y mas es el disefio multimedia, una arca que gracias a la tecnologia
ha desarrollado un punto de interés para el mundo entero, la tecnologia dedicada
principalmente al desarrollo de nuevos medios para comunicarse ha permitido
que este disefio tenga un amplio campo de crecimiento. Como su nombre lo dice
¢ste es un disefio que utiliza varios medios para lograrse, principalmente estamos
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hablando de medios visuales y auditivos, los cuales se traducen en iméagenes fijas
y en movimiento bidimensionales y tridimensionales, combinadas muchas de las
veces con texto para lograr trabajos interactivos; internet, fendmeno comunicativo
contemporaneo, es una de las plataformas principales que impulsan esta drea del
disefio, éste es un medio importante que Heva informacion de todo tipo a todo el
mundo. La creacion de productos percibidos visual y auditivamente a través de
la computadora, actualmente herramienta de uso cotidiano en muchos paises, ha
permitido que el disefio de informaciones, del traspaso de conocimientos, de la
comunicacidn visual haya ido trascendiendo. Un disco compacto que contiene
la informacién que una enciclopedia que 10 tomos impresos también contienen,
s un ejemplo muy claro de como el desarrollo tecnolégico sirve de base para
que cualquier informacidn y conocimiento llegue visual y graficamente a un re-
ceptor interactivamente y por medios multiples.

Actualmente infinidad de cosas se transmiten por estos medios, asi que
podemos encontrar cualquier tipo de estrategia comunicativa desde la informativa,
persuasiva, didactica y por supuesto la identificativa; es dificil pues cncasillar a
este tipo de disefio en una sola funcidn, lo que siempre encontrarcmos es el
objetivo de influir directamente en ¢l receptor como efecto social principal de
cualquier rama del disefio grafico.

Lo hasta aqui expuesto es una visién general dc las diferentes disciplinas
en que el diseio grafico se divide. Algunas veces no se puede separar totalmente
una disciplina de otra por el hecho de que implican cicrtas estrategias o codigos
afings, y muchas de las veces unas y otras serin requeridas al mismo ticmpo para
satisfacer las necesidades comunicativas y de informacién que tienen los receptores,
veamos un ¢jemplo una institucion pablica de crédito indistinta, un banco, tiene
por principio una sefializacion para que sus usuarios se orienten dentro del cspacio
arquitecténico, asi mismo necesitara folletos informativos de los servicios que
ahi se ofrecen, y estos deberan incluir la imagen identificativa de {a institucion, el
simbolo o logotipo que los represente, cuyo uso correcto ¢ incorrecto y los
lugares en donde puede ser utilizado ya fueron debida y previamente manifestados
en un manual de itmagen corporativa; cuando el banco necesite promocionar alguno
de sus scrvicios usard cualquier medio grafico publicitario para promoverlo, asi
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mismo requerird de esquemas que puedan explicar a la gente que hacer en caso
de incendio o sismo por ¢jemplo y no faltara que todo lo que es la institucion y lo
que ofrece se encuentre ilustrado en una pagina disponible en la red por internet.
Esto demuestra el amplio campo del disefio grafico, y las diferentes areas en que
se aplica.

Cada disciplina se vale de diferentes formas de representacidn, materias y
herramientas que le son necesarias para su expresion, estamos hablando del dibujo,
la fotografia, la ilustracion, ia tipografia, etc. que como ya vimos pueden ser
componentes esenciales de una o varias de las areas que la comunicacion grafica
tiene, sin embargo las mismas muchas veces también se consideran areas
independientes del disefio grafico.
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A. ESTADO DE LA DISCIPLINA

El contexto urbano, el lugar donde se habita y los medios de comunicacion
forman parte fundamental de la cultura en la que tiene lugar comin la colectividad.
Sostenido entre ¢f canal visual, los medios y su caracter masivo encontramos al
disefio grafico, que como ya se dijo es un tipo de comunicacion que recurre al
canal visual a través de medios que establecen una distancia entre emisor y re-
ceptor y cuyo caricter es colectivo, hay que aclarar que no es un medio de
comunicacién de masas, sino que es una forma que admite circular y desarroliarse
en distintos medios.

El objetivo del disefio grafico es la comunicacion visual necesaria para la
vida social, pero estas necesidades de comunicacidn no son naturales, provienen
del contexto econdmico-social al que se pertenezea.

El disefio grafico es entonces responsable de una parte vital de la vida
cotidiana, tiene el compromiso de comunicar, de dar a conocer, de influir de una
manera responsable, Forma parte del programa de conciencia colectiva
transmitiendo mensajes veraces que satisfagan las necesidades sociales de un
pais, tomando siempre en cuenta que los aspectos culturales de éste son los que
definen su camino u orientacion.

En un breve repaso histérico hemos visto ésto, las sociedades y sus
necesidades de comunicacion fueron y van marcando la pauta para una
comunicacién visual, una comunicacién que aparte de contar con un lenguaje
textual o hablado, contenga imagenes, signos y simbelos que hablen por si solos.
A partir del auge de la industria, el disefio grafico ha sido parte de toda sociedad
desarrollada y principalmente a través de las iltimas décadas el diseiio ha alcanzado
una notoriedad piblica inimaginable, en este crecimiento han influido los avances
tecnolégicos, asi como la evolucion en el estudio de la comunicacién y la semiotica,
ciencia de los signos, y también el desenvolvimiento economico y social del mundo
¢como s¢ menciond anteriormente.

En México el disefio grafico tiene los mismos antecedentes, y sus referencias
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no son nuevas pues como menciona Enric Satue en su texto referente a la historia
de esta disciplina, desde antes de la colonizacién se tenia la practica de estampar
imégenes, se encontraron scllos de impresion de las antiguas culturas para la
decoracion de vasijas, estampados y papel e incluso para la piel misma, que
demuestran que el grafismo esta presente desde entonces.

México es uno de los pocos paises de América Latina, al que nos podemos
referir desde una perspectiva historica del grafismo, desde el siglo X VI hasta el
XIX, su influencia es profunda y es referente histérico de todo el continente.
Durante el periodo colonial fue uno de los principales focos culturales de América
Latina, ya en 1539 se establece la tipografia y fray Juan de Zumarraga es el autor
del primer libro impreso en América por el espafiol Juan Pablos, entonces el
primer y unico impresor del territorio mexicano,

Asimismo los primeros periddicos mexicanos publicados en el siglo X VILI,
estan entre los primeros del continente americano. El xilografo José Guadalupe
Posada es un personaje que se incluye dentro de este marco de referencia por su
gran produccion, por que fue un gran ilustrader y sobre todo un cronista grafico
de muchos acontecimientos de la vida popular mexicana,

Un acontecimiento que también provocd evolucion en esta disciplina fue
la Revolucion Mexicana, que marcé una transformacion para el pais tanto politica
y social como artistica, el pueblo tomé conciencia nacional; la estampa sc hizo
instrumento de la educacién del pueblo, la revolucion provocod en la creacion
artistica nuevos contenidos, comprensibles no so6lo para unos cuantos sino para
todos. Se dice que el primero en poner su creatividad y talento en el disciio
grafico fue Gabriel Fernandez Ledesma, fundador y editor de la Revista Forma,
publicacion aparecida entre 1925 y 1929,

Después de la Guerra Civil Espafiola muchas personas buscan exilio ¢n el
pais, el espaiiol Vicente Rojo llegd a México a formar parte del equipo de Miguel
Prieto espaiiol también, que fue profesor de disefio tipografico € importante
innovador del disefio. Rojo es el responsable de la mayor parte de catilogos,
obras y revistas publicadas en México y dedicadas a la literatura y el arte, aunado
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a la direccion de la conocida imprenta Madero esto ha sido su base para la
renovacion de las artes graficas.

El Grupo Madero, influenciado por la imprenta, y el grupo Arco Iris fueron
las raices en cuanto a estudios de disefio grafico en México se trata. Rafael Lopez
Castro, Peggy Espinosa, German Montalvo, Luis Almeida son algunos de los
disefiadores que formaron parte de este equipo.

El disefio profesional en México es relativamente reciente y uno de los
factores que influyen en ésto es que la preparacidn académica de disenadores
graficos profesionales, como ya lo veremos mas adelante, surge formalmente
tres décadas antes de terminar el siglo XX, la produccion que se ha dado desde
cntonces no ha alcanzado a ser tan positiva como corresponderia a su historia
ejemplar, es decir no ha sido tan amplia; uno de los proycctos mds reconocidos y
que impulsé el interés por preparar en las escuelas a los disefadores fue la
Olimpiada en México de 1968, en donde se reine un eguipo de profesionales
mexicanos para crear un sistema de imagenes graficas que mostrara a nivel nacional
la organizacion del pais en un evento relevante,

La disciplina se ha ido desarrollando a partir de cste momento en que la
cnseilanza y el trabajo profesional son de vital importancia para un pais en
crecimiento. En la época en que el presidente Luis Echeverria gobernaba se
fundd el Instituto Mexicano de Comercio Exterior (IMCE), cuyo objetivo era
impulsar las exportaciones del pais; para lograrlo era necesario aumentar la calidad
de los productos, funcién del Centro de Disefio de esta institucion que con sus
departamentos de Disefio Grafico, Ferias y Exposiciones y Promocién del Disefio
impulsé al disefio en todas sus manifestaciones, a lo largo y ancho del pais y con
las naciones relacionadas comercialmente con México.

A partir de este hecho comienzan a surgir asociacioncs y organismos
preocupados por la practica del disefio, que representan al disenador, fomentan
sus actividades nactonal ¢ internacionalmente y se preocupan por mejorar la
imagen de los productos mexicanos como son CODIGRAM (Colegio de
Disefiadores Industriales y Graficos de Meéxico, A.C.), CANAGRAF (Camara
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Nacional de las Artes Graficas), QUORUM (Asociacion de Productores de
Imagenes), la Academia Mexicana de Disefio, algunas otras y mas recientemente
ENCUADRE (Asociacion de Instituciones de Escuelas de Disefio Grafico y de
Disefio de la Comunicaciéon Gréfica, A.C.) asociacion que se ha distinguido por
promover la superacion académica entre sus agremiados y por generar actividades
diversas que fomenten la relacion entre investigadores, docentes, alumnos y
profesionales del 4rea.

La historia del diseiio grafico mexicano es extensa, y la inquietud actual
por mejorar o nivelar la producciéon con sus valiosos antecedentes es la
preocupacién de muchos y principalmente de las escuelas que imparten esta
disciplina pues la actividad requiere cada dia de una mejor preparacion para llevarla
a cabo, ésta va mds alla de crear productos o mensajes, es decir el disefio no
implica Gnicamente las formas visuales materiales sino que es todo un proceso, ¢!
cual conduce a la obtencién de un producto 0 mensaje, no es solo la expresion
final de formas visibles, sino la planificacién y el proceso de creacién y elaboracion
por medio del cual el disefiador traduce un propésito en un mensaje como resuttado
de dicho proceso, asi el disefio ““cs el proceso, desde que se inicia la concepcion
del trabajo hasta su formulacién final pasando por las hipotesis tentativas del
disefiador que sucesivamente marcan los pasos internos y el desarrollo del
proceso”™. El disefio se concibe como una construccion, elaboracién y formacion
del mensaje o producto; es pues una actividad multiple y compuesta de muchos
elementos, que no se limita a la forma externa, pues la solucién de la forma
externa no es mas que la expresion visible de un proceso creador; por eso se
fiecesita seguir cierta metodologia, cierto proceso productivo, esto es 1o que hace
diferente un sencillo dibujo de algo disefiado, para llevar a cabo un disefio dentro
del ambito grifico es necesaria una base tedrica, ast pues el disefio grafico es una
actividad que para ser aplicada requiere del estudio tedrico, la instruccidn practica
y desde luego de los lugares, medios y herramientas para lograrlo, es ésto y todo
lo que rodea a la formacion académica de la persona que va a realizar esta actividad,
la labor de las escuelas de educacidn superior, las universidades, sin dejar de
tomar en cuenta que en México cxisten también escuelas a nivel técnico (mas de
cincuenta escuelas?!) que imparten la disciplina del disefio grafico.

20 Joan Costd. Imagen global,  Editorfal: CEAL.  Espada, 1990, p. 25
21. CIEES, Comité de Arguitectura, Disefio y Urbanismo. [a ensefianza del diseffo gréfico en México.
CONPES. México, D.F, 2000, p.28
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Los organismos de educacion superior tienen como uno de sus principales
objetivos proyectar hacia la sociedad las normas basicas que garanticen cl
desarrollo de una educacién con rigor metodoldgico, uno de los factores
determinantes en ¢l desarrollo social de un pais es la educacion, por tanto, ésta
debe contribuir al logro de los objetivos sociales. La finalidad de la educacion
superior es “formar a corto y mediano plazos, profesionales capaces de incidir
adecuadamente en e! desarrollo econémico nacional que responda a los problemas
tecnologicos y productivos™®

La profesion del disefio grafico en México, como lo precisaremos mas
adelante, es joven en el esquema formal educativo del pais, pero ya alcanza niveles
de reconocimiento social, segtin datos de los Comités Interinstitucionales para la
Evaluacion de la Educacion Superior (CIEES) para 1999, se observa la existencia
de mas de 67 escuelas en el pais que imparten la Licenciatura de Disciio Grafico.
Las licenciaturas en Disefio Grafico, Comunicacién Grafica y Disefio de la
Comunicacion Grafica de las distintas universidades del pais generan alrededor
de 2097 universitarios egresados cada afio®,

Asi mismo podemos encontrar que ¢l desarrollo académico de la disciplina
no acaba ahi, el avance que ha tenido esta drea ha hecho que las instituciones de
educacidn se preocupen en formar personas preparadas para la cnsefianza de nivel
superior, para la formacion de profesores universitarios, investigadores y
profesionales especializados, objetivos que logran proporcionando cursos de
actualizacion, que tienen como fin renovar los conocimientos profesionales y
ofrecer informacion de los adelantos recientes en el drea, cursos dc especializacion
en diferentes lineas como lo son los programas de: Disefio de envases y embalaje,
el de Diseiio Editorial y el de Semiética y cursos de maestria, que tienen como fin
preparar personal para la docencia a nivel universitario, la investigacion y el trabajo
profesional que requiera estudios especializados. De este tiltimo grado de estudios
la Maestria en Artes Visuales de la Escuela Nacional de Artes Plasticas de la
UNAM, con division en las areas de pintura, escultura, grabado, arte urbano y
comunicacion y disefio grafico, es ya un ejemplo de renombre. Existen con grado
de maestria también, los programas de: Creatividad para el Disefio, Creatividad.
Disefio y Comunicaciones, Diseio Grifico, Gestion del Disciio Gréfico,

22 Futuros de /2 Universidad: UNAM 2025. UNAM. México, 1996, p.69
23, ANUIES, Anuario Estadistice 1996, México.
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Semidtica, y por ultimo el programa de Teoria del Disefio. Actualmente existe un
solo doctorado en disefio que lleva este mismo nombre.

El estado actual de la disciplina es un grupo de circunsancias que nos
permiten ver si su aplicacion tiene un buen porvenir, en el texto Futuros de la
universidad: UNAM 2025, se aborda el tema de la educacion en México y se
hace un estudio para presentar la situacion de las carreras universitarias en el afio
2025, estudio que nos ayudard a visualizar la disciplina del disefio grafico y sus
perspectivas. En esta investigacion se realiza un analisis del comportamiento de
los egresados por carrera, y se proyecta su tendencia utilizando la técnica del
ciclo de vida, método que contiene cinco fases caracteristicas: desarrollo,
crecimiento, estabilidad, decrecimiento y obsolescencia.

El ciclo de vida de cada carrera se genero a partir de la informacién que
publica la ANUIES sobre el nimero de egresados anuales; los valores anuales
para los afios de 1970 a 1992 se emplearon como ejemplo y tomando en cuenta
una distribucién normal, se extrapolaron los datos, segun la fase en que se
encuentren, y se predijo su tendencia futura considerando que los efectos dcl
medio externo permanecen igual que en el pasado.

Hay carreras que presentan un ciclo de vida muy largo, por ejemplo la de
derecho, que es muy antigua presenta un ciclo que va desde 1916 hasta el 2116,
otras presentan ciclos de vida regulares y cortos, segin su antiguedad o novedad,
y su contenido tecnologico.

Las carreras de Disefio Grifico y Comunicacion Grafica de la UNAM (cabe
aclarar que actualmente estan fusionadas en una sola carrera llamada: Licenciatura
en Disefio y Comunicacion Visual) se pueden comparar, de acuerdo con sus planes
de estudio, con la de Disefio Grafico que se imparte en el pais. Empiezan su fase
de desarrollo en los afios setenta, alcanzardn su nlimero maximo de egresados
anuales alrededor de los anos 2005 y 2011, y entrardn en su fase de decrecimiento
entre los afios 2011 y 2020, respectivamente; actualmente estan en la fase de

estabilidad®.

24. Futurps de la Universidad: UNAM 2025. UNAM. México, 1996, pp.106-107,
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La siguiente tabla nos muestra el ciclo de vida en la UNAM (Comunicacion
Grafica y Disefio Grafico) y a nivel nacional (Disefio Grafico) respectivamente:

Desarrollo Crecimiento Estabilidad Decrecimiento  Obsolescencia  Punto mdx.
de crecimiento

T W7
@N#&ll\ﬂsm a2000 200122011 2001122021 202122036 2006
DX 077a19%h " Y 199022000 200022020 202022030 20303 2043 2010
\T k-] -
o - TN
;& @p@ 1,?@ i IDgSnfo9s  1998a2013 201322023 202322040 2005

Este estudio como ya mencionamos, muestra ¢l futuro de las carreras de la
UNAM por areas académicas, al disefio grafico lo encontramos dentro del drea
de las Humanidades y las Artes. La ensefianza formal de las humanidades tiene
sus antecedentes en [a universidad medieval, a partir dc entonces el estudio de las
humanidades y las artes creé espacios de reflexion que las alejaron poco a poco
de los contenidos teoldgicos que las habian caracterizado. Entre los siglos XVIy
XVIIapartir de las ideas y criterios que se dieron en ¢l Renacimiento se conforman
diferentes disciplinas dentro de las humanidades: la ftlosofia, la historia, las letras,
lamusica y la estética; y dentro de las artes: la arquitectura, la pintura, la escultura
y otras artes graficas. Estas fueron las especialidades que sirvieron de guia para
determinar la actual division en la estructura de esta area del conocimiento, la
cual tiene un desarrolio que se da plantedndose una serie de preguntas acerca de
las culturas, su pasado, sus valores, sus formas de conocimicnto, sus modos de
vida y sus expresiones estéticas.

En nuestro pais, desde el periodo colonial hasta el siglo XIX, esta area de
las humanidades y las artes ademas de seguir los modelos, las concepciones
tedricas y las corrientes de pensamiento europeas, crearon expresiones propias
en las arcas de ia filosofia, como el desarrollo del positivismo, la arquitectura en
donde las expresiones del barroco son un buen gjemplo, las letras cuya muestra
podemos ver en la produccién literaria novohispana y la del México independiente
y por Gltimo la historia. En el siglo XX, los movimientos sociales y politicos que
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tuvieron lugar en el pais se reflejaron directamente en esta area del conocimiento
que se desarrolld en torno a la construccion de lo nacional.

En general la formacion profesional de estas disciplinas ha estado orientada
a la investigacion, la docencia y a la expresion artistica, aunque en algunas como
la arquitectura o las artes graficas, antecedente directo del disefio grafico, la
formacion ha estado orientada también y sobre todo hacia el manejo de técnicas
especificas.

Actualmente varias de las disciplinas humanisticas y artisticas dejaron de
ser pilares importantes en la educacién universitaria, debido a su rendimiento
economico y productivo en el cual se puede apreciar una pérdida de valor.

En la arquitectura y las artes graficas el raptdo avance de la tecnologia
y los sistemas comienza a afectar sus perfiles profesionales tradicionales, pues
su utilizacion plantea posibilidades que sobrepasan el disefio asistido por
computadora, practica comin en estas profesiones.

La situacion actual del disefio grafico en nuestro pais se ve afectada por
este contexto, y mdas especificamente a problemas propios de la profesion, de los
cuales podemos mencionar a: “la contaminacion visual, las contradicciones en-
tre los valores perceptuales ubicados por la dinamica social en los contextos
privado y puiblico, la estética urbana de los ambitos historicos contra la estética
especulativa, la ética y conciencia colectiva comprendidas en las inserciones de
imagenes dentro de 4mbitos valiosos de la cultura y de la naturaleza, los vinculos
interdisciplinarios entre ¢l disefio grafico y las diferentes disciplinas del diseno
(urbanismo, arquitectura, disefio de interiores, arquitectura de paisaje, discno
industrial, etcétera) incluidos aquellos conflictos psicosociales que pueden
generarse por un ambiente visual y mentalmente degradado™.

Este panorama nos muestra como la disciplina del disefio grafico ha ido
desarrollandose de acuerdo al crecimiento social, a diferentes aspectos politicos
y econémicos, por cjemplo en la estructura capitalista, el libre mercado determina
los costos de la materia prima, asi también sus posibilidades de presentacion; en

25, CIEES, Comité de Arquitecturs, Diserdo y Urbanismo. La ensefianza del disefio grdfico en Mexico.

CONPES. México, 2.F, 2000, p.6
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una economia retraida la aplicacién del disefio se restringe, ya que este rubro es
uno de los primeros que esté sujeto a la restriccion de presupuesto. Todos estos
aspectos recaen en una seria problematica acerca la aplicacidn consciente del
disefio, es decir responsable, existe una tendencia a creer que el hecho de tener
cierto instinto estético puede bastar para tomar el trabajo de disefiar, contar con
los recursos necesarios para hacerlo es primordial, tener una base académica es
ahora fundamental para contar con esos recursos.

s

Y



B. PANORAMA DE LA ENSENANZA

Muchos factores influyen en ia formacidén de un profesionista, desde las
aptitudes y actitudes de una persona, su formacion académica hasta el contexto
social y econdémico en el que se desarrolle, “produccion conceptual, formacion
academica y contexto social se constituyen en una relacion indisoluble y nodal™®.
Todos estos elementos logran un conjunto inseparable, en este apartado hablaremos
de como la ensefianza es parte primordial en esta totalidad.

Tomemos como punto de partida el objetivo que tiene una de las mas
importantes casas de ensefianza del pais: “la UNAM es una institucion cuya mision
es formar profesionales con conocimientos y habilidades adecuados para responder
a las demandas del crecimiento econdmico de la nacion, caracterizado por la
incorporaciéon y adaptacion de procesos tecnologicos del exterior, de acuerdo
con ias condiciones que tiene su articulacion con el bloque econdémico en el que
esta inserto el pais””. Como podemos ver una universidad no sdlo tiene la finalidad
de dar conocimientos técnicos, es decir especificos de alguna disciplina sino que
es importante también dar una formacion critico-social que le permita al egresado
la comprension del papel que juega su profesion en el contexto social amplio v,
por lo tanto, del que juega él, como profesionista, como sujeto social parte
constitutiva del tejido social.

El concepto de pensamiento critico, como parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje se propone hacer que el estudiante sea conciente, piense no solamente
en lo que aprende sino en cémo lo aprende; se trata de una metodologia basada en
el “enseflar a pensar” por lo tanto debe ser algo planeado con determinadas
estrategias de ensefianza.

Esta concepcion proviene de la corriente llamada cognoscitivismo, ésta es
resultado de la conjuncion de diferentes acercamientos psicoldgicos y de
disciplinas afines: la linguistica, la inteligencia artificial, la epistemologia son
algunas de ellas. Aunque tienen distinta procedencia, todas comparten el propdsito
de estudiar, analizar y comprender los procesos mentales,

26. Aficia de Alba.  Currfculum. crisis, mito p perspectivas.  UNAM. México, 1991 p.24
27, Futuros de la Universidad: UNAM 2025, UNAM, México, 1996, p.119

Formacian acsd:laonca , Rrmactin profos:onai



- FOrmacion aradémed y formacon profesional

Las raices del cognoscitivismo provienen de la corriente gestaltica o
psicologia de la forma (en alemin Gestalttheorie), que enfatiza el papel
trascendental que tienen los procesos perceptuales en la solucion de problemas;
esta teoria de la forma considera que el sujeto no percibe elementos aislados de
un conjunto, sino totalidades como conjuntos oganizados, afirma que no existen
sensaciones aisladas, todo comportamiento es una reaccion de conjunto a unas
“formas” o estructuras susceptibles de transposicién, como lo es una melodia,
cuya comprension es casi global por el oyente. Esta escuela psicologica alemana,
de principios del siglo veinte, nos dice que aprender no consiste en agregar nuevas
huellas y quitar antiguas, sino en cambiar una gestalt por otra, no preguntaban
qué¢ aprendid a hacer el individuo, sino cémo aprendié a percibir la situacion, este
cambio puede darse por medic de una nueva experiencia, la reflexion o el mero
transcurso del tiempo; es una comprension profunda de una situacién bajo un
aspecto gue antes no se veia.

El cognoscitivismo resulta una estrategia ideal para ser aplicada en las
universidades pues fomenta el autoaprendizaje en los alumnos, se trata de que
ellos adquieran las habilidades de biisqueda y empleo eficiente de la informacién
para lograr la autonomia en el aprendizaje, se dice que se trata de aprender a
aprender. Otro punto que se desarrolla es la enseiianza de la creatividad en el
ambiente cducativos y también laboral, por medio de estrategias y técnicas
disefiadas especialmente para ello, donde ¢l fin es fomentar la produccion de
ideas originales y practicas para solucionar situaciones dificiles. Asimismo estan
los programas cuyo proposito es “fomentar las habilidades de andlisis,
razonamicnto inductivo y deductivo, sintesis, solucion de problemas, clasificacion,
pensamiento critico, entre otras™?, [lamados programas para “enseiiar a pensar”,
que preparan al individuo no para adquirir cantidades especificas de conocimiento,
sino para conocer y aprender los mecanismos y procedimientos generales del
pensamiento y razonamiento. Todo esto se resume en el objetivo de la instruccion
en estrategias que resaiten el como pensar en lugar del qué pensar, lograr que ¢l
estudiante tenga las habilidades no solo para buscar conocimientos sino para
producirlos.

Una aproximacion representativa del cognoscitivismo cs la teoria del

28, Cognoscitivising, Antologia de psicologia del aprendizaje. Universidad Pedagdgica Nacional,
México, 1990,
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procesamiento de la informacion, cuyo interés esta en “estudiar las maneras en
que los sujetos incorporan, transforman, reducen, almacenan, recuperan y utilizan
la informacion que reciben™. Otra aproximacion es la teoria del aprendizaje
significativo de David Ausubel, se investiga e! funcionamiento de las estructuras
cognoscitivas de las personas y se determinan los mecanismos para lograr un
aprendizaje significativo en la ensefianza. Y por otro lado la teoria instruccional
de Jerome Bruner, que se enfoca en el valor del aprendizaje por descubirmiento.

Los procesos educativos como parte de {a totalidad social deben tener el
compromiso de tomar en cuenta todos y cada uno de los aspectos interdisciplinarios
que le sirven de marco de referencia. Lo politico, lo econdmico, lo ideologico, lo
cultural, etc. todo influye para determinar un proyecto de estudios. Lenguaje y
cultura son temas especificos que no han sido plenamente incorporados en el
pensamiento curricular que se ha desarrollado en torno a la educacion superior,
“el reconocimiento de una ausencia de utopia social en el momento actual; asi
como la importancia de asumir la necesidad de explicitar un comprormiso pablico
en el marco del pensamiento critico, que se traduce, en otras cuestiones, en la
cxplicitacidon del vinculo entre proyecto educativo y provecte politico social
amplio™®. Es importante pues reflexionar en una educacion superior que propicie
una formacion tedrica solida, una formacion critico social, en la cual se contenga
también el aspecto ideolégico cultural, ademas de una formacion practica vy
tecnologica. Pues la educacion consitutuye el punto de partida de todo el desarrollo
personal y profesional posterior del alumno, a partir de ello el individuo carga
con un conjunto conceptual, sensitivo, intelectual y formal de conocimientos que
forman la relacion con el ejercicio de la profesidon. Asimismo este conjunto
determina la valoracion que la sociedad, cn la cual se desenvuelve, le da a su
trabajo, a su profesion.

La cnsefianza del disefio se encuentra en estrecha relacion con la ensciianza
de las artes; las artes plasticas han sido, y siguen siendo, un medio de expresion v
comunicacion que el ser humano utiliza para manifestarse estética ¢ sensiblemnte
en socicdad. En el disefio, tanto como en las artes plasticas, es tan necesario el
talento como la destreza manual, “pues la mera destreza no deja de ser un gjercicio
retorico, y a la vez toda idea debe ser representada necesariamente por medio de

29, Cognoscitivisma, Antolegia de psicologia del aprendizaje. Universidad Pedagdgica Nacional.

Mexice, F990. .
F0. Aficia de Alba.  Curmiculum: crisis, mito y perspectivas.  UNAM, México, 1991, p.87
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lo plastico™. Esto nos confirma que en la ensefianza del disefio se debe guiar al
alumno tanto tedrica como practicamente. En la actualidad la educacién artistica
no puede pasar por aito tres aspectos fundamentales que representen
poderosamente lo que se ensefia y cOmo se ensefia en esta rama del conocimiento
humano: los cambios en la naturaleza de las artes, los cambios y avances en
psicologia y pedagogia, y el efecto de los valores y creencias en la sociedad (Juan
Acha).

En esta relacion del disefio con cuestiones artisticas encontramos a uno de
los centros pedagogicos de disefio grifico mas relevantes desde la posguerra
curopea la Escuela de Disefio de Basilea, Suiza. Hasta hace poco la formacion
profesional del disefiador grafico en la escuela de Basilea se fundamentaba, en
las intenciones pedagégicas articuladas en el programa del curso basico, que se
formo con la ensefianza de los elementos visuales basicos y las técnicas de la
representacion visual, en ese tiempo la trascendencia ideologica de la escuela en
la sociedad fue notable; fueron los afios en que la comunicacién grafica aun se
entendia fundamentalmente como una configuracion de imagenes cuya funcién
principal estaba en la exhibicion de su calidad estética. Las hipotesis pedagogicas
de la escuela llevaban a considerar lo formal como ¢l propio contentdo de una
imagen. Las agencias de publicidad no incidian tanto en el ambito de la
comunicacién visual entonces, por lo que la imagen no tenia que responder a
exigencias comunicacionales tan precisas como hoy.

En México, desde un punto de vista general las escuelas que imparten
académicamente el diseno grafico a nivel licenciatura tienen como finalidad
“formar profesionales capaces de forular y organizar estrategias de comunicacion
visual, relacionadas directamente con los procesos de produccion para la
sistematizacion de mensajes por medios graficos, asi como su instrumentacion
en ¢l proceso de la transmision de ideas”™2.

En nuestro pais el disefio grafico no es una disciplina nueva y, si tomamos
en cuenta como su antecedente mas cercano las artes plasticas, tampoco la
ensefianza lo ¢s, pues yaen 1781 se habia fundado la Academia de San Carlos de
la Nueva Espaiia donde tenian como uno de sus primordiales objetivos la educacion

31. la formacion def artista.  Cafcografia Nacional Magrid, 1989, p.5
J2. CIELS, Comitd de Arquitectura, Disedo y Urbanismo. L@ ensefdanza del aisefio grifico en México.

CONPES. México, D.F., 2000, p.14
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artistica y visual, En el primer tercio del siglo XX aparecieron las escuelas de
disefio grafico con el objetivo de implementar los procesos de produccion moderna
con los requerimientos estéticos de la sociedad y de sus sistemas simbdlicos. Se
adoptan entonces multiples lenguajes que incluso hasta hoy forman parte de los
medios de comunicacion.

El programa de estudios titulado Cursos Nocturnos de Carteles y Letras
para Obreros, dedicado a los trabajadores de 1a Escuela Nacional de Artes Plasticas,
propuesto por el entonces director en 1929 Diego Rivera, es el antecedente mas
claro de cursos de disefio que encontramos en nuestro pais. En 1939, la
Universidad Nacional Auténoma de México establecié los cursos de Arte
Publicitario y en 1958 se le entrega ya a los egresados un diploma. Un afio mas
tarde se establecio la carrera de Dibujante Publicitario a nivel técnico en esta
misma escuela, este programa se transforma en 1968 en la Licenciatura en Dibujo
Publicitario. Ese mismo afio se creé la Licenciatura de Disefio Grafico en la
Universidad Iberoamericana {UIA), cuyo crecimiento fue significativo en la década
de los setenta v de verdadera expansion en la década siguiente.

En la UNAM la carrera de Dibujante Publicitario evolucion6 también
rapidamente, con la ensefianza institucionalizada y reconocida socialmente como
elemento de los diversos procesos de produccidn y desarrollo econdmico, social
y cultural, se transformd mds tarde en las licenciaturas de Disefio Gréafico y
Comunicacion Grafica. La primera fue creada en 1973 y el plan de estudios fue
aprobado el 7 de mayo de 1974, sus antecedentes fueron las asignaturas de
Experimentacion Visual e Investigacion Visual (“Disefio Grafico™} de la
licenciatura en Artes Visuales en su plan de estudios aprobado en 1970.

En el afio de 1974 se funda la Universidad Auténema Metropolitana (UAM)
y dentro de su estructura, crea la Division de Ciencias y Artes para el Diseiio,
ofertando las licenciaturas en Arquitectura, Disefie de la Comunicacidn Grafica
y Disefio Industrial, dentro de un moedelo departamental que ha prevalecido hasta

ahora.

La Universidad de las Américas, abrié en 1970 la carrera de Artes Liberales.
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En 1978, iniciaron las licenciaturas de Artes Graficas, Fotografia y Disefio de
Interiores. Por otro lado, nacid en la Universidad Anahuac el mismo afio, la
Licenciatura de Disefio Grafico. Para 1980, la Universidad Iberoamericana de
Puebla reproduce el programa de la Andhuac. La Universidad Andhuac Sur, al
igual que la Simén Bolivar abrieron la carrera de Disefio Grafico en 1981; la
Universidad Intercontinental en 1984, la del Valle de México en sus campus San
Rafael y Tlalpan, en 1987.

La Escuela Nacional de Estudios Profesionales Acatlan (ENEP) de la
UNAM, inauguro la misma licenciatura en 1988, entonces la UIA en sus campus
Torredn y Ledn también abrieron la licenciatura en Diseflo Grafico.

La Universtdad Tecnologica Americana en 1991 imparti la licenciatura
de Diseno Grafico, Textil ¢ Industrial, que en 1992 se enfoca solamente a la
primer érea, consolidandose en 1993 como Licenciatura de Disefio Grafico.

Los objetivos de todas estas universidades estan fundamentados en las
demandas de desarrollo social de nuestro pais que requieren primordialmente de
una atinada emisidn de mensajes graficos, que a través de los medios de
comunicacién como ya dijimos, inciden activamente en la conducta humana, por
su poder de organizacion y regularizacion de la comunicacién visual y por su
contenido atractivamente estético.

La Universidad Autdonoma de Ciudad Judrez no esta fuera de este contexto,
en 1991 realizé un estudio el cual hacia énfasis en el sector productive, la indus-
tria maquiladora, la pequefia y mediana industria, el comercio y diferentes
empresas de servicios, dicho estudio incluia encuestas llevadas a cabo en una
muestra de diez preparatorias de la civdad. Esta investigacion proporcioné los
datos que hacian al contexto social y econdmico éptimo para la oferta de la
Licenciatura en Disefio Grafico, cuyos objetivos fueron desde un principio re-
sponder a la demanda de una comunicacién visual exitosa como proceso creativo,
funcional y estético que requiere una ciudad industrializada y en constante
crecimiento, dicho estudio animé a la UACJ a abrir en 1992 la Licenciatura en

Disefio Grafico.
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Como ya mencionamos anteriormente, en la constitucion profesional de
todo disefiador grafico inflayen muchos aspectos, hemos mencionado que un
curriculum universitario debera tomar en cuenta parametros como el contexto
econdmico, social, cultural, etc. para ser conformado; respecto a uno de los mas
importantes, base de su conocimiento, ¢s decir la ensefianza podemos decir que,
independientemente del lugar o la universidad en donde se imparta esta carrera,
habra de existir un plan de estudios que contenga las areas tedricas y practicas
primordiales, un conjunto de nociones generales que puedan ser aplicadas
practicamente en cualquier lugar, es decir un ptan de estudios relativamente uni-
versal; un grupo de conocimientos que cualquier estudiante de licenciatura tenga
que adquirir durante su estancia en la universidad y que le signifiquen una
estructura para convertirse en esa persona que se dedica a generar comunicaciones
0 mensajes visuales de manera ordenada y atractiva.

Hablamos del mundo de informacion que se recibe a través del grupo de
asignaturas o materias que conforman la reticula de la licenciatura la cual
dividiremes, para su andlisis, en tres partes: una nmicial, una intermedia y una
avanzada esto no significa que en toda universidad que imparta la disciplina del
disefic grafico deban existir forzosamente tres niveles de conocimicnto.

A continuacion se presentan cuatro de los planes de estudio de Universidades
que por su impertancia en el pais en presencia y antigiiedad nos sirven como
referencia para hablar del campo de conocimientos generales de una licenciatura
en disefio grafico y afines.
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Licenciatura en Diserio y Comunicacién Visual

SEMESTRES I, I, I Y IV
(AREA BASICA PARA LAS CINCO ORIENTACIONES)

Arte antiguo
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Dibujo I

Disefio |

Factores humanos para la comunicacion visual [
Fotografia |

Geometria !

Metodologia de la investigacion 1

Técnicas de representacion grafica |

Teoria del arte [

Tipografia I

Arte precelombino

Dibujo II

Disenio 11

Factores humanos para la comunicacion visual 11
Fotografia Il

Geometria 11

Metodologia de la investigacion 1l

Técnicas de representacion grafica [l

Teoria del arte [1

Tipografia Il

Arte de la edad media y renacimiento
Dibujo I1I

Disefio 111

Fotografia Il

Geometria II1

Imagen digial

Técnicas de representacion grafica 111
Técnicas y sistemas de impresion |
Teoria de la imagen 1

Arte barroco y colonial
Dibujo IV
Disefio IV

FOPIicion o ademind ; FOrmaceon profesional
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Fotografia IV

Geometria [V

Imagen digital II

Técnicas de representacion grafica IV
Técnicas y sisternas de impresion [1
Teoria de la imagen II

SEMESTRES V, VI, VIl y VIII (NIVEL PROFESIONAL ESPECIALIZADO)
ORIENTACIONES:

1. AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

2. DISENO EDITORIAL

3. FOTOGRAFIA

4. ILUSTRACION

5. SIMBOLOGIA Y DISENO EN SOPORTES TRIDIMENSIONALES

Orientacion en Audiovisual y Multimedia

Arte del siglo X1X al XX Arte contemporineo

Animacion i Animacion 11

Animacion digital 1 Animacion digital Il

Direccion de arie | Direccion de arte 11

Economia, administracidn y mercadotecnia [ Ecenomia, administracién y mercadotecnia 1
Multimedia [ Multimedia I

Produccién sudiovisual | Produccién audiovisual 1

Teorja e historia de los sistemas audiovisuales | Teoria ¢ historia de los sistemas audiovisuales 11
Optativa A | Optativa A 1l

Optativa B | Optatva B [

Gestion de la actividad profesional [ Gestion de la actividad profesionat 11
Direccion de arte 111 Direccion de arte 1V

Medios de comunicacién 1 Medios de comunicacion 11

Multimedia 111 Multimedia IV

Produccion audiovisuai 111 Produccidn audiovisual 1V

Teoria e historia de los sistemas audiovisuales Teoria e historia de los sistemas audiovisuales |1
Optativa C [ Optativa C 11

Opiativa D | Optativa D I

SEMESTRE IX (TODAS LAS ORIENTACIONES)
Anilisis de la profesion en la realidad nacional

Seminario de tesis
Taller integral de investigacion y produccion

29
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Licenciatura en Disefto de la Comunicacion Grdfica

PRIMER NIVEL: TRONCO GENERAL (tres trimestres)
Fundamentos Tedricos del Disefio 1

Cultura y Disefio 1

Introduccion a la Tecnologia

Lenguaje Basico

Métodos Matematicos

Expresion Formal

Fundamentos Teéricos del Disefio H

Cultura y Disefio 1

Tecnologia del Discfio

Sistemas de Disefio

Meétodos Matematicos (Analisis de la Forma)
Técnicas de Expresion

Introduccién a la Computacion

SEGUNDO NIVEL: TRONCO BASICO PROFESIONAL (sicte trimestres)
Iniciacion a la Teoria de la Comunicacion Grafica
Metodologia del Disefio Grafico

Preparacion para la Produccion Gréfica
Aplicacion de Lenguaje Grafico Bésico

Analisis Formal Grafico

Teoria del Diseno 1

Retorica de la Imagen y el Texto

Introduccion a ta Produccion Grafica

Disefio de Mensajes Graficos |

Fotografia |

Tipografia

Teoria del Diseno 1

Espacio y Comunicacion
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TERCER NIVEL: AREAS DE CONCENTRACION (tres trimestres)
Desarrollo Integral de un Diseiio de Comunicacién Gréfica
Desarrollo Integral de un Disefio de Comunicacién Grafica 11
Desarrollo Integral de un Disefio de Comunicacion Gréfica 111

Taller de Planeacion 1
Laboratorio de Planeacion |
Taller de Planeacion I
Laboratorio de Planeacion 11
Taller de Planeacion 111

Laboratorio de Planeacion 11

alis ﬂ—'rw ale K
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Licenciatura en Dtseno “dela Informacion

PRIMER SEMESTRE
Primer idioma 1

Estudio General (Ingenicria)
Representacidn Grafica |
Elementos del Disciio |
Tipografia y texto |

Historia del Diseiio

TERCER SEMESTRE
Primer idioma Il
Segundo idioma 11
Representacion Grafica Il
Imagen Electronica
Elementos del Disefio 111
Logica

Tipografia y texto 11

SEGUNDO SEMESTRE
Segundoidioma

Fundamentos de Fotografia
Geomeftria y Proyecciones
Elementos del Disefio II

Imagen v Color

Arte europeo de la scgunda mitad
del siglo XX

CUARTO SEMESTRE
Segundo idioma Ili
Representacion Grafica 11
Imagen Impresa

Diseiio para la informacion 1
Teoria y metodologia del diseiic
Procesos perceptuales
Semiotica
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QUINTO SEMESTRE

Estudio General (Ciencias)

Fotodisefio |

Iustracién [

Imagen en pantalla I

Disefio para la informacion I1
Fundamentos teodricos de la comunicacion
Historia del disefio de informacion

SEPTIMO SEMESTRE
Ttustracion 11

Imagen impresa 11

Imagen en pantalla It
Diseiio para la interaccion [l
Evaluacion del Disefio
Estética Critica

Narrativa

Servicio Social

NOVENO SEMESTRE

Estudio General (Cicncias Sociales)
Optativa de visualizacion {1
Optativa tecnologica 11

Integracion interdisciplinaria

Tests 11

Servicio Social

OPTATIVAS

Area de Visualizacion I
Fotografia Avanzada I
Visualizacion Tridimensional |
Area de visualizacion 11
Fotografia Avanzada Il
Visualizacion Tridimensional 11

SEXTO SEMESTRE
Estudio General (Negocios)
Fotodisefio 11

Diseno para la interaccion |
Anélisis de Mercados 1
Teoria de la Educacion
Retdrica

OCTAVO SEMESTRE

Estudio General (Humanidades)
Optativa de visualizacion |
Optativa tecnologica [

Disefio para el conocimiento
Tesis 1

Gestion de proyectos de disefio
Practica en el ambito profesional
Servicio Social

Area Tecnologica |

Imagen Digital |

Produccion Editorial 1
Produccion para Video |

Area Tecnolégica Il

Imagen Digital [1

Herramientas multimedia y web

N
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Llcenczatura en Diserio Grafico

1. AREA BASICA

Prerrequisito de inglés

Teoria del disefio

Taller de expresion y composicion escrita |
Dibujo [

Geometria descriptiva |

Introduccién a las artes gréficas

Disefio [

Genealogia de los objetos mexicanos
Metodologia proyectual

Dibujo It

Fotografia 1

Disefio grafico |

Genealogia de los objetos mexicanos [1
Tipografia I

Dibujo 111

Disefio grafico 111

Genealogia de los objetos mexicanos I11
Dibujo grafico

Laboratorio de dibujo grafico

II. AREA MAYOR

Sistemas de impresidn |

Teoria del Diserio 11

Comunicacion y disefio

Disefio grafico [V

Ergonomia de la percepcion
Fotografia Il

Computacion para fotografia de color
Tipografia Il
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Metodologia del disefio grafico
[lustracion [

Diseiio grafico V

Sistemas de impresion I]
Administracion del disefio

Semilogia del disefio grafico

Fotografia II1

Computacion para fotografia grafica
Diseiio grafico VI

Seminario de produccion impresa
Teoria del disefio I

Hustracion I1

Geometria de la forma

Diseiio grafico VI

Produccién industrial y costos

Disciio grafico VIII

Diseno en el desarrollo de nuevos productos
Diseiio grafico IX

Seminario de practica profesional
Genealogia de los objetos mexicanos [V

1. AREA MENOR
SUBSISTEMAS:
1. ARTES VISUALES
2. MATERIAL DIDACTICO
3. DISENO DE ESPACIOS INTERNOS
4. ENVASES Y EMBALAJES
5. DISENO INDUSTRIAL

Subsistema en Artes Visuales
Taller dc artes visuales |
Taller de artes visuales il
Taller de artes visuales 111
Taller de artes visuales 1V
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Taller de sensibilizacién y expresion creativa
Introduccion al estudio del arte

Arte prehispanico

Arte popular en México

IV. INTEGRACION, SERVICIO SOCIAL Y TITULACION
Introduccién al problema del hombre

Introduccién al problema social

Practica profesional y de servicio social

Seminario de proyecto de opcion terminal

Seminario de Titulacion

Ya mencionabamos que un programa de licenciatura de disefio grafico debe
tener ciertas generalidades sin tomar en cuenta la escuela en donde se imparta o
las caracteristicas del contexto, hablamos de los conocimientos que deberd adquirir
cualquier persona que estudie esta disciplina y que le daran el panorama bdsico
de lo que es esta carrera. Es comun encontrar que los conocimientos se reparten
en partes para su adquisicion y esto lo vemos en los cuatro programas anteriores
en donde cada uno divide el campo de conocimiento; tomemos como pardmetro
las tres partes mencionadas anteriormente. Una parte inicial nos muestra que un
programa de disefio grafico debe contener una serie de cursos basicos que dan al
alumno conocimientos sobre los primeros conceptos y técnicas representativas
de su carrera v donde también se verdn elementos fundamentales en las areas de
la cultura, sociedad e investigacion en general, todo a través de materias tedricas
y practicas, algunos ejemplos podrian ser las dreas de teoria de la forma y teoria
de la comunicacion, historia de la cultura y las artes, técnicas de redaccion e
investigacion y en las areas practicas expresion plastica, dibujo, geometria y en
algunos casos algunas técnicas de representacion e impresion, ¢n esta etapa prirnera
se proporciona al alumno de un marco tedrico fundamental y del lenguaje propio
del disefio incluidos también los puntos basicos de los procesos del disefio grafico.

En un nivel intermedio en la carrera se comenzara a ver las asignaturas que
dan al alummno el conocimiento de las diferentes disciplinas que conforman su
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licenciatura, asi como todo el campo interdisciplinario; asi se tienen en esta segunda
parte materias tedricas sobre percepcidn, semidtica, teoria del disefio, ademas de
seguir estudiando la historia del arte y més especificamente la del disefio grafico,
ademds el alumno debera cursar materias que lo lleven a trabajar con medios
especificos como podrian ser la fotografia, la ilustracion, la computacién y otros
que se aplican ya a cada una de las disciplinas en que se divide cl disefio grafico,
disciplinas mencionadas en ¢l capitulo primero de este proyecto, y que en varios
programas suelen llevar el mismo nombre de la carrera, asi mismo se comienzan
a ver areas importantes como {os medios de comunicacién. Una tercer parte de
estos programas de ensefianza se conformara por materias llamadas terminales
que dan al alumno la oportunidad de aplicar lo aprendido a lo targo de las dreas
precedentes, esta parte en muchos casos se divide en diferentes campos de
aplicacion como se puede apreciar en los cuatro programas y estos campos suelen
ser grupos de asignaturas que dan las herramientas para el manejo de una area
especifica del disefio grafico al alumno, en ocasiones se requiere de materias
base y otras optativas para tener mas alternativas de aplicacion profesional. Al
igual que en las primeras dos partes se encuentran materias tedricas, y en esta
altima etapa deberan tratar de la tnvestigacion del campo profesional, cstrategias
de mercado, formacion social y tener claro las caracteristicas para el vinculo con
las materias practicas.

La forma en que un plan de estudios esta estructurado depende de cada
institucion, el modelo académico y los métodos de ensefianza-aprendizaje también,
lo anterior solamente nos da un panorama general de lo que debe incluir un plan
de estudios para esta disciplina, los detalles curriculares, la estructura y las
diferentes formas de organizacidn académica que puede tener una universidad se
veran mas adelante.
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C. AMBITOS PROFESIONALES DEL DISENO GRAFICO

“Que se reconozca la importancia, necesidad, significatividad y autonomia
relativa de una formacién tedrica universitaria, al mismo tiempo que se reconozca
la importancia de asumir ciertos contenidos que provienen del mercado de trabajo,
de la practica profesional, en el proceso de determinacion curricular, asi come,
en Gltima instancia, el reconocimiento de la potencialidad que se encuentra en la
formacion universitaria para coadyuvar a la determinacion de ciertos aspectos de
la practica profesional”. Con esta introduccion dejamos la formacién académica,
tedrica universitaria ya citada y damos paso a la importancia de la practica
profesional como parte vital en la determinacién de un proyecto de estudios.

En los paises que estan en proceso de modernizacion de su planta productiva
es necesario generar mayores oportunidaes de emmpleo que a su vez mejoren la
distribucion del ingreso y eleven la calidad de vida de sus habitantes; estudios en
estos lugares reportan que no es facil lograr el equilibrio entre la relacion oferta-
demanda profesional ya que la dindmica del proceso se hace inestable pues a
veces la economia avanza mas rapidamente que la generacién de recursos humanos
capacitados para sustentarla, o al contrario, como es comun ver en algunas ciudades
de nuestro pais, hay mas gente preparada de la que requiere la economia del lugar
en cuestion,

" Lademanda de trabajo profesional se satisface principalmente con la oferta
de egresados de las instituciones de educacion superior, ya sea ésta a nivel
profesional o de posgrado. En nuestro pais, el desarrollo que han tenido las carreras
profesionales ha sido resultado en su gran mayoria de las demandas y tradiciones
que predominan en el entorno soctal, pero también la necesidad de generar
conocimientos encaminados a encontrar soluciones a importantes problemas
sociales y econdmicos. Los antecedentes de las carreras muestran una creciente
especializacion en la formacién profesional desde la década de los afios veinte;
esto se refleja en la existencia de diferentes planes de estudio para una misma
carrera y en la abundancia de altemnativas de formacién profesional conforme
también a los objetivos particulares de la practica profesional.

33 Aficia de Alba.  Curriculum.: orisis, mito y perspectivas.  LINAM. Méxica, {991 p.74
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A partir de esto es importante centrar la atencion en la relacion de la
educacidn superior con el empleo profesional. Ademads, hoy mas que nunca, en
todo ¢l mundo el empleo profesional, debido al progreso cientifico y tecnologico,
demanda cada vez mas la educacion superior de egresados con nuevas y mayores
habilidades en muchos campos de trabajo.

En 1982, la SEP mostrd un estudio sobre la demanda por profesion para la
década siguiente en México. Se demostrd que en el pais el crecimiento de la
oferta de profesionales esta determinado fundamentalamente por la demanda so-
cial, y apunta que este crecimiento estd condicionado tanto por el flujo de los
niveles educativos precedentes como por el grado de concentracion urbana y el
dinamismo del mercado de trabajo profesional.

El disefio como un area general, es una disciplina ligada directamente con
la industria como ya vimos al principio de este trabajo, porque los procesos de
produccion acelerada provocaron esta evolucion, por su parte el disefio grafico
obtuvo un auge en e! mercado con el progreso de las sociedades capitalistas, la
terciarizacion de la economia y la globalizacion del mercado. Ei diseiio es
“proyectivo y sujeto a prioridades econ6micas y tecnoldgicas™ y por lo tanto en
los diferentes proyectos de estudio de esta disciplina se tiene que tomar en cuenta
el contexto econdmico en el que se desenvuelve la actividad profesional del diseiio.

La evolucién propia del disefio obliga a estudiar como sc inserta el
profesional grafico en el ambito laboral. Esta participacion estd condicionada
por caracteristicas como: “e] desarrolle socio-econémico, las disposiciones del
mercado laboral, las referencias en la innovacién tecnologica, el libre juego de la
oferta y la demanda en cuanto a material de trabajo, los sistemas de articulacion
entre justificaciones formativas y contextos laborales™

Ciudad Juarez cs una regidn en constante crecimiento que cuenta con mas
de un millén de habitantes; la industria maquiladora, que cada vez crece mas, es
uno de los importantes pilares de su economia, el turismo empresarial y tambicn
las empresas particulares de servicios conforman la parte econémica que hacen
del disefio grafico un instrumento basico para la competitividad de ¢stas empresas,

34. Juan Acha. Introduccion & /3 teorid de los diserios, Editorial Trillas. México, 1995 p.57
35, CIEFS, Comité de Arquitectura, Diserdo y Urbanismo. La enseflanza del diserio grifico en Mdxico.
CONPES., México, D.F., 2000, p.33
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la participacion en distintas actividades para promover la utilizacién de productos
y servicios surgié como tarea principal del disefio grafico también en esta ciudad
fronteriza. La concetracidn urbana y el dinamismo del mercado de trabajo hicieron
necesaria, como vimos anteriormente, la apertura de una licenciatura para satisfacer
las demandas de una comunicacién visual promotora e informadora de las
actividades que se realizan en la ciudad.

Al principio de esta investigacion explicamos qué es el discfio grafico y
cuales son las disciplinas que lo componen, asi mismo nos referimos al hecho de
que el disefio de la comunicacion grafica no se dedica s6lo al rea comercial, es
decir no solamente tiene la funcién de “vender” un producto o servicio sino también
se encarga de elaborar mensajes para dar informacion acerca de cualquier hecho
o actividad que no necesariamente hace que el receptor tenga que comprar “algo”.
Existen pues tres areas especificas de aplicacion profesional del disenio grafico:
“el drea comercial, ¢l area social y el area de la docencia ¢ investigacion'™®. Enla
primera el tratamiento de la imagen incide de manera directa en el producto, en
su presentacion tanto como en su promocion, la creacion de simbolos y logotipos,
la comunicacién grafica interna y externa que identifican a una empresa son las
aplicaciones mas recurrentes en esta area, la cual es muy amplia pues las instancias
comerciales que requieren de todos estos servicios graficos son muchas y diversas.
En el drea cultural o social se interactua con los medios masivos de comunicacion
para construir y difundir mensajes graficos que muchas veces tienen relacion con
programas de conciencia colectiva mismos que satisfacen las necesidades
sociopoliticas y culturales del pais y que al mismo tiempo informan, motivan,
instruyen, educan y hacen participativa a una sociedad nacional y universal, esta
area incluye todo campo politico y econdémico por tratarse de la parte que trata de
cualquier aplicacion en donde la sociedad sea ¢l factor determinante. Una tercera
drea de aplicacién profesional de la disciplina en cuestion es la de la docencia,
que muchas veces implica ademas de la educacidn superior, la educacién media
y media superior, el disefiador claro debe tener una capacitacidn en los procesos
de ensefianza-aprendizaje y técnicas didacticas ademas de contar con su
licenciatura, junto con la disciplina encontramos a la investigacion, campo en el
cual no se ha profundizado mucho, pero que tiene sus bases en la apertura de
hace casi treinta afios de la licenciatura y que junto con la docencia intcgran un

36. CIEES, Comitd de Arguitectura, Disefio y Urbanismo. La ensefianza del disedio gréfico en Moxico.
CONPES. México, D.F., 2000, p.20
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grupo que ampliaria la participacion social del disefiador grafico, pues la vinculacion
de la disciplina con el contexto social y viceversa es un factor importante para su
desarrollo.

De esta division pasamos a las actividades que puede realizar un disefiador
grafico: “la produccion, la gestion y la investigacion y docencia™, en la produccion
el profesionista proyecta, realiza y reproduce los mensajes graficos, en la gestoria
participa directamente en los procesos administrativos, mercadotecnia y relaciones
publicas y en la ultima area se involucra en las actividades del estudio y transmision
de los conocimientos de las disciplinas que conforman esta actividad del disefio;
con todo ello se influye en la reproduccién y transmisién de valores culturales, lo
que constituye una importante via para la modificacion de las conductas sociales,
la primordial finalidad del disefio grafico que es influir de alguna manera en ¢l
comportamiento de los receptores.

Algunas universidades han expresado algunas consideraciones sobre la
direccionalidad que puede tener el profesional del disefio grafico de una manera
mas cspecifica, de las que destacan: ¢l gjercicio libre d la profesién, el trabajo
asalariado en el sector privado, cl trabajo asalariado en el sector publico, el trabajo
asalariado para organizaciones civiles ¢ culturales v los contratos remunerados o
donaciones para grupos emergentes.

El perfil del egresado que ¢l Comité de Arquitectura, Disefio y Urbanismo,
de los CIEES resume en su estudio sobre la disciplina del disefio grafico es el de
“un profesiontsta integral, capaz de producir y organizar mensajes de comunicacion
grafica; en su trabajo se articularin los elementos tedricos y practicos del proceso
del disefio para solucionar problemas concretos, desde una perspectiva critica,
social y profesional™.

37 CIEES, Comitd de Arquitectura, Diserio y Urbanismo. La enseffanza del disedo grifica en Meéxico.
CONPES. México, D.F., 2000, p.26
38. Ibid p.33
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A. CurricuLum

Como se ha mencionado anteriormente la educacion es uno de los factores
que determinan gran parte del desarrollo social de un pais, es por esta razoén que
resulta primordial lograr que ella se lleve a cabo de manera racionalizada, organizada
y sosteniendo fines bien definidos, por eso existe lo que llamamos planeacion
educativa el cual es “un proceso que busca prever diversos futuros en relacion
con los procesos educativos, especifica fines, objetivos y metas, permite la
definicién de cursos de accidn y, a partir de éstos determina los recursos y
estrategias mas apropiadas para lograr su realizacién™®. Una planeacion educativa
a nivel universitario abarca areas distintas, desde la académica la cual es de par-
ticular interés en esta investigacion hasta las areas administrativa, fisica y financiera.
Dentro de la planeacion educativa encontramos otro tipo de planeacion: la cur-
ricular.

Existen tantas definiciones de curriculum como autores que se han dado a
esta tarea, sin embargo la mayoria de ellas cuenta con ideas afines, a continuacion
veremos los puntos principales retomados de distintos autores. El curriculo es
basicamente un proyecto de estudios, es un conjunto de estrategias que sirven
para la ensefianza organizada de una materia especifica, en términos generales:
una direccion de la ensefianza. Requiere por supuesto, del andlisis y reflexion
sobre las caracteristicas de un contexto determinado asi como de la persona que
va a recibir la ensefianza, es decir el educando, v de los recursos que se tienen o
deben tener para llevar a cabo esta direccion.

El curriculo esta formado o contiene diferentes partes, la primera es la
materia o profesion la cual va a estar organizada de acuerdo a un método especifico
de ensefanza, estos son los medios y procedimientos, otra parte son el proceso
y las normas de ensefianza-aprendizaje, después tenemos el orden de instruccion
que esta relacionado con lo anterior pero se refiere no tanto a las actividades y jos
materiales que se tienen para la enseflanza, sino los fines, los objetivos; la asignacion
de recursos humanos, materiales, informativos, financieros, temporales y

39. Liarena, Mc Ginn y Alvarez. Mdxico, 1981, p.432

)]

LA



e Aspactos Hdsicos de evatiacidn curricular

organizativos, que se hace de manera tal que se logren los fines y objetivos
planteados. Por supuesto todo este proceso se lleva a cabo dentro de una
institucion educativa la cual también es un segmento incluido en el curriculo; y
una de las partes mas importantes del plan de estudios es la evaluacion, la cual
aberdaremos especificamente mas adelante,

Existen pues diferentes elementos internos del curriculo como son: la
especificacion de contenido, los métodos de ensefianza, la secuencia de instruceion,
los objetivos, la evaluacion, los programas, la relacion maestro-alumno y los
recursos materiales y horarios; asi mismo hay otros elementos que no llamamos
ya internos pero que son igualmente importantes para la definicion del curriculo
como: las necesidades y caracteristicas del contexto y del educando, los medios
y procedimientos para la asignacion de recursos y las caracteristicas del egresado.

Hay que tener en cuenta que el curriculo no es la ensefianza en si, sino la
direccion de la misma y como tal es un proceso complejo que necesita ser
debidamente plancado y estar asi mismo en constante evaluacion. Es comun
encontrar que se manejan los conceptos de programa o plan de estudios como
sindénimos de curriculo, mas estos no son mas que parte del mismo como lo
veremos posteriormente. Asi pues consideraremos al curriculo como una
“conclusion deducida de un proceso dinamico de adaptacién al cambio social y
al sistermna educativo... como resultado del andlisis del contexto, del educando y
de recursos, que también implica la definicidn de objetivos, y especifica medios y
procedimientos para asignar los recursos™

El disefio de programas de estudio, asi como la organizacion del aprendizaje
y el diseno de contenido de ensefianza-aprendizaje son parte constituyente del
curriculo, pero no significa que sea lo inico que se estudia, pues como dijimos
en capitulos anteriores la educacion y su planeacién requiere tomar en cuenta los
efectos sociales, politicos y econdmicos que tendran en ¢l lugar en donde se
vaya a desarrollar, csto es tomar en cuenta los aspectos no internos del curriculo,
recordemos lo que nos dice Alicia de Alba “produccion conceptual, formacion
académica y contexto social se constituyen en una relacion indisolube y nodal™

40, Metodologia del disedo curricular para la edueacion superiror, ANUIES, p.19
41, Aficia de Alba.  Curricufum: crisis, mito y perspectivas. UNAM. Mdxico, 1991, p.24
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De acuerdo a la idea de curriculo que hemos visto es factible pensar que ¢l
impulso ¢ implicacion sociales son la parte mas importante de la estructura del
mismo, pues se estudian los aspectos sociales para darle a ella misma, a la sociedad,
un impulso que, con el tiempo la lleve al desarrollo. Alba habla del curriculum
como “la expresion concreta y organizada de una propuesta politico-educativa
conformada a través de la sintesis de concepciones, intereses, valores, programas
y acciones propugnados por los diversos sectores sociales interesados en
determinar un tipo de educacién especifica de acuerdo al proyecto politico-
social que se sostiene”. Cuando habla de propuesta politico educativa se refiere
a que el proyecto politico-social es el modelo central para el disefio y desarrollo
de cualquier curriculum, la educacion ha intentado responder a las exigencias de
este proyecto a lo largo de la historia de las distintas culturas y pueblos; acerca de
la sintesis de elementos cuiturales como conocimientos, valores, costumbres,
creencias, habitos, nos lleva a comprender que estos elementos se incorporan al
curriculum no solamente a través de sus aspectos formales y estructurales, sino
también por medio de tas relaciones sociales cotidianas, es decir en el plano
practico.

La funcién del curriculum es explicitar la intencién del sistema cducativo
en relacion con el sistema social del cual forma parte, sirve de guia para organizar
las situaciones de aprendizaje y determina los grados de logro de las acciones
educativas institucionalizadas en el sistema escolar. El disefio curricular es pues
una respuesta no solamente educativa, aunque s6lo se llame asi, a un conjunto de
problemas econdmicos, politicos vy sociales.

El campo de la planeacion curricular es pues muy amplio y complejo, tarea
no de sé6lo una persona sino de muchas, especialistas en diferentes arcas, dentro
de lo que seria un curriculum de disefio grafico existen dos campos en los que un
profesionista de esta area podria colaborar para su conocimicnto o
establecimiento, el primero seria la definicidn de los requerimientos disciplinarios
para la formacién de un diseiiador grafico y el segundo la mencion de su campo
profesional.

En la formulacion de un programa de estudios de diseiio grafico ¢s necesario

lade
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tomar en cuenta las particularidades de cada region en donde se aplica éste,
porque uno de los problemas en cuanto a la comprension del curriculum es
comprenderlo solamente con base en las disposiciones oficiales, en los planes y
programas de estudio, en la organizacion de la escuela, etcétera, es decir, en los
aspectos estructurales formales, y esto resulta en estudiantes con una formacion
incompleta.

En el disefio curricular se consideran tradicionalmente tres fuentes principales
de informacion: la disciplina cientifica o el drea especifica de conocimiento, los
estudiantes a quienes esta dirigido ¢l programa y la sociedad. Una forma de
estructurar el curriculo es atendiendo no solamente a los requerimientos del sec-
tor productivo, sino enfatizando en lo que seria una practica profesional
independiente de acuerdo con las necesidades de una region determinada®?,

42 Mariane Sdncher Sofer. Cumiculum... p. 17

58



ASPRCtos HESICOS G€ € v U0 CLrricuiar

B. PLAN DE ESTUDIOS

Como se ha expuesto, el curriculum es el disefio general de la estructura
conceptual, politica y metodolégica de un programa académico, en el que quedan
de manifiesto las conexiones entre los diferentes contenidos de aprendizaje, los
procesos de apropiacion del conocimiento y la pertinencia de la propuesta, en
relacion a un contexto histérico — social y a un ejercicio profesional especifico;
el plan de estudios como derivacion y sintesis operacional del curriculum se
identifica “como la arquitectura minima que se requiere para lograr el perfil de
egreso” . El plan de estudios detalla estructuralmente contenidos, secuencias y
componentes de proceso educativo, teniendo como extremos de ese proceso, ¢l
perfil de egreso como meta y el perfil de ingreso como punto de partida.
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El concepto de perfil de egreso se refiere a la definicion de rasgos,
caracteristicas y competencias profesionales que deberdn observarse cn quiencs
concluyan el plan dc estudios, enunciando de manera mas o menos amplia los
conocimientos, destrezas, habilidades, actitudes y valores que deberan alcanzarse.
En el perfil de egreso es posible observar entremezclados dos tipos de perfiles el
perfil profesional y el perfil institucional.

El perfil profesional presenta aspectos relevantes de las competencias que

distinguen a cada campo profesional, destacando conocimientos, fortalezas
metodologicas, habilidades técnicas y problemas que puede solucionar. En

4.3, Metodologia del disefio curricular para /a educacion superiror, ANUIES, p.19
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funcién de la precision de competencias enunciadas, se pueden distinguir perfiles
generalistas y perfiles especializados; en tanto que el perfil institucional, también
llamado por algunos autores perfil académico, hace alusion a aquellos aspectos
que representan ventajas competitivas y rasgos peculiares de los egresados de
ese programa, que permitira distinguir su desempeiio en los ambitos profesional,
académico y ciudadano.

El perfil de ingreso como componente del plan de estudios, tiene la mision
de describir los antecedentes, caracteristicas, rasgos, habilidades, destrezas,
actitudes y valores que se consideran relevantes en el estudiante, para que tenga
un buen desempefio académico y profesional.

El perfil de ingreso debe tener su anilogo administrativo, en los requisitos
de ingreso y en la estructura y contenido de los procesos y examenes de admision,
en virtud de que se considera condicion sine qua non se puede ingresar al
programa.

-(‘/\ - G"“{‘/'\ /f: (‘\i
P
o wplanmdey
(m)§ »ﬁ\m‘/—* - . r»i §(')
e we'stufdms T B
e 2
by R
Eﬁﬂ 00
Y (2

Los elementos 0 componentes mas relevantes de un plan de estudios son:
Contenidos, su estructura y organizacion
Experiencias de aprendizaje
Modelo académico
Criterios de evaluacion
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Los contenidos de aprendizaje son siempre una seleccion de entre una
mutiplicidad de posiblidades, y son el elemento mas evidente de un plan de estudios,
s¢ presentan organizados por ¢jes, areas, disciplinas, modulos, unidades y temas,
una primera vista permite identificar aquellos conocimientos o campos
disciplinarios que se consideran relevantes para [a formacidn de los profesionales
de un campo, la organizacion por ejes, areas y niveles, permite también apreciar la
estructuracion logica y anticipa la propuesta, metodologica, que toma forma al
detallar las experiencias de aprendizaje mediante la enunciacién del tipo de
asignatura- actividad, sea ésta un curso estructurado de manera tedrica; un taller
con su amplio componente técnico- practico, un laboratorio de experimentacion
y comprobacion de conocimientos, un seminario de desarrollo de criterios y
habilidades heuristicas; o las practicas, clinicas, residencias profesionales y el
servicio social dirigidas a la vinculacion empirica con el entorno.

La organizaci6n de contenidos y las experiencias de aprendizaje evidencian
el grado de cohesion e interdependencia vertical y horizontal de las unidades
curriculares, por ello los programas de estudio o cartas descriptivas de las unidades
curriculares que detallan limites y profundidad de los contenidos, se consideran
documentos esenciales del plan de estudios.

La estructuracion, seriacion y presencia o ausencia de asignaturas
optativas, permiten calificar a un plan de estudios como rigide o flexible, todo
ello conforma el modelo académico, identificable por el abordaje pedagdgico y
metodologico, en este modelo las cargas académicas o créditos de las diversas
unidades o series de unidades curriculares, dosifican el esfuerzo y condicionan
la duracién del proceso formativo.

Un plan de estudios esta completo cuando incorpora los criterios y modelos
de evaluacién y acreditacion, particularmente aquellos relacionados con la
obtencion del grado o certificacion de estudios.

Todo plan de estudios es un mapa conceptual, por ello es suceptible de
expresarse en una representacion grafica, que ilustre contenidos, estructura,
secuencias, niveles, seriacione, ¢jes, tipos de asignatura, valor curricular,carga
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promedio por periodo escolar, nimero total de créditos y duracion propuesta del
plan de estudios, a esta representacidn se le denomina mapa curricular, materigrama,
reticula, etcétera, los formatos més usuales son listados de asignaturas por periodo,
y las que se asemejan a la representacion de flujos de la teoria de sistemas, y la
representacion tipo tabla periddica.

N

(o8]



Aspectos HIsias ae evalidcodn curriculir

C. EvALUACION

“La evaluacion es un medio fundamental para conocer la relevancia social
de los objetivos planteados, el grado de avance con respecto a 10§4mismos, asi
como su eficacia, impacto y eficiencia de las acciones realizadas™

Todo proceso, todo plan de accion lleva implicita la evaluacion, pero una
evaluacidn sistematica, requiere ser explicita, y entenderse como el componente
del proceso que permite apreciar avances y desviaciones, pero su mayor
contribucién radica en que posibilita la toma de decisiones fundadas., Su
contribucién es mayor cuando es integral y permanente.

En el ambito de la educacion, la evaluacion adquiere mitltiples formas y
modidades, cada una se propone contribuir a un aspecto especifico de la actividad
académica, sin embargo es necesario disponer de un modelo holistico que permita
apreciar a la educacidn en su mas amplia dimensién. Pero no por ello se debe
renunciar a evaluar, procesos, componentes y estructuras particulares.

Evaluar quiere decir emitir juicios de valor a propdsite de criterios
especificos como pertinencia, coherencia, eficacia, la razon de sus objetivos, su
grado de cumplimiento y la forma en que han sido alcanzados.

Laevaluacion no es un evento es parte de un proceso integral de planeacion
que tiende puentes entre lo que ha sido, lo que es y lo que se quiere ser.

La Comision Nacional de Evaluacién (CONAEVA) reconoce cinco niveles
de evaluacion: Individual, referida a los alumnos, profesores, y personal
administrativo.

De dependencias, corresponde a la evaluacion de dependencias, unidades
y programas de una institucion.

Institucional, la unidad a evaluar es una universidad o institucion educativa

4. ANUIES, 1984
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completa. Interinstitucional o regional, orientada al estudio de impacto regional o
sectorial. Del sistema, cuando se refiere al comportamiento de las variables macro.

La evaluacion curricular corresponde a las evaluaciones del segundo tipo,
y darespuesta la pregunta de ;qué evaluar?. El jc6mo evaluar? Permite establecer
el alcance de la evaluacion: diagnostica, sumativa o prospectiva. ;Quién evalia?
ofrece dos alternativas: los propios participantes del proceso (autoevaluacion), o
personas distintas a los actores (evaluacion externa).

El problema mayor de la evaluacion es sin embargo el establecimiento de
las variables, indicadores, criterios, y parimetros en un universo de instituciones
con caracteristicas, practicas, historias y desarrollos tan diversos.

La CONAEVA establecid las variables mas significativas para evaluar a
una institucion de educacién superior, muchas de estas variables también son
aplicables a la evaluacion de dependencias o programas académicos, como podra
observarse entre institucidn y dependencia las diferencias son de grado.

Las variables mas significativas de la evaluacién institucional de las funciones
sustantivas son: oferta educativa, planes de estudio, estudiantes y personal
académico en la funcion de docencia; lineas de investigacion, proyectos, planta
de investigadores, resultados de investigacion y vinculacion docencia-investigacion
en la funcién de investigacion; y en la de extension y difusion, se considera:
oferta, programas, personal, publicaciones y medios de comunicacion.

En la evaluacion de programas académicos que realizan los Comités
Interinstitucionales de Evaluacion de la Educacidn Superior (CIEES) algunas
variable se refieren a normatividad, organizacion, planeacion y financiamiento
institucional, pero en lo relativo a las funciones académicas coinciden con fa
CONAEVA al considerar, en sus Marcos de referencia para la evaluacion externa
de programas académicos como variables relevantes: plan de estudios, desarrollo
y resultados, proceso académico, profesores y alumnos, infraestructura académica,
lineas de investigacion, niimero y calidad de los investigadores, vinculacion con
otros sectores, publicaciones y actividaes de extension y difusion del programa.
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Para la evaluacion del curriculum del programa académico los CIEES han
establecido apartados especificos para: la justificacion del programa, y del plan
de estudios, este (iltimo desglosado en disefio curricular, revision curricular, perfiles
de ingreso y egreso y programas de estudio.

Para evaluar el componente curricular denorminado Justificacién del programa
se ha recurrido a parametros de tipo cualitativo de presencia, ausencia; suficiencia
¢ insuficiencia para dar respuesta las siguientes preguntas: jexiste un estudio del
desarrollo de la profesion nacional y regional?, ;se han considerado las demandas
de los sectores empleadores?, ;se ha consultado a organismos y asociaciones
profesionales?, ;se considera la opinion de los egresados, el avance cientifico
tecnologico y las caracteristicas presentes y futuras del entorno?.

Del plan de estudios se considera: vigencia, ultima revision y adecuacion,
estructura general, niimero de créditos, materias, optativas y de especializacion,
presencia de troncos comunes y duracion estimada, aqui los indicadores son de
tipo descriptivo.

Sobre las variables de disefio y revision curricular los parametros también
son cualitativos, como: jexiste una mectodologia para el disefio y evaluacion
curricular?; ;participan académicos y representantes de los sectores emplcadores
en el disefio y evaluacion curricular? jexisten criterios para determinar, sertaciones,
ejes y créditos para cada unidad curricular? la organizacion es ;modular, lineal o
flexible? ;existe normatividad que regule las modificaciones y adecuaciones
curriculares?, etcétera.

Las variables referidas al perfil de ingreso se centran en claridad,
especificidad y nivel de vinculacion con las politicas, criterios y examenes de
ingreso al programa,

El perfil de egreso, recibe una atencion especial no solo en sus componentes
descriptivos; sino también en los estudios de egresados, del mercado de trabajo,
de las practicas profesionales dominantes y emergentes, de la incorporacion de
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nuevas tecnologias y paradigmas aplicables en ese campo profesional.

Los programas de estudio reciben también una amplia revision a partir de
variables asociadas a la estructura y relevancia del conocimiento, de las
experiencias de aprendizaje, al uso de medios y recursos didéacticos, a las técnicas
de ensefiaza, a la bibliografia y a los criterios ¢ instrumentos de evaluacion.

En lo referente al profesorado las variables comprenden una amplia gama
de variables cualitativas y cuantitativas como: proporcion de alumnos por profesor
de tiempo completo, grados y areas de especializacién del profesorado, carga
académica, distribucion de las actividades académicas del profesorado, sistemas
de evaluacién del desempefio docente, estimulos, apoyos y productividad del
profesorado.

En la evaluacion de un programa académico, los resultados son variables
muy revelantes, particularmente: eficiencia terminal, indice de desercién, y tasa
de egresados que se incorporan al mercado laboral profesional en el area de su
formacién.

Otros aspectos que son susceptibles de evaluar son la suficiencia de la
infraestructura y equipamiento académico para posibilitar las actividades de
aprendizaje de los alumnos del programa.

Finalmente ningin programa esta cabalmente evaluadogino se contemplan:
normatividad, gestidn académica y estructura administrativa.

45 Marco de referencla pard fe evaluacidn, Comité de Ciencias Agropecuarias, CIEES, SEP-CONPES.
México, 1994, p.48
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I Andlisis de la Licencatura en Disefip Grdfico oo 7 UALT

A. RESTROSPECTIVA DEL PROGRAMA DE
Diseno GrRAFICO DE LA UACT

En 1991 la Universidad Auténoma de Ciudad Juarez realizd un estudio en

la localidad cuya finalidad era saber si en esta ciudad seria pertinente ofrecer la
disciplina del disefio grafico de manera profesional, a nivel licenciatura. Esta
investigacion estuvo dirigida nimero uno hacia el sector productivo: la industria
maquiladora, la pequefia y mediana industria y el comercio junto con diversas
empresas de servicios, y nimero dos hacia la comunidad preparatoriana; de am-
bos grupos se tomaron muestras para aplicar los instrumentos de medicion. Este
estudio abarcaba diversas cuestiones; a las personas en el ambito laboral se les
pregunto si en su lugar de trabajo habia necesidades de difusion grafica, es decir
de informacién y comunicacion de sus actividades tanto internas como externas,
y que si creian que esta labor deberia de estar asesorada profesionalmente. Una
parte de la encuesta mencionaba diversos productos ya especificos del disefio
grafico y el encuestado debia sefialar cual o cuales de ellos podrian ser efectivos
para el desarrollo de suempresa. Enlas encuestas realizadas hacia los estudiantes
candidatos a una educacién superior los reactivos querian obtener informacion
acerca de si las diversas actividades que desarrolla un disefiador grafico eran del
interés del encuestado, esta encuesta incluyd preguntas acerca de la inventiva, la
observacion, la comunicacion, la creatividad, el dibujo y la fotografia sélo por
mencionar algunas.

El resultado de este estudio proporciond los datos que denotaron a Ciudad
Juarez como un contexto social y economico dptimo para la oferta de la
Licenciatura en Disefio Grafico. Los objetivos fueron, desde entonces, crear una
carrera que respondiera a la demanda de comunicacidén visual exitosa sicndo un
proceso creativo, funcional y estético, tarea que una ciudad industrializada y en
constante crecimiento requiere; dicho estudio llevé pues a la Universidad Auténoma
de Ciudad Juarez a abrir en engro de 1992 la Licenciatura en Disefio Grafico.

La licenciatura comenzd con un programa de tipo lineal, nueve semestres
conformados en tres partes formaban el total de la reticula de materias. Dichas

67



Andlisis de la Licenciatura en Disedo Grafico de lz UACT

.

partes eran las siguientes:

t@@& basice

Donde el alumno cursaba las materias basicas relacionadas
con el dibujo natural y técnico, los fundamentos del disefio
bi y tridimensional, los primeros medios de impresion asi
como materias base dentro del desarrollo profesional como
metodologia de la investigacion y también materias con
temas de relacion interdisciplinaria con el disefio grafico
como la teoria de la comunicacion. Este periodo asi como
los dos sigutentes tenia como duracidn tres semestres.
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En estaetapa de los siguientes tres semeses ¢l alumno entraba
ya en las especializaciones del disefio, las materias [lamadas
disefio grafico eran el eje central de las demas a partir de
aqui el alumno entraba al campo del disefio grafico de lleno
con materias como ilustracion, fotografia, semiotica e
historia del arte y del disefio.
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Como su nombre lo dice esta (ltima etapa, de tres semestres
también, era el tiempo donde el alumno consolidaba sus
conocimientos de disciio grafico, viendo no solo disciplinas
especificas del mismo sino también la manera de
administrarlo y llevarlo a la realidad profesional.

Pero este plan, del cual vemos la reticula completa en la siguiente pagina

como cualquier plan de estudios debié ser evaluado para su mejoramiento; asi en
1997, después de varias propuestas sc hizo ¢l cambio al plan actual un plan por
niveles, un plan que proponia no ser lineal.
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El plan actual de la carrera de diseo grafico de la UAC]J, del cual vemos ia
reticula de materias en la pagina anterior nos habla de una nueva organizacion,
con la caracteristica de que se siguen teniendo tres partes:

nivei prmmpﬂ@m

Donde el alumno sigue cursando al igual que en el plan 1992
materias basicas relacionadas con el dibujo natural y técnico
como en las asignaturas de expresion plastica y geometria,
los fundamentos del disefio bi y tridimensional, dentro del
disefio comienza con la primera asignatura de la columna
vertebral del programa: disefio grafico; ve los primeros
medios de impresion asi como materias base dentro del
desarrollo profesional ahora bajo el nombre de técnicas de
investigacion documental y lectura y redaccion. La teoria
relacionada con el disefio comienza a abordarse ahora desde
este primer nivel. Este periodo propone una duracion de
tres semestres, cabe mencionar que el tipo de sistema que
adopté la UAC]J (departamental) tiene como opcidn que €l
alumno escoja cuantas y cuales materias puede tomar por
periodo, los periodos siguen siendo semestrales. “El nivel
principiante es un conjunto de materias que refuerzan una
area basica y se enfoca a desarrollar la creatividad,
habilidades y destrezas de los estudiantes. [Esta area se
comparte con las licenciaturas en Disefio de Interiores y la
de Arquitectura en algunas materias™*. En agosto del 2000
se abrio la Licenciatura en Disefio Industrial y ésta comparte
también algunas de las materias basicas como Diseiio y
Expresion Plastica; dado que la UAC] tiene el mencionado
sistemna departamental el alumno comparte clases con otros
compaifieros que toman la clase del mismo departamento
aunque la carrera sea distinta. El nivel principiante consta
de 21 matcrias obligatorias que equivalen a 134 créditos.

46. Plan de Fstudios dal Programa de Licenciatura en Disedo Grdfico. YACT / TADA / Departamento de Diserio.
Civdad Judrez, 1999, Presentacidn def Plan de Fstudios de 13 Licenciatura en Xsefio Grafico.
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Esta parte del plan 1997 sugiere una duracion de cuatro
periodos semestrales a diferencia del nivel medio del pian
anterior de tres semestres; el alumno entra de lleno en las
materias especificas del disefio grafico, las asignaturas
denominadas con el mismo nombre de la disciplina siguen
siendo el eje central de las demas; la ilustracion, la fotografia
y sobre todo la semibtica y los antecedentes del disefio
gréfico parecen tener un mayor ¢nfasis en este nuevo
programa. Las llamadas en el anterior programa técnicas
de impresidn ahora se imparten bajo el nombre de
produccion grafica y produccion editorial. Este periodo en
el plan actual consta o sugiere una duracion de dos semestres,
al alumno sigue cursando las asignaturas que le llevan al
conocimiento y aplicacién del disenio grafico. “El nivel
intermedio se considera como una drea profesional basica
enfocada a formar rasgos del perfil del disefiador grafico,
donde se destaca el énfasis en habilidades, conocimientos y
actitudes que dan identidad al disefador™. Este nivel estd
integrado por 24 materias obligatorias que suman 156
créditos.
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Este tiltimo nivel estd compuesto de las materias terminales
que debe dar al alumno la consolidacién del conocimiento
por medio de la aplicacion del mismo en seminarios y
talleres, asi mismo ¢l alumno contina con materias que lo
deben vincular al campo profesional. En esta etapa se
encuentran los tres grupos de materias electivas de acuerdo

72



Andlisis de 13 Licenciaturd en Dhisefio Grafice de e A0}

a las tres opciones de drea terminal que el alumno escoja:
Tlustracion, [dentidad Grafica o Multimedia. “Las materias que
integran el nivel avanzado tienen un caracter aplicativo y de
autodesarrollo, que contextualizan el quehacer del disefiador y
consolida las habilidades y capacidades desarrolladas a 1o largo
del proceso formativo™®. Este ultimo nivel esta integrado por 9
materias obligatorias con un total de 68 créditos y por las materias
electivas que corresponden a 18 créditos.

El plan de estudios que estamos describiendo tiene diferentes tipos de
asignaturas: materias obligatorias, que carresponden a asignaturas que integran
los tres niveles del plan de estudios y corresponden a un total de 54 materias
equivalentes a 358 créditos. Materias optativas que tienen como finalidad promover
el autodesarrollo del alumno y que se sugiere, en el mismo plan de estudios, se
cursen durante el tiempo que el alumno cursa el nivel intermedio donde el alumno
debe ser capaz de enfocarse en areas de conocimiento que mas sean de su agrado
dentro de la disciplina, aunque por su caricter opcional pueden no formar parte
del contenido programatico del disefio grafico sino de cualquier otro programa
que oferte ia Universidad y que cubra los requisitos de materia opcional para esta
area; el alumno cursara materias relacionadas con el arte, el disefio, la tecnologia,
humanidades y ciencias del entorno; con este bloque de materias el alumno debera
cubrir un total de 24 créditos. Finalmente las materias electivas, que acentian las
areas terminales de la licenciatura, para que el alumno que esté proximo a egresar
tenga una preparacién un poco mas especializada para el ejercicio de la profesion.
Con este grupo de materias deben cubrirse 18 créditos.

“Responder a las instancias institucionales, sociales v econémicas de la
region, formando profesionales capaces de dar solucién a problemas de
comunicacion grafica, a través del conocimiento teérico y de la practica de las
herramientas de la tecnologia para el disefio. Asimismo, integrar al futuro
disefiador grafico en el contexto social donde se desempefia con un plan de estudios
actualizado que ademas le brinde una conciencia ética™, es el objetivo principal
de la Licenciatura cn Diseiio Grafico que ofrece la UACJ. Los objetivos
particulares nos hablan de la capacidad cognoscitiva y de razonamiento y de la

48. fhid.
49. Plan de Estudios del Programa de Licenciztura en Disefio Grifico, op. ot., Objetivos del Programa de 13

Licenciaturs en Diserio Grifico.
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maduracion para la toma de decisiones que el almuno debera adquirir a medida
quc va avanzando en sus estudios. El desarrollo de las habilidades, destrezas y
sensibilidad en la etapa incial; el conocimiento, actitud y creatividad que en la
etapa intermedia se deben adquirir y 1a reafirmacion y autodesarrollo del estudiante
consolidando las habilidades y capacidades adquiridas ya en la etapa avanzada
son otras de las finalidades que ¢l plan de estudios proyecta.

La UAC] a través del Instituto de Arquitectura, Disefio y Arte establece
también una vision referente a la Licenciatura: “los adelantos tecnoldgicos van
marcando las pautas a seguir en la sociedad actual y claro ejemplo de ¢llo se ha
dado en el sector de las comunicaciones, para afrontar esas necesidades actuales
y futuras se requiere de profesionales que aporten soluciones en todos los niveles.
El disefiador grafico juega un papel determinante en el crecimiento de la regién
ampliando su frontera en un mercado global y ofreciendo los recursos ideales
para que exista una buena interaccion entre el usuario y su medio ambiente™®,

El mismo programa tiene un perfil de ingreso que pide al alumno
“habilidades cognoscitivas, motoras y valores y actitudes™. Nos habla de las
capacidades de observacidn, andlisis, investigacidn, asi como de la facilidad para
el dibujo y diferentes medios expresivos que son recomendables tenga el alumno
de primer ingreso; también se refiere a la facilidad para las relaciones humanas y
buena disposicion para el trabajo en equipe con una actitud innovadora.

De la misma manera cuenta con un perfil de egreso: “el egresado del
programa de Licenciatura en Disefio Grifico esta capacitado para solucionar
problemas de comunicacion grifica en los contextos comercial, corporativo ¢
institucional, organizando y proyectando desde la informacién hasta su aplicacién
en una identidad grafica con mensajes visuales en forma de cartel, sefial, logotipo,
etcétera. Diseiia envases, embalajes y puntos de venta, asi como también una
gran variedad de productos editoriales. Colabora activamente con conceptos
graficos en campaiias de publicidad”®. Esta descripcion incluye también algo
llamado perfil académico donde se habla de los tres nivcles en los que esta dividido
¢l programa. Cada una de las cuestiones que aqui se describen tendran su analisis
en la tercera parte de este capitulo en donde sc hace la evaluacion.

30. Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disefia Grafico, op. ot., Vision def Programa de 1a Licenciatura

en Disedio Grdfico.
51, Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disedio Grifica, op. oit., Perfif d¢ ingreso.
52. Plan de Estudios def Programa de Licenciatura en Diserdo Grifico, op. cit., Perfil de egreso.
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Existen diferentes formas de titularse de este programa de disefio grafico:

-Por titulacién automatica al obtener un promedio general de 9.0 la cual es
una opcion que se aprobd en el Reglamento de Titulacidn de la UAC.

-Elaborando una tesis profesional y presentando el examen profesional.

-Tomando un curso de sustitucion de tesis con aprobacién del mismo por
medio de una exposicion final y un grupo de sinodales.

-Cursando materias de posgrado que sean afines a la licenciatura en
insituciones nacionales o internacionales, con un porcentaje del 60% de los créditos
del total del posgrado.

Estas son las maneras extracurriculares que ofrece la UAC]J para la
titulacion, pero desde que la carrera se abri6 tenia el objetivo de ofrecer la titulacién
intracurricular por medio de un trabajo realizado en los dos semestres de Seminario
de Tesis; en el programa actual se elabora un trabajo de tesis profesional dentro
de las materias de Seminario de Tesis y Taller Integral de Disefio Grafico que le
permite al alumno titularse al tiempo que termina los créditos necesarios para
compietar la licenciatura.

La UAC]J cuenta con un Programa de Seguimiento de Egresados, cada afio
se aplica un instrumento a los alumnos que salen de esta institucion; en el padrén
de egreso de 1998 las encuestas relativas al Instituto de Arquitectura, Disefto y
Arte nos dan resultados en donde podemos apreciar cuestiones relevantes sobre el
plan de estudios tales como:

. Como es el plan de estudios de la carrera que cursaste? 47% lo califico
como suficiente y un 5% como excelente, a un 21% le parece que el programa es
insuficiente (cabe mencionar que existen 4 niveles de calificacion: pésimo,
insuficiente, suficiente y excelente) otra pregunta acerca del plan es jcuenta con
una buena formacion tedrica?, el 53% de los entrevistados dijeron que esta
formacion era suficiente; respecto a la formacion metodologica 53% la calificaron
de suficiente, de la formacion practica el 52% sefialé el mismo nivel (suficiente),
pero en este caso hubo calificaciones de pésimo y al igual que las dos preguntas
anteriores hubo un 21% de los egresados que califico cstas tres dreas como
insuficientes. El estudio revelo también que solo 32% del alumnado encuestado
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cree que los laboratorios y talleres dentro de la carrera son suficientes, el 47% los
calificé de insuficientes, sélo un 5% calificd como excelentes los laboratorios.
Otros aspectos relevantes dentro de este instrumento son las opiniones del alumno
acerca de la actualizacion de los contenidos, donde 53% dice que es suficiente y la
vinculacion con el mercado de trabajo donde el 37% cree que esta vinculacion es
pésima, el 32% la cree insuficiente y sdlo un 16% suficiente, 11% de los alumnos
prefirieron no opinar y el resto considera esta vinculacion excelente, de las
puntuaciones mas altas fue en el aspecto de aulas y mobiliario, casi un 64% opiné
que éstos eran suficientes®.

En el anexo nimero dos de este trabajo se encuentran algunas de las graficas
donde se ilustran estos porcentajes, junto con la parte principal donde encentraremos
todas y cada una de las preguntas y respuestas de este padrén de egreso. Se
preseran dos casos: el semestre 98-11 donde hubo un total de 19 egresados y
donde se hizo el primer padron completo con todas las preguntas que hoy se siguen
aplicando; y el tltimo semestre encuestado el del 2000-I1 con 20 egresados.

En este Gltimo padrén realizado la pregunta de ¢cémo es el plan de estudios
de la carrera fue contestada en los siguientes porcentajes 50% lo califico como
sufictente y un 15% como excelente, 20% no opind y el 15% restante lo considera
insuficiente o pésimo, en la formacién tedrica, el porcentaje subid respecto al 98
pues el 65% de los entrevistados dijeron que esta formacion era suficiente aunque
si hubo calificaciones de pésima; respecto a la formacién metodologica el porcentaje
solo subié un 2% respecto al padron antes mencionado en la calificacion de
suficiente, un 20% opind que esta formacion metodoldgica cra insuficiente; de la
formacion practica el 60% sefialo el nivel suficiente, y un 10% como insuficiente,
el resto lo califico como excelente sin contar a un 5% que prefind no opinar, En
este Gltimo semestre del 2000 los estudiantes egresados calificaron los laboratorios
y talteres en el nivel suficiente en un 45% porcentaje que subio con respecto al
primer padron, ya solo el 25% los califico de insuficientes, aunque nadie los califico
como excelentes. Los otros aspectos acerca del programa como la actualizacion
de los contenidos variaron poco, un 55% dice que es suficiente. Aunque en la
vinculacién con el mercado de trabajo ya sélo el 15% cree que es pésima, el 35%
la sigue creyende insuficiente y sélo un 20% suficiente, el resto de tos alumnos no

53 Anexo 1. Programa de seguimiento de egresadps 1998-14, UVAC)
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opinaron, nadie considerd esta vinculacidén excelente; de las puntuaciones mas
altas de nuevo fue en el aspecto de aulas y mobiliario, un 65% opind que éstos
eran suficientes y un 10% excelentes.

Apectos que veremos como cambios drasticos de las generaciones pasadas
a las ultimas seran los aspectos de trabajar mientras estudiaban, datos curiosos
son los siguientes: de la generacion del (ltimo semestre de 1998 un 47% ya
trabajaban cuando entraron a estudiar; de la generacion del dltimo semestre del
2000 sélo un 15%. Pero de la primera generaciéon mencionada un 85% no trabajaban
cuando egresaron es decir sdlo un 15% tenia trabajo ademis de sus estudios y sélo
la mitad de ellos estaban en lugares donde hubiera relacion de su empleo con la
carrera, de la otra generacion un 55% trabajaba cuando egresoé y todos contestaron
que la relacién de su empleo con la carrera era mucha o parcial.

Recapitulando, existen diferentes caracteristicas para que un programa de
licenciatura funcione, el curriculum, que tiene diferentes parametros muestra que
no es suficiente una reticula con asignaturas organizadas para tener éxito en la
formacion del alumno sino que cada una de las partes: la académica, la
administrativa, la material, etcétera, tienen gran injerencia en este proceso. Con
los Gltimos datos nos damos cuenta gue la vinculacidn con el campo profesional
es basica para que un programa tenga éxito. La critica y evaluacion de los aspectos
vistos en este apartado se hara a continuacion punto por punto en ¢l apartado de
Evaluacion educativa del plan de estudios.

54. Anexe 1, Programa de seguimiento de egresados 2000-11, UAC).
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B. DIAGNOSTICO GENERAL DEL CAMPO PROFESIONAL

Ciudad Juarez es conocida como una ciudad con un amplio campo laboral,
su extenso grupo de maquilas hacen de ésta una ciudad industrial, como tal requiere
bastante de la transmisién de informaciones asi como de una comunicacion vi-
sual, mucho de ello necesariamente tienc que ser logrado a través de mensajes
graficos.

El disefiador grifico en Ciudad Judrez tiene como objetivo pues satisfacer
estas necesidades no s6lo de la industria sino de toda la sociedad; mencionamos
anteriormente que un disefiador grafico, no importa cual sea el contexto en ¢l que
se desenvuelva, tiene labores principalmente dentro de dos grandes campos el
comercial y el social o cultural, que incluye demas éareas como la politica,
econdmica, etcétera,

Pero el disefio grafico no se practica en esta ciudad desde que la disciplina
se ofrece como una carrera profesional, antes de esto se practicaba el disefio por
personas la mayoria con conocimientos empiricos, es decir no tuvieron una
preparacion académica sobre esta disciplina. Laspersonas que lo realizaban tenian
algln tipo de relacidn con el disefio ya eran dibujantes, o tipografos, algunos
ilustradores, comunicadores, etcétera; algunos otros tenian estudios dentro de las
artes graficas ralizados fuera de la ciudad, existian incluso desde antes grupos
como los incluidos dentro de los medios masivos de comunicacion que realizaban
las tareas de comunicacion visual para satisfacer las necesidades del mercado.

Estos son los antecedentes del disefio grifico profesional en Ciudad Juarez,
sin embargo la ciudad ha crecido mucho desde entonces y aunque las necesidades
siguen siendo del mismo tipo han aumentado y se han convertido en necesidades
mas diversificadas debido a distintos factores, por ejemplo la migracion. Poblacion
de diferentes entidades de la Repiblica ha sido atraida por esta ciudad debido alo
que ya mencionabamos al principio de este capitulo hay un gran campo laboral,
el disefiador grafico entonces tiene la tarea de enfrentarse a un trabajo en donde
su receptor €s mas variado que antes,
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Factores que han marcado la definicion de las necesidades que satisface el
disefiador grafico en esta ciudad son muchos, tenemos también como ejemplo el
hecho de que Ciudad Juarez es una ciudad muy productiva, buena parte de la
poblacién cuenta con ingresos suficientes que le permiten desarrollar algunas
actividades recreativas y de consumo lo que que implica que los diversos
proveedores de estos servicios requieran de difundirlos y promocionarlos a través
del disefio grafico. Un factor més ¢s la constante interaccién con la vecina ciudad
de El Paso, en el estado de Texas, que entre otras cosas hace del disefio grafico un
area importante para la comunicacion. También tenemos ahora un publico con
mds acceso a informacion por diferentes medios que implica un buen aspecto de
los mismos y sobre todo una funcién exitosa. Estas son algunas de las caracteristicas
que definen la labor del disefiador en Juarez, donde realiza esta labor es lo que
veremos a continuacion,

g
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Hay trabajo para un disefiador en lugares en donde se realizan
casi toda clase de impresos desde las conocidas imprentas con
tipografia, offset, cada dia mas con impresion digital, etcétera,
hasta talleres de serigrafia, y flexografia, incluso mencionaremos
aqui la rotulacion de vinil por computadora. Existen una gran
cantidad de estos sitios en la ciudad y en su mayoria representan
un lugar primordial en donde el diseifiador grafico comienza su
expericncia laboral.
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Tenemos los diversos medios masivos de comunicacion pero
los dos en los que un disefiador tiene mas campo de accidn son
la television (dos canales afiliados a las cadenas televisivas mas
grandces del pais, ademas de uno local y otro en la localidad
vecina) y el periddico (los principales: El Diario de Juarez y El
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Norte). Otro medio de la comunicacion en el cual se
desenvuelve un disefiador grafico es dentro del campo del
disefio de la comunicacion que se transmite via internet, éste
ha estado desarrollandose bastante y es otro campo en donde
s¢ puede aplicar de manera profesional el conocimiento
adquirido.
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Exiten alrededor de nueve o diez agencias grandes en la ciudad,
su tamafio radica no siempre en su infraestructura, ni en el
nimero de empleados que ahi pudieran laborar sino en el tipo
y la cantidad de trabajo que realizan, Es comin también que
estas empresas contraten disefiadores idependientes cuando
requieren de un trabajo especial o simplemente tienen poco
tiempo para satisfacer toda su demanda.
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Casi podemos reconocer que alrededor de la mitad de los
disenadores graficos de la ciudad trabajan o han trabajado por
algin tiempo de manera independiente, en oficina particular
(que muchas veces resultan sus propios lugares de residencia)
al servicio de clientes diversos, algunos de cllos forman parte
también del anterior apartado cuando tiencn su pequciio
despacho de disefio.
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Como ya sabemos un drca que no se ha desarrotlado mucho
sobre la aplicacion profcsional de tos conocimientos del
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disenador grafico es la docencia y la investigacion, aunque en
estos campos no existe mucha referencia, dentro del campo laboral
de un disefiador en esta ciudad incluimos a estas importantes
tareas por ser un campo de accidn en el que Gltimamente algunos
egresados de la carrera se han inscrito; la Universidad misma
ofrece formas para preparar a sus egresados ofreciendo becas
para posgrado y de esta manera contar con mas personal preparado
para aplicarse en este ambito. También encontramos a algunos
egresados laborando no s6lo en la docencia del nivel superior
sino en escuelas de educacién media o media superior con
asignaturas relacionadas con el disefio, especificamente el dibujo.
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Existe un porcentaje de la poblacion egresada de esta licenciatura
que dedica su tiempo a diversas areas en donde no existe cabida
para una gran cantidad de disefiadores o al menos no se ha hecho
conciencia de ello, por ejemplo la comunicacién social, hay
algunos disefiadores trabajando en programas del gobierno mu-
nicipal o algunos dentro del campo informativo y de difusion
cultural dentro de las propias instituciones de educacidn supe-
rior. Otras veces este trabajo de disefio social to realizan los
disefiadores independientes, asi como el trabajo del mismo rubro
que cualquier empresa, organizacién © institucién necesite en
proyectos especificos o por determinado tiempo.

Una vez vistos los lugares mas comunes en donde labora un disefiador grafico
en esta ciuad mencionaremos ahora, de acuerdo a las entrevistas realizadas, cuales
son las principales aptitudes y actitudes que solicitan los cmpleadores de disefio.
Muchas veces va a depender del lugar de donde se pide el trabajo o del tipo de
proyectos que s¢ soliciten pero en general una persona o empresa gue requiere los
servicios de un disenador grafico pide cuestiones muy especificas y que, vale la
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pena comentarlo, lamentablemente no siempre las primeras que piden no son las
basicas o las Ginicas como:

-Programas de computo. En la actualidad es dificil encontrar que el uso de
las computadoras no sea requerido; dentro del disefio las ventajas que proporciona
esta herramienta son significativas. En Ciudad Juarez no existe excepcion, la
persona que contrata a un diseiiador lo primero que pide del mismo es ¢l manejo
de la computadora. La plataforma (PC o Macintosh) va a depender del rubro de la
empresa o incluso del disefiador si es independiente, por ejemplo en el periddico
es usual trabajar con Macintosh, pero en la mayoria de las imprentas todavia se
utiliza PC. Del tipo de software generalmente se pide tener conocimiento sobre
programas para dibujo, para edicion de imagenes y texto, esto claro, también
depende del tipo de trabajo comeo ya lo mencionamos.

-Dibujo. Aunque es una de las primordiales herramientas del disefiador es
una realidad que queda relegada al segundo plano cuando se trata de contratar a
alguien. Esta cuestion es también relativa pues suele suceder que es la primera
caracteristica que alguien solicita cuando de trabajos de ilustracién se trata, no
olvidemos que estamos dando referencias generales.

-Creatividad. Este concepto puede encerrar varios significados, los
empleadores del disefio grafico se refieren a una cualidad propositiva, donde el
disefiador tenga la capacidad no sélo de buscar las respuestas mas innovadoras
para los problemas de la comunicacion visual sino que proponga y decida en
cuanto a ellas. Esta cualidad no esta mencionada en tercer lugar porque sea
menos importante pero definitivamente un reflejo de la realidad es que muchos
prefieren a alguien que sepa idear el trabajo al mismo tiempo que lo realiza y esta
altima parte, que es la que ellos pueden comprobar primero, es lo principal.

-Responsabilidad. 1.o mismo pasa con esta caracteristica que con la ante-
rior: esta implicita y no es menos importante que las demas. Los empleadores
insisten ¢n esta caracteristica sobre todo cuando hablan dc disefiadores
independientes, es facil encontrar que un disefiador no cuente con los elementos
para que todo el proceso esté en sus manos (sobre todo cuando recibe un trabajo
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que requiere ser impreso y entregado asi) por esta y claro otras diversas razones
ilega a entregar sus trabajos fuera del tiempo prometido.

La utilizacién del color y el conocimiento de los procesos de impresion son
otras de las cualidades que requieren las personas que dan trabajo a un disefiador,
es realmente dificil generalizar las caracteristicas que son deseables en alguien
que va a resolver problemas de informacién y comunicacion grafica pues cada
trabajo requiere de diferentes tareas, pero con una vision muy amplia las
mencionadas anteriormente son algunas de ¢llas.

4
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C. EVALUACION EDUCATIVA DEL ACTUAL PLAN DE ESTUDIOS

Hasta esta parte de la presente investigacion hemos hablado de los

pardmetros donde se mueve, dentro de lo académico y lo profesional, la disciplina
del disefio grafico; de igual manera hemos descrito las caracteristicas que como
licenciatura tiene el disefio grafico dentro de la UACJ.

En esta parte dedicaremos nuestro esfuerzo a la evaluacion del programa
de la Universidad Auténoma de Ciudad Juarez, institucion fundada en 1973 y
considerada como la instutucién de educacion superior mas importante en la ciudad
y la segunda dentro de todo el estado de Chihuahua considerando la matricula
atendida (alrededor de 7397 alumnos), las opciones piblicas educativas y el in-
cremento en su demanda dentro del propio estado. De acuerdo a algunas
evaluaciones cxternas se considera que la infraestructura con la que cuenta la
UACIJ es amplia, adecuada y suficiente, tomando come parametro su oferta
educativa actual que consta de cuatro Institutos con 161 aulas para 17 licenciaturas,
3 carreras de profesicnal medio, 9 maestrias y 11 especialidades.

La organizacion de la UACJ especifica que a partir de los institutos,
departamentos y academias (“unidades operativas bésicas de los académicos para
el ejercicio de la docencia, la investigacion y la extension™’) se impulsa y se dan
bases firmes al proceso de departamentalizacion, proceso intciado en el periodo
1994-2000. Anteriormente se tenia un modelo [lamado napoleénico, por escuelas
y facultades; debido a una propuesta de modernizacion se cambio al actual sistema
departamental. Este sistema como su nombre lo obvia esta dividido en
departamentos y uno de sus varios objetivos es lograr la integracion por areas de
conocimiento gencrales, areas que conjunten la ensefianza y la investigacion y no
que se de por grupos aislados como las facultades, otra caracteristica importante
es el ahorro en recursos materiales y humanos al impartir cursos que puedan
servir tanto a una carrera como a otra,

En el caso particular del Instituto de Arquitectura, Disefio y Arte ¢l sistema
departamental no ha logrado implantarse por completo, casos especificos se ven

55 Lay Orgdnica de la Universidad Autdnoma de Cludad Judrez, modificaciones aprobadas en 1995.
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alinicio del semestre en donde diferentes materias basicas (que toman los alumnos
de las diferentes licenciaturas) se ofertan de manera aislada, es el caso especifico
de la carrera de arquitectura donde se abren grupos exclusivos donde se imparten
estas materias y que separa la arquitectura de las demas licenciaturas. Mencionado
atras un objetivo importante es la integracién y conjuncién de la ensefianza y la
investigacion, apenas en agosto del 2000 se abrié un departamento especifico de
investigacion dentro del IADA el cual invita a estudiantes y maestros a integrar
grupos de investigacion, aunque ha sido dificil conjuntarlos pues no existe la cultura
de buisqueda de conocimiento y experimentacidn en este campo, por lo tanto una
vinculacion mas estrecha con otros departamentos, incluso institutos donde ya
existe por aiios esta experiencia seria una forma de impulsar esta actividad.

Regresandonos un poco hay que reconocer que a pesar de que las encuestas
realizadas para la apertura de la Licenciatura objeto de estudio de esta investigacion,
demostraron que Ciudad Juarez es un lugar apto para recibir a los profesionales
del disefio grafico, el curriculum conté realmente con una pobre planeacion de
algunos de los elementos internos y no internos del mismo como: métodos de
ensciianza, relacion maestro-alumno, necesidades y caracteristicas del educando
y sobre todo caracteristicas del contexto y del egresado. Los abjetivos, aunque
claros desde el principio, al buscar formar gente que cubriera de manera funcional,
creativa y estética las necesidades de comunicacion visual de la comumidad, no
contaba con todo el grupo de refuerzos metodologicos necesarios para lograr esta
formacion académica, esto se reflejo en el grupo de problemas que surgieron cuando
hubo que crear un programa diferente y mejor. El plan de estudios detallado de el
Programa de Disefio Gréfico que se cita en este capitulo contienc todas y cada una
de las descripciones de las asignaturas del programa que se redisciio asi como el
avance programatico de la mismas, pero muchas de las descripciones de estos
programas, incluso algunos de los programas, fueron realizados sin una base
metodologica, sin ningiin conocimiento curricular e incluso algunos llegan a la
indefinicion de contenidos, principalmente los de las arcas terminales.

El problema permanece cuando la Universidad no deja claras en su Ley
Organica las tareas de los institutos, departamentos y academias, ni la forma de
integracion de unos con otros, pero sobre todo la regulacion de las operaciones de

[
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las Gitimas. En el Programa de Disefio Grafico existe una academia por cada uno
de los tipos de materias del plan de estudios, asi existe una Academia de Disefio,
con una Subacademia de Disefios Bésicos, una Academia de Teoria, otra de
Tecnologia con Subacademia de Produccion Grafica, existen también las
Acadernias de Arte, de Expresion Plastica y de Cursos Institucionales, esta iltima
es una Academia sumamente grande pues en todos los Institutos se imparten estas
materias,

El trabajo de las Academias esta especificado en el Reglamento de
Academias de la misma universidad, aqui se nombran las obligaciones y
responsabilidades de los miembros de las Academias, sin embargo la regulacion
en el cumplimiento de las mismas es nulo. Cada semestre se entrega un reporte de
cada una de los acuerdos y propuestas a los que llego la academia y una evaluacion
de los integrantes de la misma, sin embargo suelen no notarse los resultados de
ambas. Existen academias que no logran reunirse mas de dos veces por semestre,
se habla de que el problema principal es la falta de tiempo de los profesores del
Instituto, de los aproximadamente 70 profesores que imparten clases en la
licenciatura en disefio grafico sélo 10 son de tiempo completo, los demds son
profesores de asignatura o por honorarios esto implica que la mayoria de ellos
tengan otra actividad ademas de la docencia. Pero uno de las cuestiones mas
graves resultado de esta poca actividad de las academias es la casi nula revision de
programas. El Departamento de Diseiio del IADA habia realizado 1a labor, con
ayuda de algunos de los profesores que imparten clases en el mismo, de redisefiar
elplany recopilar, incluso crear las descripciones y contenidos de cada una de las
asignaturas con el objetivo principal ya mencionado, de cambiar a un plan acorde
al nuevo sistema de la Universidad pero probablemcnte por falta de tiempo o
planeacion algunas decisiones en cambios de asignaturas y contenidos no resultaron
bien logrados; después surgié la cuestion de que se debia registrar el programa
ante la Secretaria de Educacion Pablica y la urgencia de hacerto resulto en algunas
decisiones tomadas sobre, organizacion de las materias y sobre todo el desarrollo
de algunas de ellas en repetidas ocasiones poco profundo. Aunque el Departamento
esta consciente de ello y por medio de las academias tiene el objetivo de hacer
revision de los programas para su evaluacion y por supuesto mejoramiento no
existe una evaluacion profunda y sobre todo permanente, ésto necesariamente se

8

P

Al



Angiis s de la Licenciatiura en Diseno Grafice de ly ACT

refleja en la preparacion incompleta de los estudiantes.

La propuesta de la UACJ con esta modernizacion, que comenzd en 1994,
es tener curriculums de tipo flexible el cual se refiere a dos cosas principalmente:
1. el orden en las materias y 2. la oferta de asignaturas optativas.

En el plan de estudios estructurado ahora por niveles, existe el hecho de que
esta organizacion sigue siendo un tanto lineal por lo siguiente: todavia para cursar
varias materias es obligatorio cursar otras, la excesiva cantidad de seriaciones no
permite ser tan flexible al programa, objetivo contrario a la descripcién curricular.
Esta planeacion por niveles se refiere a la formacion que tienen los alumnos cada
que cumplen con las asignaturas de un nivel, es decir sirve para obtener cierta
formacién, es supuesto que el alumno sea capaz de realizar ciertas tareas en cada
periodo, pero muchas veces este conocimiento esta mal distribuido o no fue
adquirido de manera exitosa. Lo cierto es que existe una distancia considerable
entre los objetivos que someramente marca el plan de estudios de la licenciatura y
¢l cumplimiento de los mismos. Veamos el primer nivel, que sugiere una duracién
de trcs semestres y que asi mismo le ofrece al alumno tome el total de 7 asignaturas

por cada uno.
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Haremos un recorrido por las descripciones de cada una de las asignaturas
de este nivel inicial para ver cuales son los propositos y si la organizacion del
contenido va de acuerdo con ellos. Comenzaremos con el grupo de siete materias
gue sugiere el primer semestre, hemos de recordar que aunque se hagan las
sugerencias el alumno es libre de tomar las asignaturas que a él le parezcan
convenientes, desafortunadamente el factor horario es una condicionante muy
marcada para no tomar las materias sugeridas de manera vertical es decir, por
semestre, claro estd que la primera condicionante es la capacidad en tiempo y
esfuerzo disponibles de cada alumno. Independientemente de eso haremos una
descripcion de los conocimientos que el alumno adquiriria por semestre para
encontrar, mas adelante, el ideal de formacion que de acuerdo a los contenidos de
sus asignaturas, tendrian los alumnos que cumplen con cada Nivel.

La materia de Disefio 1 ¢s una materia que forma parte del grupo de materias
basicas, asignaturas que deciamos forman parte importante del sistema
departamental pues son materias que pueden tomarse en grupos donde interactuan
estudiantes de todas, o bien deberian ser de todas, las carreras del Institute, Esta
asignatura se describe basicamente como los fundamentos basicos del disefio
tiene como contenido tematico lo siguiente:

L Fundamentos del disefio
Il Ladinamica de! disefic
Ll Comportamiento historico-filoséfico
[.L1.2 Proposito y funcion del disefio
[.1.}  Percepcidn y comunicacion visual
1.2 El arte de hacer disefio
1.2.] Como mirar ¢l arte
1.2.2 Relacion arte-disefio
123 Capacidad de hacer y pensar
1.24 Creatividad
i.3 Proceso de disefio
[.3.1 Analisis. Fuentes de informacion
[.3.2  Composicion. Organizacidn de la idea

[.3.3  Representacidn, Modelos de representacion

L.a primera contradiccion esta en el titulo de la unidad que no representa lo
que es su contenido, podria llamarse més adecuadamente Antecedentes del disefio
con el objetivo de transmitir al alumno el conocimiento del comportamiento

&4
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histérico del disefio, su propdsito y funcidn, la creatividad, y lo mas significativo:
el proceso creativo dentro del disefio.  Otros temas como percepcion y arte, no se
sugiere que se excluyan por que no tengan relacion con el disefio sino porque se
ven en contenidos de otras asignaturas del plan de estudios, la comunicacion vi-
sual como antecedente primero del diseiio puede ser de ayuda en esta unidad.
Veamos la segunda unidad:

L Elementos de la composicion

1.1 Campo visual
IL1.1 Quées la composicion
IL1.2  Estructura del campo visual, Forma, tamaiio, posicidn, actitud
11.1.3  Estructuracion, composicién de redes. Formales e informales
I.1.4  Tensidn en el campo visual, Inercia visual, zonas y planos
1.1.5 Relacién figura-fonde

1.2 Eiementos conceptuales
[1.2.1 Punto, linea, plano
1122 Sistemasdediseminacion. Densificacion, rarefaccion y mimetismo
[1.2.3  Recursos visuales. Contorno-silueta, positivo-negativo
[1.2.4  Introspeccion. Configuracidn. Superposicion

I3 Elementos bésicos
11.3.1  Armonia. Definicidn, conjunto, estilo.
I1.3.2 Ritmo. Movimiento y arritmia. Ritmes puros, repetitivo, alternado, progresivo,

radial, simétrico y ibre. Traslacion, yuxtaposicidn.

11.3.3  Proporcion. Escala, seccidn durea, mbduio de Le Courvoisier
H.3.4  Equilibrio. Leyes fisicas, axial, simetria, peso visual, bajance.
[[.3.5 Modulacién. Estructusa, médulo, submddule y supermadulo

114 Elementos formales
11.4.1  Elementos de relacion. Direccion, posicién, espacio, gravedad

H4.2  Elementos visuales, Forma, tamado, textura, color

El problema en esta segunda unidad es la organizacion y algunos de los
nombres de los subtemas. Si tomamos referencias concisas dentro de ios
fundamentos del disefio encontramos a los autores Wong y a Scott quicnes dividen
sus textos en dos partes disefio bidimensional y diseito tridimensional, el orden se
da viendo primero qué es la composicion, luego cuales son los elementos del
disefio para formar dichas composiciones, después como se organizan y por tittimo
como se aplicarian y con qué caracteristicas. Sin quitar ni agregar tcmas se propone
el siguiente orden y titulos para esta segunda unidad:
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i Fundamentos del diserio bidimensional
1.1 Campo visual
i1.1.1 Concepto de composicion
I.1.2  Estructura del campo visual
I1.1.3  Estructuracion, redes
iI.1.4  Relacién figura-fondo (recursos visuales, contorno-silueta, positivo-negativo}
12 Elementos del disefio
1121 Elementos conceptuales {(punto, iinea, plano y velumen)
11.2.2  Elementos de relacion (direccién, posicion, espacio, gravedad)
23  Elementos visuales (forma, tamasio, textura, color}
i3 Unidad
3.1 Movimiemo (arritmia)
I13.2  Equilibrie. (leyes fisicas, axial, simetria, peso visual, balance)
{133 Proporcion. (escala, seccion durea, médula de Le Courvoisier)
11.3.4  Ritmo (repetitivo, alternado, progresivo, radial, simétrica y libre)
4 Composicion aplicada
I14.1  Armonia. Definicion, conjunto, estilo.
I1.4.2  Sistemas de diseminacidn. Densificacion, rarefaccion y mimetismo
4.3 Introspeccion. Configuracion. Superposicion. Traslacion, yuxtaposicién.
4.4 Modulacién. Estructura, médulo, submodulo y supermodulo

La tercera y (ltima unidad de este programa es la siguiente:

IR Forma y color
HINY La forma
ILI.1  Lenguaje de la forma. Forma y figura. Contraste en el campo visual
III1.2  Clasificacién de las formas. Geométricas, naturales y abstractas. Mutacidn formal,
simbiosis
111.1.3 Anatomia de la forma. Conformacin, introspeccidn, configuracién
.14  Latepologia
HE1.5  Tensién espacial. Tipos de agrupamiento
[IL.t.6 Significado. Representacion, asociacion, simbolismo. Retérica tipografica
1.z El color
IH.2.1  Naturaleza del color. Leyes fisicas. Percepcion del color. Definicion, mezclas y
efectos en iluminacion.
111.2.2  Blanco y negro. Valor, escala tonal
111.2.3  Colores pigmento. Naturaleza, combinacién y mezcla. Circulo cromitico, primarios
secundarios, terciarios, cuaternarios
[11.2.4  Dimensiones del color. Brillantez, tono, matiz, saturacién, valor, intensidad, ete.
M.2.5  Visibilidad. Luminosidad, temperatura y contraste
.2.6  Armeniaenelcolor. Monocromatica, relacionada, complementaria, compuesta, dividida,
trios arménicos, eic,
111.2.7  Lenguaje del color

Sabemos que la forma es el elemento visual basico, inclusc en cl plan de
estudios hay una asignatura dedicada al estudio de 1a misma (Genesa), pero csta
unidad vuelve a mezclar temas y a dejarlos demasiado abiertos, por ejemplo en
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los tipos de formas basta con mencionar formas figurativas y abstractas, otras
son los tipos de figuras: geométricas, orgénicas, accidentales, etc. El tema de
tension espacial deberia acomodarse en la parte II; una cuestion que podria
funcionar es dar por hecho que casi toda la parte de forma es tratada en la clase
ya mencionada y esto dejaria espacio para abarcar mas profundamente temas
como ¢l color. En este aspecto del color, bastaria con hablar de: naturaleza,
caracteristicas del color, armonias, circulo cromatico y lenguaje det color, y de
ahi partir para que dentro de clase el profesor desglosara cada tema en sus partes,
incluir toda esta descripeién desorganizada solo lleva a un camulo de topicos que
no logran una unidad, se ven como temas aislados este hecho se demuestra
mencionando la experiencia ya vivida con estudiantes que han tomado esta mate-
ria: pocos de ellos cuentan con el dominio total de dichos conceptos, se demuestra
asi que el contenido no se alcanza a ver en un solo semestre y que de ser asi los
temas no son tratados a fondo, sobre todo los medios de estructuracién y
modulacién, probablemente el objetivo en cada tema se logre, pero trasladar
estos conocimientos a otras aplicaciones es lo que resulta obvio que no esti
funcionando, el problema radica entonces en la grande lista de conceptos que el
alumno tendra que adquirir y sobre todo aplicar y/o en el poco aprovechamiento
de horas clase.

La materia de Expresién Plastica [ no es otra cosa mas que el primer curso
de dibujo con que tiene contacto el alumno de disefio, ésta es una materia que
forma parte también de las materias que conjuntan estudiantes de todo el Instituto,
se describe como el curso donde el alumno aprendera ¢l mangjo de las técnicas
clementales de dibujo, y la presentacién en diferentes soportes plasticos. La
descripcion del contenidoe es bastante ambiciosa, se toman como modelos formas
naturales y artificiales aunque no las describe asi sino como formas: humana,
animal, vegetal y tecnolégica, uno de los objetivos especificos es conocer el proceso
creativo y esto coincide con uno de los objetivos de la materia de Disefio I, otros
temas también se repiten como: los elementos conceptuales y el color y sus
caracteristicas, mas el hecho se vuelve a dar, el alumno logra buenos trabajos
practicos, es decir de alguna manera adquiere la habilidad, aunque hay que sefialar
que en esta clase se advierte que algunos alumnos ya contaban con ciertas
habilidades antes de entrar a la misma, aln asi en ocasiones sigue faltando ¢l
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manejo de los conceptos para las materias posteriores, este hecho que se repite
encontraria su solucién en las academias, en el trabajo de revisién de programas
pero sobre todo en la labor de relacionar una asignatura con otra, buscar que unas
con otras se complementen, no que se repitan contenidos, mas si que se pudiera
dar por hecho que ¢l alumno adquirira ciertas habilidades y conocimientos como
complemento para sus demas materias ya sea del mismo semestre o de los
posteriores.

Geometria Descriptiva es también una materia bésica, en esta asignatura
encontramos la siguiente descripcidn: “Gracias a la Geometria Descriptiva, podemos
obtener la informacidn grafica a escala de los objetos y formas existentes, asi
como los que estan en proceso de disefio. La Geometria Descriptiva representa
sobre el plano las formas tridimensionales™. El contenido programatico sin em-
bargo nombra temas como localizacion de elementos conceptuales en el espacio
asi como una larga lista de sistemas en donde el alumno conoce los diferentes
métodos de representacion, aqui probablemente se estd perdiendo un poco el sentido
funcional de la materia, aunque en cada clase se trabajan diferentes laminas, el
pasar de un sistema a otro no deja espacio para practicar y adquirir a conciencia la
habilidad del dibujo técnico, la experiencia muestra que comunmente s6lo en esta
clase y en la que le sigue (Geometria Tridimensional) se utilicen estas herramientas
de dibujo, el alumno no logra aplicarlas en sus siguientes asignaturas.

La siguiente materia, de nuevo una materia basica, es Historia de la Cuitura,
en donde se pretende hacer una “critica desde la evolucion de la cultura desde el
arte paleolitico hasta el paleocristiano, por medio del andlisis de las diferentes
manifestaciones culturales y de las relaciones existentes entre ellas™, la cuestion
aqui es que el programa generalmente se da como un grupo de panoramas rapidos
de las diferentes culturas que han sido base de la civilizacidn, se trabaja muchas
veces por equipos en donde los alumnos investigan una cultura y dan una historia
breve de la misma con algunos gjemplos del arte que se dio dentro de ella. En cstas
condiciones el alumno no logra adquirir la capacidad de analisis, dificiimente se
lograra la critica. Si no se logra comprender que ¢l objetivo de estas materias no
es que el alumno aprenda la historia del mundo sino que reconozca las expresiones
de comunicacién visual que se han dado a través de la historia del hombre, que

56. Plan de Estudios def Programa de Licenciatura en Diseflo Grdfica, op. cit, Geometria Descriptiva, dave

DIS6005 97.
57, Plan de Fstudios del Programa de Licenciatura en Disefio Grdfico, op. oit., HMistoria de la Cultura, clave

ARQI00L 97.
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conzca cuales fueron sus causas y funciones para después encontrar un uso o
aplicacion directos en el drea de disefio en la que se trabaje, dificilmente se realizard
un programa que incluya niveles mds alld del conocimiento y la comprension.
Ademas el objetivo habla claramente de que el alumno “obtendra un panorama
general del desarrollo de la cultura occidental en una primera etapa”™?, en principio
no trata s6lo la cultura occidental y si las demas culturas, por ejemplo las varias de
Oriente, las trata s6lo como base del desarrollo de la cultura mencionada en primera
instancia ésto no se especifica en el programa. Si los estudiantes son de diferentes
licenciaturas en vez de hacer una clase complicada por lo dificil que podria ser la
sintesis o evaluacion de los elementos vistos en cada area seria una clase rica en
opiniones con aplicaciones en cada campo que permitan al estudiante enriquecer
su vision de la cultura y los elementos que de ella pueden tomarse como referencia
en la aplicacién sobre cada area del disefio.

La clase de Genesa es un caso diferente a las demds materias que se ofertan
en el primer semestre de la carrera de disefio grafico, pues es precisamente la
primera de las asignaturas que es sOlo para esta drea del disefio, como hemos
estado percatandonos las demds materias son basicas, una especic de tronco comtn
para alumnos de las cuatro licenciaturas del JADA. Esta materia que tiene como
objetivo el que el alumno comprenda la importancia de las formas naturales como
un disefio 16gico que el hombre ha tomado como ejemplo formal y funcional para
sus propios disefios, es una materia muy practica pues es abordada mas como un
curso donde se enseiia y practica el estudio de la forma mas como el origen de la
estructura, proporciones y maneras de composicion para el disefio que otra cosa.
Puede ser una materia de gran utilidad para cualquier materia del Area de Diseiio,
el problema es que el tipo de contenidos son complejos para el nivel en donde se
encuentran, tratar temas como las formas de la naturaleza no es dificil pero
comprender y sobre todo aplicar el analisis matemdtico o geométrico que se haga
de ellas es una cuestién como ya dijimos mas compleja. Existen textos que hablan
de estudios que ha hecho el hombre de sus propias proporciones y de la simetria
dinamica, resultan interesantes pero incluso el tiempo que se le da a la clase por
semana es poco para poder alcanzar a analizarlos. Otra cuestion importanie es
que Genesa es la primera clase de! grupo del Area de Teoria del Disefio, por lo
mismo en ¢l programa se incluye una altima unidad que es una introduccién al

58. fhid.
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comunicacién en el disefio que es lo que se comienza a ver en el siguiente semestre.
La sugerencia aqui seria cambiar en la reticula 1a clase de Genesa y tratarla como
se ha tratado en programas de otras universidades como una materia practica que
refuerza el area de composicion en el disefio o que, si en Disefio 1 se lograra ver
todo el tema de composicion incluyendo las proporciones como la seccién airea,
entonces dejaria espacio para que la materia de Genesa o mejor dicho Morfologia
para el Disefio o Analisis de la Forma se tratara desde el punto de vista tedrico con
el estudio de la forma para el disefio pero en un nivel mas avanzado donde el
alumno ya tenga conocimiento del disefio y sus antecedentes y aplicaciones.

Las asignaturas: Técnicas de Investigacion Documental y Cultura y Sociedad
Mexicana son materias especiales, pertenecen al Area de Cursos Institucionales y
como su nombre lo dicen son materias que se imparten en todos los Institutos de la
UAC]J, son cursos bésicos para la formacion en los campos de la investigacion y
el conocimiento del contexto nacional respectivamente. Los programas que para
ellas se utilizan han sido trabajados por personal de diferentes areas del
conocimiento, son de los cursos que cuentan con mas bibliografia de referencia.
La parte desfavorable no esta en el contenido de los programas sino en lo icjos que
quedan, sobre todo el de Investigacion, de las areas terminales en donde el alumno
ticne una aplicacién mas amplia de este tipo de tareas, justificacion de sus propios
trabajos, disefios dentro de un definido contexto cultural, o la investigacion como
parte del proceso creativo dentro del disefio grafico, o su propio proyecto de
titulacion o su tesis.

El siguiente grupo de siete materias de la reticula es el siguiente: Disefio 11,
obviamente una continuacion del primer curso de Disefio, como tal es una materia
basica, en ésta basicamente se tratan los mismos temas pero aplicados a las formas
tridimensionales, se abarcan diferentes temas como organizacion de la forma
plastica, cualidades de las figuras tridimensionales y principalmente la realizacién
de varios gjercicios con estructuras volurnétricas, este curso se caracteriza por la
realizacion de ejercicios en donde se¢ exploran nuevos materiales y formas de
abordarlos, el problema es que no todos los profesores estan familiarizados
trabajando tridimensionalmente, actualmente se esta pensando en una actividad
consistente en visitar los talleres de maquetas de la carrera de disciio industrial en
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donde los alumnos aprendan algunas cuestiones sobre materiales y cuales son las
mejores herramientas para tratar con ellos. La experiencia en este curso también
se ha visto enriquecida al elaborar proyectos que tengan que ver con cada una de
las carreras: se ve un tema, se buscan aplicaciones tridimensionales del mismo
dentro de cada una de las areas del disefio y cada alumno seg(in su carrera desarrolla
su propuesta original. De esta materia especialmente se tienen resultados muy
interesantes, aunque una de las preocupaciones es que €l trabajo tridimensional no
se vuelve a abordar en disefio grafico sino hasta después de cinco cursos mas de
disefio (lo que significarian dos afios y medio suponiendo que cada semestre el
alumno tomaré el curso del Area de Disefio) en la materia de Disefio Grafico VI
donde se ve Empaque y Punto de Venta.

La descripcion de 1a materia de Expresion Plastica 1] tiene como tema prin-
cipal el cuerpo humano en las artes plasticas, plantea un objetivo, como continuacion
de su precedente Expresion Plastica I, referente a la aplicacion de las técnicas va
aprendidas en el estudio anatémico y su recreacién. Volvemos a la cuestion de
que por ser una clase basica tiene que haber un abordaje general, pero en las
academias se esta viendo la posibilidad de cambiar los programas de acuerdo a
cada una de las carreras, pues algunas de ellas necesitan un estudio mas detallado
de la forma humana y otras de otro tipos de formas. Un ¢jemplo de solucion seria
la clase de Diseno IT en donde como mencionamos los temas para todo el
estudiantado son los mismos, la aplicacién es la que resulta diferente y mucho
mas interesante para cada uno de ellos por estar en contacto con su campo de
accion, tratar cstas clases cursos (tres) para artes plasticas ¢s demasiado abierto y
se podria aprovechar por lo menos uno de los cursos para ver el dibujo desde
areas mas especificas. Otra opcion seria hacer una revision de los requerimientos
en cada area pues ¢l hecho de que a estas materias se les llame expresion plastica
da pie para asumir que no se trata solamente del dibujo, sino que se pueden tratar
diversas técnicas y también diversos soportes.

Geometria Tridimensional pretende dar al alumno las herramientas para
“resolver graficamente la forma tridimensional”®, practicamente es el mismo
objetivo que la clase de geometria anterior s6lo que en este curso no se ven los
diversos métodos o sistemas de representacion sino que se aplica uno y se pretende

59. Plan de Estudios def Programa de Licenciatura en Disefio Gréfico, op. cit., Geometria Tridimensional, clave
DISE005 97.
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que el alumno logre el entendimiento del volumen de la forma en el espacio, se
trata de que se adquiera la habilidad de dibujar los objetos volumétricos con el
conocimiento de diversas perspectivas, en esta clase se pide como auxiliar didéctico
la sala de computo pues hay una unidad donde se muestran al alumno ciertos
programas para representacion de perspectivas, en el caso de disefio grafico estos
programas dificilmente se utilizan posteriormente, aunque el mayor problema no
es ese sino que muchas veces los contenidos no alcanzan a verse en el transcurso
del semestre; si los objetivos y temas de este curso se cumplen y sobre todo se
orientan hacia una funcion prictica, relacionada de nuevo, con los temas de interés
de cada carrera debe ser un buen apoyo sobre todo si el alurnno cursa esta materia
antes o durante el curso de Disefio 1.

La clase que también es una continuacion de una asignatura de primer
semestre (Historia de la Cultura) aunque no debiera serlo simplemente por los
nombres de cada asignatura, es Arte Universal la cual es la continuacion del recuento
de la historia del arte, ahora tomando como referencia los periodos desde el arte
Bizantino hasta ¢l Realismo en el siglo XVIII, de hecho tiene exactamente el mismo
objetivo haciendo la aclaracién de que se trata de una segunda etapa. En esta
clase pasa lo mismo que la anterior, no se logra llegar al analisis de los estilos, se
conocen las obras mas importantes de cada una de las manifestaciones artisticas,
incluso se comprenden las causas o contextos que dieron lugar a dichas
manifestaciones, pero velvemos a lo mismo la aplicacion de dichos conocimientos
es lo que no logra corelacionar estas materias con el resto de la reticula.

Comunicacion y Disefio es una de las materias que ha sido mas revisada en
los tltimos semestres por la academia de Teoria del Disefio, la descripcion en
principio se presenta como un objetivo y la metodologia a seguir mas que hablar
de lo que es la materia, el objetivo general es proporcionar al alumno los
fundamentos teodricos para que logre establecer un enfoque critico del disefio desde
el punto de vista de la comunicacion, se han presentado problemas respecto al
hecho de si es necesario incluir las diferentes corrientes tedricas de la comunicacion,
pues esto resta tiempo para adentrarse en los hechos que relacionan Ja comunicacion
con el disefio grafico, los antecedentes de fa comunicacion visual no son abordados
desde su origen, de hecho uno de los objetivos especificos que se buscan es que el
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alumno conozca y analice el desarrollo de la comunicacidn visual a través de los
movimientos artisticos del siglo XX, este tema debe tomarse como antecedente y
como tal debe de abordarse desde el principio; el programa denota una planeacion
poco profunda cuenta con cinco unidades y cada una es realmente extensa, por lo
menos dos de ellas son transferencias exactas de un capitulo o varios de la
bibliografia que se nombra, actualmente se esta haciendo una revision de todas las
materias que incluyan las dreas de la comunicacion y la semidtica.

Un ejemplo mas de discordancia entre los titulos de las asignaturas y su
contenido se da en la materia de Grabado, es una materia propia de la Licenciatura
en Diseiio Grafico que desde el plan de estudios original existe en la reticula y
desde entonces ¢l resultado es que el alumno conoce esta técnica y la aplica sobre
diferentes soportes, hasta hoy asi ha sido, el problema es que la descripcion habla
de un “taller tedrico-practico donde el alumno pueda reconocer y aplicar las formas
basicas de impresion que existen en el mercado™®, el objetivo v el contenido hablan
de diversos sistemas de impresion y de que el alumno serd capaz de tomar decisiones
acertadas en la seleccion de impresion en un medio grafico de reproduccion masiva.
Ademads de que contiene temmas sobre materiales y acabados para la reproduccion.
Realmente es un curso donde el alumno conoce y comprende los métodos de
impresion, por medio de visitas a las empresas donde se dan los mismos, pero su
tinica aplicacion practica es en el grabado. En el caso de que se cumplieran los
objetivos la clase deberia ilamarse Artes Graficas o el objetivo deberia enfocarse
solamente a una de las formas de impresion mas antiguas y su aplicacion, en cuyo
caso deberia explicarse a fondo su funcién en el disefio grafico.

Lectura y Redaccion es la tercera y tltima materia del Area llamada Cursos
Institucionales, es un curse donde se pretende desarrollar habilidades para la
comprension de la lectura y la capacidad de comunicar de forma escrita lo leido.
El contenido programatico nos muestra seis unidades bien detalladas incluso con
la explicacion de los ejercicios arealizar. El comentario en este caso seria que los
tres cursos institucionales que tienen la intencion de dar al alumno preparacion
basica para cualquier universitario no permanecen vigentes porque hace falta el
requerimiento de estos conocimientos en las materias avanzadas de la licenciatura.

&0, Flan de Fstudios def Programa de Licenciatura en Disedo Grdfico, op. oit., Grabada, clave DISE401 97,
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Pasaremos a la descripcion del tercer semestre, el Gltimo del Nivel
Principiante de siete materias también y la primera clase a describir es Disefio
Grifico I, como su nombre lo dice es el primer curso de disefio que tiene contenido
especial de Ia carrera. La materia tiene como temas centrales al signo, simbolo y
la sefial, aunque s6lo describe que se hara el estudio del signo como elemento de
comunicacion grafica, y el estudio de las diferencias entre los elementos
mencionados. La primera unidad trata de ubicar al alumno en el campo del
disefiador aunque al no especificar que se trata del disefiador grifico esta
repitiéndose el fendmeno de tratar al disefio grafico como st fuera el Gnico caso de
disefio, existe un buen tema si es tratado a conciencia que es la creatividad como
herramienta de trabajo. Una cuestion curiosa es que el programa contiene muchos
elementos que se ven en otras materias por ejemplo la unidad segunda y la tercera
en su totalidad se abordan en la materia de Genesa temas como forma y funcion,
composicion, estructura y red, etc. La cuarta unidad trata la percepcidn y la
inteligencia visual, el pensamiento sistematico y la retorica de la imagen, varios de
estos temas tienen lugar en las asignaturas del Area de Teoria del Disefio. Por
ultimo la quinta unidad tiene como titulo: Imagen conceptual donde se ven temas
como emisor-perceptor, analisis de iconicidad, imagotipo, otro que no ¢s tcma
pero asi esta escrito: aplicaciones de identidad personal y normatividad del disefio.
Nos encontramos de nuevo con un programa mal planteado, no es el problema
mayor la repeticién de contenidos sino el hecho de que este espacio deberia ocuparse
para realmente estudiar los elementos signicos, simbdlicos y las sefiales y claro
como es una materia practica levarlos a la aplicacion y por supuesto hasta el
analisis y la evaluacion. La bibliografia es muy pobre en cantidad y hacen falta
textos basicos sobre estos temas como podrian ser algunos tomos de la Biblioteca
del Disefio, de editorial CEAC.

Dibujo del Natural deberia llamarse Expresion Plastica 111 o en su defecto
llamar a las dos primeras clases Dibujo a secas. Nos encontramos con tres cursos
que tienen como objetivo introducir al alumno en la disciplina del dibujo y las
diferentes técnicas para realizarlo, mas come ya le dijimos se plantean objetivos
que Hlevan directamente al curso a lo artistico y aunque las artes plasticas son el
antecedente directo del disefio grafico no hay un aprovechamiento directo para
cada carrera. Parece una contradiccion que la descripeion nos diga que este curso
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tiene una tematica que “se agrupa bajo las diferentes formas de expresion per-
sonal y la relacion forma y contenido de cada trabajo™' pues esta podria ser una
caracteristica de las clases llamadas Expresion Plastica, y muchos de los objetivos
de esas clases encajarian en esta ultima; se menciona que el alumno vera ampliados,
de manera tedrica y practica, los conocimientos y las técnicas aprendidas en las
materias precedentes a ésta. Hasta ahora se plantea la aplicacién del dibujo al
disefio en la unidad Hlamada “El dibujo en el disefio de fin de milenio’2 que a su
vez cuenta con un sélo tema a desarrollar: el dibujo y la imagen virtual. Parece
que en este curso se pretende aplicar en un minimo de seis proyectos los conceptos
y habilidades adquiridas en las materias ya mencionadas, porque incluso no aparece
ninguna referencia bibliografica.

Fotografia I, una clase dentro del primer nivel que también es especial del
programa de disefio grafico. Como un primer curso trata de la introduccion a este
medio y al manejo de las herramientas necesarias con que se realiza. El contenido
ternético basicamente redacta cada una de las actividades que se realizaran pues
se divide en once unidades que mas bien podrian llamarse temas y herramientas,
el contenido no esta mal, o que si 1o esta es 1a organizacion del mismeo, de nuevo
nos encontramos ¢on un programa sin una sola referencia bibliografica ni de ningin
otro tipo, esto nos comprueba que esta clase la teoria es casi nula y quc la practica
ocupa el cien por ciento de las horas clase.

La materia de Arte Contemporaneo se describe como el “panorama histérico
del arte de los siglos XX desde sus inicios en el siglo XTX. Las ultimas tendencias
de la concepeion y contextualizacion del arte...”. Primero una pésima redaccion,
enseguida estd la cuestion que nos indica que ésta es la parte tercera de un grupo
que trata de darle al alumno el recorrido por las expresiones artisticas que ha
hecho el hombre a través de su historia. Se pretende llegar al analisis pero de
nuevo tenemos una historia del arte vista desde la adquisicion del conocimiento
de los artistas que han comenzado o pertenecido a algan estilo pictérico, escultorico,
etc. y los contextos que dieron pie a ello.

Semidtica del Disefio es la siguiente clase del grupo tedrico, basicamente se
pretende dar a conocer al alumno los fundamentos de la semidtica, el problema es

&1. Plan oe Estudios del Programa de Licenciatura en Diserio Grdfico, op. o, Dibifo dei Natural, clave DIS600397,

&2 Ihid.
63. Plan de Estudios def Programa de Licenciatura en Disedo Gréfico, op. ot., Arte Contempordneo, clave
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que se aclara que se hara un recorrido por varios autores y sus teorias en donde
muchas veces el alumno se pierde tratando de aprender y comprender las diferentes
escuelas de la semidtica. Se tratan temas que se nombraron en la clase de Disefio
Grifico [, como simbolo, signo y sefial y la retorica de la imagen. Realmente el
programa aunque trata temas propios de la semidtica carece de la parte de insercién
directa cn el diseiio grafico, aunque a partir de la siguiente clase teérica lo que
sucede es que los temas se repiten una y otra vez, codigos, signos, valor de uso, de
cambio, percepcidn, retorica, imagen, iconicidad, etc. No hay una planeacion en
estas materias, probablemente se quiso prevenir que el alumno puede tomarlas en
el orden que le convenga y no necesariamente en el que se le sugiere pero si es asi
en vez de repetir contenidos deberia de limitarse bien cada una de las materias y
sus contenidos. Haciendo lo contrario podrian planearse de tal forma que una
clase complementara a la otra o por lo menos tratara los temas a niveles diferentes.
Como ya se menciond estos programas estdn cn revision actualmente y se pretende
tener un resultado satisfactorio en el semestre siguiente,

La asignatura con el nombre de Serigrafia se plantea como una continuacion
del taller de Grabado, en donde el alumno debera reforzar sus conocimientos en
los procesos de impresion. El alumno en esta etapa tiene una labor de investigacion,
mas la practica recae en un sélo medio: la serigrafia. Se logran objetivos como el
conocimiento de originales mecanicos pero en realidad se enfocan mas al medio
ya mencionado, de nueve la sugerencia seria o dejar fucra tantos medios de
impresion y direccionar todo el esfuerzo en el conocimiento y aplicacion de la
técnica serigrafica o ahondar bien en los métodos o técnicas de reproduccion masiva
y cambiar el nombre de la asignatura a algo mas general.

Hasta aqui el recorrido por el Nivel Principiante, tas sugerencias hechas en
cada descripcion no se hacen pensando que el alumno debiera adquirir todo el
conocimiento referente al drea de diseiio grafico desdc el inicio pero si que sea
capaz de relacionar todas estas areas basicas como discfio, dibujo, historia, etc.
directamente con el grafismo y no solo ¢so sino que las transforme en herramientas
de aplicacion posterior.

Haremos ahora el recorrido por el Nivel Intermedio, la descripeion de cada
una de las asignaturas nos dard un panorama general de cuales son los contenidos
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en un nivel mas avanzado y si ellos estan bien organizados pero sobre todo si
estan enfocados a una formacion integral que es lo que se busca en un plan por
niveles.

El Nivel Intermedio comienza con lo que llamaremos el cuarto semestre
también de sicte materias, éstas asignaturas estan dentro de cinco areas: Disefio,
Expreston Plastica, Arte, Teoria del Disefio, Tecnologia y Produccion Gréfica, el
area de Cursos Institucionales se cubrio toda (tres asignaturas) en el Nivel
Principiante. Como en cada semestre se abren grupos de tal manera que el alumno
opte por tomar las siete materias de forma vertical y asi cubra todas las 4reas con
el objetive de lograr una formaciodn equilibrada sobre todo entre materias tedricas
¥ practicas.
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Disefio Grafico Il es una asignatura que comienza su descripcion con el
siguiente titulo: Letra e Imagen, la clase se trata del estudio del signo tipografico
como elemento de comunicacion grafica y de su funcion no sélo como texto dentro
del disefio grafico sino también como imagen, si esto nos suena familiar es porque
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en el primer nivel vimos una clase llamada Grafica de la Letra en donde después
de hacer un recorrido por las diferentes familias tipograficas y dar algunos
antecedentes se ve esto mismo, es por esta razéon que analizando las vnidades
que redacta esta materia de disefio grafico llegamos a la conclusion de que de lo
que sc trata es del Disefio Editorial disfrazado en otro titulo, aunque hay confusion
por los nombres de las unidades que son: Panorama de la tipografia, Visualizacion
y percepcion tipografica, El Cartel, Libro-objeto, Disefic editerial. Lo cual nos
habla de un programa poco planeado en el sentido de que dos de los temas se
incluyen en el Gltimo ademas de que se tratan temas ya vistos como la percepcion
y temas que se veran en otras asignaturas como la redaccion creativa lo cual habla
ya en otros términos al tratar no sélo la forma sino el contenido o significado.

[lustracion | tiene como objetivo conocer diferentes técnicas de ilustracion
y ademis pretende desarrollar fa creatividad mediante ¢l manejo de materiales y
conceptos diversos, lo que pasa es que no especifica cual es el método para lograr
este Gltimo propdsito, las unidades, que son catorce, nombran al principio una
introduccién en donde se habla del concepto de ilustracion y premisas basicas
pero después solamente las téenicas que se ensenaran al alumno, lo que se sigue
repitiendo es una mala redaccién u organizacion y una desconexién de propésitos
con logros. Basicamente lo que se consigue es que el alumno conozca diferentes
formas de ilustrar mas que el alumno logre “aplicar por cada técnica una concepcién
diferente del disefio™® es algo que no se especifica como se hard y si el alumno
tendra las habilidades técnicas que le hagan aplicar lo aprendido en otros proyectos.

La sigutente materia es Fotografia I, que obviamente ¢s una continuacion
de la primera, al igual que ésta y casualmente que la anteriormente descrita tiene
un niymero excesivo de unidades que no hacen mas que ennumerar los diferentes
proyectos a realizar; cada unidad tiene solamente de uno a tres temas a desarrollar,
los objetivos especificos son igual de simples al describir que ¢l alumno “aprendera
a medir intensidades de luz, entenderd los procesos que s¢ involucran en la fotografia
profesional y podra resolver problemas de densidad ¢ intensidad de color™®.

Arte en México no es una materia seriada, el alumno pucde tomarla
basicamente no solo en cualquier semestre del nivel intermedio sino en cualquier

64. Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Diseflo Grdfico, op. cit., Hustracion I, clave DIS6308%7,
65, Flan de Estudios def Programa de Licenciatura en Disefie Grdfico, op. cit., Fotegraffa Il, clave DIS430697.
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nivel, aunque una de las medidas que se estin tomando por parte del Departamento
de Disefio es el hecho de que se pongan candados por niveles, significa que el
alumno no podra tomar materias del nivel intermedio si no ha cumplido con el
principiante y del avanzado si no ha terminado con el intermedio, de cualquier
forma el nivel intermedio que es el que estamos describiendo ahora cuenta con un
promedio de cuatro semestres y en ellos el alumno podra tomar esta materia en el
semestre que el escoga, muchas materias tienen esta caracteristica pues hay que
recordar que ésta es una de las peculiaridades de un programa flexible. La materia
de Arte en México esta dividida por épocas desde el arte precolombino hasta el
arte contemporanco, la caracteristica que se vuelve a repetir como en las tres
anteriores clases de esta area ¢s [a poca relacion que se da de estas materias con el
disefio grafico, es solamente como un grupo de materias que sirven de conocimiento
general, muchas veces esta relacion se logra en el tipo de trabajos practicos que se
realizan durante el curso pero ésto no se especifica en la metodologia.

El programa de la clase Percepcion y Disefio que se encuentra en el Plan de
Estudios es un ejemplo de los programas que se han revisado y que ya no se
utilizan como tales, aunque ¢l Departamento ha dejado en claro que estos programas
son reemplazables con la debida justificacion y propuesta, es algo que no se ha
comenzado a hacer, por lo tanto la descripcion que se hara a continuacion habla
del programa incluido en ¢l Plan de Estudios. Es un curso que pretende introducir
al alumno en los procesos de percepcion incluyendo todos los sentidos y los
diferentes enfoques psicoldogicos desde donde se ha estudiado la percepcion, una
ultima unidad trata un tema ya mencionado como lo es la retérica de la imagen
probablemente con el objetivo de relacionar la percepcion con ¢l disefio pero sin
aclarar de ninguna forma como se lograra, otra vez se percibe una planeacion
superficial que si no fuera asi, deberia en cada caso ser mas especifica sobre todo
en los hechos que comprueban todo lo que se plantea.

La materia de Produccion Grafica se planteca como una integracion de “la
planeacion y el desarrollo integral del proceso editorial con la teenolgia™®, lo
realmente intrigante es que en la reticula hay una clase posterior llamada Produccion
Editorial en donde deberia ir esta descripcion para ser mds congrucnte con su
titulo, esta clase tienc como objetivo que el alumno planee y desarrolle un producto
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editorial, para ello se ve teoria basica sobre productos editoriales sin embargo, al
igual que en la otra materia de Produccion, y en las de Tecnologia y Computacion
Grafica (seis materias en total) el alumno pasa la mayoria del semestre en el
Laboratorio de computacion, el problema no es el lugar sino el tiempo, realmente
aunque los programas marquen cierta teoria la mayoria del tiempo el alumno
trabaja en su proyecto sin realmente salir de la computadora, es decir sin una
preproduccion y una postproduccién adecuadas.

Tecnologia para el Diseifio 1 pertenece a la misma area que la materia de¢
Produccion Grafica y se sugiere en el mismo semestre, aqui el alumno “concera
los procesos basicos de impresion ligados a la tecnologia de la computacion y los
programas de computo necesarios para la produccion grifica™ suceden dos
cosas en esta clase la primera es que realmente se trata como la primera que
acerca al alumno a la herramienta de la computadora, asi de las cuatro unidades la
primera trata de la computadora en si y sus partes materiales y de lo que son los
programas de computo, las dos siguientes unidades tratan de los programas Free-
hand y PageMaker y hasta la iltima unidad se tratan canales de color ¢ impresion,
cuestiones que claro que tienen que ver con la descripcion que de la clase se
plantea pero no en su totalidad; la segunda cuestion es el hecho de que el alumno
podra tomar la clase de Produccion Gréfica sin haber tomado ¢sta, y ahi surge
otro de varios problemas existentes en este nivel intermedio, de hecho tomando
las materias al mismo tiempo han surgido tambi¢n observactones de los alumnos
en el sentido de que se ve lo mismo y siendo realistas esto se comprueba en la
tercera unidad que plantea la prictica de uno de los programas de computo en un
producto editorial.

En el quinto semestre encontramos la clase de Disefio Grafico 111, en la
cual encontramos como contenido la disciplina de la Sefialética, se veran sistemas
de seiiales, clasificacion, funciones, sintesis de texto, imagen, formato y contexto,
normatividad, etcétera, la 1ltima unidad tiene como contenido algunas aplicaciones
de sefiales sobre diferentes campos del disefio grafico. En realidad la clase esta
bien planteada, las unidades tienen una buena organizacion y cuentan con un una
buena parte de trabajo de investigacion y analisis, la bibliografia es un tanto austera
aunque significativa, la Gnica observacion en esta asignatura seria en cuanto a los
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resultados practicos que muchas veces dependen del docente que esté impartiendo
la clase, van desde un sélo proyecto tipo maqueta hasta un buen sistema dc
sefiales para lugares especificos de la ciudad, con ejemplos en materiales y tamafios
reales. Esta clase es un buen ejemplo de organizacidn y resultados en casi todas
las ocasiones, repetimos que muchas veces depende de como el docente imparta
el programa y que tipo de proyectos se elaboren. En la academia la labor que se
podria hacer seria en planear proyectos por semestre o incluso por afio que
tengan los mismos objetivos o los mismos resultados en cuanto a forma
(presentacion), no importa que diferentes profesores impartan la clase, esto seria
como un examen departamental en donde se evaluaria si el alumno cumplio con
los objetivos de la clase por medio de un trabajo practico con su respectiva
justificacion escrita que cumpla con todos los requisitos planteados por los
profesores de la Academia de Disefio.

Tlustracién I que es una materia seriada se describe como una asignatura
en donde “la asociacién de imagenes con palabras es la premisa basica del taller
con ¢l fin de clarificar, simplificar y/o embellecer un mensaje™®. Habla también
de gue se logre una expresion particular en el alumno por medio del mensaje
grafico. El contenido de la clase consiste en Gnicamente dos unidades en donde
se ven “conceptos avanzados de la ilustracion” que se refiere a la ilustracion
relacionada con la publicidad, la imagen virtual y et hipertexto, y se nombra también
el tema de formas alternativas de representacion grafica. La segunda unidad es
una ennumeracion de diferentes proyectos que se elaboraran en el semestre: desde
una portada de libro hasta embalaje. El objetivo es que el alumno aplique todos
los conocimientos adquiridos acerca del dibujo y técnicas para la ilustracion en
proyectos de disefio grafico la Onica cuestion que no estd contemplada es que el
alumno no ha terminado de conocer todas las disciplinas del disefio grafico, se
nombran ocho proyectos de ilustracion avanzada que son demasiados, el resultado
es una aplicacion de técnicas pero sin una referencia en cuanto a la planeacion de
todo el producto. Sobra decir que no se habla de la forma en que se lograra que
el alumno adquiera la habilidad de hacer la asociacion que en un principio marca
la asignatura.

La siguiente clase a describir es Fotografia 111, altimo de tres talleres en
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donde se le dan al alumno los conceptos basicos de uso y aplicacién de esta
herramienta, en este fltimo curso se hace énfasis en formas de utilizacion de este
medio relacionado con el disefio grafico: el disefio publicitario, fotografia de
producto, de modas y fotografia industrial, deportiva y de reportaje. Se vuelven
a tener un gran nimero de unidades que lo Gnico que hacen mencionar los diez
proyectos que se deberan de realizar en el curso. Muchos de los alumnos no
toman todas las materias que se sugieren por semestre pero es un hecho que
existen alumnos que toman el plan de estudios como es sugerido y eso implica
que las academias trabajen en la relacion de los contenidos de las materias de un
semestre, por ejemplo la clase de disefio grafico que se ofrece al mismo tiempo
que Fotogafia III es sefialética y ésta no es una disciplina que requiera mucho del
medio fotografico, otro caso es que en fotografia se ven proyectos de disefio
editorial por ¢jemplo y esta disciplina ya se vio en semestres anteriores, trabajar
conjuntamente en la aplicacion de técnicas en las materias basicas de la carrera
como lo son las de disefio grafico es una labor que la Academia de Disefio
deberia de mejorar.

Grifica Universal es la asignatura del Area de Arte que se imparte en el
quinto semestre, es una materia que habla del “estudio de las imagenes populares
que constituyen el acervo grafico de las diferentes culturas de la época moderna,
un panorama de los distintos estilos de cada region del planeta, basicamente trata
de la historia del disefio grafico™®. Como tal deberia tratar los antecedentes
directos del mismo, pero sobre todo las manifestaciones concretas de
comunicacion grafica, aqui se presenta ¢l primer problema pues estas
manifestaciones se encuentran también en las clases tedricas que tienen que ver
con la comunicacion (no de manera completa como ya se dijo) pero desde un
punto de vista general, no se¢ analiza cuales fucron las causas para dicha
manifestaciones graficas, asi en esta asignatura se tendria la obligacion de dar a
conocer al alumno cuales son las causas y soluciones que han llevado al hombre
a comunicarse por medio de graficos, para esto hacen falta en la bibliografia
referencias importantes como: El disefio grafico desde sus origenes hasta nuestros
dias, de Enric Satue el cual comienza a narrar y analizar las diversas manifestaciones
graficas desde las culturas antiguas; e Historia de la Comunicacién Visual de
Joseph Miiller Brockman que comienza desde la prehistoria. Hay que aclarar que
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no ¢s de ninguna manera la repeticion de la Historia del arte o de la cultura de la
cual el alumno ya debe tener conocimiento sino un recorrido por los mas
importantes puntos de referencia del disefio grafico hasta llegar al mundo moderno
y contemporineo. Los objetivos especificos que se plantean en esta clase van
encaminados hacia esto pero en realidad el curso es demasiado corto para ver
todo el panorama antecedente del disefio grafico, cuestién que se veria (se habla
de un supuesto porgue no es de esta manera) en la primera unidad en donde se
ven las primeras manifestaciones de comunicacion grafica. Las siguientes cuatro
unidades tienen contenidos y organizacion un tanto ambigua la segunda unidad
habla de los factores que intervienen en la comunicacidn, volvemos a la repeticion
de contenidos con la comunicacién visual, la percepcion y esquemas basicos de
comunicacién junto con codificacion y descodificacion, la tercera unidad vuelve
a los antecedentes con el tema: la grafica como medio de expresion humana, las
dos ultimas unidades hablan de la tecnologia como medio de expresion hasta
llegar a las influencias en un mundo globalizado. En realidad es una clase que
tiene propositos interesantes, el alumno ubica la profesion conociendo sus
antecedentes directos y sobre todo las causas y contextos que lo generaron y
como se da actualmentc ¢l disciio grafico, ¢s una lastima que ¢l programa no lo
deje claro en sus unidades y que el tiempo no alcance para completar los objetivos.

La siguiente clase se llama Teoria del Disefio que como su descripeion lo
dice “trata de los aspectos tedricos del disefio y su evolucion por las distintas
etapas de la evolucion” dejando comentarios obvios como la redaccion entraremos
a aspectos que se repiten una y otra vez por 1o menos en las descripciones, se
habla de nuevo del génesis del disefio (cabe mencionar que en muchos programas
de astgnatura no se especifica gue se habla del disefio grafico), de las difcrentes
corrientes artisticas que influyeron en él, de la relacion entre el disefio grafico y la
comunicacion, etcétera. Encontramos nueve largas unidades de las cuales
podriamos quitar o replantear todas aquellas que vuelven a tratar los temas de:
origenes del disefio, percepciodn, signo, imagen y comunicacion visual, dejando
que el alumno conozca, comprenda y aplique bien temas como el proceso creativo
del disefio y los requerimientos del disefio grafico, y buscando un verdadero
proposito para la unidad llamada Practica del disefio grafico (existe una clase
llamada Practicas Profesionales del....) la cual cuenta nada mas y nada menos que
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con veinte temas que son lecturas sin un objetivo claro delimitado en el programa.
Es una asignatura que tiene que ser realmente revisada por la Academia en relacion
a las demas materias tedricas pues volvemos a lo mismo si no hay conexion entre
los propésitos de una clase y sus contenidos, y menos de una asignatura con
otra, es casi imposible querer que la exista entre niveles.

Llegamos a la clase de Produccion Editorial como ya se habia visto en el
semestre anterior hay una clase que parece contener descripcion y contenidos
mas congruentes con el titulo que esta clase tiene, incluso la descripcion de esta
Produccion Editorial esta equivocada “en base a los conocimientos aprendidos
en los talleres de Grabado y Serigrafia el taller de Produccion Gréfica plantea
continuar explorando los procesos de impresion dentro de marcos de referencia
mas ambiciosos que incluyan un producto editorial de alta calidad”™. Los
problemas no estan en una equivocacion de programas, pues parece que solo la
descripcién esta cambiada los problemas comienzan con una repeticion de
contenidos extraordinaria, la cuestion ¢s que al parecer los programas no se
llevan literalmente, como habiamos mencionado las dos primeras clases del Area
de Tecnologia y Produccion Grafica no abarcan todos los medios de impresion,
pero entonces jcudl s la razén de que los medios: Grabado y Serigrafia tengan
toda una asignatura para su desarrollo? y ;cual es la teoria que implica que los
medios de impresion resulten siempre en productos editoriales? Pues ¢std escrito
en las dos materias de Produccion que los resultados sean productos editoriales,
y no sélo el resultado sino todo el estudio, en Grafica se habla de productos
especificos: revista, folleto, periodico, gaceta, boletin y libro y en Editorial de la
contextualizacién del producte editorial, planeacion del producto editorial y
preprensa y prensa.  En fin estas dos clases aunque tengan contenidos bien
especificos al querer introducir al alumno al proceso de produccion (aunque sca
sdlo editorial) no cubren ni siquiera todo el contenido, ya mencionamos que
mucho del tiempo que plantea el curso el alumno lo ocupa elaborando un producto
en lacomputadora. Se deberia de hacer un estudio en el que, si se tiene realmente
gue tomar en cuenta que el alumno podra tomar cualquiera de estas cuatro clases
o por lo menos cualgquiera de las dos de cada nivel primero que la otra, s¢ organicen
de manera que para tomar una no implique que el alumno ya adquiri6 cicrto
conocimiento 0 habilidad, pero si que se organicen de manera que cada una
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cuente con un definido contenido tedrico y después una aplicacion que no signifique
que el alumno pase tanto tiempo trabajando en la computadora sino que trabaje
de manera integral en la planeacién y también en la postproduccion.

Tecnologia para el Disefio Il una materia que tiene como antecedente el
conocimiento general de la computadora, y que se aplica a que el alumno conozca
el proceso de elaboracion y creacion de imagenes vectorizadas y de creacion y
retoque de imagenes en programas de coémputo especializados, mas
especificamente se plantean el programa Corel y Photoshop, aunque cada vez
menos alumnos estan familiarizados con la plataforma PC y conocen poco el
primer programa mencionado, aunque ya existen casi todos estos programas de
dibujo y edicién de imagenes y texto para ambas plataformas los alumnos lo que
mas practican es el programa FreeHand en Macintosh tomando en cuenta que la
infraestructura del Laboratorio de Computo para Disefio Gréfico cuenta casi en
su totalidad con computadoras de este tipo.

En ¢l sexto semestre de solo cinco asignaturas se encuentra la materia de
Diseiio Grafico IV que trata de la disciplina del Disefio de 1dentidad. Se describe
como el “analisis y propuesta a problemas especificos de identidad grafica en la
empresa o institucién. Proceso metodolégico de normatividad de los elementos
graficos reconocidos como propios e identificativos de una institucion moral™'.
Esta disciplina es de las que mas representan ¢l trabajo de un disefiador grafico sc
aplican muchas de las herramientas y conceptos que se han mencionado hasta
ahora y como tal es una materia que debe de recurrir a todas las capacidades del
alumno, los objetivos especificos divagan mucho nombrando cuestiones como
la relacién que debe tener el disefiador con la cmpresa en vez de especificar los
propésitos como que el alumno logre altos niveles como el analisis y sintesis en
fa realizacién y sobre todo usos de una imagen identificadora (y no solo de
empresas o instituciones como nombra la descripcion). El programa se cnfoca
mucho, como ya lo mencionamos, en comprender la importancia del disefio de
identidad, se pasa directamente a las aplicaciones que claro incluyen el proceso
de seleccion y analisis pero no hace ningun recorrido por el proceso formal
(practico) para la produccion de la imagen. Los resultados de nuevo tienen que
ver mucho con ¢l docente que imparte la clase pues puede resultar que, para la

71, Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disefio Grifico, op. oit., Disefio Grifico IV, clave
Di52307 87.

149



_ Andhsis de la Licenciaturad en Disedo Grafico de fa VAC!

ultima unidad que claramente trae todo el contenido significativo de la clase, se
deja muy poco tiempo del curso y en otras ocasiones habra docentes que trabajen
durante todo el semestre no solo en la imagen sino en las aplicaciones significativas
es decir que sean especificamente disefiadas, trabajadas cada una dentro del
proceso creativo, asi como el manual que las contiene.

La materia de Computacién Grafica I se encuentra dentro del Area de
Expresién Plastica pero en vez de encontrarse en esta Academia se encuentra en
la de Tecnologia para ¢l Disefio, aqui comienza uno de los problemas ya planteados
sobre Ia herramienta de la computadora. El curso “pretende integrar dos areas
del conocimiento {expresion plastica y tecnologia) que resuelvan problemas propios
de cada una, con el propdsito de crear un espacio de discusion multidisciplinario
que favorezca el intercambio de ideas™?, pero como ha pasado anteriormente a
lo que realmente se refieren una vez nombrados los objetivos es a que el alumno
conzca programas de computo especificos como Ilustrador, Flash, Dreamweaver
y Fireworks, programas que sirven para la ilustracion y animacion de iméagenes
vectorizadas e imdgenes en mapa bits aplicadas en tercera dimension. Basicamente
podemos hablar de que con todos estos programas ¢l alumno debe en ¢l nivel
avanzado crear productos especificos, pero es muy comin que para acreditar
cada materia el docente requiera trabajos finales es decir, proyectos realizados en
€stos programas.

Grafica Nacional, la ltima de las materias del Area de Arte, tiene como
objetivo que el alumno conozca, compare, comprenda e incremente todo
conocimiento sobre manifestaciones de disefio grafico en México. Tiene que ser
basicamente una continuidad de la materia de Grafica Universal aunque sabemos
que ¢l alumno puede optar por tomar primero esta o la de Arte en México. No
hay problema en que se tomen de manera diferente a como se proponen pues
cada una debe tratar contenidos diferentes, de hecho para descargar un poco el
contenido de la materia de Grafica Universal podria trasladarse el recorrido por el
disefio grafico en America Latina hacia e¢sla materia en donde se encontraria la
evolucion que tuvieron nuestras culturas respecto a las artes graficas, una vez
conociendo los antecedentes y contextos en donde se dieron se puede pasar al
estudio y evaluacion del disefio grafico que se da actualmente en nuestro pais.
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La materia de Semidtica de la Imagen tiene como objetivo general el de
“proporcionar al alumno los elementos tedricos que aporta la Semidtica para que
desarrolle un concepto de los distintos elementos que integran fa imagen para su
fundamentacion en el disefio grafico””. Si el alumno desarrolla un concepto de
los elementos de la imagen el programa no dice como, tal vez el alumno conozca
y utilice estos conceptos con objetivos muy especificos en el disefio grafico y tal
vez lo logre por medio del estudio de la imagen como mensaje sin penetrar
necesariamente y nuevamente en la definicién de imagen, en su génesis, en la
percepcion de la misma. Los temas de las unidades incluyen las figuras retéricas,
tema que mencionabamos relacionaba la anterior clase de Sermidtica con el disefio
grafico. Temas que parecen bien desarrollados es la retérica de la imagen y la
interpretacion semioldgica de la imagen publicitaria. De nuevo nos encontramos
programas que no delimitan bien los campos de la semidtica pero sobre todo no
logran relacionarla de forma que el alumno la utilice de manera totalmente practica
€n su carrera.

Administracion del Disefio es una clase que tiene un programa que se ha
aplicado durante casitodos los semestres que tiene la Licenciatura que basicamente
se enfoca en una introduccidn al area de la administracién con el objetivo de
lograr un mejor desempeiio profesional en cuanto a organizacién, direccion y
toma de decisiones. La asignatura plantea todo un contenido en cinco partes que
resultan ser el proceso administrativo, estas partes se tratan de manera tedrica y
se aplican ¢n la creacion de una empresa en el aspecto practico. Se demuestran
en este curso las cualidades que el alumno pueda tener en cuanto a desenvolvimiento
individual y grupal y su facilidad para sumergirse en el campo profesional.

El séptimo semestre que ofrece un total de seis materias cuenta primeramente
con la de Disefio Grafico V, la cual trata del Disefio Multimed:a se transcribe a
continuacion su descripcion “Disefio en movimiento. Estudio de imagenes
animadas de diferentes generos audiovisuales...Criterios de disefio ¢n basec a
recursos de video, fotografia, efectos especiales, texto e hipertexto, punto de
vista, etc. Retorica de la imagen, direccion y produccion de videoclip y
cortometraje™™. La imagen en movimiento, la semidtica, la narrativa, los guiones,
son todos temas que se dan en esta clase y en otras dos que se imparten en este
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mismo semeste. A esto nos referimos cuando decimos que las materias de disefio
grafico son la columna vertebral de la reticula, se debe plantear que fas materias
de todas las demas dreas cuenten con ¢jercicios practicos pero que los grandes
proyectos se llevaran a cabo en los cursos de disefio grafico, por ejemplo en
Video Experimental se pide la elaboracion también de un video, si aqui se hiceran
ejercicios y planeaciones en la materia de disefio grafico se aplicaria todo el
conocimiento de las demas areas, esto implica que la formacion del alumno sea,
volvemos a mencionarlo, integral no pequefios grupos o a veces materias en las
que parece que lo (nico que cuenta es la realizacién de un producto y esa habilidad
0 conocimiento no se toma en cuenta para otras aplicaciones.

Computacion Grafica Il como su nombre lo indica es la continuacion del
curso con ¢l mismo nombre, en esta ocasion los objetivos son que el alumno
conozca otros dos programas de computo: Frompage y Director con su aplicacién
en “una presentacion en macro media y elaboracion de (disco compacto) cd en
multimedia”™. Aunque este es el objetivo especifico, el general plantea que el
alumno ademas sea capaz de realizar la conceptualizacion, disefio y organizacion,
no sélo realizacién del producto audiovisual. Es aqui donde se demuestra
realmente que el alumno no ha tenido vigentes los conocimientos o en el peor de
los casos nunca adquiri6 las herramientas necesarias para aplicarlas ahora en
proyectos avanzados. Muchas veces el alumno logra dominar los programas de
cémputo pero la organizacidn del disefio que se nombra al principio sobre todo
no es tan facil de encontrar, pareciera que el alumno va reemplazando no sélo las
herramientas de trabajo por otras mds especializadas sino conocimiento basico
(un ejemplo seria el de leyes de la composicion, incluyendo proporciones y
distribuciones armonicas y dindmicas} por intuicion los resultados son obvios,
de los alumnos que pasan por estos problemas los que logran un buen trabajo
son los que desde el principio tenian una cierta habilidad para visualizar formas
en un espacio, otros muestran productos faltos de conceptualizacion.

Infodisefio ¢s una de las clases mas nucvas ¢n la reticula, se trata de la
“parte informativa del disciio gréfico y el disefio de ta informacion misma™. De
nuevo llegamos al campo de comunicacion, pues sin la informacion esta no se
daria y viceversa, otro campo por mucho ya mencionado: la retérica, inmersa en
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una unidad llamada Narrativa, Parece que esta clase se incluye en el programa sin
tomar en cuenta que el alumno tiene bastantes materias para ver los mismos
temas, lo que estara pasando es ;jque no se cumplen los objetivos? o ;que los
contenidos no se han revisado a fondo y dado por asentados? El problema no es
que la clase repita algunos contenidos sino que lo que se ve, realmente no se haya
visto anteriormente como lo marcan los programas descritos, pues para ser una
asignatura en donde el alumno cursa ya el séptimo curso de disefio se ha perdido
por mucho tiempo el poder desarrollar en el alumno las habilidades para utilizar la
narrativa de manera complementaria al disefio formal y para crear redacciones
creativas.

A pesar de que la materia de Medios de Comunicacidn esta dentro del
Area de Teoria del Disefio, en la descripcion del plan de estudios se encuentra en
la academia de Tecnologia. Esta materia junto con Video Experimental y Diseiio
Grafico V, las tres colocadas dentro del mismo semestre, tienen mas de cuatro
grandes temas que se repiten. Incluso podemos encontrar uno de los objetivos
especificos casi idéntico en esta materia y en la de Video Experimental: “El
alumno analizara temas, sintetizard y esquematizara informacién, expondra sus
ideas por escrito, investigara y analizara el lenguaje audiovisual, mantendra una
actitud critica sobre la tematica audivisual”” la diferencia es la siguiente “...y a
través de mensajes audiovisuales, investigard y experimentara con el lenguaje au-
diovisual”™ la diferencia entre estas dos clases seria entonces que en la segunda
s¢ realiza un trabajo audiovisual en todo el semestre y en el primero no. Obviamente
aunque los objetivos sean diferentes tenemos que especificar que la repeticion de
los temas en estas tres materias harian o deberian lograr que el alumno fuera casi
un experto en la creacion de mensajes audiovisuales, cosa que esta lejos de suceder
por la misma falta de organizacién entre asignaturas.

Animacién | es ta ultima clase del segundo nivel, esta se plantea como un
taller en donde se practicaran los principios basicos de la animacién, desde su
concepeion en un story board hasta su produccién en video. Es un curso que
trata la animacién clasica, y que enfatiza cl disefio de personajes y principios
basicos del dibujo animado, obviamente se ticnen que aplicar todas las habilidades
adquiridas en las materias de Expresion Plastica aunque por su ubicacion no se
encuentre dentro de la misma academia. El programa esta muy bien desarrollado

77. Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disedlo Grdfice. op. cit., Medies de Comunicacidn,

clave DIS8207 97.
78. Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disefio Grdfice, op. cit., Video Experimental, clave

DIS7308 97,
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especificando incluso en cada unidad el proyecto qué se realizara. Al final el
alumno creard una animacion bidimensional en acetato y tridimensional en plastilina,
en los auxiliares didacticos se especifica que se hard uso de las camaras y espacios
para edicion de video ademas del taller de animacion, Generalmente los proyectos
aqui realizados se hacen por equipo, en eventos como las Jornadas de Disefio
que organiza la escuela se muestran los mejores trabajos.

En el Nivel Intermedio lo que mas sucede es la repeticion de contenidos y
sobre todo el hecho de encontrar algunas materias cuyos objetivos y descripciones
no se conectan de manera obvia con los contenidos. La revision de los programas
podria comenzar estudiando cuales han sido los resultados en cada clase los y si
estos han sido positivos entonces cambiar o reorganizar ya sea los objetivos o
los contenidos, una propuesta para el segundo nivel en este sentido es que se
organicen exposiciones de trabajos en donde de alguna manera se dieran a conocer
cuales eran los objetivos o propdsitos a cumplir, con la critica tanto de profesores
como alumos se podria comprobar si se lograron.

Haremos el recorrido por el ultimo nivel el Nivel Avanzado que sugiere una
duracidn de dos semestres, es en este periodo en donde encontramos las materias
clectivas, veamos la reticula a continuacion para pasar a revisar cada uno de los

programas de asignatura.
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Disefio Grafico VI es la tltima de las clasesde disefio, ¢l Taller Integral es
mas bien la parte practica de la tesis intracurricular. Los temas que se tratan en
este ultimo curso son Empaque y punto de venta; la descripcién nos da un pa-
norama amplio de lo que se ve en el contenido, cuenta con cinco unidades que
van desde el andlisis de materiales para empaque, sus formas y funciones hasta la
cuarta unidad que trata de los aspectos mercadoléogicos, solo la quinta unidad
trata de los puntos de venta, en la cual se tocan temas como materiales y fabricacion
e impacto visual psicoldgico. La disciplina del disefio de empaque es una de las
mas completas en el sentido de que se aplican numerosos conceptos del disefio,
la comunicacion y la semidtica, el programa de esta licenciatura tiene como objetivo
que el alumno sea capaz de crear empaques, objetivo bastante obvio, mas cuando
vemos los objetivos especificos en donde se habla de “visualizar el disefio sobre
un objete tridimensional que se adaptara al producto”, “la continuidad de la
identidad grafica de ia empresa productora” y “el andlisis y comprension de la
funcién del envase como contenedor del producto™ estamos viendo uno de los
problemas que se han repetido en el desarrolio de programas, la poca visualizacidn
que se percibe respecto a propdsitos y maneras de cumplirlos, ya deciamos que
si lo programas se redactaran tenicndo objetivos realmente precisos para cada
unidad seria mucho mas ficil de relacionar unos con otros.

La siguiente clase en la reticula ¢n lo que seria ¢l octavo semestre es una de
las electivas, mas estas tres materias de cada una de las tres terminales las dejaremos
hasta el final. Veremos entonces la asignatura llamada Ergonomia, la que aclara
que tratard las bases de esta disciplina pero también los aspectos aplicables al
diseno grafico, tiene como objetive que el alumno conozea conceptos relacionados
con la fisiologia humana, labiomecanica, la antropometria para después descubrir
que es lo que genera la ergonomia y su relacion “con los diferentes campos del
disefio”™®. El trabajo en clase por parte del alumno consta de investigaciones y
también presentaciones en grupo, asi como pricticas de campo. El programa
tiene algunas limitantes como lo son las ocho unidades con que cuenta, son
bastantes y demasiado inmersas ¢n ¢l campo de conocimiento de las dreas ya
mencionadas, no marca momentos c¢n los que s¢ vea la aplicacion de los conceptos
al disefio grafico, y también trata, como ya se vio, al disefio cn general; trata
temas ya vistos como la percepcion, la luz y ¢l color y temas nucvos como la

79. Plan de Estudios del Programa de Ucenciatura en Disefp Grdfico, op. o, Disedo Grdfico Vi clave

DIS230997.
BO. Plan de Estudios def Programa de Licenciatura en Disefio Grdfico, op. cit., Ergonpmia, dave DISE00197.
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iluminacion que no sobran en el disefio grafico pero que més pareciera que fueran
temas para un programa de la Licenciatura de Disefio de Interiores.

La asignatura Estrategias del Mercado del Disefio se plantea como una
continuacion a la de Administracion del Disefio al tratar las “tendencias y desarrollos
més recientes en el ambito de la mercadotecnia global™' aunque esta materia se
encuentre un afio antes en lareticula. Comenzamos con un titulo tal vez incompleto
al no especificar que se trata del disefio grafico, es obvio que si se encuentraen la
reticula de esta carrera se refiere a este campo del disefio pero no especificar
influye en la mala percepcién que se tiene del disefio grafico como si fuera el
unico tipo de disefio que existe. Los objetivos de 1a materia, como se menciona,
van encaminados a que el alumno aprenda las técnicas, actividades y herramientas
de ta mercadotecnia con el objetivo de formar profesionales capaces de identificar
las necesidades de su cliente y de tomar decisiones que promuevan y valoren sus
disefios en el mercado. Las unidades aunque muy desequilibradas en cuanto a
contenidos muestran un panorama bastante completo de la mercadotecnia. Enla
metodologia podemos encontrar una buena descripeidn de trabajos a realizar por
parte de los alumnos incluyendo un proyecto en grupo en el cual sc aplican los
conceptos generados en clase.

El siguiente curso en la reticula es Seminario de Tesis del cual no existe un
programa de asignatura dentro del plan de estudios de la licenciatura, que también
a pesar de ser un curso teérico en la reticula resulté colocado en el Area dc
Tecnologia. Este curso se toma en ¢l octavo semestre en donde el alumno
comienza a realizar su proyecto de titulacion, mencionamos al principio del capitulo
las formas de titulacién dentro de la carrera una de ellas es la intracurricular en
donde el alumno tiene dos semestres para realizar un trabajo académico de
investigacion que le de no solo la calificacion de dos asignaturas sino cl pase
directo para titularse, estas dos asignaturas son una basicamente teodrica gue ¢s
este seminario y la otra es una practica a modo de taller. Otra opcion ¢s que el
alumno tome las dos materias ¢l mismo semestre debido al sistema flexible. Enel
semestre 2000-1 se hizo una propuesta de reglamento para regular los proyectos
que se hicieran dentro de estas asignaturas el cual plantea que se haga una
presentacion de profesores a los alumnos con el objetivo de que conozcan las

81. Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disedo Grifico, op. cit., Estrategias del Mercado del
Disefio, dlave DISIO0T 97,
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areas de especializacion en que cada uno podria ayudarles, el alumno escogeria
un asesor y con €l comenzaria a trabajar fuera de clase, dentro de clase contaria
con el titular de la materia de seminario que le revisaria los avances y también la
parte técnica, se plantea que también al principio de semestre el titular guie al
alumno en fo que conforma las partes de un proyecto de titulaciéon. Parece que
este reglamento ha quedado a nivel de proyecto pues sucede que muchos de los
estudiantes cuentan sélo con el asesor titular de la asignatura, otro de los problemas
¢s el poco avance que hay de trabajos en estas clases, muchas veces debido a la
desorganizacién en cuanto a asesorias, las clases se convierten en horas en las
que el alumno aparece de vez en cuando para presentar avances al profesor y éste
poder tener las bases para dar una calificacion.  El hecho de que no exista un
programa para este seminario nos habla del poco trabajo que se ha realizado en
cuanto a laregulacion de la titulacion intracurricular.

Animacién II es otra de las asignaturas que todavia es seriada, tiene como
objetivo profundizar y avanzar en este campo conociendo técnicas avanzadas
para ¢l dibujo animado asi como el programa computacional AXA ANIMATION
para producir animacién digital. De hecho todo el curso se enfoca a la creacion
de una animacion de aproximadamente 20 segundos en donde se de algun tipo de
mensaje informativo o comercial, utilizando las técnicas vistas en el primer curso
de animacion y las de este segundo curso; el proyecto incluye la elaboracion de la
historia, el guion, creacion de personajes, escenografias, iluminacion, tomas,
produccion que incluye digitalizacién, color, y seguir con la edicion, el sonido,
los efectos. El requisito para la acreditacion de la materia es la entrega del video
final con portada y anuncio promocional y el llamado story-board. El trabajo del
semestre es exhaustivo pues el alumno tiene que realizar todo el proyecto en un
solo semestre que siendo realistas dura alrededor de dieciseis semanas, los trabajos
realizados cuentan la mayoria de las veces con una muy buena calidad, la sugerencia
en esta asignatura, que vale la pena mencionarlo es una de las mas completas
dentro del programa, seria que el trabajo se comenzara a realizar desde la clase
anterior, asi el alumno tendria incluse un periodo sin clases ya sea para planear o
avanzar en un trabajo que merece un desarrolio detallado.

El Taller Integral de Disefio Grafico es una materia que esta seriada con el
ya mencionado Seminario de Tesis, es un curso practico en donde el alumno
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realiza todo el disefio que pueda incluir su proyecto de titulacion, el programa en
si estd descrito como el lugar en donde el alumno “desarrollara sobre todo la
parte grafica, con la asesoria del profesor como titular y con un asesor externo
especialista en el tema”™® el contenido de las unidades es el siguiente: Presentacion
del programa y metodologia, Estructura de la tesis, Investigacion de campo,
Propuesta de Disefio y Presentacion final. El contenido de cada una de las unidades
nos deja ver claramente que si apenas en este curso se comienza a ver la
metodologia a seguir pues es obvio gue no se toma en cuenta todo ¢l tiempo que
el alumno tuvo en el primer curso (Seminario de Tesis) para avanzar en su proyecto.
Y de hecho asi es, es raro que los alumnos tengan ya, incluso el tema de lo que
sera su investigacion cuando comienza este taller, lo cual da como resultado
proyectos no solo incompletos sino muchas veces poco delimitados y con una
pobre aportacion. La cuestion en estas dos materias seria repartir el trabajo en
ambas para, como se dice en un principio en este segundo curso, sélo se ocupe
el alumno de trabajar la parte del disefio por ¢jemplo las imagenes, el propio
disefio editorial de su trabajo o incluso la presentacion de su trabajo. En el primer
curso el alumno se enfocaria a la investigacion documental y de campo. Muchas
veces las deficiencias tienen que ver con cuestiones técnicas. En el proyecto de
reglamentacion de estos trabajos que se menciond anteriormente también se sugiere
la asesoria por parte de docentes especializados en estas dreas o en su defecto
consultar el manual de estilo creado por ellos mismos para proyectos de titulacion
en otros institutos.

Practicas Profesionales de Disefio Grafico es una asignatura que también
se encuentra dentro del Area de Disefio, curso del cual solamente existe una
descripcion y objetivos pero no un programa, “...se establecera un convenio con
empresas € instituciones que en su estructura organizacional requicran de los
servicios de un disefiador grafico, para que el estudiante lleve a cabo practicas
profesionales™ dice la descripcion y los objetivos se enfocan a que el alumno
obtenga experiencias directas al verse expuesto a problematicas reales en el campo
del disciio grafico. La forma en que se calificara la asignatura ¢s con los reportes
de asistencia y actividades realizadas que el alumno entregue al titular de la mate-
ria firmados por su empleador. Se desconoce que empresas o instituciones estén
ya prestando cste servicio o recibiéndolo en el mismo caso, si ¢stas cubren la

82, Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disefic Grifico, op. cit., Taller Integral de Disefio
Grdfico, clave DISZ3I2 97,

83, Plan de Estudios def Programg de Licencialura en Disefio Grdfico, op. cit., Practicas Profesionales del
Disefio Grdfico, clave DIS2311 97,
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demanda de estudiantes que quieren acreditar esta asignatura, y si son o serdn las
mismas que cada semestre acepten en sus espacios a los estudiantes de esta
licenciatura.

Las siguientes dos clases son electivas de las cuales hablaremos al final de
esta descipcion. Formacion Social y Empresarial es una materia del Area de
Teoria del Disefio, la descripcion habla de la globalizaciéon y de una labor del
disefiador que le permita abrir sus propios mercados de trabajo. El objetivo
general es “crear lideres que puedan resolver la problematica social en un ambito
empresarial™®, aunque este objetivo es por mucho demasiado ambiguo los
objetivos especificos aclaran que el proposito de la clase es (de nuevo) que el
alumno conozca el 4rea de trabajo en su campo profesional, que relacione
conceptos de integracién social y empresarial, otro objetivo es que desarrolle la
capacidad analitica para resolver la problematica de comunicacion e imagen. El
contenido s6lo nombra los titulos de las siete unidades pero no se desarrolla un
contenido: 1. Cambio constructivo, 11. Pleno desarrollo democratico, II1. Progreso
real de los mexicanos, ['V. Vertebracidn social, V. Interaccion social y empresarial,
VI. Estrategias de comunicacién e imagen, VII. Lideres civicos y comunicadores
sociales®*. Analizando un poco los temas las intenciones que se tienen al crear
esta asignatura no estan lejos del proposito de crear en el alumno una conciencia
social que le permita ver su profesién como un producto al servicio de su sociedad,
mas la falta de un desarrollo programatico nos imposibilita para dar sugerencias
acerca de esta materia. El hecho es que hasta aqui nos hemos podido dar cuenta
de que el Plan de Estudios cuenta con el tiempo suficiente para una buena formacion
en todos los campos del diseio grafico, lo que impsibilita que esto se realice por
completo es la poca comunicacion que hay entre los docentes que imparten cada
materia puesto que en bastantes ocasiones hemos visto que los contenidos se
parecen mucho aunque los propdsitos sean diferentes, y en realidad este trabajo
no se comenzara a realizar si en el Departamento de Disefio y la Coordinacion de
la Licenciatura no se da a conocer lo primordial que resulta la satisfaccion de

estas necesidades.

Laultima clase del Area de Teoria es Investigacién del Campo Profesional.
Como su nombre lo dice esta si €s la materia encargada de que ¢l alumno no sélo

84, Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Diseffo Grdfico, op. cit., Formacion Social y Empresarial,
dave DI51104 97.
85, Ibid
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conzca, sino que comprenda y analice su campo de trabajo. Uno de los propositos
importantes de esta asignatura es la creacion de un portafolio por parte del alumno
claro, con todos sus trabajos. La materia plantea un recorrido teodrico por los
diferentes campos en donde un disehador grafico puede trabajar: servicios, in-
dustria, gobiemo, medios de comunicacion, y también contiene una unidad llamada
relaciones laborales en donde se tocan temas como entrevistas de trabajo,
curriculum y el portafolios de trabajo. La forma de trabajo obviamente incluye
una investigacion de campo, aunque la que aqui se menciona es exactamente
idéntica que la que se redacta en Estrategias de Mercado del Disefio “el alumno
realizard una investigacion de campo, visitando los medios masivos de
comunicacion que se le asignen, para conocer: modos y requisitos de contratacion
del medio, tarifas vigentes, caracteristicas y ventajas y desventajas que ofrece
cada medio™. Esto nos comprueba de nuevo que no hay una organizacién en
los programas que vaya de acuerdo a los demas desarrollos de las asignaturas.

Para las tres areas terminales que se plantean en la reticula existen tres
asignaturas, dos de ellas estdn dentro del Area de Disefio y una en la de Expresion
Plastica aunque no se especifica cuales pues estas materias electivas se mencionan
en un grupo aparte del grupo de academias que existen para cada Area del Plan
de Estudios. Es preciso mencionar que para ninguna de estas nueve materias
existe un programa, de cada una lo que se tiene es la descripcion y ¢l objetivo
general, mas no hay un contenido ni tematico, ni programatico y mucho menos
una metodologia ni auxiliares didacticos, la iltima cuestion basica que no se tienc
en ninguna electiva es la referencia bibliografica. Comencemos con la Terminal
en Ilustracion que contiene las materias siguientes,

Expresion Creativa tiene como objetivo que el alumno aplique las técnicas
de ilustracion que ya conoce en trabajos con caracteristicas mas complejas, como
concursos y proyectos para la industria en diversos contextos de la ciudad.
Menciona que “el alumno consolidard su estilo propio como ilustrador, el cual
dara caracter y personalidad a su trabajo™. En un principio resulta complicado
impartir una materia en la que no se tiene una guia ni de contenido, ni de referencias,
atin asi esta materia ya se abrié desde el primer semestre de 2001, las experiencias
mostraron que los alumnos se encontraban muy lejos de contar con el perfil que

86, Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disefio Grdfico, op. cit., Investigacidn del Campo
Profesional, clave DISSI05 97 y Estrategias de Mercado del Disero, clave DIS1001 97,

87, Plan de Estudios def Programa de Licenciatura en Disefio Grifico, op. cit, Expresion Creativa, clave
DIS1201 97.
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muestran los alumnos que ya han tomado cinco materias relacionadas con el
dibujo y la ilustracién y dos con las mismas disciplinas pero resueltas en la
computadora, muchos de ellos comenzaron la carrera cuando todavia no existian
los programas que aqui se han descrito aun asi tienen el antecedente de haber
tomado varias clases que lo prepararan en el campo del dibujo, las causas segiin
los propios alumnos es la falta de seguimiento en estas clases, segun ellos mismos
hacia bastante tiempo que habian llevado dichas materias y después no siguieron
practicando hasta esta asignatura, pareciera que se encuentran en la condicion de
muchos alumnos de los Gltimos semestres que han adquirido principalmente
habilidades con herramientas como la computadora, pues trabajos realizados dentro
de la ilustracion digital resultaron mejores que la tlustracion tradicional.

Técnicas de Presentacion es una asignatura que, como muchas en su
descripcion, nombra cual es el objetivo de la clase “que el alumno conozca,
practique y consolide técnicas diferentes de presentacion, perfeccionando los
conocimientos adquiridos en semestres anteriores y aplicando nuevas
propuestas™, En realidad ni siquiera en el objetivo general se especifica cuales
son las habilidades o conocimientos que el alumno lograra al final del curso, pues
habla de que se conoceran las tendencias de vanguardia en esta drea para aplicarlas
con la tecnologia computacional mis avanzada a areas como el disefio editorial y
la animacion. Someramente podriamos hablar de que se trata de una ¢lasc en
donde el alumno podra practicar mds en la forma de presentar sus trabajos por
medio (para variar) de programas computacionales, méas no dice cuales, ni cual
serd la metodologia o los temas a tratar. En este sentido podria ser una materia
de cualquier area terminal o incluso del programa en general.

Medios Plasticos, la tercera y Gltima asignatura de la Terminal en llustracion
es una asignatura que tiene como finalidad “sensibilizar al estudiante a través del
anslisis de los principales medios de expresion plastica...y las posibilidades que
estas ofrecen como vehiculo de representacion en disefio™®, su objetivo general
es el siguiente “que el alumno conozca las corrientes nacionales e internacionales
de vanguardia tanto del arte como deldisefio y las aplique en sus propuestas dec
disefio™®. Si el alumno apenas va a concer cuales son las corrientes del arte y del
disefio (se supone que grafico) entonces ;qué es lo que paséd en las clascs dc

88. Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disefio Grifico, op. o, Tdcnicas de Presentacion,
clave DISIZ02 97.

&89. Plan de Estudios del Programa de Llicenciatura en Diseffo Grifico, op. cit., Medios Pldsticos, clave
DISI203 97.
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Arte en México y Grafica Nacional?. Las aplicaciones de diversas corrientes en
trabajos propios del alumno es algo reaimente complejo y no habla de cual serd la
metodologia para lograrlo, no se visualiza cuales son las hipotesis que hacen que
se puedan aplicar incluso, no hay referencias, en pocas palabras no hay
fundamentacion ni programa. Para que tres clases alcancen a formar a un alumno
en una disciplina explicita es necesario que éstas tengan contentdos realmente
fuertes, que le den al alumno la teoria necesaria para lograr una aplicacién de ella
rcalmente distinta a la que pueda tener cualquier otro alumno, ya sea de los niveles
anteriores o de terminales diferentes. La sugerencia que se hace en este caso
seria planear contenidos en base a las necesidades a cubrir en ¢l campo de trabajo,
como ya lo dijimos si el cliente pide el dominio de alguna herramienta, esa
herramienta habra que dominar, pero siempre teniendo en cuenta que las referencias
o antecedentes para manejarla (nos referimos a la computadora) estan en el dominio
de alguna disciplina en su forma original, si alguien no sabe de fotografia es
impropto que quicra dominar el uso de un programa de computo para editarlas o
arreglarlas, lo mismo pasa con el dibujo y la ilustracién. Después de una revision
de propositos se podrian consultar diversos programas de disefio grafico del
pais que cuenten con materias especializadas en las dreas que aqui se quieren
desarrollar, para contar también con el panorama universal, es decir lo que cualquier
especialista, en este caso en [lustracion, debe saber no importa en que contexto
vaya a desenvolverse.

I.a Terminal de ldentidad Grafica tiene como primer asignatura la titulada
Disefio Virtual, la cual trata del disefio grafico inmerso en el medio digital, un
medio visual y virtual donde segin la descripeion “la visualidad va mas alla de la
imagen, pues ¢s el simbolismo mismo el sujeto real de estudio™'. En el objetivo
general nos habla mas bien de las herramientas que se usaran como paqueteria
especializada en el disefio de multimedia, paginas para la red y animacion. Hay
una confusion entre la descripcion y el objetivo pues para decir que ¢l significado
o simbolismo de las imagenes que se van a crear es reaimente lo importante en
este curse, no necesariamentc ¢l alumno tendria que pasar ¢l tiempo en la
computadora; de ser asi deberian nombrarse también los contenidos tedricos,
pero volvemos a lo mismo de estas asignaturas no los hay.

271, Plan de Estudios def Programa de Licenciatura en Diseno Grdfico, op. cit., Disedp Virtual, clave
DI51302 97,
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Métodos de Visualizacion vuelve a mencionar la visualidad: “al igual que
otras técnicas requiere de adiestramiento para su aprendizaje y para su dominio
requiere de un proceso de alfabetidad visual. El diseiiador grafico debe tener
dominio de estas técnicas para aplicar en sus disefios elementos que permitan al
usuario la comprension precisa del mensaje™?, Tiene por objetivo proveer al
estudiante de métodos alternativos de visualizacién. Realmente no nos informa
nada esta descripcion, habla de la visualidad como una técnica, habla de que el
alumno requiere de un proceso de alfabetidad visual, ;pero que este proceso no
lo debe ya dominar? ;no lo ha ya practicado? ;no ha sido su objetivo desde el
Nivel Principiante que el receptor de su diseiio comprenda su mensaje?

Disefio Grafico Avanzado es la Gltima clase de esta drea terminal relacionada
con la Identidad, su objetivo “es el estudio de las tendencias mundiales de
vanguardia en el diseiio grafico, deteccion de problematica en la comunicacion,
descripcion de los principios de complejidad, contextualidad, entropia y
causalidad™ basicamente se trataria de hacer anilisis profundos de determinados
productos de disefio grafico tomando en cuenta toda informacién que se tenga
de dicho producto y de los elementos que ya se conozcan para Ia descripeion de
mensajes. Propiamente deberia de servir para que el alumno aplique todo este
conocimiento ¢n la sintesis de sus propios trabajos. Esta terminal que en la
reticula se Hama [dentidad Grafica en los programas se nombra como Imagen
Corporativa, las dos son diferentes y al parecer ninguna de las dos lograria en
estas tres materias formar a un especialista completo.

La tercera Area Terminal es Multimedia, comienza con una clase que tiene
como nombre Interfase “estudiar los sistemas de interaccidon en procesos de
informacién al usuario, flujo y manejo de interfases™ es la escueta descripeién
que se hace de esta materia, su objetivo es “disefiar interfases digitales para intemet
y para discos compactos interactivos, disefiar infografia asi como grafica
estadistica™. De nueve una materia que tiene como objetivo la creacion de
ciertos productos pero que no habla de los conceptos que se manejaran ni la
metodologia a seguir para adquirir las habilidades que se nombran.

Medios Digitales es una materia que se describe como el “estudio de los
g

92, Plan de Estudios del Programa de Licenclatura en Disenie Grdfico, op. cit, Métodos de Visualizacion,
clave DI51302 97,
93, Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Diserdo Grifico, op. cit., Diserio Grdfico Avanzado,

clave DISI303 97
B4, Plan de Fstudios del Programa de Licenciatura en Disenio Grdfico, op. oit, Interfase, clave DISI401
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diversos medios electronicos de comunicacién: television, radio, computadora,
video™, con un objetivo que habla de algunos de los temas que se veran sobre
estos medios: “analisis de la audiencia, perfil y contexto, alcances y posiblidades
de los medios electronicos de comunicacion, estrategia de mercado, administracion
y costo de los medios™. Temas que ya han sido visto de manera bastante
repetida en asignaturas de los dos Gitimos niveles del plan de estudios.

Produccion Digital trata de la “proyectacion del disefio: argumentacion,
story board, produccion técnica y edicion. Tomando en cuenta la direccion
creativa, movimiento, sonido y fotografia™’, el objetivo general nos habla del
“dominio en ¢l manejo de paqueteria multimedia y en el uso del equipo del
laboratorio digital”. Ya también algunas otras materias se referian a estas mismas
caracteristicas. De las tres areas terminales ésta es la que mas atrae a los alumnos
por ser un campo muy moderno y que puede tener mucho auge en la ciudad, por
lo mismo deberia de ser mas especifico el contenido de cada asignatura y no
redundar en los aspectos que ya se han visto o se supone que ya se ha hecho.

Hemos concluido la descripcién de los tres niveles, y una de las
preocupaciones mas latentes se da en el sentido de que los contenidos, [a forma
en que se imparten o no se imparten hacen del plan de estudios muchas veces un
grupo de materias sin seguimiento. La relacion entre niveles puede ejemplificarse
de la siguiente forma: si en el Nivel Principiante se introduce al alumno en la
disciplina del disefio, que en el nivel intermedio aplique este conocimiento en ¢l
analisis y realizacion de ejercicios propios de las disciplinas del disefio grafico
para que en el nivel avanzado sea capaz de producir mensajes u objetos originales
con todas las caracteristicas necesarias de composicién y aplicacion de la forma
grafica, un otro ejemplo seria si en el nivel primero el alumno conoce y domina la
disciplina del dibujo, en un segundo nivel aplica este conocimiento con técnicas
especiales en la ilustracion para tener una aplicacion en un altimo nivel cn animacion
multimedia. Como vemos uno de los problemas mas marcados es la poca vigencia
de los conocimientos, es comin apreciar exposiciones de trabajos muy bien
rcalizados en los primeros semestres (primer nivel) pero a partir de que el
conocimiento se hace especifico algo se pierde, las exposiciones se acaban,
muchas son las causas los grupos comienzan a hacerse menos numerosos, ¢l
9% Plan de Estudios del Programa de Licengidlura en Disedo Grdfico, op. cit, Medips Digitales, clave

DIS1402 97.

o8, foid,
97, Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disefio Grdfico, op. oit., Produccion Digital, clave

DISIH07 97.
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nivel intermedio tiene mas opciones de asignaturas, incluyendo las optativas, y
parece como si ¢l alumno perdiera la continuidad, se aprecia una falta de unidad
que probablemente tendria solucion si el trabajo de los docentes y de los alumnos
fuera mas eficaz, por una parte los maestros tendrian que sumergirse en la
problematica y tratar de participar en lo posible en la dinamica de mejoramiento
del proceso de ensefianza-aprendizaje, el alumno tomaria conciencia de lo que
implica Hevar un orden en este proceso y probablemente participaria en ta mejora
de su formacién académica participando en la critica de los programas.

Resumiendo, el Nivel Principiante habla de reforzar un area basica y de
enfocarse al desarrollo de las habilidades, destrezas y sensibilidad, en principio
no tendria por que ser un refuerzo pues es el primer bloque de asignaturas que se
le da al estudiante del area que decidio estudiar en este caso el disefio grafico, en
segundo no se especifican que tipo de habilidades y destrezas, aunque pudieran
parecer obvias una definicién mas clara de los objetivos en cada nivel seria de
gran ayuda para la obtencién de una formacién especifica, otra cuestion seria la
experiencia real que nos muestra el tema de las habilidades que se supone logran
desarrollar los alumnos del nivel principiante como: el manejo de herramientas
para dibujo, el uso mismo del dibujo, los findamentos del disciio, las técnicas de
investigacion y redaccion, algunos métodos basicos de impresion, ctc. tienen una
aplicacion no siempre exitosa en los niveles posteriores, muchas veces debido a
que en los niveles siguientes no se tiene un conocimiento preciso de cuales son
las actividades y actitudes que el alumno ya adquirié o en este caso que debid de
haber adquirido un ejemplo se ve en que no se le piden trabajos al alumno que o
obliguen a aplicar estos conocimientos de manera conscicnte o porque simplemente
el conocimiento no tuvo un suficiente ejercicio practico, no se reflejan pues las
capacidades y las tarcas que son capaces de cumplir los egresados del nivel
anterior y provoca que el conocimiento no esté vigente, ésto se debe también a la
pobre comunicacién que existe entre academias, y a que bucna parte de los
académicos no entienden el modelo por niveles.

El nivel intermedio nos habla de una “formacién como diseiiador grifico
con conocimiento, actitud y sensibilidad creadora™® una formacién como
disefiador grafico implica que la primera no tuvo nada que ver con esto, el

98. Plan de Estudios del Programa de Licenciatura en Disedo Grdfico, op. cit., Presentacion del Plan de
Estudios.
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conocimiento no estd especificamente nombrado y las actitudes pueden ser
muchas; fo mismo ocurre con los objetivos del altimo nivel: “constituye la
reafirmacién y autodesarrollo de estudiante, consolida habilidades y capacidades
adquiridas™® cuando hablamos de reafirmacién nos topamos con problemas
fuertes del verdadero conocimiento que tienen los alumnos: existe un problema
muy marcado dentro de este plan de estudios y es el hecho de que los alumnos
sobre todo del ltimo nivel hablen del conocimiento adquirido, muchas veces
dicen ha pasado tanto tiempo entre un periodo y otro que los conocimientos
fueron olvidados o nunca ensefiados, otras veces los programas no fueron
suficientemente precisos en el campo de conocimientos que abarcaban y en su
opinién algunas asignaturas son realmente una pérdida del tiempo.

La finalidad que tenemos al haber nombrado los objetivos de cada nivel es
compararlos con los objetivos que en las asignaturas se tienen, los cuales veremos
a continuacion; obviamente en los niveles se hace una sintesis de la formacion
que tendria el alumno al término de cada uno de ellos, atn asi hablaremos de
todo lo que, segim el Plan de Estudios del Programa de Disefio Grafico de la
UACI, el alumno deberia ser capaz de realizar.

& ——1— ~ ° [ 5 .
l\\ \/ ,_,-,-,,,-,‘,\n--ﬁ,_“,.?,‘./\.mc
Nk ._J P O R\ N IR I )

El alumno conocera y manejard 10§ elementos basicos de la composicion,
resolvera problemas de composicion en disefios bidimensionales, incrementara
sus habilidades psicomotoras y su intuicion creativa, resolverd y sustentara
conceptualmente cualquier problema de disefio tridimensional, desarrollard la
inclinacién hacia la investigacién, poseera un panorama claro de la funcion del
disefiador grafico, desarrollard su capacidad de analisis y de toma de decisiones
como codificador y decodificador de signos graficos, incrementard su inteligencia
visual e intelectual, manejara signos, simbolos o sefiales septn las caracteristicas
(ue exija cualquier proceso de disefio forma-funcién, conocera los fundamentos
teoricos del proceso creativo y la expresidn pldstica, conocera los elementos
formales y materiales basicos del dibujo, practicara la representacion de formas
naturales y artificiales, conocera el desarrollo historico de la figura humana, concera

28, fbid
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la anatomia 6seo muscular y su relacion con la apariencia exterior de la piel en un
modelo, elaborara caricaturas como expresion de las estructuras del cuerpo,
desarrollara la habilidad para exponer sus ideas en imagenes, sabra identificar los
materiales mas adecuados para proyectos e dibujo al natural, serd capaz de
representar cualquier forma en el plano, dominara el manejo de las escalas graficas,
entenderd el sistema diédrico en montea y ¢l sistema conico de la geometria
descriptiva, conocera y dominard los sistemas de proyecciones cénicas y
representara la forma en el espacio en perspectiva, empezard a conocer ¢l manejo
basico de la camara y las técnicas basicas de revelado e iluminacion fotografica,
obtendra un panorama general del desarrollo de la cultura occidental, identificara
el proceso evolutivo de las diferentes manifestaciones culturales, comprendera
las relaciones entre las expresiones de arte, reconocera tedrica y visualmente
diferentes estilos artisticos, obtendra un panorama global del arte de fin del siglo
XX, reconociendo en el proceso los cambios y las manifestaciones artisticas que
le rodean, comprendera la importancia de las formas de la naturaleza como disefios
l6gicos, asociard conceptos extraidos del disefio de la naturaleza hacia problemas
de comunicacion grafica, razonara y considerara la propuesta de disefio a partir
del planteamiento vy la raiz del problema, establecera un enfoque critico del disefio
desde el punto de vista de la comunicacién, se familiarizara con las corrientes
tedricas de la comunicacion y el disefio, comprendera y relacionara el lenguaje de
la comunicacién grafica con un lenguajc mas alla de lo superficial, fundamentara
sus mensajes bajo la tcoria general de los signos, hara uso de la semidtica para
comprender, producir € interpretar mensajes visuales, conocera la semiotica desde
sus escuelas filosofica hasta la empirica, conocera los sistemas de impresion y
tomara decisiones optimas en la seleccidn de los mismos, conocera las ctapas
que conforman el proceso de la reproduccion grafica: preprensa, prensa y
posprensa, conocerd los procesos técnicos para la obtencién de matrices de
color y su relacién con los medios de impresidn, conocera los criterios de
elaboracion de cada pieza que conforma el original para reproduccion, tendré los
conecimientos del proceso de la investigacion cientifica, desarroilara habilidades
de indagacion, manejo de banco de datos y los criterios de cstructura para la
elaboracion de trabajos y reportes de clase, serd capaz de realizar investigacion
de temas de su disciplina en base a las etapas de la investigacion cientifica, conocera
y analizara fos conocimientos historicos que han contribuido a ta conformacion
de la cultura e identidad nacional, profundizard en el estudio de los problemas

1
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econdmicos, politicos, sociales, ambientales y culturales de la region, reflexionara
y discutira el papel de las universidades en los sistemas sociales en los que se
encuentran inmersas, desarrollard la competencia comunicativa, en cuanto al
mejoramiento de las habilidades lingiiisticas basicas: escuchar, hablar, leer y exribir,
serd capaz de realizar trabajos de clase especializados ent su drea aplicando los
criterios de estructuracion de una buena redaccion.

NIVEL intermedio

Elalumno que haya cumplido con el nivel intermedio serd capaz de: manejar
las herramientas del disefio grafico aplicando ejercicios de caligrafia o dibujo de
letra, manejara la palabra escrita como recurso iconografico, desarrrollard su
capacidad de percepcidn visual y analisis conceptual, adquirira habilidades en el
manejo del disefio editorial, manejard y usara el espacio para desarrollo de la
sefialética, realizara sintesis graficas de la imagen para la objetividad de la sefial,
aplicara la informacion en propuestas de comunicacion efectivas, solucionara
problemas especificos de mensajes visuales dentro de un entorno, tendri ia
capacidad de manejar los elementos de disefio a niveles corporativos, elaborara
manuales de uso de identidad, se relacionara con la industria como parte de una
practica profesional, atendera y comprendera las necesidades de identidad de las
empresas, tendra la capacidad de mancjar el discurso de disefio en formato
animado, expresard o aprendido durante la carrera en una retérica cinematografica,
desarroliara la sensibilidad cinestésica, se ejercitard en las herramientas interactivas
del mercado, desarrollara la visualidad en un sustrato de imagenes en movimiento,
conoceri las técnicas de flustracién, manejara los materiales adecuados a cada
técnica de ilustracion, aplicar la ilustracion en diferentes arcas del disefio grafico,
conocerd el desarrollo de las técnicas de la ilustracion, reconocera las posibilidades
y los limites de cada técnica de ilustracién, conocera el proceso de ilustracion y
animacion de imagenes vectorizadas e imagenes en mapa bits, los aplicara mediante
los programas computacionales especializados de multimedia orientados a la
internet utilizando hipertexto, conocera especificamente los programas: Hustrador,
Flash, Dreamweaver y Fireworks, desarrolliara procesos de elaboracion de paginas
web, sera capaz de realizar la conceptualizacion, disefio y organizacion de un
producto audiovisual de macro media, reconocera y participara en las etapas de
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prerpoduccion, produccion y postproduccion de estos productos, conocera los
programas Frompage, Director y auxiliares, aprendera técnicas especializadas de
fotografia, aprendera a medir intensidades de luz, entendera los procesos que se
involucran en la fotografia profesional, resolvera problemas de densidad e
intensidad de color, desarrollara un estilo fotografico particular logrando resolver
problemas de una forma no convencional, conocera las posibilidades fotograficas
del disefio publicitario, realizara fotografia de producto, industrial, deportiva y de
reportaje y modas, tendra un panorama global de las etapas del arte mexicano y
su evolucton en el contexto histérico, reconocerd en este proceso las diferencias
y similitudes en los ambitos del arte universal, desarrollara la capacidad analitica
y critica para definir el arte mexicano, conocera las tendencias actuales del arte en
México, reconocera tedrica y visualmente diferentes estilos y artistas mexicanos,
reconocera las imagenes populares que constituyen el acervo grafico de las
diferentes culturas de la época moderna, conocera la historia contemporanea del
disefio grafico, conocera y discutira soluciones dadas a problemas especificos
de comunicacion grafica, reconocera la importancia de la comunicacion grafica
como parte integral de la interaccion humana, obtendra un panorama generat de la
grafica nacional, podra comparar y discernir entre los estindares graficos nacionales
con los internacionales, incrementara su cultura visual que se reflejara en sus
propuestas de disefio, comprendera la importancia del proceso de recepcion
sensorial de la informacidn, comprendera la capacidad de reaccion del ser humano
a estimulos externos, aplicara los procesos cognitivos a problemas graficos,
incrementara la sensibilidad para la creatividad, desarrollard un juicio critico
respecto a las corrientes del pensamiento y corrientes artisticas que han influido
en el disefio, relacionara el disenio con la produccion y sus fuerzas productivas,
emitira juicios de valor sobre la produccidon y los objetos de disefio, desarrollara
la capacidad de distinguir los elementos que integran la imagen dentro del disefio
grafico, estara familiarizado con los procesos semioticos para el analisis de
imagenes, sera capaz de analizar las imagenes publicitarias, elaborara sus propias
imégenes con una fundamentacion tedrica, hard uso de la retdrica en el texto
narrativo que complementa la parte grafica del disefio, elaborara textos creativos
que evoquen imdgenes mentales, aplicara la parte persuasiva del mensaje, tendra
un panorama general de los aspectos que debenconsiderarse al dirigir personas
en el desarrollo de una empresa, podra trazar la estructuracion de una empresa en
el el drea de su interés, podra scleccionar los canales de comunicacion mas efectivos
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y tendra las herramientas para solucionar problemas dentro de la administracion
del disefio, comprendera la funcion de 1a empresa y 1os recursos humanos que la
involucran, conocera las caracteristicas del lenguaje audiovisual y los procesos
de creacién de mensajes a través de los medios de comunicacion audiovisual,
analizara temas, sintetizara y esquematizara informacion, expondra sus ideas por
escrito, investigara y analizard el lenguaje audiovisual, contribuird con sus mensajes
a elevar el nivel de vida de su sociedad, conocera los elementos de la planeacion
y desarrollo de un producto editorial, conocera los procesos de produccion y
postproduccién en la elaboracion de productos editoriales, serd capaz de planear,
integrar, dirigir y organizar las diferentes partes del proceso de reproduccion
impresa, reconocerd el impacto y la actividad alrededor de los sistemas de impresién
en el proceso editorial, sera capaz de integrar y articular las ctapas de reproduccion
inherentes al proceso editorial, conocera las caracteristicas del lenguaje audiovi-
sual y el proceso de produccion en cine, televisién y video, comprendera la
importancia de las imagenes en movimiento para la sociedad actual vy futura,
conocera el proceso de estructuracion editorial de texto e imagen mediante los
programas de computo especializados en plataformas PC y Macintosh, analizara
y reconocera que tipo de programas se adaptan mejor a determinados proyectos
de trabajo, conocera el proceso de elaboracién y creacion de imagenes
vectorizadas, realizard ejercicios practicos en el disefio de graficos creando y
retocando imagenes en mapa de bits y composicion de imagenes vectoriales,
aplicara los principios, practicas y técnicas de la animacion clasica, sabra analizar
y elaborar las posibilidades creativas de un disefio por animacion.

El segundo nivel nos muestra objetivos también ambiciosos que muchas
veces se repiten en clases tedricas y practicas, algunos programas estin
ampliamente desarrollados, incluso se manejan diferentes clases de objetivos,
cuestion que de nuevo resulta dispareja en ¢l total de los programas.

NN T ey :
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Los alumnos que cumplen con el nivel avanzado completan la formacion
académica del disefiador grafico, las aptitudes o habilidades que debe obtener y

los objetivos que debe cumplir durante este nivel son los siguientes: conocer,
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comprender y aplicar ¢l disefio de empaque para proyectar el mejor impacto de
un producto y las politicas de identidad de una empresa, visualizar el disefio
sobre un objeto tridimensional, analizar y comprender la funcion del envase y el
empaque, aplicar los objetivos del impacto visual del disefio y su exhibicidn
correcta, concluir su proyecto de tesis intracurricular (cabe mencionar que €s un
objetivo de la clase de Taller Integral que tiene como antecesor el Seminario de
Tesis del cual no hay programa por lo tanto no se mencionan aqui sus objetivos),
obtendrd una experiencia directa con su campo de trabajo profesional, podra
resolver porblemas reales de su area, creard proyectos profesionales que repercutan
en su formacion académica total, conocera la terminologia y el desarrollo historico
de la ergonomia para su aplicacién en el disefio, comprendera la relacién de la
Fisiologia y a Biomecanica con el desempefio del ser humano en el campo de
trabajo, reconocer la aplicacion de [a antropometria al andlisis del disefio de objetos
y espacios, el alumno conocera el area de trabajo en su campo profesional y
podra relacionar los diferentes conceptos de integracion social y empresarial,
desarroliard la capacidad analitica para resolver la problemadtica de comunicacion
¢ imagen, podra aplicar los elementos mas recientes de la mercadotecnia en la
satisfaccién de necesidades de sus futuros clientes, podra procesar de manera
eficaz la toma de decisiones y la elaboracion de presupuestos, tendra una actitud
critica y autocritica, obtendra valores éticos, calidad en su trabajo, trabajo en
equipo y responsabilidad individual y social, serd capaz de encontrar nichos de
mercado para la presentacion de sus ideas, satisfacera las necesidades y deseos
del mercado donde oferte sus ideas, obtendra un pa-norama global del campo
profesional del disefio grafico en materia empresarial y legal, elaborara un portafolio
que se adecue a sus necesidades, desarrollard habilidades criticas para ser
competitivo en ¢l mercado profesional, obtendré los conocimientos del disefic en
materia legal y empresarial, conocera las técnicas avanzadas del dibujo animado y
el proceso de la elaboracion de animaciones con ¢l manejo del programa AXA
ANIMATION, aprendera los procesos que involucra la postproduccion de una
animacion por computadora. Aunque para las materias electivas no se cuenta
mas que con una breve descripcién de fas mismas, es decir no existen programas
para las mismas el alumno, de acuerdo al drea especifica que haya elegido, podra:
aplicar las técnicas de ilustracidn en proyectos reales y concursos, consolidar su
estilo propio como ilustrador, conocer, practicar y consolidar las diferentes técnicas
de presentacion, conocer las tendencias de vanguardia en esta area y aplicar las
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técnicas computacionales mas avanzadas, analizar los principales medios de
expresién plastica y las posibilidades que éstas ofrecen como vehiculo de
representacion en el disefo grifico, conocer las corrientes nacionales e
internacionales de vanguardia tanto del arte como del disefio y aplicarlas en sus
propuestas de disefio grifico. O podra aplicar los medios digitales al concepto
de disefio grafico, usar nuevas herramientas para el disefio, paquetes especiales
para multimedia, paginas web y animacion, obtener el dominio de las técnicas de
visualizacion para aplicarlas en sus disefios y permitan al usuario una comprensién
precisa del mensaje, conocer las tendencias mundiales de vanguardia en el diseiio
grafico, detectar la problematica en la comunicacién visual, lograr la
conceptualizacién del mensaje grafico en base a un analisis retérico de la
informacion disponible, jerarquizar en la emision de soluciones del discurso del
disefio. O por altimo podra: comprender los sistemas de interaccion en procesos
de informacién, flujo y manejo de interfases, disefiar interfases digitales para internet
y discos compactos interactivos, diseiiar infografia y grafica estadistica, conccer
diversos medios electrénicos de comunicacion, analizar audiencias, perfiles y
contextos dentro de los medios ¢lectronicos de comunicacion, crear estrategias
de mercado, administracion y costos en los medios, producir digitalmente disefios,
dominar la paqueteria multimedia y ¢l uso del equipo del laboratorio digital.

No se pretende con esta redaccion de objetivos solamente el hecho de
hacer notar que todos ellos no se reflejan en los objetivos por niveles tan
claramente, sino que ésto sirva como referencia para que realmente el alumno de
cada nivel adquiera todas estas aptitudes y actitudes que son el objetivo de la
licenciatura, y que muchas veces se redactan sin tener la certeza de que serd
posible lograrlas.

Una vez revisadas las descripciones de cada una de las asignaturas del
primer nivel, y en general tomando en cuenta todas las descripciones hechas en el
Plan de Estudios del Programa de Diseiio Grafico de la UACJ podemos hacer
también las siguientes observaciones:

-Un problema muy marcado es la redaccion de los programas, la sintaxis
denota un trabajo rapido, muchos programas tienen una descripcion muy amplia
otros, no logran aclarar de que se trata la materia, algunas descripciones lo que
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hacen es hablar de la metodologia cuando ésta se encuentra hasta el final del
contenido programatico, los objetivos se dividen en general y especificos, una
sugerencia podria ser que los hubiera para cada unidad pues se puede perder el
proposito de cada una al no especificar con que grupo de conocimientos adquirira
cada habilidad, lo mismo pasa con los niveles, este comentario se relaciona también
con el orden de las unidades, el supuesto es que cada una tiene un nivel diferente
de aplicacion, para peder comprender o realizar las tareas de una necesariamente
se tuvo que hacer lo mismo con la anterior, dando crédito al orden del conocimiento.

-Otra cuestion curiosa es encontrar programas donde es facil notar que
los realizo una misma persona, las tendencias van desde hablar de la forma de
evaluacion en el lugar donde debe ir la descripcion de la materia, hasta metodologias
en donde se describe detalladamente las actividades del maestro y el alumno
incluyendo el valor que tendra cada actividad del estudiante, es decir aunque
exista la base que marca los topicos a redactar, se identifica que los programas
cuentan con elementos diferentes que a su vez nos muestran algunos programas
muy completos y otras veces algunos realmente escasos de informacion.

-Otro tépico que encontramos en la redaccién de los programas es:
Auxiliares Didacticos, que como su nombre lo dice ¢s la parte donde tiene que
encontrarse ¢l material que ayudara al profesor al desarrollo de su clase, resulta
gue aqui encontramos desde laboratorios hasta proyectores, volvemos a la misma
cuestion en algunos programas se tratan como requerimientos al plantear que se
necesita por ejemplo un saldn de clases, o0 acceso a las bibliotecas especializadas
y virtuales. Un dato importante ¢s que muchas veces los auxiliares como
diapositivas o material como peliculas o informacién electrénica pertenece al
profesor, ellos lo organizan y lo manticnen para cada curso, es decir no existe la
cultura de contar con un material didactico perteneciente a cada asignatura o
incluso a cada academia, lo que hay es un banco muy escaso de diapositivas y
cintas quc tratan temas muy generales, sobre todo de arte. Una labor que, referente
a esta cuestion se estd realizando es esta en donde algunas materias al propio
alumno se le encarga que practique sus conocimientos, por ejemplo en manejo de
programas de computo, en la realizacion de proyectos didacticos que en el futuro
serviran como apoyo para diferentes materias.
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-La bibliografia de varios programas es escasa, ¢n algunos programas nula,
en muchos casos la que existe no logra cubrir los temas que se describen en el
contenido programatico, incluso en asignaturas seriadas se puede llegar a encontrar
bibliografias idénticas, otro problema es que la biblioteca del Instituto no cuente
con todas las referencias, la sugerencia en este sentido es que se realicen antologias
para cada materia con el material que tiene cada persona o grupo que haya realizado
el programa, este trabajo ya ha sido realizado por algunos docentes sobre todo de
las clases con mayor contenido teoérico, estas antologias servirian a la vez para
comenzar con un programa de bitdcoras donde el maestro tendria la labor de
desarrollar el contenido de su clase, incluyendo temas, ejercicios dentro y fuera
de clase, referencias, etc. semana a semana, este es uno de los proyectos que se
tiene en la Academia de Teoria del Diseiio, después de que los programas hayan
sido revisados y aprobados se procederd también en equipo, a sacar estas biticoras
que servirdn no solo a los profesores que ya imparten la materia sino también en
el caso de que profesores nuevos tuvieran que impartir dicha clase. Una realidad
palpante es que no contamos con especialistas y ocurre que a un disenador
grafico se le puede pedir que de casi cualquier tipo de clase, estos trabajos
ayudarian a que el nivel del proceso de transmisidn del conocimiento no decayera
y al mismo tiempo quedaria abierta la forma en que cada profesor imparte su
clase siempre y cuande cumpla con el total de temas y ejercicios que marcara la
bitdcora, asi mismo las sugerencias que se tuvieran se discutirian dentro de la
academia a la cual pertenezca la materia. Uno de los programas del drea de
cursos institucionales cuenta con bibliografia especifica para cada unidad, ésta
podria ser una sugerencia para incluir en la bitacora.

-Problemas graves en la falta de revision de programas por parte de las
academias es el hecho de que se cumpla todo el programa, en muchas ocasiones
el tiempo no se organiza bien y el programa no se termina, o como hemos visto el
programa es demasiado extenso, el trabajo que tiene que realizar la academia es
una tarea dificil que hace recapacitar y pensar que probablemente hace falta per-
sonal para cumplir con estas laborcs, o en este caso personal de tiempo completo
que dedicara ademas de su trabajo como participantes o coordinadores dc
academia tiempo para la regulacion de estas actividades.

100. Anexo 2. Lista de materias que desaparecieron del plan de estudios 1992 y sus equivalentes en el
plan 1997 del Programa de Diseno Grdfico de fa (AC)
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El cambio del primer plan de estudios (lineal) al segundo (por niveles)
principalmente por la transicion de toda la universidad de una estructura académica
por carrera a un sistema departamental, no fue algo rapido fueron semestres
continuos en los que se estuvieron haciendo bocetos de la reticula tanto en
organizacién como en contenido, desafortunadamente no hubo una metodologia a
seguir en el acomodo y distribucion de las asignaturas, no hubo un respaldo, o por
lo menos no existe la documentacion del sistema utilizado como referencia para
la justificacion de los cambios: muchas materias lo unico que sufrieron fue un
cambio de nombre'®, y otras solo de lugar dentro del mapa curricular.

Dentre de una evaluacion curricular hablar del tamafio de un programa
implica relacionarlo con otros programas similares, en el capitulo segundo de
este trabajo encontramos cuatro de los mds reconocidos programas de disefio
grafico y comunicacion visual, es obvio que hay que considerar el contexto en el
cual estdn inmersas las escuelas que los ofrecen pero también es obvio que estos
programas tienen un planteamiento claro, preciso, real pero sobre todo muy
especifico; uno de los mas completos es el de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas de la UNAM es un programa que en los altimos afios fue replanteado en
base a una larga y profunda revisién de sus contenidos v el desarrollo de los
mismos; su reticula nos muestra que tiene un tamafio justo para los requerimientos
de una ciudad tan compleja como el Distrito Federal, a esto se llegd como resultado
de una planeacion que también requirid de bastante tiempo; si relacionamos este
programa con ¢l de la UACJ vemos que este tiltimo tiene un tamafio que apenas
cubre los requerimientos de la ciudad y que muestra que en lo sucesivo tendra
que reconsiderarse puesto que €sta no es una ciudad pequeiia y cada dia se
reconoce mas el papel tan importante que tiene el disefio grafico dentro de la
sociedad, es por eso que una revision consciente debe hacerse a la mayor brevedad
posible para poder lograr tener una reticula de materias que no sélo den al estudiante
una preparacion adecuada para desarrollarse en esta ciudad sino una preparacion
completa que le permita acceder a otros campos nacionales incluso internacionales;
hablar del tamafio de un programa tmplica también hablar de la demanda social
del producto del programa en la localidad o region en que se cncuentra, Ciudad
Judrez, ciudad en constante crecimiento, cuenta con un factor determinante: aunque
se comience a recontocer la ayuda que el disefio grifico ofrece para la transmision
de la comunicacion visual no todas las empresas que aqui estan establecidas
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conocen no sélo los beneficios de contar con un servicio de disefio grafico sino
la manera de conseguirlos, manejarlos incluso de retribuirlos; la UAC] y
especificamente el Instituto de Arquitectura, Disefio y Arte donde se imparte esta
disciplina requieren tomar el compromiso de proyeccion de lo que se offece
profesionalmente en este campo y de alguna manera comenzar a educar a la
sociedad ¢n el aspecto de que conozcan a ciencia cierta qué es el disefio grafico,
para qué sirve y como se puede utilizar en los diferentes rubros econdmicos de la
sociedad juarense.

Hablar del tamaiio del programa implica asimismo hablar de los recursos
humanos, econdémicos, de infraestructura y equipamiento de que dispone el
programa para lograr los objetivos de la carrera. Como ya lo vimos en algunos
de los apartados anteriores los maestros de tiempo completo son pocos, los
demas tienen en muchos casos otros trabajos que atender, de todo el grupo de
docentes necesitamos mds compromiso con la docencia; la infraestructura v los
recursos son suficientes lo que hace falta es una mejor utilizacion de ellos, una
mejor organizacion; sucede que al comenzar la UACJ con este Programa eran
pocos los recursos en aulas, laboratorios, en docentes con preparacion profesional
en la disciplina del disefio; ahora se tiene todo esto sin embargo de lo que mas se
adolece es de ]a organizacion y evaluacion de los mismos. Los lugares en donde
se imparten las asignaturas tanto tedricas como practicas, incluyendo los talleres
especificos para cada asignatura de este tipo han tenido un crecimiento consider-
able, son suficientes, pero uno de los mayores problemas es el poco cuidado que
se tiene de clios, no se ha logrado mantener en buenas condiciones; el recurso
humano también es suficiente lo que no es suficiente es la preparacion para la
transmision exitosa de los conocimientos de muchos de ellos, la evaluacion que
tiene csta labor es insuficiente, una evaluacién basada en encuestras hechas a los
alumnos y en la percepcion del jefe del departamento pudieran bastar para conocer
algunas de las deficiencias de cada profesor, mas tal evaluacién no tiene resultados
al no contar la escuela con los mecanismos de correccion de tales deficiencias.

Los resultados que ha tenido ¢l programa son clave para su permanencia en
la oferta educativa, de la UACJ han salido hasta el dia de hoy 6 generaciones, las
encuestas realizadas nos indican que un gran porcentaje de los egresados estan
ubicados en areas del disefio grafico o relacionadas con él, si algunos de ellos no
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estan inmersos en esta labor es porque no laboran o tienen trabajo en empresas
familiares o también en algunos casos en trabajos diferentes que les remuneren
mejor; sin embargo no es porque, hasta el dia de hoy, no haya trabajo para el
disefiador grafico en esta ciudad. Pero hay que ser conscientes de que estos
resultados cuantitativos no reflejan a ciencia cierta cual es la calidad que estos
profesionistas puedan lograr en ¢l campo, este afio la Licenciatura en Disefio
Grifico comienza con el Programa de Seguimiento de Egresados, después de
algunos afios se entrevistan a los alumnos de la UAC]J para ver cual ha sido su
desempeiio en el mercado laboral, los resultados de este seguimiento serviran de
mucho para la mejora del curriculum.

El instrumento aplicado a los egresados como parte de esta investigacion
referente a sus opiniones sobre el programa y a como ha sido su introduccion al
campo profesional nos indican que de los conocimientos que les hicieron falta
para la experiencia o experiencias profesionales que han tenido y para el desempeiio
de su profesion en general estan relacionados principalmente con: mercadotecnia,
como vender su trabajo, tecnologia para la impresion, el disefio grafico como
parte de la publicidad, desarrollo de la creatividad, practicas profesionales,
tecnologia multimedia, psicologia del disefio y en general mas profundizacioén en
las disciplinas del disefio grafico, el programa les parecid bueno pero el desarrolio
no fue suficientemente apropiado. Ahoraque conocemos cuales son los objetivos
descritos en todas las asignaturas, se cubririan con el nuevo plan de estudios casi
todas estas insuficiencias, 1a labor esta en hacer que todos estos propdsitos sean
reales. Pues aunque los resultados al comparar los padrones de egreso de 1998 y
2000 indican que en casi todos los aspectos académicos y de infraestructura se
ha mejorado, todavia el porcentaje no es totalmente favorable y en algunos aspectos
como vinculacion con el mercado de trabajo la opinion no ha cambiado sigue
pareciendo insuficiente y hasta p€sima, en general cl plan de¢ estudios se ha
mantenido en las opiniones de que las insuficiencias no estan en los contenidos
sino en la forma en que se lleva a cabo la imparticion de los mismos.
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D. ProPUESTA

En los apartados anteriores se hicieron descripciones del curriculum y el
plan de estudios de la Licenciatura, conforme este analisis fue avanzando se fueron
haciendo sugerencias de acuerdo a la problematica que se iba tratando, se haran
ademas las siguientes propuestas especificas que pudieran dar una mejor perspectiva
al curriculum objeto de estudio de este proyecto.

Conrespecto al trabajo de los Departamentos y las Academias seria necesario
implementar un método de regulacién del trabajo de los mismos, dada la
importancia que para la propuesta de reestructuracion de la UAC]J significa el
trabajo colegiado de estas partes cuyo trabajo deberia ser la base de la actividad
académica, analizando, propeniendo y evaluando nuevos mecanismos para el
mejoramiento de esta actividad; que los Coordinadores de Academia ademas de
entregar un reporte de cada una de sus reuniones entregucn un plan semestral con
metas y objetivos, uno de los problemas mas grandes dentro de la licenciatura
objeto de este estudio, es el hecho de contar con programas de asignatura mal
organizados, con muy poca bibliografia y con escasa organizacién y metodologia,
lograr un compromiso en cuanto al trabajo de las Academias solucionaria los
problemas desde el interior, ahora, si este trabajo ya comienza a hacerse, que se
reconozca, que se publique a manera de resultados, dando énfasis también a la
evaluacion del mismo trabajo, si la universidad asienta las bascs para obligaciones
de cada academia, que el departamento lo revise y tome las decisiones pertinentes.

Referente al programa de estudios la organizacion por niveles requiere de
una muy buena relacion entre un nivel y otro, claro esta que esto debe darse a
través de la asignaturas pero sobre todo que cada nivel tenga objetivos mucho
mas amplios, supuesto que una organizacion por niveles permite al alumno
exactamente eso, ser capaz de aplicar su conocimiento del diseno grifico en un
primero, segundo vy tercer nivel, probablemente no desde cl primer nivel sea ¢l
alumno capaz de resolver un problema de comunicacion visual de manera efectiva,
pero probablemente podria ser capaz de reconocerlo y comenzar con el
planteamiento de una solucion, un estudiante con un nivel intermedio puede
comprender y reconocer pero probablemente deberia cstar ya capacitado para
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hacer cosas generales dentro del area y finalmente una persona quc obtiene ya el
tercer nivel ya no s6lo lo reconoce o plantea soluciones, sino que tiene y aplica
todo el conocimiento especifico para dar la solucion apropiada, con tos tres niveles
estamos hablando de una persona que sea capaz de lograr una aplicacién
profesional de sus conocimientos.

Una propuesta que tal vez ayudaria seria una evaluacion por niveles en
donde el alumno sea capaz de demostrar que el conjunto de conocimientos y
habilidades, objetivos y propositos bien delimitados de cada nivel, fueron
adquiridos, lo mas importante seria que en caso de que los resultados no fueran
positives se implementara un sistema de regulacion que seria parte de lo que ya
nombramos como esencial en cualquier curriculum: la evaluacién como un proceso
constante, no un fin sino un diagnostico frecuente para mejorar y actualizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el modelo por niveles lo que se tratd de hacer es una divisién mas o
menos simétrica de las asignaturas pero resulta que en el primer nivel tenemos
todas las areas basicas, las cuatro licenciaturas del Instituto tienen muchas materias
similares, al principio seria lo mismo ir para disefio grafico que para discfio -
dustrial o de interiores, este conocimiento pucs, no cs distribuido de forma
consciente a lo largo de la carrera. Lo que se propone es que sc¢ tengan materias
primordiales como el dibujo en cada uno de los niveles claro csta que seria cada
vez en niveles mas complejos para que el conocimiento esté vigente durante toda
la carrera, de otra manera resulita muy facil olvidarse de lo que fucron los
conocimientos fundamentales, s¢ requicre pues que todos los académicos
comprendan que un modelo por niveles requiere tener alumnos en un primer nivel
con formacidn basica, en un segundo con formacion profesional y que el tercero
consista en la aplicacion de todo ese conocimiento. Tomemos como cjemplo las
universidades tecnologicas que cuentan con ui modelo que va de la aplicacion al
conocimiento, se debe lograr que ¢l nuestro sea un modelo del conocimiento a la
aplicacion y siempre tener en cuenta que de la teoria se lleva a la prictica, si se
tiene vigente esa teoria durante cada uno de los niveles, la aplicacion del
conocimiento serd ya intuitiva, si el alumno conoce aplica ya sin tener que buscar
cse conocimiento cada vez, ya cstaria ahi la aptitud incluso la actitud para hacerlo.
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Tratando el tema especifico del dibujo, mencionado en ¢l parrafo anterior
seria importante que se diera una consciente preparacion en este tipo de materias
que parecen estar en segundo plano, si es necesario que un alumno que egresa de
disefio grafico conozca a fondo la herramienta de la computadora, es igualmente
necesario 0 mas prepararlo como una persona con habilidades diferentes a todos
aquellos que tienen una computadora y que aprendieron a manejar paquetes de
dibujo o de edicion de imagenes de manera empirica, el objetivo seria pues preparar
gente con aptitudes que io diferencien y reconozcan como agquellos que son capaces
de resolver un problema de cornunicacion visual con diversas herramientas y claro
con propuestas originales y adecuadas que también sean resultado de una
preparacion conceptual exitosa.

La vigencia, mencionada también en esta pagina se refiere no sélo a tener
materias que den la habilidad para algo especifico durante toda la carrera sino que
cada una de las asignaturas tenga un buen planteamiento y una buena conexion
con las demas para lograr que los conocimientos estén vigentes hasta el Gltimo
curso. La cuestion de relacionar los conocimientos adquiridos en una asignatura
con otra y la figa entre nivel y nivel deberia ser una revision que s¢ llevase a cabo
dentro de las academias primero, y después llevarse a la sintesis en la reticula;
seria una labor muy precisa que requerira no sélo el estudio de las asignaturas en
cada academia es decir por campos de conocimiento y de accion, sino ¢l estudio
y las propuestas de cada academia en coordinacion con las demds,
complementando conocimientos y formas de trabajar ¢l proceso de ensefianza-
aprendizaje.

La vigencia de un programa esta basada en este estudio de la sociedad que
da la pauta para saber cuales son las necesidades especificas que cubriria cl irca
de estudio en cuestion, distribuido en niveles el plan 1997 siguc teniendo cucstiones
lineales y no s6lo eso sino que el Comité de Arquitectura y Disefio Urbano dc los
CIEES coincide en que la Universidad no define en sus reglamentos los criterios
generales y principios para la elaboracion de perfiles de ingreso y cgreso, esta
parte ¢s sumamente importante para que curriculum de cualquier drca de estudio

funcione.
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Los perfiles para la Licenciatura en Disefio Grafico de la UACT denotan un
trabajo rapido y sin pardmetros a seguir, una vision muy general de lo que hace un
disefiador grafico y no una seria descripcion de lo que es el disefio y todas las
arcas en las que se puede aplicar, nos hablan de un trabajo que probablemente no
tuvo la metodologia adecuada, en este sentido se debe hacer un estudio consciente
y actual de los candidatos a la carrera profesional, asi como de Jo que debe ser
capaz de lograr un profesionista del disefio grafico en general y por supuesto inmerso
en el contexto Ciudad Juarez para obtener como resultado una planeacion del
proceso enseiianza-aprendizaje basado en un estudio real de lo que se requiere
para adquirir los conocimientos de esta area y lo que va a ser capaz de hacer el que
egrese de la misma.

Una cuestién muy importante dentro del programa seria mejorar las dreas
terminales, tener una mejor planeacion de los contenidos de cada materia, incluso
tener la planeacion pues en algunas de ellas ni siquiera existe un avance
programatico que nos muestre el desarrollo de los contenidos si es que se cuenta
con ¢stos. Es basico vincular de manera efectiva la tecoria y la practica
propercionando al alumno una preparacidén completa, suele suceder en ecste
Programa que las tltimas asignaturas, algunas del nivel medio otras del avanzado,
son totalmente practicas, ya no se acude a las aulas a adquirir la teoria, ni siquiera
a aplicaria se llega a tratar de resolver casos especificos sin la revision de un
proceso, y otras veces estos proyectos incluso no son numerosos; lo volvemos a
recalcar los conocimientos fundamentales quedaron atras, la aplicacion de los
mismos no siempre es exitosa en estos (ltimos niveles. Las areas terminales en
casi cualquier programa de disefio grafico reconocido constan por lo menos de 8
materias que dan al alumno una preparacion especializada en algin campo del
disciio grafico; el Programa de Disefio Grafico de la UAC] tiene en su ltimo
nivel nueve materias obligatorias para cualquier terminal y s6lo tres asignaturas
que pretenden dar esta preparacion especial; esto implica que se debe hacer una
revision de este Gltimo nivel, estudio claramente basado en el impacto, la
importancia y la aplicacién que tendria en el contexto en donde se desarrollara el

egresado.

Programas de todas las arcas que incluyan una instruccion en la organizacion
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de los trabajos mejorarian algunos de los problemas que tenemos como resultado
en algunos disefiadores que no logran tener un desempeiio total debido a una falta
de organizacion, muchas veces esto tiene relacion con el conocimiento de todos y
cada uno de los pardmetros que existen alrededor del disefio grafico y que
definitivamente lo determinan desde el cliente como individuo, empresa u
organizacion, las necesidades a cubrir, los recursos y el tiempo, etcétera.

Que al alumno se le ofrezca una rica preparacion cultural, el hecho de vivir
en una ciudad que tiene contacto directo con un pais mucho muy influyente en
todas las dreas, hace de nuestra localidad un lugar donde se tiene que tomar
conciencia de que tener a un pais del primer mundo como vecino puede significar
beneficioso pero lo mas importante es que no se debe perder la identidad nacional.
En esta formacion cultural no sélo hablamos de lo mexicano sino de todo el
grupo de conocimientos que se adquicren a través de un mayor acercamiento a la
lectura y a la alfabetidad visual, hacen falta programas que desarrollen esa
caracteristica de observacidon que debe tener un disefiador grafico. Metas que se
tienen en este sentido es la creacion de salas permanentes de exposicion, es comin
quc cada fin de semestre se encuentren por toda la escuela trabajos de los alumnos,
las propuestas son en el sentido de crear una especie de Galeria en donde el trabajo
se exponga de manera permanente y no solo el del alumnado sino el de los
profesores. Otra cuestidon que relaciona al personal docente con los estudiantes es
¢l proyecto de buzones y puntos de informacion en donde las dos partes tengan
acceso a los eventos que ocurriran dentro y fuera del Instituto y ademas espacios
en donde pueda existir la comunicacion y retroalimentacion fuera ded aula.

Como aspectos generales del programa de discfio grifico sc llego a la
conclusion de que hace falta tener mas presencia activa en la comunidad, sobre
todo e¢n la indusirta maquiladora; que la sociedad por medio de programas en
dondc se invite a diferentes empresas u orgamizaciones a conocer los bengficios
dc contar con personal dedicado a la resolucion de problemas de comunicacion
visual y no s6lo hablando del drea comercial sino de todo et desarrollo social del
quc debe formar parte un disefilador. Otra propuesta a grandes rasgos scria que el
personal administrativo se ocupase mas del cuidado de las aulas, talleres y sobre
todo del mobiliario, el cuidado material pero también la organizacion, como ejemplo
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los restiradores, mesas de corte y mesas de luz gue existen en cada salon, de
algunos senecesitan mads, de algunos menos, algunos ya ni siquiera estan en
condiciones optimas.

Finalmente parece que hace falta tener una filosofia mas marcada como
escuela de disefio, los estudiantes de la licenciatura estan preocupados en lograr
una identificacion como grupo no sélo dentro de la Universidad sino proyectandose
a nivel local, incluso nacional e internacional. Para ésto se necesita un trabajo
conjunto del alumnado v los académicos apoyados ambos grupos por la parte
administrativa. Existen diversos eventos que son organizados por la escuela de
Disefio Grafico de la UAC] pero son pocos los que logran representarla frente a [a
comunidad, se necesita mantener una linea que dé esta buscada identidad como
comunicadores visuales y ella se lograra sélo si se da seguimiento formal a las
propuestas de todos los que laboran y estudian en este Instifuto, muchas veces la
falta de tiempo o de recursos no s6lo econdémicos sino humanos deja a medias
muchos proyectos.



Conclusiones



Lonchusiones

A lo largo de este trabajo se ha mostrado coémo la actividad del disefiador
grafico, su aceptacion, valoracién y aln remuneracion, estan condicionadas en
gran medida por el desarrollo alcanzado por una sociedad en particular, por las
actividades econdmicas dominantes, por los rasgos y caracteristicas culturales
de esa sociedad, y por el nivel de produccion ¢ incorporacién de los avances
cientificos y tecnologicos.

Para evaluar, asi sea de manera parcial el plan de estudios de una licenciatua
en disefio grafico, los elementos arriba sefialados adquieren el caracter de juicios
condicionales, es decir, un plan de estudios tiende a ser pertinente cuando incorpora
en la formacion de los futuros profesionales del disefio grafico unidades curriculares
que les permitan: observar criticamente las transformaciones sociales; reconocer
las necesidades de comunicacion e identidad grafica de diferentes entidades de la
comunidad; comprender el contenido e impacto de los signos visuales; extrapolar
a su campo profesional las aportaciones de otros campos del conocimiento;
ademas de operar adecuadamente técnicas y tecnologias para transferir fa intension
y el mensaje en comunicacion grafica.

En la formacion de profesionales capaces de establecer una comunicacion
funcional del diseiio grafico, que sca a la vez directa, eficaz, respetuosa, estimulante
y estética; resulta imprescindible que el plan de estudios incluya: ¢l conocimiento
y comprension de signos, colores y significados; cl estudio del hombre, de sus
conductas y aspiraciones; y por supuesto un amplio andlisis de la creacién y las
manifestaciones artisticas como medio de aproximacién critica a los valores
cStéticos.

Todo plan de estudios orientado a la formacion profesional, debe reconocer
¢ incorporar en su cuerpo curricular las experiencias y requerimicntos del gjercicio
profesional. En cl disefio grafico como actividad profesional conviven de manera
casi cadtica practicas profesionales decadentes, dominantes y emergentes. Es
posible encontrar a discfiadores graficos ejerciendo su profesion con medios
técnicos y conccplos artesanales otros se apoyan cn procesos, técnicas y
tecnologias de tipo industrial, ¢n tanto que otros exploran y construyen
comunicacion grafica en formatos multimedia y virtual.
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Finalmente un plan de estudios debe considerar el jpara qué? o fin del
programa académico, €l ; qué? o contenidos de aprendizaje, y el ,como? o estrategia
formativa, ;para quién? debera proponer y construir comunicacion grafica
funcional, y el cdmo es a la vez la forma y el fondo de su formacion, sélo es
posible educar para la creatividad y la propuesta en un ambiente que sea critico y
creativo.

Razonamiento

Si:  a)el plan de estudios responde a las aspiraciones y desarrollo de la
sociedad,

b) tiene una amplia y flexible estructura tedrica y filosofica,

¢) reconoce, incorpora y anticipa las necesidades del ejercicio
profesional, y

d) se basa en un modelo pedagoégico orientado al aprendizaje y la
creatividad.

Entonces;

las posiblilidades de formar profesionales del diseiio grafico,
compctentes y €ticos seran mayores.

En el caso estudiado las premisas atin estan en construccion, sin embargo
se observa un paulatino mejoramiento que se demucstra con la opinion que tienen
los cgresados mas recientes sobre la formacion metodologica, tedrica y practica,
pero sobre todo sobre la infraestructura que ha sido de relevante importancia en
¢l desarrollo de esta formacion.

Todos los argumentos expuestos pueden ser considerados comao premisas
necesarias para emitir un juicio valorativo o evaluacion de un plan de estudios; sin
cmbargo aunque condiciones necesarias no son suficientes pucsto que existen
otros elementos menos objetivos como el ethos académico, que influyen de manera
muy significativa en ta calidad del curriculum universitario.
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Anexos



PLAN 1992

PLAN 1997 DEFINITIVO

PRIMER SEMESTRE

PRIMER SEMESTRE

MATERIA HR [CR MATERIA HR [CR NIVEL
1 HISTORIA DE LA CULTURA 31 6] ! HISTORIA DELA CULTURA 4 1 8 | PRINCIPIANTE
2 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION 5[ 10] 2 TECNICAS DE INVESTIGACION DOCUMENTAL 4 | B | PRINCIPIANTE
1 DISENG | 5] 10 3 DISENC] 6 | B |PRINCIPIANTE
4 DIBLJO AL NATURAL I 5| 10 4 EXPRESION PLASTICA ] 4 | 4 [PRINCIPIANTE
3 DIBLUIOY 5] o 5 GENESA 3] § | PRINCIPIANTE
6. SERIGRAFIA 41 8 6 SERIGRAFlA 4| 4 | PRINCIPIANTE
7 TIPOGRAFIA il e T GRAFICA DE LA LERTA 3] 6 | PRINCIPIANTE
8 CULTURA Y SOCIEDAD MEXICANA 4| 8 |PRINCIPIANTE
PLAN 1992 PLAN 1997 DEFINITIVO
SEGUNDO SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE
MATERIA HR[CR MATERIA HR [CR NIVEL
1 TIPOGRAFIA I 3l e I GRAFICA NACIONAL 3| 6 |INTERMEDIO
2 DISERQ 11 5110 2 DISENO N 6 | & JPRINCIPIANTE
3 RIBUIO AL NATURAL LI 5110 3 EXPRESION PLASTICA 1I 4| 4 | PRINCIPIANTE
4 pIBUION 5110 4 GRABADO 4| 4 | PRINCIPIANTE
5 GRABADO 41 8 5 GRABADO 41 4 | PRINCIPIANTE
o GEOMETRIA | 4| 8 6 GOEMETRIA DESCRIPTIVA 4| 6 |PRINCIPIANTE
7 TEQRIA BE LA COMUNICACION | ile 7 COMUNICACION Y DISEND 4| 8 | PRINCIPIANTE]
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PLAN 1992

PLAN 1997 DEFINITIVQ

TERCER SEMESTRE TERCER SEMESTRE
MATERIA HR [CR MAFERIA HR [CR NIVEL
| DISENO [I 5 110 | 1 DISENO GRAFICO | 6 | 8 |PRINCIPIANTE
2 DIBUO AL NATURAL 11 s {0 2. DIBUJO AL NATURAL 6 | 6 |PRINCIPIANTE
3 ERGONOMIA a|s 3. ERGONOMIA 3] 6 | avanzADO
4 TECNICAS DE IMPRESION | atsg 4 PRODUCCION GRAFICA 4 | 4 }INTERMEDIO
3 ST DEL ARTE Y DEL DISENO 3 {6 5 ARTE UNIVERSAL 3 | & |PRINCIPIANTE
& GOEMETRIA 1 ENE] 6 GOEMETRIA TRIDIMENSIONAL 4| 6 IPRINCIPIANTE
7 TLORIA DE LA COMUNICACTON 1 1le 7 MEDIOS DE COMUNICACION 4 8 | INTERMEDIO
PLAN 1992 PLAN [997 DEFINITIVO
CUARTO SEMESTRE CUARTO SEMESTRE
MATERIA HR [CR MATERIA HR JCR NIVEL
1 DISENO GRAFICO [ 6( 121 | DISENOGRAFICO Il 6| 8 | INTERMEDIO
2. DIBUJO AL NATURAL IV 5110 | 2 COMPUTACION GRAFICA | 4 | 4 [ INTERMEDIO
3 ILUSTRACION | 4| s 3 ILUSTRACION [ 6|6 | INTERMEDIO
4 TECNICAS DE IMPRESION I 4] 4 AREA DE MULTIMTDIA PLAN 97 DG/IADA 6| 6 | AvaANZADO
3 FOTOGRAFIA | 4] 8 5 FOTOGRAFIA [ 4| 4 | PRINCIPIANTE
6 HISTORIA DEL ARTE Y DEL DISENO 3ls 6. ARTE CONTEMPORANEQ 4 [ 6 PRINCIPIANTE
7 TEORIA DEL ARTIE Y DEL DISENO | 4] & 7 TEORIA DEL DISENO 4| 8 [INTERMEDIO

[ Ox3uy



PLAN 1992

PLAN 1997 DEFINITIVO

QUINTO SEMESTRE QUINTO SEMESTRE
MATERIA MATERIA NIVEL
I DISERO GRAFICO 11 I DISENG GRAFICO M1 INTERMEDIO
2 PSICOLOGIA DEL DISERO 2 PEKCEPCION Y DISERO INTERMEDIO
3 ILUSTRACION 11 3 ILUSTRACION i1 INTERMEDIO
4 PROGRAMACION 4 AREA DE COMPUTACION 1IT/UAC] INTERMEDIO
5 FOTOGRAFIA T 5 FOTOGRAFIA 1L INTERMEDIO

4 SEMIOTICA

6 SEMIOTICA DEL DISENO

PRINCIPIANTE

7 SEMINARIO Y TEORIA DEL ARTE Y DEL DISERO 11

7 INFODISENG

INTERMEDIO
PLAN 1992 PLAN 1997 DEFINITIVO
SEXTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE
MATERIA MATERIA NIVEL

I DISERO GRAFICU I ISERO GRAFICO v 8 | INTERMEDIO
2 ANIMACION | 2 ANIMACIONT INTERMEDIO
3 TECNOLOGIA PARA EL DISENO | 3 TECNOLOGIA PARA EL DISERO] INTERMEDIO
4 FOTOGRAFIA I 4 FOTOGRAFIA 11 INTERMEDIO
5 TALLER DE REDACCION 5 LECTURA Y REDACCION INTERMEDIO
6. SEMINARIO DE HISTORIA ARTE Y DISENO MEXICO 6. ARTE EN MEXICQO INTERMEDIO

T ILUSTRACION I

7 COMPUTACION GRAFICA 11

INTERMEDIO




PLAN 1992

PLAN 1997 DEFINITIVO

SEPTIMO SEMESTRE SEPTIMO SEMESTRE
MATERIA HR |[CR MATERIA HR|CR NIVEL
1 DISENO GRAFICO 1V 6112 |. DISENQ GRAFICO V 6 | & | INTERMEDIO
2 ANIMALCION 1l 418 2. ANIMACION U 4 | 4 | AVANZADO
3 TECNOLOGIA PARA EL DISLNG 11 418 3. TECNOLOGIA PARA EL DISERO 11 414 INTERMEDIO
4 AUDIOVISUALEST 418 4 AREA DE MULTIMEDLA PLAN 97 DGLADA 6| 6 | AVANZADO
5 FEORIA DE CINE RADIO Y TELEVISION ifo 5 SEMIOTICA DE LA IMAGEN 4| B | AVANZADO
& LEGISLACION l|e 5 AREA DE SOCIALES ICSA/UACS 418 AVANZADO
PLAN 1992 PLAN 1997 DEFINITIVO
QCTAVO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE
MATERIA HR [CR MATERIA HRICR NIVEL
1. DISENO GRAFICO V 6 112 1. DISERO GRAFICO VI 6| 8| AVANZADO
2 LABARATORIO DE CINE Y TELEVISION 6 12 2. VIDEO EXPERIMENTAL 6 | 8 | INTERMEDIO
3 TECNOLOGIA PARA EL DISENO LIt 41 8 3. AREA DE [DENTIDAD GRAFICA PLAN 97 DGAADA 616 AVANZADO
4 AUDIOVISUALES 11 48 4. AREA DE MULTIMEDIA PLAN 97 DGHADA, 6] 6 | AVANZADO
5 SEMINARIO DE TESIS | j|o 5. SEMINARIO DT TESIS 41 8| AVANZADO
6 MERCADOTECNIA 418 6 ESTRATEGIAS DI MERCADO DEL DISENO 4| 8 AVANZADO

1 Ovauy



PLAN 1992

PLAN 1997 DEFINITIVO

NOVENO SEMESTRE NOVENO SEMESTRE
MATEREA HR [CR MATERIA HR [CR NIVEL

1 DISENO GRAFICO V1 6| 12| 1. TALLER INTEGRAL DE DISENG GRAFICO 8 | 12 { AVANZADO
2 SEMARIO DE ARTES GRAFICAS 118 2 PROBLUCCION EDITORIAL 4| 4 | INTERMEDIO
3 ADMINISTRACION l]6 3 ADMINISTRACION DEL DISENO 4|8 AVANZADO
4 REALIDAD NACIONAL 3]le 4 FORMACION SOCIAL Y EMPRESARIAL 8 | 8 | AVANZADO

5 SEMINARIO DE TESIS L1 il e $ TALLER INTEGRAL DE DISENO GRA¥ICO 8112 AVANZADO
6 INVESTIGACION DE CAMPO PROFESIONAL 3| 6| &INVESTIGACION DE CAMPO PROFESIONAL 418 | AvaNzaDo




RESULTADOS DEL PADRON DE EGRESO PERIODO 1938-lI
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

PERIODO DE EGRESO

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  AGO-DIC-98 19 100.0 100.0 100.0
PROGRAMAS DE LA VDACJ
Cumulative
Fregquency Percent Valid Percent Percent
Valid DISEN
aid e 19 100.0 100.0 100.0
INSTITUTOS
Cumuiative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  IADA 19 100.0 100.0 100.0
SEXO
Cumulative
Freguency Perceni Valid Percent Percent
Valid FEM 10 52.6 526 52.6
MAS 9 47 .4 474 100.0
Total 19 100.0 100.0
ESTADO CIVIL
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Pearcent
Valid SOLTERO 16 84.2 842 84.2
CASADO 2 10.5 10.5 94.7
VIUDO 1 53 53 100.0
Total 19 100.0 100.0




EDAD

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NO CONTESTCO 2 10.5 10.5 10.5
22.00 2 10.5 10.5 214
23.00 1 53 53 26.3
24.00 3 15.8 15.8 421
25.00 3 15.8 15.8 57.9
26.00 1 53 5.3 63.2
27.00 2 105 10.5 73.7
28.00 3 158 15.8 89.5
29.00 1 5.3 53 94.7
41.00 1 5.3 5.3 100.0
Total 19 100.0 100.0
LUGAR DE ORIGEN
Cumulative
Freqguency Percent Valid Percent Percent
Valid CD.JUAREZ 11 579 57.9 579
LOCALIDAD
DEL ESTADO 6 318 316 895
EDO DE LA REP 2 10.5 0.5 100.0
Total 19 100.0 100.0
RESIDENCIA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PROPIA O
an PAGANDOLA 11 57.9 57.9 579
DE PADRES 8 421 421 1009
Total 19 100.0 100.0
SERVICIOS PUBLICOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid ELECTRICIDAD 19 100.0 100.0 100.0




SERVICIOS DE VIVIENDA

Anexo 2

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  NO CONTESTO 5 26.3 26.3 26,3
AGUA
POTABLE 14 737 737 100.0
Total 19 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NO CONTESTO 5 26.3 263 26.3
DRENAJE 14 73.7 73.7 100.0
Total 19 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  NO CONTESTO 6 316 36 316
GAS NATURAL 13 68.4 68.4 100.0
Total 19 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NO CONTESTO 5 26.3 26.3 26.3
TELEFONO 14 737 73.7 100.0
Total 19 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NO CONTESTO 5 26.3 26.3 26.3
COCHERA 14 73.7 73.7 100.0
Total 19 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NO CONTESTO 6 316 316 316
JARDIN 13 68.4 68.4 100.0
Total 19 100.0 100.0




USO PERSONAL

Arexi 2

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid AUTOMOVIL 1153 842 84.2 84.2
NOA 2 10.5 10.5 94.7
COMPUTADORA 1 5.3 5.3 100.0
Total 19 100.0 100.0
SOSTEN ECONOMICO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
valid - PORM! 9 474 aT4 474
PADRES 6 316 316 78.9
AMBOS 4 21.1 211 100.0
Total 19 100.0 100.0
DEPENDIENTES ECONOMICOS
Cumulative
Freguency Pearcent Valid Percent Percent
Valid PADRES 5 26.3 26.3 26.3
HIJOS 2 10.5 10.5 36.8
NINGUNO 8 421 421 73.9
NO CONTESTO 4 211 211 100.0
Total 19 100.0 100.0
EMPRESA DE TRABA.JO DEL TUTOR
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PUBLICA 5 26.3 26.3 263
PRIVADA 4 211 211 474
PROPIA, 3 15.8 15.8 £63.2
HOGAR 3 15.8 15.8 78.9
PENSIONADO 2 10.5 10.5 89.5
NO CONTESTO 2 0.5 10.5 100.0
Total 19 100.0 100.0




PQSICION JERARQUICA DE TRABAJO DEL TUTOR

Anexo 2

Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid ALTO 5 26.3 26.3 26.3
MEDIO 10 52,6 52.6 789
INDEPENDIENTE 2 10.5 10.5 89.5
NO CONTESTO 2 10.5 10.5 100.0
Total 18 100.0 100.0
ESCOLARIDAD DE TUTOR
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  NINGUNA 3 15.8 15.8 15.8
PRIMARIA SIN
MEDIA SUPERIOR O
NORMAL 3 15.8 15.8 42.1
PROFESIONAL 9 47.4 47.4 89.5
POSGRADO 2 10.5 10.5 100.0
Totat 19 100.0 100.0
ASOQCIACION O GRUPQ SOCIAL
Cumulative
Freguency Percent Vali¢ Percent Percent
Valid GRUPO RELIGIOSO 2 105 105 10.5
CLUB SOCIAL O
DEPORTIVO 4 211 211 316
PARTIDO POLITICO 1 53 5.3 368
OTROS 1 53 53 421
NIGUNO 11 57.9 57.9 100.0
Total 14 100.0 100.0
TIPQ DE PREPARATORIA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PUBLICA FEDERAL,POR
COOPERACION,ESTATA 14 73.7 73.7 737
L
PRIVADA 5 26.3 26.3 100.0
Total 19 160.0 100.0




MOTIVO DE ELECCION DE CARRERA

Anexo 2

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid POR GUSTO,VOCACION
O AFINIDAD 18 94.7 94.7 04,7
PCOR RECOMENDACION
DE PARIENTES O 1 53 5.3 100.0
AMIGQS
Tolal 19 100.0 100.0
MOTIVQ DE INGRESO A LA UAC)
Cumulative
Freguency Percent \Valid Percent Percent
Valid  OTRAS INST,
LOCALES NO
OFRECEN LA 18 94.7 94.7 94.7
CARRERA
OTRO 1 5.3 100.0
Total 19 100.¢ 100.0
INGRESO EN EL PRIMER EXAMEN DE ADMISION
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Sl 16 84.2 84.2 84,2
NO 3 15.8 15.8 100.0
Total 19 100.0 100.0
TIEMPO ENTRE EL EGRESO DE PREPA A INGRESO A UACJ
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
i INMEDIATAM
valid T ENT 13 68.4 68.4 68.4
UN SEMESTRE 1 53 5.3 73.7
MAS DE UN ANO 5 26.3 26.3 100.0
Total 19 100.0 100.0
OTROS ESTUDIOS AL INGRESO DE LA CARRERA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid NO 1 57.9 57.9 57.9
PARCIALMENT
€ 7 36.8 36.8 94.7
TOTALMENTE 1 5.3 5.3 100.0
Total 19 100.0 100.0




CAUSAS DE REPROBACION

Anexo 2

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PERSONALES 12 63.2 63.2 63.2
ACADEMICAS 2 10.5 10.5 73.7
NO REPROBO 5 26.3 263 100.0
Total 19 100.0 100.0
AUTORIZACION DE CAMBIO DE CARERA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Sl [ 316 316 36
NG 13 68.4 68.4 100.0
Total 19 100.0 100.0
CAUSAS DE INTERRUPCION DE ESTUDIOS
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid NOLOS
INTERRUMPI 16 84.2 84.2 842
POR CAMBIOQ DE
RESIDENCIA 1 5.3 53 89.5
OTRO 2 105 10.5 100.0
Total 19 100.0 100.0
ACTIVIDAD REALIZADA EN EL SERVICIO SOCIAL
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid SERVICO
COMUNITARIO 4 211 211 211
ASISTENTE DE FROFE
ASISTENTE ADMON. 3 15.8 158 474
ENCUESTADOR 1 5.3 53 52.6
ASESORIA 2 10.5 10.5 63.2
DEPORTES, EDECAN 1 5.3 53 68.4
OTRO 4 211 211 B89.5
NO CONTESTO 2 10.5 10.5 100.0
Total 19 100.0 100.0




Anexo 2

TIPO DE BECA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  NINGUNA 10 52.6 52.6 52.6
POR PROMEDIO 6 31.6 31.6 84.2
DEPORTIVA O
FAMILIAR DE LA 2 10.5 10.5 94.7
UACYS
NO CONTESTO 1 53 53 100.0
Tota! 19 100.9 100.0
ESFUERZO QUE REQUIRIERON LOS ESTUDIOS
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid EXCESIVO 3 15.8 15.8 15.8
ADECUADO 15 789 78.9 94.7
POCO 1 53 5.3 100.0
Total 16 100.0 100.0
TIEMPQ SEMANAL EXTRACLASE PARA ESTUDIAR
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 2AS5HORAS 7 36.8 36.8 368
6 A 10 HORAS 7 36.8 36.8 73.7
10 A 15 HORAS 3 15.8 15.8 89.5
;%%A%AS 2 10.5 10.5 100.0
Total 19 100.0 100.0
EXIGENCIA EN CLASES
Cumutative
Frequency Percent Valig Percent Parcent
Valid TRABAJO EN EQUIPQ 11 57.9 57.9 57.9
PUNTUALIDAD Y
ALSJ|STENC|A 4 211 21.1 78.9
gﬁg,'EC'PAC'ON EN 2 10.5 10.5 89.5
TRABAJOS DE
INVESTIGACION 1 5.3 5.3 94.7
ELABORACION DE
PROYECTOS, ENSAYOS 1 5.3 53 100.0
¥ MONOGRAFIAS
Total 19 100.0 100.0




FORMACION TEORICA

Anexo Z

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  INSUFICIENTE 4 211 211 211
PREFIERQ NO
OPINAR 1 53 53 26.3
SUFICIENTE O
ADECUADO 10 52.6 52.6 78.9
EXCELENTE 2 10.5 105 895
NO CONTESTO 2 10.5 105 100.0
Total 19 100.0 100.0
FORMACION METODOLOGICA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid INSUFICIENTE 4 211 211 211
PREFIERO NO
OPINAR 2 10.5 10.5 316
SUFICIENTE O
EXCELENTE 2 10.5 10.5 94,7
NO CONTESTO 1 53 53 100.0
Total 19 100.0 100.0
PRACTICA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMG 1 5.3 5.3 53
INSUFICIENTE 4 211 211 26.3
SUFICIENTE O
EXCELENTE 3 15.8 15.8 947
NO CONTESTO 1 5.3 53 100.0
Total 19 100.0 100.0
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LABORATORIOS Y TALLERES
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 1 5.3 53 53
INSUFICIENTE 9 47.4 47.4 52.6
PREFIERO NO
OPINAR 1 53 5.3 57.9
SUFICIENTE C
ADECUADO 6 31.6 31.6 895
EXCELENTE 1 53 5.3 94.7
NO CONTESTO 1 53 53 100.0
Total 19 100.0 100.0
ACTUALIZACION DE CONTENIDOS
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  INSUFICIENTE 4 21.1 21.1 FAR]
PREFIERO N
OPE‘JAR © 3 15.8 15.8 36.8
SUFICIENTE O o] 26 526 05
EXCELENTE 1 53 53 94.7
NO CONTESTO 1 5.3 53 100.0
Toltal 19 100.0 100.0
METODOS DE ENSENANZA Y PREPARACION DE LOS PROFESORES
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  INSUFICIENTE 3 15.8 158 15.8
1
gﬁFﬁA%RO NO 2 10.5 10.5 263
FICIENTE
ggECUADO o 12 63.2 63.2 895
EXCELENTE 1 5.3 5.3 94.7
NO CONTESTO 1 5.3 5.3 100.0
Total 19 100.0 100.0




VINCULACION CON EL MERCADO DE TRABAJO
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Vald PESIMO 7 36.8 36.8 36.8
INSUFICIENTE 6 31.6 316 68.4
PREFIERO NO
OPINAR 2 10.5 10.5 78.9
SUFICIENTE O
ADECUADO 3 15.8 15.8 94.7
EXCELENTE 1 5.3 53 100.0
Total 19 100.0 100.0
PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 2 10.5 105 10.5
INSUFICIENTE 4 211 211 316
PREFIERO NO
OPINAR 2 10.5 105 421
FICIENTE
igECCUADO o 9 47.4 47.4 89.5
EXCELENTE 1 5.3 5.3 94.7
NQ CONTESTO 1 5.3 5.3 100.0
Total 19 100.0 100.0
NIVEL ACADEMICO DE LA INSTITUCION
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid INSUFICIENTE 2 10.5 105 105
PREFIERQ N
N
SUFICIENTE O T B "y 42
EXCELENTE 3 15.8 15.8 100.0
Total 19 100.0 100.0
SERVICIOS DE APOYQ ACADEMICO (BIBLIOTECAS, ASESORIAS)
Cumulative
Freguency Fercent Valid Percent Percent
Valid  PESIMO 1 5.3 53 53
INSUFICIENTE 4 211 211 26.3
SUFICIENTE O
ADECUADO 10 52.6 52,6 78.9
EXCELENTE 4 211 211 100.0
Totat 19 100.0 100.0




TRAMITES ADMINISTRATIVOS
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 3 15.8 158 15.8
INSUFICIENTE 4 211 211 368
PREFIERC NO
OE'IENAR 1 53 53 421
ICIENTE O
igEgUADO 10 526 52.6 947
EXCELENTE t 53 53 100.0
Total 19 100.0 100.0
SERVICIO DE RECREACION, DEPORTES Y CULTURA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 1 53 53 5.3
INSUFICIENTE 1 53 53 10.5
N
A oNo 2 105 105 21.1
FICIENTE O
igECUADO 11 57.9 579 789
EXCELENTE 4 211 211 100.0
Total 19 100.0 100.0
AULAS Y MOBILIARIO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 1 53 5.3 53
INSUFICIENTE 4 211 211 26.3
PREFIERC NO
OPINAR 2 10.5 10.5 36.8
FICIENTE ©
igECCUADO 12 83.2 63.2 100.0
Total 19 100.0 100.0
AMBIENTE ACADEMICO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Vatid PESIMO 1 53 3.3 53
INSUFICIENTE
O ADECUADO 16 84.2 842 89.5
EXCELENTE 2 10.5 t0.5 100.0
Total 19 100.0 100.0




EN CASO DE TRABAJAR MIENTRAS ESTUDIABA, EN QUE MOMENTO
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid DESD T
A ORESARTES DE 9 474 474 474
EN LOS PRIMEROS
SEMESTRES DE LA 5 26.3 263 737
CARRERA,
A LA MITAD 1 53 53 78.9
ENLOS ULTIMOS 595
NO CONTESTO 10.5 10.5 100.0
Total 19 100.0 100.0
MOTIVO EN CASQ DE NO TRABAJAR ACTUALMENTE
Cumulative
i — Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid ?&%ﬁfgsowo 2 10.5 105 105
¥F?A';EAS:E2'TO 2 10.5 10.5 21.1
NO HE ENCONTRADO
TRABAJOC AFIN CON 1 5.3 53 26.3
M! PROFESION
LOS SA N
BAJOS LARIOS SO 1 5.3 5.3 316
ESTUVE BUSCANDO
¥ YA NO BUSCO 2 10.5 10.5 42.1
ESTOY DEDICADO A
MIS ESTUDIOS 2 10.5 10.5 526
ESTOY DEDICADO A
Ml HOGAR 2 10.5 10.5 £63.2
OTRO 4 21.1 211 84.2
NO CONTESTO 3 15.8 15.8 100.0
Total 19 100.0 100.0




RAZON EN CASO DE TRABAJAR ACTUALMENTE
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Cumulative
. Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  INDISPENSABLE PARA
M| SOSTENIMIENTO 8 42.1 4241 2.1
TENGO TRABAJO
PERO SIGO 2 10.5 105 52.6
BUSCANDO
PARA OBTENEg
EXPERIENCIA
PRACTICAR LO QUE 2 10.5 10.5 63.2
ESTUDIO
OTRA 2 105 10.5 737
NQ CONTESTO 5 253 26.3 100.0
Total 19 100.0 100.0
COMO QBTUVO SU ACTUAL O ULTIMO EMPLEO
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid LOSOLICITE 4 211 211 211
ANUNCIO EN MEDIOS
DE COMUNICACION 2 105 10.5 316
POR
RECOMENDACION i 5.3 53 36.8
POR SER EMPRESA DE
F.E\)MIUA 1 53 53 4214
OTRO 8 26.3 26.3 68.4
NO CONTESTO 6 316 31.6 100.0
Total 19 100.0 100.0
TIEMPO DE DURACION EN SU ACTUAL O ULTIMO EMPLEO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
i ETR
valid mgggg DETRES 3 15.8 15.8 15.8
MENOS DE UN ANO 6 316 31.6 47.4
NTRE UNQ Y TRES
E\Nos 1 5.3 5.3 52.6
MAS DE TRES ANOS 5 26.3 26.3 78.9
NO CONTESTO 4 211 211 100.0
Total 19 100.0 100.0




ADEMAS DES|) EMPLEQ ACTUAL, TIENE OTRO
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Cumulative
Frequency Percent | Valid Percent Percent
Valid Sl 9 47.4 47.4 47.4
NOC 1 5.3 53 526
NQ CONTESTO 9 47.4 47.4 100.0
Tota) 19 100.0 100.0

TIFO DE CONTRATACION O DEDICACION EN SU EMPLEC ACTUAL

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid TIEMPO COMPLETO 1 5.3 5.3 53
MEDIO TIEMPO 4 21.1 21.1 26.3
POROBRA O
SERVICIO 5 26.3 26.3 526
EVENTUAL O FINES
QOTRO 6 31.6 316 100.0
Total 19 100.0 100.0
INGRESO PROMEDIO MENSUAL EN SALARIOS MINIMOS
Curnulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid ENTRE1Y3 2 10.5 10.5 10.5
ENTRE3Y 6 4 211 21.1 31.6
ENTRE6Y 10 5 26.3 26.3 57.9
NO CONTESTO 8 421 421 100.0
Total 15 180.0 100.0
EFECTO DE TRABAJAR Y ESTUDIAR SIMULTANEAMENTE
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  NINGUNO 3 15.8 15.8 158
AMPLIO MY
EXPERIENCIA 7 3.8 36.8 526
LIMITO MI
ME IMPIDIG AVANZAR A
MAYOR RITMO 5] 316 316 100.0
Total 19 100.0 100.0




SECTOR DE LA EMPRESA DONDE TRABAJA
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid ECONOMIA
INFORMAL 1 53 53 53
NO CONTESTO i8 947 94.7 100.0
Total 19 100.0 100.0
RAMO DE SU ACTIVIDAD LABORAL
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid INDUSTRIA
MAQUILADORA 2 10.5 10.5 10.5
INDUSTRIA DE LA
CONSTRUCCION 8 421 42.1 52.6
SECTOR SALUD
(PUBLICO) 2 10.5 105 63.2
SECTOR SALUD
(PRIVADO) Y 7 36.8 36.8 100.0
Total 19 100.0 100.0
NUMEROQ DE TRABAJADORES DE LA EMPRESA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid MAS DE 500 6 316 31.6 318
ENTRE 100 Y 500 6 31.6 31.6 B63.2
TRABAJO SOLO 7 36.8 36.8 100.0
Total 18 100.0 100.0
NIVEL JERARQUICO DE SU PUESTO DE TRABAJO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid MANDO Q
Y SERENGCIA 11 57.9 57.9 57.9
INTERMEDIO 2 10.5 10.5 68.4
TRABAJO
INDEPENDIENTE & 316 316 100.0
Tolal 189 100.0 100.0
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RELACION DEL ACTUAL O ULTIMO EMPLEO GON LA CARRERA

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  MUCHO 2 10.5 10.5 10.5
PARCIALMENTE 3 15.8 15.8 263
NADA 2 10.5 10.5 36.8
NO CONTESTO 12 63.2 63.2 100.0
Total 19 100.0 100.0

FACTORES QUE INFLUYEN PARA LA PROMOCGION EN LA EMPRESA

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PREPARACION
ACADEMICA 4 211 211 211
CURSOS Y SEMINARIOS
DE ACTUALIZACION 9 474 474 68.4
EXPERIENCIA 3} 316 316 100.0
Total 19 100.0 100.0
HA RECIBIDO O RECIBE CURSOS DE CAPACITACION
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid Sl 3 15.8 15.8 15.8
NC 3 15.8 15.8 318
NO CONTESTO 13 68.4 68.4 100.0
Total 19 100.0 100.0

DEJARIA SU ACTUAL TRABAJO PARA BUSCAR UNO MAS ACORDE CON S

CARRERA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid sl 0OE
“ INMEDIATO 4 21.1 21.1 21.1
Sl, DEFUES 10 52.6 52.6 73.7
N
ngg,%éo HE 4 211 21.1 947
NO 1 53 53 100.0
Total 19 100.0 100.¢
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CONSIDERA SUFICIENTE ¥ ADECUADA LA PREPARACION PROFESIONAL QUE
RECIBIO EN LA UACY

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid MAS O MENOS 3 15.8 15.8 15.8
NO 6 316 3186 47.4
NO CONTESTO 10 52.6 52.6 100.0
Total 19 100.0 100.0

QUE HA HECHO PARA SUPERAR LAS LIMITACIONES DE FORMACION EN LA UAC)

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

ET NADA 14 73.7 737 73.7

SOLICITAR ASESORIA

A PROFESORAS 1 5.3 3.3 78.9

SOLICITAR ASESORIAS

A PROFESIONISTAS 3 15.8 15.8 94.7

ASISTIRACURSOS Y

Total 19 100.0 100.0

Sl TUVIERA OPORTUNIDAD DE ESCOGER, VOLVERIA A CURSAR LA MISMA

CARRERA
Cumulative
Frequency Pearcent Valid Percent Percent

Valid St 1 5.3 53 5.3

TAL VEZ 3 15.8 15.8 21.1

NO 6 316 316 52.8

NO CONTESTO 8 42.1 42.1 94.7

5.00 1 53 53 100.0

Total 19 100.0 100.0

VOLVERIA A ESCOGER ESTA UNIVERSIDAD PARA ESTUDIOS DE POSGRADO

Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent

Valid  NUNCA [ 31.6 31.8 31,6

SOLO 51 NO EXISTE

OTRA OPCION 5 26.3 26.3 57.9

TAL VEZ 3 15.8 15.8 73.7

CLARO QUE & 1 53 53 78.9

NQ CONTESTO 4 211 21.1 100.0

Total 19 100.0 100.0
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ASPECTOS QUE CONSIDERA IMPORTANTES PARA ELEVAR LA CALIDAD EDUCATIVA

Cumulative
Frequency | Percent Valid Percent Percent
Valid  PRACTICAS 4 21.1 2.1 211
NSENANZA

E\IGSL%ES DE 2 10.5 10.5 316

PROMOCION DE

CONCIENGIA CRITICA 1 5.3 53 368

AREA METODOLOGICA

E INSTRUMENTAL 2 10.5 10.5 474

VINCULACIO! N

EMPRESAS N CONLAS 5 26.3 26.3 737

DESARROLLO DE

HABILIDADES PARA

COMUNICACION ORAL 1 53 5.3 78.9

Y ESCRITA

MANEJO DE

PROGRAMAS DE 2 10.5 10.5 89.5

COMPUTO

DESARROLLO DE

HABILIDADES § 53 5.3 947

EMPRENDEDORAS

APOYO A

ESTUDIANTES 1 53 53 100.0

Totat 19 100.0 100.0
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ASPECTOS QUE CONSIDERA IMPORTANTES PARA ELEVAR [LA CALIDAD EDUCATIVA

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Parcent
Vali

alid ENSENANZA DE 2 0.5 10.5 10.5
AREA METODOLOGICA
E INSTRUMENTAL 1 5.3 5.3 5.8
\émg,lq"é‘gfg)” CoNLAS 4 211 21.1 35.8
DESARROLLO DE
HABILIDADES PARA LA
COMUNICACION ORAL 3 15.8 15.8 52.6
Y ESCRIT
MANEJO DE
PROGRAMAS DE 2 10.5 10.5 63.2
COMPUTC
DESARROLLO DE
HABILIDADES PARA LA
BUSQUEDA Y MANEJO 2 10.5 10.5 73.7
DE INFOR
10.00 1 5.3 53 78.9
DESARROLLO DE
HABILIDADES 1 53 5.3 84.2
EMPRENDEDORAS
APOYO A
ESTUDIANTES 1 5.3 5.3 8e.5
VALORES, HABITOS Y
APTITUDES 1 53 5.3 84.7
NO CONTESTO 1 53 53 100.0
Total 19 100.0 100.0
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ASPECTOS QUE CONSIDERA IMPORTANTES PARA ELEVAR LA CALIDAD EDUCATIVA

Freguency

Percent

Valid Percent

Cumulative
Percent

Valid

VINCULACION CON
LAS EMPRESAS

DESARROLLO DE
HABILIDADES PARA LA
COMUNICACION ORAL
Y ESCRIT

MANEJO DE
PROGRAMAS DE
COMPUTO

DESARROLLC DE
HABILIDADES PARA EL
APRENDIZAJE
INDEPENDIENTE

DESARROLLO DE
HABILIDADES PARA LA
BUSQUEDA Y MANEJO
DE INFOR

HUMANIDADES Y
CULTURA

DESARROLLO DE
HABILIDADES
EMPRENDEDORAS

APOYO A
ESTUDIANTES

VALORES, HABITOS Y
APTITUDES

NQ CONTESTO
Total

3

15.8

53

5.3

10.5

10.5

5.3

5.3

26.3

10.5

53
100.0

15.8

53

53

10.5

10.5

53

53

26.3

10.5

53
100.0

15.8

211

26.3

368

47.4

526

57.9

84.2

947
100.0
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RESULTADOS DEL PADRON DE EGRESO DEL 2000
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

PERIODO DE EGRESO

Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid  AGO-DIC 00 20 100.0 100.0 100.0
PROGRAMAS DE LA UACJ
Cumulative
_ Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid DISENO
GRAFICO 20 100.0 100.0 100.0
INSTITUTOS
Cumuiative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 1ADA, 20 100.0 100.0 100.0
SEXO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid FEMENINO 14 70.0 70.0 70.0
MASCULINO <] 30.0 300 100.0
Total 20 100.0 100.0
ESTADO CIVIL
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid SOLTERO 19 95.0 95.0 95.0
NO CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
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EDAD
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NO CONTESTO 3 15.0 15.0 15.0
21 1 5.0 5.0 20.0
22 3 15.0 15.0 35.0
23 5 25.0 25.0 60.0
24 4 20.0 20.0 80.0
25 2 10.0 10.0 90.0
26 1 5.0 5.0 95.0
28 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
LUGAR DE ORIGEN
Cumnulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid  CD. JUAREZ 13 65.0 65.0 65.0
LOCALIDA
D%I(_; ESTASO 3 15.0 15.0 80.0
Eglﬁgﬂgf LA 4 20.0 20.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
RESIDENCIA
Cumulative
Frequency Percent Valid Perceni Percent
Vali 1A
A DOLA 3 15.0 15.0 15.0
RENTADA PRESTADA 4 20.0 20.0 35.0
DE MIS PADRES 13 63.0 65.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid ELECTRICIDAD 20 100.0 100.0 100.0




SERVICIOS DE VIVIENDA

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid
AT 20 100.0 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid DRENAJE 20 100.0 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid GAS NATURAL 17 85.0 85.0 85.0
NO CONTESTO 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Pearcent Valid Percent Percent
Valid TELEFONO 20 100.0 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid COCHERA 18 90.0 90.0 90.0
NO CONTESTO 2 10.0 10.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
SERVICIOS DE VIVIENDA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Parcent
Valid JARDIN 14 70.0 70.0 70.0
NO CONTESTO 5] 30.0 30.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
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PARA SU USO PERSONAL POSEE
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  Si 17 85.0 85.0 85.0
NO 2 10.0 10.0 95.0
NO CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 10G.0 100.0
PARA SU USO PERSONAL POSEE
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid ]l 15 75.0 750 75.0
NO 5 25.0 250 100.0
Total 20 100.0 100.0
SOSTEN ECONOMICO
Cumutative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  POR MI
MISMO 2 10.0 10.0 10.0
MIS PADRES 10 50.0 50.0 60.0
ENTRE MIS
PADRES Y YO 8 40.0 40.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
DEPENDIENTES ECONOMICOS
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PADRES 1 5.0 5.0 5.0
HERMANQS 1 5.0 5.0 10.0
NINGUNO 16 80.0 80.0 90.0
OTROS 1 5.0 5.0 95.0
NO CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
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EMPRESA DE TRABAJO DEL TUTOR

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  PUBLICA 3 15.0 15.0 15.0
PRIVADA 4 20.0 20.0 350
PROPIA 5 25.0 25.0 60.0
PENSIONADO 2 10.0 10.0 70.0
NQ CONTESTO 6 30.0 30.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
POSICION JERARQUICA DE TRABAJO DEL TUTOR
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Vald  ALTO 5 25.0 250 25.0
MEDIO 5 25.0 25.0 50.0
INDEPENDIENTE 2 10.0 10.0 60.0
OTRA 2 10.0 10.0 70.0
NO CONTESTO 6 30.0 30.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
ESCOLARIDAD DE TUTCR
Cumulative
Freqguency Percent Walid Percent Percent
valid -'?Egmﬁfm 2 10.0 10.0 10.0
NDARIA
?ESSICDA 0 2 10.0 10.0 20.0
,\Nﬂgg:@j_lfsp-rf 5 25.0 25.0 45.0
PROFESICNAL 8 40.0 40.0 85.0
POSGRADO 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
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ASOCIACIONO GRUPOSOCIAL

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid
GRUPO RELIGIGSO 4 20.0 20.0 20.0
CLUB SOCIAL O
NINGUNO 11 55.0 55.0 950
NQ CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
TIPO DE PREPARATORIA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PUBLICA
FEDERAL ESTATAL 14 70.0 70.0 70.0
COOPERACION
PRIVADA 5 25.0 250 95.0
OTRO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
MOTIVO DE ELECCION DE CARRERA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid POR GUSTO,
VOCACION O 18 90.0 90.0 $0.0
AFINIDAD
POR
RECOMENDACION DE 1 5.0 5.0 95.0
AMIGOS O PARIENTES
OTRO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




MOTIVO DE INGRESO A LA UACJ
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Cumulative
— Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid OTRASINST. DE LA
LOCALIDAD NO
OFRECEN LA 12 60.0 60.0 60.0
CARRERA
EL BUEN NIVEL
ACADEMICO 2 10.0 10.0 70.0
POR NO PODER
TRASLADARSE O OTRA 4 20.0 20.0 50.0
CD.
POR SU COSTO 1 5.0 5.0 95.0
PORF IBILIDAD DE
HORA;;-%SBIL . ] 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
INGRESQ EN EL PRIMER EXAMEN DE ADMISION
Cumuiative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  SI 15 75.0 75.0 75.0
NO 5 25.0 25.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
TIEMPO ENTRE EL EGRESO DE PREPA A INGRESO A UACY
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valhd  INMEDIATAMENT
ae g 11 55.0 55.0 55.0
UN SEMESTRE 3 15.0 15.0 70.0
MAS DE UN ANQ 6 30.0 30.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
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AL INGRESAR A ESTA CARRERA, HABIA ESTUDIADO OTRA CARRERA TECNICA
O PROFESIONAL

Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid NO 12 60.0 60.0 60.0
PARCIALMENTE 5 250 250 85.0
TOTALMENTE 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
REPROBO ALGUNA MATERIA
Cumulative
Frequenc Percent Valid Percent Percent
Valid  PERSONALES 5 250 25.0 25.0
ACADEMICOS 4 20.0 200 45.0
Al N
5ORG NIZACIONALE 4 20.0 20.0 5.0
NQ CONTESTO 7 35.0 35.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
AUTORIZACION DE CAMBIO DE CARERA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  SI 4 20.0 20.0 20.0
NO 16 80.0 80.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
CAUSAS DE INTERRUPCION DE ESTUDIOS
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NO NUNCA 15 75.0 75.0 75.0
POR CAMBIO DE
PCR ENFERMEDAD 3 15.0 15.0 95.0
POR
IMPOSIBILIDAD DE 1 5.0 5.0 100.0
COSTEARLA
Total 20 100.0 100.0




CUANTOS SEMESTRES CURSO
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Pearcent
Valid NO CONTESTO 1 5.0 5.0 5.0
9.00 12 60.0 60.0 65.0
10.00 2 10.0 10.0 75.0
11.00 3 15.0 15.0 90.0
12.00 1 5.0 50 95.0
16.00 1 5.0 50 100.0
Total 20 100.0 100.0
ACTIVIDAD REALIZADA EN EL SERVICIO SOCIAL
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid SERVICIO
COMUNITARIO i 50 50 5.0
ASISTENTE DE
PROFESOR O 1 5.0 50 10.0
INVESTIGADOR
ASISTENTE
ADMINISTRATIVO 2 10.0 10.0 20.0
ENCUESTADOR 1 5.0 5.0 25.0
ASESORIA 1 50 5.0 30.0
DEPORTES, EDECAN 1 5.0 5.0 35.0
OTRO 12 60.0 60.0 95.0
NO CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
TIPO DE BECA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid NINGUNA 8 40.0 40.0 40.0
BECA POR PROMEDIO 5 25.0 25.0 65.0
BECA DEPORTIVA C
FAMILIAR DE LA UACJ 1 50 50 70.0
BECA DE LA
EMPRESA DONDE 3 15.0 15.0 850
TRABAJA
OTRA 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




ESFUERSOS QUE REQUIRIERON LOS ESTUDIOS
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid EXCESWO 3 15.0 15.0 15.0
ADECUADO 17 85.0 85.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
TIEMPO SEMANAL EXTRA CLASE PARA ESTUDIAR
Cumulative
Frequency Percent | Valid Percent Percent
Valid 2 A5 HORAS 9 45.0 45.0 45.0
6 A 10 HORAS 6 30.0 30.0 75.0
10 A 15 HORAS 5 25.0 25.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
EXIGENCIA EN CLASE
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid TRABAJO EN EQUIPO 8 40.0 40.0 40.0
zggTrLéAN%P:D Y 4 20.0 20.0 60.0
PARTICIPACI EN
g ACION 1 5.0 5.0 65.0
HABILIDAD PARA
COMUNICARSE EN
FORMA ORAL Y 1 5.0 5.0 700
ESCRITA
TRABAJOS DE
INVESTIGACION 2 10.0 100 80.0
ELABORACION DE
PROYECTOS, ENSAYOS 3 15.0 15.0 95.0
Y MONOGRAFIAS
NG CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




FORMACION TEORICA
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Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percert
Valid  PESIMO 1 5.0 5.0 5.0
INSUFICIENTE 1 5.0 50 10.0
PREFIERQ NO
OPINAR © 2 10.0 10.0 20.0
SUFICIENTE O
ADECUADO 13 65.0 65.0 85.0
EXCELENTE 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
FORMACION METODOLOGICA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid INSUFICIENTE 4 20.0 20.0 20.0
PREFIERQO NO
OPINAR S 25.0 25.0 45.0
SUFICIENTE O
ADECUADO 1 55.0 55.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
PRACTICA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid INSUFICIENTE 2 10.0 10.0 10.0
PREFIERQO NG
OPINAR 1 5.0 5.0 15.0
SUFICIENTE O
ADECUADO 12 60.0 60.0 75.0
EXCELENTE 5 25.0 250 100.0
Total 20 100.0 100.0
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LABORATORIOS Y TALLERES
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  INSUFICIENTE 5 25.0 250 25.0
P
OIB"IEI\‘I:L%RO NO 3 30.0 30.0 55.0
ig;g&iﬁrg 0 9 45.0 45.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
ACTUALIZACION DE CONTENIDOS
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid INSUFICIENTE 1 5.0 50 5.0
BFF{,E:A%RO NO 6 30.0 30,0 35.0
SUFICI
ADECUEA%E 0 11 55.0 55.0 90.0
EXCELENTE 2 1.0 10.0 100.0
Tolal 20 100.0 100.0
METODOS DE ENSENANZA Y PREPARACION DE LOS PROFESORES
Cumuiative
Frequency Percent Yalid Percent Percent
Valid INSUFICIENTE 2 10.0 10.0 10.0
PREFIERQ NO
OPINAR 2 100 10.0 200
SUFICIENTE O
ADECUEADO 16 80.0 80.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
PREPARACION DE LOS PROFESORES
Cumutative
Frequency Percent Valid Percent Percent
valid  PESIMO 1 5.0 5.0 50
PREFIERO NO
OPINAR 7 35.0 350 40.0
SUFICIENTE O
ADEGUADD 11 55.0 55.0 95.0
EXCELENTE 1 5.0 50 1000
Total 20 100.0 100.0




VINCULACION CON EL MERCADC DE TRABA.JO
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Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 3 15.0 15.0 15.0
INSUFICIENTE 7 35.0 35.0 50.0
PREFIERD NO
OPINAR 0 6 30.0 30.0 80.0
SUFICIEN
ADECUADI)E © 4 20.0 20.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA
Cumulative
Frecuency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 1 5.0 5.0 5.0
INSUFICIENTE 2 10.0 10.0 15.0
PREFIERO NO
OPINAR 4 20.0 20.0 35.0
SUFICIENTE O
ADECUADO 10 50.0 80.0 85.0
EXCELENTE 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
NIVEL ACADEMICO DE LA INSTITUCION
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid PREFIERD NO
: OPINAR 1 5.0 5.0 5.0
SUFICIENTE O
ADECUADO N 16 80.0 80.0 B85.0
EXCELENTE 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




SERVICIOS DE APOYO ACADEMICO (BIBLIOTECAS, ASESORIAS)

Ang«p 2

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid
SEIENFAERRO NO 2 10.0 10.0 10.0
SUFICIENTE O
ADECUADO 14 70.0 70.0 80.0
EXCELENTE 4 20.0 20.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
TRAMITES ADMINISTRATIVOS
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  PESIMO 2 10.0 10.0 10.0
INSUFICIENTE 6 30.0 30.0 40.0
PREFIE
OPINARRO NO 7 350 35.0 75.0
SUFICIENTE O
ADECUADO 4 20.0 20.0 95.0
EXCELENTE 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
SERVICIO DE RECREACION, DEPORTES Y CULTURA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 1 5.0 5.0 5.0
|
ggFrfAEzRo NO 2 10.0 10.0 15.0
SUFICIENT
ADECUFA%(E © 15 75.0 75.0 90.0
EXCELENTE 1 5.0 5.0 95.0
NO CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
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AULAS Y MOBILIARIO

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid PESIMO 1 5.0 5.0 5.0
OPAR O o 200 200 250
FICIE
igEgUAhIJJTOE © 13 65.0 65.0 80.0
EXCELENTE 2 10.0 10.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
AMBIENTE ACADEMICO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  INSUFICIENTE 1 5.0 5.0 5.0
PREFIERQ NO
OPINAR ° 5 250 25.0 30.0
FICIE
iLDJEgUAPSTOE © 10 50.0 50.0 80.0
EXCELENTE 4 20.0 20.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
EN CASO DE TRABAJAR MIENTRAS ESTUDIABA
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid S| 13 65.0 65.0 65.0
NO 5 30.0 30.0 95.0
NO CONTESTO 1 5.0 50 100.0
Total 20 100.0 100.0
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EN CASO AFIRMATIVO, EN QUE MOMENTO COMENZO A TRABAJAR

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid DESDE ANTES DE
INGRESAR A LA 3 15.0 15.0 15.0
UAC)
ENLOS PRIMEROS
SEMESTRES DE LA 2 10.0 10.0 25.0
CARRERA
EARARTADDELA 3 150 150 400
ENLOS ULTIMOS
NO CONTESTO 7 35.0 35.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
TRABAJA ACTUALMENTE
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid Sl 11 55.0 55.0 55.0
NO 7 35.0 35.0 90.0
NO CONTESTO 2 10.0 10.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
SIS U TRESPUESTA ES NEGATIVA , CUAL ES EL MOTIVO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid ESTOY DEDICADC
AMIS ESTUDIOS 5 250 250 5.0
TENGOQ BECA PARA
M 1 5.0 5.0 30.0
SOSTENIMIENTO
OTRO 2 i0.0 10.0 40.0
NO CONTESTO 12 60.0 60.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




S! TRABAJA LA RAZON FUNDAMENTAL
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid INDISPENSABLE PARA
MI SOSTENIMIENTO 2 10.0 10.0 10.0
PARA CONTRIBUIR A
MI SOSTENIMIENTO
MIENTRAS REALIZO 2 10.0 10.0 20,0
MIS ESTU
PARA OBTENER
EXPERIENCIA O
PONER EN PRACTICA 6 30.0 30.0 50.0
LOQUE ESTOY ES
OTRA 1 5.0 5.0 55.0
NO CONTESTO 9 45.0 45.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
COMOOBTUBO SU ACTUAL O SU ULTIMO EMPLEO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Vahd LO SOLICITO 4 20.0 20.0 20.0
POR INVITACION 5 25.0 250 45.0
POR
RECOMENDACION 2 10.0 10.0 55.0
Eﬁ,&f,i“ EMPRESA DE 2 10.0 10.0 65.0
NO CONTESTO 7 35.0 35.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
TIEMPODE DURACION EN SU ACTUAL O ULTIMQ EMPLEO
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
,EEEEE UNO'Y TRES 4 20.0 20.0 60.0
MAS DE TRES ANCS 2 10.0 10.0 70.0
NQO CONTESTO 6 30.0 30.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




TIPO DE CONTRATACION
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  TIEMPO COMPLETO 4 200 200 20.0
MEDIO TIEMPO 5 25.0 25.0 45.0
POR OBRA O
SERVICIO 15.0 15.0 60.0
EVENTUAL O FINES
NO CONTESTO 35.0 350 100.0
Total 20 100.0 100.0
CUAL ES SU SALARIO ACTUAL
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
valid ENTRE1Y3 4 20.0 20.0 200
ENTRE3Y 5 4 20.0 20.0 40.0
ENTREG Y 10 2 10.0 10.0 50.0
MAS DE 10 2 10.0 10.0 60.0
NQO CONTESTO 8 40.0 40.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
QUE EFECTOQ TUVO TRABAJAR Y ESTUDIAR SIMULTANEAMENTE
Cumulalive
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid  NINGUNO 2 1¢.0 10.0 10.0
R
RGN 5 25.0 25.0 35.0
ME IMPIDIO
AVANZAR A MAYOR 5 250 250 60.0
RITMO
NQO CONTESTO 8 40,0 40.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




SECTOR DE LA EMPRESA DONDE TRABAJA

Anex 2

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid SECTOR PURBLICO 3 15.0 15.0 15.0
SECTRO PRIVADO 4 20.0 20.0 350
ECONOMIA
INFORMAL 1 5.0 5.0 40.0
TRABAJO
INDEPENDIENTE 3 15.0 15.0 55.0
NO CONTESTO 9 45.0 45.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
RAMO DE SU ACTIVIDAD LABORAL
Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid SERVICIOS
PROFESIONALES 6 30.0 30.0 300
COMERCIO 3 15.0 15.0 45.0
EDUCACION 2 10.0 10.0 55.0
GOBIERNO 1 5.0 5.0 60.0
OTRC 1 5.0 5.0 65.0
NO CONTESTC 7 35.0 350 100.0
Total 20 100.0 100.0
NUMERO DE TRABAJADORES DE LA EMPRESA
Cumulative
Freguency Percent \alid Percent Percent
Valid  MAS DE 500 2 10.0 10.0 10.0
ENTRE 10 Y 100 5 25.0 25.0 35.0
MENOS DE 10 B 30.0 30.0 85.0
NO CONTESTO 7 35.0 35.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




NIVEL JERARQUICO DE SU PUESTO DE TRABAJO
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Cumuiative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid MANDO O
GERENCIA 4 20.0 20.0 20.0
INTERMEDIO 4 200 20.0 40.0
OPERATIVO 3 15.0 15.0 55.0
TRABAJO
INDEPENDIENTE 1 5.0 5.0 60.0
NO CONTESTO 8 40.0 40.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
RELACION DEL ACTUAL O ULTIMO EMPLEO CON LA CARRERA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  MUCHO 7 350 35.0 35.0
PARCIALMENTE 4 20.0 200 55.0
NADA 3 15.0 15.0 70.0
NO CONTESTO 6 300 30.0 100.0
Total 20 100.0 100.0

FACTORES QUE INFLUYEN PARA LA PROMOCION EN LA EMPRESA

Cumulative
Frequency | Percent Valid Percent Percent
i P ARA

Valid AEEEEW&ON 3 15.0 15.0 15.0
EXPERIENCIA 3 15.0 150 30.0
CONOCIMIETNO DE LA
EMPRESA 2 10.0 10.0 40.0
ANTIGUEDAD 1 5.0 9.0 45.0
NYWEL DE
DESEMPERO 3 15.0 15.0 80.0
OTRO 1 5.0 5.0 65.0
NO CONTESTO 7 35.0 350 100.0
Total 20 100.0 100.0




RECIBIO CURSOS DE CAPACITACION

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid S! 3 15.0 15.0 15.0
NQ 4] 450 45.0 60.0
NQO CONTESTO 8 40.0 40.0 100.0
Total 20 100.0 100.0

DEJARIA SU ACTUAL TRABAJO PARA BUSCAR UNO MAS ACORDE CON SU

CARRERA
Cumutative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  SI, DE

! INMEDIATO 4 20.0 20.0 20.0
S1, DESPUES 5 25.0 250 45.0
A o O HE 3 15.0 15.0 60.0
NO 1 5.0 5.0 65.0
NO CONTESTO 7 350 35.0 100.0
Toral 20 100.0 100.0

CONSIDERA SUFICIENTE Y ADECUADA LA PREPARACION PROFESIONAL QUE
RECIBIO EN LA UACJ

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  SI 1 55.0 55.0 55.0
MAS C
MENGCS 8 40.0 40.0 95.0
NO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




QUE HA HECHO PARA SUPERAR LAS LIMITACIONES DE FORMACION EN LA UAC)

Anaxo 2

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  SOLICITAR ASESORIA
A PROFESORES 5 250 39 2.0
SOLICITAR ASESORIAS
A PROFESIONISTAS 7 30 35.0 60.0
ASISTIRA CURSOS Y
PIENSO ESTUDIAR UN
POSGRADO 3 15.0 15.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
S1 TUVIERA OPORTUNIDAD DE ESCOGER, VOLVERIA A CURSAR LA
MISMA CARRERA
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 81 12 60.0 60.0 B60.0
TAL VEZ B 30.0 30.0 90.0
NO 2 10.0 10.0 100.0
Tatal 20 100.0 100.0

VOLVERIA A ESCOGER ESTA UNIVERSIDAD PARA ESTUDIOS DE POSGRADO

Cumulative
Freguency Percent Valid Percent Percent
Valid g‘{:g g)gggEN 4 20.0 20.0 20.0
TAL VEZ 7 35.0 35.0 55.0
CLARO QUE SI 8 40.0 40.0 95.0
NO CONTESTO 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0




Anven 2

ASPECTOS PARA ELEVAR LA CALIDAD DE LOS SERVICIOS EDUCATIVOS DE LA UACJ

Cumulative
Freguency Percent Valid Percant Percent

Valid TEOQORIA 2 10.0 10.0 10.0

PRACTICAS [+] 450 45.0 55.0

ENSENANZA DE

INGLES 6 30.0 30.0 85.0

PROMOCION DE

CONCIENCIA CRITICA 2 10.0 10.0 95.0

VINCULACION CON LAS

EMPRESAS 1 5.0 5.0 100.0

Total 20 1000 100.0

ASPECTOS PARA ELEVAR LA CALIDAD DE LOS SERVICIOS EDUCATIVOS DE LA UACY

Cumulative
_ Frequency Percent Valid Percent Percent
Vatid NSANANZA DE

ai EQGLES 4 200 20.0 200
PROMOCION DE
CONCIENCIA CRITICA 3 15.0 15.0 35.0
AREA METQDOLOGICA
E INTRUMENTAL 1 50 5.0 40.0
VINCULACION CON LAS
EMPRESAS 7 35.0 35.0 75.0
DESARROLLO DE
HABILIDADES PARA LA
COMUNICACION ORAL 1 5.0 5.0 80.0
Y ESCRIT
MANEJO DE
PROGRAMAS DE 2 10.0 10.0 90.0
COMPUTACION
DESARROLLO DE
HABILIDADES 1 5.0 5.0 95.0
EMPRENDEDORAS
NO CONTESTO 1 5.0 50 100.0
Total 20 100.0 100.0




Anexo 2

ASPECTOS PARA ELEVAR LA CALIDAD DE LOS SERVICIOS EDUCATIVOS DE LA

uAC)
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid  VIGULAGION CON

LAS EMPRESAS 1 50 50 5.0

DESARROLLO DE

HABILIDADES DE

COMUNICACION 1 5.0 5.0 10.0

ORAL Y ESCRITA

MANEJO DE

PROGRAMAS DE 1 5.0 50 15.0

COMPUTACION

DESARROLLO DE

HABILIDADES PARA

EL APRENDIZAJE 3 15.0 15.0 30.0

INDEPENDIENTE

HOMANIDADES Y 1 5.0 5.0 35.0

DESARROLLC DE

HABILIDADES 3 15.0 15.0 50.0

EMPRENDEDORAS

EDUCACION FISICA

Y DEPORTIVA 1 50 50 55.0

APOYOS A

ESTUDIANTES 1 5.0 50 60.0

VALORES, HABITOS

Y ACTITUDES 5 25.0 250 85.0

NO CONTESTO 3 15.0 150 100.0

Total 20 100.0 100.0
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