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PRESENTACION DE LA SALA DE INTERVENCION Y ASESORIA PEDAGOGICA
(SIAP)

La actualmente llamada Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica (SIAP), inicid
actividades bajo la denominacion de Centro de Atencién Pedagdgica {CAP), al interior
de la Escuela Nacional de Estudios Profesionales, Campus Acatldn. Su creacién fue
motivada por el interés que profesores y alumnos de la Licenciatura en Pedagogia
tenian en dicho proyecto, asi como por |la aceptacion que se habia manifestado hacia
la Preespecialidad en Psicopedagcgia. Como parte de los propositos iniciales, se
pretendia que dicho Centro abarcara las otras preespecialidadas que se imparten:
Educacion Permanente y Planeacion y Administracion Educativa, con el fin de ofrecer a
profaesores, alumnos y egresados de la licenciatura, nuevas alternativas de titulacion y
formacién y practica profesional; especificamente abordando el fendmeno educativo
bajo la temdtica de la intervencién pedagogica, lo cual conlleva la intencion de ampliar
ta participacion del profesional en Pedagogia al permitirle proporcionar servicics a las
comunidades circunvecinas a la ENEP.

En los siguientes renglones se da una descripcién acerca de la creacion,
mantenimiento y funciones de la SIAP.

Una vez que la Dra. Asuncidn Gonzdlez del Yerra Valdés se incorporé a la planta
docente de la Licenciatura en Pedagogia, y con la puesta en marcha del proyecto
“lévenes Doctores Espafioles”, se dio pauta a la creacidn de un nuevo proyecto de
trabajo en el drea de lenguaje, con el cual se formaran profesores y alumnos en dicha
area, para dar atencién a quienes lo requirieran. Desafortunadamente no se obtuvo la
respuesta que se esperaba por parte de la comunidad, esto como consecuencia de
carecer de un espacio y del tiempo necesarics para atender a |3 poblacidon que
solicitaba atencion.

La Dra. junto con alumnas gue cursaban el Ultimo semestre de la licenciatura,
atendieron a |a poblacién con problemas de lenguaje en el Centro de Desarrollo Infantil
Huertas 1, ubicade en la Colonia Loma Colorada en Naucalpan, Estado de México. Esta
actividad se realizé en colaboracidn con el Sistema Nacional para el Desarrollo Integral
de la Familia (DIF), de Naucaipan, ofreciéndose rehabilitacion, asesoria y capacitacién
para el personal y padres de familia.



Posterformente, el Programa de Pedagogia por medio de la Seccidn de Teoria
Pedagdgica e Historia, y dentro del Proyecto “Optimizacidon del Laboratorio de
Psicopedagogia”, decidié poner en marcha en abril de 1996: |a creacién del CAP en las
instalaciones' de la ENEP Acatlan. Se iniciaron las labores en el Laboratorio de
Psicopedagogia, para lo cual se requirié de promocién, propaganda y un proceso de
formacion sistematica de los recursos humanos.

Al concluir el apoyo en el DIF Naucalpan en junio de ese mismo afo, la
responsabilidad fue asumida por la Dra. del Yerro quien permanecié como
coordinadora del CAP, en colaboracién con {as que para ese momento ya eran
egresadas de la Licenciatura en Pedagogia y que hablan participado en el proyecto. Ei
trabajo tuvo seguimiento con la poblacion que ya se tenja,

Lo que se buscaba era una relacidn mas estrecha entre fa ENEP Acatlan y las
comunidades aledafias, por lo cual se involucrd en las estrategias de intervencién
pedagdgica el andlisis de |a realidad social. Haciendo de esta manera que docentes,
alumnos y egresados que participen, pongan en practica los conocimientos tedricos,
metodoiégicds e instrumentales adquiridos durante su formacién.

A partir de que el Centro paso a denominarse Sala de Intervencion y Asesoria
Pedagogica {SIAP), las encargadas fueron la Licenciada Estela Uribe Franco v la
Licenciada Monica Ortiz Garcia. Se cred una nueva modalidad del Servicio Social en
apoyo a los egresados de la Licenciatura en Pedagogia: el Servicio Social Profesional,
que consiste en una participacion de seis meses o un afio teniendo como guia un
proyecto de trabajo que sea sustento de fa colaboracidn en ia SIAP, al término, se
entrega un Informe de Practica Profesional con el cual se tiene la posibilidad de
titulacién, claro estd, con el respectivo examen profesional. Esta modalidad inicié en
julio de 1996, con un horario de martes a viernes de 16:00 a 20:00 horas, teniendo
como objetivo, disefiar e instrumentar los fundamentos tedrico-metodolégices y los
aspectos opérativos de la SIAP.

Las actividades que incluye el programa son:

* Examinar los aspectos tedricos, administrativos y juridicos que den forma ademads
de fundamentar la organizacién y funcionamiento de la SIAP.

X1




= Disefiar y aplicar estrategias de intervencidn pedagdgica en casos especificos de
lenguaje y aprendizaje.

« Elaborar programas de asesoria y capacitacion para formar recursos humanos que
laboren con los problemas de aprendizaje y lenguaje.

= Elaborar programas de orientacion familiar.

Las metas a lograr son:

» Proporcionar oportunidades de titulacidon a los prestadores del Servicio Social
Profesional.

= QOfrecer a la comunidad que lo requiera asistencia en problemas de lenguaje vy
aprendizaje.

= Fortalecer los procesos de practica profesional.

Las actividades de la SIAP y del Proyecte para el Servicio Social, se dividen en dos

lineas:

a) Planificacién de la SIAP.

» Desarrollando investigacion bibliografica y de campo, ambos aspectos referidos a o
tedrico, técnico, metodoidgico, juridico y administrativo para cada linea de trabajo.

« Disefar estrategias de planificacion y de intervencién pedagégica.

b) Servicios de Intervencion Pedagdgica. '

* Realizar la valoracion de los problemas educativos susceptibles de ser abordados
en la SIAP.

= Promover [a SIAP entre la comunidad.

= Dar asesoria y orientacion para la intervencién pedagdgica en las dreas de lenguaje
y aprendizaje. A )

= Ofrecer asesoria, cursos y conferencias a los padres de familia.

« Disefiar y elaborar material diddctico. '

Actualmente |a SIAP se ubica en el salén 716 del edificio A7, en las instalaciones
de la ENEP, Campus Acatldn y ofrece servicio de lunes a viernes en un horario de
16:00 20:00 horas. La poblacién que se atiende es la infantil de entre cuatro a doce
afios de edad que presentan alguna dificultad de aprendizaje en la lectura, la
escritura, las matematicas elementales o ef ienguaje.
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Datos de! Servicio Social Profesional en la SIAP *

Clave: 98-12/20-1899
Nombre del Programa: Sala de Intervencién y Asesoria Pedagdgica (SIAP).
Objetivo: Atender a la poblacién de la SIAP que solicite atencion en las dreas de
lenguaje, lecto-escritura y aritmética,
Metas: Diseflar programas de intervencion pedagdgica para nifios con
dificultades de aprendizaje.
Institucién receptora: Universidad Nacional Auténoma de México.
Dependencia: Escuela Nacional de Estudios Profesionales Acatlan.
Tipe de Institucidon: U.N.AM,
Dias: Lunes, martes, miércoles, jueves y viernes.
Teléfonos: 56-23-16-28 **
Horario: 14:00 a 18:00, 0 15:00 2 19:00
Domicilio: Av. Alcanfores y San Juan Totoltepec s/n.
Colonia: Sta. Cruz Acatlan.
Delegacidn: Municipio de Naucalpan de Judrez, México.
C.P. : 53150
Entidad: México.
Ubicacién: Edificio A7, salén 716.
Respansable directo del programa: Lic. Estela Uribe Franco.
Cargo y area de trabajo: Profesor de apoyo académico al Programa de
Pedagogia.
Fecha de inicio: dia 2 de! mes 2 de 1998 al dia 2 de! mes dos de 1999,
Fecha limite de aceptacién: 11 de diciembre de 1998.
Tipo de programa: Unidisciplinario.
Carrera: Pedzagogia.
Actividades que desarrollara el prestador:

» Disefio de programas de intervencién pedagodgica para nifios con dificultades

de aprendizaje en las dreas de lenguaje, lecto-escritura y aritmética.

« Disefio de programas de asesoria pedagdgica para los padres de nifios que

asisten a la SIAP.

« Integracion de los aspectos tedrico-metodolégicos y operativos de los
programas de intervencién y asesoria programados en la SIAP con nifios y

padres de familia.

« Disefio de materiales didacticos como apoyo a las distintas areas de

atencion.
« Atencidn a la poblacidén infantil demandante del servicio.

Apoyo adicional al prestador del Servicio Social: Material y equipo, y el Servicio

Scocial Profesional con opctén a Titutacidn

* Datos tormados del Registro de Programas de Servicio Social en 1998.
** El namero telefonico es el actual en ia SIAP.
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INTRODUCCION

La Pedagogia estudia al hombre en situacidn educativa, es decir, al interior de la
relacién de ensefianza y aprendizaje, misma que es susceptible de llevarse a cabo en
las modalidades de formal e informal; de lo que se desprenden diversas funciones
que puede desempediar el pedagogo en el ambito de la educacién en dreas tan
variadas como Ia docencia y formas de apoyo, la planificacion y la investigacidn,

Mas especificamente, al interior de la Psicopedagogia la labor que puede
desempefiar es préspera, ya que en el campo que ésta le ofrece, es posible evaluar en
el proceso de ensefianza-aprendizaje el aspecto psicopedagdgico que conlleva; asi
cormo los problemas que implica el aprendizaje, claro esta, sin dejar de lado aquellos
aspectos que resultan fundamentales para llevar a cabo una adecuada intervencién
psicopedagdgica y entre los cuales se pueden considerar los siguientes: el aspecto
tebrico vy el practico, los socioculiturafes, el politico y el institucional. Ademas de
reconocer que una tarea como ésta, implica desempefar labores de asesoria,
docencia, planeacidn, asi corno el imprescindible ejarcicio de la investigacién.

Procurando cumplir con dichos lineamientos, el presente trabajo aborda un tema
que resulta vital en el dmbito de la educacidn bdsica debido al papel de cimentacién
que ofrece para los futuros aprendizajes. Se estd haciendo alusion a [0s conceptos
basicos para el aprendizaje,” mismos que va han sido estudiados por autores como
Boehm vy Valles, sin olvidar la importante labor realizada por Lev Semignovich
Vygotsky y por Jean Piaget, en el estudio de los procesos que sigue la formacion de los
conceptos y cuyas teorias dan el fundamento central al trabajo.

Al dar un vistazo-a la educacién escolarizada, es posible observar que los grupos
conformados manifiestan considerables discrepancias entre los miembros que los
integran, diferencias que van desde el ambito personal, social, educativo, cultural,
geografico o econdmico; factores que influyen en el desarrollo cognoscitivo y por ende
en ia actitud que muestra cada alumno ante el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Las situacién antes descrita se ve agudizada principalmente en los primeros afios de
escolaridad. Por ello, en el contexto de la actual labor educativa, resulta imprescindible

considerar al alumno que ingresa por primera vez a la educacién escolarizada, como




un sujeto provisto con un caudal de conocimientos que representan la base a partir
de la cual inician ia ensefanza y el aprendizaje escolarizados.

Las primeras ensefianzas que reciben los alumnos de educacién preescolar y hasta
el segundo grado de educacidn primaria, se refieren a las habilidades que son el punto
de partida para futuros aprendizajes, éstas son: la lectura, la escritura y fas
matemdticas elementales. Una adquisicion sdlida de éstas, permitirda al alumno
enfrentarse a otros aprendizajes que se le presenten y salir airose de ellos. Sin
embargo, no todos los nifios logran dominarlas y en consecuencia el aprendizaje y el
desempefio académico se ven alterados. A esta situacidn se le conoce con el nombre
de dificultades para el aprendizaje, mismas que son entendidas de tal forma porque se
considera que tienen posibilidades de mejoria; se caracterizan por la manifestacion de
dificultades en la adqtiisicic’m y uso de habilidades para hablar, escuchar, leer, escribir,
razonar y calcular sin ser por eso resultado de trastornos de minusvalidez ni de
influencias arqbientaigs.

Sin embargo, el aprendizaje no da inicio con las habilidades basicas y debido a que
tiene una jerarquia, en la cual para aprender algun contenido se requiere de otro que
le anteceda permitiendo su comprensidn, es preciso volver la vista hacia lo que
antecede el aprendizaje de las habilidades bdsicas, ya que al no encontrarse excentas
de un nivel en la jerarquia, requieren del desarrollo de ciertas subhabilidades que al
madurar permitan alcanzar un dominio 4ptimo de la lectura, la escritura y las
matematicas elementales.

Pues bien, considerados en esas subhabilidades, se encuentran los llamados
conceptos badsicos para el aprendizaje en los que se enumeran los conceptos
espaciales, ios conceptos temporales, los conceptos cuantitativos, entre otros. Este
Gitimo planteamiento fue el que inicialmente dio la pauta para la concepcidn del
presente trabajo, mismo que se vio orientado por el objetivo que consistia en:
Elaborar material didactico que apoyara la adquisicién de conceptos basicos
para el aprendizaje, en nifics de cinco a siete afios de edad.

Como ya se pudo observar en el objetivo general, el trabajo que se presenta
estuvo dirigido a nifios de cinco a siete aflos de edad y que por lo mismo se
encontraban c_:ursando los dos primeros grados de [a Educacion Bdasica Primaria,
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presentaban problerﬁas de aprendizaje en la lectura, 12 escritura y el lenguaje, ya que
es precisamente ése, el tipo de poblacidn gue se atiende en {a Sala de Intervencion y
Asesoria Pedagdgica (SIAP), Institucidn al interior de 1a cual se desarroltd el Servicio
Social Profesional y que se ubica en el salén 716 del edificio A7, de la Escuela Nacional
de Estudios Profesionales, Campus Acatlan.

Debido a que las dificultades en el aprendizaje suelen ir acompafiadas por la
dificultad en el reconocimiento y aplicacion de los conceptos basicos para ei
aprendizaje, el tema resultd ser idoneo. Una vez elegida la poblacidén, se recopilo una
bateria de pruebas que al ser aplicadas confirmaron 12 existencia de una dificultad en
el aprendizaje de los conceptos basicos. Posteriormente se elaboraron una serie de
materiales didacticos que encontraron su fundamento en los resultados de las pruebas.
Agui se toca un aspecto gue es fundamental en el presente trabajo, ya que el material
didéctico es una forma de representar la realidad para poder ser lievada al aula;
situacion gue apoya el proceso de ensefianza-aprendizaje, en este caso, el gque se lleva
a cabo al interior del proceso de intervencidn pedagdgica. Desafortunadamente su
aplicacién no fue posible ilevarla a cabo *, sin embargo, se espera gue con las
indicaciones que se dan en el * Manua!l de elaboracion de material diddctico para
apoyar la adquisicion de conceptos basicos para el aprendizaje, en nifios de cinco a
siete afios de edad”, se logren obtener buenos resultados.

Independientemente de las caracteristicas de la poblacién, el material diddctico
resultante, es susceptible de aplicarse en otros contextos educativos ya sean
informales ¢ formales, siempre que se conserve el objetive que es desarrollar 0 en su
caso fortalecer los conceptos bdsicos para el aprendizaje. Al interior de la SIAP, estd
dirigido a apovar el trabajo que realizan las pedagogas en la atencidén de los nifios
con dificultades en el aprendizaje de la lectura, la escritura, las matematicas
elementales y el lenguaje, precisamente al desarrcllar o fortalecer los conceptos
basicos para su adquisicién. ’

El contenido del informe esta integrado en su mayoria con informacién de origen
tedrico, siendo por lo tanto un estudio descriptivo.

* Por la huelga en la UNAM,
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Las teorias que lo fundamentan son la Sociocultural desarrollada por Lev S.
Vygotsky v fa del Desarrollo Cognoscitivo de Jean Piaget; ambos, figuras reconocidas
en el dmbito-de |a Psicologia Educativa por sus fructuosas aportaciones.

Ei informe se desarrolla con base en los siguientes aspectos: descripcion del plan

de trabajo, sustento tedrico-metodoldgico, contextualizacién de la problemadtica,
estrategias de solucién, conclusiones y bibliografia (ver esquema general).
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1. DESCRIPCION DEL PLAN DE TRABAJO DE SERVICIO SOCIAL
PROFESIONAL EN LA SALA DE INTERVENCION Y ASESORIA PEDAGOGICA

Atender las necesidades de aprendizaje de los nifios que $e encuentran cursando la
educacién preescolar o los dos primeros grados de la Educacidn Basica Primaria,
constituye una importante funcidén que el pedagogo puede desempefiar al interior del
amplic campo de su labor profesional. Ya que si en estos primeros afos de la
educacién formal se desarroilan las funciones psicolégicas bdsicas para el aprendizaje,
los aprendizajes futuros estarén hien cimentados.

Dentro de las funciones psicoldgicas basicas, se encuentran los conceptos basicos
para el aprendizaje, en los que se conciben los conceptos espaciales, los conceptos
temporales, los conceptes cuantitativos y otros conceptos; mismos que constituyen un
importante elemento en ia adguisicién de las habilidades basicas para el aprendizaje
tales como la lectura, la escritura y ias matematicas elementales.

Si bien es cierte que apoyar el desarrollo de los conceptos basicos para el
aprendizaje, es una actividad a desempeiar en el ambito de la educacion formal
regular, también constituye un aspecto relevante en el de la intervencién pedagdgica,
esta UGltima, encargada de proporcionar atencién a nifios que presentan alguna
dificultad en el aprendizaje del lenguaje, la lectura, a escritura o las matematicas
elementales, Todo esto, debido a que dicho tipo de poblacidn carece ia mavoria de las
veces de un desarrolio dptimo de Ias funciones psicolégicas bdsicas, que le permita una
adquisicién correcta de las habilidades basicas para el aprendizaje.

Pues bien, dentro de este marco, el trabajo que se presenta en las paginas
posteriores, trata de dar alternativas para que el pedagogo o el maestro interesado
en desarrollar en sus alumnos los conceptos basicos para el aprendizaje lo haga de una
forma atractiva al utilizar materiales didacticos.

A continuacién se describen los objetivos, la metodeologia, los alcances y las
limitaciones de la investigacion; se presenta ademas una descripcién de las actividades
realizadas para satisfacer las necesidades de la SIAP y por Gltimo, el cronograma de
actividades que se siguid.



1.1. Objetivos
El objetivb general que se pretendia conseguir era:

Elaborar material didactico que apoyara la adquisicién de conceptos basicos
para el aprendizaje, en nifios de cinco a siete aflos de edad.

Los obietivos especificos que contribuyeron para su consecucién son presentados
en funcidn al‘ nivel de logro que se obtuvo de ellos.

Objetivos qué si se llevaron a cabo:

« Seleccion de informacién acerca de la adquisicién de conceptos en la infancia.

+ Recopilacién de informacidn referente a la elaboracién de material didactico.

+« Produccidn de un manual de material diddctico para apoyar la formacion de
conceptos basicos para el aprendizaje, a partir de las caracteristicas y
necesidades de los nifios.

« Produccién del material diddctico para apcyar el desarrollo de los conceptos bdsicos
para el aprendizaje.

Objetivo que se llevd a cabo de manera parcial:

» Evaluacién diagndstica de los nifios que serian atendidos, para determinar cual era
su nivel en la elaboracién de conceptos bdsicos para el aprendizaje.

|

Objetivos que no se realizaron:

s Elaboracidon y aplicacion de programas de intervencion pedagdgica para el
desarrotip individual y de los materiales diddcticos, con el propdsito de apoyar la
formacion de conceptos bdsicos para el aprendizaje en nifios de cinco a siete afios
de edad.,

e Examinar los avances cualitativos y cuantitativos en la elaboracion de conceptos
basicos para el aprendizaje en los nifios que se atenderian.

1.2, Metodologia
Lta metodologia que se siguid para desarrollar el trabajo, se encuentra expuesta en

los siguientes renglones y se divide en dos etapas. Lo que se buscaba era llevar a cabo
una investigacién que combinara una metodologia tanto cualitativa como cuantitativa,




ya gue debido a la naturaleza de la problematica que se abordé, se hacia necesarie no
limitar las posibilidades de investigacién a instrumentos que se basaran en la cantidad
de conceptos que puede adquirir un nifio, sino que era conveniente rescatar aqueilos

instrumentos que lograran valorar la calidad de esa adquisicion.
Primera etapa

Para la secci6n del informe que contiene la cuestidn tedrica (sustento tedrico-
metodolégico), se usd un estudio de tipo descriptivo-documental cuya funcion fue
examinar la informacidn existente acerca de los conceptos basicos para el aprendizaje:
su definicion, clasificacién y didactica; las teorias acerca del aprendizaje de conceptos;
las funciones bdsicas para el aprendizaje; el psicodiagndstico; los tests para evaluar
los conceptos bdsicos; el programa de intervencidn pedagdgica; la definicidn,

clasificacion y elaboraciéon de los materiales didacticos.
Segunda etapa

Se llevd a cabo a partir de un estudio de cardcter descriptivo, el cual se realizé con
una poblacién de cinco niflos (una nifia y cuatro nifios) que asistian a la SIAP. Una
caracteristica general es que todos presentaban alguna dificultad en el aprendizaje de
la lectura, la escritura o el lenguaje. Cursaban el 19 y 29 grado de la Educacidn
Bdsica Primaria y contaban con alrededor de 6, 7 v 9 afios de edad.

Su asistencia a la intervencién pedagégica se realizaba de la siguiente manera: tres
de ellos asistian dos veces a la semana una hora cada vez, otro una hora una vez a la
semana y otro una vez a la semana una hora y media.

Tres de ellos fueron tomados como sujetos para aplicaries la bateria de pruebas
(misma que fue recopilada durante la etapa descriptiva-documental) y poder asi
identificar los conceptos bdsicos en los que presentaban dificuitades. En funcion de los
resultados obtenidos se elabord el material didactico.

1.3. Alcances y limitaciones

Entre los alcances que se obtuvieron y las limitaciones que se presentaron a raiz
de [a investigacién realizada se encuentran:




|
|
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Alcances!

« Esta investigacion da pie a continuar investigando acerca del tema.

+ Permite c!|ue la persona gque lo lea reflexione acerca de la importancia que tienen
este tipo|de conceptos en posteriores aprendizajes.

« Da, por ;Io anterior, la posibilidad de elaborar programas gque relacionen la
formacién de conceptos con algun problema especifico de aprendizaje.

+ El material didéctico que se desprende de este trabajo es susceptible de adaptarse
de acuer&o a la edad del nifio, al grado escotar que cursa, asi como al nivel en la
formaciél"l de conceptos.

« Los materiales diddcticos pueden servir de apoyo a las intervenciones pedagégicas
gque se ofj'recen en la SIAP.

¢ Uno de 10s obstaculos que se habian considerado al principio, era el costo de los
insurmos que se requerirfan para elaborar los materiales didacticos, sin embargo,
esto dejd de serlo ya que existen recursos accesibles econémicamente ademés de
durables.,

Limitaciones

« La incons‘tante asistencia a las sesiones por parte de los nifios © en algunos casos
la inasistencia total a éstas.

+» La huelga en la UNAM que dio inicio el 20 de abril de 1999 y durd hasta el mes de
febrero del 2000, con la consecuente incapacidad para asistir a la SIAP a
proporcio'nar las intervenciones y por ende el desarrollo de las actividades
conexas, ;con lo cual se vio alterade el seguimiento del plan de trabajo original,
mismo que debid ser modificado.

1.4, Actividades para satisfacer las necesidades de la SIAP

Parte de ia labor que se leva a cabo al optar por la titulacién a través del Informe
de Prictica P;rofesional al Servicio de la Comunidad, es participar ampliamente en las
actividades Que la Institucidon elegida proporciona, esto con el fin de adquirir
experiencia y' ampliar el marco de desarrollo profesional.

Al interior de la SIAP, esta labor se realizé en funcidn de:

1. Participaéién en evaluaciones vy elaboracion del diagnéstico inicial de nifios gue
presentalﬁan indicios de dificultades en el aprendizaje, con el fin de justificar su
ingreso ailla SIAP o0 en su caso canalizarles a otro tipo de asistencia.




2. Proporcionar intervencidn pedagdgica a nifics con dificultades en el aprendizaje,
especificamente en las dreas de lenguaje y lecto-escritura; con la correspondiente
elaboracion de programas de intervencion pedagégica.

3. Disefo, elaboracion y clasificacion de material diddctico que es utilizado en la
SIAP.

4. Completar con los protocolos, manuales o materiales corraspondientes, algunos de
los tests de la SIAP que se encontraban incompletos.

Evaluacion y diagnéstico

Un aspecto que resulta vital al interior de cualquier labor educativa y alin mas
cuando se trata de la Intervencidn Pedagdgica, es la evaluacién diagndstica, aspecto
que por ende es relevante al interior de la SIAP.

Como es sabido, llevar a cabo una valoracién precisa acerca de las dificultades en
el aprendizaje permite una pronta ubicacion del nifio en el tipo de intervencion mas
adecuada a sus requerimientos, o en su caso, la inmediata canalizacién a las instancias
maés convenientes: asistencla psicoldgica, meédica, etcétera. En este sentido, las
dificultades de aprendizaje que se detectan a través de las evaluaciones, dan al
encargado de cada caso la informacidn necesaria para elaborar un programa de
intervencién pedagogica para el desarrollo individual, adecuado a las necesidades y
caracteristicas especificas que se le presenten.

Por to anterior, ésta, es un drea de la cual no pueden encontrarse al margen los
profesionales que se encargan de la intervencion pedagdgica; es por ello gue durante
la estancia en la SIAP, parte de la labor consiste en participar en la realizacién de
evaluaciones a los nifios gue solicitan los servicios de la Sala y por lo tanto en la
elaboracidon de sus respectivos diagnésticos.

Esto representé una experiencia sumamente enriguecedora en lo que respecta af
conocimiento, manejo v calificacién de pruebas psicopedagégicas, en la elaboracion del
analisis e interpretacién de los dates, asi como en la estructuracidn del informe
psicopedagdgico correspondiente.
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Intervencion pedagédgica
i

Desde el Icornier‘tzo del Servicio Social Profesional al interior de la SIAP, el trabajo
directo con lc}s nifios no se hace esperar, desde el primer momento, cada practicante
se hace cargo de casos especificos que apoyen su provecto.

\

En o parﬁicuiar, el grupo asignado fue el que presentaba dificultades de lenguaje,
especificamente en 1a pronunciacién de lar, la rr y de los sinfones * (tr, br, dr, pr, gr,
cr y fr); con el transcurso det tiempo se presentaron modificaciones en su
conformacic‘:n!, asi como {a adicién de otros grupos con dificultades de aprendizaje
diferentes.
|

A continuacién se da una descripcion del trabajo que en este dmbito se llevé a
cabo. Para co‘hservar la confidencialidad se eliminaron los datos de identificacidn.

|
a) Intervencién de los martes y jueves de 17:00 a 18:00 horas

|
En un principio, el grupo se conformaba por cuatro nifios (tres nifios y una nifa),

dos de los cuales se ausentaron definitivamente - las razones se desconocen -
quedando en el grupa Unicamente dos miembros.

Se atendié a una nifia que ingreso a la SIAP desde abril de 1998 bajo la supervision
de otra practicante. El diagndstico que presenté fue: aprendizaje medio, se fe requirié
una revisién thalmolégica especializada (ojo izquierdo 20/70 y ojo derecho 20/100),
reforzar los cénceptos de derecha e izquierda, el esquema corporal y la pronunciacion
delar, d, |y g. El programa de intervencién pedagodgica ya se encontraba elaborado lo

cual propicié que unicamente se |e diera seguimiento.

* Término tomado de Corredara, Defectos en la diccién infantil. Procedimientos para su
correccién, p. f59. Del griego symphonos, que une su voz, que suenan a la vez. No es asi cuando son
6rganos diferentg_s los que intervienen en la articulacion de los dos fonemas. Se clasifican en dos grupos:
donde intervienen drganos diferentes para la articulacian {pr, br, fr, pt, bl y fi} y donde es {a lengua la que
al variar su posicidn da los dos fonemas (tr, dr, gr, cr, tl, gt y ci}, En Silva y Ortiz, Estrategias de
enseiianza para" atender 2 nifias con dificultades en el aprendizaje, p. 359. Dice que son 195 grupos
fénicos formadosipor dos consonantes seguidas de una vocal. Al fanema intermedio lo Hlama liquido {lor) v
a la primera consonante la llama licuante (p. b, f, t, d, g y c), cbteniendo las mismas combinacionas que al

autor anterior. |
1




Las dreas a desarrollar eran: percepcién del ritmo, motricidad buco-facial,
pronunciacién, respiracidén, lenguaje espontdneo, esquema corporal, orientacidn
espacial, orientacidén temporal y discriminacion auditiva de fonemas.

El curso de las intervenciones se vio interrumpido por las numerosas inasistencias
de la nifia, por lo que el analisis de sus dificultades y avances, se realizd a partir de
los avarnices que presentd en relacidn con los datos de la evaluacion diagndstica, asi
como de |as dificultades que se mantuvieron.

Avances:

- Logro adquirir 12 habilidad para mover su lengua de acuerdo a las indicaciones
que requiere la motricidad bucofacial.

- Reconocimiento de las partes del cuerpo en si misma, excepto mejillas, palmas
y sienas,

- Reconocimiento auditivo de palabras conry rr.

- Mayor dominio de su lateralidad.

- Tomd conciencia de la deficiente articulacion del fonema r como g.

- Logré e! reconocimiento de los dias de la semana por su nombre,

Dificultades que permanecieron:
- Incapacidad para reproducir secuencias ritmicas.
- Sustitucién de r con g.

En el mismo horaric también se atendid a un nifio de seis afios nueve meses, con
dificultades en el drea de lenguaje oral especificamente en la articulacion de fonemas y
sinfones. Inicidé sus terapias en el meas de agosto de 1998. De acuerdo con el
diagndstico, se requirid de un examen oftaimoldgico especializado (ojo izquierde
20/200 y ojo derecho 20/200), reforzar el conocimiento corporal en si mismo y en
otros, los conceptos temporales y espaciales, asi como fa articulacién y pronunciacién
de los fonemas t, ¢, g, |, r y los sinfones,

El programa de intervencidn se elabord con base en las siguientes dreas:
motricidad buco-facial, articulacion de fonemas (g, ¢, ,r, rr, y de sinfones),
pronunciacién, esquema corporal, orientacién temporal, orientaciéon espacial y
percepcién auditiva.




A continuacidn se enlistan los avances y las habilidades que permanecieron con

dificultades. i
|

Avances:
- Logrd dominar mds su pronunciacidn haciéndose entender cuando hablaba.

- Facilidlad al pronunciarlacylaag.

- Reconocimiento de su lateralidad.

- Reconbcimiento de los dias de |la semana y de los meses del afic en nombre y
secuencia .

- Mayor: reconocimiento de las partes del cuerpo.

- Realizacion mas eficiente de la motricidad buco-facial.

Dificultades que permanecieron:
|
- Dificultad en recordar las estaciones del afio.
- Dificultad en pronunciar la rr y los sinfones.

b) Intervencién de ios martes ¥ jueves de 16:00 a 17:00 horas

Se atend!ié a un nifiv de seis afios once meses de edad que inicid sus
intervencione!s en el mes de agosto de 1998. Para este caso se requirid de una
reevaluacién,f‘debido a que su expediente fue extraviado. Inicialmente fue canalizado
al drea de lénguaje por dificultades en la pronunciacién de sinfones, pero con la
reevaluacion :se logré reconocer que también presentaba serias dificultades en su
lecto-escritura. Los resuitados de dicha reevaluacién fueron: nivel de madurez bajo
para el apreﬁdizaje, lateralidad cruzada; deficiencias en la percepcién visual, en el
conocimientoi‘ del cuerpo, en los conceptos espaciales y temporales; dificultad en Ia
tectura y en IIa escritura, aunado a la deficiente pronunciacidn de los sinfones y del

fonema “rr”.

!
Con base :en lo anterior, el programa de intervencién se realizé para desarrollar las
siguientes dreas: esquema corporal, orientacién temporal, orientacién espacial,
percepcién visual, percepcion auditiva, discriminacion auditiva, motricidad buco-facial,

articulacién, pronunciacién, lectura y escritura.

Avances yf dificultades que permanecieron:

;
Avances:




- Mejoramiento de la motricidad buco-faciat,

- Ligera mejoria en |3 ejecucién escrita.

- Mejoré su habilidad para la lectura.

- Reconccimiento de los nombres de los dias de la semana y ios meses del afio.
- Ligera mejoria en el reconocimiento de su lateralidad.

- En algunas ocasiones ya no invertia: el, la, etcétera.

- Ya no habia rotacion de las letras como era el caso de ia a.

- Mayor reconocimiento de las partes del cuerpo.

Dificultades que permanecieron:
- Falta de comprension de lo que leia.
- Dificultad en seguir estructuras ritmicas.
- Mazcla de |etras maydsculas y mindsculas al escribir.
- Dificultad con el sinfén tr.

¢) Intervencion del dia viernes de 16:30 a 18:00 horas

El nifio que se atendid, contaba con ocho afios ocho meses de edad e inicid sus
intervenciones en el mes de septiembre de 1998. Fue sujeto a una evaluacién en gue
se dejé ver un C.I. limitrofe, alteraciones en la percepcién visual, fa percepcidn
auditiva, 1a memoria auditiva, el conocimiente del cuerpo, la lateralidad, el
conocimiento de los conceptos bdsicos para el aprendizaje y por supuesto la lectura y
la escritura. Los aspectos antes mencionados se encontraron en un nivel por debajo
de la edad cronolégica.

La atencidon que se brindod fue a partir de lo que sabia o dominaba, para de esta
manera reforzar la autoestima y asi poder continuar con las areas en gque se
encontraron dificultades. Las areas en funcién de las que se hizc e Programa de
Intervencién fueron: esquema corporal, orientacién temporal, orientacién espacial,
percepcidn auditiva, memoria auditiva, percepcién visual, lactura y escritura.

Al hacer la revision de las sesiones que se proporcicnaron, se encontraron
solamente aigunos avances minimos, Es preciso mencionar el hecho de que las
actividades que implicaban movimientos ¢ juego las realizaba eficientemente en su
mayaoria, sin embargo, aquellas que requerian de leer o escribir no las hacia o las hacia
de mal modo,
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Avances: !
- Ligera! mejoria en el reconocimiento de su {ateralidad.
- Mayor; conocimiento de las partes del cuerpo.
- Mayor: agitidad en el reconocimiento de sonidos.
- Reconocimiento del nombre y secuencia de los dias de la semana y los meses
de! afio.
i
Dificultades q:ue permanecieron:
- Falta de atencion.
- Dificul'tad en la percepcién visual.
|
d} Intervencion del dia martes de 15:00 a 16:00 horas
|
|
Para el mles de eneroc de 1999, inicid su intervencién otro nifio de seis afios dos
meses de edad que se atendid unicamente una vez a la semana. El motivo de su
ingreso a la ISIAP fue el presentar dificultades en la lectura y en la escritura. En su
evaluacién dilagnéstica se encontraron dificultades en las siguientes areas, mismas gue
son consideradas como necesarias para el aprendizaje: conocimiento del cuerpo,
lateralidad, p'ercepcién visual y conceptos espaciales. Ademas se aplicaron pruebas
proyectivas que dejaron ver sentimientos de inferioridad (esto se relacioné con el
hecho de quei la madre pasaba poco tiempo con él). Como se puede notar, 1a dificultad
estaba asociada a la falta de atencidn que tenian con él y que se manifestaba en su
deficiente deéempeﬁo en el aprendizaje escolar. Se considerd conveniente desarroliar
las funciones. psicolégicas bdsicas para el aprendizaje, es por eso que el programa de
intervencién $e basd en las siguientes dreas: esquema corporal, percepcidn auditiva,
memoria aud:itiva, atencidén, orientacién temporal, orientacion espacial, lateralidad y

vocabulario. |
1
El aspecto afectivo se procuré fortalecerlo al reconccer los logros que presentaba,
|
por minimosique fueran, asi como animarlo para trabajar. Desafortunadamente, ét
también dejd de asistir, los motivos se desconecen, causa por la cual no se obtuvieron
resultados positivos.
|
!
|
Material didictico
|

Como un aspecto complementario al desarrollo de las intervenciones que ya se
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mencionaron, se elaboraron algunos materiales didacticos.

¢+ Loteria de la r y sinfones. Este juego tiene como propdsito favorecer la
pronunciacién de la "r" y los sinfones. Cuenta con ocho cartas de doce imagenes
cada una, ademas de 40 fichas en las que se presentan por separado el total de
imdgenes que contiene el juego.

+ El cuerpo humano. Es un juego que consta de tarjetas, en cada una se puede leer
et nombre de una parte del cuerpo humano. Contiene ademas cuatro imagenes,
dos de nifias y dos de nifos. El objetivo que se persigue con este juego, es gue el
nifio aprenda a reconocer las diferentes partes del cuerpo en si mismo, €n otros y
en el plano.

+ Juego leer y actuar. Consta de varias tarjetas en las que estd escrita una accién
{caminar, bailar, etc). El nifio debe leer 1as tarjetas y realizar lo que se le pide. Por
cada accion realizada correctamente se le otorga un punto.

¢ Rehiletes. Estos fueron elaborados con papel y tienen la funcién de ejercitar el
soplo.

+ Seleccidn de imagenes que representan objetos en cuye nombre se encuentralar,
la rr y los sinfones. Su objetive es hacer que el nifio pronuncie dichos fonemas a
partir de varios ejercicios: pronunciar los fonemas viendo las imdgenes, reunir 1as
imagenes que tienen en su nombre la rr o la r, etcétera.

¢ Tarjetas con indicaciones de motricidad bucofacial. Para que los nifics las lean y
realicen los ejercicios.

+ Circulos movites para formar sinfones y pronunciarlos.

+ Domind de la r, rr o los sinfones, cuyas imagenes tienen en su nombre dichos
fonemas. Se arganizan a partir de siete campos semdnticos: animales, ropa, partes
del cuerpo, frutas, juguetes, instrumentos musicales y utensilios de cocina.

La revisidn y clasificacién del material didactico perteneciente a la SIAP, se efectud
en colaboracién con las compafieras y la encargada de la SIAP. La organizacidn se
realizé con base en las siguientes &reas.

s Lecto-escritura (LE)

+ Lenguaje (L)

» Matematicas (M)

s Percepcion visual (PV)

¢ Percepcidn auditiva (PA)

e Percepcién tactil (PT)



1
+ Psicomotricidad (PM)

Cabe mencionar que en esta drea hay aln mucho por hacer, pues se requieren de
otros materiales didacticos que apoyen la labor que realizan las pedagogas, entre ellos
se encuentran: libros que guien al pedagogo en la realizacion con los nifios de
gjercicios de motricidad gruesa y fina durante las sesiones de intervencion,
instrumentos musicales, barra de equilibric y material para percepcidn tactil.

Tests y Pruebas

Algunos de los tests y pruebas que son utilizados en la SIAP se encontraban
incompletos, an algunos casos carecian de protocolos, de manuales o de los materiales
necesarios para su aplicacion.o por el contrario se encontraban en mal estado. Fue por
ello que el grupo de practicantes optd por completarlos o renovar los que asi lo
requirieran, para lo cual se repartieron entre las mismas, en este caso los tests y
pruebas fueron:

- Test Boehm de Conceptos Bdsicos.

- Prueba de Predominio Lateral de Galifret-Granjon.

- Screening Test of Spanish Grammar,

- Examen de Articulacion de los Sonidos en Espadiol (Melgar).

- Bateria de Pruebas de Madurez VISAM.




1.5. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

1998-1999 2000

ACTIVIDADES Oct. [ Nov. | Dic. | Ene. | Feb. | Mar. | Abr. | Mar.] Abr. [ May. [ Jun. | Jul. [ Ags. | Sep. [ Oct.

Entrega de informes bimestrales

Evaluacion diagndstica

Intervencidn pedagdgica y
elaboracion de programas de
intervencion pedagogica

Investigacién tedrica

Complementacidn de tests

Inventario de material didactico

Disefio de material didactico

Aplicacién parcial de pruebas

Revisidn de las pruebas

Presentacién de la SIAP a la
nueva practicante

Entrega de informe final

NOTA: El periodo que va de mayo de 1995 a febrero del 2000 no se presenta, por ser el que corresponde a la huelga en la UNAM.
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1I. SUSTENTO TEORICO-METODOLGGICO

Como es bien sabido, toda investigacidn que se precie de ser seria, requiere sin
divagacién de un marco de referencia que avale sus hallazgos ¢ aportaciones. En este
caso se presenta el sustento tedrico-metodoldgico de la problemdtica elegida: la
formacion de conceptos bdsicos para el aprendizaje a partir de material didactico. La
informacidn se organiza con base en los siguientes temas, mismos que se dividen en
varios apartados.

e Teoria Sociocultural de Lev Sernionovich Vygotsky.

» Teoria del Desarrollo Cognescitivo de Jean Piaget,

« Conceptos.

« Funciones Psicoldgicas Basicas para el Aprendizaje.

« Conceptos Basicos para el Aprendizaje.

« Didactica de los Conceptos.

« Diagndstico Psicopedagdgico.

« Bateria para Evaluar los Conceptos Basicos para el Aprendizaje.

e Programa de Intervencidn Pedagdgica para el Desarrolio Individual.

+ Material Didactico.

Cada apartado contiene informacién que se relaciona mas directamente con los
conceptos basicos para el aprendizaje vy lo que gira en torno a ellos, es por esto, que
se intercalan comentarios en ese respecto.

2.1. TEORIA SOCIOCULTURAL DE LEV SEMIONOVICH VYGOTSKY~*
2.1.1. Conceptios fundamentales

La teoria desarrollada por Lev Semionovich Vygotsky, es conocida como Teoria
Sociocultural, se centra en cémo es gue la cultura entendida como valores,
creencias, costumbres y habilidades de un grupo sacial es transmitida de generacion
en generacién. En ella, plantea que los procesos psicolégicos superiores tienen un
origen social y son mediatizados a través de los medios y signos gue han sido
etaborados a lo largo del desarrollo histdrico y cultural de la humanidad.

* En aste apartado Unicarnente se muastra el desarrolle general de dicha teoria, lo referente a los
conceptos se presenta en el apartado 2.3.8.




|
Esta teoria surgid como alternativa a las ya existentes en su época, en las que se

veia de manéra disociada lo espiritual de aquello concerniente a las producciones
materiales y ‘l.;ociales. Vygotsky fue influido por las teorias de Marx, Engels y Spinoza,
situacién que lo condujo a aplicar la 8gica dialéctica y el materialismo histérico al
estudio det désarrollo del hombre, con el propdsito de evitar el analisis en funcion de
polos opuestos como se habia realizado hasta entonces. A partir de eso, consideraba
que los fenéimenos debian estudiarse como procesos en constante movimiento y
cambio, ya m";e si 1a actividad laboral y la instrumental determinan el desarrollo de la
sociedad humana y del hombre al cambiar el proceso de adaptacion, llegando a la
transformaci:?n de la naturaleza por parte de él mismo; entonces Vygotsky también
suponia que el dominio de las fuerzas y la conducta ocurre a traves de instrumentos
originados enr la cultura, tales como los signos y el lenguaije.
|
Tenia intérés en los cambios que el hombre provaca en su mente, es por eso que

se detuvo en aquellos elementos externos que facultan a éste para mediar los
estimulos, permitiéndole la representacién en otras condiciones y lugares, a esto lo
itamé mediacién instrumental. Los instrumentos psicolégicos para Vygotsky son:

!"
todos aguellos objetos cuyo uso sirve para ordenar y reposicionar
externamente la informacion, de modo que el sujeto pueda escapar de la
dictadura del agui y ahora y utilizar su inteligencia, memoria, atencién en lo que
podrfamos llamar una situacidn de situaciones, una representacion cultural de
los estimulos que podemos operar cuando queremos tener éstos en nuestra

mente ¥ no solo y cuando la vida real nos los ofrece.!l

|

De Io anf:erior se infiere que cualquier objeto puede ejercer esa funcién, aun
cuando Vygotsky se centrd en el lenguaje como medio para desarrollar su modelo de
mediacién. La anterior definicidon de instrumentos psicolégicos, se adecua a lo que se
concibe en apartados posteriores de este trabajo como material didactico.

Vygotsky hace referencia a la mediacién social como ™... la mediacién
instrumental‘ interpersonal, entre dos 0 mas personas que cooperan en una actividad
conjunta o colectiva, 10 gue constituye el proceso de mediacion que el sujeto pasa a
ermnplear meis| tarde como actividad individual.” 2 Esto da pie a mencionar que dicha

1 Coll, et. !‘,, Desarrollo psicoldgico y educacion, p. 97.
2 Ibid,, pp. 98-99.
|
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teoria establece una ley de doble formacidén de los procesos psicolégicos, ya
que:

Una operacion que inicialmente representa una actividad externa se construye y
comienza a suceder internamente, un proceso interpersonal queda transformado
en otro intrapersonal. En &l desarrollo cultural del nifio toda funcion aparece dos
veces: primero a nivel social y, mds tarde, a nivel individual; primero entre
personas -—interpsicolégica~ y después en el interior del propio nifio -
intrapsicoldgica-. Esto puede aplicarse a la atencién voiuntaria, a la memoria
lgica y a ta formacién de conceptos. Todas las funciones superiores se
organizan como relaciones entre seres humanos, 3

El método de investigacidn al que recurridé Vygotsky fue el designado como
método experimental genético. En sus investigaciones buscaba si las soluciones de
una tarea aumentaban al hacer intervenir un instrumento psicolégico, pero gue sin
alterar la estructura de la misma, mediara los estimulos para mejorar la
representacién, el control vy las ejecuciones externas originadas en las
representaciones mentales del sujeto. De acuerdo con lo expresado por Vygotsky, en
un experimento adecuadamente desarrollado se pueden crear procesos que
condensen el curso real del desarrollo de una funcién determinada; para que dicho
experimento cumpla con eficiencia en el estudio de los procesos psicoldgicos, es
preciso contar con ciertas condiciones: .

« Proporcionar la mdxima oportunidad para que el sujeto se comprometa en
una amplia gama de actividades que puedan ser observadas, pero sin ser
estrictamente controladas.

e Para logrario, se introducen obstaculos y dificultades que rompen con los
métodos rutinarios de resolucion de problemas.

+ Se ofrecen caminos alternativos para dar solucién a los problemas, incluyendo
materiales variados que se consideran como ayudas externas y que pueden
ser utilizados para cumplir con las exigencias de la tarea.

« Imponer tareas que superen el conocimiento y capacidades del sujeto para
descubrir los comienzos rudimentarios de otras habilidades.

.

Este método se desarrolla con base en tres principios:

1. Busca el andlisis del proceso y no del objeto. En este sentido, Vygotsky
propone el andlisis de los procesos, entendido no como un proceso fijoy

3 Ibid.. p. 99.




|

|
estable sina al contrario dindmico y cambiante.
Explicacidn versus descripcion. Se inclina por la explicacion, yva que por medio
de ésta, es posible encontrar las refaciones dinamico-causales que se
encuéntran presentes en los fendmenos. Esto resulta importante debido a que
dos fglznémenos pueden ser iguales o diferentes pero las explicaciones acerca
de sus causas y dindmica pueden revelar lo opuesto, 1o cual lleva a advertir

7

que 15 explicacién hunde sus raices mds profundo. No quiere decir que se
rechace por completo la descripcién, también se utiliza para llevar a cabo un
ana’lis:is completo, simplemente es subordinada al descubrimiento de su origen
real. |

El pr:;;blema de la conducta fosilizada se refiere a procesos psicoidgicos que
han t:erminado por fosilizarse, es decir, ha quedado inmévil perdiendo asi su
apariéncia original, el propdsito es volverlas a su fuente original por medio del
experimento.

La Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) es un concepto que forma parte de esta
teoria y que én palabras de Vygotsky, “No es otra cosa que la distancia entre el nivel
real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un
problema, y él nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucién de
un problema: bajo la guia de un adulto o en colaboracién con otro compafiero mds

capaz.” ¢ Corlno se puede notar implica la deteccidn de dos niveles evolutivos:

Nivell Evolutivo Real. Es el nivel de desarrollo que presentan las funciones
mentéles en el nifio. Se mide con la edad mental, que es propoercionada por
los tefsts que a su vez se basan en lo que el nifio puede hacer por si mismo
prescindiendo de la ayuda de otros; representa las funciones que ya han
madulrado, es decir, los productos finales del desarralio.

Nivel de Desarrollo Potencial. Corresponde a aquellas funciones que no han
madu:rado, que se encuentran en proceso de maduracién y que por el momento
se manifiestan en estado embrionario.

|
De tal forma, el desarrolio mental de un nifio puede determinarse al precisar estos
|

dos niveles, ;Es importante mencionar que si se tiene una correcta comprensién de o

| P . . .
que se plantea en el concepto, Zona de Desarrollo Préximo, Iz imitacion representa

un pape! relevante, aunado a que los nifios solamente logran imitar aquello

4 Vygotsky,: El desarrollo de los procesos psicolégicos superiores, p. 133,
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que se encuentra en su nivel evolutivo; pero por medio de lo cual pueden realizar
tareas que van mas alla de su potencial con la guia de otros. De esta manera la
memoria, |a atencién, la conciencia, ias categorias y la inteligencia del nifio son por
decirlo asi proporcionadas por el adulto; son construcciones sociales con base en
apoyos instrumentales y sociales externos que poco a poco seran reconstruidos por el
nifio para interiorizarse y conformar su propia mente.

Los conceptos planteados por Vygotsky tienen implicaciones importantes en la
educacidn, ya que es vital tener conciencia de los conocimientos o las actividades en
que el nifio puede desempeiiarse eficientemente, esto, con el propdsito de motivario,
evitando en |a medida de lo posible situaciones que puedan resultar en aprendizajes
frustrantes; de esta manera se creard en él, el interés por acercarse a conocimientos y
situaciones nuevas.

Vygotsky también establecié etapas diferenciadas en el desarrollo infantil,
entendido como un desarrollo en sociedad tanto de {a conciencia como de la
construccion externa y cooperativa de la representacidn. El ascenso a dichas etapas
estd determinado por la actividad que el nifio lleva a cabo con el apoyo de otros, por
la funcién de las condiciones culturales de cada sociedad y por el papel que el nifio
desernperia en ella; sin olvidar que existe un vinculo con los patrones genéticos de
crecimiento. El cuadro 13 muestra el nombre de las diferentes etapas de desarrollo y
la edad a la que se presentan.

Cuadro 1. Etapas del desarrolle infantil y edades segln Vygotsky.

ETAPA EDAD

infancia de 2 meses a 1 afio
Nifiez temprana de 1 a3 afos

Edad preescolar de 3 a 7 affos

Edad escolar de 7 a 13 afios
Adolescencia de 13 a 17 aflos

En cada etapa hay una construccion de nuevas formacicnes en los procesos de
mediacién social e instrumental que caracteriza el crecimiente social y cultural.

5 call, op.cit., p. 105.



A partir del trabajo realizado por Vygotsky, colaboradores suyos como Zeporozhets
y Lisina, identificaron periodos antes y durante la etapa preescolar para reconocer tos

cambios que presentan las formas de comunicacién en el nifio 6 (ver el cuadro 2),

Cuadro 2. Formas de comunicacion en el nifio segdn Zeporozhets y Lisina.

FORMAS DE COMUNICACION EDAD
Situacidnal personal 0 a 6 meses
Situacional practica 6 a 24 meses
No situacional cognitiva 3 a5 afios
No situacional personat 6 a 7 afios

Por su parte, Elkonin se enfocd en las etapas del desarrolo en funcién de la

principal actividad en cada una, poniendo énfasis en la actividad escolar 7 (ver cuadro

3).
Cuadro 3. Etapas de desarrollo infantil v actividad rectora segin Elkonin.

EDAD ACTIVIDAD RECTORA

1 aflo La comunicacion directa con los adultos, es la responsable de
las nuevas formaciones psicoldgicas centrales.

1 a 3 afios Con fa actividad abjetal manipuladora ef nifio asimila los modas
sociales para utilizar casas que le rodean,

3 a7 afies El juego permite adquirir funciones y normas sociales de
canducta; con el conocrmiento  social se reestructura la
comunicacién y el uso instrumental del cbjeto.

7 a 10 afos El estudio, la captacidén abstracta y descontexualizada de
informacidn es la forma central de aprendizaje y desarrollo
cognitivo,

10 a 15 anos La comunicacidn social es la actividad central; la interaccian
social y los problemas sociales son su contenido.

S Ibid., p. 106.

7 g cuadro fll.le desarrollado a partir de 1a inforrmacién obteénida en, IRid, , p. 106.
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En esta teoria el aprendizaje humano presupone una naturaleza social especifica,
ademds de un proceso mediante el cual los nifios tienen acceso a la vida intelectual a
partir de aquellos que los rodean.

De esta manera, Vygotsky considera que el aprendizaje no es equivalente al
desarrollo, pero el aprendizaje organizado se convierte en desarrollo mental y pone en
marcha los procesos evolutivos que no podrian generarse si estuvieran al margen del
aprendizaje; es un elemento universal y necesario del proceso de desarrolle que ha
sido culturalmente organizado, asi, el aprendizaje precede a los procesos evolutivos.

El esquema 1 contiene los principales conceptos gque se abordaron en este
apartado.



2.1.2. Esquema 1 "
TEORIA SOCIOCULTURAL D
’ T - - LEV SEMIONOVICH VYGOTSKY,/

v

@esos psicolégicos supe@

Ley de la doble
formacion:
interpsicolégica e
intrapsicologica

Mediacion o
Mediacion
instrumental .
social

v

Aprendizaje

@desa rrollo pr@

Nivel.de desarrollo potencial

Nivel evolutivo real
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2.2. TEORIA DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO DE JEAN PIAGET=

2.2.1. Conceptos fundamentales

Para Piaget el conocimiente no es absorbido pasivamente del ambiente, ni surge
sdlo cuando el nific madura, sino que es construido a través de la interaccidn entre las
estructuras mentales y el ambiente.

El proceso de pensamiento inicia en una forma de pensar caracteristica, en su
transcurso los cambios producen conflictos o desequilibrios que seran resueltos a
partir de la actividad intelectual, mientras eso ocurre, se desarrolla una nueva forma
de pensar y estructurar fas cosas, con lo que se llega al equilibrio, en espera de que
otro cambio lo modifique. En ese proceso intervienen la asimilacion, la acomodacion y
el equilibrio,

« La asimilacién consiste en la incorporacién de las percepciones provenientes
de nuevas experiencias al marco de referencia actual. Aqui entra en juego la
resistencia al cambio o [a aceptacion inmediata de los nuevos elementos.

« La acomodacion o adaptacion se refiere a la modificacion y enriquecimiento
de los marcos de referencia como resultado de nuevas percepciones.

Si uno u otro de estos elementos fuera dominante, se caeria en un estado de

inestabilidad y para evitarlo se requiere del equilibrio que es una compensacién
intelectual entre los factores que actuan dentro del nifio y jos que actuan fuera de él.

Las situaciones de asimilacidon, acomodacién y equilibrio intervienen en el
aprendizaje de conceptos. Cuando el nifio se encuentra frente a una situacion nueva,
el concepto que tiene sobre ella se desequilibra debido a los elementos novedosos que
ésta le presenta. Si posteriormente el concepto se utiliza con éxito en otra
situacion semejante, es porque ha llegado a asimilarse y a acomodarse a los
esquemas establecidos, esto le permitird mantenerse en equilibric hasta que una
situacion nueva vuelva a generar desequilibrio. Lo antes mencionado conduce a un
constante cambio en el que intervienen ademds los siguientes elementos:

* Este apartado unicarmnente muestra el desarroflc general de dicha teoria. Lo referente a Ios concegtos
se presenta en el apartado 2.3.10.
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+ La experiencia, misma que producida por el contacto con los objetos o las
situaciones del medio ambiente permite al nifio desarrollar conacimientos mas
apropiados sobre ellos, ya que éstos no se obtienen a partir de la simple
observacion, se requiere de una interaccioén que favorezca la actividad de las
estructuras internas.

» La posibilidad de establecer relaciones con otras persenas ya sean los padres,
los maestros, los compafieros u otros, da pie a que el nifio esté en
disponibilidad para aceptar otras opiniones, siendo de esta manera mas
objetiyo en las propias. Esta interaccidn social da paso a adquirir informacion
acerca de costumbres, nombres, etcétera, que constituyen el conocimiento
social,

« La maduracién del nifio interviene en el desarrollo intelectual, ya que a mayor
edad, mayores seran las estructuras mentales y su funcionamiento mas
organizado.

« Por otra parte, Piaget llama esquemas a las pautas integradas de actividades
motrices y mentales que cuando se presentan situaciones similares a ellas se
puedé responder de manera adecuada casi automdticamente. Esto representa
una idea de lo que en la teoria de Piaget podria denominarse como “concepto”.

Labinowicz revisd los niveles de pensamiento infantil propuestos por Piaget; es

conveniente aclarar que aun cuandc se hace mencion de edades, el mismo Piaget
reconoce que son solamente una aproximacidn, sin embargo todos los nifios pasan por
la misma secuencia de etapas.

Piaget atribuye la capacidad para el pensamiento &n cada pericdo a una
combinacién de maduracidn creciente, y de experiencias fisicas y sociales, las
cuales proporcionan oportunidades para la equllibracién., Cada periodo se
considera como en un nivel superior de equilibrio. 8

El hecho de pasar a una etapa superior de pensamiento no quiere decir que la
anterior detiene su desarrollo, por el contrario, ésta continua avanzando y utilizadndose
aunque el nuevo tipo de pensamiento sea predominante. En este sentido, incluso
cuando el nifio se encuentra en un nivel de pensamiento, es capaz de manejar cierta
informacion desde esa perspectiva y puede existir otra que adn maneje a partir del
pensamiento correspondiente a un nivel inferior.,

8 Labin'0wics, Introduccién a Piaget. Pensamiento, aprendizaje y ensefianza, p.70.
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Esto ileva a afirmar con Piaget que el desarrollo intelectual no es un proceso
estatico, sino dindmico, ya que el paso de un periodo al que le sigue requiere de
reestructurar las elaboraciones de 12 etapa anterior.

E! andlisis realizado por Labinowics se llevé a cabo en dos grandes lineas: Ios
periodos preparaterios prelégicos que abarcan el sensomotriz y el preoperatorio; los
pericdos avanzados de pensamiento 16gico que incluyen las operaciones concretas y
las operaciones formales,

Periodos preparatorios preldgicos

Periodo sensomotriz. Piaget concibe 1a existencia de seis subetapas en el
desarrollo de la inteligencia, en las que el nifio aprende & conocer su medio por
medio de la interaccion fisica.

Subetapa 1. Esquemas reflejos (del nacimiento al primer mes). Al nacer, el nifo
cuenta con sus sentidos y un ndimero limitade de reflejos que e permiten sobrevivir
{succionar, llorar, etcétera). El reflejo de succion se acciona con el simple hecho de
colocar algln objeto sobre su boca. Al ejercitar ese reflejo se desarrolla su capacidad
para reconocer los objetos al chuparlos, comienza a discriminar entre o que quiere
succionar, percibiendo las diferencias de tamafio, forma y posicion de las cosas. El
nifio es egocéntrico.

Subetapa 2. Reacciones circulares primartas (del primer al cuartoc mes de
edad). Existe la tendencia por reproducir l0s resultados agradables. Se refiere a que
el nifio realiza movimientos casuales que producen resultados interesantes, mismos
gque tratard de reproducir y gue lograra a partir de constantes ensayos hasta que
consigue coordinar sus movimientos produciende un patrén de conducta. Estas
acciones no son inventadas, surgen de aquellas que ha experimentado por la auto-
estimulacién. En esta etapa el mundo del bebé se limita a2 su propio cuerpo, a las
acciones que produce con él y a sus necesidades bdsicas. Es capaz de mirar hacia un
objeto o persona que abandone su campo visual pero no tiene conocimiento de que
éstos siguen existiendo, ya que al quedar fuera de su vista también quedan fuera de
su mente. De los 2 a los 4 meses, el nifio desarrolla 12 habilidad para seguir con la
vista los objetos en movimiento e incluso cuando desaparacen sigue mirando como si
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esperara gue reaparecieran. Modifica sus conductas en respuesta a las demandas del

entorno.

Subetapa 3. Reacciones circulares secundarias (de los 4 a los 8 meses). Se
caracteriza porque el bebé hace que algo ocurra. El nific se ejercita en sus reflejos
para agarrar las cosas y manipular 10s objetos gque se encuentran a su alcance, con lo
que desarroila la coordinacién vise-manual. Surge fa habilidad para gatear que amplia
su horizonte abarcando mas de su mundo externo. Si una accidn ocurrid por accidente
el nifio se empefiard en volver a realizarla si es de su interés, esto ocurre cuando ha
descubierto la relacién entre una de sus acciones y el resultado que produce. También
se menciond que el nifio intentard alcanzar de entre dos objetos aquel que le sea
novedoso en comparacion con lo familiar. El bebé aprende a anticipar el lugar donde
caeran los objetos que son arrojados principalmente si es é mismo quien los arroja v
los buscara en el sitic esperado. Con la manipulacién desarrolla la habilidad para
reconocer objetos semivisibles y buscard los que se encuentren semiocultes.

Subetapa 4. Coordinacidon de reaccicones circulares secundarias (de los 8 a
los 12 meses). Empieza a organizar esquemas combinando reacciones circulares
secundaria§ en secuencias nuevas y mas complejas, hay cambios cognitivos al
presentarse conductas intencionales o dirigidas a un fin, asi como la permanencia del
objeto aun cuando no es completa ya que no percibe los cambios de lugar. El nifio
es capaz de mover sus brazos para apartar los obstdculos que se encuentren entre él
y algun objeto que le interese, siempre que este ultimo sea visible. Puede coordinar
dos patrones de conducta donde una es el medio vy la otra el fin. El bebé tiene un
objetivo anterior a la accién, lo que Piaget califica como una sefal de inteligencia,
busca objetos totalmente ocultos, por lo que no presta atencién al traslado del objeto
a un segundo lugar y siempre lo buscard donde lo encontrdé primero. Se vuelve
consciente de la permanencia del objeto, de que uh objeto existe aun cuando se haya
alejado de su vista, asi como del hecho que un mismo objeto puede ocupar dos
espacios distintos en tiempos diferentes,

Subetapa 5. Reacciones circulares terciarias (de los 12 a los 18 meses). El
nifio se vuelve creativo y experimentador, ya no repite un mismo patrdn de conducta
para producir el mismo resultado, sino que cambia las conductas para obtener
resultados distintos. Busca activamente algo nuevo cuando cambia sus acciones, como

si quisiera comprobar las propiedades de los objetos. El nifio empieza a caminar y al




26

igual que en el gateo, se amplia su campo de accidn y el de los objetos que tendra a
su alcance. La permanencia del objeto es posible cuando todos los desplazamientos
son visibles, si no es asi, algunos pueden ser imaginados. A este nivel el nifio adn no
esta preparado para retener una imagen mental del objeto o deducir su posicién.

Subetapa 6. Representacién mental, invencién de nuevos medios por
combinaciéﬁ mental (de los 18 a los 24 meses). Busca objetos escondidos inciuso
cuando el desplazamiento no fue visible, para ello requiere de una imagen mental;
manifiesta una coordinacidn de actividades que refieja lo que Piaget Hama ibgica de las
acciones ( responsable del desarrolio simultdneo de las primeras nocicnes de espacio,
tiempo, causalidad y permanencia del objeto). Cuando se enfrenta a un problema,
mueve la boca, lo que indica que estd pensando e inventando una solucién. Retiene
imdgenes mentales mas alld de sus experiencias y tiene conocimiento de la
permanencia del objete y del sentide del espacio.

Periodo Preoperacional o Representativo. Abarca de los 2 a los 7 afos de
edad. En él, el pensamiento utiliza imédgenes, simbolos y conceptos. Ya no se requiere
de la actividad fisica en todas las situaciones, debido a que éstas se hacen internas a
medida que pueden representarse con una imagen mental o con palabras. Esto es lo
que le permite al nifio no quedarse (nicamente en el presente, pues tiene la
capacidad de reconstruir el pasade y anticiparse a lo que ocurrirda, es decir, puede
pensar en el futuro. Ademds de representarse mentalmente las experiencias
anteriores, hace lo posible por representarias ante los demas.

Una caracteristica que marca la transicién entre el perfodo anterior vy éste, es que
el nifio pasa de |3 imitacién con un modelo a la imitacién sin éste, independientemente
de que se tenga que realizar fisicamente la accidn antes de ser mental. Esta
imitacién diferida no serd idéntica al modelo, debido a que la realidad no es
copiada sino interpretada. La imagen o representacién mental es una muestra del
pensamiento.

En este periodo surge el juego, el cual representa un aspecto sumamente
importante y se clasifica en varios tipos de acuerdo a las etapas por las que pasa en
el nifio:

+ Juego de practica. Ayuda a mejorar el desempefio motor y se caracteriza por

la repeticion de movimientos que son producides por casualidad, obteniendo
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resgltados placenteros. Muestra de ellos es lanzar, ordenar blogues, saitar [a
cuerda.

Juego simbédlico. Se asocia con la imitacién ya que al imitar una conducta el
nifio utiliza algo para representar algo mas. Para imitar debe acomodar sus
estructuras para la actividad fisica y formar una imagen mental por adelantado
que le serviré como estructura a través de la cual podra asimilar objetos. El
nifio modifica la realidad en funcién a su representacion mental. Este tipo de
juego no tiene reglas ni limitaciones y existen las siguientes modalidades.

- Generalizacidon de patrones primarios para la representacion de nuevos
objetos (ejemplo: utilizar un zapato para hacer la representacidn de un
teléfono).

-~ Utilizar el cuerpo para representar a otras personas ¢ cCosas.

- Incorporacion de partes de juegos anteriores a secuencias mas largas
que incluyen compafiia imaginaria.

- Juegos compensatorios. En éstos hay representacidn de acciones que se
pueden caracterizar como prohibidas, mediante este juego el nifio puede
revivir situaciones desagradables que le producen dano y a 1as cuales
da una solucidn.

El nifio modifica la realidad con las representaciones mentales sin tomar en

cuenta {as semejanzas entre los objetos que quiere representar y el objeto que utiliza

para representarlo.

Juegos socializados y juegos con reglas. Al final del perfodo preoperacional
hay una mayor disposicién para participar en este tipo de juego. Se origina con
el juege paralelo, donde cada nifio juega de manera independiente y
ocasionalmente interactda con fos demds. Es un inicio de la adaptacién a las
reglas pero corriendo riesgos minimos, aqui se encuentra como ejemplo el
juego de canicas.

Juégos de construccidén. Después de los 4 afos de edad, el juego con
objetos refleja mds organizacidon y aproximacién a la realidad, hay mayor
atencion a los detalles. Se requiere una reconstrucciéon o acomodacion para
cubrir las necesidades de la realidad, da la opertunidad para crear
inteligentemente y resolver problemas. El nifio va tomando conciencia de las
diferencias en las propledades fisicas de los materiales.

Una caracteristica relevante en este periodo es el surgimiento, desarrollo vy

dominio de! lenguaje que permite liberar el pensamiento de lo inmediato
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extendiéndose en el tiempo y en el espacio. Se presenta la centralizacidén o
incapacidad para abarcar mentalmente dos dimensiones al mismo tiempo, esto se
debe a la tendencia que se tiene a prestar mayor atencién al producto que al proceso.
El pensamiento es irreversible, el nifio no puede generar en su mente una regresion
a la etapa anterior en que se encontraba alglin objeto. En este periodo el nific no
retiene dos aspectos de un problema, es por elio que en la inclusién de clase se centra
en subgrupos. El nific es egocéntrico al ser incapaz de tomar en cuenta otros puntos
de vista.

Periodos avanzados de pensamiento l6gico

Pericdo de operaciones concretas. Comprende de los 7 a los once afios de
edad. En este periodo se precisan las nociones de nlUmero, clase y orden. La
reversibilidad ya ha sido adguirida, lo que significa que puede invertir mentalmente
una accién que en periodos anteriores sélo podia llevar a cabo fisicamente. Retiene
mentalmente dos o mas variables de un objeto y reconcilia datos aparentemente
contradictorios. La centralizacidn evoluciona a la descentralizacién. El egocentrismo
se reduce y da paso al sociocentrismo, actitud en la que toma en consideracion la
opinién de otras personas, es cada vez mds consciente y tolerante de la opinién de
los demas. Aunado a lo anterior y en consecuencia hay incremento en |a habilidad
para conservar propiedades de los objetos como nimere y cantidad, esto a partir
del cambio de otras propiedades para realizar la clasificacidn y ordenamiento de los
objetos. En este periodo inician [as operaciones matematicas, el nifio se vuelve
capaz de pensar en objetos que no se encuentran presentes fisicamente , para fo cual
utiliza imdgenes elaboradas en experiencias pasadas. Su pensamiento se enfoca
principalmente en situaciones concretas mas que en ideas abstractas. Cuando se
asciende a la etapa de las operaciones concretas, ya se distingue el juego, de la
realidad. Se inician los juegos con reglas en forma cooperativa, tienen importancia en
la adaptacion del niﬁc.: a su medio los juegos sociodramdticos, de imitacién y
representacién de personajes,

Periodo de ias operaciones formales. Este periodo va de los 11 a los 15 afos
de edad. Se desarrolla la habilidad para pensar mas alld de la realidad concreta. Esta
realidad es s6lo una de las posibilidades que se tienen para pensar. Puede manejar a
nivel lédgico enunciados verbales y proposiciones en lugar de objetos concretos
Gnicamente. Entiende las atribuciones simbéficas del algebra, la critica literaria y el
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uso de las metdforas; se interesa por la filosofia, la religion, la moral v por temas en

los que se utilizan conceptos abstractos.

Con base &n lo anterior, 1a poblacién tomada para el desarrolio del trabajo se ubico
de acuerdo con sus caracteristicas en el periodo preoperacional o representativo.

El esquema 2 muestra la relacién entre los conceptos clave de este apartado.




2.2.2. Esquema 2 TEORIA DEL DESARROLLO COGNOSCITD
DE JEAN PIAGET
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2.2.3. Cuadro de Teorias de Vygotsky y Piaget.
A partir de la informacién proporcionada en los apartados 2.1. y 2.2, a
continuacion se presenta un cuadro que contiene los aspectos fundamentales de cada

teoria.

Cuadro 4. Cuadro de Teorias de Vygotsky y Piaget.

LEV SEMIONOVICH JEAN PIAGET
: VYGOTSKY

TECQRIA Sociocultural Desarrolloe Cognoscitivo
Conceptos Fundamentales | Zona de Desarrollo Préximo | Asimilacién

Mediacion Social Acomodacién

Mediacién Instrumentat Equilibrio
Etapas de Desarrollo|Infancia (2 meses a 1 afio) |Periodo sensomotriz (0 a 2
Infantil Nifiez temprana (1 a 3 afos) | arios)

Edad preescolar (3 a 7 afios) { Periodo precperacional (2 a 7
Edad escolar (7 a 13 afos) afos)

Adolescencia (13 a 17 afios) | Periodo de operaciones
concretas ( 7 a 11 afios)

Pertodo de operaciones formales
(11 a 15 afios)

Aprendizaje Proceso social que establece | Simbolizacién en niveles, cada
una Zona de Desarrollo|vez mas elevada en cada etapa
Proximo a través de la|de!l desarroilo.

mediacién social e
instrumental.

Alumno ) Sujeto que interacciona conSujeto activo que construye su
su medio socio-cultural. conocimiento mediante la

interaccién de sus estructuras
mentales con el ambiente.

Docente Proveedor de zonas de|Facilitader de Ila interaccion
) desarrollo praximo. nifo-ambiente.
Educacion Modifica las leyes bioldgicas { Ayuda al desarrollo

de la evolucidn. cognoscitivo.
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2.3. CONCEPTOS

2.3.1. Definiciones del concepto “concepto”

Para emprender el estudio acerca de la formacién de conceptos bdsicos para el
aprendizaje, es preciso dar inicio con lo que se entiende en términos generales por
concepto. El primer aspecto es el de las aportaciones de l¢ que significa para
diferentes autores el concepto, concepto, asi como sus implicaciones.

La comprension se basa en conceptos que no son datos sensoriales directos,
sino el resultado de la elaboracion y la combinacién: el enlace o la unidén de
experiencias sensoriales separadas. Los elementos comunes en diversas
situaciones y objetos distintos sirven para unir objetos ¢ situaciones en un
concepto simple, 2

Los conceptos son instrumentos mentales que desarrollamos para que nos

ayuden a hacer frente a nuestro complejo mundo. Nos sirven para ordenar y

simplificar la enorme variedad de objetos, personas y sucesos que

constantemente compiten para atraer nuestra atencién. Los conceptos son

grupos muy simples de cosas a las qgue damos nombres comunes. Es nuestra

manera de igualar elementos diferentes, tratdndolos como si pertenecieran a la
misma categoria. 10

Un concepto es un simbole que representa una clase o conjunto de objetos o
eventos con propiedades comunes, 11

un concepto s mds gue la suma de determinados enlaces asociativos
formados por la memoria, mas que un simple hdbito mental; es un acto del
pensamiento complejo y genuino que no puede ser ensefado por medio de la
instruccion sino que puede verificarse cuando el mismo desarrollo mental del
nifo ha alcanzado el nivel requerido. En cualquier edad un concepto formulado
en una palabra representa un acto de generalizacion... El desarrollo de los
conceptos 0 del significado de [as palabras presupone a su vez la evolucién de
muchas funciones intelectuales de atencién deliberada, la memoria légica, la
abstraccién, |2 habilidad para comparar y diferenciar. 12

9 Hurlock, Desarrollo del nifo, p. 179,
10 Spitzer, Formacién de conceptos y aprendizaje temprano, p.40.
11 Klein, Aprendizaje, principios y aplicaciones, p. 344,

12 Vygotsky, Pensamiento y lenguaje. Teoria del desarrolio cultural de las
funciones psiquicas, p. 120.
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Las concepciones que se tienen de lo que significa el término concepto son
diversas. " Hay guienes emplean el término como sindnimo de idea, para otros s un
tema o tdpico, hay para quienes es una proposicién general y amplia, otros mas la
toman como elementos o estructuras fundamentales de las disciplinas, mientras que
otros ias conciben como refiriéndose a categorias™.13 El ditimo significado es por el
que Cooper se inclina, pues es dentro de las categorias donde se agrupan los
conocimientos y experiencias similares, mismas que influyen en |la forma en que se

reacciona o reflexiona ante otras experiencias.

Como es posible notar, las definiciones y aportaciones acerca del concepto
concepto, son variadas, contienen elementos similares como novedosos y fueron esas
condiciones lag que motivaron la elaboracidén de una definicion operativa de dicho
concepto:

tos conceptos representan la generalizacidn a través de simbolos de los
elementos, propiedades o caracteristicas comunes de objetos o situaciones diversas
gue los hacen participar de un mismo grupo. Son instrumentos mentales que permiten
la comprension del mundo, a partir de vincular y enriquecer las experiencias
presentes con las pasadas, al encontrar sentido a lo que se lee, ascribe, escucha y/o
piensa.

2.3.2. Elementos que conforman los conceptos

Entre las similitudes que se identificaron en las definiciones antes presentadas,
estd la que se refiere a la agrupacion de objetos, situaciones o eventos con elementos
similares. Por 1o tanto es manifiesta la existencia de factores que permiten su reunidn,
éstos son: los atributos y las reglas.

Los atributos

Los atributos son los rasgos de los objetos que varian de un suceso a otro tales
como peso, altura, color, por mencionar algungs, Estos pueden ser de valor fijo como
el género masculino o femenino, o por el contrario pueden ser continuos como cuando
el color varia de claro a oscuro.

13 Cooper, Estrategias de enseianza {Guia para una mejor instruccién), p.234.
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Dentro de los atributos también se habla de atributos criticos o principales y de
atributos o caracteristicas secundarias. Los primeros son las caracteristicas
necesartas que un objeto o evento debe reunir para pertenecer a determinado
concepto. Mientras los segundos son aquellas caracteristicas que se presentan en los
objetos ¢ eventos pero que no forman parte importante en la conformacion del
concepto, un ejemplo es el color en el concepto silfla, Los atributos son criticos o no
criticos dependiendo de que determinen o no la pertenencia a una clase. Pueden ser
denominados como dimensiones ya que pueden presentarse en diversos grados de
acuerdo con los atributos cuantitatives; mientras que los atributos cualitativos son los
que se llaman rasgos y el concepto 105 posee o no posee en absoluto. Al momento de
determinar si un objeto o evento participa de un concepto especifico no deben nublar
la discriminacién los atributos secundarios.

Klausmier, Ghatala vy Frayer establecieron ocho atributos comunes a conceptos de
diferentes disciplinas o areas, que al ser retomados para el presente trabajo se hizo
precisamente con base en gue se consideraron como elementos que todo concepto

debe tener para que represente funcionalidad. 14

Aprendibilidad. Facilidad o dificultad para aprender los conceptos.

2. Usabilidad. Frecuencia de} uso de los distintos conceptos en la formacion y
entendimiento de principics y en la solucién de problemas. Mientras mds alto
es el nivel de aprendizaje de un concepto mas son los usos que a éste se le
dan, independientemente de los gue tenga segln la jerarquia de su respectiva
drea.

3. Vatlidez, Lo que adquieren los conceptos con relacidn a los adelantos y al
desarrollo de un drea de estudio, depende de los acuerdos que hacen los
expertos en cuanto a los atributos especificos que los definen.

4. Generalidad. Inclusividad de les conceptos de acuerdo a una escaia
taxondmica. Mientras mas alta se encuentra mayor es la generalidad y
abstraccién, y por el contrario, cuando se encuentre mas abajo en esa escala
menor serd la generalidad y serd mas concreto.

5. Poder. Corresponde a la imprescindible del concepto o la facilidad que provee
en el aprendizaje de otro.

14 Serna, gt.al.,, Clases, aprendizaje y andlisis de conceptos, pp. 66-67.
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6. Relacién. Vinculacién que tienen entre si los atributos que definen a  un
concepto.
7. Numerosidad. Nimero de casos y ejemplos que tiene un concepto. Esto
puede &lasificarse en; ung, nuMerosos 0 Mas NUMErosos.
8. Perceptibilidad. Forma en que se perciben sensorialmente los conceptos, 1o
que determina parte de la facilidad con que se aprenden.
Las reglas

La definicién del concepto o regla es la secuencia, patrén o relacidén que tienen los

atributos o caracteristicas significativas para considerar si el evento u objeto es

ejemplo de algiin concepto en particutar. En cuanto a fas reglas, Klein las clasifica en

reglas simples y en reglas complejas 13, éstas definen gqué objeto o evento es ejemplo

de un concepto;

Reglas simples. Los objetos o eventos deben poseer un atributo en comuin para
que puedan considerarse coma ejemplo de un concepto determinado. Aqui se

encuentran la regla afirmativa vy la regla negativa.

La regla afirmativa se presenta cuando un concepto se define ¢on un atributo
en concreto: todo circulo que sea grande.

La regla negativa es aquella en que se dice que algin objeto o evento que
tenga un determinado atributo no es miembro del concepto: todos los circulos
gue no sean grandes,

Las reglas complejas. Se dividen en:

La conjuntiva es aquella en que un ocbjeto o evento forma parte de un
concepto siempre y cuando tenga todos los atributos gque para ello se
requieran: toda figura que sea grande y circular.

La regla disyuntiva indica que un objeto o evento forma parte de un concepto
por la presencia de todos los atributos o sélo por unos cuantos: cualquier
figura que sea grande y/o circuiar.

15 Kiein, op.cit., pp. 346-348,
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Ejemplos y no ejemplos

Los conceptos son susceptibles de presentar ejemplos y no ejemplos. Los
ejemplos son aquellos que cumplen con todos los atributos esenciales y con fas
regtas establecidas. A diferencia de los no ejemplos que carecen de uno o mas
atributos, asf como de las reglas.

Cuando [lega el momento en que se consigue discriminar entre los ejemplos vy los
no ejemplos, Cooper dice que se ha conseguido aprender el concepto, a este
respecto, Serna hace un cuestionamiento sumamente vdlido y gque se opone a lo

"

expuesto por Cooper. ... (éno 85 un error gue un maestro afirme gue su alumno

“sabe” un concepto sélo porgue lo discrimina de otro?,” 16

El prototipo de un concepto es el eobjeto o evento que presenta mayor ndmero de
atributos en comidn con los restantes miembros del concepto, siende por lo tanto el
miembro mds caracteristico de determinada categoria. En este sentido, entre mas
difiera un objeto o evento del modelo, mds dificil serd identificarlo como miembro de
un concepto, pasando de esta manera a ser un no ejemplo del concepto.

El limite para que un objeto o evento sea parte de un concepto €s que comparta
un maximao de atributos esenciales con el prototipo, mismo que se encuentra definido
por ciertas reglas en funcién de las cuales se sabe si un objeto o evento es

caracteristico de un concepto o ejemplo de otro.

2.3.3. Funciones de los conceptos

Con 3nimo de no caer en el extremismo pero si de ser realistas, se encontré que
no solamente en el nivel temprano se ha puesto empefioc en que los alumnos
adquieran un vocabulario extenso, mismo que sin la experiencia como respaldo
representa solamente una amplia gama de simbolos sin sentido. De esta forma, las
palabras que son utilizadas sin comprender o que significan resultan inltiles para
ejercer una de sus funciones: permitir [a comunicacion con los demas. Entendido
ast, un vocabulario extenso no siempre es sindnimo de comprension y correcta
aplicacién de lo que implica cada término.

16 gema, gp. cit., p. 44.
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A partir de las definiciones que se presentaron y de 13 revision de los elementos
que las conforman, se llega a la conclusion de que los conceptos son funcionales, esto
en el sentido de que ayudan a organizar las experiencias logrando con ello que el
mundo adquiera significado en el vivir cotidiano, ya que de otra manera, al ser tan
variadas y complejas representarian un caos por el constante aprendizaje que se
requeriria para dar a cada una un concepto diferente, Esta organizacién funcional de
los conceptos permite un desempefio eficiente en el medio en que es preciso
desenvolverse, debido a que por su conducto se pueden organizar las experiencias,
adecuando las nuevas a las que ya se tienen para de esta manera hacer uso de elias
y comunicarfas a los demads.

Segun Bruner, Goognow y Austin 17, los conceptos tienen varias ventajas:

s Reducen la complejidad del mundo al formar clases que incluyen muchos
€asos.

» Hacen posible el reconecimiento de los objetos.

« Reducen la necesidad de aprender constantemente,

« Inducen un curso de accién en determinadas situaciones.

. Permifen relacionar objetos y clases de eventos.

Se puede agregar ademds gue:

+ Permiten la comunicacion.

= Ayudan a distinguir la realidad de lo imaginario.

2.3.4. Clasificaciones de los conceptos

Asi como existen diversas definiciones de lo que son los conceptos, también hay
una amplia gama de clasificaciones.

Spitzer propone grganizarlos en conceptos externos e internos 18 Considera como
conceptos externos aguellos que han sido impuestos por quienes procuran hacer mas
simple la vida, vienen a ser todos aquellos conceptos provenientes de experiencias
comunes a una sociedad especifica en tiempo y espacio, como pueden ser: los de

17 Serna, op.git, p. 78.
18 Spitzer, op.git,, p. 40.
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historia, politica, ciencia, arte, biblioteca, zapateria, supermercado, etcétera.
Los conceptos internos son aguellos elaborades por cada perscna para ayudarse a
organizar las complejas experiencias a que se enfrenta; se refieren a las experiencias
personates.

A este respecto, Cooper habla acerca de la dimensidn personal que consiste en el
lado personalizado y Unico del concepto, y de ia dimension colectiva de los conceptos
que representa a los atributos o propiedades compartidos que sirven como base de la
comunicacidn. A su vez, Craig reconoce en los conceptos la existencia de significados
publicos y privados: |0s primeros son las caracteristicas de! concepto con las que toda
la sociedad esta de acuerdo, mientras que los segundos s€ basan en las experiencias
por las que transita cada persona. A los significados establecidos por la sociedad o
publicos también los llama denominativos y a los personales o privados connotativos.

Cooper presenta un sistema de clasificacién de los conceptos 19, aclara que
solamente contiene algunas de las clasificaciones para los conceptos. La informacion
se presenta a manera de cuadro (ver cuadro 5).

Por otra parte, Serna y Carvallo Hevaron a cabo una recopilacidon de las
clasificaciones que varios autores realizaron de los conceptos. Esta resulta un
excelente complemento a lo propuesto por Cooper y por supuesto, una importante
referencia para el trabajo. La informacién también es presentada a manera de cuadro
para hacer mas facil su revisién (ver cuadro 6 ). Tener presente el tipo de clasificacion
en que pueden ser considerados los conceptos representa un elemento trascendental
en el momento de la ensefianza, ya que permitird guiar de la mejor manera posible 0s
aprendizajes.

Spitzer menciond que casi todos los sustantivos o adjetivos son denominaciones
verbales de un concepto. Al revisar esta afirmacion se encuentra que estd restringida
a solamente algunos elementos utilizados en 13 gramatica, siendo que la definicién
acerca del concepto “concepto” dice que son la forma para organizar el complejo
mundo que nos rodea, y en este sentido no solamente adjetivos y sustantivos sirven
para tal proposito.

19 cooper, go.cit., p, 243.
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conceptos segun Cooper.

BASE DE TIPOS DE CONCEPTOS ESPECIFICACIONES *
CLASIFICACION
Grados de concrecién 1. Concreto (silla,JLo que se puede percibir
lago} directamente a través de
algunos de los sentidos.
. 2. Abstracto (soledad,|Lo que no se puede adquirir
libertad) directamente a través de los
sentidos.
Contexto en el cual sell. Formal (escuela, | No existe un limite para decir
aprenden programa de ] que determinados conceptos se
capacitacion) adquieren en un contexto
2. Informal especifico, ya que puede existir
{socializacién, una mezcla entre ambos tipos
observacion casual} jde instruccion.
Naturaleza de los atributos| 1. Conjuntive (siila) Contiene  un conjunto  de
esenciales caracteristicas  especificas vy
asenciales idénticas.
2. Disyuntivo Tiene dos o mdas conjuntes de
(ciudadano} atributos esenciales,
3. Relacional {oscuro) Es la relacidn entre objetos o
i eventos, aqui deben tomarse en
cuenta las caracteristicas de los
objetos que se comparan y la
base que se usa para la
agrupacion.
Forma y manera en la cual|1. Activo (jugar tenis) Corresponde a la actividad: al
se aprende hacer. Se presenta en la
infancia ¥ nifiez temprana.
' 2. Iconico ({ver jugar|Se refiere a lo grafico, a la
tenis en |a televisién) |imagen y se da en |Ia
preadolescencia.
3. Simbédlico (ver wun|Se refiere a la produccién a
libro de tenis) partir de signes, es utilizado a
todo lo largo de la vida.

* Al cuadro se le agregd la tercera columna, en ella se muestran las especificaciones de acuerdo a lo

explicado en la referencia.
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Cuadro 6. Clasificacién de conceptos segun Serna y Carvallo.

adverbios y verbos.

Las clases oe construcciones
50N las astructuras
determinadas gue tienen las
craciones. Tienen dos
significades: uno en relacién
a las posiciones que ocupan
en las construccionas

CLASIFICACION | REPRESENTANTES | REGLAS O DEFINICION Y | ADECUACIONES PARA LA
CARACTERISTICAS ENSENANZA
Conceptos Gagné (1970). Los  conceptos  cancretos] Son faciles de aprender por
concretos Y representan clases de objetos | los referencias objetivas,
abstractos. observables o algunas de|ademds de que son ficiles
sus cualidades, son mds|de encontrar,
especificos y menos
generales,
Los abstractos sonfSon mas dificiles de
definicipnales, quiere decir|aprender, tai wvez por
que la cultura y los hombres | representarse con
los han formado en funcién|estimulos que se asacian a
de su experiencia, vy que han| otros conceptos, siendo por
considerada necesario | ende dificites de
representarlos, éstos  son{representar.
generales e inciusivas.
Conceptes  como | Warriner v Griffith [ Las formas son los elementos | Klausmeier  (1975).  Los
clase de forma del| (1560). que componen las | nifios, a temprana edad,
lenguaje. Carrol (1964). construcciones vy forman ] adquieren  conceptos de
clases. Las cuatro formas en | clase de forma:
la gramdtica tradicional son: | sustantivos, adjetivos, etc.
sustantivo, adjetive, | Carroll {1964}, Los

conceptos son aprendidos
inconscientemente y audn
los adultes no reconocen
las experiencias a que
representan, no conocen su
significada. Séle con
construcciones gramaticales
se aprenden, recuerdan vy

uno  pcupa  una  posicién
especifica.

Los conceptos: Simples: Los
objetos se clasifican de

acuerdo a un solo atributo .

Conjuntives:  Cuando  los
atributes esenciales- similares
sen dos 0 mas entre varios
objetos o eventos,

Disyuntivos:
eventos 0 procesos que
aparentemente  no  tienen
relacidn entre si, pero que
pueden categorizar de
acuerde a una o varias
caracteristicas no obwvias del
comjuntc  que faorma el
concepto.

Objetos,

Relacionales: Cuando dos o
m4ds CONCEptos se comparan
de acyerdo 8 1a magnitud o
cantidag relativa de algin

{adjetive, sustantivo, etc.) manipulan conceptos
y atro coma | complejos, ejemple:  dos
representaciones de | vueltas a la derecha y una
conceptos que tienen | a la izquierda,
referantes.
Por sus atributos. | Bruner, Los atributos  esenciales
Goodnow, Austin | definen el concepto formando
{1956). una estructura donde cada

Es el mas facil de aprender
y ensefiar.

Se requiere aprender a
diferenciar atributos
esenciales y aprender a
generalizarlos a través de
los no esenciates.
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CLASIFICACION | REPRESENTANTES

REGLA O DEFINICION Y
CARACTERISTICAS

ADECUACIO!JES PARA LA
ENSENANZA

atribute, ejemplo: Mas
grande que.

Conceptos
horizontalas ¥
verticales,

Mussen {1963).

Los conceptes harizontales
poseen mds © menos la
misma generalidad e
inclusividad.

Los verticates incluyen
conceptos  progresivamente
mas generales e inclusivos.

Son indiferenciados ¥
generalizados , representan
los primerps conceptos.,

Aparecen en 105 pnmeros
afios de escolaridad.

Por et dominio ajBecker,
que pertenecen,

Engelmann,
Thomas (1971).

Conceptos:

1. Sobre objetes: seres
vivientes, cosas
fabricadas, autos, peces,
etc.

2. Sobre propiedades de los
objetos: masa, color,
tamafo, color.

3. Sobre relaciones de los
cbjetos en el espacio:
orden, lugar, direccién,
posicién relativa,
nimera, relaciones
familiares, etc.

4, Sobre eventos en el
tiermpo y en el &spacio:
conservacien de masa,
movimiento, cambio de
energia, etc.

5. Scbre relaciones entre
eventes en el tiempo vy
en el espacie: por cada
accién existe una
reaccidn igua! y opuesta.

Se aprenden por
observacion  diracta  de
ejemplos 0 casos.

Se aprenden por
observacidn  directa de
ejemplos ¢ casos.

3,4 vy 5 pueden adquirirse
par opservacién  directa
aungue es mas dificil por
ser mds abstractes o
complejos; se aprenden
por definicion y ejemplos.

Son principios pues
tnvolucran  dos o mdés
conceptos.

Canstructores
mentales a
entidades pablicas.

Klausmeier (1975).

Las entidades publicas son
los significados denotativos
de las palabras que se
ancuentran en diccionarios,
enciclopedias y que cambian
dependienda el tiempo, el
espacio y la cultura,

Los constructos mentales se
alcanzan por 1as experiencias
dnicas de aprendizaje vy
desarrollo cognitivo.

Ambos tipos se relacionan
por las caractaristicas
connotativas y denotativas.
Ya qgque si un congepto
tuviera solamente
caracteristicas connotativas
se quedaria en el elemento
individual y de poco serviria
si los demds no Ilo
entienden.

2.3.5. Caracteristicas de los conceptos

Hurlock qbordé las caracteristicas que los conceptos adquieren cuando son

elaborados por los nifios 29, y no necesariamente se deben limitar a ellos, también

20 Hurloek, op git., p. 380.
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son caracteristicas que se encuentran en la elaboracidn de conceptos que realizan los
adultos,

+ Los conceptos son individualizados, esto se debe a que no todos los nifios pasan
por las mismas experiencias, 0 no cuentan con la misma inteligencia capacidades y
caracteristicas que los lleven a formular conceptos iguales. Esto no descarta la
posibilidad que de contar con valores y adiestramiente similares, se llegue a la
formulacién de conceptos parecidos.

» El patrdon de desarrollo que siguen los conceptos es generalmente de lo simple alo
complejo y de o concreto a o abstracto, esto debido a la inclusidn de nuevos
significados que se encuentran influidos por la inteligencia y por las experiencias
de aprendizaje propios de cada nifio.

» Los conceptos establecen una jerarquia, y al ir ascendiendo en ella el nifio cuenta
con un mayor numero de conceptos & partir de fos cuales puede ubicar 10S objetos,
las situaciones o los fendmenos con los que se relaciona. Ello implica que los
conceptos al ir subiendo en dicha escala requieran de otro u otros para poder ser
comprendidos.

« De las experiencias en que el nifo se ve involucrado es capaz de distinguir
elementos que pueden dar paso a la creacién de conceptos mas generales que los
abarquen, Los conceptos que se encuentran vagos e indefinidos se desarrolian
hacia lo especifico y diferenciado, con lo cual es posible decir que el nific va
distinguiendo las caracteristicas de los objetos, agrupandolos de manera que
tengan semejanzas.

+« Los conceptos tienen un aspecto afectivo que se presenta cuando se les asignan
cargas emocionales positivas o negativas. La causa se encuentra en la relacion que
establecen los conceptos con el nifio, con las personas, con los objetos o las
situaciones que le son familiares.

« Los conceptos proporcionan satisfacciones 0 insatisfacciones como resultado de la
emotividad de que son objeto, lo que tiene como conseécuencia la resistencia o
disposicidon para modificarlos.

« Como ya se menciond, las experiencias influyen en la elaboracidn de los conceptos
y a su vez los conceptos que han sido elaborados intervendran en las adaptaciones
sociales o personales, ya sean favorables o desfavorables dependiendo de los
conceptos que se hayan puesto en juego.

« El aprendizaje de conceptos no es una accién estatica y limitada, por el contrario,
es un proceso activo en el gue cada experiencia aporta nuevos elementos para ia
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construccidn de los conceptos. Esto encuentra su razon de ser en el hecho de que
cada concepto suele referirse a mas de una situacion. 5i se establecen los medios
para que el nifo se acergue a la mavyor cantidad posible de experiencias, éstas
permitirdn la modificacién del concepto, al darle el sentido mds apropiado a las
experiencias vividas para que puedan ser utilizados en experiencias futuras a partir
de las cuales volveran a ser interpretados.

2.3.6. Factores gque influyen en la formacién de conceptos

Hurlock también hace alusién a algunos factores que influyen en la formacién de

conceptos 21,

« Organos sensoriales. La informacién para la construccién de los conceptos llega a
través de los ¢rganos sensoriales {oido, vista, tacto, gusto, oifato). Si éstos se
encuentran alterados en su funcionamiento los mensajes que deben llegar al
cerebro r"\o serdn percibidos facilmente, generando una conceptualizacion
diferente o deficiente.

« Inteligencia. El nivel intelectual de cada nifio influye en su capacidad para percibir
y comprender los conceptos. Esto es importante si se considera que la inteligencia
permite ia comprension de las relaciones entre los elementos de las situaciones
para adaptarse 3’ ellas y resolver los problema.s que de éstas puedan surgir.

« Ambiente. El ambiente permisivo o restrictivo para el aprendizaje determinara en
gran medida la extension de los conceptos y su alcance al aplicarse en nuevas
actividadés, de alli la importancia por proporcionar experiencias concretas en
funcién a medios diversos.

+ Sexo. El género sexual también influye, debido a que desde la infancia se asocian
algunos significados a lo que es apropiado o inapropiado para cada sexo, ya sea
rmasculino o femenino.

« Personalidad. Interviene ya que la forma en como se percibe el nifio a si mismo,
determina gue la conceptualizacion del mundo sea realista o irrealista, con
significado o carente de él, etcétera.

21 1pig,, p. 385.
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« Relaciones. Las relaciones gue el nifo establece con sus padres, hermancs,
maestros, compafieros, medios de comunicacion entre otros sujetos sociales, dan
pie a recibir informacién correcta o incorrecta que conlleve la formulacién de
conceptos acertados o erréneos.

2.3.7. Teorias de la formacion de conceptos
Se reconocen varias teorias acerca de la formacion de conceptos 22,
Teoria asociativa de formacidn de conceptos

Los conceptos de clase siempre implican la misma respuesta clasificatoria o un
estimulo discriminablemente diferente, divide una poblacién en ejemplos positivos o
negativos. Pues bien, la teoria describe la formacién de conceptos como un proceso en
que se establecen ligas entre cada ejemplo positivo o negativo y la respuesta de
categoria. Solamente hay dos categorias, por lo cual varios estimulos quedan
asociados en la misma respuesta. Las asociaciones son independientes por lo que un
ejemplo positivo puede estar altamente asociado a esa categoria y otro puede estarlo
de manera débil. Sin embargo, los ejemplos positivos de un concepto son mds
parecidos entre si, mientras que los ejemplos negativos son mas diferentes entre si.
Una vez que se ha denominado un concepto mediante una gran cantidad de ejemplos
estimulo, los estimulos nuevos provocan la respuesta correcta ya sea positiva o
negativa sin que se dude o equivoque. Lo cual quiere decir que la generalizacién de los
ejernplos aprendidos fue suficiente para establecer asociaciones para el estimulo
nuevo sin que se requiera reforzar anteriormente.

Teoria de las hipétesis
La idea general de hipdtesis se reftere a que: aprender a realizar una ejecucién
adecuada en cualquier situacién es cosa de probar diferentes posibilidades hasta que

se descubra la correcta.

Restle etabord en 1962 una teoria que hoy se conoce como Teoria de la estrategia
de seleccién de Restle. Esta teorfa permite al sujeto probar las hipdtesis disponibles en

22 veorias contempordéneas de [a formacién de conceptos , (s.a.),pp. 240-253.
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un momento dado, llegando a una solucién al obtener en cada ensayo sucesivo un
subgrupos de hipdtesis equivocadas, pasando por todos los casos intermedios o0 en su
caso que pruebe hasta mds de una hipotesis a la vez.

En el procedimiento prueba el teorema intuitivo contrario en que las predicciones
acerca de la ejecucién de los problemas no son afectadas por el tamaiio de la muestra
de las hipdtesis seleccionadas para trabajar, Los sujetos vuelven a muestrear de la
fuente de las hipdtesis sélo en los ensayos con errores, donde la hipdtesis conduce a
categorizar equivocadamente un estimulo. Se permanece con la hipdtesis seleccionada
hasta que hace cometer un error en la categoria. El sujeto puede aprender al
solucionar un problema después de los ensayos equivocades. Cuando se considera
mas de una hipdtesis ocurren cambios significativos en los ensayos con respuestas
correctas ya que algunas hipétesis dardn respuestas positivas y otras dardn
respuestas negativas. Si se comete un error, se rechaza la hipdtesis actual, pero no se
pueden recordar las hipdtesis anteriores, por lo que el sujeto muestrea al azar entre
las hipdtesis y comienza nuevamente el problema.

Teoria de la mediacién

Esta teoria sugiere una forma en que podrian originarse las hipdtesis (Osgood
1953). Las respuestas manifiestas se asocian a estimulos de manera refleja o por
aprendizaje, las respuestas dependen de la presencia real del objeto, otras estdn
separadas y pueden ocurrir aun en su ausencia. Los estimulos que ocurren
regularmente con los estimulos objeto quedan asociados a las respuestas manifiestas
provocadas por el objeto, cuando ocurren solas provocan las respuestas separables o
como lo anterlor, quedan como signo del objetp y representan la conducta total; a
esto se le Hama respuestas mediacionales,

E! patron estimulo actia como signo y se asocia con respuestas mediadoras,
denominadas como sistemas de jerarquias de familias de hdbitos, misma que es
importante en la interpretacion de la mediacion del aprendizaje de conceptos. En la
jerarquia convergente, diferentes estimulos se asocian con la misma respuesta
mediadora (ejemplo: sandia, flan, bistec ~ comida). Su adquisicién sigue los principios
del aprendizaje de estimulo-respuesta, incluyendo las asociaciones. Puede ocurrir
como parte de cualquier episcdio conductual. Las respuestas mediacionales comunes
{simbdlicas) son el sello de un verdadero concepto. La existencia de mediadores vy
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jerarquias dan las bases de transferencia entre el entrenamiento y la utilizacién de
conceptos. El sujeto debe aprender a diferenciar algunos atributos de los estimulos
antes de que los pueda utilizar como base para las hipétesis.

Teoria del procesamiento de informacion

Consiste en la analogla entre el hombre y ias maquinas electrdnicas de alta
velocidad. Constituye un sistema que acepta informacién externa (estimulos o
ingresos), opera la informacién en varias formas (respuestas internas o procesamiento
de informacién) y entrega una respuesta {conducta o egresc). Se interesa en la
funcién de procesamiento de informacién.

Las personas procesan gran cantidad de informacién y mantienen la situacion
correcta igual que las computadoras, perg hay diferencia en su limite superior. La
mayoria de |os modélos de computadoras en el drea de conducta conceptual se
caracterizan como extension del enfoque de hipdtesis. Considera que la ejecucién
depende de actividades antecedentes cognoscitivas internas que ofrecen una gran
flexibilidad.

2.3.8. La formacién de conceptos de acuerdo con Lev S. Vygotsky

Vygotsky dirigid una investigacién acerca de la formacién de conceptos, misma
que después de su muerte la continuaron Y. V. Kotelova y E.I. Pachkovskaya, el
método de investigacidn que siguié fue el experimental genético. "En condiciones
experimentales se observd de que manera se construye y se desarrolla la direccidn de
la conducta con ayuda de medios y signos particutares.” 23 Este método surgié como
alternativa ante los métodos tradicionales que de acuerdo con Vygotsky se dividen en
dos grandes grupos:

« El de definicidn, utilizado para investigar los conceptos formados a través de |a
definicion verbal de su contenido. Los inconvenientes que presenta este
método es que trabaja con el producto acabado de la formacién de conceptos
descuidando la dindmica y desarroilo del proceso. No toma en cuenta las

23 pevista Psicologia. Semblanza de L.S. Vygotsky, p. 14.
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percehciones y elaboraciones mentales del material sensorial que da origen al
concepto. i

« El segundo grupo utiliza métodos relacionados con el proceso psiquico que
conduce a la formacién de conceptos. El sujeto detecta elementos comunes en
una serie de objetos, abstrayéndolo de entre los otros, originando asi una
fusiénlperceptual. El inconveniente esta en que limita el proceso a lo
perceptual descuidando e simbolo o la patabra.

Ambos métodos hacen una separacién entre la palabra y el material perceptivo
para inclinarse por uno u otro. Por el contrario, Vygotsky y sus colaboradores pusieron
en marcha el " método de la doble estimulacidn" 2% . Este método consiste en
mediatizar e} proceso de la formacion de conceptos con la introduccion de un signo en
calidad de medio, en este caso era una palabra sin sentido a2 1a que se otorgaba
importancia, llegando a ser un medio de comunicacién y generalizaciéon. Durante todo
el proceso se indaga sobre la historia del signo, al pasar de su papel carente de sefial
hasta hacerse portador de un significado. €l Test de Hanfmann-Kasanin 2° estd
basado en estas concepciones.

Vygotsky ,’ expresa que los descubrimientos alcanzados fueron, que: 1a evolucién
de los procesos a partir de los que resulta la formacion del concepto comienza en la
primera infancia, pero las funciones intelectuales gue son la base del concepto
maduran en ila pubertad. Antes de ello solamente se pueden encontrar funciones
intelectuales que actan de manera similar a los conceptos.

De acuerdo con Vygotsky, el proceso para la formacion de conceptos transita por
tres fases, mismas que se dividen en etapas:

Cuamulos arganizados. El nifio ¢coloca los objetos en cumulos o montones
carentes de organizacion y sin sentido, en elios la palabra no tiene significado
debido a que 1os objetos se encuentran relacionados Gnicamente por casualidad. El
nifio se guia solamente por la percepcidn. Es una fase en |a que predomina la
subjetividad y se divide en las siguientes etapas:

24 Vygotsky, Pensamiento y ..., p. 88.

25 |a explicacion de este test, aparece en Székely, et,al., Los tests. Manual de técnicas de
exploraci6n psicalégica, pp. 1103-1125,
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+« Primera Etapa. De ensayo y error. En ella, el grupo de objetos se crea al
azar, cada uno de |0s elementos es solamente una conjetura o tanteo que
puede reemplazarse por otro cuando se descubre que no pertenece a ese
grupo.

« Segunda Etapa. Se relaciona a 13 organizacién del campo visual del nifio,
determinado por la persistencia de elementos en un tiempo o espacio, e
inctuso debido a ubicarse en una relacién mds compleja por la percepcién
del nifio.

« Tercera Etapa. Es mds compleja, ya que se estructura con elementos
tomados de diferentes grupos que han sido formados de acuerdo a las
etapas anteriores, ne tienen una relacidn y por sus caracteristicas
intrinsecas siguen siendo inorganizados.

Pensamiento en complejos. Los objetos individuales se unen en un complejo no
solo por la subjetividad del nifio, sing por las relaciones reales que existen entre ellos.
Esto trasciende al egocentrismo, lo deja atras, dando paso a un pensamiento objetivo
y ¢oherente. Las relaciones entre objetos se dan a partir de aspectos concretos y
verdaderos, se limita lo abstracto y logico. Esta etapa difiere de la formacién de
conceptos en que éstos agrupan objetos de acuerdo a uno 0 mas atributos en comdin,
mientras que en los complejos las caracteristicas que vinculan a tos objetos pueden
ser tan diversas como la realidad las presente. Se distinguen cinco tipos de complejos.

Complejo Asociativo. Se forma a partir de cualquier vinculo entre el cbjeto
que sirvié de ejemplo y algin otro objeto. Ese objeto-ejemplo representa el
nucleo a partir del cual se formard un complejo o grupe. El nifio podra retomar
cualquier atributo que se le asemeje ya sea el color, el tamafio, |a forma u
otros, asi como por similitud o contraste, incluso por la proximidad en el drea.
La palabra con que se designa a un objeto deja de ser su nombre, pasa a ser
una especie de apellido para un grupo de objetos.

Complejo de las Colecciones. La unidn de objetos se realiza de acuerdo a
rasgos en los que difieran y por medio de los cuales se puedan complementar,
lo que se busca es el contraste, mismo que conforma una coleccidén con
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princiﬁios mixtos. En este tipo de complejos se hace referencia a colecciones
funcionales y practicas, ejemplos de esto son: vajilla, ropa y casa.

Complejos cadena. Las agrupaciones de objetos son de cardcter dindmico vy
consecutivo, cada uno de los estabones tiene up significado que es susceptible
de traéladarse de uno a otro. A cada momento se pueden agrupar los objetos
de acuerdo a una caracteristica diferente. No existe la certeza de que un solo
objeto sea decisivo en la agrupacion, en este sentido todos son importantes va
que cada uno cuenta con caracteristicas que lo hacen individual y tUnico. Por lo
tanto, no hay un nicleo, sino una relacidén entre objetos aislados. Los atributos
son iguaies, no hay jerarquias.

Complejo difuso. Su caracteristica es la fluidez de los atributos que unen
elementos aislados. Puede iniciarse con un objeto concreto y especifico, pero 1a
relacidén que se establezca con otro objeto dependerd no solamente de un
atributo fisico y objetive, sino que puede desprenderse de las asociaciones que
produzca. Las relaciones podran ser tan limitadas como el nifio lo quiera, de
acuerdo a su experiencia e incluso abarcando lo confuso, lo irreal o |0 inestable.

£l pseudo concepto. Se denomina de esta manera debido a que Ia
generalidad que se forma en la mente del nific es semejante a la del concepto
en un adulto. El nifo adn vincula objetos a partir de una similitud concreta vy
visible. Ei pseudo cancepto es solo el puente entre fos complejos y la formacién
de conceptos.

Los complejos formados por los nifios se encuentran influidos por el significado que

las palabras tienen para los adultos.

Concepto. En la elaboracién de los conceptos interviene la abstraccion, entendida

comao la separacion de los elementos que conforman una totalidad. En esta fase son

importantes ta sintesis y ef analisis.

Se inicia con la agrupacidn de objetos que tengan mas similitudes con el abjeto

muestra. Esta primera abstraccién estd basada en una impresién vaga de las

similitudes entre los objetos: se requiere de poner mas a la defensiva la
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percepcidn del nifio, pues debe prestar atencién para detectar los atributos
correctos y que asi el objeto forme parte del grupo.

+ En los conceptos potenciales se agrupan los objetos sobre ta base de un atributo.
Se dirige 2 un objeto nombrandolo de manera semejante a él, esto puede
desarrollarse en el area practica y perceptual.

La formacion de conceptos requiere de las funciones intelectuales bdsicas:
atencidn, asociacién, imaginacidn e inferencia; ademds de transitar por las etapas
que ya antes se han mencionado. El habla juega un papel relevante, pues es por
medio de ella como se transmiten los conceptos que se elaboran.

2.3.9. Los conceptos cientificos y los conceptos cotidianos

Vygotsky hace referencia al trabajo realizado por Zh. 1. ZIF, quien llevé a la
practica la hipétesis de trabajo de su equipo, misma que consistia en comparar el
desarrollo de los conceptos cientificos y los cotidianos. Para ello se plantearon
problemas con estructuras similares con relacién a conceptos cientificos y cotidianos,
para después comparar 10s resultados. Lo que se debia hacer era construir historias a
partir de figuras de accién con principio, continuacidn y final, ademas de completar
fragmentos de oraciones que ¢oncluian en “porgue” y “aunque”, Ambas pruebas se
completaban con una discusién. Para una serie de pruebas se utilizaron contenidos de
20 y 49 grado de primaria del curso de Ciencias Sociales 25, Para la segunda
prueba se utilizaron situaciones simples de la vida diaria, ejemplo: “el nifio fue al cine
porgue”, La investigacidn se apoyé ademas en técnicas de abservaciones especiales.

Los resultados determinaron que los problemas que involucran conceptos
cientificos se resuelven correctamente con mas frecuencia, a diferencia de aquellos
similares gue implican conceptos espontdneos. Ante esto, la explicacidn que se dio es
que al carecer de conciencia acerca de esos conceptos se evita con ello la operacion
en las tareas. En contraste, los conceptos cientificos que son trabajados en conjunto
con el maestro y que por o tanto se explican, se proporciona informacion, se hacen
cuestionamientos y se corrigen los errores a traveés de una mediacidn social por parte
del adulto, permiten al alumno dominar el material.

26 peaj sisterma educativo prepio de la sociedad del autor que desarrollo fa prueba,
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Esta situacidn se presentd en el caso de los problemas con “porque”, debido a que
ya se dominaba en la comunicacién espontinea, pudiendo de esta manera aplicario a
los conceptos cientificos. En el caso de la prueba con terminaciones aunque, Ng ocurre
lo mismo, pues no se domina el concepto de manera espontdnea, lo cual representa
dificultades al momento de aplicarlo a los conceptos cientificos. Ademas, se detectd
gue al aumentar el dominio de los conceptos cientificos, éste repercute en el dominio
de los conceptos espontdneos. Es decir, se reconstruyen en funcidén del que ya se
domina.

El nifio toma conciencia de sus conceptos espontaneos relativamente tarde, la
aptitud para definirlos con palabras, para operar con ellos segln sus deseos
surge mucho tiempo después de haber adquirido los conceptos. Posee el
concepto (conoce el objeto al cua! se refiere), pero no es conciente de su propio
acto de pensamiento. ElI desarrollo de un concepto cientifico, por otra parte,
comienza generalmente con su definiciéon verbal y el usc de operaciones no
espontaneas, trabajando con el concepto mismo, que comienza su vida en la
mente infantil en un nivel gque sus conceptos espontdneos aicanzan solamente
mas tarde. &7

Ambos tipos de conceptos tienen un desarrollo opuesto pero que se complementa,
ya que los espontaneos van de lo particular a lo general y los cientificos de lo general
a lo particular. Los conceptos espontaneos establecen el camino para que se puedan
comprender los cientificos y viceversa.

Vygotsky asume y no sin razén, que los conceptos se encuentran unidos por
relaciones entre si que forman un  sisterna. Con esto liegd a observar que la
generalidad es ei elemente a partir del cual se ordenan los conceptos de una forma
significativa. La generalidad indica si hay equivalencia entre conceptos, ademds de las
operaciones intelectuales que se hacen posibles a través de ellos. Las etapas de
generalizacion se fundamentan en las anteriores y sin perder éstas, se llega a la
formacién de nuevos conceptos habiendo transformado los anteriores, “...la ausencia
de un sistema ies la diferencia psicoldgica fundamental que distingue a los conceptos

cientificos de los espontinens.” 28

27 vygotsky, Pensamiento y ..., p. 147,
28 1hid,, p. 156.
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2.3.10. Etapas de Jean Piaget para la formacién de conceptos

Spitzer establece las siguientes etapas acerca de la formacidon de conceptos, de

acuerdo con lo propuesto por Jean Piaget 29,

Etapa de colecciones graficas. Estos agrupamientos se forman de manera
independiente a! reconocimiento de los atributos presentes en los objetos disponibles.
Su organizacién se basa en razones individuales y perceptuales, por placer, interés
inmediato o atraccidn y no por haberse detectado diferencias o semejanzas entre los
objetos.

A su vez esta etapa se divide en subetapas:

Alineaciones colectivas. El nifio empieza a alinear objetos, aun cuando puedan

identificarse algunas semejanzas entre elios no existe una estructura previa a la

que deba llegarse ¢como resultado.

Objetos colectivos. Agui se organizan colecciones mas compiejas utilizando mds

de una dimension, se manifiesta mayor interés por identificar tas semejanzas.

Objetos complejos. Las colecciones se hacen mas coherantes vy significativas aun

cuando el agrupamiento en su totalidad representa mds importancia que las

semejanzas ¢ diferencias entre sus componentes.

Colecciones no graficas. El paso de las colecciones graficas a los no graficas, se
produce en un momento durante el cuarto afio de vida. Se caracteriza por una
considerable actividad mental, los objetos son organizados a partir de una
caracteristica y el proceso se sigue sin distracciones.

Conceptos. El nifio modifica tos criterios de clasificacidn a voluntad vy desde el
principio anticipa el diseflo que tendra |a tarea en su totalidad. Ya no es necesario
comparar los objetos en el aspecto perceptual; 1as diferencias y semejanzas se captan
por abstraccién, es decir, sin tener que utilizar o tener presentes los objetos
cancretos.

El cuadro 8 condensa las teorias de Vygotsky y Piaget respecto a la formacion de
conceptos. Los conceptos mas relevantes de este apartado se presentan en el
esguema 3.

28 Spitzer, gp.cit., pp. 58-71.



53

Cuadro 8. Teorias de Piaget y Vygotsky acerca de la formacién de conceptos.

VYGOTSKY

PIAGET

Camulos organizados

Objetos en montenes carentes de
organizacion y sentido, se guia por |a
percepcidn,

+ Primera etapa ensayo y error. Cada
elemento es una conjetura, puede
reemplazarse cuando se descubre
que no pertenece al grupo.

« Segunda etapa, Se refaciona con la
organizacién det campo visual del
Aiflo por la presencia de elementos
en un tiempo © espacio.

» Tercera etapa. Se forma con
elementos tomados de grupos que
fueron formados de acuerdo a
etapas  anteriores, no tienen
relacién y siguen siendo
inorganizados.

Pensamiento en complejos
Son objetos unidos por relaciones reales

que existen entre ellos de aspectos
concretos y verdaderos.

« Complejo asociativo. Se retoma

cualquier atributo det objeto

ejemplo y se forma un grupo.

» Complejo de colecciones. Los
objetos se unen a partir de rasgos
en que difieran y con los que se
puedan complementar.

« Complejo cadena. Los objetos se
agrupan de acuerdo a
caracteristicas diferentes, todos los
atributos son iguales.

« Complejo difuso. Son objetos con
relacién no sélo por atributos fisicos
sinc por asociaciones abarcando lo
confuso, irreal e inestable.

+  Pseudoconcepto. Vincula objetos a
partir de similitudes concretas y

visibles pero generalmente es
semejante al adulto,

Concepto

En él intervienen las abstracciones,

haciéndose importantes la sintesis y el
andlisis. Se agrupan cbjetos con similitudes
al objeto muestra.

Etapa de colecciones graficas
Se basa en lo perceptual, el placer, la
atraccién e interés inmediato.

¢ Alineacion colectiva. Se alinean

objetos 5in estructura
establecida.
+ Objetos colectivos. Son

colecciones colectivas utilizando
mas de una dimensidn.

s Objetos complejos. Colecciones
coherentes y significativas, el
todo tiene mas importancia que
185 semejanzas o diferencias de
los elementos.

Colecciones no graficas
Son cobjetos que se organizan a partir
de una caracteristica.

Conceptos

E! nifo maodifica les criterios de
clasificacién, anticipa el disefio de la
tarea; diferencias y semejanzas se
captan por abstraccién.




2.3.11. Esquema 3

Ejemplos y
no ejemplo
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2.4, FUNCIONES PSICOLOGICAS BASICAS PARA EL APRENDIZAJE

La adquisicion y desarrollo de las habilidades basicas para el aprendizaje, es decir,
de las habilidades que constituyen el fundamento en el que descansan los aprendizajes
futuros, es un importante aspecto a tomar en consideracion cuando los nifios ingresan
a la educacién basica primaria, ya que en sus primeros grados son: la lectura, la
escritura v las matematicas elementales el contenido principal a desarrotiar. Si en su
desarrollo se presentan dificultades, éstas pueden provecar deficiencias en los futuros
aprendizajes.

A su vez, el desarrollo de dichas habilidades bdsicas requiere de estar sustentado
en una optima madurez, que consiste, en la presencia de "... un nivel de desarroiio
fisico, psiquico y social que le permita enfrentar las exigencias que le impone su
ingreso al sistema educativo escolarizado” 3. Por lo anterior, se requiere de las
funciones psicolégicas basicas para el aprendizaje escolar, mismas gue Condemarin
establece a partir de cuatro grandes rubros: psicomotricidad, percepcién,
lenguaje y pensamiento.

2,4.1. Psicomotricidad

E! término psicomotricidad se refiere a la relacién que existe entre el aspecto
mator v el psicolégico de una persona, esto significa que se une en una misma realidad
la vida mental y la actividad corporal. En este contexto, el movimiento se ve como
manifestaciéon de un drganismo complejo tapaz de modificar sus reacciones motoras
en funcidén de las variables que determinada situacion presente, asi como de sus
motivaciones internas. La psicomotricidad puede ser analizada desde dos puntos de
vista: como psicomotricidad gruesa cuando los movimientos son globales y amplios, es
decir, gue van dirigidos. a todo el cuerpo o como psicomotricidad fina cuando se refiere
a una parte del cuerpe donde los movimientos requieren precisién vy finura.

30 Condemarin, t.al., Madurei Escolar. Manual de Evaljuacion y Desarrollo de las Funciones
Basicas para el Aprendizaje Escolar, p. 13.
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Dimension motriz

Psicomotricidad gruesa

Dominio corporal dindmico. Es la capacidad de dominar las diferentes partes del
cuerpo: extremidades superiores, inferiores ¢ tronco; de moverlas a voluntad o a
partir de consignas determinadas, permitiende un movimiento de desplazamiento y
una sincronizacién de movimientos, superando las dificultades que los objetos, el
espacio o el tarreno presenten; realizandolo de una forma armonica y precisa. Esto da
al nifio seguridad y confianza en si mismo al darse cuenta de! dominio que tiene sobre
Su cuerpo.

« Coordinacién general. Conlieva que el nifio haga los movimientos mds
genera]es en que intervengan todas las partes del cuerpo, capacidad que se
desarrollard con armonia y seltura; serd diferente dependiendo de las edades.
En ella se encuentran las siguientes situaciones. movimientos parciales de las
diferentes partes del cuerpo y desplazamiento.

+ Ritmo. Es una serie de pulsaciones o0 sonidos separados por intervalos de
tiempo mds o0 menos cortos. El nifio debe repetir i0s movimientos a partir de
un modelo dado, esto se puede realizar al utilizar un instrumento musical; las
secuencias ritmicas son sencillas al principio y poco a poco se van complicando.
A través de esto se interiorizan nociones de velocidad (ripido-lento), de
duracion (largo-corto), de intensidad (fuerte-suave) o de intervalo (silencio
corto o largo); se interiorizan puntos de referencia en el tiempo y en el espacio
tales como antes o después;, el nific organiza y ordena suS propios
movimientos haciéndolos armonicos y equilibrados. Todo lo anterior [o lleva a
utilizar su cuerpo como medio de expresidn. Para desarrollar el ritmo se puede
hacer uso de todos los movimientos espontaneos que el nifio pueda efectuar.

« Coordinacién viso-motriz. En ella intervienen el cuerpo, ei sentido de la
vision, el oido y el movimiento del cuerpo o del objeto. El movimiento del
cuerpo tiene que adaptarse al movimiento de los objetos. Para ejercitarla es
necesario realizar ejercicios que desarrollen: el dominio del objeto, e dominio
dei cuérpo, la adaptacién del espacio y el movimiento; la coordinacidn de los
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movimientos con el objeto, la precisién para conseguir dirigir o manipular el
objeto hacia un objeto determinado y percibida por el nifio.

Equilibrio. Es la capacidad para mantener la posicién del cuerpo con un
minimo de contacto con la superficie, al vencer la accion de la gravedad y
mantener el cuerpg en la postura que se desea, sin caer. Implica: interiorizar el
eje corporal; disponer de reflejos que permitan al nifio saber como se deben
disponer las fuerzas, el peso de su cuerpo y los movimientos para no caerse; el
dominio corporal para contrarrestar el peso o moverse cuando esté en
equiiibrio. Esto quiere decir que tiene gue automatizar primero los movimiento
primarics para poder controlar los gue se vayan complicando y requieran
dominio global o segmentario; una personalidad equilibrada que serd
desarrollada con sentimientos de seguridad y dominio propios que conlleven
una estabilidad corporal. Se clasifica en dos tipos: el equilibrio dindmico que
implica la regulacién postural durante los movimientos; el equilibrio estatico
presupone la coordinacién neuromotriz necesaria para mantener una postura
determinada.

Disociacidon de movimiento. Se enfoca en los elementos que conforman las
acciones, tales como: el dominio de los elementos espaciales, el
perfeccionamiento del control motor y el dominio temporal. Implica: la
coordinacion dinamica de los miembros superiores e inferiores, ademads de la
coordinacién dinamica y postural,

Eflciencia motriz. Se refiere a la rapidez y precision de la motricidad fina.
Tiene sus antecedentes en las dreas antes mencionadas que se refieren a las
acciones que son realizadas con los grande$ grupos musculares. Se hace
preciso mencionar [as direcciones que sigue el desarrollo senso-motriz: la
direccion céfalo-caudal vy la direccidn proximo-distal. La direccién céfalo-caudal
va de la cabeza a los pies, quiere decir, que |2 motricidad de la cabeza y del
tronce precede a ta de las extremidades inferiores. La direccidon préximo-distal
va del eje central del cuerpo a las partes corporales periféricas, en que el
movimiento de los grupos musculares cercanos al tronco tales como el hombro
o el codo anteceden a los mas alejados como la mufieca y los dedos.
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Deminio corporal estatico. Son las actividades motrices que llevaran al nifio a
interiorizar el esquema corporal, en el se integran !a respiracién y la relajacion, ya que
ayudan a interiorizar y profundizar la globalidad del cuerpo, asi como la tonicidad vy el
autocontrol.

|
« Tonicidad. E| tono es el grado de tensidn muscular necesario para realizar

cualquier movimiento, adaptandose a nuevas situaciones como andar, correr,
estirarse, relajarse, etcétera.

« Autocontrol. Es la capacidad para encarrifar la energia ténica y poder de esta
manera realizar cualquier movimiento. Es una forma de equilibrio instintiva que
se adquiere ejercitando formas de equilibrio estdtico v dindmico, asi como todas
aquellas situaciones en gue el dominio muscular es preciso: relajacion,
motricidad facial y control respiratorio. Se llega a un nivel positivo de
autocontro! cuando el nifio independiza sus movimientos y los canaiiza para
realizar ciertas acciones.

« Respiracion. Funcidon mecanica y automadtica regulada por centros respiratorios
bulbares y sometida a influencias corticales. Sus funciones son: asimilar el
oxigeno del aire, necesario para la nutricién de los tejidos y desprender el
anhidrido carbénico producte de |a eliminacién de i0s mismos. Se realiza en dos
tiempos: inspiracién, ef aire entra en los pulmones generando un aumento de la
presién y volumen de la cajs tordcica, intervienen los siguiente 6rganos:
esterndn, costillas, diafragma y musculos abdominales; expiracion, el aire es
expufsado al exterior por un movimiento de los drganos implicados en fa
inspiracién.

La respiracion influye en:

- La personalidad. Es basica para un desarrollo arménico y equilibrado, ya
que una aceleracion, desarmonia o blogueo, pueden producir
situaciones como: tics, tartamudeo, miedo, angustia, falta de atencién o
concentracidn.

- Bl desarrollo psicomotor. Cuando la respiracion es deficiente el nifo
Iprobablemente se mueva con dificultad porque se cansa.

- Elritmo propio del nifio. La respiracién esta intimamente relacionada con
el movimiento, asi como el hecho de que una vez bien timbrada es
resultade de una respiracion normal.
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Los ejercicios para desarrollaria son entre otros: tomar conciencia de la respiracion,
ejercicios de ritmo, control de la respiracidn, ejercicios tordcicos, ejercicios
abdominaies, ejercicios motrices asociados a la inspiracion y la expiracidn.

« Relajacion. La disminucién de la tensidn muscular perrnite sentirse mads
cémodo en el cuerpo, conocerlo, controlarlo y manejarlo, influyendo asi, en el
comportamiento ténico-emocional; mejora la motricidad fina y contribuye a la
elaboracidon del esquema corporal. La relajacidon muscular sélo es posibie a
partir de los 7 u 8 afios de edad, pero antes de esa edad se puede generar una
situacion tranquilizadora. La relajacién puede ser:

- Global. Es la distensién del tono en todo el cuerpe, aungue para su
obtencién se tiene que partir de 1a relajacién segmentaria,
- Segmentaria. Distension voluntaria del tono pero solamente en algun
miembro determinado.
Para generarla hay que controtar factores como la luz, el ruido, la
temperatura, utilizar ropa comoda y miusica ¢ voz suave.

Motricidad fina

Son las actividades que necesitan precisién y un elevado nivel de coordinacion.

« Coordinacién viso-manual, La coordinacion manual es el dominio de la mano,
los elementos que intervienen en ella son: mano, mufieca, antebrazo y brazo.
Antes de pedir al nifio trabajos finos es precisd que pueda trabajar y dominar
acciones que sean amplias. Ademds de eso, tendrd que adquirir la coordinacidn
viso-motriz o capacidad en que {a mano es capaz de realizar ejercicios de
acuerdo con lo que el nifto ha visto, una vez dominado esto podrd Iniciar el
aprendizaje de |a escritura. |

* Motricidad facial. Permite el dominio muscular, da la posibilidad de
comunicarse o relacioparse con las personas a través del cuerpo y de los
gestos de la cara, ya que con ellos se pueden exteriorizar sentimientos y
emociones.

s+ Motricidad gestual. E! dominio de los miembros que componen la mano es
necesario para que se pueda tener precision en las respuestas. Se requiere el
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dominio de la mufieca que le permita a la mano ser autonoma del brazo y del
tronco, tener control, independencia segmentaria y tono muscuiar, para ello se
hace necesaria la intervencidn de cada una de sus partes.

Dimensidén cognitiva

Esquema corporal. Consiste en la toma de conciencia global del cuerpo, implica:

.
localizar en si mismo, en otro y en el plano las partes del cuerpo; utilizar cada una de

sus partes; la toma de conciencia de! eje corporal; conocer las posibilidades de

movimiento en [o grueso v lo fing; situar el propio cuerpo en el espacio y en el tiempe;

ademas de ordenarlo por medio del ritmo en el tiempo y en el espacio. Todo 0 anterior

se condensa en la conservacidn de [a unidad y por ende de las actividades que en su

totalidad puede ejecutar.

Como ya se pudo observar, interviene el conocimiento de las partes del cuerpo, Io

que implica tener conciencia de uno mismo y de los demas.

Eje corporal. Es la comprensién de la organizacién del cuerpo en una
distribucién simétrica con referencia en un eje vertical que lo divide en dos
partes iguales. Su interiorizacién en si mismo, en los demés o de él ante el

espejo con su inversidn se alcanza hasta los 14 afios de edad.

Para Mariane Frostig el conocimiento del cuerpo se manifiesta a través de tres

elementos:

Imagen Corporal. Es la experiencia subjetiva de cémo se percibe el propio
cuerpe y de los sentimientos que esa percepcidn genera respecto a él.
Concepto Corporal. Corresponde al conocimiento intelectual que se tiene del
cuerpo, sus partes, sus funciones, su organizacion, etcétera.

Esquema Corporal. A diferencia de los anteriores, es inconsciente y cambia de
un momento a otro. Regula la posicidn de los musculos y de las partes del
cuerpo en un momento determinade, y varia de acuerdo a la posicion del
cuerpo.




61

Como se puede ver, el conocimiento corporal se construye paso a paso con base
en la actividad, y a partir de su conocimiento se aprende a establecer las relaciones de
éste con los objetos y de los objetos entre si.

Estructuracién espacial y temporal. En ellas se reconoce la existencia de ciertas
nociones: orientacion, organizacién y estructuracién.

« Orientacién, Es la accion de orientar, o lo que es lo mismo, determinar la
posicion de los objetos en funcién a las referencias espaciales como lo son los
puntos cardinates, la horizontal ¢ la vertical. En 1o que se refiere al tiempo,
consiste en determinar un momento en relacién al antes y al despues.

« Organizacién. Es la manera de disponer ios elementos ya sea en el espacio,
en el tiempo 0 en ambos a la vez; lo cual lleva a establecer relaciones
espaciales, temporales o espacio-temporates, en funcién de las relaciones de
vecindad, proximidad, sobreposicién, anterioridad o posterioridad.

« Estructuraciéon. Es el establecimientc de una relacidn entre elementos
‘especificos para formar un todo, situacién que implica interdependencia de los
elementos en una situacién espacio-temporal determinada.

Ademdas de los elementos anteriores, se involucra en |a estructuracién espacio-
temporal la lateralizacion vy la direccionalidad, que a su vez se encuentran
relacionadas al conocimiento del cuerpo.

+ Lateralizacion. Es la seleccion que cada individuo realiza para utilizar
determinado lado de su cuerpo. Dicha seleccién esta controlada por el
hemisferio cerebral opuesto al lado con el que se realizan las funciones. Asi,
para los diestros el hemisferio dominante es el izquierdo y para los zurdos el
hemisferio dominante es el derecho.

De acuerdo con Valdez, los nifios definen su lateralidad alrededor de los cuatro
0 cinco afos de edad. Existen de acuerdo con él, los siguientes tipos de
lateralidad:
- Diestro o zurde definido. Todas las actividades son realizadas con los
miembros de un solo 1ado de! cuerpe.
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- Diestro o zurdo falso. Cuando debido a lesiones en el hemisferio
dominante, el nifio debe convertirse en diestro o zurdo con el fin de
adaptarse a su nueva situacion.

- Zurderia contrariada. Cuando al ser zurdo natural al nifio se le obliga a
usar sus miembros derechos.

- Ambidestreza. Se usan los miembros de ambos lados del cuerpo con la

misma destreza.

- Lateralidad indefinida. No se ha establecido la preferencia lateral, hay
indecision al tener que elegir gque lado del cuerpo usar, ¢ por el
contrario, s& realiza una misma actividad con miembros contralaterales |
£n varias ocasiones.

- Lateralidad cruzada. Se utilizan miembros distintos y contralaterales,
gjemplo: mano izquierda y ojo derecho, en una misma accion.

- Diestro-zurdo. Se usan los miembros bilaterales en tareas distintas:
mano derecha para escribir y mano izquierda para tomar la cuchara.

« Direccionalidad. Después de que el nific ha tomado conciencia de su

lateralidad, es decir, de su derecha e izquierda, podrd proyectar dichos

* conceptos al espacio exterior, ya que estas nociones no son objetivas si no se

cuenta con un punto de referencia, aspecto que depende de cémo se ubique el
nifio en el espacio.

La estructuracidn espacial y la estructuracién temporal se encuentran en una
relacion de dependencia y paralelismo una de la otra. Espacio y tiempo estdn
relacionados con el movimiento. "La abstraccién del espacio y la posicion del nifio
respecto de ese mismo espacio, 10s alcanza después de observar los objetos desde
todos los puntos de vista. La idea de tiempo es la relacién entre el pensamiento de una

accion v la realizacion de la misma," 31

El tiempo constituye la coordinacidon de movimientos, sean desplazamientos fisicos o
movimientos en el espacio; movimientos internos, anticipados o reconstruidos en la
memoria. En &, se encuentran involucradas tres operaciones:

+ Seriacion u ordenacidn de los sucesos en el tiempo: antes-después.

<2 Valdez, Enfoque integral de ia parslisis cerebral. Para su diagndstico y tratamiento, p, 12.
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* Operaciones similares a las de inciusion en que el todo es mayor gue las
partes.
+ La medida del tiempo, que a su vez representa la suma de los anteriores.

Dunsing, D. y Kephart N. analizaron la estructuracion espacial en funcién de tres
aspectos.

« Sincronia o simultaneidad controlada de movimientos que se integran para
alcanzar un objeto determinado.

« Ritmo o sucesiéon de puntos en el tiempo, los movimientos asociados a él
representan una sucesion de puntos en el espacio,

« Secuencia u ordenacién en el tiempo de objetos o hechos diferentes.

R. Laban hace la diferencia entre el espacio personal y el espacio comun. El
espacic personal, es el que se encuentra alrededor dei individuo y es aicanzado al
extender brazos o piernas. El espacio comun, es el que utilizan los grupos de personas
para realizar algunas actividades.

Aun cuando el espacio y el tiempo son dos aspectos indisociables existen
diferencias entre ellos:
« El tiempo no se puede revertir a diferencia del espacio.
+« El tiempo no puede separarse de su contenido, mientras que el espacio
si puede permanecer separado de él.
+« El espacio puede percibirse en su totalidad, sin embargo, el tiempo no,
pues lo pasado ya no puede repetirse.

Dimensién afectiva

Condemarin no ahonda en este aspecto, pero se sabe que representa un factor de
considerable importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje, pues motiva el
interés del nifio por aprender.

2.4.2. Percepcién

En el contexto de las funciones basicas para el aprendizaje se encuentra también
ia percepcion, De manera general, la percepcién es un proceso mediante el cual se
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organizan los datos que se reciben a través de los sentidos ddndoles a su vez una
interpretacidn y relacionandolos a las experiencias previas. Todo este proceso requiere
de la atencién, la discriminacion y la seleccion que son expresadas a través de
respuestas verbales, motrices y graficas, La percepcidn puede clasificarse en: haptica,

visual y auditiva.
Percepcién haptica

Este tipo de percepcion tiene sus receptores sensoriales en lo tactil v en lo
kinestésico. Tocar es una actitud activa de exploracidon que imptica la ejercitacion de
esguemas nueves y cambiantes de la piel, aunado a la excitacidon que se proveca en
los receptores de articulaciones y tendones. La kinestesia s la sensibilidad profunda
mediante la cual se perciben los movimientos musculares, el peso y las posiciones de
los segmentos corporatfes.

Percepcién visual

Es la capacidad que se tiene para reconocer, discriminar e interpretar estimulos
visuales, aunado a su asociacion con experiencias previas. En ella intervienen las
siguientes areas, de acuerdo con fo propuesto por Condemarin:

« Direccionalidad. Es la habilidad para reconocer la direccidn que tienen ios
elementos unos respecto de otros.

» Motricidad ocular, Habilidad para mover los ojos de forma coordinada con el
fin de seguir un objetoc en movimiento.

+ Percepcién de formas. Se refiere a la identificacidn de los rasgos
caracteristicos de imagenes u objetos (letras, ndmeros o palabras) que, dan
pie a su reconocimiento,

. Memor:ia visual. Es la capacidad para almacenar y recuperar el conocimiento
recibido por la vista.

+» Vocabulario visual. Son los elementos que el nifio reconoce a primera vista
sin necesidad de analizar sus componentes,

Frostig reconoce cince dreas de la percepcién visual:

« Coordinacién motora de los 0jos. Es 1a habilidad que permite coordinar la
visién con los movimientos del cuerpo o partes de él.
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« Discernimiento de figuras. Es la percepcién que distingue entre la figura y ei
fondo de un mismo elemento.

« Constancia de forma. Capacidad para distinguir formas que aun cuando
varien en tamanio, color 0 posicidn, siguen representando lo mismo.

« Posicion en el espacio. Se refiere a la posicion que los objetos adquieren en
el espacio con respecto a quien los observa. Es importante, ya que si se
encuentra distorsionada modifica el significado de lo que se observa.

« Relaciones espaciales. Consiste en ia percepcidn de la posicién que ocupan
dos 0 mas elementos en relacién con ei observador, o6 con la posicién de los
mismos.

Percepcidn auditiva.

Es la capacidad para reconocer, discriminar e interpretar los estimulos auditivos,
asocidndolos a experiencias previas. En ella se distinguen dos aspectos: la
discriminacidn permite detectar sonidos diferentes o iguales, y la acuidad que permite
oir sonidos de diferente tono y sonoridad.

Se requiere del desarrollo de determinadas areas:

» Conciencia auditiva. Consiste en el reconocimiento de la variedad de sonidos
que se producen en el mundo,

« Memoria auditiva. Es la capacidad para retener, recordar y reproducir
verbalmente los conocimientos gue se percibieron auditivamente,

+ Discriminacién auditiva. Capacidad para diferenciar sonidos iguales y
diferentes.

« Soconidos iniciales y finales. Consiste en identificar cudles son los sonidos
iniciales y finales de una patabra.

= Andlisis fénico. Se refiere al andlisis de los sonidos escritos que son
aquivalentes al habla.
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2.4.3. Lenguaje

El lenguaje es un sistema de signos convencionales, arbitrarios y resultado de
un proceso de doble articulacidn que utilizan los miembros de una comunidad
para representar el mundo y para comunicarse. 32

Abarca todos los medios de comunicaciones en |as que los pensamientos y los
sentimientos se simbolizan para que tengan sentido para otros. Incluye formas
tan distintas de comunicaciones como la escritura, el habla, el lenguaje de los
signos, las expresiones faciales, los gestos, la pantomima y el arte. 33

Por otra parte, el habla, es en este contexto una forma de ienguaje en la que se
utilizan palabras o sonidos articulados que comunican significados, ademds de ser la
mas eficaz y utilizada forma de comunicacién. Es una capacidad motora y mental,
debido a que en ella interviene la coordinacion de distintos grupos de musculos del
mecanismao vocal, y |1a asociacion de significados a través de las palabras producidas.
Sin embargo, que el nifo pronuncie [as palabras no quiere decir que conozca su
significado. Para que el habla cumpla con su funcién, se debe utilizar un lenguaje que

sea comprensible para las personas con 1as que nos COMUNICAMOSs y viceversa.

Antes de adguirirse el habla se utilizan formas de comunicacién preverbales que

Hurlock clasifica de la siguiente manera 34;

« Llanto. Es uno de ios primeros modos que el bebé tiene para comunicarse con
el mundo gue lo rodea, ya que por medio de él puede expresar el dolor, el
hambre, etcétera. De acuerdo a que la necesidad sea mayor o menor, &l llanto
se vuelve débil o persistente.

« Ruidos. Los primeros sonidos expresivos del bebé se deben a movimientos
aleatorios del aparato vocal y dependen de la forma de la cavidad oral, asi
como de la corriente de aire que expelen los pulmones y que pasa sobre las
cuerdas vocales. Algunos de estos ruidos llegan a ser balbuceos que
posteriormente se convierten en palabras.

32 Gonzdlez, Curso elemental sobre el lenguaje y sus problemas &n 1a infancia, p, 3.
33 Hurlock, og“,cit., p.172.
34 1big., pp. 173-179.
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« Balbuceos. Al principio las vocales se combinan con consgnantes: ma, ug, na,
etcétera. Con la practica, el control vocal que va en aumento hace posible que
el bebé repita los sonidos reuniéndolos en cadenas: ma-ma-ma; ug-ug-ug; que
producen el baibuceo. Durante este momento Unicamente representa un
ajercicio carente de significado y asociaciones. En esta etapa el desarrollo se ve
apoyado por la interaccién con otras personas, ya que ofrecen ejemplos de
balbuceos para imitar, facilitdndole las bases para el desarrolio y la ejercitacién
de movimientes necesarios para el habla., Balbucear aumenta el deseo de
comunicacidn, ademas del sentimiento que produce sentirse parte de un grupo.

« Gestos. Se conace como gestos a los movimientos de las extremidades o del
cuerpo gue son substituto o complemento para el habla. Al combinar el habla vy
los gestos se realza el significado de las palabras.

+« Expresiones emocionales. Estas se realizan par medio de cambios faciales
y/0 corporales. Las emociones agradables o desagradables se acompanan de
vocalizaciones. Las expresiones de |os nifios suelen ser espontdneas, de ahi que
sean ficitmente interpretadas por quienes los rodean. A medida que el nifio
crece y con las relaciones que establece con las personas, aprende a controlar
sus emociones, lo que reduce sus posibilidades como medio de comunicacion,

El habla es una habilidad que debe aprenderse, por |0 que también es susceptible
de verse influenciada por una serie de factores: la salud es uno de ellos, ya que si un
nifio se encuentra sano mantendrd una mayor motivacién para comunicase con los
demads; el nivel intelectual y la posicidn socicecondmica tienen repercusiones sobre
ella.

Con relacién al habla Hurlock también informa que existen tres procesas que
establecen una relacion reciproca.

« Pronunciacién. La forma de pronunciar las palabras se aprende por
imitacion. Las diferencias que existen entre la pronunciacién de fos nifos se
deben al desarrollo del mecanismo vocal y a la orientacién que reciben para
combinar sonidos en palabras significativas.

» Vocabulario. Consiste en aprender a asociar el significado con los sonidos.
Este es un proceso mas dificil que el implicado en la pronunciacién, pues
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hay palabras con mas de un significado y otras gque suenan igual aun

cuando tienen distinto significado. Existen dos tipos de vocabulario:

Vocabulario general: Se refiere a las palabras que se pueden utilizar en

varias situaciones, se enlistan las siguientes:

Nombres. Los primeros que se aprenden son monosilabos v se toman
de los sonidos favoritos del balbuceo, se dirigen a personas y objetos.
Verbos. Después de los nombres se aprenden lo verbos que designan
actos tales como: dar, tomar, tener, etcétera.

Adjetivos. Aparecen a partir del afio y medio de edad; los primeros son:
bueno, malo, agradable, desagradable, caliente y frio; su aplicacion se
dirige a personas, alimentos y juguetes.

/-\'dverbios. Aproximadamente se usan a [a misma edad que los adjetivos
y los primeros que aparecen son: aqui y dénde.

Preposiciones y pronombres. Su uso es mas dificil por lo que se prestan
a confusiones al utilizar yo, mi o mio; para solucionarlo el nifio procura
atilizar su propio nombre.

Vocabulario especial: Son las palabras con significados especificos gue se
usan sélo en ciertas ocasiones.

Colores. Hacia los cuatro afios de edad conocen el nombre de 10s colores
primarios, el resto los aprenden de acuerdo a su interés y a las
oportunidades de aprendizaje.

NUmeros. A los cinco afios de edad ya pueden contar hasta tres.
'i'iernpo. De seis a siete afios conocen el significado de mafiana, tarde,
noche, verano e invierno.

Dinero. A los cuatro o cinco afios de edad dan nombre a las monedas
segun el tamafio y el color.

Jerga. De los cuatro a los ocho anos usan expresiones vulgares para
expresar emaociones en conformidad con su grupo de coetdneos.
Altisonante. Los varones lo utilizan para identificarse con nifios mayores,
Eompensar sentimientos de inferioridad, afirmar su masculinidad o
atraer la atencion.

Secreto. Lo utilizan las nifias de alrededor de seis afios para comunicarse

TON sus amigas; puede ser verbal, escrito o cinético.

El vocabulario se amplia al aprender nuevas palabras o al dar nueves

significados a las palabras antiguas, situacién que se ve infiuida por: la
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inteligencia, las influencias ambientaies, las oportunidades de aprendizaje y

la motivacidn para aprender.

« Formacién de las frases. Es la combinacién de palabras para formar

frases gramaticalmente correctas que puedan entender otros.

De los doce a los dieciocho meses de edad. Al principio unicamente
tienen un elemento, ya sea un sustantive o un verbo, que al combinarlo
con un gesto expresa un pensamiento completo.

A los dos afos de edad. Combinan palabras en frases cortas o
incompletas que tienen uno 0 dos sustantivos, un verbo y a veces un
adjetivo o adverbio. Omiten preposiciones y conjunciones,

Cuatro afios de edad. Forman frases casi completas.

Cinco afios de edad. Las frases ya son completas pues se utilizan todas
las partes de la estructura gramatical. .

Al hablar de lenguaje resulta imprescindible hacer mencidn de la iinglistica, que es

la "Ciencia que se ocupa de la descripcion y explicacién de los hechos del lenguaje.” 3%

y para cumplir su funcién se apova en los siguientes sistermnas de andlisis,

Fonologia. Parte de la lingiiistica que se encarga del estudio del sistema
de sonidos del habla. Se refiere a los fonemas o unidades minimas del
lenguaje que por st mismas no tienen significado, pero que si pueden
modificar el significado de las estructuras que forman. Los fonemas se
distinguen por la forma en que se pronuncian, de esta manera hay
vocales y consonantes. Las vocales se caracterizan por |a libertad en que
fluye el aire de ia laringe hasta la parte exterior de la boca. Las
consonantes se producen al aparecer un obstaculo en la cavidad bucal
que impide la libre circulacidon del aire desde la laringe hasta el exterior
de la boca.

Semantica. Se encarga de estudiar el significado de las palabras.
Sintaxis. Estudia la combinacidn de los signos v su disposicién para dar
forma a las frases. En ella los enunciados se dividen en oraciones, éstas
en palabras que son morfemas presentando una secuencia.

35 “LingUistica” como en el Diccionario de la Lengua Espafiola.
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. I\Illorfologia. Es el estudio de las relaciones af interior de una palabra o
entre las unidades menores. Toma como objete de estudio los morfernas
o unidades ling(isticas minimas con significado, mismas que se forman
con la unién de los fonemas, a su vez los morfemas forman palabras.

2.4.4. Pensamiento

Las consideraciones realizadas de este aspecto estdn basadas en la teoria de Jean

Piaget acerca del Desarrollo Cognoscitivo.
Expresién verbal de un juicio légico

Los juicios de valor inician cuando en las expresiones cotidianas se reconoce que
algo es falso o verdadero por poseer o no poseer determinada propiedad o_relacion.
Cuando de un par de objetos se busca lo gue tienen en comun, al compararics se
utilizan expresiones verbales, para fogrario se puede iniciar utilizando una variable, la
cantidad es susceptibie de ir en aumento al aplicarlas simultdneamente.

Se puede afianzar el uso de la negacién como ausencia de propiedades o
relaciones; la conjuncidén como presencia combinada de dos propiedades o relaciones;
la disyuncion 'como la existencia en un objeto o situacidn de una de dos alternativas
propuestas; asi como los cuantificadores o expresiones verbales que incluyen
cantidades sin que sea necesario precisarias: ninguno, alguno, todos, muchos, éstos,

etcétera.

Expresién simbélica de un juicio I6gico

|
Consiste en utilizar, simbolos o imagenes para expresar los juicios l6gicos que se
han realizado de manera verbal bajo los pardmetros de negacion, conjuncién,
disyuncion o cuantificacién.
I

Nocidn de conservacion

Se refiere al mantenimiento de la longitud, la cantidad discontinua, la cantidad
continua, el peso, la equivalencia de dos colecciones en correspondencia vy de la

superficie,
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Nocién de seriacién

Corresponde a la sistematizacion de los objetos siguiendo un orden o secuencia
determinada anticipadamente. Se apoya en la comparacidon y en las nociones de
transitividad.

Nocion de clase

Es una manifestacion del pensamiento l6gico-matematico a partir de la cual se
agrupan los objetos. Se establece a través de la deteccién de semejanzas y diferencias
de los objetos, formando subclases que se incluyen en clases de mayor extension.
Clase es la agrupacion de elementos con caracteristicas comunes. Se inicia por la
clasificacion simple bajo una propiedad, después con dos 0 mas propiedades, o por la

-~

clasificaciéon multiple al doeminar la nocién de inctusién.

Funcidn simbdlica

Aparece alrededor de los 2 y 4 ahos de edad, permite representar algunos
aspectos de la experiencia pasada y presente, ademads de anticipar acciones futuras.
Esta funcién requiere de diferenciar entre significante y significado.

La funcién simbdlica se manifiesta de manera simultdnea a las siguientes
funciones:

s Imitacion diferida. Se lleva a cabo en ausencia del modelo, para ello se requiere
la interiorizacién de la experiencia que constituye el punto de partida para
representar imdgenes.

+ Juego sirnbdlico. El nifio atribuye a los objetos significados diferentes a los que
realmente representan, lo cual le ayuda a adaptarse a fa realidad, ademads de
externar situaciones que le crean conflicto vy que a través de ellos supera.

+« Dibujo. Hay etapas en el desarrollo del dibujo, en ellas, el nifio expresa lo que
sabe de los objetos no 10 que ve.

- Realismo fortuito o garabatos a los que después otorga significado.
- Realismo intelectual, en é&l, otorga caracteristicas conceptuales sin
preocuparse de la perspectiva visual.
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Reallsmo visual, contiene lo gque es visible desde una perspectiva

determlnada an consideracién a la disposicidn que tienen los objetos de
acuerdo a un plan giobal.

. LenguaJe Es el principal medio para ia comunicacion de los pensamientos, pero
reqmere de otros recursos para evocar percepciones pasadas, anticipar las
futuras y expresarias verbalmente.

- Imagenimental. Piaget las clasifica en:

- ffma'genes reproductoras. Evocan objetos © situaciones ya conocidas. Y
Se dividen a su vez en:

Imagenes anticipatorias estaticas. Evocan objetos inmaviles.

Imagenes anticipatorias cinéticas. Evocan figurativamente un movimiento.

Imagenes anticipatorias reproductoras de transformacién. Anticipan

f|gurat1vamente una transformacion anteriormente conocida.

Imagenes anticipatorias. Representan acontecimientos que no fueron

percibidos anteriormente. Estas también pueden ser cinéticas ©

reproductoras de transformacién.

£l esquemé 4 presenta los conceptos fundamentales de este apartado.
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2.5. CONCEPTOS BASICOS PARA EL APRENDIZAJE

En el apartado anterior se revisaron las funciones psicolégicas basicas sobre las que
se sustenta el aprendizaje de las habilidades escolares bdsicas; entre esas funciones
psicoldgicas bdsicas es posible identificar una serie de conceptos gque por sus
caracteristicas han sido abordados en la literatura pedagédgica con el nombre de
"conceptos basicos para el aprendizaje escolar”, mismos que son el objeto de estudio
de este trabajo. £s por ello menester en el presente apartado dar respuesta a ciertas
interrogantes: égué son los conceptos bdsicos para el aprendizaje?, icudles son los
conceptos bdsicos para el aprendizaje? y éa qué edad se adquieren los conceptos
bédsicos para el aprendizaje?.

Lievar a cabo una revisién de esta naturaleza otorga los fundamentos sobre los
cuales sustentar la necesidad de indagar alternativas para que los concepto§ basicos
sean adquiridos de manera duradera, conformando de esta forma un cimiento estable
a partir del cua! se enseifien la lectura, la escritura y las matematicas elementales,

2.5.1. Definicién de los conceptos basicos para el aprendizaje

Surge la necesidad por dar respuesta a la pregunta, {qué son los conceptos basicos
para el aprandizaje?, pues bien, para Vallés:

Los denominados conceptos bdsicos para el aprendizaje escolar estan
constituidos por una serie de palabras y expresiones utilizados habituaimente en
el proceso de ensefanza/aprendizaje en las edades comprendidas entre los 4, 5
(Educacion Infantil), 6, 7 afios (primer ciclo de Educacion Primaria), formando
parte del lenguaje oral y necesario para que se produzcan progresos en el
aprendizaje, Estos conceptos son recursos linglisticos para reestructurar [a
comprensién de la realidad exterior de lo/as alumnos/as y- sus propias
experiencias, ya que las instrucciones frecuentes de la actividad escolar estdn
impregnadas de ellos. Facilitan, también, la maduracién general y favorecen el
desarrolle cognitivo verbal, lo cual les facilitara un correcto aprendizaje de la
lectoescritura vy del cdlculo en estos primeros afios de escolaridad. 3¢

36 yallés, Guia de actividades de recuperacién y apoyo educativo. Dificultades de aprendizaje,
p. 89.
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Boehm se refiere a los conceptos basicos como aquelios que resuitan
fundamentales para el aprovechamiento escolar, principaimente durante los primeros

afios de educacién escolarizada, dando pie a la asimilacion de nuevos procedimientos
37

Las aportaciones que estos autores hacen con relacién a los conceptos basicos para
el aprendizaje son claras y comprensibl_es. Basicamente lo que se desprende de ellas
es que estos conceptos son fundamentales para adquirir las habilidades basicas para el
aprendizaje: la lectura, la escritura y las matemaéticas elementales.

2.5.2. Edad en que se aprenden los conceptos basicos para e! aprendizaje

Otra de las interrogantes que este trabajo da pie a formular, es: icudl es la edad
en que se aprenden los conceptos bésicos para el aprendizaje?. El propio concepto da
la repuesta, su inicio debe encontrarse en la edad anterior a un aprendizaje formal.
Spitzer dice: " La formacién de conceptos basicos es el aprendizaje mas adecuado en

la edad preescolar...” 38 La definicion del concepto preescolar, expresa que

corresponde ".,. al periode educacional anterior al de la ensefianza primaria.” 39

Ambas afirmaciones conducen directamente a las edades entre los tres y los cinco
afos de edad, hablando de la educacidn formal. Pero aun cuando se da esta limitante,
se debe tomar en cuenta que los conceptos inician su formacion desde las
asociaciones bdsicas que realiza el bebé entre su llanto y la atencién que le prodiga la
madre. Desde edad temprana en la educacién inicial es importante ofrecer al nifio
estimulos que si bien es cierte no comprende, si le ofrecen la oportunidad de
experimentar su medio.

Si se busca que los nifios adquieran conceptos que les permitan comunicarse
eficientemente en el medio que les rodea, es menester iniciar la estimulacion desde
temprana edad y no aguardar a que ingresen a la educacion formal. Esto es posible
al proporcionarles experiencias concretas, lo més reales posible.

37. Boehm, Test Boehm de conceptos bisicos, p. 5.
38 spitzer, apit,, p. 72.

39 mpragscatar” coma en el Diccionario de la lengua espaifiola.
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Puede llegarse a creer que ésta es labor dnicamente de profesionales, situacién que
resulta por demas errénea y absurda hasta cierto punto, ya que el ambiente famitiar
cuenta con Himitadas cantidades de objetos y situaciones que pueden utilizarse para
estimular la formacién de los conceptos.

2.5.3. Clasificacién de los conceptos basicos para el aprendizaje

Conocer cudles son los conceptos basicos para el aprendizaje permite identificar si
existen deficiencias en su aprendizaje.

La clasificacién de conceptos basicos es similar para Vallés y Boehm.

» Conceptos Espaciales. Ayudan al nifio a situar e identificar la posicién de las
personas y objetos con respecto a si mismo u otros; le per;niten 1a
discriminacién de los distintos cambios que se producen en el espacio con
respecto al movimiento, el orden, las relaciones y las direcciones que se
astablecen entre las cosas.

» - Conceptos Temporales. Sittan al nifio en el tiempo permitiéndole identificar
los procesos de secuencia o sucesidn entre las acciones gue ocurren.

» Conceptos Cuantitativos. Ayudan a identificar las formas, tamafios y
cantidades. Desarrolian la capacidad de clasificacién vy constituyen el
fundamento de los aprendizajes matemdticos.

« Otros Conceptos. Se refieren a las cualidades vy caracteristicas de las personas
u objetos. Con ellos se enriguece el vocabulario bdsico favoreciendo la
competencia comunicativa a traves del lenguaje oral. Por las condiciones que
presentan podrian denominarse Conceptos Cualitativos.

Como ya se pudo observar, 105 conceptos se clasifican en cuatro categorias, pero
aun asi y como lo presenta Boehm, hay conceptos que se hace dificil enmarcar en una
sola categoria, ya que de acuerdo al contexto en que sean utilizados adquirirdn
diversos matices a partir de los cuales se ubicaran en categorias diferentes. Esto
ditimo representa un elemento de suma importancia cuando se trata el tema de
elaboracion de material didactico y por ende de la ensefianza de cada concepto, ya que
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al analizar la' perspectiva que se dara al concepto se evitardn confusiones y se
permitird ofrecer a los alumnos un maycr margen de posibilidades para su uso.

A continuacidn se presentan algunos cuadros en los que se presentan las
clasificaciones de los conceptos bdsicos desde las perspectivas de Boehm y Vallés. En
la presentacion de los conceptos espaciales y temporales se agregan los conceptos que
abordan el Inventario de Términos Espaciales y el Inventario de Términos Temporales
40, Es importahte volver 3 mencionar que para Boehm los conceptos son susceptibles
de ocupar diferentes clasificaciones dependiendo del contexto en el que se utilicen, por
lo tanto, en cada cuadro se agregd a algunos conceptos de la clasificacion de Boehm
un nimero gue indica su utilizacidon en cotras situaciones: el nimero dos indica que el
concepto tiene un segundo significado y el ndmero tres indica que puede tener un
tercer significado en funcion a la categoria en que se enlista (ver cuadros 9,10,11 y
12). i

Cuadro 9. Conceptos temporales.

CONCEPTOS TEMPORALES
VALLES BOEMM . INVENTARIO DE
TERMINGS TEMPORALES
Antes Adelante (2) Antes
Ayer A través (2) Aflp
A manuda Dentro (2) Ayer
A veces Daspués Después
Casi Empezando Dia
Después Entre (3} Duracidn
De dia Medio (2) Estacicnes
De noche Mitad {2) Hoy
Empezando Nunca Mafiana
Hora MNi primero ni dltimo (2) Mes
Hoy Orden (2} Noche
Jamaés Segunda {3) Nunca
Mafana | Separadas (2) Primero
Noche Siempre Semana
Nunca Tercero (3) Siempre
Pronte Tarde
Siempre dlume
Terminado
Tadavia

40 Ambas son pruebas utilizadas en {a S1AP.
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Cuadro 10. Conceptos espaciales.

CONCEPTOS ESPACIALES
VALLES BOEHM INVENTARIQ DE
TERMINOS ESPACIALES
Abajo Adelante Abajo
Alrededor Alrededor Alrededor
Arriba Ancha Arriba
Atrds Arriba A través
A continuacidn A través Al lado de
Al barde Centra Cerca
Al final Debajo Delante
Bajo Dentro Dentro
Centro Derecha Derecha
Cerca Detrds Detrds
De frente Despuds (2) De espaldas
De lado Empezando (2) De frente
Debajo Encima Entre
Delante Entre En fila
Delantero Esquina En medio
Dentro Fila Fuera
Desde ... hasta [zquierda [zquierda
Detrds Junto a Junto a
Encima Lado Lejos
Entre Lejos
Esquina Medio
Exterior Mds cerca
Fuera Mas lejos
Hacia abajo NI primere ni dltimo (2)
Hacia atras Segundo (2)
Inclinada Separadas
Inferiores Tercero (2}
Interior
Junto al
Lejos
Mds bajo
Mds cerca
Mids lejos
Separado
Sobre
Superiores
Trasero
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uantitativos.

CONCEPTOS CUANTITATIVOS

Rescatando los concep
propuestos por Vygotsky,

VALLES BOEHM
Algunos Alrededor (2)
Bastante Ancha
Decena Ajgunos perp potos
Mas Cada
Méximeo Casi
Medio Cero
Mitad Entera
Mads alargado Entre (2)
Mds alto Iqual
Mds ancho Més
Mas corto Mediano
Mads grande Mencs
Més largo Mitad
Menor tamafie Ni primero i uitirmo
Mismo tamafio QOtro (2)
Pequerio Par
Poco Pocas
Tamaii® mediano Por encima (2}
' Segundo
Semejantes (2)
Varios
Tantas
Tercerp
Cuadro 12. Otros conceptos
OTROS CONCEPTOS
VALLES BOEHM
Completo Diferente
Cualquiera . Otro
Cuarto Pareja
Desigual Saltarse
» Desordenade semejante
. Diferente
6 Distinto
En movimiento
o ﬁ Forma pareja
Igual )
O O Lleno
Z e Movimiento
Ni..n
w !—] Crdenado
mat B |Penciimo
) e Pesado
m m Primero
E—’ Quinto
Sequnde
< 3 Semejante
L..‘ Tercero
oy | uitime
¥ 5] Q Vacio
.f__;} Varias

tos Nivel Evolutivo Real y Nivel de Desarrollo Potencial
y relaciondndolos al tema de este apartado, la asociacién
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encontrada es que los conceptos bdsicos para el aprendizaje ocuparian el nivel
evolutivo real que da pie al aprendizaje de la lectura, la escritura y las matematicas
elementales, mismas que se encontrarian ubicadas en el Nivel de Desarrolio Potencial.

Sin embargo, en el presente trabajo, se plantea que el Nivel Evolutivo Real estd
conformado por los conceptos basicos que el nifio ya conoce, domina vy aplica;
mientras que el Nivel de Desarrollo Potencial comprende aguellos conceptos bdsicos
que se encuentran precarios o de los cuales se carece, conceptos gque con {a
mediacién instrumental y social pasaran a ocupar en un futuro el Nivel Evolutivo Real,

De acuerdo con las clasificaciones de ios conceptos mencionadas en el apartado
2.3.4,, se considera que los conceptos bdsicos para el aprendizaje corresponden en su
mavyoria a la categoria de conceptos concratos, susceptibles de adquirirse por medio de
percepciones sensoriales. Sin embargo, en vista de que su aprendizaje se piantea al
interior de un proceso de ayuda pedagdgica y por tanto con caracter de formal, su
proceso de ensefianza y aprendizaje caeria mas en los pardmetros de conceptos
cientificos que fueron explicados por Zh. 1. ZIF. Esto debido a que este tipo de
conceptos se hacen conscientes al acompafiarse de una medtacién social que implica
proporcionar informacidn, explicaciones, resolver dudas, hacer preguntas, etcétera.

La importancia de abordar un tema como el gue se propone, es que a edad
temprana el nifio debe procurarse los instrumentos cognescitivos que le permitan un
desempeiio eficaz en el medio que le rodea. Entre ellos se encuentran los conceptos
basicos para el aprendizaje de la lectura, la escritura y las matematicas elementales.

Al trabajar con nifios se puede caer en la tendencia de considerar que ya saben
aquello que los adultos conocen, sin embargo, no es asi. No hay que iniciar la labor
de ensefianza sin conocer écuales son sus carencias de aprendizaje?, ya que no
siempre cuentan con conocimientos previos de los conceptos. En este sentido,
también conviene tener presente que los nifos cuentan con ideas previas a la
ensefianza sistemadtica. De igual manera que en el caso anterior, si el pedagogo conoce
esas ideas contard con la posibilidad de adaptar la ensefianza, proponer estrategias
didacticas y organizar las intervenciones.

Los conceptos relevantes de este apartado se presentan en ef esquema 5.



2.5.4. Esquema 5

: CONCEPTOS
BASICOS PARA
/ EL APRENDIZAJ \

Otros

conceptos

Conceptos
espaciales

Conceptos
cuantitativos

Conceptos

temporales
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2.6. DIDACTICA DE LOS CONCEPTOS

St los conceptos son susceptibles de aprenderse también lo son de enseiiarse,
pero hay que tomar en cuenta lo que dice Vygotsky: “...l1a ensefianza directa de los
conceptos es imposible y estéril.” 41, Tal afirmacién lo que busca exprasar es que no
es posible transmitir el significado de las palabras de manera verbal y de una sola
vez. En tal aseveracié{'l se encuentra encerrado un planteamiento que conviene tener
presente cuando se trate el tema de la ensefianza de los conceptos, pues como se ha
podide observar, los conceptos, atraviesan por ciertas etapas de desarrollo en que se
hace preciso hacer uso de instrumentos que apoyen su aprendizaje.

En este contexto, la ensefanza de conceptos requiere elementos que la
especifiquen, la organicen, le den seguimiento y la evaluen, Es por ellg que a
continuacion se presentan una serie de elementos que pretenden cumplir con esas
funciones; cabe sefialar que las sugerencias que se hacen estdn enfocadas a los
conceptos basicos para el aprendizaje, pero son susceptibles de aplicarse a otro tipo
de conceptos, siempre y cuando se hagan las modificaciones pertinentes.

2.6.1. Objetivos para la enseiianza de conceptos

Al formular objetivos de aprendizaje para la ensefianza de los conceptos se hace
necesario especificar el nivel al que se refiere su aprendizaje. Metfessel, Michael y
Kirsner plantearon un  conjunto de objetivos para el aprendizaje de conceptos v
principios 42 (ver cuadro 13).

Al observar estos objetivos se percibe que no difieren de lo propuesto por Bloom
para la redaccidn de los distintos elementos, ya que en ambas situaciones se
consideran:

» Especificar a quién va dirigido, en este ¢aso se refiere al alumno,

« Determinar ia conducta que debera manifestar el alumno.

- Describir las condiciones necesarias de ejecucion: a partir de cudl informacién, en
qué circunstancias, con cudl equipo y en qué lugar.

41 Vygotsky, Pensamiento y ..., p. 120.

42 EJ cuadro fue tomaco de manera textual de: Craig, ef.al,. Psicologia Educativa
Contemporanea 2. Concepto, Tematica y Aplicaciones, p. 283,
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|
Cuadro 13, Objetivos para la ensefanza de conceptos y principios.(Metfessel, Michaet y Kirsner. 1969)

CLASIFICACION DE LOS
OBJETIVOS

EJEMPLOS DE INFINITIVOS

EJEMPLOS DE
COMPLEMENTOS DIRECTOS

CLASIFICAR
1.10 Fisica (esto es distribuir)

1.20 Verbal (esto es citar)

Clasificar, distribuir, sefalar,
escoger, agrupar, seleccionar

Citar, etiguetar,
identificar, escoger

emparejar,

Ejemplos pasitivos y negativas,
ejemplos y no ejemplos,
cbjetos y  acontecimientos
correjacionados.

Los mismoas qua en 1.10

DEFINIR
2.10 Conceptos

2.20 Propiedades

Definir, estatyir, dar, escribir

Estatuir, dar, enlistar, describir,
escnbir, seleccionar, escoger

Conceptos, clases, definiciones
Propiedades, caracteristicas,
elementos camunes (o
nombres de propiedades,
caracteristicas, etc.)

RELACIONAR
3.10 Conceptos

3,20 Propiedades

Cornparar, contrastar,
relacicnar, combinar,
diferenciar

Lo mismoe que en 3,10

Conceptos, clases, principios,
objetos, acontecimientos

Lo mismo gue en 2.20

APLICAR
4.10 Prediccidn

4.20 Control

4.30 Explicacién

4,40 Inferencias

4,50 Resclucién de praobtemas

Predecir, estimar, extender,
suponer
Controlar, conducir, disponer,

arreglar, establecer

Exptlicar, interpretar, dar razdn
de

Inferir, conciur, deducir,
determinar

Resolver, ventilar,
proparcionar, producir, idear,
encontrar

Consecuencias, resultados,

tambios

Situaciones, compocrtamiento,
acontecimientos, factores,
condiciones

Acontecimientos,
cambias, fentmenos

resultados,

Causas, factores, condicionas

Problemas,
soluciones

dificultades,

o Determinar cudles son los criterios minimos de ejecucion: calidad, cantidad,
precision, rapidez y errores permitidos.

Sobre estas bases es recomendable plantear los objetivos de un programa de
pedagdgica individual, como
los materiales y a las actividades didacticas.

intervencién para el desarrollo asi los

correspondientes a

Los objetivos que corresponden a una accidn de clasificacién se utilizan en
conceptos simpfés con niflos pequefios que aprenden por observacidn a partir de
organizar en grupos. Para el resto de las clasificaciones el nifio tiene que hacer uso de
las palabras, adgmés de conceptos mds complejos vy elevados para poder definir los
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conceptos. Pero sin importar que tipo de clasificacidn se utilice, se debe evitar ta
memorizacién, debido a8 que los conceptos aprendidos de esta forma carecen de
sentido y significado.

Como es posible observar, el aprendizaje de conceptos y por ende su ensefianza
requieren de una jerarquia que permita en primera instancia el aprendizaje de
conceptos simples y concretos para posibilitar en etapas posteriores [a comprensidn de
los complejos y abstractes. El dominio de conceptos en un nivel permite acceder al
siguiente y asi sucesivamente, ya que al aprender los conceptos de un nivel, éstos
posibilitan ascender para comprender los conceptos de los siguientes, a esta situacion
Craig la denomina transferencia vertical, mientras que la transferencia
horizontal es cuando un concepto o principio permite resolver un problema junto a
otros semejantes del mismo nivel conceptual. Segun el mismo autor, no hay que
limitarse a8 una sola jerarquia, ya que pueden existir otras que conduz'can por
diferentes caminos al mismo resultado 43. Es conveniente no considerar como
automatico el aprendizaje por el simple dominio de (o5 conceptos, pues s un proceso
graduado en gue si se resuelven los conceptos de una etapa se tiene acceso a los de
la siguiente.

2.6.2. Sugerencias para la ensefianza de conceptos

Para la ensefianza de los conceptos Craig propone un sistema que conviene tomar
con ciertas reservas ya que dependiendo de la situacién en que sea utilizado y del
alumno que deberd aprenderlo, el concepto podria requerir de un tratamiento
aspecial.

Para los conceptos que se refieren a objetos y situaciones observables:

s Explicar y mostrar al alumno lo que debe hacer. Esto es equivalente a
explicar los objetivos.
» Ensefiar la propiedad critica mds obvia: propiedades fijas y propiedades
variables.
+« Ensefar |a variedad de valores de las propiedades intrascendentes o no criticas
que se suelen observar con frecuencia.

43 Craig, gp.cit., p. 264.
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+ Repetir la'fase 2 con cada nueva caracteristica critica.
« Hacer ejercicios con retroalimentacidn.

Para los conceptos definidos, es decir, los que requieren de otros conceptos para
explicarlos:

» Aclarar y mostrar al alumno lo que debe hacer. Al igual que en o anterior,
equivalente a explicar los objetivos.

« Estimular a los alumnos a que recuerden lo que ya saben, utilizando preguntas,
demostraciones y explicaciones.

+ Presentar el nuevo principic o concepto

. Demostra;' el nuevo concepto o principio para saber si fo aprendieron.

Boehm hace algunas recomendaciones acerca de la ensefianza de los conceptos
basicos para el aprendizaje:

s Presentar los conceptos de la manera mas cercana a la realidad, evitando la
utilizacion de tecnicismos o palabras desconacidas que generen dudas o problemas
para el aprendizaje del concepto.

« Iniciar con ios conceptos tal como se presentan en los items de los tests
previamente ‘aplicados, va que generalmente son los mds elementales, esto con el
proposito de que el nifio asimile el significado minimo del concepto, una vez
dominado éste, se procede a incrementar el nivel de abstraccidon de los mismos.

« Antes que nada y en vista que algunos conceptos basicos suelen aplicarse en
situaciones diversas, es conveniente ubicarlos en una categoria especifica para
iniciar su ensenanza, ya sean espaciales, temporales, cuantitativos u otros.

+ Independientemente de que se retome una sola categoria para los conceptos es
conveniente asociartes @ una amplia variedad de ejemplos dentro de la misma con

el fin gue el concepto no se vincule a una sola situacion.

» Iniciar con un concepto por sesidn para no crear confusidn y para que poco a poco
se impliquen varios conceptos en una misma indicacidn, claro que esto dependerd
de 10s conocimientos previos que demuestre cada alumno.
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« Principiar cada sesidn con una introduccidn para que el nifio tenga ta posibilidad de
expresar su pensamiento y se logre identificar cud! es el proceso gue sigue para
responder: si responde con el concepto contrario, si responde con mas de una
posibilidad, si repite solo ia pregunta ¢ responde sdlo una parte, si en lugar de
pensar sobre la respuesta solo trata de adivinar, si utiliza sindnimos, si elimina
alternativas incorrectas o si sefiala aspectos significativos, ademas de dejar claro
el contexto en que serd utilizado el concepto.

« Empezar la presentacién de los conceptos a partir de materiales concretos para
después avanzar a otros niveles de representacion. Los materiales gue se utilicen
deberdn ser interesantes y atractivos para que mantengan la atencién de los
alumnos, no hay que descuidar el contacto directo con 10s materiales.

Craig también presenta una serie de sugerencias para la ensefanza de los
conceptos.

« Realizar una introduccién que puede darse a partir de una historia, algunas
preguntas, etcétera.

« Hacer uso de ejemplos ¥ no ejemplos del concepto, presentando primerg los
ejemplos y posteriormente los no ejemplos,

« En el transcurso de la ensefianza dar indicaciones que guien al alumno en la
actividad que esté realizando: instruccionas, preguntas, opiniones, sugerencias
u otras. )

+ Que el alumno defina con sus propias palabras el concepto.

« Plantear el concepto al interior de un contexto especifico y claramente
delimitado.

o Realizar una valoracidn constante de! dominio que se alcanza scbre el
concepto, en funcidn de la realizacidn del alumno, de sus capacidades vy de los
objetivos que se hubieran planteado.
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+« Hacer la presentacion de los conceptos de uno en uno para no saturar al
alumno. '

« Hacer enfasis en las propiedades criticas que dan origen a cada concepto.

* No dejar de lado los conocimientos previes que los alumneos tienen acerca de
los conceptos.

e Los primeros ejemplos después de ser explicados es conveniente dejarlos a la
vista del alumno para que sirvan de guia.

» El proceso de retroalimentacién debera ser inmediato ya que de otra manera
los errores pueden quedar como conocimientos aprendidos.

« En la medida de lo posible hay que individualizar la ensefianza tomando en
consideracion las caracteristicas y necesidades especificas de cada alumno.

El nifio, en su contexto cotidiano establece relaciones con otros, sean personas u
cbjetos, en este sentido las relaciones se realizan en un espacio tridimensional pero
también se desempefia en un espacio graifico. Es por lo anterior, que se retoma el
planteamiento de Gonzalez del Yerro Valdés, respecto a utilizar sistemas de referencia

que son: si mismo, los otros, los objetos y el plano grafico 44.

Cooper ofrace un inventario que permite la adecuacion de los conceptos para su
ensefianza y otro para establecer los prerrequisitos para una adecuada planeacién
educativa *° (ver los cuadros 14 y 15 respectivamente). Ambos inventarios se
tomarcn con algunas modificaciones realizadas en funcién de los conceptos basicos
para el aprendizaje, ademas de incluir algunas otras aportaciones tomadas de Craig.

44 Aspectos que se encuentran contenidos en los Inventarios de Términos Temporales y Espaciales.

45 Cooper, op.cit., pp. 250-253.
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Cuadro 14. Adecuaciones del concepto para la ensefianza.

Adecuacién del concepto para la ensefianza

¢Cudl es el concepto?

¢E1 concepto es bdsico para el aprendizaje?

<Camo se relaciona con el aprendizaje?

Su ensefianza requiere de instruccién sistermdtica o de medios informales.

L.os atributos y las reglas del concepto son claros.

El alumno conoce el concepto, lo comprende o 1o produce.

El alumno dispone de los prerrequisitos para aprenderlo,
- Nombre

- Ejemplos,
- Propiedades criticas
- Transferencias horizontal o vertical

2.6.3. Evatuacion del aprendizaje de conceptos

Craig propone que la evaluacion se realice a partir de los resultados alcanzados en
la prictica, ademds de aplicar pruebas donde se deban elegir los ejemplos vy los no
ejemplos del concepto en estudio, procurando gue sean diferentes a los utilizados
durante la practica.

De acuerdo con Cooper, cuando un alumno ya domina determinados conceptos (as
maneras de averiguarlo son cuando:

« Identifica atributos esenciales y secundarios.

« Discrimina entre ejiemplos nuevos del concepto >y no ejemplos.

+ Tiene la habilidad para verbalizar la regla del concepto.

« Cuenta con |la habilidad para relacionar el concepto ¢on otros.

+ Usa el concepto de manera original.

+ Los utiliza con relacién a si mismo, en otres, en ef plano y con objetos.

Los conceptos relevantes del apartado se presentan en el esquema 6.
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Cuadro 15. Prerrequisitos para la planeacidn de 1a ensefianza.

Prerrequisitos para la planeacién de la ensefianza

1. Nombre que habitualmente se aplica al concepto en la ensefianza basica.

2. Regla o definicién del concepto.

3. Contexte en que sera utilizado.

4, Caracteristicas o atributos esenciales del concepto. (tener presentes: bibliografia o fuente de
refarencia, cudl es el rango de valores, cudies son las propiedades, eventos o situaciones no
criticas).

5.1dentificar el nivel taxondmico del concepto y establecer las relaciones que tiene con
otros conceptos,

6. Nivel de dominio conceptual que se pretende alcanzar.

7. Ejemplo mas tipice del concepto.

8. Ejemplos interesantes y relevantes para su estudio.

9. No ejemplos que ayuden a aclarar e ilustrar el concepto.

10, Indicar algunos principios en los que se utilicen los conceptos.

11. Elaborar problemas que permitan poner en practica lo aprendide y requieran mas que
memarizacion. |

12. Sefialar palabras, preguntas o instrucciones para recalcar los atributos esenciales y
secundarios de los ejemplos.

13. Medio 0 medios eficaces, interesantes y estimulantes para presentar ejemplos y no

ejemplos.

14. Estrategias para evaluar los logros.




2.6.4. Esquerma 6

< DIDACTICA DE LOS CONCEPTOSD
|

Estrategias
de
intervencion

NOTA: En la SIAP, el prestador del Servicio Social Profesional corresponde al maestro; los programas de intervencion
educativa para el desarrollo individual y todo lo que implican corresponde a las estrategias de intervencion.
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2.7. DIAGNOSTICO PSICOPEDAGOGICO

Abordar el tema de la elaboracidén de conceptos basicos para el aprendizaje
requiere necesariamente de un diagnostico que indique: {qué conceptos se conocen?,
écudles conceptos se desconocen?, icudl es el nivel en que se encuentran los va
establecidos? y éen qué nivel se debera iniciar la intervencidn para el aprendizaje de
los que hacen falta o de aquellos que se encuentran incipientes?. Es por ello que en
este apartado se presentan: la definicién de diagnéstico psicopedagdgico, sus niveles,
las etapas del diagnéstico y sus caracteristicas

2.7.1. Definicidon de diagnédstico psicopedagégico

Una definicidén operativa de diagndstico psicopedagdgico, es aquella en que se le
concibe como un proceso de analisis de las condiciones del alumno que manifiesta
dificultades para desempefiarse en el contexto educativo, cuya finalidad es
proporcionar la informacion necesaria que permita organizar estrategias de
intervencién para alcanzar |a superacion de las dificuitades.

2.7.2. Niveles del diagnéstico psicopedagégico

Brueckner y Bond 46 distinguen tres niveles en el diagndstico:

« El diagndstico general corresponde a una aplicacién sistematica de tests o
técnicas de evaluacidn, gue permiten comprobar el rend'imiento medio de las
principales dreas del programa tales como: |38 salud, el desarrolio fisico del
alumno, el nivel medio de inteligencia general y los intereses. En éste, la ficha
acurnulativa representa un elemento de estimable importancia. En general sirve
para determinar |as caracteristicas y progresos escolares de un grupo,

+ FEi diagnéstico analitico es un proceso con el que se identifican las anomalias o
deficiencias en el aprendizaje a partir del uso de procedimientos de medida o
evaluacion. Es factible realizarlo de manera grupal o individual.

« Estudio de casos individuales. La investigacién que se realiza s minuciosa con
relacién al rendimiento escolar deficiente, esto a partir de técnicas clinicas que
permiten determinar la naturaleza, gravedad y causas del problema,

48 Bruekner, Técnicas de diagnéstico,pp. 91-94.
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La secuencia que siguen Brueckner y Bond es un proceso interesante que al
interfor de la SIAP no se lleva a cabo en su totalidad, unicamente se realiza el Uitimo
nivel: el estudio de casos. El estudio de caso se desarrolla con cada uno de los nifios
que ingresan a la SIAP, ya que es preciso conocer las condiciones particulares que
presenta su dificultad, para que a partir de ellas se elabore un programa de
intervencion pedagdgica adecuado. El diagnéstico general corresponde realizario al
profesor titular‘del grupo del cual fue canalizado el alumno. Este aspecto permite
vislumbrar |a importancia del vinculo entre el especialista de la SIAP y el profesor.

2.7.3. Etapas del diagnéstico psicopedagoégico

Para Bruekner y Bond, la aplicacién del diagndstico psicopedagdgico no modifica
su estructura bésica, independientemente de ser aplicade por el psicopedagogo, el
maestro, un clinico o en su caso por otro especialista. La secuencia del proceso
diagnoéstico que se presenta, estd planteada de acuerdo a lo propuesto por del Yerro
Valdés colaboradeora de la SIAP en sus inicios, asi como a partir de la experiencia
propia al interior de la SIAP.

1. Delimitacién del problema y de las variables que intervienen. Se inicia con una
entrevista a los padres para determinar el motivo de la consuita y poder de
esta forma describir lo mas especificamente posible el problema que el nifio
presenté. Se retoman aspectos como: condiciones del embarazo, condiciones
del parto, desarrolio motriz del nifo, relaciones familiares, historia escolar,
etcétera. Ademads de lo anterior, se deben tomar en cuenta todos los factores
que puedan ser ta causa del problema tales como: la personalidad del alumino,
las metodologias v los materiales de ensefianza, las relaciones que establece
con otras personas dentro o fuera de ta escuela, los aspectos econdmico, social
y cultural de |la familia o del medio en que se desenvuelve entre otros. A partir
de la informacién obtenida es posible plantear algunos supuestos o hipétesis
acerca de las causas del problema.

2. Seleccidn de técnicas de recogida de informacidn. Los Instrumentos que se
utilicen .deben proporcionar la informacién necesaria para confirmar o rechazar
las hipdtesis que ya se han formulado; deben permitir describir la naturaleza
exacta 6e| problema, ya que esto guiard en la elaboracidn de los objetivos de
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intervencién, mismos que conducirdn a la cuantificacién del avance que tenga
el nifo.

3. Aplicacion de las técnicas de recogida de informacidn seleccionadas. Su
aplicacién se llevard a cabo cuando el nifio se encuentre tranquilo y motivado,
cuando esté familiarizado con el lugar de trabajo y con la persona encargada
de administrar las pruebas, ademads de sequir al pie de ta letra las indicaciones
especificas que cada una imponga.

4. Andlisis e integracidn de resultados. Consiste en |3 revisién de los resultados v
con base en elios se elabora una propuesta de intervencidn.

5. Informe. Documento ascritc en gue se presentan los resultados de la

evaluacion y las propuestas de intervencién.

6. Devolucidn de la infarmacidén proporcionada por el diagndstico. Esta etapa la
propone Bassedas, pero cabe mencienarla aqui por la secuencia que se sigue.
Consiste en dar a conocer a los interesados del proceso diagndstico: cudles
fueron los resultados que se obtuvieron; la interpretacion de los problemas
diagnosticados; las orientaciones que se van a dar al trabajo gue se realizard;
los compromisos gue adquieren el terapeuta, la familia, el maestro y por
supuesto el nifio al aceptar impartir, recibir o apoyar la intervencién. El nifio
juega un papel muy importante, pues debe estar perfactamente enterado del
motivo de su asistencia a intervencidn pedagdgica, de cudl es la participacion
que se espera de &l, etcétera, esto con el propdsito de que se sienta motivado
y colabore en Ia superacion de su dificultad.

7. Seguimiento y valoracién de la intervencién. Se debe llevar a cabo un
sequimiento y una evaluacidn continuas del trabajo y progreses del alumno,
con el fin de comprobar la validez del diagnostico y la eficacia de la

intervencién.

Los niveles y las etapas del diagnéstico psicopedagégico se presentan en el
esquema 7.



94

2.7.4. Caracteristicas del diagndstico psicopedagégico

El diagnéstico psicopedagdgico posee algunas caracteristicas que se hace
conveniente mencionar, y en este caso, adaptar a las condiciones del trabajo que se
realiza en la SIAP.

+« El diagndstico psicopedagdgico demanda el establecimiento de un lazo de
cooperacion y corresponsabilidad con aquellos que solicitan la intervencion
psicopedagdgica: ya sean los padres del nifio, los maestros o la institucion; ya que
los resultados de la intervencién pedagdgica se veran favorecidos si se cuenta con
la mayor cantidad de apoyos, pues el interés que demuestren la familia, el
maestro y por supuesto el profesional, representan una condicién que motiva al
nifio para que desarrolle sus capacidades, habilidades o aptitudes, y sienta
inclinacién por superar sus dificultades de aprendizaje.

« Se requiere de contextualizar |a situacién educativa al interior de la cual se detecté
la dificultad. En el caso particular de la SIAP y en vista de que es ajena a las
condiciones de cada institucidn educativa, es necesario contar pracisamente con la
colaboracion a que se hizo referencia en el aspecto anterlor, esto puede llevarse
acabo a través de un informe extendido por el docente, en el que se especifiguen
las particularidades que presenta el caso, a partir de situaciones como: la
interaccién social del alumno, el estilo de trabajo, los aspectos metodoldgicos de la
ensefianza a {os que no responde, la relacién con la tarea, etcétera.

« Siguiendo 18 misma proposicién hecha en el primer punto, se encuentra la
realimentacién que ofrece el diagndstico psicopedagdgico al propio docente e
incluso 2 la institucién educativa. Esto mediante el contacto que establezca el
profesional al proporcionar un informe en el que explique 13s lineas de trabajo que
se seguirdn en el proceso de intervenciddén y que aportard ai docente algunos
lineamientos de trabajo que pudieran ayudarle en la deteccidn de otros casos, asi
como en la manera de reducir su incidencia, actuando de manera preventiva.

+ Al interior del diagndstico psicopedagdgico, se identifica al nific como un sujeto
que inmerso en una situacién de ensefanza-aprendizaje es capaz de etaborar su
conocimiento por medio de la actividad, la reflexién interna y la colaboracidn con
otros. Este aspecto hace recordar las consideraciones realizadas por Vygotsky
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acerca de la mediacidén social en el desarrollo de los procesos psicoldgicos
superiores, ya que se deben tomar en cuenta elementos como las relaciones de
organizacion escolar, la pedagdgica v con los contenidos.

Durante el diagnostico psicopedagégico se debe tener presente lo relacionado af
curriculum escolar, bdsicamente aquellas dreas en que se han manifestado las
dificultades, considerando para eso los contenidos, los objetivos y las
orientaciones. Esto representard uno de los elementos que dardn  pie a la
formulacién de los objetivos generales de intervencién y su consecucién en la
estructuracion de actividades iddneas a las necesidades educativas det alumno e
incluso de la institucidn educativa.

Es conveniente hacer hincapié en que el diagndstico psicopedagégico esta
orientadc a ofrecer informacion que posibilite la intervencion pedagdgica de las
dificultades de aprendizaje que interfieren en e! éptimo desempefio escolar, para
ello, el psicopedagogo se apoyard en la colaboracién de profesionales de otras
disciplinas como pueden ser el médico, el psicélogo, etcétera; esto se realizara sin
intervenir en sus dreas de trabajo pero con el conocimiento de sus implicaciones
en 1a psicopedagogia.
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2.8. BATERIA PARA EVALUAR LOS CONCEPTOS BASICOS PARA EL
APRENDIZAIJE

Al interior de un proceso de intervencidn pedagdgica, la primera evaluacién que se
realiza proporciona informacion acerca de la presencia de un problema, sus causas y
su naturaleza. Todo esto a partir del reconocimiento de las deficiencias, su analisis con
base en referencias tedricas o del contexto en el que se presentan, del prondstico que
se da para el futuro y la interpretacidn de los resultados que llevan a formular las
mejores estrategias para el proceso de intervencién pedagdgica.

Pues bien, en funcién de eso, se organizd una bateria de pruebas para e! estudio
de conceptos basicos para el aprendizaje. Los criterios que se emplearon para integrar
{a baterla fueron: que la SIAP contaba y cuenta con las pruebas para evaluar los
conceptos bdsicos para el aprendizaje, mismas que se contemplan en este trabajo;
que las pruebas que se mencionan mas adelante son de facil aplicacidén y valoracidn;
ademds de que estas pruebas son aplicables a la poblacion que se tomd en cuenta
para fa realizacién de esta investigacién. Dicha bateria tiene como objetivo: identificar
cudles son los conceptos que el nifio domina, 10s que no conoce y la etapa en que se
encuentra el desarrollo de Iosh mismos. Proceso que permitira determinar cudles son et
nivel evolutivo real y el nivel de desarrollo potencial que forman la Zona de Desarrollo
Préximo, con el propdsito de que al proporcionar la intervencion pedagdgica se avance
a la etapa siguiente o se retroceda a la anterior.

La bateria contiene las siguientes pruebas; se presenta también la entrevista

inicial a padres y el informe psicopedagdgico utilizados en 1a SIAP 47, El esquema 8
muestra las pruebas de [a bateria:

»  Ficha general de antecedentes.

« Test Boehm de conceptos basicos.

« Bateria de aptitudes para el aprendizaje escclar (BAPAE).

»  Evaluacidn del desarroilo de las aptitudes bdsicas para et aprendizaje (VALLET).

. Inventario de términos espaciales,

* Inventario de términos temporales,

»  Orientacién derecha-izquierda.

»  Test de estructuras ritmicas de Mira-Stambak.

=  Test de Hanfmann-Kasanin. -

. Informe Psicopedagdgico,

47 para obtener infarmacion mas detallada, las pruebas se encuentran en la SIAP.
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2.8.1. Ficha general de antecedentes {Condemarin y cols., Chile, 1989)

Descripcion

Entrevista que se aplica a los padres del nific con posibles dificultades para el
aprendizaje y que recopita informacién acerca de: datos de identificacién del nifig y de
los padres, motivo de la consulta, descripcion del nifio, datos de su desarrollo e

historia escolar.

Objetive
Conocer los datos mas relevantes referentes al nifio que se evaluard, para
determinar el drea de dificultad en el aprendizaje y sus posibles causas.

Condiciones de administraciéon
Se aplica a los padres en un lapso de una hora aproximadamente.

Material
- Protocolo Fe entrevista
- Lapiz

Procedimiento de administracion

El entrevistador hace preguntas gue los padres del nifio deben responder de ia
forma mas veridica posible, mientras el entrevistador toma nota. A la par <‘je las
preguntas, el entrevistador debe tomar nota de las actitudes que los padres tienen
ante el caso, 1as responsabilidades que asumen, etcétera.
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FICHA GENERAL DE ANTECEDENTES (Condemzrin ¥ cols., Chile, 1985)

Nombre y apellidos:

Fecha de nacimiento: : Edad: afios meses
Curso escolar; Nombre del maestrofa).

Nombre vy direccidn de la escuela:

Fecha actual: Entrevistador:

1.DATOS DE IDENTIFICACION DE LOS PADRES

- Direccion:
- Tedfono:

Nombre del padre: Nombre de la madre:
Fecha de nacimiento: Fecha de nacimiento:
Ocupacién: Ocupacion:
Estudios: Estudios:
No. De hermanos: Lugar que ocupa el nifio(a):
2.MOTIVQ DE CONSULTA Area principal a trabajar:

3.DESCRIPCION DEL NINO

3.1. Conductas emocionales {anotar si o no)

- Tranquilo. -Alegre:

- Constante: - Estable:

- Obstinado: - Miedoso:
- Seguro: - Emotiva:
+ Nesconfiado: - Impulsive:

3.2 Conductas sociales {subraye lo que proceda)
- Obediente / desobediente
- Comunicativo / introvertido
- Agresivo / pacifico
+  Dupendiente / independiente
- Retraido / sociable

- Servicial
- Cuanto tiempo pasan juntos al dia y que actividades realizan con ¢l mfio?
Papa: mamé: hermanos: otros:
- ;Comoesla relacion con el niflo: protectora, autoritaria, carente de normas, afectuosa?
Papa: . mama:
- ¢Coémo es la relacién con sus hermanos?
- ¢Como es la relacidn con otras personas que viven en la casa?
3 3. Independencia persoral ( anotar si o no)
- Se viste solo: - Controla esfinteres : - Se queda con amigos:
- Come solo : - Se entretiene solo: - Uiliza el transporte publico:

3.4. Sus aficiones e intereses son;

- [lorén:

+ Quejumbrose:
- Ansioso:

- Auloritario:



3 3. Salud
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¢3¢ le aplicaron todas las vacunas recomendadas?

<Ha tenido enfermedades infecciosas?

i Tiene problemas sensoriales visuales o auditivos?

¢ Ha padecido enfenmedades cardiacas?

¢Ha padecido enfermedades resprratonas?

SEs alérgico?

;Tiene algln antecedente de tipo neuropsiqutatnco” (epilepsia, disfuncion cerchbral mimma,
convulsiones febnles, traumatismao)

¢ Recibe tratamiento médico actualmente?

¢ Tiene trastornos de suefio? (hipersomnia, pesadillas, insomnio, temores noctumos, sonambulisme)
&Y lz alimentacidn? (falta de apetito, fobia a algunos alimentos, exceso de apetito, vémutos)
¢Existen en su familia personas que lengan o hayan tem:do problemas de lenguaje, de aprendezaje o
que padezcan o havan padecido epilepsia, deficiencia mental, psicosis ¢ alooholismo?

Famulia paterna: farnitia materna.

4. DATOS SOBRE EL DESARROLLO

4.1. Embarazo:

4.2. Parto.

Duracién;
Estado de la madre durante la gestacion:

Uso de anestesia; - Cesdrea:
Peso al nacer: - Usa de forceps:
Complicaciones;

4.3. Desarrollo motor (sefialar la edad en 1a que aparecen las conductas

tndicadas)

I.Levanid la cabeza: 2. Se sentd con ayuda,

3. Se sen16 solo: 4. Gated:

5.5e mantuvo de pie: 6. Caminé:

44 Desarrollo del lengugje:

1.Gorjeo 2. Primera sonnsa;
3. Pnmeros balbuceos: 4, Comprensién del no:
5. Primeras palabras: 6 Frases de dos palabras:

7 Oraciones completas:

5. HISTORIA ESCOLAR

-EBdad sla que ingresé a la escuela: - ¢L¢ pusts?
- ¢Cuanto tiempo durd el periedo de adapiacién?
- ¢Como fue su relacién con el maestro y con 1os otros nifios?

- (Ha reprobado? | Causas:
- ¢Ha asistido a algun centro psicopedagdgico o ha reciido terapia? Cuanta

tiempo?
I

OBSERVACIONES: ;Cual es la actitud de los padres ante ¢l ¢aso?, ;A qué se comprometen los padres o ne hay
comprormsos?, elcélera,
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2.8.2. Test Boehm de Conceptos Béasicos. (Ann E. Boehm, E.U.A., 1967;
adaptacién espaiiola, Madrid, 1972)

Descripcion

La prueba consiste en 50 elementos graficos divididos en dos cuadernillos, cada
uno presenta 25 elementos y tres ejemplos por cuaderntllo. Para cada elemento, el
examinador lee una frase en que se describe el dibujo, en ella se ie pide al nifio que
marque con una X el dibujo que se refiere al concepte que se e propone. Los
conceptos que se contemplan tienen un contenido cultural minime al igual que Ia
estructura de los problemas, ambos, rmotivos por los cuales las diferencias que
pudieran existir entre la poblacion son minimas.

Objetivo

Determinar el dominio gue los nifios tienen de cierto numero de conceptos
espaciales, temporales, cuantitativos y otros que son fundamentales para el
aprovechamiento durante los primeros afios escolares, permitiendo identificar a los
nifos que presentan deficiencias en el dominio de dichos conceptos vy que reguieren
atencién, asi como aquellos que son desconocidos para un gran nimero de alumnos.

Condiciones de administracién

La aplicacién del test puede ser individual o colectiva, No hay un limite de tiempo,
sin embargo, se consideran 40 minutos aproximadamente para su aplicacion
contemplando los dos cuadernillos, las instrucciones y un periode de descanso. Es
susceptible de aplicarse a nifios de educacion preescolar y de primer grado de
primaria, situacion que transferida a edades comprende a nifios de entre 4 a 7 afios de
edad.

Material
- Dos cuadernilios que contienen los problemas.
- Hoja de registro de resultados, en ella se encuentran las ctaves de correccion.
- Manual de normas de aplicacién y correccion.
- Lapices de color rojo.
- Pizarra para explicar ta forma de responder.

Procedimiento de administracién
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Antes de iniciar la prueba el examinador debera tener un manual y un ejemplar del
cuadernillo para que le sirva de muestra.
Colocar al nifio en un espacio adecuado para trabajar y proporcionarie un lapiz.
Para cada cuadernillo se inicia con los tres ejemplos, se revisan |as respuestas y se
corrigen los errores, proporcionando la respuesta correcta.
Posteriormente se siguen las indicaciones especificas para la aplicacion de cada
cuadernillo. Se debe dar ef tiempo suficiente para que el nifio conteste antes de pasar
a otro elemento.
Se permite al nifio corregir sus errores en los ejemplos y en los elementos propios del
test, esto puede ser borrando o rodeando ¢on un circulo |3 respuesta errgnea vy
sefialando de nueva cuenta la respuesta correcta.

Puntuacidn y registro

Una vez terminada la aplicacion, se procede al registro de los resultados. Esto se
realiza en la hoja de respuestas. La hoja de respuestas presenta: en la columna de la
izquierda el coficepto a que se refiere, la siguiente columna muestra la respuesta
correcta, 1a tercera columna muestra la clasificacidn en que se localiza el concepto v
en la cuarta columna se pone una marca cuando el concepto fue correctamente
contestado. Se cuentan las marcas, se da un punto por cada una y finalmente la
puntuacién se anota en el apartado de PUNTUACION TOTAL.

Si la apticacién es grupal y se quiere el promedic de la clase, se suman todas las
respuestas correctas en el grupo por cada concepto, tomando en cuenta las
respuestas correctas de todos los alumnos. El porcentaje se obtiene de la siguiente

manera:

Suma de respuestas correctas de todos 1os alumnes

Namero total de nifos examinados

Si lo que se quiere conacer es el porcentaje de nifios que contestd correctamente
cada elemento, la férmula es la siguiente:

Numero de aciertos grupal para cada concepto

NUmere total de alumnos examinados
Para el prasente trabajo, la aplicacién fue individual, por lo tanto, Unicamente se
identificaron 105 conceptos que presentaban dificuitades, el percentii en funcion del
nivel escolar y Qel nivel socioecondmico a partir de los baremos espanoles.
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Interpretaciéon

El test identifica los conceptos que desconoce el nifio, mismos gue seran motivo
de atencidn al elaborar un Programa de Intervencion Educativa para el Desarrolio
Individual. La interpretacidn de los resultados se lleva a cabo a partir del porcentaje
de elementos contestados correctamente, del nivel en relacidn con los demas nifos de
su mismo grado esceolar y su situacion socioeconémica.
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HOJA DE RESFU'ESFAS DEL TEST BOEHM DE CONCEPTOS BASICOS.
{Ann E. Boehm, E.U.A., 1967; adaptacién espafiola, Madrid, 1972)

Nombre y apellidos:

Fecha de nacimiento: Edad: ahes: meses
Grado escolar: Nivel socioecondémico:
Fecha de aplicacién; Examinador:
Concepto Clave Cont Aciertos | Cencepto Clave Caont, Aciertos
1, Arriba o x E 26, Centra o * o E
2. A través =09 E, t 27. Tantas LA C
3. Lejos CR E 78, Lado 9B x E
4, Junte a o =0 E 29. Empezando | * © © T, e
5. Dentro * B 0 E .t 30. Qo Q=0 O c
&.Algunas, perofo © C 31. Semejantes §¢ = © @ = {Q, ¢
pocas veces
7. Medio 90 = E t 32. Ni primerg]@ * © C, et
ni altime

8. Pocas *00 33. Nunca « 6 o T
9, Mas lejos o= o0 34, Debajo * E
10, Alrecedor |x © © E.¢ 35.Hace pareja | @ ©

o = 0
11. Encima a'« o 36, Siempre oo x
12. Mds ancha |* °® ¢ C. e 37 . Tamaiio *e0 c

mediang
13.Mas I 3 38 Deracha  |° © ~ E
14, Entre 0‘ L E ¢t 39. Adelante e o= [
15. Entera 5+ o c 40. Cero oo €
16. Mds cerca 5o = E, t 41. Por encima |* ¢ 0 E, ¢
17. Segundc o *0 C, et 42, Cada o * 0 [«
18. Esquina * 00 E 43. Separadas |° ¢ * E, ¢t
19. Varios G o= C 44 jzquierda * o0 E
20. Detrds oo E 45, Par oo x C
21, Fila o x0 E 46, Saltarse o xo 0]
22. Diferente L o] 47. lgual * 0 = [
23, Después * oo T, e 48, En orden ¢ E t
S

24. Casi o0 = [« 49, Tercero ©oo =0 lCet
25. Mitad % 0 0 C,t 50. Menos * a0 c
PUNTUACION TOTAL: PERCENTIL:

E = Espacio; € = Cantidad; T = Tiempo; 0 = Otros.
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2.8.3 Bateria de Aptitudes Béasicas para el Aprendizaje Escolar (BAPAE).
(Maria Victoria de la Cruz, Madrid,1989)

Descripcién

La bateria estd integrada por pruebas que permiten apreciar:

+ Comprensién verbal: vocabulario.

» Aptitud numérica: conceptos cuantitativos y manejo de nimeros,

= Aptitud perceptiva y espacial: relaciones espaciales, constancia de forma y

orientacién espacial.

Todos los aspectos son necesarios para adquirir los conocimientos que se imparten
en el primer grado de la Educacidn Basica Primaria; lectura, escritura y manejo de
nameros.

Objetivo

Permite conocer las caracteristicas de un grupo o clase, asi como los aspectos
particulares de los alumnos que los conforman, con la finalidad de adaptar la
ensefianza a las caracteristicas del grupo para incrementar su rendimiento.

Condiciones de administracién

La administracidon puede ser individual o colectiva, el periodo de aplicacién es de
aproximadamente 60 minutos, se aplica a niflos de primer grado de educacion
primaria lo cual corresponde a nifios de alrededor de 6 a 7 afios de edad.

Material
- Manual con instrucciones de aplicacion y correccién
- Cuadernillo de ejercicios
- Lapiz

Procedimiento de administracién
Las instrucciones para la aplicacién de las cinco pruebas son especificas y se dan
en el manual de aplicacién, deben seguirse al pie de la letra.
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Puntuacién y registro
La puntuacién se otorga en funcién del modelo corrector, los puntos que se
asignan son;
- Un acierto por cada elemento bien contestado en: comprensiéon verbal,
relaciones' espaciales y conceptos cuantitativos.
- En constancia de forma y orientacion espacial:
2 puntos }Jor cada elemento si se marcan la o ias figuras correctas y ninguna
otra.
1 punto si' se marca una sola de las figuras correctas y ninguna otra.
0 puntos si se marca una o dos figuras correctas y una o mas incorrectas o si
s6lo se marcan figuras incorrectas.

Interpretacién ' «
Los resultados no proporcionan clasificaciones estaticas, ya que las aptitudes que

esta prueba aprecia son susceptibles de desarrolo. La informacién que proporciona,

sirve para detectar a los nifios que tienen dificultades en determinados aspectos , para

que puedan ser ayudados mediante un programa de desarrollo.

Bateria de Aptitudes Basicas para el Aprendizaje Escotar (BAPAE) 2.
{Maria Victoria de la Cruz, Madrid, 1989)

Descripcion
Es una bateria integrada por cinco pruebas: sinonimos, anténimos, familias de
palabras, aptitud perceptiva y aptitud numeérica.

Objetivo
Detecta aspectos positivos y deficiencias que presentan los nifios de segundo

grado de primaria para que pasen al siguiente grado o permanezcan an el inicial.

Condiciones t:leI administracion
Se aplica de forma individual o ¢colectiva a nifios de segundo grado de primaria.

Material
- Manual con instrucciones de caorreccidn y puntuacidn.
- Cuaderno de ejercicios.
- Lapiz. |
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Procedimiento de administracién
Las instrucciones de aplicacién son especificas para cada una de las cinco pruebas.
Se presentan en el manual de aplicacion y deben seguirse al pie de la letra.

Puntuacidén y registro
Se otorga un punto por cada respuesta correcta. Las puntuaciones directas se
cotejan con los baremos para obtener el percentil.

Interpretacidn
De acuerdo con los resuitados se detectan {as dreas que presentan dificultad vy a
partir de las cuales se elabora un programa de desarrolio.

2.8.4. Evaluacién det Desarrollo de las Aptitudes Basicas para el
Aprendizaje {Robert E. Vallet, E,U.A., 1974; adaptacion espanola,
Madrid, 1988)

Descripcion

Esta prueba encuentra su justificacion en |la necesidad de que los nifios tengan
éxito en aquellos aprendizajes que requieren de escritura, lectura y aritmética, que se
inician en los primeros afos de ensefianza bdsica y que representan un elemento
fundamental en futuros aprendizajes, asi como en el desarrotio integral, De esto surge
su reiacidén con las areas que contiene:

- Integracidn motriz y desarrollo fisico necesarios para enfrentarse al entorno y
explorarlo,

- Discriminacion tactil, requiere aptitudes fisicas y reflejos para aprender y
comprender por medio del tacto vy de una asociacion sensorial primaria.

- {Capacidad para oir y responder adecuadamente a sonidos complejos e
instrucciones, se encuentra implicita en la discriminacion auditiva.

- La coordinacién visomotora adecuada al nivel de desarrollo permite utilizar los
ojos y las manos de manera paralela, para resolver los problemas que se le
presentan,

- La discriminacion visual permite advertir deficiencias entre cobjetos o sus
representaciones y es esencial para aprendizajes simbélicos mds avanzados:
lectura y escritura,

- El lenguaje y la fluencia verbal proporciona experiencia para la comunicacion
total.
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- El desarrollo conceptual permite que al iniciar la formacion de una imagen
significativa de su entorno haya integrado todas las tareas favorables al
desarrallo. Esto es utilizado en Ia solucién de problemas mds avanzados .

El material que compone la prueba es una recopilacion de elementos de varias
pruebas. Un aspecto practico es la posibilidad de aplicarse de manera integra ¢ por
partes de acuerdo a las necesidades. Se debe tener presente que no proporciona una
evaluacién profunda de problemas especificos, pero sl da una base para elaborar
programas de intervencion.

Objetivo

Ayuda en el establecimiento de planes de aprendizaje individualizados, siendo de
gran utilidad en el trabajo con nifios gue presentan probtemas especificos de
aprendizaje y en el desarrollo de programas de educacién preventiva o terapéutica.
Condiciones de administracion

La aplicacién es individual y para nifos de 2 a 7 afios de edad. Si la prueba no es
aplicada en su totalidad es conveniente seleccionar previamente aquellas subpruebas
a aplicar. De no alcanzar el tiempo 0 notar fatiga por parte del nifio, la aplicacién
puede realizarse en dos sesiones. £l material no debe quedar a la vista del nifio antes
de que se utilice.

La aplicacién de cada subprueba se llevard a cabo dos afios por debajo de la edad
cronolégica del. nifig, siempre y cuando tenga mas de cuatro afos, en caso de tener

menos de cuatro afios la prueba se inicia desde el nivel mas bajo gue se presenta.

Material
- Manual de aplicacién y valoracidn.
- Hoja de registro.
- Cuadernillo muestra.
- Tanetas con dibujos, figuras geometricas y palabras.
- Cubos.
- Materiales especificos para cada subprueba.




109

Procedimiento de administracién

A los tres fallos consecutivos se detiene la aplicacidn, siempre que se considere
que se deben a la ineptitud y no a otras causas ( distraccion, etc). Las instrucciones se
presentan en el protocolo y pueden ser modificadas de acuerdo al nivel de
comprensidn del nifio.

Puntuacién y registro
En el protocolo se registran las respuestas de la siguiente manera y con Ia
siguiente puntuacién:
{(+) indica gue la respuesta es correcta 1 punto
(-} indica que la respuesta es incorrecta 0 punto
(+/-) respuesta o realizacién parcial 2 punto

Las respuestas verbales se suman y anctan literalmente, asi ¢como las
observaciones que se hagan del nifio durante 1a prueba. Ef total de puntos por drea se
anotan en el apartado de resumen de aptitudes evaluadas, que aparece en el
protocolo, en la columna de nimero de tareas realizadas. El (timo elemento realizado
en cada area representa el nivel de desarrolio estimado y se registra en la dltima
columna.

Interpretaciéon

Con base en los resultados obtenidos se podran planificar programas de desarrollo
para superar las deficiencias. La falta de relacidn satisfactoria en una o varias dreas
indica limitaciones para el posterior aprendizaje, en cuyo caso el programa deberd
enfocarse en su desarrolio.
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! »
2.8.5. Inventario de Términos Espaciales (s.a., s.f.}

Descripcion

Lista con 19 conceptos espaciales para ser evaluados en los aspectos de
comprension y produccidén, a partir de cuatro referentes: en si mismo, en otros, en
cbjetos y en el plano.

Objetivo
Su finalidad es evaiuar la capacidad que tiene el nifio para ubicarse y expresar los
referentes espaciales. Esto a partir de tomarse a si mismo como referencia, ademas
de referencias externas que se localicen en otros objetos, en otras personas y en el
plano.
Condiciones dg administracién
Es susceptible de aplicarse en cualquier edad y de forma individual es lo mas
recomendable. No tiene tiempo limite de agministracion.
Material ‘
- Heja de registro.
- Objetos que actien como sistema de referencia externa: caja, silla, mesa,
etcétera.
- Objetos pequedfios v de facil manipulacién para colocarlos en los lugares que el
evaluador indique.

Procedimiento de administracidn

En si mismo:

Pedir al nifio que realice diferentes ordenes que incluyan moverse o situarse en las
distintas posicignes indicadas en la hoja de registro: coloca la goma debajo de tu pie,
etcétera. El nifio ademas debe describir el movimiento realizade o ta pasicion

adoptada.

En otros:

El sistema de referencia espacial que debe utilizar el nifio al realizar las érdenes en
esta seccidn se sitia en otra persona: da una palmada enfrente de mi. La evaluacion
se realiza al preguntar después de realizada la actividad {donde realizd la actividad ?.
Ejemplo: idénde diste la palmada?.
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En objetos:

Las ordenes dadas requerirdn de situar o mover objetos utilizando un sistema de
referencia externo al propio nifio: coloca ta pelota dentro de la caja. Después se le
pide que exprese verbalmente la accién.

En el plano:

Se muestran al alumno una serie de dibujos que representen 10s referentes espaciales
para que él dibuje un objeto segun estos. Posteriormente se le pide que exprese
verbalmente lo que realizd.

Puntuacidén y registro
Se marca con O los items errados, los items correctamente contestados se marcan
con 1. Los ceros indican los conceptos que se deben trabajar con el nifio.

Interpretacion
Los items que muestran un O son los que deberadn formar parte del programa de
intervencién,



12

' INVENTARIO DE TERMINOS ESPACIALES (s.a., s.f.)

Nombre y apellidos:

Fecha de nacimiento: Edad: ados meses:
Fecha actual: ___ Curso escolar:
Examinador:
TERMINOS COMPRENDE PRODUCE
ESPACIALES
EN SI EN EN ENEL | ENSI | EN EN EN EL

MISMQ | OTROS | OBJETOS | PLANO | MISMO | OTROS | OBJETOS PLANO

. Arriba

_Abajo

. Delante

. Detrds

. Fuera

. De frente

. De espaldas

1
2
3
4
5. Dentro
6
7
B
9

. Cerca

10. Lejos

11. Junto a

12. Al lado de

13. Entre

14, Alrededor

15. En fila

16. A través

17. En medio

18. Izquierda

19, Derecha

OBSERVACIONES:
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2.8.6. Inventario de Términos Temporales (s.a., s.f.)

Descripcion

Lista con veinticuatro conceptos temporales gue son evaluados a partir de su
comprensién y produccidn. Algunos de los conceptos presentan entre paréntesis la
edad a la que son adquiridos, elemento que da una referencia para detectar
dificultades en su aprendizaje. También contiene una evaluacidn para identificar la
capacidad que el nifio tiene para estructurar un relato, en ellas se busca que el nifo
ordene historias que van de dos a siete escenas,

Objetivo
Evaluar la capacidad del nifio para comprender y expresar términos temporales y
su habilidad para ordenar sucesivamente las escenas de una historia.

Material

- Hoja de registro.

- Imadgenes con escenas que reflejen los términos temporales que aparecen en la
hoja de registro.

- Historias expresadas en 2, 3, 4, 5, 6 y 7 escenas.

Procedimiento de administracién
La produccidn y comprensién de los términos temporales puede evaluarse
utilizando los siguientes procedimientos:

- Pedir al nifio que sefiale la imagen que representa el térming que se le
menciona, después debe mencionar su nombre.

- Indicarle que realice acciones que incluyan la palabra a examinar: da
una palmada después de toser, debe decir el orden de las acciones
realizadas. —

- Solicitar al nifio gue responda a las preguntas que contengan los

conceptos a examinar: équé hiciste hoy?.

Para la segunda parte, se pide al nific que ordene las escenas de la historia que se le
presente y fa cuente.
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Puntuacién y registro
Los conceptos que comprenda o produzca se sefalan con un 1, los conceptos que

no realiza se sefialan con un 0.

|
Interpretacién
En la hoja de registro se presenta la edad en que los nifios aprenden cada térming
{(Nieto 1987, Boehm y Terman- Merrill). Los conceptos marcados con un 0 son los gque

deben formar parte de un programa de intervencion.
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INVENTARIC DE TERMINOS TEMPORALES (s.a., s.f.)

Nombre y apellidos:

Fecha de nacimiento: Edad: afios meses,

Curso escolar: Fetha actual:

Examinador:

TERMINOS TEMPORALES COMPRENDE PRODUCE

1.- Dia

2.- Noche

3.- Mafiana

4.- Tarde

5.- Hoy (5 afips)

6.- Ayer (5 afios)

7.- Mafana (5 afos)

8.- Antes (5 anfos)

9.- Después {5 aios)

1C.- Semana (5 afos)

11.- Mes (7 anos)

12.- Ado (7 afos)

13.- Dias de la semana {5 afios)

14,- Meses del afio (7 afios)

15.- Estaciones

16,- Buracion

17.- Primeroe (5 afios)

18.- Ultime (5 ados)

19.- Las horas (el reloj)

20.- Nunca {5 afios)

21.- Siempre (5 anos)

CAPACIDAD PARA ESTRUCTURAR UN RELATO
(ORDENAR LAS ESCENAS DE UNA HISTCRIA}

Ordena 2 escenas.

Ordena 3 escenas. (6 afios)

Ordena 4 escenas.

Ordena 5 escenas.

Ordena & escenas,

Ordena 7 escenas

OBSERVACIONES:
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2.8.7. Orientacién Derecha-Izquierda. (s.a., s.f.)

Descripcion

Prueba que presenta ocho items para detectar el conocimiento que se tiene de la
derecha y la izquierda en si mismo al seguir ordenes, en otros al observar e imitar y
en el plano al observar imagenes. Esto mediante movimientos de tocar con las manos
izquierda o derecha, los 0jos o [as orejas.

Objetivo
Tiene como finalidad evaluar la capacidad del nifio para ubicar la derecha y la
izquierda en si fmismo, en otros y en el plano.

Material
- Hoja de registro,
- Ocho dibujos esquemdticos de la figura humana en {as posiciones establecidas en

la hoja de registro:

Condiciones de administraciéon
No hay tiempo limite de administracién y es susceptible de aplicarse a nifios de
seis a catorce anos de edad.

Procedimiento de administracion
En si mismo: X

Pedir al nific que realice los movimientos que se le indiguen: con tu mano derecha
toca tu ojo izquierdo, etcétera.

En otros:
El evaluador ejecuta las posiciones y el nific colocado frente a él, debe imitarlo.

En el plano:
Después de observar los dibujos de la figura humana, el nifio deberd reproducir las
posiciones en §i mismo.

La aplicacion se suspende en el momento que el nifio fracasa en la realizacién de una
subprueba.
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Puntuacién y registro
Cada movimiento requiere de la toma de dos decisiones: seleccionar |la mano que
se debe mover y seleccionar et 0jo o la oreja que se debe tocar.

De esta manera, la puntuacién por item varia de 0 a 2 segun las decisiones correctas.

Alcanzan 13 puntos:

- En si mismo, nifios de 7 a 8 afios.

- En otros, nifios de 9 a 10 afios.

- En el plano, nifios de 11 a 12 afos vy en adelante.

Interpretacion
Seran objeto de un programa de desarrolio los conceptos derecha e izquierda
cuando el nific no cumpla con [os pardmetros estabiecidos para su edad.
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ORIENTACION DERECHA-IZQUIERDA. (s.a., s.f.)

Nombre y apellidos:
Fecha de nacimiento: Edad: afios meses
Cursg escolar: Fecha actual:
Examinador:
EN SI MISMO EN OTROS EN EL PLANO
{SEGUIR ORDENES) {OBSERVAR E (OBSERVAR
IMITAR) IMAGENES)

1.-ManoIojo D

2.- Mano D oreja D

3.-Mano D 6jo I

4.-Mano I orejal

5.- Mano D ¢jo D

6.- Mano I areja D

7.-Manc Dorejal

8.- Mano I 6jo I

TOTAL

OBSERVACIONES:
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2.8.8. Test de Estructuras Ritmicas de Mira Stambak (Roma, 1963)

Descripcién
El test esta conformado por cuatro subpruebas.

a) Reproduccién por medio de golpes de estructuras ritmicas oidas (golpes-
golpes).

b) Reproduccién por medio de golpes de estructuras ritmicas vistas {puntos-
golpes},

¢) Transcripcidn de estructuras ritmicas oidas {(golpes-puntos).

d) Reproduccion grafica de estructuras ritmicas vistas {(puntos-puntos).

Objetivo

Evalua la capacidad del nific de 6 a 11 afios de edad para reproducir estructuras
ritmicas.

Aplicacién
Se aplica a nifios de seis & once afics de edad y cada subprueba tiene indicaciones
especificas para cancelar su aplicacion.

Material

- Hoja de registro.

- Tarjetas con las representaciones de las estructuras ritmicas que se presentan en
la hoja de registro.

- Superficie sobre la cual golpear.

- Hojas y ldpices.

Procedimiento de administracién

Golpes-golpes. Se pide al nifio que reproduzca por medio de golpes las estructuras
ritmicas que el evaluador {e presentard por medio de golpes. El evaluador guidndose
con la hoja de registro reproducird la secuencia. Cada O representa un golpe, los
espacios en blanco representan los intervalos de tiempo que deben transcurrir entre
golpe y golpe. Se explica el ejercicio utilizando los ensayos. La reproduccion de cada
estructura se llevard a cabo durante 30 segundos como minimo y de manera
consecutiva. Es posible repetir la demostracion una vez. Se da por terminada la
prueba cuando se reproducen mal tres estructuras ritmicas seguidas.
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Puntos-golpes. Igual al ejercicio anterior, pero ahora se representan simbolizadas en
tarjetas las estructuras correspondientes. Se permiten dos demostraciones y se
concluye la prueba cuando se fallan dos estructuras seguidas.

Goipes-puntos. El examinador reproduce con golpes las estructuras ritmicas vy pide
al nifio que 1as reproduzca sobre tarjetas utilizando puntos. No se realiza ninguna
demostracidn. La subprueba se da por concluida cuando se fallan dos estructuras

seguidas.

Puntos-puntes. El examinador muestra cada estructura ritmica representada en
tarjetas por un periodo de 1 6 2 segundos y se pide gue los reproduzca en el papel. Se
antecede con {as estructuras de ensayo. Se detiene la prueba a los dos fallos

consecutivos.

Puntuacion y registro

Proporcionar un punto por ¢ada estructura coerrecta.

La puntuacién obtenida se compara con la escala para saber si corresponde con la
edad del nifo.

PUNTUACION
EDAD PUNTAJE

3 3

6 &

7 14
8 19
9 24
10 27
11 32
12 40

Interpretacion

Si la puntuacidn coincide con la edad del nific no hay dificultades. Si la puntuacién es
menor a la que corresponde por edad, se debera considerar para que el drea de ritmo
forme parte del programa de desarrollo,
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TEST DE ESTRUCTURAS RITMICAS DE MIRA STAMBAK (Roma, 1963)

Nombre y apellidos;

Fecha de nacimiento: Edad: afos meses
Curso escolar: Fecha actual: Evaluader:
GOLPES- EV GOLPES- EV | PUNTOS- EV | PUNTOS- EV
GOLPES PUNTOQS GOLPES PUNTOS
Ensayas Ensayos

oo 00 00

o0 00
1,- 00C 1.-0 00 1.-0 00 1.-0 00
2.-00 00 2.-0000 2.-4Q000 2.-0000
3.-0 00 3.- 00 000 3.-00 000 3.-000 O
4-006G 0 4,-0 0 00 4,-0 0 00 4.-0 0Q0
5.- 0000 5-00 00 5-00 00 5.-000 00
6.-0 000 6.-0 0 O
7-00 00 7-00 0 0O
8.- 00 00 00 8.-0 00 0
9.- 00 GO0 9.-0 0 QO
10.-cCcCQO 10.- 00 00 0
11.- 0 0000
12.- QOGO0
13-00 0 00
14.- 0000 00
15.- 0000 00
16.- 00 000 QC
17.-0 000 O
18,-00 O ¢ OC
19.- 0000 Q0 O
20.- 000 QOO0 00
SUBTOTAL 1 . SUBTOTAL SUBTOTAL SUBTOTAL 4

2 3

Edad correspondiente;

La puntuacién total obtenida por el nifio es de:
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|
2,8.9. TEST DE HANFMANN — KASANIN
Descripcion
Este test se basa en el concepto del pensar conceptual de Vygotsky.

Objetivo
Detectar el nivel en que se ubica el individuo en la formacidn de conceptos.

Condiciones de administracién

La prueba no tiene un tiempo limite para su administracién. Se puede aplicar a
toedo tipo de personas, incluyendo aduitos ineducados, nifios, asi ¢como grupos
especiales de pacientes.

Material

- Se requiere de 22 piezas de madera con las siguientes caracteristicas:

Son de cinco colores: rojo, azul, amarillo, verde y bfanco.

Se consideran seis formas: circulares, cuadradas, triangulares, trapeciales,

hexagonales y semicirculares.

Las alturas son las siguientes: alta, de 19 mm y |a baja de 8 mm

Las superficies corresponden a las siguientes medidas: grandes, 33 mm de lado y las

chicas 15 mm por lado.

Cada una de las piezas lleva inscrita una palabra que carece de significado. No

importando el color ni la forma, (nicamente se toma en cuenta la altura y la superficie

para determinar 1a inscripcién.

Lag en las piezas grandes y altas. Bik en las piezas grandes y bajas.

Mur en las piezas chicas y altas. Cev en las piezas chicas y bajas.

- Una tabla en forma de cuadro con un circulo en el centro v el espacio que queda a
su alrededor dividid.o en cuatro secciones igualtes,

Procedimiento de administracion

Colocar sobre ei circulo de la tabla todas las piezas, con las letras hacia abajo. Una
vez hecho esto, se continua haciendo cuestionamientos cada vez gque se voltea una
pieza hasta qi:e se logren identificar las cuatro clases de piezas. Las instrucciones
estan en el manual de instrucciones y son especificas por lo que se deben seguir al pie
de la letra.
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Puntuacién y registro

La valoracion se héce en fases: 1a interpretacion del problema, intento para hailar
fa solucion y el hallazgo y manejo de la solucion correcta. A su vez, estas fases de
dividen en niveles: primitivo, intermedio y conceptuai. Es por ello que se deben sequir
las indicaciones de valoracidn al pie de la letra.



124

2.8.10. Informe psicopedagdgico

Una vez qué se aplicd la bateria y se valord cada prueba de acuerdo a los
parametros establecidos para cada una, el siguiente paso consiste en la organizacion
de los resultados para llegar a un diagnostico. En la SIAP se utiliza el informe
psicopedagdgico confidencial, mismo que contiene los siguientes apartados.

- Datos generales del nifio: nombre, fecha de nacimiento, edad cronoldgica, sexo
y grado escolar.

- Informacién de las pruebas administradas: nombre de la prueba, resultados v
fecha de aplicacién.

- Datos del case: quién canalizd, personai responsable de la valoracion, inicio y
fin de la misma y fechas de las entrevistas con los padres.

- Razones por las que fue referido: problema que se presenta, datos biogréficos,
datos clinicos, tomar en cuenta la informacion que puedan proporcionar padres
Y maestrbs.

- Observaciones generales: aqui se toma en cuenta la descripcién del nifo
durante 'la aplicaciéon de pruebas de acuerdo con su apariencia externa,
adaptacién a la situacién de la prugha, cooperacion, esfuerzo, atencion,
habilidades, lenguaje, actitud hacia el examinador y hacia si mismo, habitos de
trabajo, etcétera.

- Resultados de las pruebas: tomar nota de los resultados de las pruebas sin
olvidar el nombre completo de las mismas y el autor, anotar las observaciones
que se Rayan hecho acerca de la dificultad o facilidad en su realizacion. En
este proceso se hace el andlisis de los resultados.

- Prongstico y recomendaciones: este es el apartado en que se responden las
interrogantes que dieron origen a la evaluacién, tomando en cuenta las
capacidades y habilidades del niflo, se dan recomendaciones para la
interven'cién, las recomendaciones se deben plantear de manera que
intervengan no solamente el profesional y el nifio, sino también los padres vy el
maestro, las recomendaciones se deben presentar a partir de sugerencias
practicas y concretas que estimulen el crecimiento y desarrollo del nifo,
recalcar la necesidad de la continua valoracidén del nifio, hacer predicciones
sobre la conducta futura y anotar resuitados clave para comprende las
recomendaciones (EM, percentiles, etcétera).
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Actitudes de los padres: mencionar la confiabilidad de la informacidn, actitudes
ante el caso, tareas que desarrolla con el nifio, apoyo para el tratamiento,
etcétera.

Datos del examinador: nombre, profesion, funciores en la SIAP, firma, Vo. Bo.
de la SIAP, lugar vy fecha del informe.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ACATLAN
PROGRAMA DE PEDAGOGIA

SALA DE INTERVENCION Y ASESORIA PEDAGOGICA
SIAP

N° DE EXPEDIENTE:

| INFORME PSICOPEDAGOGICO CONFIDENCIAL

NOMBRE:
Fecha de nacimiento: Sexo:
Edad cronoclbgica: Grado escolar

Pruebas administradas Resultados Fechas de examen
Persona que canalizo el caso a 1a SIAP: Fecha:
Personal que atendio el caso en la SIAP por primera vez: Fecha
Personal responsable de la valoracién: Inicio: Fin:

Fechas de entrevistas efectuadas con los padres o familiares del nifio:
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I. RAZONES POR LAS QUE FUE REFERIDO. ( Indiquese el problema que sefiala la
fuente remitente y antecedentes que se consideren pertinentes. Especifique datas biograficos
relevantes; datos clinicos,)

II. OBSERVACIONES GENERALES: ( Breve descripcion del caso. Indiquese: 1) Breve
descripcién del nifio (a). 2) Conductas, actitudes y sentimientos generados durante la
administracion de las pruebas.
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III. RESULTADOS DE LAS PRUEBAS. {Indiquese EC actual, rango de inteligencia, rango
de precisidn, clasificacion, rangos percentiles y representatividad de los resultados. Indiquese
aquellos factores que pudieran haber distorsicnado los resultados. Considérese como los
factores educativos, emocionales y culturales pudieron haber afectado el rendimiento del
examinado en las pruebas. Analice las capacidades y deficiencias del examinado, sus
caracteristicas de’ personalidad, las implicaciones de los hallazgos para el diagnéstico y otro
material pertinente. )
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IV. PRONQSTICOS Y RECOMENDACIONES. (Ser especificc. Responder a las

interrogantes que mativaron Ia evaluacién, Especificar si ef caso serd atendido por personal de
fa SIAP ¢ si se requiere canalizacion.)

V. ACTITUDES DE LOS PADRES. (Citar la confiabilidad de la informacidn proporcionada
por los padres; sus actitudes ante el caso; reglas, apeyo y tipo de tareas que desarrolian con
el nifio; disponibilidad y apoyo que ofrecen para el tratamiento.

DATOS DEL EXAMINADOR

Nombre:

Profesion: Funcidn en la SIAP:
Firma del examinador: Vo. Bo. Direccion de la SIAP

Lugar y fecha del informe:
Acatldn, Estado de México, a de de




2.8.13. Esquema 8

BATERIA PARA EVALUAR LOS
CONCEPTOS BASICOS PARA EL
APRENDIZAJE

Ficha general de antecedentes
Test Boehm de conceptos basicos
Bateria de aptitudes bdsicas para el aprendizaje
Evaluacion del desarrolio de |as aptitudes bdsicas para el aprendizaje
Inventario de términos espaciales
Inventario de términos temporales
Orientacidn derecha-izquierda
Test de estructuras ritmicas de Mira Stambak
Test de Hanfmann-Kasanin

EVALUA

Desarrollo conceptual

Ritme
Aptitud numérica
Aptitud perceptual y espacial
Comprensidn verbal (vocabulario)
Conceptos basicos para el aprendizaje
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2.9. PROGRAMA DE INTERVENCION PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO
INDIVIDUAL

2.9.1. Definicién de programa de intervencidén pedagdgica para el
desarrollo individual

Posterior al Diagndstico Psicopedagdgico se hace necesaria la elaboracion de un
Programa de Dasarrollo individual (PDI) 48, Dicho programa de Desarrollo Individual "
... contempla aquellos aspectos del aprendizaje, distribuidos por dreas que conviene

que el nifio asimile." 49

Un Programa de Intervencion Pedagdgica para el Desarrolio Individual, representa
el compendio de una serie de actividades que se estructuran para que al final de su
aplicacidn se llegue a la superacion de un problema de aprendizaje especifico.
Posibilita el desarrollo de las capacidades que se ven interferidas y que impiden el
alcance de un nivel dé desarrollo normal,

Conviene gue dicho programa de intervencién cuente con las estrategias
adecuadas para establecer un vinculo con otras dreas de aprendizaje v no solamente
se limite a desarrollar aquella que presenta dificultades,

Como es sabido, los problemas de aprendizaje no cuentan con un periode de
tiempo preestablecido en el que se puedan superar, ya que dependen de situacicnes
diversas. En este sentido, el programa de intervencidén debera contar con flexibilidad,
es decir, debe ser susceptible de modificaciones gque impliquen su reduccién o
ampliacién de acuerdo al ritmo en el avance que prasente el nifio, Las actividades que
se propongan es preciso que estén graduadas de menor a mayor, con lo cual se
facilita su aplicacién y la asimilacién por parte del nifio. Es mediante la deteccion de
fas dreas con dificultades el punto del que se parte para la elaboracidn de los objetivos
generales y especificos, mismos de los que se derivan las actividades mds apropiadas,
asi como los materiales didacticos iddneos.

48 Este concepto fue tomadoe de Monton, et.al,, Intervencidn psicopedagdgica en la escuela. Una
experiencia practica, p. 32.

49 Ibid., p.32.
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2.9.2. Elementos para elaborar un programa de intervencién pedagégica
para el desarrollo individual

La interrogante que aparece enmarcando el presente apartado es: (qué aspectos
deben tomarse en consideracidén para la elaboracién de un programa de intervencion
pedagdgica para el desarrollo individual?. Camo se podrd ver, |a elaboracién de éste,
no dista en gran medida de lo planteado para la elaboracién de una planeacién
didactica utilizada} en la educacion regular, ya que para ambas es necesario conocer de
antemano ciertos elementos indispensables, que pueden ser abordados a partir de las
siguientes interrogantes y que encuentran su respuesta en cada uno de los elementos
que conforman la estructura didactica (ver cuadro 16).

Cuadro 16. Elementos de la estructura diddctica.

éQué se va a ensefnar? Contenidos

¢Para qué se va a ensefiar? Objetivos

¢A quién se va a ensefiar? Alumno

¢Como se va a ensefiar? Metodologia

¢Quién va a ensefiar? - Maestro

éDoénde se va a ensefiar? Lugar

éCuando se va a ensefiar? Momento de acuerdo con la fase
evoiutiva del nific

Contenido

El contenido tendrd que ser acorde al nivel de desarrollo y af grado escolar que
curse el alumno; hard referencia a aquellos contenidos que ayuden a la superacion de
las dificultades de aprendizaje y que por lo mismo seran especificos para cada nifio. Es
conveniente que mantfieste funcionalidad, ademas de ser necesario que se relacione
con otras areas de desarrollo en provecho de un desarrollo integral y superacion de las
dificultades.

Debe estar basado en contenidos que el nific domina, para motivarlo al realizar
algo que si sabe hacer. Hay'que abordar el contenido de una ferma agradable y
atractiva que motive y atraiga la atencidn. Dar prioridad a las dreas que presentan
mayores dificultades,teniendo presentes los contenidos que se deben adquirir primero.
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Objetivos

Los objetivos representan los avances que se pretenden alcanzar en la superacion
de las dificultades de aprendizaje al finalizar la aplicacidn del programa o de cada una
de sus partes. Dependen de la dificultad que serd atendida y es a partir de ellos en
que el pedagogo elaborard, organizard y aplicard las estrategias para superar las
dificultades de aprendizaje.

Se organizan de manera secuencial y de acuerde con las prioridades que se
hubieran detectado en el diagnoéstico. Los objetives deben plantearse tomando en
consideracion las siguientes condiciones:

« Iniciar con aqueilos aspectos que el nifio ya domina; con el fin de producir una
imagen positiva de si mismo ante |a realizacién de la tarea.

» Seleccionar aquellos objetivos mas relevantes que permitan superar la
dificultad que presenta el aprendizaje y que promuevan a su vez <onffanza,
conocimiento y crecimiento.

s Iniciar con la formulacion de los objetivos generales que planteen los logros
que sé esperan al concluir el programa y que se relacionen al problema
especifico.

« Se continla con la formulacién de los abjetivos especificos cuya caracteristica
€5 ser Concretos y precisos, ya que representan una secuencia en la superacion
de las dificultades.

Alumno

El alumno es el sujeto de la intervencién pedagégica, a gquien se dirige el
programa de desarrollo individual, de tal manera, éste deberd adaptarse a las
caracteristicas del alumno, sus condiciones evolutivas, edad, sexo, condiciones fisicas,
emocionales, dificultades educativas, condiciones sociales, econdémicas, etcétera.
Tener conocimiento de todas esas caracteristicas permitird elaborar estrategias
especificas gue sean iddneas a las condiciones que presenta el nifio.
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Metodologia

Este punto se refiere a los métodos vy a las técnicas de ensefianza que deberan
adecuarse en |a medida de lo posible a las caracteristicas de aprendizaje de cada
alumno. Como podra observarse en el apartado referente a los materiales diddcticos,
una caracteristica fundamental es la participacidn activa del! alumno, lo que se busca

es que se sienta parte de la construccidn de aquello que aprende.

No hay que limitarse a la utilizacién de determinados materiales, estrategias o
técnicas, ya que cualquier situacion, objeto o persona puede convertirse en un auxiliar
del proceso de ensefianza vy aprendizaje. Ahora bien, cualquier método o técnica
utilizada deberd ser dominada por el pedagogo, ya que se pueden producir reacciones
contrarias a lo esperado si no son manejados correctamente.

Psicopedagogo :

El psicopedagogo es quien lleva a su consecucion el programa en beneficio de los
alumnos. Para dar su mejor esfuerzo es preciso que se cologue en una situacién de
empatia con el alumno, para saber reconocer en qué momento las estrategias estan
dando frutos y cuando se hace necesario modificarlas para obtener resultados; de
igual forma es importante contar con la habilidad para reconocer |as posibilidades de
desarrollo v peculiaridades de cada alumng, para de esta manera, las estrategias sean
proporcionadas sin el riesgo de ocasionar aprendizajes frustrantes; debe dominar los
objetivos, los contenidos, las metodologias v las estrategias que serdn utilizados; asi
como la habilidad para reconocer en si mismo los posibles errores que pudieran
truncar su labor.

Lugar

Al hablar de! lugar en el que se ofrecerd ia intervencion, salen a flote mas de una
situacion, ya que el lugar especifico en que interactuaran el nifio y el pedagogo, debe
contar con las condiciones fisicas adecuadas como son: espacio amplio, alumbrado,
ventilacién, mobiliario, etcétera. Otro aspecte es la situacidn geografica en la que se
pretende ofrecer'la ensefianza, ya 5ea unha zona céntrica y urbana o una rural y
alejada; esto viene a colacidn porgue de acuerdo a la zona en que se imparta la
intervencion son los requerimientos que se le hacen, ademas de que se requiere
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adaptar su desarrollo a las condiciones que se presenten, tales como la carencia de
materiales, lo alejado de las comunidades, etcétera.

Fase evolutiva del alumno

En este punto encuentra cabida lo propuesto por Vygotsky con relacién a la Zona
de Desarrollo Proximo. Su relevancia estad en la necesidad por conocer los periodos
que atraviesa el nifio en su desarrollo y que tienen relacion con el desarrollo
cognoscitivo, 1a edad, las realizaciones que puede alcanzar, el desarrolle psicomotriz ¢
en el caso de los conceptos bdsicos para el aprendizaje identificar el nivel real de
desarrollo vy la zona de desarrollo préximo.

2.9.3. Instrumentos para la planeacion y seguimiento del programa de
intervencién pedagégica para el desarrollo individual

La intervencidon pedagogica tiene continuidad a lo largo de las sesionas, mismas en
las que es preciso Hevar un seguimiento de los avances gue cada nifio presenta en
funcién de sus dificultades. E| programa de intervencidn es solamente un elemento
dentro de toada la estructura que implica Iz intervencién pedagogica, es por ello que a
continuacidn se presentan algunos elementos que pueden ayudar en la conformacion
del expediente de intervencion y seguimiento 39,

Se inicia con una hoja de Datos Generales para la Intervencion Pedagégica, en la
que se condensa la informacién bdsica sobre el caso, antecede al programa de
intervencién pedagdgica (ver cuadro 17). El formato para elaborar el programa de
intervencion pedagdgica para el desarrollo individual contiene los siguientes apartados
(ver cuadro 18):

+ Area de intervencidn. Se debe especificar el drea de aprendizaje sobre la que

se llevara a cabo Ja intervencién.

« Objetivo general de intervencion. Especificar lo que se desea lograr al concluir

el programa de intervencion.

+ Subdrea. Apartado que se llena con el nombre de las subdreas que conforman

el drea de aprendizaje-y aque contribuirdn a la superacion de 1a dificultad.

50 Los elementos han sido tomadas de Monton, gp.git,, pp. 53-61, ¢on algunas modificaciones,
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Objetivos generales por subdrea, Se refieren a 1o que se pretende alcanzar al
trabajar en:cada area o subdrea de aprendizaje.

Contenido. Especificar los elementos al interior de determinada subdrea de
aprendizaje que serdn objeto de la intervencidn para superar las dificultades.
Objetivos especificos. Se refieren a los logros que se pretenden lograr con los
contenidos a abordar.

Actividades. Se deben precisar las actividades y estrategias que se utilizardn
para la consecucion de los objetives planteados.

Material didactico. Enlistar aquellos materiales diddcticos que apoyaradn la
realizacion de las actividades.

Evaluacién. Tomar en consideracion las disposiciones que guiardn la
evaluacion del trabajo de intervencidn que se tlevara a cabo.

Observaciones. Este apartado sirve para anotar otras condiciones necesarias
que permitan llevar a cabo el programa o las que surjan durante su aplicacion.

El programa de intervencion pedagdgica para el desarrollo individual, conlleva un

seguimiento que permite:

Verificar si las estrategias elaboradas son las adecuadas; si han sido puestas
en practica, si sus resultados presentan deficiencias o aciertos e identificar las
modificaciones que se realizardn en funcién de los objetivos que se hayan
logrado.

Ofrecer infdrmes que permitan conocer la evolucién del alumno.

Para realizar este seguimiento se propone un formato que sea llenado antes de

cada sesidn en los apartados correspondientes a drea, objetivo, actividad y materiai;
el apartado de evaluacion y observaciones obviamente se llenaran durante o después

de la sesién depéndiendo del ritmo de trabajo, siempre y cuando no transcurra

demasiado tiempao entre la sesién y su llenado, ya que pueden clvidarse los datos

impartantes. Contiene ademds un apartado de actividades complementarias de la

intervencidn, en él se anotaran las actividades que se dejen al alumno para realizar en

su casa {ver cuadro 19). En la SIAP las terapias se ofrecen una hora dos veces a la

semana, por lo que el tiempo resulta muy valioso. De aili que se proponga utilizar 45

minutos para desarrollar el trabajo que se tiene contemplado con el nifig, dejando los

15 minutos restantes para actividades como: revision del trabajo complementario, la

evaluacidn, las observaciones, dejar trabajo, etcétera.
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Cuadro 17. Datos generales para la intervencién pedagoégica.

Datos Generales para la Intervencién Pedagdgica

Datos personales

Nombre y apellidos:

Fecha de nacimiento:

Direccion:

Teléfono:

Datos de los padres

Padre Madre
Nombre: Nombre:
Edagd: Edad:
Escolaridad: ' Escolaridad:
Qcupacion: Ocupacion.
Datos de escolaridad

Grade y grupo escolar: Ciclo escolar:
Escuela de procedencia:

Direccidn de la escuela:

Nombre del maestro:

Condiciones de ingreso a la SIAP
Fechas de exploracidn: inicio: fin:

Dificultades de aprendizaje:

Fecha de ingreso a la SIAP:

Edad a la que ingresd en |a SIAP:

Dias de asistencia a intervencién:

Horario de asistencia:

Personal responsable:

Qbjetivo general de la intervencion:

Areas de aprendizaje que se atenderdn:

Observaciones:




Cuadro 18. Programa de intervencién pedagégica para el desarrollo individual.

AREA DE INTERVENCION:

OBJETIVO GENERAL DE INTERVENCION:

SUBAREA

OBJETIVOS
GENERALES
POR
SUBAREA

CONTENIDO

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

MATERIAL
DIDACFICO

EVALUACION

OBSERVACIONES




Cuadro 19.Seguimiento de intervencion por sesién.

FECHA:

NUMERO DE SESION:

CONCEPTO

OBJETIVO

ACTIVIDAD

MATERIAL

EVALUACION

OBSERVACIONES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE LA INTERVENCION:
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La elaboracién‘ de un Seguimiento Semanal {ver cuadro 20), ayudard a llevar un
control mas preciso de tos avances o retrocesos en la superacidn de las dificultades de
aprendizaje. En él se anotardn los datos sobresalientes de cada sesion.

La propuesta de Monton acerca de la elaboracién de un Informe de Seguimiento
(ver cuadro 21), en el que se establezcan los avances, retrocesos, modificaciones u
otros aspectos, son elementos que deben tomarse en cuenta, pues resultaran de
ayuda para mantener comunicados a maestros y padres de famitia. El informe puede
tener una periodiéidad mensual, para dar tiempo a advertir los logros. Para llevar un
registro lo mds completo posible conviena tener un seguimiento de las entrevistas que
se realicen con los padres, familiares ¢ maestros del alumno (ver cuadro 22).




Cuadro 20. Seguimiento semanal.

SEMANA DEL AL , DEL MES DE DEL 200_

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

Observaciones Observaciones Observaciones Observaciones Observaciones
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Cuadro 21. Informe de seguimiento.

Informe de Seguimiento

Fecha:

Avances: .

Observaciones:

Nombre, firma y cargo en la SIAP

Cuadro 22. Resefia de entrevista.

Resefia de entrevista

Fecha:

Solicitante:

Asistentes:

Motivo de entrevista:

Resefia de entrevista:

Nombre, firma y cargo en la SIAP

d

El esquema $ presenta los conceptos retevantes de este apartado.




2.9.4. Esquema 9

PROGRAMA DE
INTERVENCION PEDAGOGICA
PARA EL DESARROLLO
INDIVIDUAL

Objetivos ‘

—
Metodologia
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2.10. MATERIAL DIDACTICO

El proceso de ensefianza-aprendizaje conlleva la interaccidn del alumno con los
contenidos, hay instrumentos que pueden apoyar ese intercambio v son los Hamados
materiales didacticos. Los materiales didacticos son aplicables a cualquier proceso
educativo ya sea formal o informal, en cualquier caso es conveniente tener una idea
clara de lo que se entiende por materiat didactico, cudles son sus clasificaciones, 1o
relacionade a su elaboracion y por supuesto su aplicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, para que resutten un elemento Util en el proceso.

Los materiales diddcticos han sido ampliamente utilizados, si existe alguna
deficiencia, se encuentra probablemente en haber sido mal entendidos, ya que por si
solos no tienen ningln efecto, el docente es gquien debe dar la pauta para su
utilizacion, siempre en concordancia con la edad de las personas que lo utilizardn, los
contenidos, etcétera. Son elementos de la ensefianza que seguirdn siendo requeridos,
es por ello que deben emplearse en el lugar y momento precisos, ademas de saber el
manejo de los que ya se encuentran elaborados, asi como el cudndo y cémo
elaborarlos o improvisarlos.

2.10.1. Definicion de material didactico

La definicién elaborada por Nérici respecto al material didactico resulta
surmmamente interesante:

El material didctico es, en la ensefianza, el nexo entre las palabras y la
realidad. Lo ideal seria que todo aprendizaje se ilevase a cabo dentro de una
situacién real de vida. No siendo esto posible, el material didéctico  debe
sustituir a 1a realidad, representandola de la mejor forma posible, de modo que
facilite su objetivacion por parte del alumno. 5!

En esta concepcidn, la frase "sustituir !a realidad", parece ser el nicleo del cual
parte la misma y con no sobrada consideracion; ya que son precisamente aprendizajes
Utiles para el desarrollo en la realidad ya sea familiar, de grupo, social, politica,

econdmica, etcétera, los que se busca que los alumnos asimilen al proporcionarles
una visién mas exacta de los hechos y fenémenos que se estudian, pues de pocoo

St Nérici, Hacia una didictica general dindmica, p, 283,



145

nada serviran las ensefianzas fantasiosas en un mundo en que se exige la adaptacion
2 las condiciones establecidas.

La denominaqio’n, material didactico, no establece un limite para que determinados
objetos o situaciones se consideren o no como tales. Es por ello, que se consideran
como material diddctico: todos los objetos o situaciones que de manera directa o
indirecta contribuyen a generar en los alumnos la comprension o la representacidn
abstracta, lo mas real posible acerca de los contenidos de aprendizaje que por su
medio se presentan,

Hay concepciones acerca del material didactico que apoyan lo antes dicho, " ...
todo es material didactico persona, animal o cosa.” 32, son ™ ... persona, material o
acontecimiento que establece las condiciones para que el alumno adquiera
conocimientos, capacidades y actitudes.” 33 Entendido esto, siempre que se utilicen
para el aprendizaje. Lo anterior amplia la concepcién de materiat didactico y permite
enriguecer los aprendizajes, al promover un proceso educativo mds abierto a la
realidad. Pretender algo como esto puede considerarse hasta cierto punto
inalcanzable al interior del aula, es por ello que se debe promover en los alumnos, la
conciencia para distinguir en lo que les rodea, las multiples posibilidades de
aprendizaje y que de esta manera busgquen por su cuenta los conocimientos cuando se
encuentren fuera de la escuela,

Ahora bien,

Los recursos didacticos, se definen como los objetos que se encuentran en el
medic y que le proporcionan al nifio elementos de estimulacion y facilitan su
proceso educativo, dichos objetos pueden ser de fabricacidn industrial, manual o
elementos de la naturaleza. 7%

En esta misma concepcién se considera que los objetos estimuladores tienen dos
sentidos:
» Recursos diddcticos: son aqueilos que proporcionan experiencias al nifio en
apoyo a las actividades que son dirigidas por el educador.

52 gnciclopedia Prictica de Pedagogia, Tomo 3, p. 33.
53 Gerlach, Tecnologia didactica, p,251.

|
54 SEp, Manual para la elaboracién de recursos didacticos, p. 10.
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« Juguetes: son los objetos que se utilizan libremente en los juegos.

Otros autores abqrdan el tema como material audiovisual, entendido asi, se
considera que la palabra audiovisual es la combinacion de dos palabras que significan
afectado el sentido del oido v afectado el sentido de la vision. Con lo cual se llegd a
determinar que [as ayudas audiovisuales son simplemente [os instrumentos que usa el

profesor para que ia ensefianza sea mds facil y el aprendizaje mas rapido 55

tos medios audiovisuales son simplemente canales mediante los cuales se
comunica cualquier contenido (son instrumentos tanto para la recepcion del
mensaje como para su transmision). Puesto que todo aprendizaje depende de
este instrumento de mensajes, cualquier método encaminado a aumentar y
desarrollar los instrumentos de comunicacidon incidird considerable y
positivamente en los resultados. 56

Los materiales didacticos son experiencias simbdlicas ya que utilizan objetos que
sirven para representar otros, cuyo significado dependera de la familiaridad que se
tenga con ellos; para ello se requiere de conocer cudl es la experiencia anterior que
se tiene con ellos.

Después de haber apreciado las definiciones tan diversas que se han acufiado en
torno al concepto de material didactico, con denominaciones variadas que van desde
recursos didacticos, materiales 0 ayudas audiovisuales, medios auxiliares, dispositivos
diddcticos o medios educativos; se puede ver gue no difieren en gran medida, pues
si bien es cierto que todos aportan elementos nuevos y enriquecedores, de igual
manera parten de una tesis fundamental que es: facilitar, mediar, estimular y
enriquecer et proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacién se enlistan los elementos mas s_ignificativos que pueden ser
considerados como los atribiotos del concepto, material did3ctico, a partir de las
definiciones revisadas:

- Sen instrumentos para la ensefianza.

- Proporcionan un nexo entre palabra y realidad.

55 Kent, gp.cit, p. 247.

56 lane, gt.al., Como hacer facilmente material didictico, pp. 7-8.
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- Sustituyen,a |a realidad y la representan de la mejor manera posible.

- Facilitan la visidon objetiva por parte del alumno,

- Pueden ser persona, animal, cosa o situacion.

- Estimulan, facilitan, agilizan y organizan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Pueden encontrarse en el medio, ser fabricados manualmente o de manera

industrial.

Una definicién operativa para ei concepto, material diddctico, basada en los
elementos significativos que se presentaron y concepto que ha sido el elegido para
trabajar en el presente trabajo es:

Los materiales didacticos, son los instrumentos de ensefianza que constituyen un
enlace entre !a palabra y la realidad, sustituyen a esta (itima de la manera més
idéntica para representaria en una experiencia de ensefianza-aprendizaje. Promueven
en el alumno una visidn objetiva al facilitar, mediar, estimular, enriquecer y agilizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Una funcidon como ésta es susceptible de ser
gjercida por cualquier persona, animal, cosa o situacion; por tanto, pueden
encontrarse en el medio o en su caso ser de fabricacidn manual o industrial. Siendo
tan variados son capaces de estimular cualguiera de los sentidos, siendo preferible
estimular mas de uno a la vez.

!

Actualmente el maestro tiene la posibilidad de emplear numerosos lenguajes para
transmitir su mehsaje a los alumnos, abarcando dimensiones que van mas alla de |a
patabra oral o escrita. Esto da lugar a una transferencia del aprendizaje a la vida real
con mayor sentido, al proporcionar experiencias variadas. Hay que reconocer gue no
por el simple hecho de utilizar material didéctico se asegura ei aprendizaje si el
maestro o el alumno carecen del interés o {as habilidades necesarias para enfrentarse
a algun contenido.

En los materiales didacticos hay que tomar en cuenta dos aspectos:

» El intelectual se refiere a |2 organizacién y estructura del proceso de ensefianza
aprendizaje en la elaboracion del mensaje © contenido que va a ser
transmitido, principios de aprendizaje, funciones de ensenanza, contenido del
mensaje, elementos de aprendizaje y tipo de informacidén,
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El mecanico consiste en la magquinaria, equipo, funcionamiento, produccion y
presentacién del material; variables, produccion, difusién y transmision del
mensaje; tiempo de exposicién, logistica, disefio y desarrotlo del equipo.

El maestro trabajarad sobre los aspectos intelectuales, pues maneja los elementos

instrumentales, lo mecdnico corresponde a un disefiador. Sin embargo por las

condiciones de la SIAP, ambos deben ser desarrollados por el mismo personat

especialista en pedagogia.

2.10.2, Clasificacién del material didactico

El material didactico es clasificado de acuerdo a diferentes criterios dependiendo

del autor que trate el tema, a continuacién se presentan algunas de ellas.

Nerici habta de:

Materiali permanente de trabajo: pizarrdon, gis, borrador, cuadernos, reglas,
lapices, proyectores, franelégrafos, etcétera.

Material informativo: mapas, libros, revistas, enciclopedias, discos, ficheros,
etcétera.

Material ilustrativo, visual o audiovisual: esguemas, cuadros sindpticos,
dibujos, carteles, retratos, discos, etcétera.

Material experimental: aparatos y materiales que se presenten para la
realizacién de experimentos.

De acuerdo con la II Conferencia general de la UNESCO 57 se clasifica de Ja

siguiente manera.

Experiencias directas con 13 realidad

1} Excursiones escolares: viajes y scoutismo

2) Cbjetos, ejemplares vy modelos: museos escolares, dicramas, acuarios y
planetarios.

3) Auxiliares de la actividad: dramatizaciones, demostraciones, marionetas,
bibliotecas.

Auxiliares visuales: material pictorico, ilustraciones, tarjetas, impresos,

diapositivas y cinematografia.

Auxiliares auditivos: radio y tocadiscos.

37 Nerici, op.cit., p. 285.
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Auxiliares auditivos: filmes sonoros y television,
Simbolos ‘de representacidn plana: pizarrén, ldminas, carteles, periédicos,
murales, caricaturas, mapas, franeldgrafos y diagramas.

I
Entendidos como medios educacionales se clasifican en 58 :

Cosas reales: Se contemplan las personas, los acontecimientos, los objetos y
las demostraciones, mismos que son tomados de su medio natural. Hacer uso
de este tipo de medios resulta provechosa ya que son de costo minimo y hay
una amplia motivacién principalmente si son propios de I3 region.
Representacidn verbal: Se incluye todo el material que hace uso de la palabra
escrita, pasando de las anotaciones en el pizarrén hasta las proyectadas en
transparencias o peliculas, también incluye como es de suponer |a
representacién oral. En la mayoria de los casos se acompafian de otros medios.
Representacién grafica: Cuadros, gréficas, diagramas y dibujos.

Fotos: Son fotos fijas de cualquier acontecimiento.

Imdgenes con movimiento: Son producidas a partir de acciones reales o
representaciones graficas, pueden ir acompafiadas de sonido. Son la televisién,
el videotape y las filmaciones.

Grabaciones auditivas: Son reproducciones de acontecimientos reales o efectos
sonoros, principalmente material verbal.

Programas: Son secuencias de informacién verbal, visual o auditiva, con la que
se busca tener respuestas predeterminadas, pueden hacer uso de:
grabaciones, peh’culas,_ filminas, diapesitivas, etcétera.

Simulaciones: Son réplicas de situaciones reales, disefiadas de tal manera que

|
se asemejen en o mayor posible a los acontecimientos o procesos reales.

2.10.3. El material didactico en la ensefianza y en el aprendizaje

La aplicacion de los materiales durante el proceso de ensefianza y aprendizaje no

se limita a determinados momentos en éi, sino que por el contrario se utiliza en su
totalidad: '

Introduccion a una leccion. Da pie a que cada participante analice y aclare sus
objetivos, generando interrogantes que motivaran el interés y la participacidn
en la leccidn.

58 Gerlach, op.cit,, pp. 257-259.
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Desarrolio de una leccién. Sirve para analizar, evaluar, emplear o rechazar
informacién; incluso en esta etapa los alumnos pueden desarrollar actividades
individuales o grupales para que a partir de los materiales se pueda liegar a
una mejor comprensién del tema.

Interpretacidn de una leccion.

Resumen o aplicaciones posteriores de una leccion.

Correlaciones de las partes de la informacién,

Auto-identificacién con una situacidn.

Transferencia a situaciones de la vida real.,

Para motivar y despertar el interés.

Terapia individual y de grupo.

Todo bajo la premisa de estimular y facilitar la comprensidn de la palabra escrita o

hablada en pro de alcanzar aprendizajes reales y duraderos,

Como ya se pudo observar, el material se aplica en varios momentos del proceso

de ensefianza aprendizaje. Pero aun mas, cada vez que se emplee, sin importar en

que etapa del proceso sea, es conveniente hacerlo de manera ordenada tomando en

cuenta ciertos elementos.

Antes de iniciar la sesion:

Tener presente el objetivo que se pretende alcanzar con el material.
Identificar las necesidades e intereses de los nifios para presentaries
actividades gque les resulten interesantes y que los motiven.

Dominar el proceso de aplicacién del material y las variantes que pueda tener,
con el fin de adaptarlo a {as condiciones que se manifiesten durante la clase.
Conocer cuales son los conocimientos previos que se tienen sobre el tema,
pues el alumno podria perder el sentido si sus experiencias son diferentes.

Condiciones fisicas en gue se utilizara el material:

Ordenar el material de acuerdo a 1as secuencias en que serd utilizado, para
evitar distraccién y confusién durante la presentacidn. -
Organizar &l ambiente de acuerdo a los requerimientos de uso propios del
materiai, ardenar los asientes, contar con ventilacién, alumbrado, espacio para
trabajar, etcétera.
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En caso de requerirse aparatos especiales para la presentacion del material, es
recomendable tenerlos preparados con anticipacidén, asi como dominar su
modo de uso,

Expiicar a los alumnos el propdsito del material:

Dar a conocer el objetivo de los materiales, especificando qué deberan hacer,
que veran en él, ¢cémo lo utilizaran, etcétera.

Si existen palabras de las que se desconozca su significado, se dan a conocer y
se explican.

Informar acerca de las actividades que se realizardn después de utilizar el
material, sil es que las hay.

Al momento de presentar el material:

La presentacion del material deberd ser clara, precisa, interesante y agil.
Tomar en consideraciéon, el tiempo para la utilizacion del material,
principalmente cuando éste es limitado.

Observar ials reacciones que tienen los alumnos, de ser posible se recomienda
tomar nota de ellas en el momento, de no ser asi, podra hacerse después de la
clase pero sin que medie demasiado tiempo ya que se podrian olvidar datos
importantes, Esto podra dar paso a una etapa de resumen.

Rasumen:

Animar a 10s alumnos para que externen sus comentarios acerca del material
que utilizaron: qué medificaciones le harian, qué le agregarian, qué le
quitarian, etcétera,

Poner en claro las interrogantes y malos entendidos que se pudieran haber
generado a raiz de la utilizacién del material.

Hacer preguntas en las que se resuma lo que se presentd con el materiat,
Aplicar pruebas que permitan identificar los logros ¢ las deficiencias que
provocd el uso del material.

Actividades posteariores:

Proporcionar actividades que den seguimiento con el proposito de poner en

practica los conocimientos adquiridos.
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2.10.4. Condiciones para usar el material didactico

Dentro de ias condiciones para el uso de los materiales se encuentran las
siguientes:

- El profesor deberd poner en prdctica su habilidad para elegir, desarrollar o
combinar estrategias, © en su caso crear las que sean necesarias.

- Primero dar una explicacién con una demostracién hasta que el nifio entienda
lo que deberd hacer.

- Dar inicio a la actividad con un clima cdlidoe v cordial para que el nifio se sienta
¢dmodo, orientado y motivado.

- Se recomienda iniciar con la minima cantidad de elementos y presentar
actividades altamente estructuradas, reducir la complejidad de las reglas o
instrucciones con el fin de dar seguridad haciendo que el nifio se adapte al
material, posteriormente se puede incrementar la complejidad.

- Promover que los alumnos se sientan colaboradores al hacer que aquellos que
ya dominan la actividad ayuden a sus companeros.

- Presentar lecciones breves e interesantes con intervalos de descanso
razonables, para que la informacion se precese y no se sature a los nifios,

- La duracién de la actividad se extenderd o reducird dependiendo de las
reacciones gue origine en los alumnos y del ritmo de trabajo individual. Si la
actividad no capta la atencién del nifio habrd que dejarla o maodificarla pero sin
perder de vista el objetivo inicial, otra opcidn es obtener el indice de atencion
promedio del nifio para hacer una programacion adecuada.

- Se debe procurar gue la primera experiencia de cada actividad represente
situaciones motivadoras y no frustrantes.

- Indagar cual es el conocimiento que tiene el nifio del contenido que se va a
presentar con el material.

- Tomar precauciones para que los materiales no estén elaborados con recursos
que resulten peligrosos o tdxicos.

- Cambiar el ritmo, la novedad o el interés dominante en el proceso de utilizacién
puede ayudar a atraer |a atencién y manteneria.

- Que Ios nifios participen descubriendo, estructurando y conviviendo, para ello
hay gue hacer las adecuwaciones para que el nifo se encuentre lo mas cerca del
material a través de la manipuacion,
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- Al iniciar cada sesidn de intervencidn, evitar mostrar el material que serd
utilizado ya que puede ser causa de distraccidn, siendo por esto mas
conveniente presentarlo poco a poco.

- Revisar con anterioridad el material en su uso y funcionamiento para evitar
pérdida de tiempo durante |2 sesibn.

- Hay que acoplar sonido con imagen, visualizacién con idea, palabras con
ilustraciones, accidon con palabras, esto es, acoplar todos los métodos
necesarios dara hacer comprensible y duradero el mensaje.

- Es preciso contar con las condiciones necesarias para preservar el material, ya
que las condiciones ambientales o el uso ¢onstante pueden dafarlo.

- Es conveniente contar con un fichero que permita localizar ficilmente el
material cuando se requiera.

2.10.5. Ventajas del material didactico

- Para utilizar las ayudas mas hasicas no se requieren condiciones casi ideales,
ya que con los simpiles materiales e instrucciones de uso pueden apiicarse, lo
que las hace baratas, faciles de elaborar y de usar.

- Presentan la informacién de manera concreta e intuitiva.

- Se pueden utilizar para ensefiar cualquier materia o contenido que se estudie.

- Son funcionales, experimentales, permiten la estructuracion y relacidn.

- Dan conocimientos de formas, colores, tamafios, ensamblajes, clasificacion,
expresidn creativa, imaginacidn, afectividad y persanalidad.

- Permiten ‘trabajar, investigar, descubrir y construir.

- Motivan la clase y los alumnos se mantienen activos.

- Hay tres propiedades que justifican la utilizacién del material diddctico:
Fijacién: permite la aprehensién vy reconstruccidn de un objeto o
acontecimiento, lo cual quiere decir que un evento puede ser observado en
distintos . momentos, incluso cuando no se lleve a cabo en el momento en que
se ve; da la posibilidad de transportar un acontecimiento a través de tiempo.
Manipulacion: transforma un objeto o evento de diversos maneras al acelerar,
retrasar, meodificar, invertir, agregar o reducir.

Distributiva: transporta un hecho a través del espacio, esto quiere decir que
puede reproducirse en cualguier lugar ya que la informacidon del material
original es el que va a estar presente en el resto de las copias.
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Se puede ampliar la etapa en que se utilizan l0s materiales en actividades
libres, para fomentar la concentracién en un solo estimulo con lo gue se
gjercitan las capacidades para identificar, distinguir y establecer relaciones con
los objetos.

Mediante ellos se puede simplificar una idea complicada al traducirla a su
forma grafica.

Mediante la utilizacién del material didactico es posible presentar situaciones o
fenémenos que consumen grandes cantidades de tiempo, en unos segundo o
minutos, con lo que se permite un acercamiento a la realidad, sin tener que
esperar demasiado tiempo para el logro de los aprendizajes.

Facilita la ensefianza cuando se trata de mostrar situaciones espaciales en las
gue no es posible trasladar a los alumnos a los lugares reales.

Ayuda a ampliar el tamafo de aquellos objetos que a simple vista seria
imposible ver,

Se puede utilizar para explicar el funcionamiento interno de una maquina o ser
Vivo.

Permiten un mayor acercamiento a la informacion y a los conceptos que con
ellos se abordan, atrayendo el interés del alumno para examinar perfeccionar y
comunicar lo que ha podido aprender o crear.

Promueven la mediacion sociat (de la que habla Vygotsky), al hacer que los
alumnos que han dominado los contenidos y el use de ios materiales, ayuden a
sus companeros que han resultado menos afortunados en el proceso.

Se pueden representar un sinnimero de experiencias que de otra forma seria
imposible poder ver de una sola vez.

Facilita fa comprension y formacién de conceptos exactos con economia de
esfuerzos.

Contribuye a la fijacién del aprendizaje a partir de una experiencia directa.
Permite que las aptitudes y las habilidades se demuestren y desarrollen.
Durante una clase permite que la atencion se centre en el tema, logrande de
esta forma su aprehension.

Sirven para comprender las relaciones entre las parte y el todo de un tema,
objeto o fendmeno.

Si estd bien desarrollado y su manejo es eficiente puede permitir el desarrolio
de una actitud critica.

Al poner dos c¢ontenidos en una misma situacion facilita 1a asimilacién del
contenido.
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Desarrolla las capacidades individuales, 1a creatividad, los valores de tolerancia,
respeto, participacion y veracidad.
Ayuda a hacer mds comprensibies y sencillos los conceptos dificiles.

2.10.6. Elaboraéién de material didactico

Como se ha podide observar, los materiales diddcticos tienen implicaciones

importantes en ¢l proceso de ensefianza-aprendizaje, €s por ello que su elaboracion

conlleva una importante responsabilidad. Es por eso que a continuacidn se presenta

una guia que podra ser de utilidad al momento de elegir algun material.

1.

Determinar las caracteristicas, necesidades, intereses y dificultades de la
poblacidén seleccionada, para lo cual debe estar ubicada al interior de un
contexto 'socio—curtural. Conocer las necesidades, problemas e intereses
permite élaborar los materiales de acuerdo a las propias exigencias vy
caracteristicas, ademas de adecuar los recursos con que se cuenta para su
elaboracidn. El acceso a dicha informacion se puede dar de las siguientes
formas: revisando el informe psicopedagdgico de cada alumno o en su caso
otros infarmes para conocer las necesidades mds frecuentes en dificuitades
comunes; indagar con el personal acerca de las condiciones y caracteristicas de
la poblacidn que se atiende; aplicar entrevistas o cuestionarios a otros
miembros de la institucion; la observacion directa de la poblacion seleccionada
para detectar su comportamiento. Estas necesidades se establecen como una
lista de necesidades definidas que se deben satisfacer, de entre ellas se
seleccionan con las que se debe trabajar ya que a partir de elas se adoptardn
los contenidos y las condiciones de los materiales. Entre ias caracteristicas a
tomar en cuenta se encuentran: edad, grado escolar, nimero de alumnos que
utilizardn el material, caracteristicas fisicas, caracteristicas relacionales,
caracteristicas emocionales, nivel socioecondmico, cultural y condiciones fisicas
en que se puede utilizar el material.

Especificaciones del tema. Se seiecciona el tema considerando las relaciones
que establece con temas gque se hayan revisado anteriormente o que sean
objeto de estudio para el futuro, tomando en cuenta gue debe ser especifico
para evitar confusién, Este aspecto se refiere a 105 mensajes y experiencias
que el nifio debe recibir para satisfacer las necesidades antes detectadas.
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3. Formulacion de los objetivos. La deteccion de necesidades permite hacer una
seleccién de las respuestas que conduzcan a superarias, organizando
progresivamente las prioridades en términos de los resultados que se esperan,
ya sean: adquirir conocimientos, capacidades, cambios de actitud o
comportamientos. Las objetivos que se elaboren en asta etapa son susceptibles
de reestructurarse en funcién de posteriores analisis, Los objetivos representan
un elemento que seria imperdonable pasar por alto, ya que representan el
motivo para utilizar determinado material. Es necesario que sean acordes a las
caracteristicas de los usuarios y que se organicen en funcién a la complejidad,
para eliminar en lo posible la frustracidén al no poder realizar alguna actividad
debido a que se encuentre por encima de las capacidades, o que por el
contrario, las actividades resulten demasiado dificiles impidiendo con esto que
provoguen motivacion e interés, Los objetivos estaran planteados en términos
de especificos y las condiciones que deben contener son las que se han
planteado en apartados precedentes: indicar a quién va dirigido; delimitar Ia
accién observabie; condiciones necesarias de ejecucion; informacidn que serd
tomada para llevar a cabo la actividad; las circunstancias que rodearan la
actividad, ya sean fisicas, emocionales, sociales, etcétera; y finalmente se debe
tomar en cuenta el criterio minimo de ejecucidn que hace alusion al, hasta
dénde se quiere llegar en el desarrollo de la actividad.

4. Determinar los contenidos. Los contenidos deben ser identificades,
seleccionados y jerarquizados en funcidn de 1as necesidades para que se
cumplan los objetivos. Agui se puede hacer uso de todos los medios que se
encuentran a disposicion: libros, revistas, pelicula u otros. Se analiza el
material y se selecciona el que apoye el aprendizaje y 12 ensefianza del tema
en cuestion, debe ser preciso y con conceptos significativos, es necesario que
esté codificado en sefales y simbolos que tengan significado para el receptor.

5. Seleccion del material o materiales que podrian ser utilizados. Esto se realiza
bajo la premisa de su potencial para alcanzar un objetivo especifico. El paso
por las etapas anteriores permite llegar a ésta con una idea mas clara del
material mas apropiado a las necesidades que se plantean. Para llegar a la
eleccién correcta de éste, a continuacién se presentan algunas interrogantes
que al darles respuesta pueden conducir a clarificar este aspecto: icual es el
contenido?, <¢que enfoque se busca dar al material?, icudl objetivo debe



157

cumplirse? éicual material cumple con las expectativas?, écon ese material,
como se podrian obtener mayores beneficios en el aula?, épuede aplicarse a
otros contenidos?, iqué sentidos estimulara?, érequiere de condiciones
especiales‘ para su uso?, ésu costo estd dentro de las posibilidades? y élos
recursos para elaborarlos son accesibles?.

Bosquejo y seleccién de la mejor alternativa. Una vez elegido el material
idéneo, ha llegado el momento de realizar varios bosguejo de él, tomando en
cuenta las consideraciones surgidas en etapas anteriores, adaptando los
contenidos a las caracteristicas de la poblacién, del material y por supuesto de
los objetivos. Es una primera idea de lo que puede ser el material, sin
embargo, aln debera ser validada, para lo cual se requiere de tener a fa mano
las fuentés del contenido y las imdgenes. De ser posible conviene estar
asesorade por un disefiador para obtener mayores beneficios del material, no
hay que olvidar ser objetivos en su elaboracidn. Posteriormente se selecciona ia
mejor alternativa, por lo que hay gue tomar en cuenta la importancia de los
lineamientos, evitando valoraciones o sesgos personales. De esta etapa
depende el impacto que tendré el material, pues deben considerarse: el nivel
de dificultad; la cantidad de informacion; la forma en que se presentara ya sea
visual, auditivo, etcétera, y el manejo gque se le dé, Es precisamente aqui,
donde entra en juego el disefio, en lo que se refiere a fa seleccidn de los
recursos mas apropiados para elaborar los materiales, los colores, las letras,
las imdgenes, etcétera. Posteriormente corresponde el turno a la elaboracién
de un manual de uso, especifico para cada material diddctico. En dicho manual
se deben mencionar los siguientes elementos: nombre del material;
descripcidén; contenido (tema y &dreas de aprendizaje); objetivo; dreas que
apoya (otras dreas de aprendizaje que complementa); uso { ya sea individual o
grupal; Instrucciones para el guia e instrucciones especificas para su
utilizaciép; sugerencias de uso (especificar otras formas de utilizacidon o
rmodificaciones que se pueden efectuar al material); evaluacion (el parametro
principaillo dard el objetivo que debe cumplir el alumno) y finalmente la
elaboracién, especificando los materiaies y el proceso de elaboracién. Todos
estos elementos deben presentarse en un lenguaje concreto y sencillo.

Validez. La validez se determina a partir de aspectos técnicos: arte, disefio,
organizacion del contenido, estilo de la presentacién, propiedad del lenguaje v
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niveles de dificultad. Eil aspecto cientifico se refiere a ia sistematizacidon de los
contenidos. Una vez que exista el material y el manual de uso, se prosigue con
la aplicacion, misma que conducird a la inminente evaluacion. La aplicacion se
llevard a cabo en las condiciones para las cuales fue planeado, llevando un
registro cualitativo y cuantitativo, con el proposito de saber si cumple con el
objetivo para el que se elabord, determinar deficiencias en cuanto a disedo,
manejo, contenido, etcétera.

8. Modificacion de los materiales. Con base en el andlisis de los resultados se
modifica el material para evitar deficiencias y se estudian sus causas tales
como: omision de mensajes, transmision defectuosa o confusa, la fafta de
aceptacién por parte de los estudiantes, etcétera. Las correcciones pueden
darse en las ilustraciones, los textos, los formatos, los colores, el tipo de letra,
diagramacion o el nivel del contenido.

9. Produccién de los materiales. El dltimo paso consiste en la elaboracién de los
materiales.

2.10.7. Evaluacion del material didactico

Cualquier persona que haga uso de materiales didacticos en cuatquier situacion
educativa y en particular en la intervencion pedagdgica, deberd hacerlo con una
actitud critica que le permita identificar si cumplen con los objetivos y si se adecuan a
los requerimientos de aprendizaje del grupo al que se presenten,

Un aspecto importante de la evaluacién de los materiales es que requiere de ser
continua, a lo largoe de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, desde la seleccién y
elaboracidn del material, pasando por su uso en el aula hasta llegar a la etapa
posterior a la leccion, para saber si permite la durabilidad del contenido y el avance en
la secuencia del mismo.

La evaluacidn permite conocer cuales son los puntos fuertes o débiles del material,
asi como su eficacia. La elaboracidon de una guia de evaluacion resultaria util, es por
eso que se retoman de Kent Jones algunos indicadores para realizar el andlisis de cada
uno de los materiales.
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1. El material debe ser adecuado al nivel de la clase.

- Procurar qﬁe no sean demasiado atrasados o avanzados al nivel del nifio
pero sin que caigan en |os extremos de simplicidad o abstraccidn.

- Asegurarse de proporcionar una introduccién antes de iniciar las lecciones que
asi lo requieran.

- En caso de gquerer usar los mismos materiales para nifios de diferente edad, se
deberdan hacer las modificaciones pertinentes.

2. Ofrecer una contribucién valida al tema.

- Evitar que los contenidos sean la simple repeticidon de los conocimientos ya
adquiridos en ia clase, ofreciendo situaciones nuevas que proporcionen
informacién complementaria al tema que se estudia.

- Que el material proporcione ejemptos nuevos que amplien la vision del tema.

3. Proporcionar un cuadro real de los objetivos de la materia,

- Facilitar fotografias u otros materiales relacionados que proporcionen ideas
reales acerca de los contenidos gue se abordan, tomando en cuenta todas sus
perspectivas: seguimiento, proceso, desarrollo, componentes, etcétera. Hay
que evitar quedarse en las cuestiones mads simples principalmente si el nifio ya
puede comprender mas alla.

- Ofrecer material reciente,

- Presentar ejemplos que representen una totalidad de acuerdo al tema vy
situacién, evitando estereotipos.

- Mostrar todo lo implicado al tema que se estudia.

4. Deben profnover las preguntas, la participacién y el pensamiento individual,
con lo cual se dejard ver el interés v la comprensidén al estar actuando y
pensando por si mismo.

- Estimular y motivar.

5. Compensa}' tiempo y esfuerzo invertido en su recopilacién y construccion.

- Procurar gue el material retribuya con. eficacia el tiempo v el esfuerzo utilizado
en su elaboracién.

2.10.8. Los sentidos y el material didactico

Al pretender apoyar Ia ensefianza y por ende el aprendizaje, el uso aislado de la
palabra hablada o de la palabra escrita e incluso de las imagenes, limita las
posibilidades para generar ideas claras y realistas sobre los hechos, situacidn que se
agudiza cuando se intentan abordar ideas abstractas o aquellas que no se llevan a
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cabo en el momento en que se habla.

Para la ensefianza es preciso hacer uso de mas de un sentido a la vez, ya que cada
sentido percibe un tipo de sensacién y por lo tanto por cada uno se pueden recibir
distintos mensajes. Nerici ofrece algunas estadisticas que corroboran o anterior,
Respecto a la influencia que ejercen los sentidos con relacién al aprendizaje v la
retencion: uno por ciento se da por medio del gusto; uno punto cinco por ciento a
través del tacto; tres punto cinco por ciento por el olfato; once por ciento a través del
oido y el ochenta vy tres por ciento se retiene a través de la vista. Esto prueba que
entre los sentidos, el mas eficaz en lo que respecta a los aprendizajes escolares es la
vista, ya que por su medio se reciben mensajes con mas detalle. El mismo dice que la
retencion de lo que se aprende es de un noventa por ciento al oir y luego realizarig,
setenta por ciento al oir y después discutir, y un cincuenta por ciento  al ver y air;
leyendo, escuchando y viendo tienen un porcentaje de diez, veinte y treinta,
respectivamente, con lo que se puede comprobar que las actividades que son

realizadas al estimular mds de un sentido se retienen en mayor medida.>9

"Ahora bien, la durabilidad de la retencién de acuerde con el mismo autor, €5 mayor
cuando se trabaja con un procedimiento audiovisual; obteniéndose un ochenta y dos
por ciento a fas tres horas_de la ensefianza y un sesenta y cinco por ciento despueés
de tres dias; en comparacion con ta ensefianza visual y auditiva por separado que
permiten una retencién de diez y de veinte por ciento respectivamente después de
tres dias de la ensefianza.

De esta manera se requiere de acoplar los estimulos para que se presenten
paralelos: sonido con imagen, palabras con acciones, etcétera; de manera que el
mensaje gue se pretende transmitir sea comprensibie y duradero, ya que "cada vez
que usamos ayudas audiovisuales en la ensefianza, es porque deseamos grabar un
mensaje en la mente del auditorio mas a fondo que si utilizamos solamente nuestras

voces” 50

5% Nerici, op.cit., p.283.
50 kent, gp.cit, p 29.
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|
Al estar en este tema, la sensacién y la percepcidn son conceptos que resulta

w

imposible pasar por alto. La sensacidn, es un "... proceso por medio del cual un
organismo respdnde a la estimulacién fisica del ambiente ,- mientras que la
percepcidn es concebida como la- elaboracién, interpretacion, analisis e integracion

de estimulos por parte de nuestros érganos sensoriales.” 6t

De esta manera, la sensacién antecede a la percepcion al representar el primer
contacto que se tiene con los estimulos sensoriales, ya sean visuales, auditivos o de
otra naturaleza. En este proceso la secunda la percepcion, mediante la cual se analiza
, interpreta e integra la informacion recibida, asocidndola a la informacién previa. Este
es un fendmenc subjetivo ya gue un mismo objeto nunca es percibido de la misma
manera por dos personas, se relaciona con la historia de cada uno y entran en juego
intereses, motivaciones y aprendizajes previos.

Hay factores que influyen en la percepcin:

» Antecedentes del individuo. Los estimulos son ignorados si carecen de
significado. La satisfaccidén o insatisfaccidén que surge de la Ultima experiencia
con un estimulo, influye en la forma en que serd percibido. La familiaridad con
un estimulo debilita su impacto, hay que hacer uso de materiales variados, no
aburridos, ni mondtonos.

= Potencial del estimulo. Los estimulos cuentan con dos niveles de energia: la
energia emotiva estd determinada por {a refacién del estimulo con una
necesidad humana bdsica 0 con una meta del individuo; 12 energia fisica se
relaciona con {a cantidad de energia gue proyecta.

+ Necesidades de estabilidad en el individuo. La constante recepcidn de estimulos
que entran por los sentidos cambian constantemente, por lo que el individuo
debe reestructurar su ambiente, lo que logra a través de la seleccién de
estimulos o experiencias que serdn admitidas por su conciencia. Hay estimulos
desagradables o carentes de interés que son rechazados a partir del juicio
subconsciente de cémo el estimulo afecta su balance interno. El aprendizaje
ocurre cuando los estimulos que confronta el individuo lo fuerzan a

reestructurar su ambiente, al aceptar estimulos adicionales.

51 Feaman, Psicologia con aplicaciones para Ibercamerica, p 84.
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La seleccidn perceptiva unicamente los estimulos que pasan por la seleccidn
alcanzan la conciencia del individuo, para elio debe ser adecuado a las experiencias v
necesidades previas, a la busqueda del equilibrio.

Al hacer referencia a la sensacion y a la percepcidn se hace necesario aclarar otros
términos que vienen implicitos. Tal es el caso del estimulo, que es entendidc como

una “... fuente de energia que produce una respuesta en un drgano sensorial.” 62

En el tema que se aborda, el papel del estimulo lo toman los llamados
materiales didacticos, mismos que pueden ser elaborados de tal manera que activan
uno 0 Mas drganos sensoriales a la vez.

La intensidad, es decir, la fuerza que tengan los estimulos, en este caso los
materiales didécticos, dependerd de ias condiciones en que sean presentados.

Ya que sensacidn y percepcidn son susceptibles de encontrarse alterados,
provocande incapacidades para elaborar conceptos correctos, hay que permitir en la
medida de lo posible el mayor acercamiento del nifio hacia 10s objetos concretos
principalmente en los primeros afios de la educacién,

El esguema 10 presenta las relaciones de los conceptos que presenta este
apartado.

62 1hid,, p. B6.
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111. CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA

3.1. Datos generales de la poblacién

La investigacidn prédctica se realizé con una poblacidn de cinco nifios {(cuatro nifos
y una nifia). Todos ellos asistian a la SIAP por presentar dificultades de aprendizaje.
Estos nifios son los mismos con 05 que se trabajd para satisfacer las necesidades de
la institucidn y de los que por 1o tanto ya hay una referencia en el apartado gue
corresponde a la descripcidn del plan de trabajo. Solamente gue con motivo del tema
del proyecto, ahora se presentan los datos con relacién a la formacidn de conceptos
bdsicos para el aprendizaje.

Tres de esos nifios fueron tomados para aplicaries la bateria. En un inicio se
contempiaba la participacion de los otros dos nifios para poner a prueba los materiales
que se elaborarian, sin embargo, este aspecto no se llevé a cabo, El cuadro 23
condensa la informacidn relevante de cada caso. Para conservar la confidencialidad, se
tomé la precaucién de eliminar 105 datos de identificacién. Los datos que contiene son:
namero del caso, sexo, edad, grado escolar, dias y horario de intervencion, dificultad
en el aprendizaje, condicidn en la investigacidn (si se aplicaron pruebas o solamente
se pondrian en practica los materiales) y tiempo de atencién ( se toma en cuenta el
tiempo de asistencia a la intervencién de acuerdo a la dificultad de aprendizaje gue
presentaba y el tiempo que durd la evaluacién relacionada con los conceptos basicos
para el aprendizaje).

3.2. Resultados de {a aplicacién parcial de pruebas *

Es preciso manifestar que este aspecto del trabajo se vio entorpecido a causa de
la huelga que se gestd al interior de la UNAM, motivo por el cual se considera como
aplicacidn parcial. Hasta antes de que semejante acontecimiento ocurriera, se logré
aplicar a los nifios algunas de las pruebas. La presentacion de los resultados se hace
en funcién de los siguiente lineamientos:

- Por cada nino evaluado.

- Datos mds relevantes acerca del caso, se procuré mantener la confidencialidad.

* Los resultados nc se presentan en forma de Informe psicopedagdgico confidencial, debido a que no se
concluyeron 13s evaluaciones.



Cuadro 23, Datos generales de la poblacién.

CASO SEXO EDAD GRADO DIAS Y DIFICULTADES| CONDICION EN SEGUIMIENTO
ESCOLAR HCORARIO DE EN EL LA )
INTERVENCION] APRENDIZAJE | INVESTIGACION
Caso 1 | Masculino 6 afios 10 de Martes de 15:00 | Lecto-escritura Aplicacién de ta 8 sesiones, 2 para
2 meses Educacidn a 16:00 hrs. bateria (aplicacién | evaluacion de conceptos.
Bésica parcial) Inasistencia, el motivo se
Primaria desconoce.
Caso 2 Masculino 6 afios 1¢ de Martes y jueves | Lecto-escritura Aplicacién de la 37 sesiones, 4 para
11 meses Educacion de 16:00 a bateria evaluacion de conceptos.
Basica 17:00 hrs. ( aplicacion Imposible su seguimiento,
Primaria parcial) después de la huelga.
Caso 3 Masculino 8 anos 29 de Viernes de 16:30 Lento Aplicacidn de la 19 sesiones, 4 para
10 meses Educacion a 18:00 hrs. aprendizaje bateria (aplicacién | evaluacién de conceptos.
Basica parcial) Imposible su seguimiento,
Primaria después de la huelga.
Caso 4 Femenino 6 aios 12 de Martes y jueves Lenguaje: Puesta en prdctica | 24 sesiones. Imposible su
1 mes Educacion de 17:00 a pronunciacion de los materiales | seguimiento, después de
Basica 18:00 hrs, delar {no se realizd) la huelga
Primaria
Caso 5 Masculino 6 afios 10 de Martes y jueves Lenguaje, Puesta en practica | 47 sesiones. Imposible su
7 meses Educacién de 17:00 a pronunciacién de los materiales | seguimiento, después de
Basica 18:00 hrs., delam,t, ¢ (no se realizo) la huelga.
Primmaria
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- Los resultados se interpretan de acuerdo a los parametros de cada prueba.
- Se enlistan las pruebas de las que quedd pendiente su aplicacion.
- Se especifica |a fecha en que se aplico cada prueba.

3.2.1.Caso 1

Crientacién derecha-izquierda
Fecha de aplicacién: 16 de febrero de 1999,

Con una edad de 6 afios 3 meses alcanzd 3 puntos como observador, al seguir
ordenes 10 y al reproducir 1o que vio en imdgenes 1. Dichos resultados fueron
insatisfactorios. Se logré observar que en su papel de observador y al reproducir lo
gque vefa en imagenes su realizacién fue de espejo. En el seguimiento de érdenes la
puntuacion es mas coherente con su edad.

Test de Ritmo de Mira Sambak
Fecha de aplicacidon: 16 de febrero de 1999,

Logrd obtener una puntuacién de 7, 1o que correspondid a una edad de 6 afios misma
que es coherente con la edad cronoldgica.

Presentd dificultad en reconocer los silencios entre cada golpe lo que se traslada a la
dificultad para reproducirios.

Test Boehm de Conceptos Basicos
Fecha de aplicacién: 19 de marzo de 1999,

Alcanzé 27 puntos que corresponden a un percentii de 3 en lo referente a su nivel
escolar, el cual es de 12 de primaria, en lo que respecta al nivel socioeconémico bajo
el percentl es de 15.

Los conceptos en los que mostrd dificultad son:
(entre paréntesis se especifica a que tipo de conceptos pertenecen: e= Espacio, t =
Tiempo, ¢ = Cantidad, o0 = Ctros)

A través (e,t,), encima (e), 'mas ancha (c,e), entera ( c), segundo (c,e,t,), diferente
(0), después (t,e,), mitad (c,t), tantas ( ¢), lado (e), empezando (t,e), no primero ni
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uttimo {c,e,t), nunca (t), hace pareja (o), siempre (1), tamafio mediano ( c), adelante
(e,t), cada ( ¢), par ( c), saltarse (0}, igual (c ), en orden ( e,t,) v tercero {c,e,t)

Quedaron pendientes por aplicar los siguientes tests:

+ Test de Hanfmann - Kasanin.

« Evaluacién de desarrollo de las aptitudes basicas para el aprendizaje. (VALETT)
« Baterfa de Aptitudes para el Aprendizaje Escolar. (BAPAE)

« Inventario de términos temporales,

« Inventario de términos espacia'es.

3.2.2. Caso 2

Orientacién Derecha Izquierda

Fecha de aplicacién: 9 de febrero de 1999,

Las puntuaciones obtenidas fueron las siguientes: como observador 4, al seguir
46rdenes 14 y al reproducir lo que vio en figuras 0.

Al reproducir las acciones que realizaba la examinadora lo hizo de espejo, al iguaf que
a! reproducir lo que vio en imdgenes. Al recibir y ejecutar érdenes las dificultades
disminuyen, logréndose observar una puntuacién considerablemente mas alta que en
las otras dos escalas.

Test de Ritmo de Mira Stambak
Fecha de aplicacion: 9 de febrero de 1999.

Alcanzé una puntuacién de 7, io que equivaie @ una edad de 6 afios, misma que se
encuentra 1 afio 2 meses por debajo de su edad cronoldgica. Tuvo dificultad para
identificar y reproducir los silencios.

Test Boehm de Conceptos Basicos
Fecha de aplicacidn: 16 de febrero de 1999.

Logro obtener una puntuacion de 38 que corresponde a un percentil de 20 en ia escala
de nivel escolar, es equivalente a un percentil de 35 en un nivel socioecondmico
medio, [0 que de cualquier forma es bajo.
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Presenta dificultades en los siguientes conceptos:

(entre paréntesis se especifica a que tipo de conceptos pertenecen)

Mas ancha (¢, e}, entre (e, ¢, t), esquina (e), diferente (o), después (t, e), tanta

{c ), empezando (t, e), otro {o, ¢ }, derecha (e), izquierda (e), par (c ) y tercer(c,e,t)

Inventario de Términos Espaciales
Fecha de aplicacion: 16 de febrero de 1999.

Esta prueba se evalla tomando unicamente en cuenta los conceptos en los que se
presentan dificultades y a partir de los cuales se trabajard. Se divide en dos
dimensiones: fa comprension y la produccidn, a su vez se evaldan a partir de la
ejecucidn que se tenga en cuatro aspectos: a partir de si mismo, de otros, de los
objetos y del plano.

Los conceptos, las dimensiones y 105 niveles en que presentaron dificuitades son:

No comprende:

En si mismo: a través, izquierda y derecha.

En otros: dentro, fuera, entre, a través, izquierda y derecha,
En objetos: en fila, a través, izquierda y derecha.

En el plano: fuera, de éspaldas, entre, izquierda y derecha.

No produce:

En si mismo: entre, a través, izquierda y deracha.
En otros: dentro, fuera, entre, en fila y a través.
En objetos: en fila y a través.

En el plano: fuera.

Inventario de Términos Temporales
Fecha de aplicacidn: 18 de marzo de 1999,

Dificultad en comprander:

Semana, afo, mes, estaciones, Bltimo, horas y nunca

Dificultad en producir:

Maiiana, tarde, hoy, s'ernana, afio, mes, estaciones, primero, ultimo, horas y nunca.

Tiene capacidad para ordenar imdgenes de acuerdo a una secuencia légica,
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Evaluacion de las Aptitudes Basicas para el Aprendizaje (VALETT)
Fecha de aplicacion: 25 de marzo de 1999,

De este test se aplicé la Escala de Desarrollo Conceptual.

La evaluacién se inicid en los items correspondientes a la edad de S afios y se
concluyé en los 7 afios. Esto dio un total de 33 items aplicados, de los cuales se
realizaron 32.

No realizé:
¢Queé es ahora, mafiana o tarde?

Realizd de manera poco eficiente:
Escribir todos los nUmeros que puedas.
Escribe todas las letras que puedas.
Escribe |3 palabra pan.

A partir de los pardmetros presentados por el test, el nivel de desarrollto se estima en
7 anos.

Bateria de Aptitudes Basicas para el Aprendizaje Escolar 2 (BAPAE2)
Fecha de aplicacidn: 25 de marzo de 1999,

Se aplicaron las cinco escalas de la bateria obteniéndose |as siguientes puntuaciones
y percentiles,

Sindnimos: 1 punto, percentil 1,
Antonimos: 2 puntos, parcentil 4.
Familias de palabras: 1 punto, percentil 2.
Aptitud perceptiva: 0 puntos, percentil 1
Aptitud numérica: 0 puntos, percentil 1,

Ei total de las puntuaciones fue de 3 puntos que corresponden al percentil 1.

Faltd por aplicar:
» Test de Hanfmann - Kasanin.
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3.2.3. Caso 3

Orientacién Derecha-Izquierda
Fecha de aplicacion: 9 de febrero de 1999.

Al recibir y ejecutar érdenes no tuvo mavores dificultades ya que obtuvo una
puntuacion de 12, por el contrario al realizar 1o mismo que hacia 1a examinadora y al
reproducir 10 que via en imdgenes alcanzé una puntuacion de 5 y 0 respectivamente
haciéndolo a manera de espejo.

Test de Ritmo de Mira Stambak

Fecha de aplicacién: 12 de febrero de 1999,

Alcanzd una puntuacién de 6 lo que equivale a una edad de 6 afios, bajo para su edad.
Presentd dificultad para.reconocer y reproducir los silencios.

Test Boehm de Conceptos Basicos
Fecha de aplicacidn: 12 de febrero de 1999,

Puntuacion de 38 con percentil de 20 en un nivel escolar de 19 cuando se encontraba
en 29, En 1o que se refiere al nivel socioecondmico medio e! percentil fue de 35.

Las dificuitades se preséntaron en los siguientes conceptos:
Medio (e, t), mds ancha (c, €), segundo (¢, e, t), fila {e), diferente (o), centro (e),
tantas (c ),empezando (t, e), otro (o, ¢), saltarse (o), en orden (e, t) y tercero {c, e,

t)

Inventarioc de Términos Espaciales
Fecha de aplicacién:lq de febrero de 1999.

No comprende:

En si: entre, en medio, izquierda y derecha.

En otros: en medio.

En objetos: de frente, de espaldas, entre, alrededor, a través y en medio.

En el plano: delante, fuera, de frente, de espaldas, lejos, entre, en
medio, izduierda y derecha.
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No produce:
En si mismo: dentro, fuera, de espaldas, junto a, al lado de, entre,
alrededor, en fila, a través, en medio e izquierda.
En otros: arriba, abajo, dentro, fuera, de frente, de espaldas, cerca,
lejos, junto a, al lado de, entre, alrededor, a través y en medio.
En objetos: de frente, de espaldas, cerca, lejos, entre, alrededor, en fila,
a traves, en medio e izquierda.
En el plano: arriba, abajo, delante, detras, dentro, fuera, de frente, de
espaida, cerca, lejos, junto a, al lado de, entre, alrededor,
en fila, a través, en medio, izquierda y derecha.

Evaluacién de las Aptitudes Bésicas para el Aprendizaje (VALETT)
Fecha de aplicacion: 26 de marzo de 1999,

De este test, se aplicd |a Escala de Desarrollo Conceptual.

La evaluacidn se inicid en los items correspondientes a la edad de 5 afios y se
concluyd en los 7 aips. Esto dio un total de 33 items aplicados, de los cuales se
realizaron eficientemente 30.

No realizé los siguientes:

Sefialar una de las del medio. {de 12 monedas en fila)
éCudndo tomas el desayuno?.

éCuantos zapatos hay en un par?.

Realizd de manera poco eficiente:

Leer letras, ya que leyé la h como ch.

A partir de los pardmetros presentados por el test el nivel de desarrollo se estima en 7
afos.

Faltaron por aplicar las siguientes pruebas:

» Test de Hanfmann — Kasanin.

« Bateria de Aptitudes para el Aprendizaje Escalar. {BAPAE)
» Inventario de términos temporales.
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3.3. Conceptos que presentaron dificultades

Las evaluaciones no se concluyeron, sin embargo, antes de eilas y durante su
aplicacién se trabajaron cén los nifios algunas actividades que consistian en desarrollar
conceptos bdsicos para el aprendizaje y que formaban parte del programa de
intervencién pedagdgica para el desarrollo individual propio de cada una de las
dificultades de aprendizaje que presentaba cada nifo.

De las pocas pruebas aplicadas y con los resultados obtenidos, se elaboré un
cuadro que contiene los conceptos que en los tres casos presentaron dificultades y a
partir de los cuales se realizd el material didactico (ver cuadro 24). Para evitar
confusiones es conveniente recordar que incluso cuando aigunos conceptos presentan
dificuitad soclamente en "un caso, se debe a que no se tuvo la oportunidad de aplicar
todas las pruebas a todo's los nifies. Finalmente el esquema 11 presenta la secuencia
que se siguid de la problematica.
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Cuadro 24. Conceptos que presentaron dificultades.

CONCEPTO CASO 1 CASO 2 CASO 3 FRECUENCIA
Arriba * 1
Adelante * 1
Abajo * 1
Alrededor * 1
Cerca * 1
A través * * * 3
Detrds * i
Centro * 1
Cada * 1
Dentro * * 2
Derecha * * * 3
Despueés * * 2
Diferente * * * 3
Empezando * * * 3
Encima * 1
Entera * 1
Entre * * 2
En orden * 1
En fila * * 2
Esquina * 1
Fuera * * 2
Hace pareja * t
Igual * 1
Izquierda * * * 3
De frente * 1
Ce espaldas > * 2
Delante * 1
En orden - 1
Lado * 1
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{ CONCEPTO

CASO 1

CAS0 2

CASO 3

FRECUENCIA

[Lejos

Medio

Mitad

] -

Junto a

Més ancha

Al lado de

- W]~

Nunca

-

Ni primero
Galtimo

i

Otro

Par

Saltarse

Segundo

N N W N

Siempre

Tamafo
medianoc

Tantas

i Tercero

W) L

Semana

Afio

Mes

Estaciones

Ultimo

Horas

Mafiana

Tarde

I B B B B B T

Hoy

Primero




3.4. Esquema 11

CONTEXTUALIZA'CI(’)N
DE LA PROBLEMATICA

[\

Resultados
parciales de las
pruebas, por €aso

Datos
generaies de
la poblacion

Conceptos que
presentaron
dificultade
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1V. ESTRATEGIAS DE SOLUCION

4.1. MANUAL DE ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA APOYAR
LA ADQUISICION DE CONCEPTOS BASICOS PARA EL APRENDIZAJE, EN
NINOS DE CINCO A SIETE ANOS DE EDAD

4.1.1. Presentacién

Llevar a cabo la elaboracién y puesta en practica de un Programa de Intervencion
Pedagdgica para el Desarrollo Individual, conlleva una serie de etapas entre Ias cuales
se contempla la seleccién de material didactico, misma que &s preciso realizar de la
forma mas consciente y coherente con los objetivos planteados, para que sean
adecuados a [as caracteristicas del nifio y satisfagan sus necesidades de aprendizaje.

En el dltimo grado de educacion preescolar o los dos primeros de educacion basica
inicial - en que 105 nifios cuentan con entre cinco y siete afos de edad -, 10s libros o
las instrucciones gue se les ofrecen presentan conceptos que son fundamentales
para desarreollar |as actividades, y que al desconocerlos neo las pueden realizar. Estos
son los llamados conceptos basicos para el aprendizaje y se clasifican en:

« conceptos espaciales

« conceptos temporales

» conceptos cuantitativos
« otros conceptos

Es por ello gue este manual estd dirigido a los pedagogos gque prestan sus
servicios en la SIAP y que buscan desarroliar los conceptos basicos para el aprendizaje
escolar en los nifios que atienden. Esta atencidn se propone brindaria a partir del uso
de material didactico que como serd posible ver, no tiene restricciones de uso, por lo
que puede ser utilizado en ambientes de educacion formal o informal, de ser posible
su utilizacién en ambos, resultaria de mayor utilidad, ya que seria un excelente
complernento de la labor realizada en el aula de intervencién. Independientemente de
lo anterior, el manual de materiales didacticos para desarrollar conceptos basicos en
nifios de cinco a siete afios de edad, tiene como objetivo: que cualguier persona gue
tenga acceso a €l, pueda elaborar de manera facil los materiales para desarroflar
dichos conceptos.
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Es preciso mencionar que los materiales que se proponen son susceptibles de
desarrollar conceptos de espacio, tiempo, cantidad u otros, dependiendo del contexto
al interior del cual se utilicen. Ademds de que pueden desarroilar de manera paraiela
otras habilidades ‘ bdsicas para el aprendizaje de la lectura, la escritura y las
matematicas elementales.

El manual estd organizado en dos apartados: En el primero se expone la
importancia del material didactico, una explicacion de los conceptos basicos para el
aprendizaje, la presentacién de los eiementos bdsicos a tener en cuenta en la
elaboracién de! material didactico, sugerencias generales para su utilizacién y una
guia para llevar 'un registro de evaluacién. El segundo apartado se encuentra
conformado por la serie de materiales que Se proponen vy que Se presentan a partir de
los siguientes elementos: nombre del material, descripcidn, contenido, objetivo, dreas
que apoya, instrucciones de uso para el guia (se utiliza este término ya que se tiene
en cuenta gue no:solamente el pedagogo puede ponerlos en practica) y especificas
para utilizar el material, sugerencias de uso, elaboracion especificando material y
procedimiento, y un modelo final del material.

Cabe mencionar que la creatividad de quien tiene &n sus manos el presente
manual, influye :para reconocer las posibilidades que tiene cada material,
independientemente de las sugerencias de uso gque se prasentan. En este sentido, la
persona que esté guiando el aprendizaje y en caso de que se quiera llevar un proceso
de complementacidn al interior del nacleo familiar, sera quien guie al padre de familia
en los materiales mas apropiados a elaborar, con el fin de evitar un desperdicio
innecesario de enargias ya que su organizacion en el manual no es estricta.

Sin mas por el momento lo invitamos a que recorra las paginas de este rnanual.

Gracias.

4.1.2. Importancia de los materiales didacticos y de los conceptos basicos
para el aprendizaje

Actualmente existen en el mercado una amplia gama de materiales diddcticos y
bibliograficos que hacen alusién al desarrollo de las habilidades basicas para et
aprendizaje, sin embargo, no siempre existe la posibilidad de acceder a ellos por
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cuestiones como lo econdmico, la disponibilidad, etcétera; siendo en estos casos mas
conveniente elaborarlos personalimente, haciendo a la vez las adecuaciones que se

requieran en funcion a 1as caracteristicas que presente cada caso.

Resulta imposible analizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a partir de sus
elementos aislados, cuestidn gue ocurre de forma similar con las habilidades basicas
para el aprendizaje. No puede ensefarse el proceso que sigue |a lectura, la escritura o
las matematicas bdsicas si antes no se han desarroliado las funciones psicoldgicas
bdsicas para el aprendizaje (psicomotricidad, percepcidn, lenguaje y pensamiento). De
igual manera, cada una de esas funciones psicoldgicas basicas para el aprendizaje
requiere del apoyo que le brindan el resto de ellas. Esta es la situacién en que se
encuentra el aprendizaje v por ende la ensefianza de los conceptos bdsicos, por tal
motivo, los materiales didacticos que se proponen, abordan y apoyan otras areas, a la
vez que promueven el aprendizaje de los conceptos basicos, éstas son:
psicomotricidad, percepcién tactil, percepcidn visual, percepcion auditiva, memoria,
ritmo, atencidn, habilidades grafomotoras, esquema corporal, etcétera.

‘Los materiales didacticos pueden apoyar el desarrollo de mas de un concepto ya
que e significado gque adquieren depende del contexto en el que sean utilizados,
motivo por el cual no tienen una U(nica clasificacion.

Al tomar en cuenta que en la SIAP las intervenciones pedagdgicas se limitan a una
hora dos dias a la semana, se considera que esto representa una situacién en la que
se pueden abordar los contenidos a partir de condiciones menos restrictivas de las que
suele imponer el aula ordinaria; es por ello que se plantean materiales gque aun
cuando abordan conceptos para los aprendizajes escolares, se retoman a partir de

situaciones cotidianas, sencillas y atractivas.

El material didactico no tiene indicaciones de si su uso es individual o colectivo,
pues se parte basicamente de gque las intervenciones gue se ofrecen en la SIAP no son
siempre individuales o grupales, es por ello que el encargado de proporcionarias
tomara las disposiciones necesarias para adaptar las actividades a las condiciones que
se presenten.

Otro de los aspectos gue enriguece la funcién que se realiza con el material
didactico, es la interaccién del nifio no solamente con el material, sino la que tiene con
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sus compafieros o con ofras personas, ya que por medio de ellas, se genera la
retroalimentacion; ademds dan pie a la comunicacién, misma que encuentra su
maxima manifestacidn en la expresidn verbal pero que también utiiza las formas no
verbales como la escritura, la grafica, la mimica, etcétera.

4.1.3. Elementos bisicos para elaborar material didactico

Sin pretender hacer de este aspecto un punto fundamental, pero si con el afdn de
dar una visidbn mas amplia y apoyar a quien decida elaborar el material, a
continuaciéon se exponen algunas de las condiciones que se necesitan para la
elaboracidn del mismo, actividad que desde &l punto de vista profesional recae en un
disefiador grafico, pero ya que la labor del pedagogo no esta exenta de requerir de
las nocicnes ba'silcas sobre el tema, ésta se presenta de forma sencilla y concreta,
siempre esperando que el material elaborado produzca las respuestas educativas
deseadas. '

Herramientas de disefio

Dibuje. Es una habilidad que el pedagogo necesita desarrollar ya que el material
diddctico lo requiere en su mayoria, pues una imagen bhien hecha y realizada de forma
sencilla puede acrecentar el interés, aclarar dudas o confusiones. Hay que recordar
que un dibujo es un simbolo, una representacion de algo real, si estd mat realizado la
significacion que de él se debe obtener sera errdnea, aun cuando sea explicado. La
practica hace al maestro, asi es que si se requiere de hacer constantemente dibujos
nada mejor que practicar. Para lograr dibujos sencillos y significativos, es preciso
buscar rasgos distintives de los objetos que puedan ser representados con formas
basicas como circulos, dvalos, cuadrados, rectangulos o tridngulos que se relacionen
entre si agregandoles algunas lineas.

Lenguaje impreso. La mayoria de los materiales contienen lenguaje impreso ya
que proporciona informacion y solamente ocupa espacios pequefios. Se utiliza para:
transmitir mensajes abstractos, resumir uno o varios mensajes, destacar un mensaje
importante, proporcionar informacion Gtil o necesaria para tomar accién sobre un
mensaje. La escritura es una habilidad bdsica en todo momento de la labor
pedagdgica, su principal caracteristica es que debe ser sencilla y facil de leer. En el
caso que atafie a este trabajo la escritura resulta fundamental, ya que es una forma
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de simbolizar y mostrar que los conceptos son acompafnados por una palabra escrita.
La rotutacién puede hacerse utitizando diversas técnicas: con base de papel
cuadriculado y ayudandose con una regla; haciéndoilas con cintas de papel, listén,
trozos de tela, etcétera; hay otras técnicas comerciales que pueden agilizar fa
rotulacién como gioser, letras transferibles o letras en sellos de goma.

Color. Conocer acerca del color es fundamental en la elaboracién de raterial
didactico, ya que éste puede influir en que un material sea atractivo para el alumno
pero sin distraerlo con aspectos secundarios. El color se puede utilizar para: dar
énfasis, mostrar diferencias, separar elementos, mejorar @ apariencia, mostrar la
realidad, para dar impresiones emocionales y /o psicoldgicas, atraer la atencidn,
separar superficies, mostrar caracteristicas distintivas, destacar puntos o hechos
importantes, indicar relaciones ¢ movimiento, ayuda a dar continuidad visual o sirve
para simbolizar.

Hay que recordar las tres propiedades fundamentales del color:
Matiz o tono es la propiedad que permite distinguir un color de otro.
Luminosidad o brillo es lo claro u oscuro de un color.

Intensidad o saturacidn es la fuerza o debilidad relativos de un cotor.

Los colores bdsicos o primarios son el azul, el rojo y el amarrillo, a partir de la
combinacion de éstos se obtienen los colores secundarios: rojo vy amarillo dan el
anaranjado; el amarillo y e! azul dan el verde; el azul y el rojo dan el plrpura. Al
mezclar los colores complementarios o los que quedan uno frente al otro en la rueda
de color dan los tonos café y gris, y si se mezclan los tres primarios se obtiene el
negro turbio. Los colores contiguos estdn en armonia, mientras que los opuestos estan
en contraste. Los contrastes pueden resultar molestos pero pueden usarse para dar
enfasis. Lo mas recomendable es usar colores que armonicen y solamente usar el
contraste para dar un efecto dramatico.

Los colores también se clasifican de la siguiente manera:
Colores cdlidos como rojo, anaranjado, magenta y algunos cafés, éstos tienden a
acercarse.
Colores frios tienden a alejarse y entre elips se encuentran el azul, el verde y el
plarpura.
Los brillantes atraen, los opacos tienden a hacer un efecto de lejania, los oscuros
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avanzan los claros retroceden.

El valor es la diferencia entre claro y oscuro y puede usarse con cualquier color e

incluso con el blanco y el negro. Los valores cercanos tienen poca visibilidad, los del
fado azul-plrpura son de valor oscuro y los del tado amarillo son de valor claro. Los
colores pueden oscurecerse mezcldndolos con el negro ¢ si se mezclan con el blanco
se aclaran, pero en los dos casos como es de suponerse se reduce la fuerza de los
colores. Si se usah colores de tonos parecidos se reduce la visibilidad.
Al dar color a los materiales hay que hacerlo utilizando los mas reales posible para
apoyar la representacién de la realidad. En caso de que los colores no se asemejen a
la realidad, es preciso hacer la aclaracién correspondiente ya que se puede conducir a
equivocaciones.

Espacio. El espacio es una superficie sobre fa cuai deben quedar organizados los
elementos. La mayor parte de los espacios en blanco deben quedar en el margen para
que fa representacién sea observada como un todo. Los espacios en blanco otorgan
valor, importancia y estabilidad a los elementos, ya que los hace resaltar. El arreglo
que se de al espacio contribuye a dar la ilusién de una tercera dimensidén y también
influye en el movimiento de la vista.

Lineas. Las lineas afectan el movimiento de la vista, sus efectos pueden lograrse a
partir de las lineas gque existen o de las que se encuentran implicitas, éstas se logran
cuando se conectan una serie de puntos a partir de |a direccidon que sigue una figura
prominente o a partir de la extensién imaginaria de una linea fisica dominante. Las
lineas delimitan dreas; lineas paralelas al eje de la ayuda dan vigor, estructura y
estabilidad; lineas diagonales indican accidon pero pueden reflejar una connotacién
negativa; lineas que se intersecan enfocan ia atencién hacia el punto de interseccidn;
determinan 13 direccion y velocidad del movimiento de la vista: rectas movimientos
rdpidos y decisivos, curvas movimientos suaves y griciles, lineas semejantes se
vigorizan, 1as repeltidas establecen lineas implicitas, las contrastantes dan énfasis pero
muchas pueden ocasionar confusion.

Forma. Un bosguejo de los objetos puede decir mds que otros elementos, pero el
realismo estd dado por los detailes. Las formas pueden hacerse para mezclarse con et
fondo o para que contrasten con él, para lograrlo hay que hacer formas que
contrasten ¢on las lineas estructurales. Si se usan formas convencionales o familiares
es posible que se pierda el énfasis aun cuando se interpretan rapidamente las
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exageraciones o distorsionadas pueden dar énfasis, atractivo o importancia.
Tamario. El tamafo de los elementos tiene implicaciones ya que hay que tomar en

cuenta:

El tamafio mds pequefio que el ohservador puede reconocer sin dificultad.

El tamaric depende del espacio disponible y dei nlimero de elementos que se
colocaran en el espacio.

Se pueden usar varios tamafios para dar enfasis o llamar ia atencién. El
elemento mas impertante es el que debe resaltarse con un cambio de tamafio.

Textura. La textura no solamente puede ser interpretada por el tacto, también

puede hacerlo la vista. Las impresiones de textura llevan mensajes que indican el

material con el que estdn hechos los objetos, si son suaves, dsperos, duros, etcétera,

Estas se pueden comunicar mediante materiales que tengan la textura deseada o

mediante el usc de lineas estructurales repetidas que dan la ilusion de textura. Puede

servir para separar ¢ relacionar elementos. Al observador le da la ilusién de tercera

dimensidn.

Analisis del material

Simbolos usados

Pictéricos: Es la combinacidn de lineas, formas, colores y texturas lo mas
semejante posible al objeto real que se esta répresentando, son atractivos
visualmente pero ocupan mas espacio.

Lenguaje: Se refiere a las letras, nimeros u otros simbolos que forman el
lenguaje escrito; se utilizan en la mayoria de los materiales visuales; presentan
informacion abstracta generalizada pero carecen de atractivo visual.

Graficos: Son la adaptacién de simbolos pictéricos y de lenguaje para transmitir
con rapidez grandes cantidades de informacién; sirven para mostrar relaciones
entre las partes de un todo,

De los tres simbolos los pictdricos son los mas realistas.

Balance. Se refiere a la combinacién de los elementos v a su posicidén para lograr

una composicion artistica que es de dos tipos:

Balance formal. Se obtiene mediante un arreglo donde un simbolo esta en
balance con relacién a otro simbolo semejante en tamafio, contraste y ubicado
a igual distancia del centro; implica sobriedad, estabilidad y formalidad.
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- Balance informal. Se usan simbolos de distinto peso, proporciona interés y
frescura haciendo resaltar el elemento mas importante.

Unidad. Es la soldadura de todos i9s elementos en un todo, para lograrle hay que
evitar los espacios en blanco al interior, éstos deben quedar en el margen pues de
otra forma pueden dividir la representacion, Esto da un aumento en [a comprension,

interés y atractivo.

Movimiento. Lleva la vista del espectador de un elemento a otro, estd controlado
por las lineas reales y las implicitas. Cuando el material tiene simboios de lenguaje el
movimiento serd de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo, situacidn que varia
cuando se utilizan simbolos pictdricos o graficos.

Claridad. Bdsicamente se debe buscar |a facilidad de interpretacion, para lograrlo
hay que evitar: la utilizacién de numerosos elementos, mensajes confusos vy
redundantes, el insuficiente contraste entre los elementos, ilegibilidad, etcétera.

Simplicidad. Hay que ser cauto en el nimero de conceptos, ideas o temas que se
presentan en un material, lo primordial s presentar un concepto por material ya que
de otra forma se reduce fa atencidn.

4.1.4. Sugerencias para utilizar los materiales didacticos

« Iniciar el abordaje del contenido con situaciones concretas y sencillas, con el
propdsito de ir avanzando hacia lo abstracto y complejo.

» Dar principio con actividades estructuradas y especificas para dar confianza y
seguridad al nifio, e ir abriendo las posibilidades de que él reastructure las
actividades.

« Que en todo momento las actividades resulten atractivas, interesantes y
divertidas, ya que en el momento que se pierde el interés y la motivacién
hacia Ia labor, ya no resulta provechosa para el aprendizaje.

» Procurar que las actividades permitan al nifo una participacion directa al
manipular, descubrir, analizar y estructurar. Si se dan en un ambiente de
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grupo, estimulan la convivencia y las relaciones de cooperacidn entre los
miembros.

Que las actividades permitan utilizar la mayor cantidad posible de sentidos para
desarrollar conjuntamente con el aprendizaje de conceptos otras capacidades,
habilidades o destrezas como son la percepcion, |a creatividad, la expresion, la
imaginacidon u otras que forman parte importante en el aprendizaje de
conceptas y del aprendizaje en generai.

Evitar que durante el tiempo de trabajo intervengan estimulos que afecten la
consecucién de los objetivos, como pueden ser: visitas inesperadas, falta de
funcionalidad del material, ambiente desagradabie, incomodidad, etcétera.

Tomar en cuenta el ritmo de trabajo de cada nifio para no presionarlo, evitando
provocar con ello, sentimientos de insequridad hacia si mismo y hacia su
trabajo. Esto se puede llevar a cabo al dar seguimiento a las sesiones.

Contar con la habilidad para modificar, improvisar o crear las actividades, los
materiales, {as instrucciones e incluso los objetivos a alcanzar, cuando los
planteados sean minimos o inalcanzables por las capacidades de los alumnos,
si no se adecuan a las condiciones de tiempo, a las condiciones fisicas del
espacio, u otras.

Tener presente la importancia de reconocer el mas minimo de los avances
logrados por el alumno, ya que esto le da confianza vy lo motiva para avanzar,
El apoyo que la familia proporcione en este aspecto es relevante, pues el
reconocimiento gue le brinden al nific por sus logros lo estimulara.

No olvidar la necesidad de un constante trabajo de evaluacién, pues dara
indicios del avance en el aprendizaje, o en su caso, la conveniencia de
modificar ciertos elementos que no estén produciendo resultados.

El dominio absoluto por parte del pedagego sobre los contenidos, las
estrategias de ensefianza, los métodos, los materiales u otros elementos,
permitird que |0s objetivos se alcancen, debido a que la confianza en si mismo
la transmite al alumno, agiliza 1a ensefianza y hace mas ameno el proceso de
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ensefanza y aprendizaje.

+ Enla medfda de lo posible y sin pasarlo por alto, no iniciar las actividades si
antes no se ha dado una introduccién por breve que sea, de o que ef alumno
debe hacer, como fo logrard o hasta ddnde llegara; también servird para
resolver dudas, darle confianza, etcétera.

+ No descuidar el elemento de realidad que deben contener las actividades v los
materiales.

Con esto se busca alcanzar el maximo de eficacia respecto del objetivo para el cual
fue planeado el material y ampliar las posibilidades de aplicacién a otros temas asi
como la elaboracion de nuevos materiales a partir de sus principios.

4.1.5. Evaluacion del material didactico

Respecto a la evaluacidn del material, se opté por elaborar una guia que por su
naturaleza podra ser llenada inmediatamente después de utilizar el material ya que no
consume demasiado tiempo (ver cuadro 25).

Esta tarea de seguimiento permite un andlisis mas detallado de las posibilidades de
aplicacidn a otros temas, de las modificaciones a realizar, etcétera.

El parametro inicial para la evaluacién estd dado por el objetivo que se debe
alcanzar.
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Cuadro 25. Guia de evaluacion para el material didactico.

GUIA DE EVALUACION PARA EL MATERIAL DIDACTICO

Fecha de aplicacion:
Nombre del material: Clasificacion:

Descripcion:

Termna abordado:

Objetivo:

Tipo de administracién:  individual grupal:
Poblacion de aplicacion: (sexo, grade escolar, edad, atc.)

Se alcanzd el objetiva: i no Causas (alumno, condiciones,
indicacignes, etc.):

Despierta interés: si no____ Causas:

Es apropiado al tipo de contenido:  si no___ ¢Porqué?

Hay elementos que distraigan la atencién:si___ no____ iCudles?
Propicia la participacién:  si no:

Propicia una relacién entre la nueva informacion y los conocimientos anteriores:

si no éPor que?

Propicia la retroalimentacién entre |os participantes: si no:

Se comunica la regla que define el concepto: si: no: &Como? (visual,
auditivo, verbal, grafico, etc.)

Hay suficientes ejemplos:  sit no.___

Presenta relaciones con otros conceptos: sit___ no:___ éCudles?

Es nitido (im3genes, colores, letras, etc.) si:__ noi__ {En qué?:

Es durable:  si: ne: ¢Por qué?:

La disposicién de los elementos favorece la percepcion:  si: no.__
Puede utilizarse con otros coﬁceptos: si; no: {Cudles?:

Caracteristicas del material no explotadas:

Mencione otros usos que haya tenido el material:

Recomendaciones de uso con la misma poblacion:

Se debe modificar algo équé?:

épor qué? ipara qué?:
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4.1.6. Materiales didacticos para desarrollar los conceptos basicos para el
aprendizaje
:

Se presenta Lf_na serie de materiales gue tienen como fin desarroliar los conceptos
bdsicos para el ajprendizaje. Para su mejor comprension se presenta con base en los
siguientes aspectos: nombre del materiat, descripcion, contenido, objetive, dreas que
apovya, instruccibnes de uso, sugerencias de uso para el guia y especificas,
elaboracidn (materiales y procedimiento) y modelo final del material. En vista de que
no se presentan%de'acuerdo a una secuencia estricta de uso, en la parte superior

derecha, cada material contiene las iniciales de Conceptos Basicos (CB) y un nimero
de secuencia que; permite su localizacidn en el estante de materiales de la SIAP,
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NOMBRE DEL MATERIAL: A girar

DESCRIPCION: Consiste en una serie de cinco circulos giratorios contiguos; cada uno
con seis imagenes de flores, animales, alimentos y cosas que se localizan siguiendo fa
circunferencia. Contiene ademds, tarjetas con preguntas para utilizar el material.

CONTENIDO:

Conceptos espaciales: a continuacién, al final, al lado, entre, en medio, junto a, ceca,
lejos, después, derecha, izquierda, empezando, ultimo, terminar y mitad.

Conceptos cuantitativos: algunos y otros.

Otros conceptos: cualquiera, 19,29,30,42,52, ni..ni..., orden, penditimo, varios y
saltarse.

OBJETIVO: Llocalizar tos elementos que en el espacio grafico cumplen con las
condiciones espaciales, cuantitativas y otras que se indiquen.

AREAS QUE APOYA: Motricidad fina, percepcion visual, atencién y memoria
inmediata.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Desplegar el material frente al alumno para que lo observe y lo identifique.

Estando frente al material, tomar una tarjeta y leerla, el nifio debe observar el
material y responder. Ejemplo: A la vista se encuentra un arbol, una oreja, una flor,
una nube ¥y una moneda. La tarjeta dice: {Cuales son los objetos que se encuentran a
cada lado de la nube?, la respuesta es: la moneda v la flor.

Cada vez que se tome una tarjeta hay dos opciones: |05 circulos pueden permanecer
en {a misma posicidn o se pueden girar para dejar a la vista otros dibujos.
ESPECIFICAS:

Las preguntas e indicaciones que se presentan a continuacidn, se transcriben a ias
tarjetas (7 cm x 10 crn). Estas son solamente aigunas, se pueden elaborar las que
sean mds pertinentes a los conceptos que se trabajardn con los alumnos. En los
espacios en blanco se escribe el nombre de alguno de fos dibujos que quede visible en
los circulos.
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¢Cud! dibujo estad antes de ?

éCual es el l:l|tl'm§|) dibujo?

¢Cudl es el dibujo que estd al final?

¢Cudl es el primer dibujo?

£Cual dibujo este’nj después de'_?

Di el nombre de !;os dibujos gue estan en la fila.
&Cudl dibujo estd lejos de 2

Sefiala el dibujo ﬁue estd al ladode __
¢Cudl dibujo empieza la fila?

SUGERENCIAS !DE uso:
Anotar las preguntas en el pizarron para darles respuesta de manera escrita y
corregirlas.
Cuando ya exista un mayor dominio por parte del alumne hacia el material y su
funcionamiento, él mismo puede leer |as preguntas e indicaciones.
Agregar otras preguntas e indicaciones.
Tomar en cuenté los conceptos que el nifio conoce y empezar el trabajo a partir de
ellos, para ir incrjementando la cantidad hasta que se aborden los que se proponen en
las tarjetas. :
:

ELABORACION
MATERIAL: :

- Diez rectangulos de carton de 21 cm X 19 em

- Cinco circulos de 20.5 cm de didmetro

- Treint:‘a recdrtes ¢ dibujos

- Cinco broches dorados

- Léapiz, tijeras, compas, regla y cinta adhesiva

- Tarjetasde 7 ¢cm x 10 cm

PROCEDIMIEN'}I’O:

Los rectangulos fse unen con cinta adhesiva uno enseguida del otro hasta tener dos
filas de cinco reéta’ngulos cada uno, se unen de tal forma que se puedan doblar las
uniones (fig.1). !
Se toma una deilas dos filas de rectangulos, en cada uno de ellos se traza un circulo
de 6 cm. de didmetro en la mitad derecha y justo en el centro, después se recorta

alrededor de todjb el circulo para que quede un orificio (fig. 2).
|
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Sobre cada uno de los cinco circulos se pegan seis recortes, uno después del otro, a la
misma distancia y siguiendo la circunferencia (fig. 3).

Se toman las dos filas de cinco rectdngulos v se colocan una encima de la otra (fig. 4),
En medio de las dos filas se colocan los cinco circulos, cada uno debe quedar entre un
rectdngulo completo Yy uno con orificio. Se busca el centra de cada segmento
{rectangulo con orificio, circulo y rectdngulo completo) Y se unen por medio de un
broche. De esta manera los circulos sobresaldran de los rectdngulos para hacerlos
girar permitiendo que los dibujos se vean por los orificios (fig. 5).

-
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(fig. 1)

(fig. 2}
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CB2
NOMBRE DEL MATERIAL: Del uno al diez y algo mas

DESCRIPCION:

Incluye diez tarjetas, cada una contiene representaciones pictdricas que van en orden
ascendente de cantidad: una manzana, dos peces, tres cucharas, etcétera, hasta
llegar al nimero diez; ademds de diez tarjetas con numeros del 0 al 10,

CONTENIDO:

Conceptos cuantitativos: mas, algunos, menos, mismo, mitad, poco, igual, par, nt 1°
ni Gltimo, tantos y varios.

Otros conceptos: ordenar, primere, Ultimo, penditimo, desorden, pareja, 20, 390, atc.

OBJETIVO: Resolver por si mismo {os problemas que se presentan y en que se
emplean conceptos cuantitativos u otros a partir de representaciones graficas.

AREAS QUE APOYA: Memoria, atencién y discriminacion.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Acomodar sobre una superficie plana las tarjetas que contienen dibujos y numeros
para que el alumno las vea e identifique.

Se toma una de las tarjetas del FICHERQ DE CONCEPTOS BASICOS, se lee, v a
partir del concepto se plantea una interrogante ¢ una orden. Para ello se pueden
utilizar actividades como: dibujar, tocar, tomar, sefialar, acomodar, etcétera.
ESPECIFICAS:

Ordenar las tarjetas de menos a mas.

Dibujar mas manzanas de las que tiene esta tarjeta.

Sefialar |a tarjeta que tiene més dibujos.

¢Quién va primero, |a tarjeta que tiene c¢inco dibujos o la que tiene cuatro?

SUGERENCIAS DE USO:

Agregar tarjetas que contengan una mayor cantidad de representaciones pictdricas.
Que los alumnos elaboren el material y seleccionen los dibujos.

Para aumentar la dificultad realizar la misma actividad pero con tarjetas que tengan
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la misma represpntacién pictérica, variando la cantidad en cada una.

Iniciar con los cgnceptos que domina el alumno.

Iniciar con las t"arjetas de dibujos, para después utilizar las que tienen nameros v
finatmente com?iementarlas.

Crear nuevas intrucciones de acuerdo a los avances logrados por 10s alumnos.

ELABORACIéNj
MATERIAL:
- Tarje'%as de8cmX12cm
- Recortes
- Pegallnento
- Marcadores
- Mica %utoadherible
|

PROCEDIMIENjTO:

Pegar los recortes (o hacer dibujos) en el siguiente orden: uno en la primer tarjeta, en
la segunda tar-j%ta dos iguales, en la tercera tres iguales ..., hasta llegar a diez dibujos
en una misma t;deta (fig. 1).

En otra serie de tarjetas se escriben nimeros empezando por el 0 y terminando con el
10, uno an cada tarjeta {fig.2}.

Finalmente paré gue sean mas resistentes, las tarjetas se protegen con  mica
autoadherible (fig. 3).
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cB3
NOMBRE DEL MATERIAL: Carteles diferentes

DESCRIPCION:

Estd conformado por dos carteles de 14 ¢m de ancho X 14 ¢m de largo, cada uno con
su asa para poder sujetario; uno es de color rojo y con la inscripcion DERECHA, otro
es de color azu! y con la inscripcién IZQUIERDA.

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: de_recha, izquierda, arriba, abajo, adelante y atrds,

OBJETIVO; Discriminar la derecha y la izquierda en si mismo y en otros, af realizar
ejercicios utilizando dos carteles: uno para la mano derecha y otro para la mano
izquierda.

AREAS QUE APOYA: Atencion, memoria, motricidad gruesa vy fina, equilibrio,

esquema corporal y discriminacidn.

INSTRUCCIONES DE USO
PARA EL GUIA:
Presentar el material al alumno y explicarle que debe tomar cada cartel con la mano
indicada. Si el nifio sabe leer se guiard con la palabra que tiene escrita cada cartel, de
no ser asi, se le muestra que el cartel de color rojo es para la mano derecha y el azui
para la mano izquierda. En ambos casos es recomendable dar esta explicacién.
La aplicaciéon del material se puede realizar de diferentes maneras dependiendeo del
dominio que el nifio tenga sobre su lateralidad, esto se realizara a partir de ejercicios
de psicomotricidad gruesa vy fina con la correspondiente expresion verbal de lo que
se realiza. '
ESPECIFICAS:
En si mismo:

- Levantar ia mano derecha.

- Bajar el brazo izquierdo.

- Parasé sobre tu pie izquierdo.

- Que la mano derecha togue la cabeza.

- Que la mano derecha toque el pie derecho.
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En otros:
- El guia se coloca de espaldas al nifio y realiza los ejercicios expresando las
indicaciones, mismas que el nifio debe reproducir.
- El nifio da las indicaciones al guia, éste las realiza y las verbaliza.
- Colocado el guia de espaldas al nifio, se gira de frente hacia &l para que
identifique {a derecha e izquierda en otros.

SUGERENCIAS DE USO:

De preferencia elaborar el material con recursos mas resistentes a los que se
proponen.

Inventar instrucciones.

Utilizar musica.

ELABORACION
MATERIAL:
- Dos cuadrados de cartdn de 14 cm X 14 ¢cm
- Un cuadrado de papel azul y otro de papel rojo con las mismas medidas que
los anteriores
- Pegamento
- Dos palos planos de paleta
- Marcador negro

PROCEDIMIENTO:

Pegar sobre cada cuadrade de carton uno de los cuadrados de cofor {fig. 1).

Sobre el cuadrado de color rojo se escribe ¢on letra legible, derecha, y sobre el azul,
izquierda (fig. 2).

Se da vuelta a los carteles y sobre la parte posterior se pegan los palos de paleta (fig.
3).

Una vez hecho lo an;:erior se deja secar para que el palo de paleta no se despegue. Se
puedean recubrir con mica autoadherible para que sean mas resistentes {fig. 4),
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CB4
NOMBRE DEL MATERIAL: Mis manos y mis pies.

DESCRIPCION:

Contiene diez plantiltas de la mano derecha en pldstico rojo y diez de la mano
izquierda en pldstico azul. Ademds, diez plantilias del pie derecho en pldstico rojo v
diez del pie izquierdo en pldstico azul.

CONTENIDO:

Conceptos espaciales: alrededor, a continuacion, al final, arriba, abajo, centro, dentro,
desde, hasta ..., encima, entre, esquina, junto a, cerca, lejos, derecha, izquierda,
antes, después, fila, separadas y juntas.

Conceptos temporales: orden.

Conceptos cuantitativos: algunos, decena, mds, menos, varios y tantos.

Otros conceptos: cualquiera, desorden, parejas vy saltarse.

OBJETIVO: Discriminar la derecha y la izquierda en si mismo al hacer coincidir manos

y pies con las plantillas predeterminadas para los mismos en derecha e izquierda.

AREAS QUE APOYA: Psicomotricidad gruesa, equilibrio, esquema corporal,
constancia de forma, atencién, discriminacién y memoria.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUiA:

Este material es basicamente para desarroliar 105 conceptos de derecha e izquierda,
sin embargo, también se puede utilizar en la formacién o fijacion de otros conceptos a
partir de los anteriores: alrededor, a continuacion, al final, etcétera.

Las piantillas se ¢olocan sobre una superficie plana; se inicia la actividad aclarando
que las plantillas rojas son para pies y manoc$ derechos, mientras que las azules son
para piesy manos izquierdos.

ESPECIFICAS:

Colocar las manos sobre las plantillas que les corresponden cuando se indique:
derecha, izquierda, derecha, derecha, izquierda, etcatera; cada vez se debe tocar una
plantilla diferente.

- Colocar una mano a la vez sobre la plantilla correspondiente y verbalizar a
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que mano se refiere.

- Colocar juntas todas las plantillas de la mano derecha y juntas todas las de
ta mano izquierda.

- Con una plantilla de la mano derecha sobre la mesa, colocar alrededor de
ella todas las plantiilas de la mano izquierda o viceversa.

- Entre dos plantillas de la mano derecha colocar una de la mane izquierda.

- Acomodar juntas todas las plantillas de la mano derecha y separadas todas
las de la mano izquierda.

El trabajo con las plantillas de los pies se realiza de la misma manera.

SUGERENCIAS DE USO:

Una vez que ya se domine la derecha vy la izquierda, las plantillas pueden elaborarse
en un mismo color para ambos lados, de esta manera se dificulta un poco mas la
actividad.

Este material puede ser elaborado para trabajarlo sobre el franelografo.

Si al principic se notan demasiadas dificultades en el reconocimiento, se puede
inscribir sobre cada plantilla su nombre o solamente |2 inicial.

Aqui se presentaln solamente algunas de 1as sugerencias de aplicacién, el profesor astd
en libertad de estructurar mas de acuerdo a las necesidades de sus alumnos.

ELABORACION

MATERIAL:
- Plastico, tela, papel u otro material en colores rojo y azul
- Cartén
- Lapiz'y tijeras

ELABORACION:

Sobre el cartén se traza un molde de la mano derecha y uno del pie derecho, se
recortan {fig. 1).

Para conseguir el molde de la mano y pie izquierdos Unicamente se giran hacia la
izquierda los ya elaborados (fig. 2).

Utilizando los moldes, se trazan y recortan diez plantillas de la mano derecha en
plastica rojo v dliez del pie derecho. Para la mano y pie izquierdos se realiza 10 mismo
pero en el plastico azul (fig. 3).

Nota: 1as plantillas se presentan en el compendio del material CB34,




(fig. 2)
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CBS
NOMBRE DEL MATERIAL: Loteria de la doble A

DESCRIPCION: Contiene 16 tarjetas, cada una se divide en dos partes iguales donde
una es el arriba y |a otra el abajo; cada parte se ilustra con una figura geométrica que
varia entre un cuadrado azul, un tridngulo verde, un circulo rosa o un rectangulo rojo.
Incluye 8 cartas, cada una tiene representadas & de las tarjetas. Tiene ademds 48
fichas para marcar los espacios.

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: arriba y abajo.
Otros conceptos: 19, 29, 39 .., (ltimo e igual.

OBJETIVQ: Encontrar en una carta de loteria las tarjetas que sean iguales a las que
se muestran y en las cuales los elementos que conforman las tarjetas se encuentran
colocados en dos secciones: arriba y abajo.

AREAS QUE APOYA: Psicomotricidad fina, coordinacién visomanual, constancia de
forma, atencidn, discriminacién y memoria.

INSTRUCCIONES DE USO
PARA EL GUIA: |
El guia debe propbrcionar el material y estar al pendiente de que los nifios trabajen.
ESPECIFICAS:
Se juega igual que las loterias comerciales:
- Cada jugador elige una carta y se le entregan seis fichas.
- Una persona que haya sido elegida va mostrando [as tarjetas a los
jugadores.
- Los jugadores localizan en su carta las tarjetas mostradas y colocan sobre
ella una ficha.
- Gana el primero que termina de colocar las fichas sobre la carta.

SUGERENCIAS DE USO:
Sustituir las figuras geométricas por otras representaciones que atraigan mas la
atencion de los alumnos pero conservando la utilizacion de los conceptos arriba y




abajo.
De ser posible practicar el juego de manera individual ¢on cada nific para que lo
comprenda.

ELABORACION
MATERIAL:
- Cartdn
- Pegamento
- Tijeras
- Ldpices de colores
- Mica autoadherible

PROCEDIMIENTO:

Sobre el cartdn se pegan las plantillas correspondientes a las cartas y tarjetas, se
recortan (fig. 1).

Las figuras geométricas se colorean de la siguiente manera: cuadrados de azul,
tridngulos de verde, circulos de rosa y rectangulos de rojo. Se pueden variar los
colores siempre y cuando cada color sea exclusivo para cada tipo de figura (fig. 2).
Finafmente se protegen con mica autoadherible para hacertos mas resistentes (fig. 3).

(fig. 1)

Nota:las plantillas se presentan en el compendio del material CB34.
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(fig. 2)

(fig. 3)
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CB6
NOMBRE DEL MATERIAL: Sigue el ritmo

DESCRIPCION:
Consiste en una tira horizontal de pellén dividida en diez secciones iguales y
acompafiada de diez circuios rojos.

CONTENIDO:

Conceptos temporales: antes, después, empezar, terminar, orden y duracion.
Conceptos cuantitativos: largo y corto.

Otros conceptos: diferente, igual, 1°, 29, 39 ., etcétera.

OBJETIVO: Emplear eficientemente los momentos de sonido o actividad, sitencio o
pausa al reproducir secuencias ritmicas.

AREAS QUE APOYA: Memoria, atencién, motricidad gruesa y fina, discriminacion
auditiva y percepcién visual,

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUiA:

Se extiende el material frente al nifio v se le explica que cada cuadro representa el
lugar en que se realizard una actividad o se producird un sonido,

Sobre cada uno de los segmentos se coloca un circulo que indicars el momento en
que se realizara |a indicacién, Ejemplo:

0 00 00 0; cada uno de los circulos indica que en ese momento se
realizard una acclén: por cada circulo que se vea se da un salto vy se detiene cuando
no se vean circulos,

Las acciones pueden variar: palmadas, patadas, saltos, golpes sobre la mesa,
etcétera,

ESPECIFICAS:

Estas son algunas formas de ordenar el material:

000000 Darpalmadas cada vez que se vea un circulo.

00 0C 00 00 sSaltar cuando se vean log circulos.

0 000000 Golpear sobre fa mesa cuando se vean los circulos.

000 000 000 Gritar cada vez que se vean los circulos.
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SUGERENCIAS PE uso:
Utilizar el material BOTES Y CAJAS MUSICALES.

Que el nifio establezca las secuencias a reproducir,
o

ELABORACION |

MATERIAL: !

- Pelién’
- Marcaqores
- Tijeras
- Regla 1
- Velcrof
- Pegamento
PROCEDIMIENTO:
Cortar una tira de pellén de 10 cm de ancho x 100 cm de largo (fig. 1).
La tira se divide én diez secciones de diez centimetros cada una (fig. 2).
Se trazan y recor‘tan diez circulos de 8 cm de didmetro, se colorean de rojo per una de
sus caras (fig. 3).
Se giran y por Ig cara posterior se pega el velcro (fig. 4).

(fig. 1) F (fig. 2)
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| cB7

|
NOMBRE DEL MATERIAL: Pegar y despegar

[
DESCRIPCION:

Consta de un franeldgrafo v adherogramas que representan diversos objetos: arbol,
tijeras, estrella, etcétera.

CONTENIDO: |

Conceptos espaciaf_ies: abajo, alrededor, arriba, a continuacién, final, centro, adelante,

atrds, desde ... hasta...., encima, entre, esquina, en medio, fuera, junto a, lejos,

cerca, ancha, derecha, izquierda, fila y separados.

Conceptos tempor!ales: antes, después, empezando y terminando.

Conceptos cuantitativos: alguna, decena, mas, menos, ni primero ni Ultimo, pocos y

par. ‘

Otros conceptos: éualquiera, orden, desorden, pareja, ultimo, varios, saltarse y otros.
!

OBJETIVO: Ordenar en el planc grifico representaciones pictéricas de objetos a

partir de indicaciojnes que utilizan conceptos espaciales, temporales, cuantitativos y

otros.

AREAS QUE APOQYA: Coordinacién viso-manual, atencién, memoria y expresion oral.

INSTRUCCIONE% DE USO

PARA EL GUIA: .

Colocar el franeléérafo de manera que el alumno tenga libertad para trabajar con él.
Dejar a disposicidn del nifio los adherogramas.

Utilizando el FICHERO DE CONCEPTOS BASICOS formular interrogantes e indicaciones
que el alumno deberd ejecutar.

ESPECIFICAS: |

Tomar diez imagenes y formar una fila.

Colocar entre el helado vy la estrella un arbot.

Antes de 1a estrella poner un drbol.

Abajo del arbol chtocar un circule,

Arriba del drbol poner una mariposa.

Pedir al nifio que‘exprese verbalmente cada una de las acciones gue realiza.
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SUGERENCIAS DE USO:
Usar objetos concretos.
Una vez gue el nifto domine el material, que &l mismo de las indicaciones.

ELABORACION
MATERIAL :
- Franela en color oscuro 1 x 1.30 cm
- Dos tiras de madera cilindricas de 1.30 ¢m de largo
- Tachuelas
- Dos armellas
- Corddn
- Recortes o dibujos
- Cartén
- Velcro
- Pegamento
- Tijeras

PROCEDIMIENTO:

Franelégrafo

Alrededor de la franela se le cose un dobladillo para evitar que se deshilache.

La franela se fija con tas tachuelas a las tiras de madera, haciendo que la franela de
una vuelta sobre la madera para que se fije (fig. 1).

Finalmente en cada uno de los extremos de una de las tiras de madera se coloca una
pequefa armella para sujetar un corddn que servira para colgarlo (fig. 2).

Adherogramas

Los recortes ¢ dibujos que se hayan elegido se pegan sobre una base de cartén para
hacerlos mas resistentes (fig. 3).

Se recortan y por la parte de atrds se les pega un pequefio trozo de velcro (fig. 4).
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<B8
NOMBRE DEL MATERIAL: Los dias

DESCRIPCION:

Estd formado por siete circulos de tamafo creciente: 4, 5, 6, 7, 8, 9 y 10 ¢cm de
diametro respectivamente. Sobre cada ung estd escrito el nombre de los dias de la
semana empezando por el circulo mas pequefio y por el dia lunes.

CONTENIDO:

Conceptos temporales: antes, después, hoy, ayer, mafiana y entre,
Conceptos cuantitativos: algunos y mas.

Otros conceptos: cualquiera, orden, desorden, Gltimo, 12, 29, 39, etcétera.

OBJETIVO: Reconocer el nombre, numero y secuencia de los dias de [a semana.

AREAS QUE APOYA: Motricidad fina, coordinacién viso-manual, atencion,

discriminacién, memoria, expresidn oral, vocabulario y percepcién visual.

INSTRUCCIONES DE USQO

PARA EL GUIA:

Los circulos se colocan sobre una superficie plana, de manera que los nombres de los
dias de la semana queden ocultos.

Se pide al nifio que acomode los circuios iniciando por el mas pequefio hasta llegar al
mads grande, esto da la posibilidad de auto-correccidn.

Se da vuelta a los circulos para leer el nombre de los dias de la semana.
ESPECIFICAS:

Se pueden realizar varias actividades: leer los nombres; platicar que hizo cada dia de
la semana; preguntar queé dia esta antes del miércoles y cual estad después; sefalar el
dia que es hoy, el dia que fue avyer, el dia que serd mafiana; nombrar algunos dias de
la semana; nombrar el dia de la semana que le gusta mas.

SUGERENCIAS DE USO:

En lugar de utilizar circulos se puede realizar con otro tipo de representaciones que
atraigan la atencién de los nifios, de igual manera en orden creciente de tamano.
Después de que haya reconocido los nombres de los dias de la semana y su secuencia,
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trabajar con circulos del mismo tamafio igualmente con los nombres de los dias de 1a
semana.

En la parte posterior de cada circulo y en orden ascendente se escriben los nlimeros
del 1 al 7, primero deben acomodarse los circulos por nimero, después se giran y se
leen los dias de la semana.

ELABORACION
MATERIAL
- Cartén
Marcador
- Compés
- Tijeras

PROCEDIMIENTO:

Sobre el cartdn se trazan siete circulos de 1as siguientes medidas: 4, 5, 6, 7, 8, 9y 10
centimetros de didmetro cada uno (fig. 1).

Se recortan y sobre ellos se escriben los nombres de los dias de la semana empezando
por el mas pequefio y con el dia lunes (fig. 2).

"l 1

OQOO ..

(fig 1) ! {fig. 2)
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CB9

NOMBRE DEL MATERIAL: éY la canica a donde va?

DESCRIPCION:

Consiste en un caja con cuatro representaciones de objetos a escala: mesa,
automovil, lago ¥y montafia; airededor de los cuales circula una canica mediante !a
accion ejercida por el nifio,

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: alrededor, dentro y fuera.

OBIETIVO: Reafirmar el concepto alrededor, al hacer girar una canica alrededar de
varias representaciones de objetos a escala.

AREAS QUE APOYA: Motricidad gruesa, coordinacién visual, coordinacién manual y
atencion,

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Explicar al nifio cudl es el camino que sigue la canica y hacer gue éi la dirija alrededor
de los objetos,

Una vez realizado, que el nifio lo ejecute con los objetos reales del aula o viceversa.
ESPECIFICAS:

Que la canica gire alrededor de la mesa.

Que la canica gire alrededor de la montafa y después alrededor del lago.

Que la canica gire alrededor del carrito.

SUGERENCIAS DE USO:
Trazarlo en el plano grafico.
Que el nifio realice la magqueta utilizando los elementos que quiera.

ELABORACION
MATERIAL:
- Cajas
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- Pinturas

- Recortes de tela, cartén, etcétera

- Canicas
PROCEDIMIENTO:
Efaborar 0 conseguir la representacién a escala de algin objeto que sea atractivo para
el nifio, esto dependera de la creatividad del profesor (fig. 1).
Se pega al intefior de la caja. Procurar gue quede un espacio alrededor de las
representaciones‘para que puede girar una canica (fig. 2).
Finalmente se coloca una canica que girard con la accion del nifio (fig. 3).

(fig. 1) (fig. 2)

R fn @
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NOMBRE DEL MATERIAL: Manitas a trabajar

DESCRIPCION:
Consta de una caja con cuadros en pares de diversos materiales: fieltro, cartdn,
pldstico, fibra, papel, tela, etcétera,

CONTENIDO:
Conceptos cuantitativos: mds y menos.
Otros conceptos: igual, desigual, orden, parejas, otro y semejante.

OBJETIVO: Identificar conceptos cuantitativos y otros al manipular objetos de
texturas diversas.

AREAS QUE APOYA: Motricidad fina, percepcién tactil, memoria y discriminacion
figura-fondo.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Hacer que el alumno palpe y observe los materiales,

Vendarle los ojos, utilizar el material BOLSAS, GUANTES Y ANTIFACES, realizar
actividades.

ESPECIFICAS:

Darle uno o varios cuadrados y que en otro grupo de ellos busque con el tacto los
que hacen pareja con los primeros.

Distinguir cudl es el mas suave, el mas rasposo, &l resbaloso, etcétera.

Formar una fila y debajo de ésta el nific debe realizar una igual, aqui se pueden
utilizar elementos que sirvan de distraccion.

Elegir un cuadro y buscar en el aula cosas que tengan la misma textura.

SUGERENCIAS DE USO:
Realizar este tipo de actividades con rrateriales diversos: liquides, semillas u otros.
Agregar mas conceptos al utilizar el material en diferentes tamafios.




ELABORACION
MATERIAL:
- Retazos de diversos materiales: papel, pldstico, cartén, etcétera.
- Tijeras
- Regla
- Lapiz

PROCEDIMIENTO:
Trazar y recortar dos cuadrados de 6 cm por lado de cada uno de los materiales (fig.

1).

]-” 3 - !:
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.

(fig. 1)
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CB11
NOMBRE DEL MATERIAL: Cajas y botes musicales

DESCRIPCION:

Contiene cajas y botes de colores con objetos dentro para hacer sonidos.

CONTENIDO:

Conceptos temporales: secuencia, antes, despues, empezar, terminar, nunca y
siempre.

Conceptos cuantitativos: mds y menos.

Otros conceptos: orden y desorden.

OBJETIVO: Producir secuencias ritmicas establecidas o creadas por si mismo.

AREAS QUE APOYA: Ritmo, atencién, memoria, sociabilidad, imaginacién, percepcién
auditiva y motricidad gruesa.'

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Poner a disposicién del alumno los materiales.

Utilizar el ;naterial para producir secuencias ritmicas utilizando el material SIGUE EL
RITMO.

ESPECIFICAS:

Hacer sonar todas las cajas y botes musicales, sélo los azutes, primero el azul y
después el rojo, ordenar ios botes por tamafios y después hacerlos sonar.

SUGERENCIAS DE USO:
Que los alumnos elaboren sus propias cajas y botes musicales.
Que los alumnos establezcan las secuencias ritmicas.

ELABORACION
MATERIAL:
- (Cajas, tubos de cartdn o recipientes vacios.
- Frijoles, canicas, corcholatas, arroz, etcétera.
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- Engrudo
- Periodico en tiras
- Pinturas

PROCEDIMIENTO:

A las cajas, recipientes o tubos de cartdn se les introducen los frijoles, las canicas, el
arroz u otros objetos de que se dispongan (fig. 1).

L)ti!izando el engrudo se recubren con el periddico, después de cada capa se deja
secar y se coloca otra capa para que queden resistentes (fig. 2).

Una vez secos, se pintan con colores atractivos (fig. 3).

{fig. 1) (fig. 2)
11 . -
1
= 2
; - sy |
=N '
iy |
|
o™ 2

(fig. 3) Modelo
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CB12
NOMBRE DEL MATERIAL: Los nifios, las nifias y las estaciones del afio

CONTENIDO:

Conceptos temporales: antes, después, hoy, terming, todavia, afo, duracién, estacidn,
10, 20, 30 y 40

Otros conceptos: diferente e igual.

OBJETIVO: Distinguir las principales caracteristicas de las estaciones del afio, al leer
y comentar el compedio de cuentos titulado: “Los nifios, las nifias y las estaciones del
ano”.

AREAS QUE APOYA: Atencién, memoria, coordinacién motora de los ojas, figura-
fondo, discriminacién, comprensidn lectora, vocabulario y articulacion.

DESCRIPCION:.

Conjunto de cuentos titulado: "Los nifios, las nifias y las estaciones del afio”, en gue
se pueden encontrar: "Omar y la Primavera”, “Melisa y el Verano”, "Diana v el Otofio”,
“Luis y el Invierno”. Cada cuento presenta una relacidn entre los nifios vy las estaciones
del afio, para que lleguen a conocer sus caracteristicas.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUiA:

Si los nifios saben leer hacer que lean los cuentos. Se recomienda uno por sesion
siguiendo la secuencia 0 empezando por la estacion del aflo en que se encuentran al
iniciar el trabajo con los cuentos.

Después de la lectura motivar los comentarios de los alumnos y realizar las
actividades que aparecen ai final de cada cuente, complementando con actividades
como: dibujos, historias creadas por los nifips, representaciones teatrales de los
cuentos, etcétera.

ESPECIFICAS:

De qué estacidn del afio habla el cuento.

Cuédles son las estaciones del afio.

Cuales son las caracteristicas del verano.

Cual estacion del afio te gusta mas.
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En qué estacidn del afio naciste.

|
LOS NINOS, LAS NINAS Y LAS ESTACIONES DEL ANO,

OMAR Y LA PRIMAVERA.

Una mafana, Omar se despertd muy temprano porque los rayos del sol caian sobre
su rostro. Al no poder dormir mds, se puso de pie, camind hacia la ventana, con su
mano derecha agarro ia cortina y la recorrid. Al ver por los cristales de la ventana no
logré contener una expresién de asombro que le hizo abrir la boca para exclamar: -
iQué bonito!

- Puedes imaginar {qué vio Omar para sorprenderse tanto?.
- Escucha bien.

Omar se quedd de pie frente a la ventana y al recorrer con |2 mirada el pangrama que
se presentaba delante de éi: vio que el cielg tenia un color azul brillante, habia mucha
iuz, el aire se sentia tibic y agradable. Al observar el jardin se dio cuenta que el
pasto, los drboles vy las flores dejaban ver los colores mas hermosos, briltantes y
llamativos que nunca antes habia visto. Sobre las rosas que su mamd habia
sembrado reveloteaban mariposas de colores. En las ramas del &rbo! que se
encontraba a lado de su ventana descubrid un nido, en él estaban tres pequefios
pajaros gue piaban mientras la mamé pajaro les daba de comer. De pronto, paso
frente a él una abeja, llevaba en sus patas upas pequefisimas esferas amarillas. En
ese memento Orpar dijo: - Es el polen que recogen de las flores para hacer miel.
Después de observar tan maravilioso paisaje, Omar se vistid, se lavd y bajé las
escaleras, atravesé la sala y el comedor hasta llegar a la cocina.

Sentado frente a la ventana se encontrd a Alberto, su hermano mayor. Alberto no le
dijo nada pero también se habia dado cuenta de lo hermoso que estaba el dia. Alberto
se dirigid a la mesa donde se encontraba desayunando Omar, fue entonces cuando
Omar dijo: - {Alberto, por qué esté asi el dia?
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Alberto respondid:- Mira Omar, el tiempo cambia durante todo el afio, hay meses que
hace mucho fric y en otros hace calor, en otros meses [as hojas de los arboles se
secan y se caen, y en otros meses los arboles vuelven a tener hojas verdes.

Alberto continud:- Hoy empezd el tiempo en que los drboles vuelven a tener hojas
verdes, pero no solamente pasa eso: hace un calor agradable; las plantas retofian y
florecen; hay mariposas, insectos, pajaros y los animales tienen a sus crias; los dias
son mds largos que Ias noches y a veces llueve. En ese momento, Omar recordd el
paisaje que vio a través de su ventana y sonrid.

Alberto dijo:~ A todos estos cambios le llamamos PRIMAVERA.

Omar repitid:- i PRIMAVERA!. Y continué a manera de cancién: - "La PRIMAVERA
ya llegd, la PRIMAVERA vya llegd, que feliz estoy, liegd hoy que es 21 de marzo y no
se acabarad”.

Cuando Alberto que aln no salia de ta cocina escuchd esto, regresd hasta donde se
encontraba Omar vy dijo:- La PRIMAVERA solamente dura tres meses, se acabard el
21 de junio. Al escucharlo, Omar se apresurd a corregir su cancion:- “La
PRIMAVERA ya llegd. La PRIMAVERA ya llegd, gue feliz estoy; llegdé hoy que es
21 de marzo, tiempo hay para disfrutarla, muy contentos estaremos pero no
lloraremos cuando el 21 de junio ya no aesté.

Ahora inventa una cancién para la PRIMAVERA.

MELISA Y EL VERANO

Cuando Melisa liegd a la escuela aun no habia nifios, ella era la primera. Pero si la
veias bien, podias notar que estaba feliz. Su rostro tenia una engrme sonrisa. Lo mads
importante era que llevaba una bolsa de papel muy grande, mas grande que su
mochila.

Los nifios que la miraban se quedaban sorprendidos y se preguntaban:- équé tendrd
en esa bolsa tan grande?. Nadie podia saber que habia en la bolsa y decian:- iEs una
mufiecal,i no ,es un 0so!, ies un sudterl. Asi estuvieron hasta que dieron el togque
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para que se formaran. Todos corrieron a formarse y pasaron a su salon. Cuando
estuvieron dentro saludaron a la Maestra ;- Buenos dias, maestra.

- Buenos dias. Respondio la maestra.

La maestra notd que todos los nifios v las nifias tenian un gran interés en la bolsa de
Melisa. Fue entonces cuando dijo:- Recuerdan que dia es hoy. Los nifios y las nifas
respondieron juntos:- Es 21 de junio maestra. - Asi es, dijo la maestra y continué:-
Hoy ocurre algo importante, quién puede decir qué es. Todos se miraron sin saber que
decir.
Fue Gabriel guien se dirigio al calendario que estaba en |a pared y busco esa fecha,
pues sabia que en ese calendario siempre se escribe lo que ocurre en las fechas
importantes. ‘

|

- ¢Qué crees que leyd?

Debajo de donde decia 21 de junio, estaba escrito:- Hoy inicia el VERANO.
- Bien Gabriel, dijo la maestra. Y continud: - Hoy 21 de junio inicia el VERANO vy
Melisa tiene una sorpresa para todos nosotros.

Maelisa se levanto de su asiento, tomd la bolsa misteriosa y caming hacia el frente del
grupo. Se pard muy cerca del pizarrdn; sacd una cartulina de color blanco y al darie
vuelta para pegarla sobre el pizarrén, el grupo vio un dibujo lleno de colores y muy
bonito, a todos les gustd la sorpresa.

Gabriel levantd la mano para pedir la palabra:- Yo se que es eso, es un dibujo del
VERANO. La maestra movio |la cabeza haciendo una sefial afirmativa y dijo :- Vamos
a ver el dibujo y a decir cudles son las caracteristicas del VERANO. Los nifios y las
nifias estaban muy atentos al dibujo y segun lo que veian respondian,

En el VERANO el cielo es de cotor azul fuerte, hace mucho cafor, la gente viste ropa
delgada, aparecen unos pajaros que se llaman golondrinas, lueve , las frutas ya
estdn listas para comerse. El dibujo tenia unas letras que decian. "El VERANO inicia
el 21 de junio y termina el 23 de septiembre.

Para concluir la clase los nifios hicteron un dibujo del VERANQ, Hazlo tl también.
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DIANA Y EL OTONO

Diana se encontraba triste, a su casa del arbol ya no ilegaban los pdjaros a cantar, las
" hojas del arbol se veian de color café y se estaban cayendo.

Cuando su papd la vio desde la ventana de la casa Se preocupd tanto gue salid
corriendo para preguntarle que le ocurria. Al llegar junto al arbol, dijo:- Diana ¢qué te
pasa, por qué estds triste?. Parecia que diana lloraria mientras le contaba que las
hojas de su drbo! se estaban poniendo de color café, los pdjaros ya no llegaban a
cantar y hacia tanto viento que parecia gue su casa se iba a caer. Su papa entonces le
dijo:- Diana no estés triste, esto es natural, todo fo que me has dicho no es motivo
para que te preocupes, eso ocurre porgue ya llegé el OTONO.

Diana respondid sorprendida:- iEl OTONO!

El papd de Diana dijo:- Si, el OTONO, es una estacion del aiio en la que el cielo
parece triste porque ya no ti'ene su color azul brillante, ahora es un azul suave; las
hojas de los drboles se secan, se ponen de color café y se caen; el viento es tan fuerte
que ayuda a que se caigan las hojas; por las noches iz luna y las estrellas se ven mas
brillantes.

El papd de Diana se épresuré a subir al arbol, tom¢d el calendario que estaba en la
pared y con un lapiz marcd un circulo en el 23 de septiembre y otro en el 22 de
diciembre. Diana le pregunté para qué era eso y su papa respondid:~ El circulo en el
23 de septiembre es para que recuerdes cuando empieza el OTONO y ef
circulo en el 22 de diciembre para que sepas cuando acaba.

Marca en tu calendario cuadndo empieza y cuando termina el OTORO.,
LUIS Y EL INVIERNO

Ya era de noche y en el cielo brillaban las estrellas y la luna. Luis se preparaba para
asistir con su familia & una posada en la casa de sus primos. Se encontraba en la sala
de su casa cuando al ver por la ventana que daba a |a calle descubrid que Ias personas
que caminaban por ella usaban abrigos largos, guantes, bufandas y gorres. No
entendia por qué si él_sentia tanto calor, la gente se abrigaba tanto.
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Al subir a la recdmara vio que a sus hermanos los vestian igual que a las personas que
habia visto por !a ventana. Fue cuando le pregunté a su mamd :- éPor qué debemos
usar toda esa ropa si aqui hace calor?. Su mamd respendid:- Aqui adentro de la casa
hace calor, pero alld afuera hace mucho frio. Al tener una respuesta a su pregunta
salié de la habitacion. Tba por el pasillo cuando se detuve, regresé a la habitacién
donde estaba su mamad, se asomd por la puerta y dijo:- éA qué se debe que haga
tanto frio?. Su mama lo vio tiernamente y dijo:- Eso es porque ya estamos en
INVIERNO. Luis no entendid eso vy preguntd:- éQué es ef INVIERNO?. Su mamd lo
sentd en una silla junto a elia y le dijo:- El INVIERNO es una estacion del afio en la
gue hace mucho fric, hay lugares donde cae nieve, [as noches son mas largas que los
dias, el cielo se ve triste porgue ya no tiene su color azul, las plantas se secan por el
frio v la gente debe abrigarse para no enfermarse, El INVIERNO inicia el 22
diciembre y dura hasta el 21 de marzo, cvando llega de nuevo la primavera. Luis
se quedd abrazado de su mama porque le dio mucho frio.

Dibuja a Luis con ropa para el INVIERNO,
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<B13
NOMBRE DEL MATERIAL: Estambres

DESCRIPCION:
Consiste en una serie de estambres de colores cortados en diferentes largos.

CONTENIDO:

Conceptos temporales: antes, después, empezar, terminar, 12 y dltimo.

Conceptos espaciales: sobre, entre, centro, alrededor, separado, cerca, lejos, a traves,
derecha, izquierda, adelante y atras.

Conceptos cuantitativos: largo, corto, mitad, pares, saltar, algunos, decena, igual,
pocos, tantos y mas.

Otros conceptos: cualquiera, orden, desorden, diferente, 19, 20, 39, etcétera.

OBJETIVO: Expresar conceptos espaciales, temporales y cuantitativos al realizar
actividades con estambres de colores.

AREAS QUE APOYA: Percepcion visual, memaria inmediata, motricidad fina,
motricidad gruesa, atencién y discriminacion,

INSTRUCCIONES DE USO
PARA EL GUIA:
Propercionar el material a los nifos.
Sugerir actividades.
ESPECIFICAS:
Lo gue se busca es que el nific manipule los estambres y descubra los conceptos
planteados, para ello se pueden realizar varias actividades:
- Ordenar los estambres por tamaiios del mds largo al mds corto.
- Doblar los estambres a la mitad.
- Acomodar los estambres por pares segun el tamario o el color.
- Colocar los estambres sobre el piso y caminar sobre ellos.
- Colocar el estambre rojo entre el verde v el morado.
- Colocar el estambre azul cerca de la puerta y el rojo lejos de la ventana.
- Acomodar el estambre mds largo airededor de la silla.
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SUGERENCIAS DE USO:
Idear mas actividaldes de acuerdo a las condiciones de los alumnos.

Utilizar serpentinas, mecates, atcétera.

ELABORACION

MATERIAL:
- Estambres de colores
- Tijeras
- Cinta métrica

PROCEDIMIENTO:
Cortar el estambre en diferentes largos, midiéndolos con la cinta métrica (fig. 1).

<]
J 33 -
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(fig. 1

Modelo
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CB14
NOMBRE DEL MATERIAL: Rompecabezas

DESCRIPCION:
Contiene imdgenes de personas, animailes, frutas, u otros objetos cortados en 1, 2, 3
.4 partes ¢ mas.

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: abajo, arriba, derecha, izquierda v centro.
Conceptos cuantitativos: algunos, pocos, mitad y entero.

OBJETIVO: Completar las imdgenes de personas, animales o Cosas y en el proceso
identificar conceptos espaciales y cuantitativos.

AREAS QUE APOYA: Percepcion visual, atencién, motricidad fina, esquema corporal y
discriminacién,

INSTRUCCIONES DE USO
PARA EL GUIA;

Proporcionar el material al nifio y pedirle gue forme las figuras.
Si el trabajo resulta dificil se le puede ayudar mostrandcle una imagen igual pero
completa.

Bl rompecabezas se puede armar sobre una imagen completa,
ESPECIFICAS:

Cudntas piezas tiene el rompecabezas.

Tomar una pieza y preguntar dénde va.

Cudl pieza va arriba.

Cuantas piezas faltan.

SUGERENCIAS DE USO:
Antes de pasar a los rompecabezas en el plano grdfico, se puede anteceder con
rompecabezas de material con volumen, como cubos.
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ELABORACION '
MATERIAL
- Imadgenes de personas, animales, cosas u otros.

|
- Tijeras

PROCEDIMIENTO:

Una vez que ya se cuenta con las imagenes, Unicamente se procede a cortarlas en 2 0
mas partes (fig. 1).

Para hacerlos mas resistentes se pueden montar sobre cartdn o protegerlas con mica
autoadherible (fig. 2).

(fig. 1)

Modelo
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CB15
NOMBRE DEL MATERIAL: Pelotas para inventar juegos.

DESCRIPCION:
Consta de pelotas en varios tamafios, colores y texturas.

CONTENIDO:

Conceptos espaciales: arriba, abajo, alrededor, fuera, fila, derecha, izquierda, entre,
adelante y atrés.

Conceptos temporales: antes, después, 19, Uitimo y entre.

OBJETIVO: Demostrar conceptos espaciales y temporales al lanzar pelotas siguiende
o inventando indicaciones.

AREAS QUE APOYA: Psicomotricidad gruesa, atencién y memoria.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Proparcionarle al nifio las pelotas y pedirle que ejecute las acciones que se le indican
0 que invente algunas, verbalizando o que realiza:

ESPECIFICAS:

Lanzar las pelotas empezando con la mds pequefia. Colocarse de espaldas a la caja y
lanzalas a ella. Lanzar las pelotas con la mano derecha y atrdpalas con la izquierda.
Formar las pelotas por tamafio de menor a mayor. Colocarse lejos del guia y lanzarle
las pelotas.

SUGERENCIAS DE USO:
Realizarlo con otros materiales que no representen peligro para el alumno al lanzarlos.

©©©©©©

Modelo

|
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NOMBRE DEL MATERIAL: A través

DESCRIPCION: .
E! material se conforma con carretes de estambre en diversos colores, una tabla de
triplay perforado de 15 ¢m x 15 ¢m y una aguja de caneva.

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: a través.

OBJETIVO: Aplicar el concepto, a través, al hacer disefios con estambre.
AREAS QUE APOYA: Psicomotricidad fina, atencion y percepcién visual.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Se proporciona el material al nifio para que lo observe e identifique.

Se |le pide que ensarte el estambre en la aguja y proceda a hacerlo pasar por los
orificios de la tabla con el propésito de elaborar disefios. Al principio se pueden
realizar 1os disefios dibujdndolos en la tabla para que el nifio tenga una guia clara.
ESPECIFICAS:

Hacer disefios en linea recta, vertical, horizontal, diagonal, quebrada o mixta.
Elaborar figuras geométricas: cuadrado, rectangulo, tridngulo, pentdgono, etcétera.
Hacer casitas, carritos, etcétera.

SUGERENCIAS DE USO:
Iniciar con disefios senc_illos, lineas rectas, curvas, etcétera.
Incramentar la dificultad al hacer formas geométricas.

ELABORACION

MATERIAL:
- Tabla de triplay perforado de 15 ¢cm x 15 ¢m
- Estambres de colores
- Aguja de caneva
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CB17
NOMBRE DEL MATERIAL: Cada uno con su pareja

DESCRIPCION:
Consta de una serie de objetos que forman parejas: tornillo y tuerca, lapiz ¥y goma,
etcétera.

CONTENIDO:
Otros conceptos: pareja.

OBIETIVO: Clasificar objetos a partir de identificar parejas.
AREAS QUE APOYA: Percepcién visual, percepcién tactil y atencion.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA: |

Presentar al nifio una caja con objetos que hagan pareja para que los toque e
identifique.

ESPECIFICAS:

Buscar el objeto que hace pareja con la tuerca.

Buscar todas las parejas.

SUGERENCIAS DE USO:

Realizar el mismo ejercicio pero con los ojos cubiertos para que solamente se guie por
el tacto. '

Se puede hacer con un memorama.

ELABORACION
MATERIAL:
- Caja de cartén, se puede sustituir con el material BOLSAS, GUANTES Y
ANTIFACES.
- Objetos que formen parejas: tornillos y tuercas, botones y ojales, etcétera.
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cB18
NOMEBRE DEL MATERIAL: {Quién as?

DESCRIPCION:
No se requiere material especifico, lo que se busca es que el nifio identifigue los
elementos que en las situaciones cotidianas ocupan el primer v el ditimo tugar.

CONTENIDO:
Conceptos temporales: primerg y Qltimo.

OBIJETIVO: Distinguir los elementos que en las palabras, frases o situaciones ocupan
el primer y el dltimo lugar.

AREAS QUE APOYA: Atencién, memoria, percepcion auditiva, percepcidn visual,
articulacion verbal y vocabulario.

INSTRUCCIONES 'DE uso

PARA EL GUIA:

Sentar al nifio en un lugar comodo.

Mencionarle palabras, frases, nimeros, historias, etc., y posteriormente interrogarlo.
Ejemplo: se le menciona la paiabra barco y se preqgunta: écudl es la primer letra de la
palabra barce?, écudl es la Gitima letra?

ESPECIFICAS:

La casa estd lejos. éCual es {a Ultima palabra de la frase?.

En una fila de jugugtes écudl es el primer juguete?.

Se mencionan tres palabras y se pide que diga la primer palabra que ascuchd.

SUGERENCIAS DE USO:

Que el nifio participe en la elaboracién de las interrogantes.

Que mencione situaciones o objetos que se encuentren en la primera o Udltima
posicion,

Se pueden dibujar o escribir las respuestas.

Realizar la misma actividad utilizando los conceptos: segundo, tercero, etcétera.
Usar materiales concretos al iniciar la aplicacién de la actividad para gue el nifio
comprenda el funcionamiento: letras de pldstice, juguetes, etcétera.
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Procurar que no se repitan constantemente las mismas situaciones para evitar su

memorizacion.

ELABORACION
MATERIAL:
- Usar los objetos que se encuentran en el awa para formular fas
int&rrogantes.
- Utilizar el pizarron para escribir las frases, las palabras, 1as interrogantes vy

las respuestas.

Masa  casa pasa

ual es la ltima oalabra?

Modelo
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NOMBRE DEL MATERIAL: Mi aibum

DESCRIPCION:
Consiste en un cuaderno para coleccionar representaciones de los conceptos basicos
para el aprendizaje: espaciales, temporales, cuantitativos y otros.

CONTENIDO:
Todas las clasificaciones de los conceptos: espaciales, temporales, cuantitativos y
otros.

OBJETIVO: Elaborar un dibum con conceptos bdsicos para el aprendizaje.

AREAS QUE APOYA: Atencién, memoria, percepcién visual, psicomotridad fina vy

discriminacién.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Después de revisar un concepto y de que el nifo demuestre un mayor dominio sobre
él, se le proporciona el cuadernillo MI ALBUM, para que haga dibujos o pegue
recortes referentes a ese concepto.

Proporcionar materiales para recortar (revistas o periddicos), papeles de colores,
lapices, tijeras y pegamento.

Se deja al nifio en libertad para que trabaje de acuerdo a su creatividad, siempre
supervisdndolo para que lo realice en congruencia con el concepto

ESPECIFICAS:

Trabajar por oposicion: alto-bajo, grande-pequefio, mucho-poco.

Hacer dibujos y tachar el gue corresponde al concepto.

SUGERENCIAS DE USO:
Se puede realizar @ manera de colecciones organizando en cajas los objetos, recortes
u otros que cumplan ¢con las condiciones de un determinado concepto.

Hacerlo por comparacion o diferencias entre conceptos.

Tl
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ELABORACION
MATERIAL: R
- Cuaderno
- Materiales para recortar
- Tijeras, pegamento, idpices de calores, etcétera.

PROCEDIMIENTO
Pegar o dibujar sobre el cuaderno imagenes que representen a los conceptos que se
estudian y anotar el nombre del concepto {fig. 1).

(fig. 1)

pequeRo

Modelo
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CB820
NOMBRE DEL MATERIAL: Las fotografias

DESCRIPCION:
Incluye dos juegos de figuras geométricas (tridngulo, circulo, cuadrade, rectdngulo,
etc.), los dos juegos deben contener las mismas figuras y en los mismos colores.

CONTENIDO:
Otros conceptos: igual y diferente.
Conceptos espaciales, cuantitativos y temporales.

OBJETIVO: Producir disefios iguales o diferentes a partir de un modelo.
AREAS QUE APOYA: Psicomotricidad fina, percepcién visual y atencién.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Proporcionar un juego de figuras geomaétricas al nifio.

El guia permanece con uno de los juegos y con &l coloca las figuras formando un
disefio mientras expresa verbalmente lo que realiza, ejemplo: estoy formando una
fila. |

El nifo debe copiar el disefio exactamente como lo ve y expresar verbalmente lo que
hace.

ESPECIFICAS:

Hacer filas.

Formar disefos (helado, casita, &rbal).

Formar circulos.

Encimar las figuras

SUGERENCIAS DE USO;

Se puede realizar de la misma manera pidiendo al nifio que modifique el disefio para
que sea diferente,

Una vez que ya domine el material, el nifio puede realizar los disefios y dar las
indicaciones.

.
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ELABORACION
MATERIAL:
- Cartones de colores
- Tijeras, regla y 1apiz
PROCEDIMIENTO:
- Sobre los cartones de colores trazar figuras geométricas, dos iguales por
cada color: estrellas, circules, cuadrados, rectdngulos, tridngulos, etcétera
(fig. 1 ).
- Se recortan las figuras {fig. 2).
- Se organizan los dos juegos del material (fig. 3).

(fig. 1) (fig. 2)

{fig. 3) Modelo
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CcsB21

NOMBRE DEL MATERIAL: Cuentos

DESCRIPCION: Consiste en un paquete de tres narraciones, todas, adaptaciones de
un cuento. Incluye también un juego de cuatro imagenes para ordenar de acuerde a
lo expuesto en cada narracion.

CONTENIDO:
Conceptos temporales: antes, después, empezar y terminar.

OB3ETIVO: Ordenar las imagenes de un cuento siguiendo la secuencia de las acciones
que ocurren en la parracidon del mismo.

AREAS QUE APOYA: Atencién, percepcidn auditiva, percepcion visual y memoria.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA: |

Proporcionar las imdgenes al nifio para que las revise e identifique.

Una vez realizado lo anterior, se lee una de las narraciones, ef nifio debe organizar las
imagenes de acuerde a 1a secuencia de las acciones que ocurren en la narracidn.
ESPECIFICAS:

Leer el cuento y pédirle al nifio que organice las imdgenes de acuerdo a 13 narracién.
Una vez grganizadas las imdgenes, pedirle al nifio que cuente el cuento a partir de
ellas y hacer preguntas: écomo termina el cuento?, iqué pasd antes de que?, iqué
paso después de que?.

SUGERENCIAS DE USO:
Que los alumnos elaboren sus propios cuentos.
Iniciar con narracignes cortas y pocas imagenes.

ELABORACION
MATERIAL:
- Un cuenlto
- Tijeras
- Pegamento y cartén




PROCEDIMIENTO:
- Recortar las imagenes del cuento y pegarlas sobre un material resistente,
contar con por o menos cuatro (fig. 1).
- A partir de las imagenes se elaboran 2 0 3 narraciones diferentes que

tengan coherencia (fig.2)}.

{fig. 1)
g3 7@@.
o 2)
_
24 @@*
2% ] PE

Modelo
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cB22

NOMBRE DEL MATERIAL: Fichas descriptivas

DESCRIPCION: Conjunto de fichas en que se describe cada concepto bdsico, los
espaciales, temporales, cuantitativos y otros, desde i0s siguientes aspectos: concepto,
definicidn, tipo de'concepto basico para el aprendizaje, atributos esenciales, atributos
no esenciales, sindnimos, antonimos, términos que pueden crear confusion, ejemplos

y preguntas, evaluacion.

CONTENIDO:
Se presentan todas las clasificaciones de conceptos basicos.

OBJETIVO: Apoyar la labor del guia en la ensefianza de los conceptos basicos.

AREAS QUE APOYA: Las dreas que apoya dependen del uso que el guia de a las
fichas junto con el material diddctico.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Cada vez que se aborde un concepto nuevo, el guia puede apoyarse en la ficha que lo
describe. Esto con el fin de que tenga una idea més clara de cdmo abordarlo.

Modelo

Fy -
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CB23

NOMBRE DEL MATERIAL: Memorama

DESCRIPCION: Consiste en un juego de tarjetas. Cada tarjeta tiene una imagen que
representa algdn concepto espacial, cuantitativo u otro, cada tarjeta se presenta dos
veces. Incluye ademads un par de tarjetas que representan su opuesto.

CONTENIDO:

Conceptos espaciales: lejos, cerca, atras y adelante.

Conceptos cuantitativos: mads, menos, grande, pequefio, par, much¢ y poco.
Otros conceptos: igual v diferente.

OBJETIVO: Distinguir entre representaciones grificas que sean iguales o diferentes
en funcion de conceptos espaciales y cuantitativos.

AREAS QUE APOYA: Percepcién visual, memoria y atencién.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Se separan |as tarjetas en dos juegos, ambos con ef misme numero de tarjetas y 10s
mismes dibujos.

Sobre una superficie plana se extiende uno de esos juegos, el otro lo conserva el guia.
El guia toma una de las tarjetas que conservd, la muestra al alumno v le pide buscar
la tarjeta que tenga un dibujo igual; después toma otra tarjeta y le pide al nifio gue
busque la tarjeta que contenga la misma figura pero que tenga algo diferente.

Asi se continua hasta qug se terminan las tarjetas.

ESPECIALES:

Busca una tarjeta con un dibujo igual a éste (drbol aito).

Busca una tarjeta que tenga un dibujo_parecido a éste, pero con algo diferente arbo!
bajo).

SUGERENCIAS DE USO:
Trabajar con el material de la misma forma que el memorama normal.
Que el nifio de las indicaciones.
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Trabajar con los dibujos visibles para después cubrirlos.
Iniciar con pocos‘pares para ir incrementandolos.

ELABORACION .

MATERIAL:
- Tarjetas de cartén de 5 ¢cm x 5 ¢m
- Lapiz y colores
- Mica autohaderible

PROCEDIMIENTO:

Scobre las tarjetas se trazan los dibujos: un drbal alto y un arbol bajo, cada dibujo se
realiza dos veces (fig. 1). Se realiza el numero de tarjetas que se quiera y con los
conceptos que se deseen trabajar.

Una vez que se, tenga la cantidad de tarjetas deseada, se protegen con mica

autoadherible para que sean mas resistentes {fig. 2).

D

[
(fig. 1) (fig. 2)

Modelo
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CB24
NOMBRE DEL MATERIAL: A poner atencién

DESCRIPCION: Consiste en pares de tarjetas con dibujos que muestran secuencias:
manzana antes y después de darle una mordida, vidrio antes y después de romperse.

CONTENIDO:
Conceptos temporales: antes, después y entre,

OBJETIVO: llustrar con imdgenes las situaciones de seriacion que se  presenten.

AREAS QUE APOYA: Memoria, atencién, percepcidn visual y habilidades
grafomotoras.

INSTRUCCIONES DE USO:

Mencionar [a frase: una manzana antes de darle una mordida y mostrar {a imagen de
la manzana antes de darle una mordida.

Pedirle al nific que haga un dibujo de como es la manzana después de darle una
mordida.

Posteriormente se le muestra ta imagen de la manzana después de darle una mordida.
La actividad se puede utilizar a la inversa.

ESPECIALES:

Un vidrio antes y después de romperse,

Un nifio antes y después de cortarle el cabello,

Una nifia antes de peinarse y después de peinarse.

Una hoja de papel antes y después de escribir sobre ella.

SUGERENCIAS DE USO:
Preparar el material con anticipacion.

ELABORACION
MATERIAL:
- Hojas vy ldpices de colores.
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ELABORACION:
En una hoja dibujér y colorear una manzana completa. (fig. 1)
En otra hoja dibujar y colorear una manzana después de darle una mordida (fig. 2)

(fig. 1) " (Fig.2)

Modelo
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CB25
NOMBRE DEL MATERIAL: A la esquina por favor

DESCRIPCION: Consiste en tarjetas con imdgenes de objetos que tengan esquina:
mesa, cuadro, ventana, etcétera. Sobre las esquinas de dichas imagenes se pegan
estambres o palitos.

CONTENIDO:;
Conceptos espaciales: esguina.

OBIJETIVO: Identificar las esguinas en imagenes y objetos.
AREAS QUE APOYA; Percepcion visual, atencién, psicomotricidad gruesa y fina.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUiA:

Proporcionar al nifio las imagenes o los objetos con esquinas, el estambre o los
palillos y el pegamento (fig.1).

Dando una demostracién al nifio acerca de 1o que son las esquinas se colocan sobre
ellas los palillos o el estambre, si es sobre imagenes éstos se pueden pegar (fig.2).
ESPECIALES:

Identificar las esquinas en imageneas y objetos.

De entre una serie de objetos identificar los gue tienen esquinas v los que no las
tienen.

Dibujar objetos con esquinas.

Con los ¢jos cerrados palpar para encontrar cbjetos con esquinas.

SUGERENCIAS DE USO:
Proporcionar materiales variados sobre los cuales se puedan detectar las esquinas

ELABORACION

MATERIAL:
- Recortes de imagenes gue contangan esquinas
- Objetos que se encuentren en el aula y que tengan esquinas
- Estambres de colores o paltilos
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- Pegamento

/ \
I d

{fig. 1)

(fig. 2)

Modelo

Tl
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- CB26
NOMBRE DEL MATERIAL: Bolsas, guantes y antifaces

DESCRIPCION:
Consta de guantes y bolsas de dos colores: rojo y azul para las manos derecha e
izquierda respectivamente, ademas de antifaces; todos ellos en tela.

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: derecha e izquierda,

OBJETIVO: Reconocer la derecha e izquierda en si mismo ¥ en otros.

AREAS QUE APOYA: Percepcion visual, atencién, memoria, psicomotricidad gruesa y
fina.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Hacer que el nifio use los guantes: el rojo es para la mano derecha y el azul para la
mano izquierda, procurar que haga la asociacién. En ias bolsas se pueden colocar
diversos objetos para realizar actividades. Los antifaces sirven para apoyar éstas u
otras actividades en el drea de percepcién tictil o auditiva.

ESPECIFICAS:

Tocar con la mano derecha las partes del cuerpo que se indiquen: cabeza, pies, etc.
se realiza de la misma forma para la mano izquierda.

Con la mano derecha recoger todos los objetos pequefos.

Con la mano izquierda guardar todas las pelotas .

Buscar en la bolsa roja con la mano derecha un Idpiz.

Buscar en [a bolsa azul con la mano izquierda un tornillo.

Guardar en la bolsa rgja con la mano izquierda la pelota azul.

ELABORACION

MATERIAL:
- Tela en colores rojo vy azul para las bolsas y guantes.
- Tela de un color diferente para los antifaces
- Cordébn, bies y resorte
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- Tijeras, hilo y aguja

PROCEDIMIENTO:

Bolsas. |

Cortar en tela roja y azul un rectdngulo de 40 ¢cm x 30 cm (fig. 1).

Doblarfo por la mitad para tener un rectangulo doble de 20 cm x 30 ¢m, coserlo
dejando ef extremo superior sin coser. En ese extremo se hace un doblez y se cose
para que a través de él se paseun corddn (fig. 2).

Finalmente se coloca el cordén (fig. 3).

Guantes.

Cortar sobre [as telas azul y roja un par de piezas con el molde del guante {fig. 1).
Se empalman y se cose alrededor dejando libre la parte de abajo (fig. 2}.

Antifaces.

Cortar sobre la tela de otro color una pieza con el molde (fig.1).

Alrededor se le cose un bies y finalmente se coloca un resarte que se cose de derecha
a izquierda del antifaz (fig. 2).

Nota: los moldes de guantes y antifaces se presentan en el compendic del material
CB34.
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-
—
(fig. 1) F (fig. 2} (fig.3)
(fig. 1) (fig. 2)
D )
(fig.1) (fig. 2)

Modelo
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CB27
NOMBRE DEL MATERIAL: Los meses

DESCRIPCION: '
Consiste en doce tarjetas de tamaiic ascendente con el nombre de los meses del ano.

CONTENIDO:
Conceptos temporales: meses del afio, primero y Gltimo.
Otros conceptos: sequndo, tercero, etcétera.

OBJETIVO: 1dentificar la secuencia y nombre de los meses del afio.

AREAS QUE APOYA: Memoria.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Proporcionar el material al nifo presentandolo por la parte que no muestra los
nombres.

El nifio debe acomodar las tarjetas por tamafios de menor a mayor.

Dar vueilta a las tarjetas y leer el orden de los meses del afio.

ESPECIFICAS:

Cual es el primer mes. Cudl es el Ultimo mes. En qué mes es tu cumpleafios. Cudl mes
te qusta mas. Di los meses del afio en orden. Cudl es el quinto mes del afio. En qué
mes se festeja el dia de la mama. Cudl es el mes del nino. En qué mes estamos.

SUGERENCIAS DE USO:

En la parte opuesta a donde se encuentran los nombres de los meses se escriben los
numeros de 1 al 12 iniciando con enero, esto permite |la auto-correccidn.

El material se puede realizar para trabajar en franelégrafo.

ELABORACION
MATERIAL:
- Cartén

- Marcador
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- Tijeras

PROCEDIMIENTO:
Recortar 12 rectdngulos de cartén en medidas ascendentes con una diferencia de 1
cm por lado. Empezando con el rectangulo mas pequefio se escriben los nombres de

los meses del afio (fig. 1). Para hacer mas resistente el material se pueden proteger
con mica autoadherible.

Ehero 'febrer'o MQFZO

(fig. 1)

EnEro

Fe,b reroe

_

Modelo
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NOMBRE DEL MATERIAL: A pares y nones vamos a jugar

DESCRIPCION:
Consta de un conjunto de objetos que forman pares: 2 cucharas, 2 lapices, 2 canicas,
etcétera.

CONTENIDO:
Conceptos cuantitativos: pares.
Otros conceptos: igual y diferente.

OBJETIVO: Identificar pares de cosas al reconocer caracteristicas que permiten su
agrupacion.

AREAS QUE APOYA: Memoria, percepcidn visual y percepcién tactil.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Proporcionar al nifio los objetos para que los abserve.

Se le muestra que un par de cosas lo forman aquellas que son iguales: 2 cucharas.
Pedir al nifio que forme todos los pares que se puedan con los objetos usando
diferentes caracteristicas: color, tamafio, forma, etcétera.

ESPECIFICAS:

Busca el objeto que haga par con éste.

Que hace par con una pelota.

Busca dos cosas que hagan par por el color rojo.

Busca otra cosa que haga par con una canica por su forma.

SUGERENCIAS DE USQ:
Realizar la misma actividad pero cubriendo los ojos del nifio ¢ colocar los objetos en
bolsas para que no los vea y los identifique con el tacto

Variar los objetos para gjercitar al nifio en varios situaciones.

ELABORACION
MATERIAL: '
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Pares de objetos
El material BOLSAS, GUANTES Y ANTIFACES

Modelo
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CB29
NOMBRE DEL MATERIAL: Fichero de conceptos basicos.

DESCRIPCION: Lo integran cuatro series de tarjetas, en cada una estd escrito un
concepto bdsico diferente. Las tarjetas se clasifican de acuerdo a: conceptos
espaciales, temporales, cuantitativos y otros.

CONTENIDO: ‘
Contiene los conceptos de las cuatro clasificaciones: conceptos espaciales, conceptos
temporales, conceptos cuantitativos y otros.

OBJETIVO: Reconccer los conceptos bdsicos para el aprendizaje al realizar
actividades en funcién de ellos.

AREAS QUE APOYA: De acuerdo con las actividades que se realicen son las dreas
que apoyara.

DESCRIPCION:
Fichero con las cuatro clasificaciones de los conceptos bdsicos para el aprendizaje:
espaciales, temporales, cuantitativos y otros.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Este material se utiliza como complemento de las actividades que se presentan en
otros materiales: del uno al diez y algo mas, pegar vy despegar, por mencionar
algunos. . ’

ESPECIFICAS: .

Leer la tarjeta e identificar ejernplos del concepto.

Clasificar objetos de acuerdo al concepto.

Hacer dibujos que representen los conceptos.

SUGERENCIAS DE USO:
Agregar conceptos.
Iniciar el trabajo con los conceptos que conoce el nifio.

2
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ELABORACION
MATERIAL:

- Tarjetas de carton

- Marcador

- Una caja para colocar las tarjetas
PROCEDIMIENTO:
Sobre cada una tarjeta se escribe un concepto bdsico (fig. 1), Posteriormente se
colocan en la caja acomodadndolos por cada tipe de concepto: espaciales, temporales,
cuantitativos y otros.

Or('lbo ' ejog ranang
m}Tod censfro Fuero
(fig. 1}

o*fc‘s <. ]

<, Cuoutta-";u’asi

<. 1cb~\po rales

¢ espaciales

Modelo
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CB30C

NOMBRE DEL MATERIAL: Cerca y lejos

DESCRIPCION: Consiste en un diorama del paisaje de una carretera a lo largo de Ia
cual hay arboles, los drboles cercanos son grandes y los lejanos son pequefios.

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: cerca y lejos.

OBJETIVO: Experimentar el contraste de los conceptos cerca y lejos a través de un
diorama.

AREAS QUE APOYA: Percepcidn visual y vocabulario.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Presentar el materiai al nific para que identifique sus caracteristicas.
Explicar los conceptos cerca y lejos.

Elaborar narraciones acerca de los conceptos antes mencionados.
ESPECIFICAS: |

Buscar ejemplos de cosas que estén lgjos.

Buscar ejemplos de cosas que estén cerca.

Cdmo se ven las ¢osas que estdn lejos.

Como se ven |as cosas que estan cerca.

Coloca la caja lejos de ti.

Coloca la pelota cerca de la ventana.

SUGERENCIAS DE USO:
Que el nifip elabore sus propios dioramas.
Sustentar {a presentacién dei material con una experiencia en gue vea objetos en esas

condiciones.

ELABORACION
MATERIAL:
- Caja de cartdn
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- Pegamento, tijeras vy regla
- Pinturas y papeles de colores

- MuRecos a escala de mayor a menor

PROCEDIMIENTO:

Elaborar un bosquejo del diorama que se quiere realizar, debe tomarse en cuenta la
perspectiva da distancia, ya que en este caso representa el aspecto principal. A 13 caja
de cartdn se le quita una de las paredes vy el techo (fig. 1).

En su interior se colocan los objetos que representaran el paisaje, esto dependerd de
la creatividad de quien 10 elabore (fig. 2).

(fig. 1)

Modelo K2
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CB31

NOMBRE DEL MATERIAL: A traveés

DESCRIPCION:

Consiste en una caja con representaciones a escala de un puente, un tinel, un aro y
una puerta, a través de los que pasa una canica, misma que se mueve por ta accidn
ejercida por el nifio.

CONTENIDO:
Conceptos espaciales: a traves.

OBJETIVOQ: Dominar el concepto a través al hacer pasar una canica a través de varias
representaciones a escala.

AREAS QUE APOQYA: Atencion, percepcidn visual, coordinacion viso-manual, ritmo y

articulacion.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Presentar el material.

Dar una demostracién explicando lo que se tiene que hacer: mover la caja haciendo
que la canica pase a través de las representaciones.

Pedir al nifno que realice lo mismo procurando que lo exprese verbalmente.
ESPECIFICAS:

Que la canica pase a través de la puerta.

Que pase a través de la puerta y después a través del aro.

SUGERENCIAS DE USD:
Que ei nifio haga el material.
Indicar el orden en que debe pasar la canica.
ELABORACION
MATERIAL:
- Caja de carton
- Recortes de carton y papeles de colores

Kt 9



- Lapiz, tijeras y pegamento
PROCEDIMIENTO

Trazar sobre el cartén una puerta, un arg vy un tunel, recortar 1as representaciones y

decorarlas (fig. 1).

Pegar las representaciones en el interior de la caja (fig.2).
Finalmente se introduce una canica en la ¢aja (fig. 3).

o

(fig. 1)

(fig. 3)

R

(fig. 2)

g

Modelo
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CcB32

NOMBRE DEL MATERIAL: Boliche
|
DESCRIPCION:
Estd formado por tubos de un mismo color en diferentes tamafios, ademas de una
pelota. \

CONTENIDO: '

Conceptos espaciales: atrds, centro, cerca, delantero, entre, fila, izquierda, derecha y
ni primero ni l}ltim!r.t.

Conceptos temporales: antes, después y empezando.

Conceptos cuantitativos: algunos, mds, alto, ancho, corto, grande, largo, mismo
tamafio, menor tamaio, igual, 19, 20 etc., otro y Ultimo.

Otros conceptos: diferente y semejante.

OBJETIVO: Emplear los conceptos espaciales, temporales, cuantitativos y otros al
jugar con un boliche.

AREAS QUE APOYA: Psicomotricidad gruesa, percepcidn visual, atencidn vy
coordinacién visomanual.

INSTRUCCIONES DE USC

PARA EL GUIA;

Colocar los tubos parados sobre el piso.

Dar la pelota ai nifg vy que se coloque a una distancia considerable de 10s tubos.

Que arroje la pelotal contra los tubos para que los tire.

Se le dan instrucciones_para que tire los tubos.

ESPECIFICAS: |

Tira el tubo pequefio. Tira el tubo grande. Tira e! tubo mediano y el que estd a su
izquierda. Acomoda' los tubos en fila y tira el que estd en el centro. Tira el que estd

entre el rojo y el azul.

SUGERENCIAS DE USO:
Pintar los tubos de diferentes colores.

N %
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Que el nifio acomode los tubos siguiendo indicaciones: del menor al mayor, del mayor
al menor.

Que el nifio de las indicaciones.
Usar tubos de diferente grosor.

ELABORACION
MATERIAL:
- Tubos de diferentes tamafos
- Pintura
- Brocha
- Pelota

PROCEDIMIENTO:

Teniendo los tubos de diferentes tamanios o (nico que se requiere es pintarlos (fig.1).

s

L

J

(fig. 1)

Modelo
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NOMBRE DEL MATERIAL: Vamos a actuar

DESCRIPCION:
Consiste en un conjunto de dactilares que semejan diversos personajes para

representar cuentes: gato, perro, conejo, etcétera.

CONTENIDO:
Se puede trabajar.con todos los conceptos bdsicos.

OBIJETIVO: Representar con dactilares las acciones que realizan los personajes de un
cuento, mismo que contiene conceptos basicos.

AREAS QUE APOYA:; Psicomotricidad fina y gruesa, coordinacién, atencion,
percepcion auditiva y memoria.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUIA:

Elegir el cuento con el que se desea tra_bajar.

Leer el cuento mientras el nifio escucha.

El nifio deberd ejecutar las acciones que realizan los personajes del cuento: ... el
conejo saltaba alto, mientras la rana daba saltos cortos..., de pronte el ledn liegod v
rugié muy fuerte... el ratén salié de su ratonera y dijo con voz suave ...

SUGERENCIAS DE USO:
Que el nifio invente los cuentos.
Que el nifio elabore sus propios dactilares.

ELABORACION
MATERIAL:
- Cajitas
- Cartén o papeles de colores
- Lapiz, rharcadores, tijeras y pegamento
PROCEDIMIENTO:
Tomar cada cajita y cortar las tapas (fig.1).

ol
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Decorar cada cajita para gque representen varios personajes, para ello se pueden

utilizar los papeles de colores o los marcadores {fig.2).

(fig. 1)

i

(fig. 2)

Modelo
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CB34

NOMBRE DEL MATERIAL: Fichas de trabajo

DESCRIPCION:

Estd formado por un conjunto de hojas con actividades que permiten al nifio practicar
en el plano gréfico Tos conceptos basicos. Se realizan al dibujar y colorear, recortary
pegar, completar, etcétera.

CONTENIDO: Todos los conceptos: espaciales, temporales, cuantitativos y otros.

OBJETIVO: Apiicar eficientemente los conceptos basicos al realizar actividades en el
plano gréfico.

AREAS QUE APOYA: Percepcién visual, psicomotricidad fina, atencion y coordinacién
visomanual.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUiA:

Cada hoja de actividades contiene las instrucciones especificas para trabajar asi como
el concepto que se trabaja.

Proporcionar al nifio la ficha de trabajo y el material necesario para elaborarla, esto
depende de la actividad: lapices de colores, tijeras, estambre, pegamento, papel,
etcétera.

SUGERENCIAS DE USO:
El guia estd en liberta de modificar las instrucciones si considera que la actividad
puede apovar a otros conceptos.
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CB35

NOMBRE DEL MATERIAL: Un mundo pequeiio

DESCRIPCION:
Consiste en una maqueta en que se concentran |as ubicaciones espaciales; en ella se
tiene la posibilidad de colocar objetos y poder moverios de lugar.

CONTENIDO: Conceptos espaciales.

OBJETIVO: Organizar objetos en una maqueta que presenta referencias de conceptos
espaciales de acuerdo 2 tas indicaciones que se den.

AREAS QUE APOYA: Atencion, memoria, psicomotricidad fina y percepcion visual.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUEIA:

Presentar la magqueta al nifio sin ningun objeto sobre ella.

Frente al nifio empezar a colocar objetos {juguetes, dulces, etc), mencionando en que
posicion se estdn colocando para que tas identifique: sobre la mesa, cerca de la silla,
etcétera.

Después pedirle al nifio que retire los objetos.

Una vez hecho esto, €l nifio debera seguir 1as indicaciones que se fe den.
ESPECIFICAS:

Coloca la paleta cerca de la casa. El ptato junto al bebé. El plato debajo de la mesa. El
bebé sobre la silla. El caballito detrds de la cerca. El vaso sobre el circulo pequerio.

SUGERENCIAS DE USQ:

Iniciar con pocos elementos.

Después de que el guia haya colocado los objetos sobre la maqueta, el nifio cierra los
ojos, el guia quita algunos elementos, cambia o mueve otros; posteriormente el nifio
abre los ojos e identifica los cambios.

El nific puede participar en ta elaboracion de la maqueta.

ELABORACION
MATERIAL:




[
- Juguetes
Pegamento
- Cajs de carlon con tapa
Pinturas
Fapeles de colores
PROCEDIMIENTO:
Forrar o pintar la caja por dentro y por fuera (fig. 1).
Cortar las uniones de las paredes (fig.2).
Dentro de la caja en su base, se colocan los juguetes estratégicamente para wmulat
posiciones espaciales (fig.3).

Las paredes de la caja se regresan a su posicion y se tapa (fig.4).
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NOMBRE DEL MATERIAL: El tren

DESCRIPCION:
Consiste en un tren para armar y desarmar con vagones en diferentes formas,
tamafios y colores.

CONTENIDO:

Conceptos espaciales: al final, delante, detras, entre, junto al, lejos, después,
empezando, fila, ni primero ni ltimo, 19, 29, stcétera.

Conceptos termporales: antes, empezando y medio.

Conceptos cuantitativos: alguneos, mas alto, mas, mas alargado, mads corto, mas
grande vy pequefio.

Otros: pareja, otros, diferente y cualquiera.

OBJETIVO: Aplicar los conceptos basicos al seguir indicaciones para armar un tren,

AREAS QUE APOYA: Percepcitn visual, motricidad fina, coordinacién viso-manual y
atencion.

INSTRUCCIONES DE USO

PARA EL GUiA:

Dejar frente al alumno el tren armado y pedirle que lo desarme.

Posteriormente dar indicaciones para que el nifio lo arme otra vez,

ESPECIFICAS:

Arma un tren, primero la maquina, después el vagdn de color rojo, aheora el de color
verde. Arma un tren con muchos vagones 0 con pocos vagones. Coloca el vagon rojo
entre el azul y el verde. Coloca el vagdn amarillo lejos del verde.

SUGERENCIAS DE USO:
Que el nifio participe en la elaboracion de! tren.
Que el nifo de indicaciones.

ELABORACION
MATERJIAL:
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- Cajas o recipientes de catdn en diferentes formas y tamaiios
- Pinturas de colores

- Pincel

- Estambre

- Clips

PROCEDIMIENTO:

Pintar las cajas deé diferentes colores (fig.1).

Decerar las caja§ con ventanas, puertas, llantas y otros elementos que se elijan
(fig.2).

En la parte inferior adherir en cada caja vy en los extremos opuestos: un asa de
estambre y un clip, esto para que se puedan unir {fig.3).

g, 1) (fig. 2)
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CONCLUSIONES

DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS.

E! aprendizaje de conceptos se lleva a cabo a todo lo largo de la vida. Es un
proceso que generaimente no nos detenemos a refiexionar en como, cuando o dénde
se produce. Normalmente los congeptes se aprenden de manera cotidiana por medio
de los ensayos, de los errores y los aciertos; de las preguntas gque nos formulamos o
hacemos a otros, de las respuestas obtenidas y de la observacién, entre otras formas,
pero no siempre sé tiene concieéncia de eso.

El aprendizaje de conceptos es una capacidad intelectual que le permite al hombre
adaptarse al mundo que le rodea y [o capacita para camunicarse con sus semejantes,
Ayudan al aprendizaje a través de que las situaciones, objetos o fenémenos se
agrupan en un mismo concepto por las caracteristicas que tengan en comun, evitando
con esto, que a cada momento se esté generando uno nuevo para adaptarse & cada
nueva situacién; lo cual retrasaria el proceso de interaccién con las situaciones y por
ende las relaciones gue se establecen con otras personas. Su aprendizaje se realiza
en etapas e inicia cuando se toman como punto de partida los objetos concretos
hasta llegar a las situaciones expresadas a través de simbolos.

Un provecto que se refiere al desarrollo de conceptos basicos encontrd su razdn de
ser, en el hecho de gque en la Educacidn Preescolar y en los primeros dos grados de la
Educacion Formal se utilizan conceptos bdsicos para el aprendizaje de ias habilidades
bédsicas para el aprendizaje. Esta situacion se presenta en nifios de cinco a siete afios
de edad en la que se hace posible detectar si cuentan con los conceptos bédsicos que
les permitan un mas prdspero desarrollo en sus posteriores actividades escolares.
Aunado al hecho de gue a una edad temprana, se pueden proporcionar los
conocimientos que permitan desarrollar las habilidades para hacer consciente el
proceso en la formacidn de conceptos. Los conceptos bdsicos se clasifican en
conceptos espaciales, conceptos temporales, conceptos cuantitativos y otros. Pero al
ser éstos una de las condiciones para aprender las habilidades badsicas para el
aprendizaje, representan un factor que se hace necesario abordar, comprender y
procurar su desarrollo en [os nifios, principalmente en los primeros grados de la
Ensefianza Basica Primaria, con el fin de reducir el indice de posteriores dificultades
para el aprendizaje.
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De esta ménera los conceptos son susceptibles de ser guiados en su aprendizaje,
pero no en funcién a una ensefianza abstracta utilizando tnicamente la palabra oral 0
escrita de manera aislada, sino por el centrario, haciendo uso de todos tos sentidos
que sea posible estimular de una sola vez. Esta funcién la cumple a la perfeccion el
material didactico, principalmente si se considera gue cualguier persona, animal, cosa
0 situacién, siémpre que se utilice para proporcionar algun aprendizaje, es capaz de
actuar como tal, ya que permite acercar en la mayor medida de lo posible 13 realidad
al interior del a"ula. Los conceptos basicos para el aprendizaje de la lectura, !a escritura
y las matematicas elementales, tambien son susceptibles de pasar por ese

procedimiento.

En caso de que no se hayan podido proporcionar las condiciones para el desarrolle
de los conceptos bdsicos para el aprendizaje antes de la etapa de alfabetizacién o
durante ella, y que por tal motivo su carencia ya represente dificultades, se hace
necesaria una evaluacién a través de pruebas que permita saber si existe el problema,
esto con el objetivo de proporcionar el apoyo pedagégico necesario para superar la
dificultad a través de un Programa de Intervencidn Educativa para el Desarrcilo
Individual. Ahora bien, es precis¢ que dicho programa contemple el desarrollo de los
conceptos basicos en relacién con el resto de las funciones psicolégicas para el
aprendizaje de las habilidades basicas como son: la psicomotricidad, |a percepcion, el
lenguaje y el pensamiento, asi como el inseparable aspecto afectivo.

Es importantg reconocer que en una labor como ésta, el pedagogo y el nific no son
los Unicos actores en el proceso, pues se reguiere |a colaboracién de los familiares, del
maestro e incluso de la institucién educativa; ya que todos buscan el mejoramiento de
la dificultad que presenta el nifio. Pero mas gue procurar dar solucién a las dificultades
de aprendizaje, se hace necesario otorgar mayor importancia a l|as acciones
preventivas de las dificyltades, iniciando el desarrollo de las funciones psicoldgicas
necesarias para el aprendizaje desde la etapa previa a la escolarizacion, situacidn de ia
cual deben y es preciso que tomen parte y conciencia los padres.

Pero en vista de que la deficiencia en el conocimiento de los conceptos bdsicos para
el aprendizaje es un aspecto constante en ios nifios que ya presentan dificultades para
el aprendizaje, pdblacio’n gque es atendida en la SIAP, se espera que el material
didactico producto del presente trabajo, apoye la labor de las pedagogas que atienden
las dificultades para el aprendizaje en dicha Sata. Queda de esta manera, abierto el

1
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campo para continuar elaborando materiales y estrategias que apoyen el aprendizaje

de conceptos bdsicos.

Para complementar este apartado, se presentan algunos puntos que se lograren

"deducir de la investigacion:

Como se ha podido ver, el desconocimiento o dificultad para comprender tos
conceptos basicos para el aprendizaje suele acompanar a las dificultades para el
aprendizaje, va que éstos representan ung de los elementos que se hace
necesario tener presente para asimilar otro tipo de conceptos, asi como para
desarrollar |as habilidades basicas para el aprendizaje (lectura, escritura y
matematicas elementales)

. A partir de la aplicacidn de la Bateria especialmente disefiada para detectar

dificultades en la adquisicion de los conceptos bédsicos para el aprendizaje v a
partir del resto de los casos que se atendieron en la SIAP, se pudo detectar
como caracteristica comun ef desconocimiento de los conceptos bdsicos, ya que
si en algunos casos son pocos los que se desconocen; fundamentaimente y
reiteradamente en todos tos casos los conceptos de derecha e izquierda son los
que presentan dificultades.

El método de trabajo serd de lo mas facil a lo mas dificil, de lo concreto a lo
abstracto, de lo conocido a lo desconocido; esto parece ser el mecanismo mas
apropiado para iniciar la ensefianza de los conceptos y por lo tanto de los
conceptos basicos para el aprendizaje.

Es reconocida la importancia que representa el aprendizaje de los conceptos
bdsicos, sin embargo, su ensefianza y aprendizaje no tiene porque darse de
forma aislada, situacidn que de cualquier forma seria casi imposible, puesto que
indudablemeante debe estar vinculada al resto de las funciones psicolégicas
bdsicas para el aprendizaje de las cuales farma parte y por ende de las
habilidades basicas para el aprendizaje.

Es preciso iniciar con el analisis de las partes del todo, en este caso, del
concepto, para conocerlo y saber cudl serd la informacion mas conveniente de
ser presentada durante el proceso de intervencion.

En |2 ensefianza de los conceptos bdsicos es conveniente no solamente hacer
uso de lo verbal sino también de lo escrito, para gue se tenga conciencia de que
las cosas y 105 conceptos fienen una representacién escrita a través de la cual
se pueden comunicar ideas de las personas, objetes, acciones o situacienes.
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Debido a las diferencias personales, familiares, sociales, culturales, econdmicas,
etcétera que infiuyen en el aprendizaje escolar, se busca que al iniciar la
ensefianza de los conceptos bdsicos se llegue a un conocimiento de los
referentes con los que cuentan [os nifos, con el propdsito de que a! iniciar el
aprendizaje de los conceptos basicos se realice de la forma mas homogenea
posible,

En la mayor medida de lo posible hay que evitar la inica y simple actividad de
memorizacién, por el contrario, hay que motivar la exploracion y construccién
del conocimiento.

Al hablar de los conceptos tomados de la Teoria planteada por Lev Semionovich
Vygotsky, el de Zona de Desarrollo Priximo, representa una ayuda importante
para el encargado de guiar el proceso de intervencién pedagdgica, ya que
congcer lo que el nific puede hacer por si solo y lo que puede hacer con ayuda
de otros, le da la pauta para elaborar un adecuado programa de intervencion
pedagédgica para el desarrollo individual.

Determinar los conceptos basicos que se ubican en el nivel evolutivo real vy los
que forman parte del nivel de desarrollo potencial, a partir de una evaluacion,
posibilita la elaboracion de un programa de intervencion pedagdgica para el
desarrollo individual adecuado.

Tener cenocimiento de los procesos que se siguen en la formacion de
conceptos, representa un elemento que ayuda al pedagogo durante el
desarrollo de |a intervencion pedagdégica, ya que debe conocer si el nifio tendrd
posibilidades para adquirir los contenidos que se le proporcionen.,

Una valoracion de los conceptos badsicos para el aprendizaje no es preciso
realizarlq de forma independiente a menos que se requiere de forma particufar
vy especifica la evaluacion. Lo mas apropiado es que forme parte de la
evaluacidn diagnéstica que se hace a cualquier nifio que llega a la SIAP, esto
debido a'las implicaciones que tienen sobre el aprendizaje.

Siguiendo en esta misma linea, se recomienda que la ensefianza inicie en el
nivel mostrado por el nific o de ser posible un poco por debajo del mismo para
asegurar el éxito y que el nifio se sienta motivado.

Durante el proceso de intervencidn es conveniente presentar un numero
variado de ejemplos para no limitar su utilizacidn.

Un momento que sirve para la evaluacidn del aprendizaje de conceptos serd
cuando el nifio sea capaz de utilizarlos para resolver los problemas que se le
presenten o que le den la pauta para reflexionar sobre otros.

)
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« Hay que resaltar la importancia del material diddctico en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, pero siempre reconociendo que no son la panacea de la
educacién, pues de que sirve el mejor material si no es utilizado correctamente.
Ademds, es preciso tomar en cuenta que un material no tiene porque ser Otil
para todos los casos, ya gue cada caso tendrd diferentes requerimientos, siendo
por ello necesario hacer las modificaciones mds convenientes.

« Una forma de proporcionar la ensefianza de los conceptos bdsicos es utilizando
materiales didacticos, mismos que permiten al pedagogo llevar la realidad
representada al aula de intervencion. Los materiales deben ser atractivos para
que mantengan ia atencién de nifio, considerando para ello: color, forma,
textura, consistencia y peso; ademas de utilizar para su elaboracion materiaies
que no resulten peligroses para el nifio.

« Algunos aspectos refevantes del material diddctico que fue resultado de ia
investigacién son: que no requieren energia eléctrica, son baratos, faciles de
usar y de elaborar, ademas de que no requieren habilidades técnicas para su
uso.

« La evaluacion del proceso de intervencién que se realice debe ser desde los dos
actores que la componen, por lg menos al interior del aula: el nifio y el
pedagogo.

« En vista de que los padres de los nifos que asisten a la intervencion
permanecen fuera de la Sala durante una hora dos veces a la semana, es
recomendable utilizar el tiempo para gque a manera de taller se les guie en Ia
elaboracion de material didactico que puedan utitizar sus hijos en casa como
parte de la complementacién del programa de intervencion. Esto con el fin de
involucrar a los padres en los aprendizajes y logros de sus hijos, sobre todo si
se tiene en cuenta que la intervencidn se proporciona solamente dos horas a la

semana.

EVALUACION DE LOS OBJETIVOS

La consecucion de los objetivos se vio truncada en lo que se refiere a la cuestidn
practica del trabajo, ne asi en lo que requeria de una investigacién tedrica.

Los objetivos que se alcanzaron fueron [0s que planteaban la recopilacién, andlisis y
seleccion de informacidn referente a la adquisicion de conceptos en la infancia. El que
se relaciona a la elaboracion del material didactico ¥ gue debié estar sustentado en el
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diagndstico qué se realizaria de los nifios, se llevo a cabo con base en una evaluacién

parcial.

El diagnodstico de los nifios para determinar su nivel de elaboracion de conceptos se

realizé parcialmente.

Ef diseiio de programas de intarvencion especificos para los casos, la aplicacion del
material didactico y obviamente la evaluacién de los avances cualitativos y
cuantitativos no se realizo.

De esta manera queda un vacio en este trabajo, pues algo que lo hubiera
enriquecido era identificar Ia utilidad de los materiales en la situacion de intervencion
pedagdgica, mjsrna en gue se habrian dado las mejoras a los programas de
intervencién, a los materiales didacticos o el surgimiento de otros mas adecuados.

Este aspecto abre una brecha entre la utilidad que pueda tener el material en el
nivel de 1a teoria y de 13 utilidad aque pueda o no poseer en el de la praxis.

BENEFICIOS DEL SERVICIO SOCIAL PROFESIONAL EN LA SIAP

Al haber sido un trabajo que se realizé al interior de la SIAP, el material gue se
desprende de él, viene a ser un apoyo en las intervenciones pedagdgicas, ya que el
tema abordado es considerado como un elemento indispensable entre las condiciones
basicas para el aprendizaje y por ende en la prevencidn e intervencidn de las

dificultades de aprendizaje.

En este sentido, mas que ser un material que pueda utilizarse Unicamente en
intervenciones independientes para apoyar la formacién de conceptos bdsicos, es
susceptible y precisc que sea complemento en las intervenciones de lectura, escritura,
matematicas y lenguaje, pues los conceptos basicos son parte de las condiciones para
que éstos se desarrollen.

Otra alternativa seria crear al interior de la SIAP una seccion especial de
intervenciones relacionadas al fortalecimiento de las nociones bdsicas para el
aprendizaje, entre las que se contermplen por supuesto los conceptos basicos.

1
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COMENTARIOS ACERCA DEL PLAN DE ESTUDIOS

La modalidad de titulacion denominada Informe de Practica Profesional al Servicio
de la Comunidad, representa la condicion ideal que aporta al egresado en Pedagogia la
combinacion de elementos indispensables para su continua preparacion, ya que ofrece:

- Aplicacién de los fundamentos tedricos y metodolégicos adquiridos a lo largo de

la preparacion profesional.

- Contacto practico con |a realidad concreta del campo de trabajo especifico de la

especializacion.

- Reconocimiento de las carencias tedricas y metodoidgicas que impiden un eficaz

y eficiente desempeiio profesional.

Este titimo elemento da pie a una observacion respecto a la estructura del Plan
de Estudios vigente en la ENEP Acatldn. Es cierto que la formacion del pedagogo en
Acatldn es completa en el sentido de que implica dmbitos como el psicoidgico, el
econdmico, el sociolgico, el histdrico o el didactico; pero también es posible observar
que lo relacionado a la preespecializacidn estd en cierta forma descuidado, asi mismo
lo que se refiere a la experiencia en el campo laboral real.

La preespecializacidn profesional, representa en Pedagogia como en otros campos
del conocimiento, un -elemento que sirve para mejorar cada drea, sin embargo, si es
mal entendida y llevada al extremo de sédlo conocer aquello con 1o que se trabajard,
conduce a la mediocridad como gremio y sociedad. La especializacidén entendida como
un proceso de complementacidon de un adrea especifica con otras afines, resulta en
enriguecimiento y mejoramiento de todas las que se encuentran involucradas.

La Licenciatura en Pedagogia en Acatldn comprende ocho sermestre, de los cuales
unicamente en los tres Gitimos se imparte una materia por semestre relacionada con la
preespecializacién. En el caso de Psicopedadogia se imparten: Psicotécnica Pedagdgica,
Teorias y Problemas de Aprendizaje y Seminario de Orientacidn Educativa vy
Vocacionai, y sélo dos optativas que pueden o no estar retacionadas con ella. Lo cual
da un minimo de cinco materias para cursar la preespecializacion, que constituye una
porcion reducida para los requerimientos que al salir al campo taboral se demandan al
profesional.
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La ob;.ervacién que se hace en este aspecto y que en cierta forma puede resuftar
utépica, es que se necesita una mayor apertura para que los docentes vinculen la
ensefianza de su asignatura a las diversas situaciocnes que el dmbito labeoral presenta
en sus diversas modalidades. Este influiria en el interés y motivacion de los alumnos
para inclinarse por un drea de la Pedagogia desde los primeros semestres y no
sclamente cuando se llega la seleccidon de la preespecializacion. Ademas de ampliar el
ndmero de asignaturas destinadas a la formacion en lo que respecta a la

preespecializacion
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