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Un pais culto o una persona culia, es
aquel o aqguella que integre a su
conocimiento y a su acervo culiural e arte,
la ciencia, la politica, la literatura,
aprovechando los puntos de tangencia y
generando oportunidades de creacion.

Dr. José Sarukhdan Kermez



1-INTRODUCCION

Desde su orgen, los museos han tenido como meta el fransmitir un
mensaje. En los primeros empos -época de 103 griegos- fue 1a memoria det
mundo, v se representd de diversas formas. como ia enciclopedia de ila
naturaleza  comrectomenie closificada, incluyendo, el universo y los
acciones humanas, Mas adelante (enire os siglos XV-XVII) los museos
fransmifieron tres mensajes: por una parte, el de la cultura, al exponer
objetos de “mundos y costumbres” extrafias. Por oifrq, ol establecer los
valores éficos, refigiosos o polificos aceptados por “una sociedad”. Y, en
fercer témmine. el de una identidad o raices de una nacién o grupoe sociak.

Estos mensgjes persisien v, como los museos de ciencia son
considerados recursos socialmente valiosos para dar informacion seobre
ciencia y tfecnologia, obliga a los docentes, encargados de transmitir este
fipo de conocimiento, o acudir a ellos come un recurso didactico de
suma imporfancia en nuestra actualidad. Curiosamente los museos
cienfificos rmuestran al estudiante el aparentemente igjono vy extrafio
mundo de la ciencia v la tecnologia.

En México, la participacidn de los museos como apeye a g
educacién format vy escolarzada es de suma importancia. En el caso de lo
ciencid, la comprensidon de sus principios puede convering en una
experiencia agil. sencilla v divertida a través de las heramientas con las
gue cuenta un museo de ciencias. A éste acude o sociedad, mientras que

en la vida cotidiana evita el encuentro con el conocimiente cientifico.

Si como docentes pretendemos evidenciar la participacién continua
de la ciencia y sus aplicaciones en nuestra vida dioria, serd necesario
atraer a nuestros estudiantes hacia este fipo de ofertas culturales, para que
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ellos mismos se reencuentren y asuman la relacion enfre ciencia v cuttura,

El museo de ciencias es tan sdlo una de las formas, une de nuestros
COMPromisos.

2.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A pesar de que se sabe de la existenciao de museos cientificos en
nuesira comunidad, y que de una v olra manera se planea su visita en
aiguna ocasidén a lo largo del curso escolar, éstas, en muchas ocasiones,
son realizadas sin obietivos claros y concises, sin actividodes previas para
marcar el conocimiento del tema a estudiar, ni tareas establecidos para
resolver durante la visita, asi como la falla de seguimiento posterior af tema
durante ias clases subsecuentes. Un preblerna muy grave se da cuando &l
profesor no ha conocido previomente el museo elegide y envia a sus
alumnos sin ninguna torea especifica v que sélo provoca confusién v
angustia en ef estudiante, Resulta ain peor cuando &l visitante se dedico a
copiar sélo ios céduias, aclo que se ve fistemente repetido en nuestros
dias; estos alumnos se preocupan mds por reproducr 1o informacién escrita
gue por disfrutar el museo en si.

Por experiencia personal 3¢ que la maycria de los docentes
carecemos de informacién para poder vincular dplimamente  fos
conocimientos que obfiene cada alumno Ql visitar e museo, con los
programas  oficiales de estudio de o SEP. El cdmo aprovechar la
informacién obtenida en cada visita vy ! saber cudl es ¢l conocimienta real
gue cada alumno obtiene con su visila al museo, son problemas que se
presentan en nuestre sistema educative.

No debemos pasar por alfo la falta de cultura museogrdafica (Lopez,
1996} o cual nos dificutia poder explotar las fdquezas que proporciong un
museo cientifico. Ademds gue se desconoce su misién dentro del entomo
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ellos mismos se reencueniren y asuman la relacidn enire ciencia y culiura.
B museo de ciencias es tan sélo una de las formas, une de nuestros
COMpromisos.

2.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A pesar de que se sabe de ia existencia de musecs cientificos en
nusestra comunidad, v que de una v ofra manera se planea sy visita en
alguna ocasién a lo large del curso escolar, éstas, en muchas ocasiones,
son realizadas sin objefivos claros y concisos, sin aclividaodes previas para
marcar el conocimiento del tema a estudiar, ni tareas establecidas para
resolver durante la visita, asi como la falia de seguimiento posterior af tema
durante las clases subsecuentes. Un problema muy grave se da cuando el
profesor no ha conocido previomente el museo elegido vy envia g sus
alumnos sin ninguna tarea especifica y que sélc provoca confusién vy
angustia en el estudiante. Resulta adn peor cuando ef visitante se dedica a
copiar sdlo las céduias, acto gue se ve irstermente repefido en nuestros
dias; estos alumnos se preocupan mds por reproducir la informacién escrita
que por disfrutar el museo en si.

Por experencia personal s& gue la maoyoria de los docantes
carecemos de informacién para poder vincular 6pfimamente  1os
conocimientos que obliene cada alumno al visitar ef museo, con los
programas  oficiales de estudio de la SEP. B cdmo aprovechar g
informacién obtenida en cada visita y el saber cudl es el conocimiento real
gue cada alumno obfiene con su visita al museo, son problemas que se
presentan en nuestro sisterna educativo.

No debermnos pasar por alfo la falta de cultura museogrdfica (Lopez,
1994} la cual nos dificulta poder explotar 1as dguezas que proporciona un
museo cientifico. Ademds gue se desconoce su misién dentro del entomo
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seciocultural y educativo, por lo que no es posible valorana y aprovechar
la inmensa gama de recursos que ofrece. Tampoco seé conocen los
fundamenios que orginaron al museo cientifico, ni los objefivos gue
persigue; la clasificacién vy caracteristicas de cada tipo de museo ni 1as
propuestas vy alfernafivas didGcficos que proporcionon  los  museos
cientificos en nuesiro pais,

Lo anterior sugiere que la relacidn museoc-escuela no  esid
correctamente establecida ¢ que adn peor, falta un mecanismo que
integre el conecimiento de las clencias para poder hacerlo significativo a
través de los museos cientificos como hemamientas diddcticaos.

3.-PROPUESTA

1.- Los profesores que tengan a su carge la ensefianza de la ciencia,
seq cudl sea su especialidad, deben conccer tos fundamentos y objetivos
que persigue un museo de ciencia para poder aprovechar al maximo
cada visita programada. Es importante saber con que museos cientfficos
contamos en nuestro pals, cudles se encuentran en nuestra comunidad y
qué caracteristicas y elementos presentan cada uno, ademds de las
actividades educativas que cada museo tiene programaodas.

Es necesario, también, conocer ia clasificacién vy tipos de museos
que podemos visitar ya que de esto dependerdn en muchos de los casos,
los dctividades a realizar por os alumnos .

El docente fiene que partir de que los museos poseen un gran
potencial diddctico, como lugares en donde se puede aprender mas que
ciencia, con la posibilidad de combinar diferentes estites de aprendizaje.

2.~ Cada visita realizada por los alumnos debe tener un objetive y un
contenide  bien establecido con una serie de actividades planeodas
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sociocuitural y educative, por fo que no es posible valoraria y aprovechar
la inmensa gama de recursos que ofrece. Tampoco se conocen los
fundamentos que criginaren al museo cienfifico, ni los objetivos gue
persigue; la clasificacion y caracteristicas de cada tipo de muses ni los
propuesias v alternativas  didacticas que proporcionan  los  museos
cientificos en nuesiro pals.

Lo anterior sugiere que Ila relacidn musec-escuela no  estd
comectamente establecida o que ain peor, falta un mecanismo que
infegre el conocimiento de las ciencias para poder hacerlo significative a
través de los museos cientificos como heramientas diddcticos.

3.-PROPUESTA

1.- Los profescres gue tengan o su cargo ia ensefionza de la ciencia,
sea cual seq su especialidad, deben conocer los fundamentos y objetivos
que persigue un museo de ciencia para poder aprovechar al maxmo
cada visita programada. B importanie saber con gue museos cientificos
contamos en nuestro pais, cudles se encuentran en nuestra comunidad v
qué caracteristicas vy elementos presentan cada uno, ademds de los
actividades educativas gue cada museo fiene programadas.

Es necesario, también, conocer la clasificaciédn y tipos de museos
que podemos visitar ya que de este depender@n en muchos de 105 ¢asos,
los actividades a realizar por 1os alumnos .

El docente tiene que parlir de que los museos poseen un gran
potencial didéctico, como lugares en donde se puede aprender mds que
ciencia, con la posibilidad de combinar diferentes estilos de aprendizaje.

2.- Cada visita realizada por los alumnos debe tener un objetivo y un
contenide bien establecido con una serie de octividades planeadas
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correctomente por el profesor. Estos actividades deben comunicarse
antes, durante y después de cada visita.

3.~ La escuela debe contemplar en su apoyo y capacitacion al
docente, el fratar femas vinculados con museos, ya que de esia forma se

promoverio la intencién de reqlizor visitas con calidad diddctica.

4,- JUSTIFICACION

La presentacidon de esta tesing pretende proporcionar al decente la
informacidn necesaria sobre los museos de ciencia, sus origenes vy
desarrolla histdrico, sus caracteristicas y elementos , funciones, clasificacion
y tipos de museo. Todo lo anterior para poder aprovechar dplimamente su
potencial educativo en beneficio de la sociedad.

Ademas, se propondran aclividades g realizar para anies, durante y
después de la visita,

MARCO TEORICO
PRIMERA PARTE: £l museo

1. Definicién de museo

Parag describir gué es un musec cientifico, se debe parlir de la
definicidén de museo: aiendiende a la elimologia del concepto, & musee
es &l lugar dedicado a las musas, detiva del griego mouselon v del tatin
museumn. B decir. es el templo donde habitaban ias nueve musas de Ia
antigiedad que presidian las diversas artes liberales y ias ciencias.

Actualmente se puede partir de su origen histérico, donde el museo
es producto del interés humano por coleccionar. Bste concepto ha sido
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cormectomente por el profesor. Estas actividades deben comunicarse
aries. durante y después de cada visita.

3.- Lo escuela debe contemplar en su apoye y capacitacién ol
docente, el fratar temas vinculados con musecs, ya gue de esta forma se

promoveria la intencidn de realizar visitas con calidad didactica.

4,-JUSTIFICACION

La presentacidn de esta tesing pretende proporcionar at docente ta
informacién necesaria sobre los museos de ciencia, sus origenes y
desanollo histérico, sus caracteristicas y elemenios , funciones, ciasificaciéon
y fipos de museo. Todo lo anterior para poder aprovechar épiimamente su
potencial educativo en beneficio de la sociedad.

Ademds, se propondrdn actividades a realizar para antes, duranie y
después de la visita.

MARCO TEORICO
PRIMERA PARTE: El museo

I. Definicién de museo

Para describir qué es un museo cientifico, se debe partir de la
definicién de museo: atendiendo a la elimologia del concepto, el musec
as el lugor dedicado o las musas, deriva del griego mousefon v del latin
museum. Es decir, es el templo donde habitaban las nueve musas de la
anfigiedad que presidian las diversas artes liberales y ias ciencias.

Actuaimente se puede partir de su origen histérico, donde el museo
es producto del interés humano por coleccionar. Gste concepto ha sido
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corectamente por el profesor. Estas aclividodes deben comunicarse
antes, durante y después de cada visita.

3.~ La escuela debe conismplar en su apoyo y capacitacién ol
docente, el trafar temas vinculados con museos, ya gue de esta forma se

promoveria la intencidn de realizar visitas con calidad diddctica.

4.-JUSTIFICACION

La presentacion de esta tesing pretende proporcionar al docenie ia
informacion necesaria sobre los museos de ciencia, sus origenes ¥
desarollo historico, sus caracteristicas y elementos , funciones, clasificacion
y fipos de museo. Tode o anterior para poder aprovechar dpiimamente su
notencial educativo en beneficio de la sociedad.

Ademdads, se propondran actividodes o realizar pare antes, durante y
después de 1aq visita.

MARCO TESRICO
PRIMERA PARTE: El museo

I. Definicién de museo

Para describir gueé es un musec cienfifico, s debe partir de la
definicidbn de museo: atendiendo a la etimologia del concepto, el musec
es el lugar dedicado o las musas, deriva del griego mousefon y del latin
museum. B decir, s el templo donde habitaban los nueve musas de 1o
antigiedad que presidian las diversas artes liberales y las ciencias.

Actuaimente se puede partir de su origen histérico, donde el museo
es producio del interés humano por coleccionar. Este concepto ha sido
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rebasado completamentea vy se da su reconcepiyalizacidn: el museo surge
como un elemento en la compleja sociedad contempordnec gue
coadyuva a la creacién, recreacion. continuidad y reflexidn del hombre,
su dinGmica social, su naturaleza v la del universo gue lo envuehve.

De tal modo que octudlmente los museos son instituciones sociaies
fundamentaies que nos pueden llevar a la mejor comprension de nuestro
ser y del ser de 10 gue nos rodea,

For consiguiente, v de acuerdo con su funcion meramente social, se
entiende ol museo como instifucion por excelencia gue se aboca a la
recoleccion, presentacion, investigacion y exposicion de los objetos de
valer arfistico. histérico. cultural o cientffico. (Tirado, 1985}

Segin e Consejo intemaciongl de Museos {ICOM) , DEPENDIENTE DE
LA UNESCO el museo es 1 una institucion permanente sin finafidad lucrativa
al servicio de la sociedad y su desarrollo, ablerta al piblico, que adquiere,
conserva, investiga, comunlca y exhibe para fines de estudio, educacion y
de delelte, testimonios materiales del hombre y su entorno. [Lopez, 1994)

De igual forma se establece que ios fines globates principoles que
deben perseguir los museos son: guardar v preservar ios objetos de valor
patimanial, fomentar la cuitura general de los pueblos y colaborar en el
desarrollo de la ciencia y arfe. Accesofiamente, contribuyen a la
moralizacion de las masas y a que éstas se diviertan sanamente,

lI. Origenes del museo y su desarrolio en la historia

Los ofigenes del museo se encuentran en la antigua Grecia: un
centro cientifico y universal del saber, Mas tarde, lo concepcidn romana
del museum. heredadc de! helenismo, introduce matices de caracter
privado. Es asi como los podercsos que gustaban de coleccionar,
comenzaren a reunir objetos de toda indole pora investigar scbre elios v
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conservar su historia. Asi se enfiende gue 'os palacios reales y de o nobleza
fuercn los prirneros museos. Se tfrataba de colecciones particulares, ¢ la
que sblo tenian acceso invitados especiales.

Fue la revolucién burguesa del siglo XVit en Francia ia que comenzé
a cambiar la situacién, Al principio, o concepcién ilustrada fue o del
museo como instrumento clentifico v alojamiento de los tesfimonios del
saber y la creacidn humanas. Pero, poco d poco, la clase burguesa
empezd a exigir a la arstocracia mayor parficipacién en el poder y ios
conocimientos. Fueron creados museos parg salvaguardar i cullura
anistocrdtica y religiosa del vandalismo revolucionario,

Ya en el siglo XIX, la Revolucién industriat en Inglatera marca el inicio
de los museos con un proposito educative, pero en Greas muy especificas.

ya que era necesana la calificacién de artesancs y técnicos indusiniales.

Con metas similares surgen museos en Estados Unidos, donde ya
venia desaroliéndose una gran actividad intelectual desde el siglo
anterior, gue dic origen a diversas insfifuciones educativas. En principio,
surgieron museos con metas muy victorianas, moralistas: combatir el vicio y
el crimen y elevar el espiritu. Pero maés tarde, con una marcada intencion
de investigacidn y reproduccidén cultural a través del sistema ascolar,
surgieron museos especializados para nifios y jdvenes.

En 1900, los museos en Estados Unidos eran centros de educacidn e
ilustracién poblica come apoye al ideal de la educacion para el pueblo.
Incluso, en visperas de la Segunda Guerra Mundial, cada civdad de ese
pais gozaba de un museo, con el fin de que fueran accesibles a todo
publico en beneficio de la comunidad. {Schmilchuk,1978)

A éste respecto, John Cotton Dana, en 1909, escribid;
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“Un buen museo afrae, enfretiene, despierta curosidad, conduce dl
cuestionamiento y, por ende . ¢l aprendizdje. B la institucion educativa que se
mantiene en movimienio la que puede ayudor ¢ que los miembros de la
comunicad sean mds felices, mdés sabios ¥ mds eficaces como seres humanos.
Hay mucho por hacer para alcanzar estos obietivos, desde cosas sencillas con
objelos cofidianos y de la naturaleza, hasta los objetos de gran belleza. Un museo
debe ser el reflejo de nuestra industric; servir de estimulo v ayudar o los
frabgjodores v promaover el interés en productos de nuestros tiempos. B museo
puede ayudar ¢ la gente sdlo cuando ésia lo usa cuando sabe de su existencia y
cuanda se ofrece interpretacion de su acervo en términos que pueda
comprender.”

De esta forma es como varos museos en Estados Unidos han
escapado a la crifica de atraer sdlo a la élite educada y de reunir cbjetos
valuadoes por ios lideres poderesos.

Por otfro lado, es interesante revisar la concepcidn innovadora de las
técnicas museogrdficas del museo alemdn, que buscaban tener en
cuenta q los usuaros @ ilustrar, conforme a ellos, clara v accesiblemente un
tema tratado cientificamente. Los alemanes conciben al muses como un
lugar de comunicacion masiva entre los objetos v los visitantes.

Ellos perfeccionaran v sintetizaron las mejores experiencia dei museo
burgués de los siglos XIX y XX. La preocupacién pedagégica figuraba en su
esencia misma, por 1o que recurian a fodos 10§ recurso necesarios con tal
de facilitar su comprension.

Sin embargo, es imprescindible comentar que dentro de su refinada
pedagogia y museografia. ocultaban la intencién de unificar y controlar
por medio del discurso histérico. al servicio del estado. donde el mensaje
era cloro: poner de manifiesto la supremacia de I¢ nacién gemandg.

De la misma manera, se debe mencionar que 1os museos rusos de
agquella época tenian una clara funcién de educodores, cuyo cbietivo era
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voiver I ciencia uccesible a las grandes masas. Hacia 1930, pretendian
poner colecciones artistico-burguesas al servicio de la revolucidn, con et fin
de lograr la reproduccidn cultural del momento. incluso fuera de ios
museoss. ya que manifestaban que aqueidlos eran lumbas para ia cultura de
epocas decadentes y al servicio de [a clase dominante.

Ce modo gue hasto lo primera miiad de nuestro siglo se dieron
constantes y profundos cambios en la sociedad, 1o que provocd revisiones
constanies al papel del museo gue, a su vez, dieron lugar ¢ la creacién de
organismos internacionales, especiaimente ef ICOM en 1947, que dio gran
impulso a la museologia . Asimismo, se dio la especializacion de ios
contenidos, surgiendo con ellos distintos fipos de museos segin sus temas,
ideologias, publico, etc,

Los museos han dejado de ser meros fransmisores de conocimientos,
para proponerse como un gran libro sujeto a interpretacion donde se dé o
visitante la oportunidad de fabricar su propia experiencia, acercarse dl
objeto recl y tener la sensacidon de enconirarse en un lugar grato y amable
que lo invite a la convivencia.

Buscan, ante todo, influir sobre la actitud y comprensién del pdblico
hacia a ciencia y 1a tecnologia. De aqui, la preocupacion de encontrar
nuevas formas de ofrecer mayor vatiedod en las exposiciones, y de
incorporar el arte ¢ fin de que la ciencia llegue realimente a ser parte de la
culiura de los individuos

Como resultado de la evolucidn museogrdfica, se puede decir que
los museos han ido modificGndese de la siguiente manera: la primera
generacion de los centros de ciencia, se limitaron g ser gabinetes de
curiosidades; una segunda generacidn muestra colecciones distribuidas
temdaticamente y en la tercera, se frata de hacer centros interactivos
donde los concumrentes, en lugar de recibir splamente el conocimiento,
tengaon opoertunidad de comentar vy practicar.
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Dentro de esie contexito, surge lo que podia flamarse una cuoria
generacion. Se rala de un nuevo museo que abrid sus puertas en 991, en
la ciudad de Amsterdam, Holanda, con et nombre de Nueva Meirdpolis.

Su propuesia es que en este cenfro de ciencia no se dé solamente
informacion, sino que se permita el desamollo de habiidades: gue la
persond gue concura no sea solomente un visitante, sing mds bien un
usuaro, y que se le ofrezca, entre ofras cosas, un alto valor en el confenido
de la informacién y no en & volumen, temando como modele a una
biblioteca.

El concepto de "Cuarte Generacidon” aporta ideas parg que €l
visitante no sea un mero espectador, sino mdas bien un vsuaro. Se apoya
en un sistema compuiarizade en red vinculado a internet, que pemmite al
visitanfe ampliar sus conocimientos sobre los eguipos en exhibicidn;
explorar otros dmbitos cientificos e interactuar con ofras instituciones. Esto
convierte ol centrc en un foro permanente y actualizado de divuigacion
de la ciencia y, ademdas, ie permite reducir espacios .

En suma, como repercusidn de la evolucién que hemos presentado,
el museo fiene carGcter sociolégico y culiural, con gran variedad de
aplicaciones técnicas y museogrdficas, reflejo de una sociedad
industrializada. Ademds, existen sorprendentes mejoras en la conservacion,
presentacion, investigacion y difusién, con un consecuente crecimiento del
publico como espectador y su profagonismo en el fenémeno del
espectdculo del museo actual.

Pero io mas radical es la nueva conceptuadlizacion didactica funcional del
myseo como tempo de ocio para la culura. Por lo que el museo debe
buscar nueveos lenguajes museogrdficos a partir, sobre tado, de las ideas
de educacién popular 0 de la comunidad y democratizacién de la
cuitura.



Hl. CRONOLOGIA DE MUSEQOS CIENTIFICOS

Finales del sigio XVIIt

Los museos de historiat natural de Turopa y Estados Unidos eran colecciones
privadas de objetos ‘“interesanies” de la naturaleza, reunidos e
identificados por miembros de la clase econdmica alta {(Hein, 1998)

Segunda década del siglo XiX

Se desarroltd la educacion piblica onginando un clima intelectual en la
creqcion de museos para el pueblo, gue recizaban especimenes naturales
lo que abrid las puertas a ia divulgacion de la cultura. (Porter, 1990),

Finales del siglo XIX

Los museos simplemente suponian gue sus visitantes “aprenderian, se
flustrarfian y se entretendrian”  {Hein,1998) . Se fundo la Institucidn
Smithsoniana de Washington.

1920y 1930

La mayoric de 1os directores de museos de Ciencias Naturales tenian como
principal objetivo conseguir gcumular grandes colecciones, aungue ya se
comenzaba a hablar sobre la funcién educativa de los museos v de ia
peticién de la Asociacién Americana de Museos (AAM} de un “trabadjo mas
extensivo con nifos" (Yells, 1990}

1930 y 1940
Se observa un refroceso en el desamolio de los museos en general debido a
los aconfecimienios histéricos mundiales.
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1960 y 1970

Se repluntec &l terma de o educacidn cientifica en los museos. Surgen
provectos innovadores {PSSC, Nuffiell basados en el “oprendizale por
descubrimiento” para aumeniar & interés por la ciencia (Hodsun,1985).
Surge wuna recfimacion de los museos de ciencia como instituciones
publicas {AAM,1984). Se observa un incremento en los niveles de
educacidn o que aumenta o asistencia a museos v el inferés en ésto
epoca. Se creq en 1964 &f Exploratorium Museum de San Francisco.

1980 a 1990

El renovade interés por @l aprendizaje expermental formentd fa creacion
de un nuevo fipo de museos de ciencia ¥y tecnologia concebidos comae
centros de procticos o “salas de descubrimiento. Nuevas apertaciones del
campe de ia diddctica de las ciencias destacan gue la naturcleza de la
ciencia va mds alia de Ia simple expefimentacion y que es necesano tener
en cuenta el contexto tedrico desde el aprendizgje, las experencias, asi
come su forma de ver el mundo vy su escala de valores (Gl y otros, 1991
Duschl.1990).

1990

Se desarrolla la investigacion educaliva basada en los museos. Se reafizan
estudios de! impacto de los museos de clencia en el aprendizaie de los
visitantes [Dierking y Martin, 1997)

Actualmente

Existe un esfuerzo notorio, tantc como por parte de los museos de ciencias
como de la comunidad educativa para crear vincuios entre los dos y asi
reforzar los oportunidades de aprendizaje de los estudianies. Esto tiene su
refiejo en el aumento de conferencias y congresos sobre el tema, donde se
animan a los museos de ciencia a trabgjar con los escuelas y con los
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profesores pare creqar experiencios de ciencia equilibradaos para los
alumnaes.

Se han desarrollade una serie de actividades y programas por parte de los
museds de ciencia para coneciar ¢ los ciudadanos con los
acontecimientos cientificos actuales (Guisdsola, 2000}

Actudimente axisten mds de 200 musecs interactivos de clencia en el

mundo {museos con mds de 500 equipamientos cada uno de elios).

IV. La museografia en México

Lo concepcién modema del musec se gesté durante 105 Siglos XVl ol
KVl en turopa.  Sin emporgo, México hubo de esperar hasia el
movimiento independentista del sigio XIX, para que e museo se instalara
come institucién, heredera de los idecles de la Revolucidn Francesa:
conocimiento universal (Morales,Morero.1930)

Bl posado colonial dejé come resultado un incalcuiable saqueo de
la riqueza cultural del pasado, ademds de la negacidén de esa misma
cultura, por seguir modelos extranjeros. Esta situacion reirosd el progreso
del museo como testimonio de nuestra cultural. Si acaso, los pocos museos
consistian en colecciones privadas de corte europso.

Bajo el imperio de los Hasburgo comenzé a definirse el cardcter piblico del
museo, mds que nacional. Pero lo cierto es que era una institucion muy
selectiva , solo accesible para las clases privilegiadas {(Schmilchuk, 1978}
Mdés tarde, la Revolucion frend et desamoilo del museo, asi come ‘a
actividad cultural.

Los precursores de fa museologia v museografia en cuanio tales,
fueron Alfenso Pruneda y Jests Galindo v Villg, quienes, para el tiempo en
que reqlizan sus trabajos (1913 - 1914} mostraron gran madurez al pretender
una filosofia educativa empenada en promover la instruccidon publica,
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pero con el foque especial de que fuera a fravés de las salas de los
museos, a ios que todos debieran tfener acceso.

Enfre fos idecs que presentoron estuvo la del “museo - clencid
educador™, gue buscaba confribuir con una culfura social, muy propia
para o época revolucionaria. Tal idea y otras provinieron de Estados
Unidos, con tendencias positivistas.

Lo mds caracterstico en la museclogia mexicana de entonces es la
educacion popular y ki representacién museogréficas por culiuras, gue fue
influencia de George Brown Goode y sus discipulos Farr Feld Osbome vy
Franiz B {estadounidenses),

A 1ofz de esto se crificd a la museoicgia porfiiana y su museografia
de almacén de cosas vigjgs, ¥ se propone una conceptudlizacidn del
museo plblico conforme a determinadas teorias pedagdgicas. De aqui se
desprende una definicién dei museo ideal: que consiste en una exposicion
con actividades de recoleccion para fings de conservacion, invesfigocion
y docencia relativas a un discurse historiogrdfico vy etnologico-
argueoldgico. que integren una cadena de funciones interelacionadas,
cuya sintesis plasma el pasado histérico de México.

En el caso de Prunedq, su idealismo cientifico y de progreso le
impidi® observar que la museografia del Museo Naciongl, en concreto, se
encontré atrapada en los fines del mensaje educativo oficial v en su praxis
mistificadora del pasado histdrico. Es decir, culte al Estado - Nacién anies
gue a la ciencia misma.

Por su parte, Galindo postutaba que, en México, cualquier museo publico
de historia y arqueslogio debia tener fines educativos, estéticos, cientificos
¥ patridticas, en busca de la identidad nacional.

Respecto al enfoque positivista, &l insiste en la relacidn clentifica y
ensefianza popuiar, dentro de un museo expositor de |la evolucién material
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de las culturas, Donde el recinto museografico relne dos femporalidades
complementarias: por un lado, el producio del presente, fuente inggotable
gue delmita al pasadoe. y la fradicién, que se pretende conservar anie e
porvenir. Por tanto, no hay tensidn enire pasado y presente. sino lineas de
continuidad en armonia; ni tampoco enfre investigar y vulgarizar, sélo
secuencias  logicas enfre los conceptos del investigador vy la mirade
popular.

Para aciarar esto, se dard la definicién de museo que Galindo
ofrece: * Libros practicos en donde el pueblo ve la clencia de bulto”.
Reconoce que &l pueblo, apeyado en el sentido de ia visia, puede
percibir la ciencia. A este respecto decia que nada mas didéctico que
observar con nuesiros propios ofos la historia dispuesta en objetos.

A lo anterior debemos agregar la reglidad de gue los gobiernos post
revolucionarios sdle buscaren ampliar los sectores sociales ente los cuales
legitimarse y no un verdadero progreso de o sociedad de lo edycocion.

Sin embargo, como ya se dijo no se puede ignorar los grandes
esfuerzos aislados, como el de Vasconcelos, que prefendié aumeniar la
participacién popular con ef fin de lograr un desarrollc educativo. Fue un
gran promotor cultural, que rechazaba la obra suntuaria de apropiacidn
privada y las preferencias estéticos de la oligarquia porfiriana. Buscaba, a
cambio, que se expresara el arte popular v el infantil. Ante este arte surgid
un nuevo espectador, capaz de asimiar una nueva iconografic laica,
reforzada por una ideologia civilista.

Por otro lado, ¢ falta de mercado artistico. se exciuyd al museo
coma soporte indirecto de comercializacion. De manera que los artistas,
en general. recumieron a cafés, bares y casas particulores. Surgieron sl
galerios de arte, no mercantiles ni excluyentes, proporcionande opciones
culturales al gusto del piblico. Exstia cierta ofirmacidn nacionglista en el

arte de ese tiempo, como rebeldia a los modelos exiranieros, pero sin
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direccidn fija, mads bien con influencia de las auteridodes.

Por §in, en 1934, se abre una exposicion de arte popular en el
Palacio de Beflas Artes, con lo que cuimina io labor de los arfistas por
otorgar un valor ol producto artesanal eguiparable al de fos arfistas
profesionales. Durante el gobiemo de Wézare Cdrdenas los iniciafivas
museisticas se cenfraron en el aspecte pedagdgice y sus reiaciones con €
mundo del frabajo, come son los museos tecnoldgicos.

Por su parie, Miguel Alemdan privilegid el desarrolic y valorocion de
talentos con afdn de ligor la cultura o desarirello econdmice vy cimentar el
prestigio de ta nacién. A o que Ruiz Corlines, mds tarde, responde con la
exportacion cultural, especialmente el arfe de los muralistas.

Asimismo, se da una proliferacion en Méxice de exposiciones
culturales, conciertos, efc., pero sin ninguna cercania d la vide de ios
habitantes, mds bien siguiendo modelos extranjeros, que no lograban
contaciar con ios sectores populares.

Ciertamente, para la gran mayoria todo aguelic eéra geno. la
pasividad en la cultura era evidente, consecuencia de muchos factores
historicos.  Ante esto, se colvidaron de esfuerzos encaminades @ Ia
educadcion y conciencia popular y surgieron instituciones con nuevas
instalaciones orientadas a favorecer a los espectadores de alic nivel y el
turismao.

Siguiendo este curso, con Lopez Maieos se crea el Museo Nacional
de Antropologia e Historia, inaugurado en 1964, como un renovador
aparato pedagdgico que propiciard el conocimiento cientifico de Id
rediidad social indigena. En él se pudieron experimentar todas las ideas
que por muchos anos obsesionaron a ios musedgrafos mexicanos. Se
aplicaron las técnicas de exposicidn e instatacién mds modernas, abriendo
una nueva ideq: el museo espectdculo. Lo magnificencia dej proyecto
museistico y el esplendor del pasado ocultaban el presente.



bBurante la crisis del '68 surgid un arte gréfico de protesta en las
bardas de 1o calle. Echevenia tuvo gque buscar una Reconciiacion con un
importante sector de la sociedad civil, para lo gue redlizé, entre ofras
accionas, reformas educativas en pro de mayor apertura v parficipacion
activa, o cual también hubo de hacerse en [os museos. Sin embargo. en
o practica. ol ne haber planeacién ni evaluacion adecuadas, ni mucho
menos seguimiento, los avances togrados en cudnto a educacién fueron
imperceptible, a pesar de las grandes aportaciones de tos musedgrafos
mexicanos.

Lopez Portilic apoyo el estudic, documentacién y difusion de todas
tas iniciativas culturales, devolviendo o los objetos en los musecs su
contexto original y proporcionondo mayor informacion de apoyo. Pero o
cierto es que, a pesar de ia espectacularidad, se cayd en un exceso
discursivo de cédulos y cierto hacinamiento de 1os objetos.

Durante el gobiernc de De la Madrnd, los logros aicanzados en
museografia se mantienen dignamente, pero sin progresos. Mas tarde,
Salinas de Gortari impulso i creacion de una nueva modalidad de musecs
en México, acerca de la manera de transmitir tos contenidos: e museo
interactivo, el cual representa una gran inversién privada principaimente v
un gran proyecto educativo, pero que oln tfiene un largo caming por
recomer,

Actualmente, se puede decir gue la museografia en México tiene buen
nivel en generdl, se debe resaliar 1a necesidad de reflexién acerca del
papel del museo y de impulsar 1as iniciativas destinacas o lograr avances
en o museografio como un medio educativo colective de grandes
aplicaciones {Schmilchuk, 1978)
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Se puede notar que Ia historia de los musecs, museclogia y musecgrofia
en México ha sido muy accidentada, sin objefivos claros y con una
evidente dependencia de las politicas gubernamentales. Razén por la
cual ¢l museo como insfitucion no ha encontrado una definicién
convincente en fovor de o sociedad mexicana, No existe relacién entre
unos musecs vy otros, de manerc que pudiera formarse una verdadera
conciencia de la evolucién de nuesiro pais v de o hurnanidad.  Falto
cormespondencia entre ia orenfacién. organizacion y expresidén de fos
contenidos y las condiciones sociales denfro de los cuales actian. Estas
inguietudes buscan cabida en mibiples congresos y  Gsociaciones
nacionales formadas en o Oifima década, tales come la Asociacién
Mexicana de Museos de Ciencia y Tecnologia.

Aun ash, cabe resaltar 1o tendencia general en nuestro pais, como en
ofros paises tercermundistas, de una vision anfropolégica y educativa, pero
en relacidn con la necesidad de aigunos gobiemnos de reforzor Io identidad
cultural y la conciencia nacional.

De manera que los gustos del piblice cambian segdn las necesidades
generadas por el poder, vy no las suyas reales, en favor de un mayor
conocimiento de si mismos dentro de su entomo social.

La redlidad es que la polifica encontré en el museo un foco de
resonancia ideoldgica, en lugar de exaltarlo come un auténtice centro
cuttural y educativo para todos los habitantes.

Sin embargo, ignorar ios grandes esfuerzos de musediogos v
musedgrafos mexicanos seria no dar una visiéh complefa de lo que sucede
en nuestro pais con respecto a los museos.

En ios Ultimos treinta afios se ha venido desarrollandeo en el mundo un
nuevo conceplo de Instalacion de exposiciones, y ha tocado a México un
napel relevante en o modificacion de los sistemas fradicionales.  Su
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ofiginalidad consiste en su cardcter diddctico y de espectacule
cormbinados que busca gue, junto con s apoycs complementarios, se
preduzca un impocto emotive, 1ol como sucede en los buenocs
espectdceulos (Schmilchuk,1978).

V. LOS MUSEOS CIENTIFICOS EN MEXICO

En Méxce jos museos ocupan &l segundo lugar como espacios para
ampliar los programas educativos escolares, siendo superados tan soio por
las bibliotecas: a los instalaciones del museo acuden estudiantes de todos
los niveles en busca de informacion y aprendizale. {Beyer Rufz, 2000)

El compromise del museo de clencia ante la sociedad es universal,
debe servir de mefivacién para entender jos fendmenos que nos rodean
en nuestra vida coetidiana. acrecentar la curosidad vy el respeto hacia 1o
naturaleza. En México contamos con varnos ejemplos de museas clentificos
y de centros de ciencia:

L CASA DELAS CIENCIAS
Cuemavacd, Morelos

2.- CENTRO CULTURAL ALFA
Monterrey , Nuevo Ledn

3.- CENTRO DE CIENCIAS DE SINALOA
Culiacdn, Singioa

4.- DESCUBRE, MUSEQ INTERACTIVO DE CIENCIA Y TECNOLOGIA
Aguascalientes, Aguascahentes,

S5.- MUSEQ DE CIENCIAS DE ENSENADA
Ensenada, Bajo Califomia,



6.~ MUSEC DE CIENCIA Y TECNOLOGIA “EL CHAPULIN®
Saittille, Coohuila.

7.-MUSEQ DE CIENCIA Y TECNOLOGIA OE VERACRUZ, A.C.

Xalapa, Yeracruz.

8.-MUSEQ DE LA LUZ,
México, D.F,

0. MUSEO TECNCLOGICO DE LA COMISION FEDERAL DE ELECTRICIDAD
México,D.F.

10.- PAPALOTE, MUSEQ DEL NING
México, D.F.

T1.- CENTRO DE CIENCIAS EXFLORA
Leon, Guanajuato.

12.-MUSEQ “EL REHILETE"”
Pachuca, Hidalgo.

13.-MUSEQ DE HISTORIA NATURAL.
México, D.F.

14.- LA BURBUJA, MUSEQ DEL NINO

Hermosillo, sonora.

15.- PAPALOTE MOVIL, MUSEQ DEL NIRiO
Mexico, D.F,

16.-UNIVERSUM, MUSEQ DE CIENCIAS DE LA UNAM.
México,D.F.



17.- “SOL DEL NIRQ™ CENTRO INTERACTIVO DE CIENCIA , TECNOLOGICO Y DEL
MEDIO AMBIENTE, Mexical, Baja Califomnia.

18.- MUSEQ DEL NINC "LA AVISPA"
Guerrero.

VI. CARACITERISTICAS Y ELEMENTOS DEL MUSEO.

Lo primera de sus principales CARACTERISTICAS son ios salas de
exposicion, lugares donde se muestra al pdblico los objetos de ayer y hoy,
las obras de arfe, los equipamientos cienfificos, etfc... de manera vivencial,
directa, lo cual genera en el espectador una experiencia que jomds se
igualard con lo visto en un libre o en un saién de clases a través de una
naracion (Garcia Hoz, 1991).

Ademds, cualquier exposicion en cualguier tipo de museos debe,
como Sheltel observd, atraer y mantener la atencidn del espectador vy
debe proporcionarle informacidn para ser efectivamente educativa
{Koran,1984). Otra caracteristica de 105 musecs es que no sdlo exponen
objetos, sino gue deben presentarlos de forma que las persongs se sientan
atraidas por elios y proporcionar la informacién necesaria y suficiente para
fa mejor comprensidn de los mismos.

"Tedo museo debe iener una l6gica orliculadoro que le dé un esquema
conceptual a su montdie; se considera Que se debe dar a conocer esta
esfructura al visitante, de tal forma gue pueda recrear la 16gico secuencial en
que estd armada la exposicién” {Trado, 1983)

En (o que 10Ca g los ELEMENTOS que se encuentran en cualguier museo
estan, ante todo, 105 objetos expuestos vy 1os céduias expllcativas, Estas
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Ulfimas son el resultade de la investigacion que efectla el curador de los
objetos [persona encargada de elegir los objetos a exponer), después se
elaboragun guidn y finaimente se redacta.

Sin embargo, en la mayoria de los museos ese cedulario es cotocado
e} dia de la inquguracién y va perdiendo vigencia conforme transcurre el
Hiempo, por o que en muchos ccasiones confienen datos equivecados. Es
de suponer que esta situacion confunde al visitante y eniorpece la
experiencia de aprender.

Un tercer elemento de los museos son los guias, que son un elemento
numano de gran valor en cuanto a faclifodores del aprendizgje.  Sin
embargo, istemente, en ia mayoria de los casos se convierten en un
obstaculo, yo que las salos de exposicién se nos presentan como el lugar
ideal para el expositor, gue requiere de un auditorio posivo que los
escuche sin inmiscuirse, sin elaborar nada. Y son tan rapidas esas
exposiciones que los visitantes ni pueden observar algdn cbiete que llame
su atencidn por seguir ol guia, ni escuchan por estirar sy mirada hacia
alguna vifina que atrajo su atencién,

Por Uitimo, tenemos ot elemento de mayor importancia: el visitante,
Los alumnos v personas en genetal gue enfran al museo en busca de digo
que llevar consigo. Se dice que el observador lleva con €l todas las
expenencios que conforman su persona, su culiura, su manera de ver y
entender el mundo; por tanto, al observar los objetos expuestos estos
adquieren un especial significado para cada quien, de manera paricular.
Sin embargo, muchas veces este elemento tan crucial no es ulilizado
{Tirado,1985).  Las exposiciones se conciben, planean vy presentan con el
puntc de vista de los realizadores, olvidando su fin Citimo: el espectader.
Esto provoca que las personas, cada vez que se acercan a un museo,
pienseén en experiencias tedicsas de las que no recuerdan nada

interesante, razén por la cual prefieren asistir 1o menos posible.
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Todas estas caracieristicas y elementos antes mencionados deben
ser tomadas en cuenta ¢ la hora de plonear y disefiar una exposicion
museogrdfica, pues scbre todo estd de por medio el aprendizaie del
visitante. £ debe salir con alguna expefiencia que le hoya hecho
reflexionar acerca del pasado histdrico o sobre giguna fémuia cientflica,
que sienta el despertar de aigin sentimiento o bien, que ¢ haya llevado a
cambiar un comportamiento en su vida diaria. Asi se buscard reagimenie
gue el museo cumpla con su funcidn de institucidn ol servicic de la
sociedad y su desamolto.

VH. CLASIFICACION Y TIPOS DE MUSEOS

Para hacer una clasificacion de los museos se han consultado
distintas tipologias redlizadas por varios avlores y asociaciones. Mas cabe
aclarar que de acuerde con la definicion, ef origen v la irayectoria de los
museos, sus principales caracteristicas, elementos vy funciones estudiados,
asi come para los fines gue se persiguen con e presente rabajo, se tratard
desde dos punios de vista la clasificacién: segun el contenido, y por ofro
lado, tamanera de transmitir los contenidos.

En primera instancia, la procedencic de i0s museos por su origen,
bien como gabinetes de curiosidades v especimenes, bien come 1esoros
de arte de o redleza o eclesidsticos, nos marca una doble fipologia muy
definida: de los primeros surgen los musecs de ciencia y tecnologia v, de
tos segundos, los de arte.

De modo gue la clasificacién por contenidos fue la tarea propuesta
por muchos autores de distintos poises. hasta que en 1963, el ICOM emitié
una clasificacion formal con doce grupos, que mas tarde redujo a ocho.
Sin embargo, se puede hacer de lo anterior una nueva clasificacion:
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Museos aristicos, En estos se incluyen los de pintura. escultura,
grabado, artes grdficas, artes decoratives y aplicadas, misica, arle
dramético, folklore, arfesanias y todos los tipos de disefios [grdfico,
industricl, de inferiores, etc.). Ef objeto de estos museos es mostrar objetos
de volor artistico y cultural, por supuesio estan contemplados ios de arfe
confempordneo.

Museos de historia, clencia y tecnologia. En este grupo entran los
museos de fodas las ciencias en general, incluyendo a la historia, ast como
los de procesos industriaies y tecnologias. Por mencionar algunos esian los
de: etnografia, bibliogrdficos, conmemorativos, -arqueocldgicos, milikares y
demds ciencias sociales, incluyendo geogrofio, historic natural v,
practicamente todaos los que proponen una perspectiva cronolbgica.
Generagimente, estos museos proporcionan uncg sintesis de las distintas
respuestas de la humanidad dentro del marco de la histora, donde
concuren fodas los actividodes y expresiones humanaos, es decir, 1a
culfura.

los de tecnologia en especiico. pretenden mostrar  las
innovaciones de la civilizacidn industial, a parir de las herencias del
pasado, de modo gue puedan contribuir a esclarecer el proceso cientifico
y fecnolégico que ha seguide o humanidad para descubrir ios valares
culturales en favor de las sociedades del mundo {(Femdndez, 1993)

La razén de esta subdivisidn se basa en que los primeros tienen
como propdsito fundamental el suscitar uno experiencia emaoliva por
medio de lo recreacion onistica; en elos se frata de encontrar la reiacion
catdrtica-emotiva entre el espectador v las obras expuestas. En cambio,
en el segundo fipo de museos se busca fundamentaimente suscitar una
experiencia cognifiva por medio de una relacidén recreativa-formativa
entre el espectador y los objetos que estdn en exhibicion [Trado,1985)
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Por o que se refiere a los museos de cienclas en generdal,
pretenden suscitar experiencias de tipo cognitivo, pero al igual que los
museos de arte, no se quedan en un $6lo plano de aprendizaje; esto
significaria dividir tajontemente al ser humano. Por consiguiente, los
museos historicos vy cientfficos pueden incitor experiencias  artistico-
emotivas con los objetos vy medios de exposicidn, io cual, de hecho, deben
procurar, Yo que la estéfica es un recurso museogrdfico para estimuiar o
recreacidn, mantener ia atencidn y motivar al espectador, aungue ne sed
lo propio de estos museos {ibidem,pég. 135)

Ahora bien, la misién educotiva de los museos ha sido uno de los
factores mdés anaiizados v resalfados desde su renovacion en el Glfimo
tercio de siglo. La preccupacidén pedagdgica v la accién cultural en
pafses como Estados Unidos v Canadd constituyd en muchos sentidos la
wptura de lo fomal vy solemne e impuisaron un nuevo disefio de
parficipacién del pablico.

Asl, a ftravés de moltiples investigaciones pedagogicos vy
museolbgicas surgieron distinfos museos especializados en un sector del
poblico, como fos inferactivos infantiies, ios cudles en ki actualidad son
también destinados a los adulios vy a todo pablico.

De esta manerg domos enfrada a nuestra segunda clasificacion, de
acuerde con la forma de transmitiv los contenidos.  Esta fipologiao consta
también de dos grupos genéricos:

Museos fradiclonoles. Estos estén mayormente relacionados con el
aprendizaje formal sistematizade, como en la idea de  escuelo
conservadora de principios de siglo XIX, donde el alumno cominmente
jugaba un papel pasivo v los objetos llevaban la parte maés reievante.
Generamente, en elios las piezas aparecen afrgs de una vitina. de
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manera que los aprendizaies se dan principaimente a través def sentido de
la vista y el oido. dependiendo de los recursos  diddcticos ulilizados.

Desde luvego, esto no significa que no puedan darse dprendizajes
significativos, todo depende de o foma en cue se estruciura o
experiencia. Lo gue sucede es que no hay muchos elementos diddcticos
que faciliten el proceso y se dijan principalimente at visitante, en vez de a
tos objetos.

Museos inferactivos. Cominmenie, este tipo de museo se reduce a
museos de clencia, en tos que la experdmentocidn y comprobacion
inmediaia son mads accesibles. A diferencia de ios anteriores, éstos buscan
o paricipacidon del visitante v & contacto directo o frovés de los més
posibles canales sensodales, lo cual ciertamente aumenta las
oportunidades de percepcidn y de aprendizaje. al existir la posibilidad de
cuestionar lioremente al obieto de distintas maneras.  Sin embarge, si lo
experiencia no estd debidamente estructurada se comre el riesgo de que kb
misma excitacion de los sentidos sean un obstGcule para el aprendizaje. sin
un objetive claro.

En el coso de los museos interaciives se pondria en duda la
posibilidad de cumplir la funcidn del museo de conservacion de los piezos
expueastas. aungue la misidn se cumple en tanio los objetos estén en
posibilidad de comunicar su menscie; pero aungque esto suceda,
indudablemente existen piezas unicas muy delicadas y de gran valor para
ks generaciones venideras, por lo que no podrén tocarse con toda
libertad.Para subsanar este hecho, es posible recurrir a ung infinidad de
recursos didacticos y museogrdficos que permitan al piblico un contacto
més direcio con el objeto, y no simplemente vero detrds de un viddo. 8ien
pueden ser las hojas diddcticas, que propongan la cbservacion cuidadosa
de cientos aspectos, o folografias o reproducciones que puedan
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manipuiarse, inclusive se fes puede pedr a los visitantes que hagan una
reproduccién de determinado pleza en alguno de los talleres,

De manera que. los museos imeractivos, principalmenie estan
compuestos por este tipo de actividades y exhibiciones inferactivas ¢
manipulables que son en su mayoria especialmente disefiadas para
representar un fendmeno ciendifice. una obra de arle o algin suceso
histérico.

Se ha argumentado que el hecho de peder tocar, ofr, ver y hasta
probar u oler estimula la curicsidad vy cumenta el interés, y que esfa
curiosidad aumentado parece actuar @ su vez como una fuerza que
estimula el crecienfe uso de los canales percepfivos disponibles. Lo cudl
evidentemente hace que los sujetos atiendan mds al estimutlo,

Estos datos estdn sustentados por investigaciones sobre 1a curiosidad
y mofivacién del visitonte, a la que se le define como una respuesta a
estimuios novedosos, que puede actuar como estimulo en si misma para
mofivar nuevas investigaciones y aumentar ia posibilidad de codificacion,
memaornizacion v retroinformacién.

También se sostiene que conforme lo novedad y complejidad
aurhentan, mayor serd g olencidn, lo durocidn de fo fijocidn, la
manipulacion y el ndmero de preguntas del observador.

Esto es. en sintesis, o que sucede en un museo inferactivo, donde las
exhibiciones estan disefiadas para ofrcer la afencidn y evocar la
curiosidad al mismo tiempo, ademds de que al poder manipular los obietos
libremente. el observador tiene la posibilidad de responder de distintas
formas al estimulo, uso mas canales sensoroies y gumenta su curiosidad
{Koran,1984}
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Sin embargo, cabe preguniarse silas personas que asisten a este fipo

de museos, donde podemos observar mucho mevimiento vy excitacion

debide al bombardeo de estimuios, logran levarse consigo aprendizajes
significatives.

Algunos estudios [Wellinton, 1990} han demostrado que los visitantes
de museos interactivos perciben haber aprendido mébs gue aguelics que
asisiferon a und leccién escelar comin, io cual pone de manifiesio que las
persongs toman su visita como una experiencia de apfendizaje y no
solamente como una aciividad meramente recreacional. MNo obstante, las
evaluaciones de conocimiantos han evidenciado o contrario,

Lo que sucede. en primera instancia, es que s€ hd comprobado
que son muy pocos ios gsistentes a museos inferactivos menores de
diecinueve afios que feen las cédulas explicativas y ofras heramientas de
apoyo, por 1o que no aprenden vocabulario nueve. Por otfro lado, dado
que la mayoria de las exhibiciones interactivas estdn construidas ex-
orofeso, su use no es cotidiano, lo que ocasiona que los conceplos
aprendidos no puedan aplicarse con faciidod a fa vida diaria.

A este respecto, un estudio de Linn {1995) arojd datos que
establecen que parc el oprendizoje cientifico es maés efecfiva una
instruccidon directa que o experiencia de la libre eleccidn del museo
interactivo.

Desde luego, esto no significa que los asistentes a estos musecs no
aprendan noda Ufil en su visito., todo depende de las posibilidades e
intenciones del propio sujeto v de que la experencia proporcionada por el
musec estd detidomente estructurada de acuerdo con las leyes del
agprendizgje, en cuanto a museografia, contenide y didactica.
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Las exhibiciones interactivas pueden ensefiar ciencia vy, de hecho

lo hacen, pero hay investigaciones que indican que su poder particular

radica en su efectividad para transmitir principios cientificos mds que

sugerir aplicaciones précticas o adquirr vocabularo. Sin embarge 10 mds

sobresoliente de su fuerza recae en el dominio ofectivo. Esto s, los

estudiontes y el piblico en generdl encueniran el musec mdas divertido,

interesante y motivante que una leccién en lg escuela 0 una lectura en

una biblioteca, de manera gue lg gente manifiesta mayor deseo de
aprender {Fexer, 1984}

Esto se explica porque de por s, ef hecho de mosirar obletos
concrefos al ensefiar cualquier tfema resulia muy significafivo para el
aprendizaie, pues se parfe de lo concrets, pero s ademés es positie
tocanos, examinarios con los mas serdidos posibles. la experiencia resultard
en una mayor fiacién e indagacion. ‘

De acuerde con todo lo anterfior, no se puede decir que un sistema de
exposicion sea mejor que otro, todo depende de que los contenidos estén
adecuadamente estructurados pora los observadores. Lo gue sise puede
afirmar es que para lograr aprendizajes. tos contenidos y la forma de
transmitir esos contenidos deben estar ofientados al visitante, buscar que
participe, ayuddndolo a descifrar el lenguaie de los objetos expuestes,
sean orginales o reproducciones, v sin importar que estén detrds de una
vifrina o al aglcance de las monos {Lopez R. 1999)

La verdod es que los museos interactivos, al igual que olros museos
con sus caracteristicas peculiores. son lugares fantdsticos que establecen
como Unica condicién un mayor cuidado vy respeto a su esencia
educafivg, de modo que no se convierlan en mero pasatiempo, sino gue
puedan instituirse como recurses indispensables de ayuda a la educacion

formal ya que en ellos, Ios visitantes pueden conocer piezas concretas que
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se presentan directo q los senfides, o que fociita la comprensidon y
asimilacién, de acyerde con ia ley que rige el aprendizaje, de 1o concreto
a lo abshracto y de o simple a lo complejo.

De manera que reaimente tiene muchas ventajas el dar importancio o
la estructuracién pedagdgica de los contenidos en el museo, cudiesquiera
gue sean, de modo gue los personas puedan verdaderamente consiruir
aprendizajes a pariir de ias piezas expuestas,

Vil. FUNCIONES DEL MUSEO

Para 1o comprensidn del ser del museo es necescrio delimitar sus
funciones entendiendo como funcidn, lo gaoma de acfividades que los
museos desempenan en favor de la sociedad.

Al respecto se pueden sefialar dos funciones principales: ka funcién
de conservacién y la funcién piblica de expositor, ésta Uitima fue lo que
constituyé la verdadera razén de ser del museo vy, como fal, el museo
surgid como un elemento social formativo-recreativo, no en el senfido de
simple distraccidn divertida destinada a llenar un vacio, sino como
experiencic en ic que un sujeto reproduce una vivencia que e deja,
ademads de satisfaccion, un aprendizaje significativo-formativo. Bs por esto
que se considera al museo como ung institucidon social con funciones
eminentemente educativas de orden exiraescolar, ol entender lo
educacién como un proceso continug, permanente v abierto en 1a vida
del hombre [Lopez R. 199%)

Con lo anterior se apoya g propuesta de gue se debe generar en
todas los instituciones educativas la inquietud v necesidad de vincuiarse
coordinadamente con 10§ museos, ya éstos representan un medio
extraordinano de apoyo o la educacién formal. Por educacidn formal se
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enfiende aqguella educacion obligatoria que cumple con un programa
cumcular, Pero, por ofro, también es labor del musec proporcionar dichas
insfituciones, sin descuidar, desde luego, of visitante individual. que
concurre por simple gusto e interés y no es vdlido defraudaric.

Segln la definicion det {lCOM, encontromos que i funcidn exposiiiva
y educativa del museo s6lo es posible gracias a otras funciones anteriores y
al exponer los objetos, tales funciones se resumen en las siguientes: acopio
y defensa, documeniacidn, invesfigacion, comunicacién, divulgacion vy
ensefianza, los cuales han existido desde la concepcién original del museo,
lo que ha vardado es la forma de enfenderlas v provectarlas (Garcio
Hoz 1991}

Cada vna de las funciones anfes mencionadas se refiere a 1o siguiente:

Acopio y defensa. Recuperacidn de bienes gue formon paorte del
patimonic cultural de la colectividad, seq porque son rescatados para
conservartos o porque se eligen para dotaros de un use mdas general ©
social. Incluso, los museos ienen gran potencial en cuanto apoyo técnico
y de asesoramienio d los particuiares.

Documentacién . ligada a la farea de conservacion, facilita una mds
amplia y perfecta Informocién para &l plblice.

Investigacién. Destinada o un mayor y mejor conocimiente del material
conservado. No debe limitorse a las giezas que o integran sine que a de

ampliarse al campo de la museografia y la didactica.

Comunicacién, Es lo funcidn més abierta al pdblice v, per tante, la mas
social. Pero la comunicacion por si sola core el niesge de reducir la
exposicion a una mera coleccian, razdn por la que es muy importante que
esté dentro de un esquema didéctica, pues en suma representa las
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gspiraciones educativas de un museo. Entre mds eficiente y diddctica sea
la comunicacién, mayores serdn kas probabilidades de aprendizaje v, por
consiguiente, de educacién,

Divulgacion y ensefionza. Lo primera estd encaminada a giraer al piblico
de todos los estratos sociales, mediante una proyeccion exterior, incluso
por medio de lc publicidad. Lo segunda es un medic para hacer
accesibles los contenidos; la ensefianza es parle del proceso gue
establece la diddctica para lograr aprendizajes significaiivos, con mirgs a
la instruccidn, formacién y despertar de la voluntad, en una palabra, io
edvecacién. En este sentfido, 1a labor del Museo es ensefiar al piblico a leer
el cbdigo del materal expuesto, de manera que construya su propio
aprendizaje
Antes de concluir con este tema, es preciso hacer una
aclaracién que de ne hacero podria crear confusiones, Queda clare
que los pincipales funciones del museo estdn destinadas a kb
conservacion, exposicién y educacién.
Pues bien. en prmera instancio, conservacidn y
exposicién  podrion  resultar  contradictorias,  especiaimente en o
actualidad, ya que las tendencias museogrdficas v didacticas son dejar
las objetos al alcance de los senfides, situacion en gue la conservacion se
encuentra muy comprometida.

Por otro lado. se fiene que en lo época actugl con tantos avances
tecnoldgicos es muy factible ufilizar copias o reproducciones, comoe la
fotografia, para osi poder conservar las plezas originales y mostrarias sin
daiioras. Esto ha conducido a la desacralizacién del museo, to cual es
positivo, siempre gue no se pierda de vista su misidn de educador.

Més sea cual fuere la decision de los profesionales que crean 1as
exposiciones, se debe lener claro que un patimonio se conserva én la
medida que suscita la reflexidn y reinterpretocion o través de ias lentes
cel presente, por lo que se deben buscar formas de exhibir ef patrimonio
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cultural de modo gue sea conservado fisicomente, pero sobre todo de
manera que pueda contar su historia al observador {Lopez R. 1996)

IX. PRINCIPIOS FUNDAMENTALES EN LA MUSECLOGIA CIENTIFICA
MODERNA
{Wagesberg,2000)

.- Crear una diferencia de pensamiento y conocimiento entre el antes y e
después de la visita,

2.~ El Museo de ciencias debe proveer mds pregunias que respuestos.

3.~ No existen visitantes de diferente clase en el museo de ciencias. Elio es
posible por que las exposiciones se basan en emociones ¥y no en
conocimientos previos.

4.~ Una buena exposicion nunca es sustituible por un libro, una pelicula o
una conferencia. Una buenda exposicidn da sed de conocimiento vy es
responsable de un cambio en la visién del mundo que posee del visitante,
S- H musec debe estimular principalmente la interaciividad mental, es
deci "alejarse de un expenmento del museo asociando ideas con la vida
cofidiana”,

6.- El museo de ciencias debe ser el medio para que el ciudadane siga el
trabajo de investigacion y experimentacion de un cientifice.

7~ B mejor métode parg imaginar, disenar y producic instalaciones
museograficas en un museo de ciencia, es el principic del método
cientffico. No basta mostrar los resultados de la ciencia, sino el método
empleado para obtenerlos,

8.- Una exposicidn no tiene por que cubrir un tema.

9.- Los objetos reales ilustran, los fendmenos regles demuestran y las
escencgrafias y emblemas sitlarn.
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10.- Un museo se basa en la realidad y hay que diferenciar de los temas
gque son especiaimente museogrdficos de los aue no lo son y deben ser
fratados mejor con otros medios.
11.- B papel de un museo de ciencia se divide en 4 seciores:

¢ lo sociedad misma entendida como el ciudadano que se

beneficia y de la ciencia.

« La comunidad cientifica donde se crea el conocimiento cientifico.

« Ei sector productivo v de servicics donde se Usa la ciencia.

« Lo administracion donde se gestiona ic clencia.

X. ACTIVIDADES EDUCATIVAS EN EL MUSEO

Haosta oqui se puede concluir gue todas las actividades educativas
dentro de un musec astén encamincdas a promover el aprendizaje G partir
de los objefos expuestos o las exhibiciones interachivas, asl como los
recursos diddcticos v museogrdficos. Toles actividades van desde o
observacion vy lectura de los cédulas hastg aclividades especiales y
especificas gue se lieven a cabo, como técnicas grupales, juegos o
faileres.

.

Para abordar este tema se dividirdn ias actividades en dos grupos:

actividades de comunicacién y actividades de paiticipacién.

LAS PRIMERAS se realizan con ayuda de elementos informativos que
no tienen accién modificadora sobre la manera de ver los objetos
expuestos y, a su vez, se dividen en: informacién escrita, Informacién
complementaria o informacién audiovisual.

La informacién escrita debe ser concisa y redocioda en estilo

directc con vocabutario sencillo. Al elcborar este material es preciso
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tomar en cuenta que los conocimientos de 05 visitantes no son
homogéneos, por lo que se debe fender a un conterido elemental,
infroduciendo aspectos nueveos G partir de ic informacion bdsica.

Inclusive cabra lo poshbilidad de establecer distintos niveles de
informacion, diferenciados por colores, fioografias o sefiaies. Es importante
gue se siga un mismo formato uniforme en toda la exposicion, dgungue se
presenten variociones en algunos elementos para diferenciar femas o
saias, de manera que el visitante no se confunda; ademds, (o informacion
debhe seguir unc secuencia ordenada y ldgica. Pora estc deberia
realizarse un estudio cuidadoso de las preferencias y del piblico, con el fin
de realmente facilitor ef aprendizaje v no entorpecerio.

Entre estos elementos estan las cédulas explicalivas, que juegan un
pape! muy importante, pues son una via de explicacion, Estén destinadas
a facilitar y enfguecer la comprension de los objetos expuestcs, razén por
o que se ha de poner especial cuidado al elaborarias, con orden, verdad
y sintélficamente. Cabe seholar que el empleo excesivo de textos priva ai
visitante de la comunicacién directa con los objetos, las cédulas son sélo
un apPCYyo.

También se deben mencionar a las_hojas Informativas, que gozen
de gran popularidad por su formato de facil manejo vy la condensacion de
dafos acerca de unc culiura, una sala 0 una pieza.  Este fipo de
informacion es muy versdlii, porque permite el trabgjo individual o en
grupo, incluso pueden vlilizarlos los nifios solos en un ambiente informal  de
aprendizaje entre entretenimiento y diversion.

Oho tipo de informacidn escrita son los hojos diddcticas y los ilinerorios,
dirigidas mayomente a los escolares. En ellos se prefende tomar como
puntc de partida una sola pieza de exhibicién parg conocer ciertos
aspectos de la cultura o el fendmenc que representd; consiste en proponer
al visitante reconstruir el procese de investigacién que siguid el autor, por

ejemplo, recortar, colorear u ordenar una sefe de pasos a partir de lo mds
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caracterisiico de la obra de manera que se fomiliaice con efia y después
pueda relacionania con ofros aspectos u otfras obras para dar sentido at
contexto general.

Lauriizen oping gque son documentos que mandon tareds,
disefiados para impartir conocimientos sobre un tema en parficulor. Sus
ventdjas son que facilitan una conducta de atencion cuando se requiere
que ics estudiantes se concentren en gigun elemento expuesto para que
hagan ciertas observaciones, con base en objefives de aprendizale
preestablecidos.

Para gue este material sea efectivo debe tener una progresién
graduat de dificultad, de lo simple ¢ lo compiejo, de lo inmediato hacia lo
menos inmediato, de lo concreto a lo abstracto. 1ol como lo dictan los
principios educativos basicos, sobre los cuales debiera bosarse toda la
exposicion.

El Oltimo de estos recursos escritos es uno poco comin, pero gue
seria de gran ufiidad. Este recurse es la edicién de publicociones
periddicas, como revistas, manuales, libros, efc, gque se extiendan sobre los
temas del museo. o bien, trafen acerca de temas educativos y
comunicacion dentro det museo.

Por su parte, la informacidn complementaria compuesta por todos los
elementos que no son escritos y siven de soporte para una mayor
comprensidén de las colecciones. Este tipo de informacidén s la llamada
ambientacién o elementos museogrdficos y diddciicos, que no deben
incluirse Onicamente por cuestién estélica, sino como elementos que
verdaderamente estédn destinados a faciitor el aprendizaje.  Tales
elementcs sirven de apoyo para la mejor comprension de las piezas y entre
ellos estén los mapas, dibujos, fotografias, etc.

Por ditima, lo informacién audiovisual presenta ia ventaja de que es
recibida en imagenes en movimiento a través de dos senfidos a la vez, o
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vista y ef oldo, lo cual favorece el aprendizaje, por no ser una actividad
estd@lica. Esta informacion puede consisfr en  gudiovisuales  con
fransparencigs, videos o cine y st presencia puede ser de gran ayuda
para contextuaiizor kos piezos de una sala, parmitiendo llevar o cabo una
intfroduccién o ubicacién a la cultura, i época, o tema sobre el que frata
la exposicion, Como Harison ha observadoe, el dominio del museo es
bésicamente visual vy ias técnicas mas apropiadas de interpretacion v las
explicaciones mds idéneas son fambién visuales; qunque acompariados
de sonido y sin menospreciar et resto de sentidos, que juegan también un
papel imporfante.

Sin embargo |, se debe tener cuidodo de que sean realmente una
ayuda para presentar de la manera mds clara posible, con fundomento en
un estudio del inferés, atenclén vy curiosidad de las personas durante un
fiempo y con sonido adecuado, de lo contrario pyeden convertirse en
elementos de disiraccion o hasta represeniar una perdida de fiempo
[L&pez, R. 19%9).

EL SEGUNDO GRUPO es &l de las actividades _participativas, las cudles
estan encaminadas a promover experiencias vivenciales: en la actualidad
cada dia mdés los musecs que las incluyen.

Una actividad muy recurrida es la que ha venido a llamarse faller de
animacién o de dramatizacién, donde los participantes pueden descubrir,
explorar o manlpular objetos y hasta disfrazarse y actuar para ubicarse en
ciertdt &poca o culturg. La ufiizacidn de este recurso es una buena forma
de desarmollor la creatividad y despertar 1a motivacion respecto al museo,
especiaimente para los nifios. También pueden usarse como cClere de la
visita, donde se puedan probaor las técnicos estudiadas, bien sean artisticas
o industriales.



También podemos mencionar las conferencias v _demo:
que pueden compararse con los jolleres, oungue es51an mds bien dirgidos
al pablico adulto.

En paises de habia inglesa se les ha denominado gallery falks o pubiic
fectfures, ya que fienen lugar dentro del museo, inmersos en el contexto at
gue se esid haciendo referencia. Muchas veces se hacen
demostraciones, sobre todo en los museos de ciencio o artfsticos. Es
importante que quien dé Ia conferencia ¢ haga la demaostracion esté bien
capacitado en contenido y manejo grupal.

Otra aclividad muy comin es lo organizacion de visitas guiadoas. en las
cuales las  personas recomen las salas siguiendo a un guia, un mapa ¢ las
hojas didacticas{las dos ditimas siempre con apoyo del personal del
musec),

Se pueden organizar rallys y cerrar con una técnica grupal para incitar a fa
reflexion. Tales visitas pueden ser levadas a cabo en todo el museo o sélo
de algun tema o una sala en especial; esto Gltimo es lo mas
recomendable, pues de ofro modo puede perderse el interés constante y
resulta agolador [Lopez R. 1999). Ademds, deben conocer un objetivo
concreto a alcanzar, ast podran observar los resuftadoes logrados. Por ofra
parte, es mejor que los grupos sean reducidos, asi el gula, que ho de sef
estar bien capacitado, no sélo en et termna, sino en procesos didacticos,
podra controlar al grupo. resolver sus dudas y dirigirse a cada uno en
particuicr.

Una actividad que ha empezado o cobrar gran importancia son las
solas diddclicos, que son una especie de aula, espacios designados para
tratar abierta y participativamente el contenido global del museo o un
solo tema.  Representon un intento de posibiitar ung profundizacion
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individudizada en el estudic de disfintos aspectos relacionados con el
contenido del museo. Ademds, se busca dor respuesia a la problemdtica
del visitante no guiado, es decir, que acude of museo por cuenta propid y
no encuenira elementos suficientes para comprender el mensaje implicito
de la exposicién,

Las sesiones estdn reforzadaos por écnicas sensorigles y de participacion
grupdl, incluso tfienen una estructura de exposicion intercalada con una
interactividad a través de materiales recles contenidos en €l museo.

En deifinitiva, se trata de dar la oportunidad de manipular, examinar,
explorar, con el nivel de profundizacién que cada une requiera y con id
ayuda precisa, yna amplia gama de objetos v especimenes
representativos de las colecciones del museo.

Por dlfimo, se har§ referencia a los cursos _y. seminarios,
especiamente preparados para maestros y educadores de  distintas
instituciones edycativas. Cierfomente, los museos no son ni deben
entenderse como una prolongacién de lo escuela u ofras entidades de
este tipo, pero ¢ debe quedar clare que por la indole de su misidn
efectivamente pueden, y hasta deben, colaborar estrechamente con
elias.En este sentido, los cursos y seminarios tendrén por objeto ayudar a los
educadores a vlilizar el recurso del museo para sus diferentes actividades
educativas. Asi, el museo puede preparar al maestro en dos sentidos:
respecto al contenido de la exposicién y por ofro lado, sobre los métodos
y técnicas de ensefanza a parfir de objetos concretos, en este caso os
colecciones expuestas (Pastor Homs,19%92).

Ademnds de todas fas actividades enunciadds, existen algunas que se
realizan fuera de la institucibn museo, pero su punto de parfida v. en
Muchos casos su meta es el museo mismo. .,

Los docentes deben tener en conocimiento este tipo de actividades
ya gue aparte de servir como divuigacion, presentan una oportunidad
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para aguéllos que por distintas rozones no pueden asistir al museo, lo cual
es muesha de un esfuerzo encaminado a lograr la igualdad de derechos
en educacion.

Entre estas actividades estd la mejor conocida como maleta
pedagégica, gue consiste en e préstomo, olguller o venta de algin
material diddctico disefado para ser ulifizado en las escuelos, ceniros
culturdles ¢ haste en cosa.  Nafuraimente, los matericles estdn
relocionados con lemas que frata el museo.  Sus posibiidades de
contenido son infinitas; construcciones, maquetas, juegos y cualquier otra
aclividad con informacitn clara y divertida. Pero sobre todo. ha de servir
para poder contemplar los objetos tal como son ¥ para aprender a valorar
la obra original o el fenémeno mosirado. Generalmente. son utilzados
como infroduccion previa a una visita 6 como refuerzo de temas, posterior
a la visita.,

Ota octividad es ef lamado museobus o myseq mévil,_que es una
exposicién itinerante, donde el contenido puede ser muy variado, desde
obras originales hasta reproducciones u obras creadas a partir de las
origindles, Al igual que la maleta pedagdgica pueds servir como
divulgacion y, aunque su espacio es limifado, e factor sorpresa y su sentido
iddice favorecen el &ito y aceptacién del poblico {Garcia Hoz, 1991)

Para terminar, una reciente idea es el museo de lg_escuela. que
funge como un loboratorio mulfidisciplinario que implica  creacidn,
invesfigacion y experiencia al dejar a los nifios y ibveneas, con ayuda de sus
maestros, el frabdjo de planear, realizor y evaluar la creacién de su propio
museo, con piezas de ayer, de hoy y de siempre que se encueniren o
nuestro alrededor; donde s& une la vida cotidionda con la escuela y con ¢}
museo, es decir, se aprecia la cultura desde el punto de vista aeducativo
para conservaria v transmifila en busca de aprendizajes {Sénchez C. 1990)
Esta actividad tiene gran trascendencia, pues ademds de servir como
divulgacidon para el museo, quien asesora o tos participantes, puede llegar
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a dejar huella e influir en lo molivacién e interés por nuesiros museos o
futuro, tanto en lo que se refiere a gorecentar ka asistencia y valoracioén,
como enlo que respecta a ks iniciotivas de creacién museogrédfica.

Lo expuesio hasta aqui en cuanto a actividades educativas, son s6lo
o ejemplos mas comunes que se redlizan en muchos museos, sin
embargo, debemos dejar bien claro que ain no se ha pueste un iimite o
k1 imaginacion y al estudio para enconfrar muchas mads posibilidades de
educacion con los recursos gue proporciona el muses.

A continuacion se presenion de formo esquematizoda todas las
aclividodes educafivas gue, tedricamente, un musec puede ofrecer al
visitante y sobre todo ot docenie como apoyo o las clases escolarizadas.,

X1. VENTAJAS DE UN MUSEO CIENTIFICO.

» Ellengugie museogrdfico es capaz de abolir ias barreras de lenguaje
y ko diferencia cultural, dado que se comurica con el poblico @
través de mensajes multisensoriales.

+ Cuenia con la exhibicidn de objetos, ilustraciones o diagramas que
promueven el aprendizaje vy ayudan a esiablecer una liga enire el
posado vy el presente. Se pueden recrear ciertos fendmenos qus
dificiimente se entenderian a través de un libro.

s F visitante {estudiante] puede interelacionar con los equipgs para
que de forma ldica se desamolle en & un conocimienio
auvtogestivo,
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« E uso de lo tecnologia . cada vez mds avanzada permite crear
equipamientos mds novedosos e interesantes, o que Invita al alumno

a acercarse ol concepto ¢ fendmeno en cuestion.

+ Se desarrolia la capacidad de asombro v el afdn de descubrimiento

promoviendo el aprendizaje significativo,

+ Bl visitante, fincimente, se fleva consigo un mensaje de acuerdo a su
parficelor cosmovisién, dervadae de la edod, género. nivel
socicecondmico y educativo. Esto permite que 1o experiencia ie sea
placenterq, puesic que no se ve forzado a integrar un concepto ©
una definicién de monera especifica. | Beyer, R., 2000}
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SEGUNDA PARTE: EL MUSEO Y LA ENSENANZA-APRENDIZAJE

1. ZQUE HACER PARA QUE LA CIENCIA FORME PARTE DE NUESTRA
CULTURA?

B aprendizgje de la ciencia no debe ser entendida sdlc como un

comulo de informacién dade sobre ciertos temas, debe ser parte formal vy

permanente de nuestra culiura y educacion, debe formar parte de nuestra

conciencia como seres humanos completos y universaies en busca de un
mundo mejor. K. Valderrama [ 2000) progone gue debemos:

“llevar la ciencia a personas que sabemos les es dificil tener acceso
a ella”. Las exposiciones intinerantes, como 1as que ofrecen ciertos
museos, son de gran éxto en nuestra sociedad.,

Explicar las bases cientificas de o tecnologio pora ver gue la ciencic
se uliliza en nuestra vida cofidiong para intentar despertar lo
curiosidad por la ciencia.

“Divulgar la ciencia que se hace en México, hacer que la sociedad
hable de elig y se sienta orguliosa de 1o que se investiga en nuestro
pais.”

Fomentar en nuestros alumnos la capacidad de asombro y de
curiosidad por saber por qué pasan las cosas.

Promover los espacios de divuigacion cientifica (museos, bibliotecas,
conferencias, programas de radio y televisidn, talleres, etc.).

Generar técnicos de divuigacidn cienfifica, especialmente para
ninos como “serillero” de futuros posibles cientifices.
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s Promover lo formacion de divulgadores para poder abarcar més
&reqs vy ilegar a mas personas.

« "Los museos deben estoblecer comunicacion enire representantes
de la comunidad y aqutoridades para desamrcliar vy propiciar
ccuerdos, encueniros y eventos de reflexion v formacion acerca de
la ciencia.” Valderrama,2000.

1i. :COMO APRENDEN LOS ALUMNOS EN UN MUSEO DE CIENCIA?

Enire las milfiples funciones gue los museos ofrecen a la socledad,
dentro de su misidn cuitural y educofiva, podemos destacar o de ser
lugares de aprendizgje, espacios en los gue se estimula el innato deseo de
aprender, se abren horizontes v se despierta la curosidad. | Cuesfa y Diaz,
2000).

El proceso de aprendizaje en los museos tiene caracteristicas
especificas. Se realza de forma espont@neq, individualizada vy no puede
serimpuesio ya que cada persona liega con un bagaoje de conocimientos,
experiencias, actitudes e interases muy diferentes (Hein.G.1998). Tanio los
objetivos came las actividades de estas instituciones tienen como findlidad
un acercamienta entre la ciencia y el visitante por medio de experiencias
interactivas, demostraciones y ofras formas de comunicacién, gue
permiten una mayor comprension de tos fendmenos que tienen lugar en la
naturaleza (Pérez. C. Y otros, 1998)

ta medida del aprendizaie en un museo se enfrenta a la dificultad
de mantener un control expermental sin alterar el comportamiento de los
visitantes. Ademds de gue se ha visio gue los visitantes son cada ver
"menos sorprendibles” y que exigen a los museos , equipamientos mds
novedosos tecnoldgicamente hablando.

Actugimente surge de forma importante la  cuestion  del
aprendizcie 10dico de la ciencia. Aungue hay opinicnes en contra |
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Shortland, M. 1987) la mayoeria de los autores opinan gque no hay oposicion
enire juego vy aprendizoje en los centros de cdiencla. Lo pregunta
sreaimente aprenden o sélo juegan y se divierlen? se puede convertir en
3Estdn jugando ~o sea desaroliondo una aprodimacion exploratonia o lo
vida misrna vy poniendo las bases, quizd, de una fulura carrera en o
invesfigacion dientffica- ¢ simplemente estdn aprendiendo hechos vy
formas? | (Yahyal, 19946)

Por ofro lado, se ha cuestionado mucho sobre fos objetivos que se
alcanzan preferentemente medionte la visifa a un Museo de Clencie. La
reforma  educaliva contempor@nea propone tfres iipos de objefivos:
conceptuales, procedimentales y actifudinales.

Wellingfon {1990) concluye, a partir de varias investigaciones, que
un céentro de ciencias contibuye de alguna monera a los fres dmbitos,
siendo mds significativa su aportacién en los dominios procedimental y
afectivo,

En io que refiere ol objetive conceptual, se ha visto que un museo
cubre el conocimiento de qué vy raramente el cémo y et por qué ocurmen
tos fendmenos.

En el caso del dmbito procedimental es claro gue estos museos
contribuyen muy positivamente al desarrollo de habilidades manipulativas,
destrezas manuales, coordinacién entre las manos y ka vista. etc., {{Cuesta
y Diaz. 2000) pero es quizd en el dominic afectivo donde fienen mayor
influencia. Esta drea comprende el desarollo del interés, la motivacién, et
deseo de aprender, la crectividad, etc.

Actualmente se consideran a ios museos ¥ centros de ciencias lugares para
“aprender clencia, aprender acerca de ia ciencla y aprender a hacer
ciencia”. {Hodson,1985)
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lit. FACTORES QUE INFLUYEN EN EL APRENDIZAJE

Segin Pérez C vy ofros (1998) Guicharg, J. {1989) han seleccionado

cuatro factores que influyen directamente en el aprendizoje del
conocimiento en un museo. Estos se describir@n a continuacion:
1.~ Imporiancia de ks ideas previas. Los visitantes se acercan a los
fendmenos naturaies con una estructura conceptuat ya formadas o en vias
de formacién y mediante ella intentan explicar fodo lo que observan.
2.- Las caracteristicas de la exposiciéon. No todas las exposiciones girgen
por igual o visitante. Segin investigaciones de Boisvert y Slez {1995) «f
impacto educativo de ios exhibiciones de un Museo suele ser expresado
en fres niveles, que se denominan:

» Poder de atraccién {porcenicie de visitantes que se paran y
observan el médule durante 5 segundos © mds).

+ Poder de retencidn (canfidad de fiempo empleado por los visitantes
observande o inferactuando con el mddulo)

» Nivel de implicaciéon {grado en que el visitante presta atencidn a ia
exhibicidon, mirdndola, leyende los poneles, interactuando o
discutiendo los detalles con otra persona)

3.- Lla preparacién y redlizacion de la visita. Las invesfigaciones redlizadas
por HJSaimi (1990) dieron como resuliado la ofimacién de que las
lecciones previas faverecen el aprendizaje cognitivo, ya que en ellas se
pueden detectar los preconcepios con los gque el alumnado llega a un
museo e intentar modificartos cuando sea necesario. Se considera fampién
gue la realizacion de un pre-test es suficiente para dumentar el inferés vy
lograr un mayor aprendizaie. Ademds, en algunos casos se estd
intentando reducir el lamado “efecto novedad” mediante un video ©
seston orienioiiva acerco del centre ¢ visiiar, de forma que en la visita al

museo de ciencia no se diversifique la actividad exploratoria y aumente el
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fternpo inverfido en interactuar con las exhibiciones {Kuboia, C.A.; Obtad,
R.G., 1991}.

Tuckey {1992} afirma que la preparacion de o visito puede influir

directamente en la motivacidn intema de los alumnos que visiten el centro.
Por UHimo, la reflexién sobre 1 visita es un aspecto gue no se debe oividar.
Una vez finglizada la misma se deberd confrontar fo “descublerto” en el
museo, comparar dotos @ ideas obtenidas, andlizar st se ha conseguido o
que se pretendia. relacionar la informacién con ofros conocimientos v ofras
stuaciones, y o8l por Gltimo, concretar las conclusiones generales det
grupo. Asi pues. el procedimiente ferminard en e aulg, lugar donde
comenzé,
4.- La inferaccién social. Se refiere ¢ la importancia de la inferaccidn entre
los visitantes, tanto entre nifios y adultos como entre los propios nifios. En
investigaciones recientes (Benlioch, M: Williams, V. 1998] se establece que
ios visitantes de menor edad descubren mediante lg accidn, mieniras que
los aduttos utiizan mdés los textos que acompaofian a los médulos . Por ofro
lado. ko interaccidn de los nifios visitantes es un medgic para enriquecer sus
descubrimientos, realizar ung pequefia investigacidén en grupo dque
mejorard significativamente el aprendizaie.( Guichard, op.cit).
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IV. LA VISITA ESCOLAR AL MUSEO.

La wsna ascolar al museu supcne ufn punlo de encuantro
de la escuela y 6 muses. Por parte de una y otro

actiian unos fattores condicionantes de la calidad de la visita

¢

.

Los alemartos condiclonantes por parte de 1a escuela

Ty

soh

bligaterio en las relaciones

1.- El alumnoe, punto de

oescusla - musen

Por parte del mirseo existen unos condiclonantes gendricos
comoe el horarlo, nimero do personas que ge admiten,
nacesidad de acompafiants responsable, prohibickdn de tocar
algungs objetos,

|

|

2 - El profesor , “puente” entre la sscusla y a1 musee
Su actiud anta el musen ¥ anta ia ensertanza dand lugar a
visitas de distinta calidad diddctica

Paro también existen otros condicionantes
baskos qua 8@ derivan da la Fnalided y el destinatario
de su acthidad cormunlcetva

|

3 - Ef currioulum, marca refarenclal que propone tos
ohjetivos, cantenkdos ¥ métodos de 1= ensefanza

La finslidad comunicativa qus tenga un sused
decds. la selscasdn de plezas para la exposicibn,
ia ofdenscitn ¥ ascctackin de s plezas sele¢ciopnadas y ls
presencra ¢ ausencia eft ja axpoticién de medlos infomativos drectos:

?

4-1aescuslsz, centra de conlluencla do las prupuesms

educaiivas plblicas y

dolas 4

dof contexto saclal {padres, alumnos, pmrasums)

=

Medios Mformativos duectos
cartsles, qulas ..
Medlos informativos comp lemertarios
dibujas, mapes |
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V. LA ACTITUD DEL PROFESOR ANTE LA VISITA ESCOLAR.

La actitud que tenga el profesor anfe el museo, la postura o idea
previa gue tenga sobre &j y sobre su uso condicionard, evidentemente,
el método didactico que en él utilice y del que dependen los resultados
no sélo en cuanio a conocimientos, sino fambién en cuanto a ia
potenciacion de actitudes en los alumnos (Garcia Blanco, 1994,

B papel de! profesor va desde [0 eleccidn del museo, los objetos a
visitar, los aclividades o redlizar v en general toda la informacian
atrededor del tema elegido. Se puede decir gque el alumno ve &l museo
a través de los ojos del profesor. Asi que ta forma en que se prasente la
visita serd el condicionante del éxito de la misma. B profesor debe
entazar los intereses de su alumnado con lo viste en clase y 1o propuesto
por &l museo designade, de esia forma el conocimiento serd global y
significativo.

El profesor debe:

1.- Establecer previamente los objefives de la visita en un plan de
estudios de acuerdo a los intereses que a la clase convenga.

2.~ Recorer el muset PREVIAMENTE v conocer lo que ofrece, tanto en
temas. como material didactico o informativo.

3- Seleccionar las piezos o equipamientos a estudiar asi como la
informacion referente a las mismas,

4.- Por dliimo elaborar y experimentar el material didactico que hard
que el alumno se mueva con gutonomia dentro de su mismo grupo,
marcando él mismo el ritmo de su aprendizaje.

El profesor es pues, el primero en visitar el lugar, preparando el
“teriforio” de aprendizaie para el alumno con el obietivo de hacerle
mdas “digerible”.
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Cabe mencionar que 1a concepcion que el profesor tenga de ia
ensefianza de su asignaiura influird en la cdlidad de ta visita tanto a
nived de las piezas seleccionadas para su estudio, el nimero de efias, ta
inforrmacidon dada o, sobre fodo, el método de ensefianza que siga
durante la misma.( Garcia Blanco, 1994,

V1. VINCULACION SEP-MUSEOS

la Secretaric de Educacion Piblica agenda semanaimente
clentos de visitas de los escuelas incorporadas a diversos tipos de
museos, siende de gran apoyo para el desarrolio del programa de
estudios cumiculares.

Se anexa a confinvacidén algunas propuastas hechas en el
Catdlogo de Proyectos y Servicios de la Subsecrefaria de Servicios
Educativos para el D.F. {curso 2000-2001).

Mensudalmente la inspeccidn Regional de cada zona informa o sus
escuelas sobre i0s visitas a que se tienen derecho, independientemente
de las gue la misma escuela haya planeado anterionmente.

Estas propuestas tienen como objefivo apoyar a las Escuelas
Secundarias can el aprendizgje y éxito escolar.

$e anexa copia de ka informacion y descripcidn que SEP proporciona a
las escuelasde nivel secundaria sobre musecs como Universum, indicando
jos contenidos curiculares de cada sala, los fiempos de visita, v la forma
de acceder a dicha institucion.



Universum, Museo de las
Ciencias.

Esta proyecto busca fortalecer

e impulsar el desamollo | ge afrece al personal docente de educaclén secundaria,
cognescitive de  alumnos, a un instrumento pedagdgico para apoyat e desarrolfo de
través de un acercamientc | contenldos eurriculares.

intersctivo, en ef que jos Los asistentes comprenden, de manera sencila
con_temdos ca{rrfcufarers de conceptos de clencla y tecnologia y su Importancia en 13
Fisica, Quimica,  Blologla, | |42 cotidiana como factor de prograse,

Geografla y  Matemaélicas

fomardn formas de experiencia
vivenciales, que nmotivan al
atumno hacla Ia clencia.

Este programa es optativo.

La visita a las instalaciones de “Universum, Museo de las Ciencias™ es una actividad pedagdgica dirigida a ios
alumnos de secundaria con duraci6n de 2 horas.

£l programa involucra a docentes ¥ alumnos en una dinamica de autoaprendizaje en Ja cval ios alumnos bajo la
gulz det anfitrién y el docente lienen !a oportunidad de interactuar con las exposicianes .

Ests basado en el Plan de Trabajo Anual del docente, asi como, en el plan de actividades cue elabore el
docente a padir de las visitas de ptaneacion que puede realizar ios sébados en el horano de 10:00 a 13.00 hrs.

Universum estd Integrace por 12 (doce) salas: Estructura de la Materia, Ecologia, Cosechando el Sol,
Blodiversidad, Energla, Quimica, Matematicas, Nuestro Universo, Infraestruciura de una Naclén, Una Baisa
en e} Tiempo, Canclencia de Nuestra Cludad, Biologla Humana y Salud También cuenta con un espaclo
educativo da t&lleres vy cursos especializados: La Casita de las Cienclas, Talleres de Compyio

E% Museo cuenta con olres apoyos Informativos: la Biblioteca Manuel Sandoval Vallarta, la més imporiante en
Latinoamérica sobre la divulgacién de Ja clencia y en general con material impreso que apoya la Isbor del
masstro “Una avantura a través del conocimiento humane™ y “Conoce W Cuerpo™, entra otros,

VINCULACION DEL ESPACIO CON LA CURRICULA

SALA GRADO Y ASIGNATURA QUE CONTENIDOS
: APGYA CURRICULARES
Quimica 1° Naluraleza de l2 matena, propiedades

Introduccidn a la Fisica y a2 laQuimica | generales y especificas, patrones de
medidas, energia: manifestacién vy
transformacidn

MEstruciura de la 11° Eleclriodad  y  magnetismo,  calor,
Mataria Introduccion a la Figica y ala Quimica | fandmenos fisicos y quimicos,




SALA GRADO Y ASIGNATURA QUE CONTENIDOS
APOYA CURRICULARES
Blodiversidad 17 Ef mundo vive y & clencia que lo
Biolagia estudia

Evolucion: los sersg vivos en el
planeta, ef ongen de la vida,
biodiversidad.

Genélica: la crencia de la herencia,

Bilogia  Humana y |2°

Niveles de organizacion de la maleria

Salud o Ecologia Biologla viva: elementos, biomoléctrias
La célula
Funcicnes de los seres vivos.
Reproducaidn humana.
La salud,
Matemalicas z Temas de ariimética.
Matematicas Algebra

El plano cartesianc.

Temas de geomeltia: angulos entre
paratelas y una secante,

Presentacion y tratamienic de Ia

informacién.
Estructura de i3 |3° Calor y temperaiura,.
Materia Fisica Cuerpos sdfidos y fluidos.
Elactricidad y magnetismo.
Quiimica 3¢ Reaccicn guimica y elecironica.
Quimica
Matematicas 3° Elementos de trigonometita.
Matemdlicas Algebra: plano cartesiano y funciones.
Ecologia ylo ¥ Bipdiversidad, conservacion
Biodiversidad Educacidn Ambiental

COMPROMISOS

La Direcclén de Educacidon Extraescolar y
ia Coordinacion Sectorial de Educaclén
Secundaria, asi como, la DGSEI, deben:

* Corroborar que las aclividades gque se
ofarten sean pertihenles y de calidad para
ol nivel educativo que se atiende,

Difundir el programa de actividades entre la

_ carmumdad escolar
Programar y dar seguimiento a las visitas
de 1as escuolas a las  diferentes
actividades

"

-

€l pargonal de la escuala debe:

Atender tos lineamlentos establecidos por la SEP
para realizar actividades axtraescolares.

Resabar la autorizacidn de los padres de familia
para que los alumnos acudan a la visita,

Desarrollar  actividades de preparacion e
informacién de los alumnos respecto a la visita,

Supervisar que los alumnos acudan 3 la visita
con gafete da idantificacian

El transporie serd contratado por la estuela y al
costo serd cubierlo por la misma.

Cubrir el importe de entrada al museo

ACCESO

Con base en el Plan de Trabajo Anual se  Acceso limltado en nimero de slumnos y fechas. Las
framilary la solicitiud a la Coordinacién  escuslas Inlerssadas en realizar estz  visita debardn
Sectorlal do Educacidén Secundaria, en of  Tegistrarse a través te oficio 3 Ya Unidad de Actividadés
case de la DGSEl a iz Subdireccidn Clvicas v Culturales de la Coordihaclon Seclorlal de

Téenlco-Acaddmica.

Educaclén Secundaria, en el case de iz DGSEL a 2

Subdireccidn Técnico-Académica.
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6.- EL MUSEQ CIENTIFICO COMOQ ESTRATEGIA DIDACTICA PARA
ABORDAR EL TEMA DE ENERGIA.

a) INTRODUCCION

La educacién ciendifica, en el nivel secundaria, comienza en primer
grado con ia materia introduccion a ta Fisica y ¢ la Quimica, la cual
tiene como propdsito responder @ la necesidad de establecer un
eslabdén entre el nive! de formacion clentifica de cardcter general que
los alumnos adquieten en ka ensefianza primaria y s exigencias del
aprendizagje sistemdtico de ia fisica y de la guimica. [Chamizo, 1994)

E curso se concibbe como una induccidn y una motivacidn hacia el
aprendizaje de los contenidos cientfficos de la Fisica v la Quimica. E
tfratamiento del contenido debe ser ligero, sin abundar en tecnicismos.
La origntacion permanente debe ser la de desarrollar lo capacidad de
cbservacion atenta de los fendmenos fisicos y quimicos, de la seguridad
de preguntar como vy por gué ocumen y del conocimiento —por la via
dei ejercicio- de los actividades y formas elementales de trabajo que
son proplas del aprendizaje de la clencia. B docente debe, junto con
sus alumnos promover ia construccion y desarrolio del aprendizaje.

En este marco constructivista es conveniente que los docentes
rasponsables de los curses dispongon de un buen nUimero de
propuestas de estrategios y actividades de ensehanza que les permitan,
qjusténdolas a los necesidades propios de sus estudiantes, elevar la
eficacia y eficiencia de su trabaio en el aula.

Las estrategias de ensefanza han side definidas (Diaz-Baniga, 1998}
como la serie de ayudas planeadas y proporcionadas por el docente
con la finclidad de promover en los estudiantes 1a adquisicién de un
aprendizgje significativo al relacionar de manera comprensible y Ufil el
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contenido de ios femas revisodos en el cund con sus ideas vy
conocimientos previos., profagonizando de esta forma la construccién
del conocimiento y, por supuesto, de su propioc aprendizoje.

Se ha sehdlado (Gospar H.I995) gue los museos interactivos
promueven que las visitantes se involucren explorando, comparando,
relacionagndo, interpretando. formulando preguntas o hipdtesis nuevas
sobre la informacién que en elios se presenta; todas estas actividades
cognoscitivos son, sin dudo clguna, muesira de lo consiruccidn del
conocimiento y aprendizaie gue el visitante puede protagonizor en un
sitio como ef Museo de Ciencias de la UNAM, Universum.

Uriversum es un espacio de la Direccidon General de Divuigacion
de 1a Ciencia {DGDC) de la Universidad Nacional Auténoma de México
{UNAM} |, que tiene come obietivo principal interesar y atrger ¢ nifics v
jévenes hacia la ciendia. Estd formado por doce solas y una zona de
talleres. asi como espacios para obras de teatro, videos, ete...

Caodo solo muestro su contenido con o tecnologic de
equipamientos que combinan el mensaje escrito con ia tecnologia de
la computadora, et modelo tidimencional \las fofografias o incluso el
uso de material vy equipo cientifico como, microscopios ¢ telescopios,
para invitar a los visitantes a interactuar y tener un acercamiento ol
conceptc o fendmeno en cuestdén, Estas caracteristicas permiten
suponer { Gonzaléz P. 1999} que un recinte como Universum promueve
el aprendizaje significativo al generar en el visitante asombro vy afan de
descubimiento gue sin duda alguna son elementos gue pemiten €l
ancigje de los conocimientos previos y la nueva adquisicidn de
conocimientos.

Por lo anterior se propone g visifa gl mused Universurm como apoyo
didéctico en el desarrolio del programa de estudios de Introduccidn a
la Fisicay o o Quimica,
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b} UBICACION EN EL PROGRAMA.

a) Asignatura: infroduccion ¢ ia Fsica y a o Quimica
b} Unidad: Cince, * Nociones Bdasicas de Energia”

c) CONTENIDOS BASICOS
a} Definicion de energia

b} Manitestaciones y transformaciones

¢} La enerdia en la naturaleza

d) TEMATICA

q) zQué es la energia?

b} zCohmMo se manifiesta?

¢} #CoHmo se fransforma?

d} sDdnde encontramos energia en la naturoleza?

H contocto diaric con algunas formas comunes de
energia, osi como la uflizacién cofidiono del término, ha
dado lugar @ una hocion intuitiva de la misma, diferente
a la de i materiq, perc asociada a ello. De esieé modo.
no hay necesidad de definilo de rnanera inicial, los
alumnos pueden acercarse ol concepto fisico de energia
a tavés del conocimiento de sus manifestaciones y
fransformaciones. B concepto de energia es absiracto y
dificil. Perc esto sugiere partir de lo idenfificocidon de
sistemngs {familiores, en los cudles se vea la engrgia come
resullado de la interaccidén de los componentes del
sistema, La relacién entre diferentes formas de energia se
puede hocer explicta mediante demostraciones v
expernmentos. luz que se convierte en calor, movimiento
que se conviede en calor, reacciones guimicas que
producen electicidad o calor que produce movimiento.
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Es importante resaitar el hecho de la transformacion, entre
las distinias manifestaciones de la energia después de ver
sus relaciones. Una vez eniendida 1o fransformacion
puede discutirse la idea de lo conservacion de la snergia.

B concepto de energia apiicadoe al calor, ia tuz, jo
electricidad, 1o energla mecdnica v ia energla quimica,
asl como las transformaciones que se pueden dar enire
esos tipos de energia, son del orden comin de los enseres
domésticos. La idea central es que la energia , sea lo que
seq, se fransforma y se conserva.

) JUSTIFICACION

B concepte de energia es un concepio de imporfancia
fundamental en g ciencia v, por 1o fanto, es esencial que se ensefne
comectamenie g aqguelios estudiantes gue son capaces de haceno, G
partir de la conshruccién de una definicidn operacional, basada en ia
experiencia, sobre o cudl los alumnes puedon construlr (o estudiads. Para
lograr lo anterior la clase debe apoyarse en recursos diddchicos accesibles,
come es el caso de ia visita al museo de ciencics.

f) ACTIVIDADES

Se propone la visita al museo Universum, postenor a una primera Close de
acercarniento ol tema donde se realizardn las siguientes actividades:
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ACTIVIDADES PREVIAS A LA VISITA

Por efernpio:

A} Establecer los ideas previas de los alumnos sobre

energia, vlilizando evaluaciones con explicaciones ©
entrevistas.  {Solomon, 1985 Hierozuelo M. 1990;
Duint, 1994, Michinil M. 1994)

Tema: ENERGIA Unidad: Cinco

Nombre del alumno: Fecha:

(

— ]

Resuelve gl siguiente cuestionario;

Enuncie ejemplos de consumo de energia.
Enuncie ejemplos de prodyccidn de energia.

Enuncie diversos materiales que sean fugnte de energla

Enuncie materiales que sean recursos energéticos

Enuncie diversos materiales que sean combustibles

Enuncie diversos usos de ia energia

Enuncie ejemplos de ahorro de energia

Enuncie ejemplos de pérdidas de energia




Se anexa propuesta hecha por Universum:

antes de la visita...

Actividades en el aula

Maestro, el propssito de esta actividad es promover que sus alumnos
tomen conciencia de que en cada acto de nuestra vida cotidiana
usamos energia, asi como sensibilizarlos e interesarlgs en torno a
los problemas generados por el uso irracional de los energétices a
través del planteamiento de las prequntas gque se citan en el
siguiente cuadro, mismas gue servirdn para generar una discusidn
entre elfos.

Asimismo {e sugerimos gue para introducir a sus alumnos al
tera de la energiz recorten, en cartoncillo o cajas de galletas,
figuras con (a forma del Sol y busquen en su casa todas las cosas
que funcionan a base de energia eléctrica (ef teléfong, la estufa,
tos juguetes de baterias, los focos, al automavil, la radio), peguen
un Sol en cada uno y los anoten., También cebe pedires que
platiguen con sus zbuelos y papds y que les pregunten ;came era
lz vidz cuando ellos eran nifies?; y. ;con cudles aparatos eléctricos
contaban?

En el salén de clase, platique con los alumnos sobre los
resuitados de esta actividad, las ventajas y desventajas del uso de
estos aparatos. Podrd completar la discusién con aquellas cosas
que tos nifios no hayan sefialado y sobre ta forma en que se obtiene
esa fuente de energia. Firalmente elabore en el pizairdn un cuadro
sindptico con la informacién expresada durante la discusion.

-"Tipo de :Cémo se :En qué :Podemos sustituir - :Como usarlos .-
" anergia obtiene? | la usamos? |esos aparatos por otros? | en forma eficiente? -

4
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ACTIVIDADES A REALIZAR DURANTE LA VISITA:

a} Para desarrollar estas actividades es conveniente dividir ol grupo
en equipos de cinco o seis persenas. A cada une se le asignard
una aclividad. Si un equipe cumple eficazmenie con su
cometido, vy dependiendo del fiempo gue se tenga disponible,
se les podrd asignar otra actividad. Cabe mencionar que |as
cuatro actividades propuestas por el museo pemniten gue los
clumnoes, independientemenie del equipo en el que se hayan
agrupado, observen las diferenfes fuentes de energio vy Ia
refacionen con su vida cofidiana. Al final del recomido se
deberdn reunir todas las respuestas para iniciar una discusion
con ios alumnos,

Se gnexan o confinucgidn cuatro propuestas hechos por
Universum:



Actividad !

Energia en la naturaleza

n la sala: Cosechando el Sol, podras saber come las plantas y los animales aprovechan la energia del Sol.

Pidele a2 un anfitrion una ficha para jugar en el Trio Gana. Si eres aforiunado podras marcar con una

yaloma, en la siguiente lista, los compuestos necesarios para que se realice 1a fotosintesis. :
- ] . - - * - . P - m
Ahi no termina el camino de la energia, siguela hasta la ruleta de la biosintesis y después de jugar, e
-elaciona las sigudentes columnas: =]
[
carbohidratos camne y pescado
grasas esenciales aceites
cereales leche y queso
frutas y verduras azcar
proteinas manteguilla

Ve a la salz de Energia y observa el video que est? a la entrada. Menciona cinco formas en que la
energia se encuentra en la naturaleza.

1) ., 2)

3) . 4) y

Encuentra ELraye v n@;\c\

Encueptra el total a Bagar -
/[' /,‘d " ‘\

resta la lectura actual de la amtenor v obtendras los kilowatts que posee un rayo

5

anto cuesta un kilowatt. Sigue estos pasos:

x‘rnJ

\Znaimente divide el resultade de 1 entre el resultado de 2

AT

f
L
b
Y

En el video La energia de los animales encontraras cual es la principal fuente de energia en nuestro
plahetz y como la emplean los seres vivos. Seftala en este esquema la ruta que sigue la energia,

Sol Phe b arbol froto

ave pequena haleén descomponedor

-
Y
Pl
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Actividad 2

La energia y nuestra vida

En la sala de Enerafa podras encontrar las rutes que sigue la energfa del Sol para que rosotros la podamaos
aprovechar. En una hoja de papel, dibuja un ejemplo.

Si continlas tu recorride, en la seccién Energia y alimentos nodvés disefiar el mend del dia y anatar
Las calorias que contiene.

Alimentos Catorias

Desavino

Comida

Cena

L—.

Finalmente, elige tu deporte favorite v escribe cudntas horas podrias jugare con las caloras que
ingenste Sigue estos pasos:

suma todas las calorfas del dia ___ ... _____:
fijate cudntas calorias gastas por hora de ejercicie . ___
divide el resultado de 1 entre elvesultadede s . ___ . _ .

Site gustan las tortas y quiercs saber qud les pasa vna vez que entran en tu boca, visita el Laberinto
en {a sala de Biotogia humana.
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Actividad @aﬂ

¢:Como usamos la energia?

Si te interesa saber cdmo usamos la energia que nos proporciona la naturaleza te invitamos a visitar et
Tiinel de infraestruciura.

Une las palabras que se relacicnen.

Pozo de Pemex Gasolinera

Presa Tractor

Torres de alta tensién Barco

Pesca Calles iluminadas
Ganado Mercado

Alimentacién

Yisita (a seccién de motores de {a sala de Energia, comparalos y escribe cusl es e mis eficente,

;Por qué?

:Qué ventajas tiene el motor eléctrico?

:Cuales son sus desventajas?

En tu casa usas energia para ver el televisor, calentar tu comida, planchar ia ropa v conservar los
abmentos en el refrigerador, entre otras cosas.

¢;Sabes cudles son los dos energéticos que mas se usan? Visita el module de Energia en el hogar y
descibrelo. Andtalos en las siguientes tineas. v

Ung de [os aparatos electrodomeésticos que mas energia consume en el hogar &5 el refrigerador. Sefala
con una paloma los enunclados que te parecen adecuados para ahorrar energia.

____ No (lenar demasiade ol refrigerador,
__ Mantener bien cerrada la puerta.

____ No intreducir alimentos calientes.
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FIBISUY

Acomodar las cosas que necesiten mas frio cerca del congelador,

No estar abriendo la puerta a cada rato, sino juntar todo {o que quieras metery hacerlo en una
sola ocasion.

Para responder a la siguiente pregunta selecciona ia oracidn gue consideres mas adecuada.

;Cémo ahorras gas al cocinar?

___ Cocinar en olla de presién.
Usar cazuelas sin tapaderas,
En cuanto empiece a hervir el contenido, bajar la lama.

En el médulo de Energia y desarrello podrés descubrir cudles son los tres principales
energéticos que se Lsan en ef pais

y

?

Completa el siguiente cuadro.

3 Usos =% -
Geoenergia
Nuclear }
I
Carbén ’ji
k":ﬁ“ Ty
Lefia o
e
Gas natural T s
Hidroenergia
Biomasa z
l ]




Actividad

Fuentes de energia

£l Sol es la principal fuents de energia de nuestro planeta. £l nos provee de calor y luz, v de ét depende el
aclo de la vida, El clima, los vientos v las cormientes marinas también estn retacionados con su energia.

£Por qué hace mds calor en ef Ecuador que en los polos?

Encuentra {a Magueta de infraestructura de una nacidn y une con una linez los dibujos relacionados:

refineria
gasolinera
Pozo de Pemex automdviles
torres de luz
Hidroaléctrica calles iluminadas
¢asas Hluminadas
Vienta televisor
velero

Otra fuente de energia es la nuclear. ;Te gustarfa saber en qué consiste? Ve a la salz de Energia vy
busca el juego de computadora Simulacion de fusion y fision.
:Qué es lo que sucede en un reactor nuciear?

Los alimentos gue consumes también sen fuente de energia y te permiten desarrollar un trabajo.

Dirigete 2 la seccién de Energia y atimentos y anota cuénta energia necesitas para estudiar en tu
casa una hora *@‘f’ , para bafarte y vestirte en las mafanas . para ayudar
a tu mam3 una hora e“h los trebajos de la casa , ¥ para dormir ocho horas
1

La Videotecaiﬂg,uenergéticos te muestra los principales energéticos utilizados actualmente y algunas
opciones futuras. Mait;é conun circule las opciones més limpias ambientalmente hablande y tacha con una
cruz las més contamintantes.

Solar ‘ Hidroenergia Nuclear Geoenergia

ks

Eotica Biomasa Petrdleo Gas natural

Algunas reacciones entre compuestos quimicos liberan energia. Si guieres formar parte de una pila
come las que usas para que funcione tu radio, visita la sala de Quimica.

Dituja la cantidad de focos que se encendieron. ;A qué cantidad de energia corresponden?

Y- S
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b §i se pretende redalzar o vista de forma individual se
recormienda &l uso de la sigulente hoja diddctica:

Hoja del alumne

( Museo Universum Sala: Energia

Nomibsre def alumno: Fecha:

SRV EURR S Y S

’Sigue s siguientes instrucciones y contesfa:

.- Chserva el vidieo sobre fendmenos naturales,
— ]
Enumera las manifestaciones energéticas vistas. !

2.-Encuenira €l rayo y formula dos preguntas gue te “satten” a la mente
l—

Ancta el goste de energla marcada en el recibo para juego compararia con la de fu

casa

’E— Busca el simuladeor de olas. Cbservo.

[3_Qué ofigina ias oias del mar? sCoémo influye el viento v lo Luna?

A L]

4.- Observg el simulader del vértice. Hazlo funcionar varias veces,

sCOmo explicas kx produccidn de tornados y huracanes en la nafuraleza?
L

5- Encuentra o tabla de actividades deportivas y busca cueantas calorias consumes
cuando practicds tu deporte favarito.

Ahora ve g lg tablg de almentos v eniista los olimentos que debes consumir parg
practicar yna hora. J

4.~ Juega con i energla magnéiica para crear campos magnétlcos.

sDbnde se manifiesta esta energlo en la naturaleza?

-
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ACTIVIDADES POSTERIORES A LA VISITA:

ajMesa redonda con el tema:

"sPor qué as importante la Energia en o Naturaleza?"

biEiaboracion de un enisayo personal de una cuartilla con &l tema:
“Lo energia y yo©

¢) Elaboracion de una fira ¢cémica que aborde el tema:

“Las trarsformaciones energéticas en la naturgieza”

dj thuvia de ideas en & pizarrdn contestando i siguiente pregunia:

2Qué fransformaciones energéticas conocemos?

e) Concurso de Cartel expositivo con el tema:

“La energia en mi hogar”

Se anexa propuesta hecha por Universum.
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después de la visita...
Actividades en el aula

Maestro: de regreso en el saldn de clase pida a cada une de los
equipos que reporten los resultados de las taveas asignadas,
intégrelos y discuta las impresiones de sus alumnos. Finalmente,
desarrolle un diagrama con todas 1as respuestas para que permanezca
en un perigdico mural y sirva a fos nifios de guia para el uso eficiente
de lz enargia.

Pida a sus elumnos que sean inspectores del uso eficients de
la energia en sus hogares v que diario revisen los aparatos donde
pusieron sus sgles para gue:

B apaguen las luces encendidas de las habitaciones vacias;
~m apaguen el televisor si no lo estan viendo;

- pidan a sumama que primero planche las cosas que necesitan
mads calor y despuds bajen la temperatura para planchar las
prendas delgadas;

#  usen las hojas de ‘sus cuadernos por ambos lados;
M pida a uno o dos de sus alumnoes que hagan un veporte

diaric en el que se indigue &l tipo de ahorro de energia que
se hizo.
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7.-EL PAPEL DE LA ESCUELA COMO APOYQ AL DOCENTE.

Hasta aqul se ha establecido la importancic de que e profesor
conozca ios alcances y propuestas diddcticas de un museo cientffico, asi

como lo aplicacion directa del mismo en una close programada.

Pero actmo hacer que los docentes tengan esta informaciéng
Se puede pensar en que el profesor, por ¢ mismo, buscard la informacién
necesarig para incrementar © enriguecer su culfura museogrédfica; pero
existen grandes factores como son el tiempo vy los recursos que pueden
dificultar este ohietivo.

Entonces coresponde a o comunidad educativa a la que
perienezca, implemeantar cursos destinades ol fermna de Musecs Cientificos
{bien pueden recibir apoyo del mismo museo para recibir cursos en cada
escuela o asistr o las conferencias y seminarios ya propuestes per cada
museo dentro de suv plan de actividades comespondiente a divulgacion
cientlical o por lo menos proporcionar informacién escrita de facil lectura
que cumpla con lo minime necesaric de datos para que el docenie logre
vtilizar al museo cientifico como una hemomienia de fécil acceso,
explotando sus virtudes y alcances.

A confinuacidn se propone como sugerencia, en apoye de la
propuesta anterior, material didéctico para el docente presentado en el

formato de follefo.
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<QUE ES UN MUSEQ?

LPARAQUE SIRVE UN
MUSEO?

QUE CARACTERIST
CAS PRESENTA 7

LCUALES SON SUS FUN-
CIONES?

LCOMO SE CLASIFICAN
LOS MUSEQS?

ZQUE ACTIVIDADES
EDUCATIVAS ME PRO-
PORGIONA UN MUSEQ?

<COMO PODEMOS
APROVECHAR MEIOR
UN MUSEQ?

{QUE E$ UN MUSEO?

Los museos  son

instituciones sociales funda-
mentales que nos pueden fe-
var a la mejor comprension
de nuestro ser y dei ser de lo

que nos rodea.

Por consiguiente, y de
acuerdo con su funcidn me-

ramente social, se entiende al

Actualmente los  museos

han dejado de ser meros transmi-

isitante la oporturidad de fabri-

museo como institucion por
excelencia que se aboca a la
recoleccién presentacion, in-
vestigacion y exposicidn de
los objetos de valor artistico,

histarico, cultural o cientffico.

<PARA QUE SIRVE UN MUSEO?

car su propia experiencia, acercar-
se al objeto real y tener la sensa-
cibn de encontrarse en un iugar
grato y amable gue lo invite a la
convivengia.



LA EXCELENCIA A TRAVES DE L& VERDAD
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Los museos Ruscan ante todo, influir sobre 12 actitud y comprension del publico

hacia la ciencia y Ia techologia. De aqui la preocupacion de encontrar nuevas formas
de ofrecer mayor variedad en 1as exposiciones, y de incorporar el arte a fin de que fa
ciencia llegue reaimente a ser parte de la cultura de los individuos

{QUE CARACTERISTICAS TIENE UN MUSEO?.

1.— Salas de exposicién, lugar don-
de se muestra al publico ios objetos de
ayer y hoy, 1as obras de arte, 10s equipa:
mientos cientificos, etc... de manera viven-
cial, directa, Ademas, cualquier exposicién
en cualguier tipo de museos debe, atraer y
mantener la atencion del espectador y de-
be  proporcionarle

informacién para ser
efectivamente  edu-}
cativas.

2+ ELEMENTOS que se encuentran
en cualquier museo estan, ante todo. los
objetos expuestos y ias cédulas explicati-
vas. Estas Ultimas son et resultade de la
Investigacion que efectla la persona (s
responsables de elegir los objelos. Son
sélo un material de apoyo.,

Para la infarmatitn, educacidn,
cuftara en masas, fada pyede
pemplazar & ese lugar lamado

3~ Guias, que soh un elemento humano

de gran valor en cuanto facilitadores del
aprendizaje.

4.~ El visitante; 103 alumnos y personas en
general que entran afi museo en busca de
un conocimiento nuevo que llevar consi-
go. Al observar {os objetos expuestos éstos
adquieren un especial significado pa-
ra cada quien, de manera particular.
El alumno debe salir con alguna ex-
periencia que fe haya hecho reflexio-
nar acerca del pasado histérico o so-

bre aiguna formula clentifica, que sienta el
despertar de algun sentimento o bien, gue
o haya llevade a cambiar un comporta-
miento en su vida diarla.  Asi se buscara
realmente que el museo cumpla con su
funcién de mnstitucion al servicio de la so-
ciedad y su desarrofio,
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(CUALES SON LAS FUNCIONES DE UN MUSEO?

Acopfo y defensa. Recuperacion de hienas que forman parte del patrimonio cultural de
la colectividad sea porque son rescatados para conservarlos o porque se eligen

Documentacién . lLigada a la tarea de conservacidn, faciiita una méas amplia y perfecta
Infermacion para el publico.

investigacién. Destinada a un mayor y mejor conocimiento del material conservado.

Comunicacién. Es la funcidn mas ablerta al plblico y, por tanto, ia mas social. Entre
mas eficiente y didéctica sea la comunicacién. mayores seran las probabiildades de

aprendizaje vy, por consiguiente, de educacién,

Divulgacién y ensefianza, La primera esta encaminada a atraer al piblice de todos

-
-
L
los estratos sociales, mediante una proyeccion exterior, incluso por medie de la publici- M
L]
.

dad la ensefianza es parte del proceso que establece la di-

Acti o izajes significa i
No hay que ofvdar que e dactica para lograr aprendizaj gnificatives, con miras a la
la época actual con {antos

instruccion, formacién y despertar de fa voluntad, en una pa-
avances tecnolbgicos ya esg

jabra la educacién. En este sentido, fa /abor de! Museo es
muy factible utilizar copias

ensefar al plblica a leer ef ¢odigo del matenal expuesto, de
reproducciones,  como

fotografia. para asi poder B manera que construya su propio aprendizaje,
conservar las

Mé&s sea cual fuere la decisidn de los profesionales gue
onginales y mostrarlas si

crean las exposiciones, se debe tener claro que un patrimo-
dafarias. Esto , L R

) s 110 86 consenva en la medida que suscita fa reflexion y rein-
conducido
desacralizacién del museo

terpretacitn a través de las lentes def presente, por lo que se
io cual es positiva, siempre [ deben buscar formas de exhibir el patrimonio cultural de mo-

que ne se pierda de vista su b do que sea conservado fisicamente, pero sobre todo de ma-
mision de educador,

nera que pueda contar su historia al observador,
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¢cOmMo transmite los conocimientos un museo?

fluseos tradicionales
Istos estédn mayormente
elacionados con el apren-
dizaje formal sistematiza-
Jo, como en la escuels,

donde e alumno comun-

mente juega un papel pasi-

plezas aparecen afrds de
una vitrina, de manera gue
los aprendizajes se dan
principaimente a fraves del
sentido de ia vista vy el oi-
do, dependiendo de los re-

curscs didacticos ubliza-

dos.

todo depende de la forma
en que se estructura la ex-
periencia Lo gue sucede
es que no hay muchos ale-
mentos didacticos que faci-
iiten el proceso y se dinjan

principalimente al visitante,

en vez de a jos objetos.

vo y fos objetos llevaran (a

Ge-
neralmente, en ellos las

Desds luege, esto no sighi-

parte mas relevante fica que no puedan darse

aprendizajes significativos,

Museos interactivos.

En este tipo de museas las exhibiciones estén disefiadas para atraer la atencion
y evocar la cunosidad al mismo tiempo, ademas de gue al poder manipular los objetos libre-

mente, el observador tiene {a posibitidad de responder de distintas formas al estimule, usa
mas canales sensoriales y aumenta su curiosidad.

Se ha argumentado que el hecho de poder tocar, oir, ver y hasta probar u oler
estintula fa curiosidad y aumenta el interés, y que esfa curipsidad aumentada parece actuar
& su vez como una fuerza que estimula ef creciente uso de los canales perceptivos disponi-

bles. Lo cual evidentemente hace que los sujetos atiendan mas al estimule originando un
aprendizaje mas significativo.
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iQUE ACTIVIDADES EDUCATIVAS ME PROPORCIONA UN MUSEO?

Pars abordar este tema dividiremos las actividades en dos grupos: actividades de co-
munjcacién v actividades de particinacidn.

La informacion escrita debe ser concisa y redactada en estilo directo con vecabulario senci-
flo.

1.- Las cédulas explicativas, son uha via de expiicacidn. Estén destinadas a facilitar y enri-
quecer la comprension de los objetos expuastos,. Cabe sefialar que el .empleo excesive de
textos ptiva al visitante de la comunicacion directa con los objetos, las cédulas son sélo un
apoyo.

2.- hoias informativas, formato de facil manejo y la condensacion de datos acerca de una

cultura, una sala o una pieza., porque permite ei trabajo Individual o en grupo,

3.~ las hojas didicticas consiste sn proponer al visitante recanstruir ef proceso de investiga-

.
.
R
.
.
L
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
L]
.
.
.
v
.
.
¢ion gue siguid el autor, por ejemplo, recortat, colorear u ordenar una serie de pasos a partir :
de lo mas caractetistico de la obra de manera que se familiarice con elia
.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

4.- 1a_edicldén de publicaciones periédicas, como revistas, ma-

nuales, ltbros, etc, que se extiendan sobre los temas del mu-

tsec ¢ bien, traten acerca dé temas educatives y comunica-
cidh dentro del museo.

Por su parte, 1a informacion complementaria compuesta pot todos los elementos que no son
escritos ¥ sirven de soporte para una mavar cemprension de ias colecciones. Este tipo de In-
formacion es la flamada ambientacion o elementos museograficos y didacticos, que no de-
ben Incluirse dnicamente por cuestién estétlca, sino como elementos gue verdaderamente
estan destinados a facllitar el aprendizaje. Tales elementos sirven de apoyo para la mejor

comprension de las plezas y entre ellos estan los mapas, dibujos, fotografias, ete.
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Por tltime, la informacién audiovisual presenta Ia ventaja de gue es recibida en imagenes
en movimiento 4 través de dos sentidos a la vez, la vista y el oido, lo cual favorece el apren-
dizaje, por no ser una actividad estatica. Esta informacion puede consistiv en audiovisuales
con fransparencias, videos o cihe y s presencia puede ser de gran ayuda para cottextuali-

zar las piezas de una sala, permitiendo llevar a cabo una introduceidn o ubicacién a fa cul-
tura, ia época, o tema sobre ¢l que trata la exposicion

Sin embargo , se debe tener cuidado de que sean realmente una ayuda para presentar ido
de [a manera mas clara posible, con fundamento en un estudio del interés, atencién y curio-
sidad de las personas durante un tiempo y con sonide adecuado de le contraric pueden con-
vertirse en elementos de distraccion o hasia representar una pérdida de tiempo.

El segundo grupo actividades es el de las actividades participativas, las cuales

estan encaminadas a promover experiencias vivenciales;

.

Una actividad muy recurrida es a que ha venido a lamarse taller de animacion o

de dramatizacion, donde los participantes pueden descubrir, explorar o manipular ;
objetos y hasta disfrazarse y actuar para ubicarse en cierta época o cultura. M

También podemos mencionar las conferencias Y demestraciones, que pueden compararse :
con los talleres, aunque estan mas bien dirigidos al publico adulto. .
Es importante que quien dé la conferencla o haga la demostraclén esté bien capacitado en .

contenido y manejo grupal.

Otra actividad muy coman es la ardanizacion de visitas guiadas, en las cuales [as
personas recorren las salas siguiendo a un guia, un mapa o las hojas didacticas
(las dos dltimas silempre con apoyo del personal). Se pueden organizar raflys y
cetrar con una técnica grupal para incitar a la reflexion. Tales visitas pueden ser
Hevadas a ¢abo en todo el museo o sdlo de algin tema o una sala en especial; esto
dltimo es lo mas recomendable, pues de otro modo puede perderse el interés constante
y resulta agotador”. Ademés, deben conocer un objetivo concreto a alcanzar, asi

podran observar los resultados logrados. Por otra parte, es mejor que los grupos sean
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reducidos, asi el guia, que ha de ser estar bien capacitado, ho séio en el tema,

sino en procesos didacticos, podra controlar al grupe, resolver sus dudas y
dirigirse a cada uno en particular.

Una actividad que ha empezado a cobrar gran importancia son las salas diddclicas,
que son Una especie de aula, espacios designhados para tratar abierta y participativamente et
contenide global dej museo o un solo tema. Las sesiones estan reforzadas por t€cnicas sen-
sotiales y de participacién grupal.

Por Gltimeo, se harad referencia a los cursos y seminarios, especiaimente preparados

para maestros ¥ educadores de distintas instifuciones educativas. Ciertamente, los musecs
no son ni deben entenderse como una prolongacion de la escuela v otras entidades de este
tipo,

Asi, el museo puede preparar al maestro en dos sentidos: respecto al contenido de ta
exposicién, que hadie mejor que el mismo museo puede dar la capacitacién vy, en segundo

lugar, dar a conocer métodos y téenicas de ensefianza a partiv de objetos concretes, en este
caso las colecciones expuestas.

Para terminar, una reciente idea es el museo de la escyela, que funge como
un {aboratorio multidisciplinario que implica creacién, Investigacion y experiencia al dejar a
ios nifios y jovenes, con ayuda de sus maestros, el trabajo de planear, realizar y evaluar ia
creacidn de su propic museo, con plezas de ayer, de hoy y de siempre que se encuentren a
nuestro alredsdor; donde se une la vida cotidlana con la escuela y con el museo, es decly, se

aprecia la cultura desde el punto de vista educativo para conservarla y transmitlrla en busca
de aprendizajes.
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¢Como se clasifican los museos?

Museos artisticos. En es-
tos se inciuyen los de pin-
tura, escullurs, grabado,
artes graficas, artes deco-
rativas y aplicadas, musi-
cg, arte dramatico, foiklore,
ariesanias y

todos los tipos de disefios
{gréiico, industrial, de inte-

riores, etc.). El objetc de

Museos de historia, cien-
cia y tecnologia. En este
grupo entran los museos
de todas las ciencias en
general, InCiuyende a ia
histonia, asi como los de
procesos industriales y tec-
nologias Por mencionar
algunos estan los de etno-
grafia, pibliogréficos, con-
memorativos, -
arqueoldgicos, militares y
demés ciencias sociales.
incluyende geografia, his-

tona natural y practicamen-

eslos museos es mosirar
objetos de valor artistico y
culturai, por supuesto es-
tan contemplados ios de

arte contemporaneo.

te todos los que proponen
una perspectiva cronotsgr-
ca.
Generalmente, estos mu-
SE0Ss proporcionan una sin-
tesis de las distintas res-
puestas de la humanidad
dentre dal marco de la his-
toria, donde concurren to-
das las actividades y ex-
presiones humanas, es de-
cir, la cultura,
Los de tecnologia en espe-
cifico pretenden mostrar
las innovaciones de la civi-

Pie de imagen o gréfice

lizacién industrial, a partir
de las herencias del pasa-
de, de mode gue puedan
contripuir 2 esclarecer el
procese clentifico y tecno-
idgico que ha seguido |a
humanidad para descubrir
los valores culturaies en

favor de las sociedades del
mundo
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icdmeo podemeos aprevechur mejor un museeo?

1.~ Los profesores gue tengan a su cargo la ensefianza escolarizada, s¢a cual sea su
especialidad, deben conocer los fundamentos y objetivos gue persigue ¢l museo sleg-
do para poder aprovechar al maximo cada visita programada. Es importante saber
cudles muse0s se encuentran en nuestra comunidad v aue caracteristicas y elementios
presentan cada uno, ademas de las actividades educativas que cada uno tiene progra-
madas
Es necesario también conocer (2 clasificacion y tipos de museos con los cugles
contamos ya que de asto dependerén en muchos de los casos, las aclividades a reali-

Zar por nuestros alumnos .

El docente tiene que partir de que los museos poseen un aran potencial didach

co, como |ugares en donde se puede aprender mas que ciencla con 1a posibilidad de com-
binar diferentes estilos de aprendizaje.

2.~ Cada visita hecha por los alumnos debe tener un cbietivo y un contenido  bien

establecido con una sene de actividades planeadas correctamente por el profesor. Estas
actividades deben darse antes, durante y después de cada visita.

3.- Cada visita al museo debe ser evaiuada a {ravés de dinamicas y mecanismos
que permitan al docente conocer cualita-

tiva y cuaniitativamente
el aprendizaje real de sus alumnos,
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8.-CONCLUSIONES:

v Bl museo cientifico surge como una insfitucién , un lugor de
aprendizgje, un espacio que estimula el innafo deseo de
aprender, donde se abren horizontes y se despierfa la
curiosidad. Aqui se pone a disposicion del publico en general
fos conocimientos gue se generan dia con dia.

¥ En el museo, i ciencia se presenta ante un pUblice que
busca voluntariomente acercarse ¢ ello, sy principal
caracteristica  es ser un cenfro de educacién no formai
denfro de un contexfo social.

v Por ofro fado el museo de clencias intenta  brindar
experiencias multisensoricles; Ios  exposiciones  deben
procurar ser, al menos, llamativas a lg vista, oido y tacto. Los
recursos museogrdficos bien aplicados permiten que el
visitonte se relacione de una manera idica con los
conceptos que de ofra forma difficimente le atraen.

¥ A medida que evoluciona el papel educativo de los museos
de ciencias, Ic hace Ia manera en que se lleva a cabe la
educacién del piblico sobre dichos conceptos y sobre la
naturaleza de la ciencia.

¥ E} futuro camino de lo educacidn en los museos de ciencias

&s un coming en constante evolucién, fuertemente influido
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por las fecras educativas, ef contexto histérico y los refos del

mofana.

Et aprendizaje es un proceso que dura tada la vida en el cual
infervienen fodo fipo de estimulos. Los museos pueden
ofrecer esiimulos que na se pueden vivir en ninguin ofro. Sin
ernbargo. en cualguier experiencia de aprendizgie lo que es
reaimente importante pora la formacién de todo ser humano
es el proceso mismo de bisqueda de jas respuestas v ne solo
ic memorizacién de ias respuestas corectas. Los museos
interactivos tienen mucho que ofrecer en este sentido.

Lo relacidbn museo-escuela estard  comectamente
establecida a través de lo porticipacidn asertiva def profesor
encargado de impartir la clase de clencios. El conocimiento
generado serd realmente significativo si se  ufilizan
apropiadamente recursos didacticos, tales como las visitas a
museos cientficos.

Si el profesor conoce el gran patencial diddctico que posee
un museo, podrd establecer cloramente e objetivo y
contenide de la visita al museo con acfividades planeadas
comectamente obteniendo asi una acfividod de mejor
calidad didactico,

La escuela debe confemplar denifro de su programa de

apoyo al docente, materal didéctico que aborde Ia



65

terndtica del museo remarcando su importancic como

recurso diddactico.
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