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INTRODUCCION

Las aplicaciones de computadoras necesitan almacenar y recuperar |a informacion
Toda esta informacion integrada recibe el nombre de archivo, este corresponde a un
conjunto de datos que se agrupa con el fin de ser utilizada postenormente

La computadora al ejecutar un proceso de escritura, lectura, borrado con esta
informacién debe almacenar esta misma en un archivo dentro de su disco, para
algunas computadoras, esto es adecuado pero para otros no. Cuando el proceso
termina en ocasiones la Informacién se pierde, también cuando la computadora falla.
Un tercer caso es cuando se quiera accesar a la informacion al mismo tiempo.

La solucion a estos problemas es el almacenamiento de la informacion en unidades
llamadas archivos y a su vez en disco u otros medios externos. La informacion
almacenada en archivos no debe verse afectada por la creacion y término de un
proceso, un archivo debe desaparecer sélo en caso de su eliminacion por parte del
usuario.

Para poder administrar estos archivos se utilizan los Sistemas Operativos y las
aplicaciones son las encargadas de hacer diferentes funciones: recuperar, almacenar
nueva informacion ¢ informacién ya procesada y permite procesar sobre los archivos
el resguardo y manejo como (copiar, renombrar, borrar), e incluso acceso multiple a
los archivos.

Existen dos tipos de Sistemas Operativos monousuario, multiusuario, de los cuales
hablaremos y analizaremos sus funciones que permiten todo el proceso de archivos
con la mayor seguridad posible, estos son:

Windows NT que fue disefado desde el principio como un sistema operativo
amigable, seguro y estable para necesidades de servidor intensivas.

NETWARE que proporciona servicios basicos lamados Protocolo Basico de
NetWare (NCP). NCP ofrece a las estaciones de trabajo que lo soliciten servicios
tales como acceso a archivos, asignaciones, biogueo y seguimiento de recursos,
notificacion de eventos y otros servicios.

En este trabajo se abarcara gran parte de los procesos anteriormente mencionados

que suele llamarsele Sistemas de Archivos se analizaran los beneficios de



confiabilidad. rendimiento. segunidad de que deben presentar los sistemas de
archives que se utiizan a través de una red esto utilizando los Sistemas Operativos
Windows NT y NetWare

Por lo cual en el capitulo uno se mencionaran algunos conceptos basicos de los
sistemas operativos y sistemas de archivos para comprender el camino que se esta
tomando. en el capitulo dos se descnbiran algunos de procesos que NetWare como
sistema operative maneja a traves de los sistemas de archivos, lo mismo que en
Windows NT, en el capitulo cuatro se analizardn procesos que al mismo tiempo
manelan los dos sistemas operativos, dando asi algunas conclusiones de cémo

Windows NT y NetWare dan un servicic de seguridad al usuario a través de la red.



OBJETIVO GENERAL

+ Determinar que tanto rendimiento, seguridad y confiabilidad da el utilizar Sistemas
de Archivos en (NT y NETWARE).




OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Describir la funcionalidad al utilizar Sistemas de Archivos bajo NT y NetWare
respectivamente.

» Establecer una comparacion de la eficiencia de los Sistemas de Archivos bajo NT
y NetWare.

= Establecer un procedimiento para evaluar Sistemas Operativos de red para
administracidn de Sistemas de Archivos




CAPITULO 1

CONCEPTOS Y GENERALIDADES

1.1 HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS

Las dltimas dos décadas han sido 'a parte mas emocionante de la breve pero
gloriosa historia de la computadora electronica. En relacion con la forma en que el
hombre vive y trabaja. la invencion de la computadora por John V. Atanasof (1942)

puede considerarse uno de los acontecimientos centrales de la historia.

El 4baco. Es probable que el abaco haya sido el primer dispositivo mecanico para
contar. Se ha podido determinar que su antigliedad se remonta cuando menos a
5000 afos. Su eficacia ha resistido la prueba del tiempo, ya que sigue utilizandose
tanto para explicar tos principios de conteo a los escolares como en las modernas

aplicaciones de negocios.

La pascalina. Blaise Pascal (1623-1662), filbsofo y matematico frances, inventd 1a
primer, maquina mecanica de sumar. Se le dio el nombre de pascalina y usaba

ruedas de conteo impuisadas por engranes para sumar.

La extravagancia de Babbage. Un visionario inglés, de nombre Charles Babbage
(1792-1871), podria haber acelerado el advenimiento de las computadoras si hubiera
nacido 100 aios después. Avanzo el estado del hardware de calcule al inventar una
maquina de diferencias, capaz de calcular tablas matematicas. En 1834, mientras

trabajaba en mejoras a esa maquina, concibi6 la idea de una magquina analitica.

La primer tarjeta perforada. El telar de tejido, inventado en 1801 y adn en uso, se
controla por medio de taretas perforadas Lo inventd el francés Joseph Marie

Jacquard (1752 1834). Se hacen perforaciones estratégicamente situadas en tarjetas
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y éstas se colocan en secuencia para indicar un disefio especifico de tepdo Un
operador de la sala de maquinas en una instalacion de taretas perforadas tenia un
trabajo pesado desde el punto de wista fisico. Algunas salas de maquinas se
parecian a una fabrica | as taretas perforadas y la salida impresa se trastadaban de
un dispositivo al otro en carritos de mano. El ruido no era menos intenso que en una
planta de ensamble de automoéviles Hoy en dia los operadores de la sala de

maquinas utilizan su cerebro en vez de sus musculos.

La UNIVAC I. La primera generacion de computadoras se caracterizd por el aspecto
mas prominente de la ENIAC. Tubos de vacio. Durante la década de 1950, se
construyeron vanas otras notables computadoras, contribuyendo cada una con
avances significativos al perfeccionamento de las computadoras. Estos avances
incluyeron aritmética binaria, acceso aleatorio y el concepto de programas

almacenados.

Segunda Generacién (1959-1964). Para la mayoria de las personas, la invencion
del transistor significo la existencia de pegquefios radios portdtiles. Para los
relacionados con los negocios del procesamiento de datos, marcod el inicio de la
segunda generacion de computadoras Gracias al transistor hubo computadoras mas
poderosas, mas confiables y menos coslosas que ocupaban menor espacio y

despedian menos calor que las que utiizaban tubos de vacio.

Tercera generacion de computadoras (1964-?). Lo que algunos historiadores de
las computadoras consideran como el evento Gnico mas importante en la historia de
esta ocurrio cuando la IBM (presenté su linea de computadoras Sistema 360, el 7 de
abril de 1964 El sistema 60 inicio la tercera generacion de computadoras. Los
circuitos integrados hicieron por la tercera generacion lo que los transistores por ia
segunda Las Computadoras Sistema 360 y las computadoras de tercera generacion

hicieron obsoletas a todas las que habian sido instaladas anteriormente



Cuarta generacion de computadoras. Las prnmeras tres generaciones se
dintinguieron por importantes cambios tecnolégicos en la electronica: el use de tubo
de vacio, después de transistores y por Glimo los circuitos integrados. La cuarta
generacion estda surgiendo con mas lentitud en forma de componentes de
computacion y software avanzado, pero es probable que esta generacion no resulte
oficial hasta el sigutente avance tecnoldgico importante.

Esto no quiere decir que han pasado dos décadas sin innovaciones importantes en la
tecnologia de las computadoras. Se ha avanzado aon mas en la minaturizacion de
circutteria, en comunicaciones de datos, disefios de hardware y software de

computadora y en dispositivos de entrada/salida.

Hoy en nuestros dias la mayor parte de la fuerza actual de computadoras esta
dedicada a los sistemas de mformacion y al procesamiento de datos. En esta
categoria se incluyen todos los usos de las computadoras en los negocios. Son
ejemplos de estas aplicaciones los sistemas de nomina, los sistema de reservacion
en lineas aéreas, los sistemas de informacién para estudiantes, los sistemas de
facturizacion a pacientes de hospitales, los sistemas de mantenimiento de vehiculos,

etc.

Desde su creacion, las computadoras digitales han utilizado un sistema de
codificacion de instrucciones en sistema de numeracién binaria, es decir con los 0S8
(Sistemas Operativos). Esto se debe a que los circuitos integrados funcionan con

este principio. es decir, hay corriente 0 no hay corriente.

En e! origen de la historia de las computadoras ( hace unos cuarenta afos), los
sistemas operativos no existian y la introduccién de un programa para ser ejecutado
se convertia en un increible esfuerzo que solo podia ser llevade a cabo por muy
pocos expertos Esto hacia que las computadoras fueran muy comphcadas de usar y
que se requinera tener altos conogimientos técnicos para operarlas. Era tan complejo

su manejo, que en algunos casos el resultado llegaba a ser desastroso.



Ademas. el lempo requendo para mtroducif un programa en aquelias grandes
maquinas de jento proceso superaba por mucho el de ejecucion y resultaba poco
provechosa la utilizacion de computadoras para resolucion de problemas practicos

Se buscaron medios mas elaborados para manipular la computadora, pero que a su
vez simplificaran la labor del operador o el usuario. Es entonces cuando surge la idea
.de crear un medio para que el usuario pueda operar la computadora con un entorno,
lenguaje y operacion bien definido para hacer un verdadero uso y explotacidn de

esta. Surgen los sistemas operativos.

Pero si vamos a tratar de comprender un sistema operativo interesara conocer antes
el concepto de sistema informético del cual, el sistema operativo es una parte muy

importante.

1.2 SISTEMA INFORMATICO

Una computadora es un dispositivo para procesar datos, capaz de efectuar calculos y
operaciones aritméticas y légicas.

Para llevar acabo su cometido una computadora debe dotarse de una serie de
recursos. Estos recursos pueden variar segin el uso que se le dé. Asi, una
computadora que se utilice para un proceso de investigacion tendra que contar con
grandes elementos de calculo que le permitan realizar operaciones complejas,
mientras que una computadora destinado al tratamiento de gran cantidad de datos,
dispondra de una memoria amplia donde almacenar los datos para su tratamiento.
Sin embargo. estas variaciones en la concepcion de la computadora no son mas que
modificaciones de tipo cuantitatvo pues cualitativamente todas deben disponer de

dos elementos basicos: un sistema fisico y un sistema logico.



1.2.1 SISTEMA FISICO

El sistema fisico es el conjunto de aparatos necesarios para el tratamiento eficaz de
la informacion.

Fl sistema fisico se conoce con el nombre de hardware y se compone a su vez de
varnios elementos la unidad central de procesc (CPU), la memoria auxiliar y los
dispositivos de entrada y sahda.

La CPU es el elemento principal del sistema fisico y tiene como mision realizar todas
las operaciones del sistema, coordinar y controlas las partes que componen el
Hardware.

En la CPU se encuentran la unidad de control que se encarga de analizar las
operaciones y controlar a ios demas elementos de la computadora para que dichas
operaciones sean ejecutadas eficazmente; la unidad aritmético-lgica que realiza las
operaciones aritmeéticas y logicas y, por Gltimo, la memoria central, donde se
almacenan los programas que hay que ejecutar para realizar un trabajo
encomendado, y los datos necesarios para su ejecucion.

La memoria auxiliar es un conjunto de dispositivos que sirven para almacenar de
forma permanente datos y programas.

l.os disposttivos de entrada y salbda tienen como misidon permitir el trasiego de

informacian entre la CPU y el exterior y viceversa.

1.2.2 SISTEMA LOGICO

El sistema logico es el conjunto de los recursos légicos necesarios para que el
sistema fisico se encuentre en condiciones de realizar todos los trabajos que se le
vayan a encomendar.

Al sistema l6gico se le conoce con el nombre de software

Mediante el software una computadora es capaz de realizar los calculos para que un
ingenio espacial se ponga en arbita, permilir que pasemos un buen rato con algtn

juego de video o facilitar dinero en un cajero avtomatico.
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El software se dwide en dos tpos de programas los llamados programas del
sistema. que manejan los recursos logicos para que opere y los llamados programas
de aplicacion. que son los resuelven los problemas de los usuarios.

Algunos de los pregramas del sistema residen dentro de la memoria central de |a
computadora y se conocen con el nombre de firmware. Tales programas suelen
grabarse en el momento de la fabricacidn de las propias computadoras. Otros
programas sin embargo residen en memoria externa y son cargados en la memoria
central o principal cuando se pone en marcha la computadora o cuando se requiere
alguna de sus ordenes.

En cualquier caso, existen una serie de programas, exiernos o interncs, del sistema,
que resaltan de los demas por su importancia.

Ei conjunto de estos programas fundamentales del sistema se conoce con el nombre

de sistema operativo.

1.3 HISTORIA DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

Para tratar de comprender los requisitos de un sistema operativo y el significado de
las principales caracteristicas de un sistema operativo contemporaneo, es Uil
considerar como han ido evolucionando éstos con el tiempo.

Existen diferentes enfoques o versiones de como han ido evoluciohando los
Sistemas Cperativos

La primera de estas versiones podria ser esta:

En los 40's, se introducen ios programas bit a bit, por medio de interruptores
mecanicos y después se mntrodujo el leng. maquina que trabajaba por tarjetas
perforadas.

Con las primeras computadoras. desde finales de los afios 40 hasta la mitad de los
afos 50, el programador interactuaba de manera directa con el hardware de la
computadora, no existia realmente un sistema operativo, las primeras computadoras
utitizaban bulbos. la entrada de datos y los programas se realizaban a través del

lenguaje magquina (bits) o a través de interruptores.



Durante los afios 50's y 60's.- A principio de los 50's, la compania General's Motors
implanto el pnimer sistema operativo para su [BM 170. Empiezan a surgir las tarjetas
perforadas las cuales permiten que los usuarios (que en ese tiempo eran
programadores. disefiadores, capturistas, etc), se encarguen de modificar sus
programas Establecian o apartaban tiempo, metian o introducian sus programas,
corregian y depuraban sus programas en su tiempo. A esto se le llamaba trabajo en
serie. Todo esto se traducia en pérdida de tiempo y tiempos de programas

€eXCesIvos.

En los afios 60's y 70's se genera el circuito integrado, se organizan los trabajos y
se generan los procesos (peor lotes), lo cual consiste en determinar los trabajos
comunes y realizarios todos juntos de una sola vez. En esta época surgen las
uridades de cinta y ei cargador de programas, el cual se considera como el primer

tino de Sistema operativo.

En los 80's, inicid el auge de la INTERNET (super carretera de informacion) en los
Estados Unidos de América. A finales de los afios 80's comienza el gran auge y
evolucion de los sistemas operalivos. Se descubre e! concepto de multiprogramaciéon
gue consiste en tener cargados en memoria a varios trabajos al mismo tiempo, tema

principal de los sistemas operativos actuales.

Los 90's y el futuro, entramos a la era de la computacion distribuida y .del
multiprocesamiento a través de multiples redes de computadoras, aprovechando el
ciclo del procesador.

Se tendra una configuracidn dinamica con un reconocimientc inmediato de
dispositivos y software que se afiada o elimine de las redes a través de procesos de
registro y localizadores

La conectividad se facilita gracias a estandares y protocolos de sistemas abiertos por
organizaciones como la Organizacién Internacional de normas, fundacion de
software abierto, todo estara mas controlado por los protocolos de comunicacion y

por la red de servicios digital



1.3.1 SISTEMA OPERATIVC

Existen diversas definiciones de lo que es un sistema operativo, pero no hay una
definicién exacta, es decir una gue sea estadndar, a continuacion se presentan

algunas.

1. Se pueden imaginar un sistema operativo como los programas, instalados en el
software o firmware, que hacen utilizable el hardware. El hardware proporciona la
"capacidad bruta de computo”; los sistemas operativos ponen dicha capacidad de
computo al alcance de los usuarios y administran cuidadosamente el hardware para

lograr un buen rendimiento

2. Los Sistemas Operativos son ante todo administradores de recursos; el principal
recurso que administran es el hardware de la computadora; ademas de los
procesadores, los medios de almacenamiento, los dispositivos de entrada/salida, los

dispositivos de comunicacion y los datos.

3 Un sistema operativo es un programa que actGa como intermediario entre el
usuario y el hardware de la computadora y su proposito es proporcionar el entorno en
el cual el usuario pueda ejecutar programas. Entonces, el objetivo principal de un
sistema operativo es, lograr gque el sistema de computacién se use de rnanéra
comoda, y el objetivo secundario es que el hardware de la computadora se emplee

de manera eficiente.

4. Un sistema operativo es un conjunto de programas que controla la ejecucion de
programas de aplicacion y actlia como una interfaz entre el usuario y el hardware de
una computadora, esto es, un sistema operativo explota y administra los recursos de
hardware de la computadora con el objeto de proporcionar un conjunto de servicios a

los usuarnos del sistema



1.3.2 CATEGORIAS DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS.

Sistema Operativo Multitareas. Es el modo de funcionamiento disponible en
algunos sistemas operativos, mediante el cual una computadora procesa varias
tareas al mismo tiempo. Existen varios tipos de mulhitareas La conmutacion de
contextos es un tipo muy simple de multitarea en el que dos o mas aplicaciones se
cargan al mismo tiempo. pero en el que solo se esta procesando la aplicacion que se
encuentra en primer plano (la que ve el usuario). Para activar otra tarea que se
encuentre en segundo plano, el usuario debe traer al primer plano la ventana o
pantalla que contenga esa aplicacion. En la multitarea cooperativa, la que se utiliza
en el sistema operativo Macintosh, las tareas en segundo plano reciben tiempo de
procesado durante los tiempos muertos de la tarea que se encuentra en primer plano
(por ejemplo, cuando esta aplicacion esta esperando informacion del usuario), y
siempre que esta aplicacion lo permita. En los sistemas multitarea de tiempo
compartido, como 0S/2, cada tarea recibe la atencion del microprocesador durante
una fraccién de segundo. Para mantener el sistema en orden, cada tarea recibe un
nivel de prioridad o se procesa en orden secuencial. Dado que el sentido temporal
del usuario es mucho mas lento que la velocidad de procesamiento del ordenador,

las operaciones de multitarea en tiempo compartido parecen ser simuitaneas.

Sistema Operativo Monotareas. Los sistemas operativos monotareas son mas
primitivos y es todo lo contranio al visto antenormente, es decir, solo pueden manejar
un proceso en cada momento o que solo puede ejecutar las tareas de una en una.
Por ejemplo cuando la computadora esta imprimiendo un documento. no puede
iniciar otro proceso ni responder a nuevas instrucciones hasta que se termine la

impresion.

Sistema Operativo Monousuario. Los sistemas monousuarios son aquellos que
nada mas puede atender a un solo usuario, gracias a las limitaciones creadas por el

nardware. los programas o el tipo de aplicacion que se este gjecutando.
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Estos tipos de sistemas son muy simpies, porque todos los dispositivos de entrada,
salida y control dependen de la tarea que se esta utilizando, esto quiere decir, gue
las Instrucciones que se dan, son procesadas de inmediato: ya que existe un solo

usuario. Y estan ortentados principalmente por los microcomputadores.

Sistema Operativo Multiusuario. Es todo lo contrario a moncusuario; y en esta
categoria se encuentran todos los sistemas que cumplen simultaneamente ias
necesidades de dos o mas usuanos, que comparten mismos recursos. Este tipo de
sistemas se emplean especialmente en redes.

En otras palabras consiste en el fraccionamiento del tiempo.

1.3.3 SISTEMAS OPERATIVOS DE RED

Uno de los temas actuales mas dindmicos y de interés dentro de la tecnologia
informatica son los sistemas operativos de red.

Muchas empresas cuentan con redes locales LAN (red de area local) dentro de sus
oficinas, plantas, centros de distribucién, y sucursales, buscando asi. aumentar la
eficiencia de sus areas de negocios, al incorporar servicios como son: la posibilidad
de compartir archivos, accesar bases de datos en servidores, imprimir remotamente,
mandar y recibir mensajes a los usuarios conectados a la red local. se fortalecen los
flujos de informacion, permitiendo a varias personas trabajar conjuntamente, al
mismo tiempo, desde lugares distantes y compartiendo informacion.

Los sistemas operativos mas conocidos en el mercado son:

Windows NT

Es el sistema de red mas nuevo en el mercado, desde 1992. En poco ttempo se ha
hecho popular, principalmente por una excelente campana publicitana y a la promesa
de funciones innovadoras. Debido a su corta vida, atn cuenta con muchos errores en
cuando a seguridad y no ha podido entregar completamente sus promesas de
funcionalidad e innovacion. Pese a todo, cuenta con el mayor namero de

desarrolladores y con un buen nimero de aplicaciones.



NetWare

Fue de los pioneros como sistema operativo de red, mucho del crédito de la adopcion

de las redes locales se le debe a él y a su confiabilidad. Cuenta con la mayoria de la

base instalada de sistemas de red, en ultimas fechas Windows NT le ha ido ganando

mercado, lo complejo de su programacion le restd aceptacién entre desarrolladores.

NetWare es excelente en seguridad, durante afios ha soportado aplicaciones en

tiempo real y cliente servidor.

1.3.4 CARACTERISTICAS DE LOS SISTEMA OPERATIVO

En genera!, se puede decir que un sistema operativo tiene las siguientes

caracteristicas:

Conveniencia. Un sistema operativo hace mas conveniente el uso de
una computadora.

Eficiencia. Un sistema operativo permite que los recursos de la
computadora se usen de la manera mas eficiente posible.

Habilidad para evolucienar. Un sistema operativo debera construirse de
manera que permita el desarrollo, prueba o introduccion efectiva de
nuevas funciones del sistema sin interferir con el servicio.

Encargado de administrar el hardware. El sistema operalivo se encarga
de manejar de una mejor manera los recursos de la computadora en
cuanto a hardware se refiere, esto es, asignar a cada proceso una parte
del procesador para poder compartir los recursos.

Relacionar dispositivos. El sistema operativo se debe encargar de
comunicar a los dispositivos periféricos, cuando el usuaric asi lo
requiera.

Organizar datos para acceso rapidc y seguro.

Manejar las comunicaciones en red. El sistema operativo permite al
usuario manejar con alta facilidad todo lo referente a la instalacion vy
uso de las redes de computadoras.

Procesamiento por bytes de flujo a través del bus de datos.
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+ Facilitar las entradas y salidas. Un sistema operative debe hacerle facil
al usuario el acceso y manejo de los dispositivos de Entrada/Salida de
la computadora

» Tecnicas de recuperacion de errores.

» Evita que otros usuarios interfieran. El sistema operativo evita que los
usuarios se bloqueen entre ellos, informandoles si esa aplicacion esta
siendo ocupada por otro usuario.

s Generacion de estadisticas

e Permite que se puedan compartir el hardware y los datos entre los

usuarios.

1.3.5 FUNCIONES DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

Un sistema operativo se encarga de crear el entorno donde se van a ejecutar los
programas, por eilo sus funciones estan encaminadas a que dicha ejecucion sea lo
mas rapidamente y fiable posible.

Una primera clasificacién divide las funciones del sistema operativo en dos tipos: las
funciones que favorecen al programador en su tarea y las funciones destinadas a un
funcionamiento eficiente del propio sistema.

Entre las funciones que sirven de ayuda en la programacidén, podemos desacatar:

Manejo y ejecucion de programas. Todo &} sistema operativo debe estar dotado de
las rutinas necesarias para cargar [os programas en memoria, ejecutarlos y senalar

el fin del pregrama.

Manejo de la informacion. En el sistema operativo han de residir programas que
permitan manipular el sistema de ficheros que contienen o van a contener la
informacion. Esta manipulacion se concretara en la creacion, lectura, actualizacion y
borrado de ficherocs asi como en ofras operaciones requeridas para un mejor

conocimiento y, por tanto, manejo de los datos



Operaciones de E/S (entrada/salida). Como un programa de usuario no puede
manejar directamente operaciones de E/S es necesario que el sistema operativo

ofrezca algun medio para realizar dichas operaciones.

Deteccion de errores. E| Sistemas Operative ha de detectar los posibles errores que
se puedan producir. Estos errores puede darse en el hardware o en el programa. En
cualquier caso, el sisterma operativo ha de adoptar las medidas que garanticen la

correcta ejecucion.

Entre las funciones destinadas a un funcionamiento eficaz del propio sistema
podemos destacar las siguentes:

Estadisticas sobre el uso de ta computadora por los diversos usuarios, quién lo
utiliza, para qué y por cuanto tiempo. Qué programas son los mas utilizados y cuales

apenas se utilizan.

Proteccion frente a usos indebidos. Los trabajos ne deben interferir entre si ni con

sus datos ni con la asignacion de los recursos.

Asignacién de recursos. Si existen multiples usuarios el sistema operativo debe
asignar recursos a cada uno de ellos. Los recursos a compartir serén el procesador,
la memoria, la informacién y los dispositivos de Entrada/Salida.

El sisterna operativo actia como un verdadero administrador de recursos y, como tal,
para cada recurso debe realizar las funciones de asignar el recurso, controlar gquién
lo posee en cada instante, establecer la politica de como, quien y cuando accede al

recurso y. por ultimo, recuperar el recurso.

t as funciones que ha de realizar un Sistemas Operativos son:

+ Aceptar los procesos y mantenerlos hasta su conclusion.

+ Asignar y desasignar recursos



« Interpretar los lenguajes de control

+ Contabihzar el uso de recursos

s Detectar y corregir errcres

» Controlar las operaciones de Entrada/Salida.
+ Proteger los datos y los programas.

+ Gestionar las interrupciones.

« Faciltar ia interaccion con los usuarios.

A partir de las funciones de los Sistemas Operativos se analizara su estructura que

conlleva al estudio de! tema a analizar que son los Sistemas de Archivos.

1.4 SISTEMAS DE ARCHIVOS

El sistema de archivos es una de las partes mas visibles del sistema operativo y
sobre todo en los de red. Los usuarios utilizan los archivos para almacenar sus datos
o programas en forma persistente, esto quiere decir que la informacién no se pierde
una vez que la computadora es apagada. Para almacenar dicha informacion se
utilizan dispositivos de memoria secundaria, como discos, cintas, etc.

El sistema de archivos como parte del sistema operativo proparciona hacia el usuario
una interfaz sencilla, amigable y organizada, que le permite al usuario almacenar y
organizar su informacion. Dicha interfaz el sistema la properciona principalmente
mediante archivos y directorios y operaciones sobre ellos. Una parte de ‘las
operaciones que el sistema otorga a los usuarios tiene relacion con los mecanismos
de proteccion que les permite a los usuarios proteger su informacion. Los
mecanismos de proteccidbn son especialmente importantes para sistemas
multiusuarios.

Por otro lado. el sistema de archivos debe representar la informacion a almacenar
de alguna manera en el sistema de manera que pueda interactuar facilmente con
otra parte del sistema, que corresponde a la Unidad de Entrada/Salida, pues debe
almacenar reaimente la informacion de archivos y directorios en los dispasitivos de

almacenamiento secundano.
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1.4.1 ARCHIVOS

Un archivo conceptualmente corresponde a un conjunto de mformacion que se
agrupa con el fin de ser utilizada posteriormente. En general, los archivos pueden ser
programas (fuente, objeto, ejecutable), datos (numeéricos, alfanuméricos, binarios,
etc), imagenes, sonido, etc. En general un archivo es una secuencia de bits, bytes o
registros, cuya informacion es entendida por la entidad que crea el archivo (puede

ser una aplicacién) y por el usuario que lo define.

Por lo general los archivos son almacenados en disco, cada archivo puede estar
representado por uno o mas bloques en memoria secundaria. Un blogue es la unidad
de informacion que utilizan los archivos, de manera simitar a la utilizacion de paginas
de un proceso. Un blogque en general puede estar representado por unc o dos

sectores.

1.4.2 NOMBRE DE ARCHIVOS

Como los archivos corresponden a un cbjeto que tiene informacion almacenada en
disco su identificacién se realiza mediante un nombre especifico a cada uno de ellos.
Las normas que rigen el nombramiente de los archivos es dependiente de cada
sistema. asi por ejemplo en MS-DOS no hace diferencia alguna en el uso. de
mindsculas y mayuasculas. en cambio UNIX si hace diferencia; MS-DOS tiene una
estructura para el nombre de cada archivo, tienen un nombre que puede ser de un
maximo de 8 caracteres y una extension de 3 caracteres, en cambio en UNIX el largo
puede ser de 14 caracteres par el UNIX antiguo y de 255 caracteres para el actual, y
los nombres de los archivos no requieren extensién (algunas aplicaciones si la

necesitan).
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1.4.3 ESTRUCTURA DE ARCHIVOS

Por fo general la estructura fisica de un archivo puede ser de tres tipos: En la primera
un archivo es una secuencia de registros de longitud fija, cada uno con su propia
estructura interna. Un aspecto central de la idea de utilizar archivas en forma de
secuencia de registros es el hecho de que la operacion de lectura regrese un registro
y las operaciones de escritura escriban sobre o afiadan un registro. En la segunda
muchos sistemas operativos basaban sus sistemas de archivos en archivos con
registros de 80 caracteres que, de hecho, eran imagenes de la tarjetas. Estos
sistemas también podian utilizar archivos de registro de 132 caracteres, con la
intencién de usarlos en las impresoras de lineas. Los programas leian la entrada en
unidades de B0 caracteres y escribian en unidades de 132 caracteres. Aunque por
supuesto, los ultimos 52 podian ser espacios en blanco. En el tercer tipo de
estructura un archivo consta de un arbol de registros, los cuales nc necesariamente
tiene la mysma longitud: cada uno de ellos contiene un campo key (llave) en una
posicion fija del registro. El arbol se ordena mediante este campo, con el fin de poder

realizar con rapidez la busqueda de una llave particutar.

1.4.4 TIPOS DE ARCHIVOS

Muchos Sistemas Operativos soportan varios tipos de archivos. UNIX y MS-DQOS por
ejemplo, tienen archivos regulares, directorios, archivos especiales de caracteres y

archivos especiales de blogues.

Archivos regulares. Corresponden a archivos que contienen informacidn de los
usuarios. Estos archivos pueden ser ASCIl o binarios. Los ASCIt pueden ser
visualizados con cualquier editor de texto y son imprimibles. Los binarios no son
imprimibles directamente y por lo general tienen un formato asoctado, los archivos

ejecutables, por ejemplo. son binarios.
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Archivos directorios son archivos de sistema que se usan para mantener informacion

respecto a la organizacion de archivos dentro del sistema.

Archivos especiales de caracteress Se usan para modelar dispositivos de

Entrada/Salida de tipo caracter, ejemplo, terminales, teclados e impresoras.

Archivos especiales de bloque: Se usan para modelar dispositivos de Entrada/Salida

que operan mediante blogues, como por ejemplo, los discos.

1.4.5 ACCESOS DE ARCHIVOS

Existen Basicamente dos mecanismos de acceso.

Acceso Secuencial En este caso, la informacion almacenada en un archivo se
obtiene en orden, comenzando de lo primero a lo Ultimo, si se desea algo
almacenado en un lugar intermedio es necesario recorrer lo anterior para llegar al
punto deseado.

Acceso Aleatorio. En este caso. la informacion se puede obtener en forma directa,
sin necesidad de leer lo que se encuentra antes, un ejemplo de estos son los

archivos binarios.

1.4.6 ATRIBUTOS DE ARCHIVOS

Ei sistema de archivos aparte de permitir el nombramiento de archivos y su
almacenamiento mantiene informacion adicional de eflos, como por ejemplo el
nombre del duefio del archivo, la fecha y hora en que se cred, como esta protegido,

tamario actual, etc. Toda esta informacion adicional es la que se denomina afributos.
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1.4.6 OPERACIONES DE ARCHIVOS

El sistema de archivos proporciona un conjunto de operaciones a los usuarios que
les permite almacenar informacion en archivos para luego recuperarla. Dichas
operaciones son proporcionadas por le sistema mediante llamadas a sistemna
{Tabla1 1)

1. CREATE (Crear). El archivo se crea sin datos. El proposito de la llamada es'
‘anunciar que el archivo esta por llegar y establecer algunos de sus atributos. i
2 DELETE (Eliminar). Si el archivo ya no es necesario, debe eliminarse para’
liberar espacio en disco. Siempre existe una llamada al sistema con este fin.!
Ademas, ciertos sistema operativos eliminan en forma automatica un archiva no,

- utilizado durante n dias. ;

|

iIista de direcciones en disco a la memoria principal para un rapido acceso en‘

"3. OPEN (Abrir). Antes de utilizar un archivo, un proceso debe abrirlo. La

‘ﬂnatidad de la llamada open es permitir que el sistema traslade los atributos y la

llamada posteriores.

"4 CLOSE (Cerrar). Cuando concluyen los accesos, ios atributos y direcciones |
del disco ya no son necesarics, per lo que el archivo debe cerrarse y liberar la
tabla de espacio interno. Muchos sistemas apoyan esta al imponer un nl]mero'
.maximo de archivos abiertos en los procesos.

'5. READ {Leer). Los datos se leen del archivo. Por lo general, los bytes:
|provienen de los posicton actual. Quien hace la llamada debe especificar la!
cantidad de datos necesarios.

'6. WRITE {(Escribir). Los datos se escriben en el archivo; de nuevo, enTal
posicién actuai. Si ia posicion actual estd al final del archivo, el tamafio del.
mismo aumenta. Si la posicion actual esta a mitad del archivo, se escribe encima'
,de los datos existentes y éstos se pierden para siempre. |
"7 APPEND (Anadir). Esta es una forma restringida de WRITE Sélo puéaé:

| aniadir datos al final del archivo. !
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8 SEEK (Buscar) Para los archivos de acceso aleatorio, se necesita un meétodo
para especificar el punto de donde tomar los datos. Un punto de vista
generalizado es una liamada al sistema, SEEK, la cual cambia la posicién del!
apuntador a la posicion activa en cierto lugar del archivo.

'9 SET ATTRIBUTES (Establecer Atributos). Algunos de los atributos pueden ser’

determinados por el usuarno y modificarse después de la creacion del archivos.

"RENAME (Cambiar de nombre). Con frecuencia ocurre que un usuario requiere
hacer modificaciones al nombre de un archivo ya existente. Esta llamada al,
sistema lo hace posible Esto no siempre es estrictamente necesario, puesto que-
Iel archivo siempre puede copiar en un nuevo archivo con un nuevo nembre y

después eliminar el archivo anterior,

voe —_— - -

Tabla 1.1 Operaciones con archivos.

Dentro de las operaciones mas comunes presentes en los sistemas de archivos se
tienen: Crear, borrar, abrr, cerrar, leer, escribir archivos; agregar informacion a
archivos; obtener atributos de archivos; establecer atributos de archivos; renombrar

archivos, entre otros.

1.4.8 DIRECTORICS

En esencia un directorio es una tabla de simbolos en donde el sistema de archivos
encuentra los nomhbres simbolicos de los archivos con los atributos asociados a cada
uno de ellos. Esta tabla de simbolos se representa en un archivo especial
denominado archivo directorio.

En los sistemas operativos modernos los sistemas de archivos contemplan una
organizacion de tipo jerarquica apoyada por los directorios. Que sea jerarquica
significa que en un directorio se pueden encontrar archivos y directorios, y dentro de
estos directonos otros archivos y directorios, y asi sucesivamente.

Desde el punto de vista jerarquico un archivo directorio contiene los nombres de los

archivos y archivos directorios que alli se encuentran con sus respectivos atributos.
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Basicamente existen dos maneras como se almacena la informacion en un directorio
La primera consiste en que en el mismo archivo directorio se encuentran tanto el
nombre como los atrtbutos de cada uno de los archivos y/o directorios que lo
componen. La otra manera es tener el nombre de!l archivo o directorio y un puntero a
otro lugar donde se encuentran sus respectivos atributos.

En casi todos los sistemas se encuentra un directorio llamado raiz, que corresponde

al padre de todos los directorios (Figura 1.1)

[ 1
. LOGIN UAL MHS PUBLIC [ SYSTEM

Figura 1.1 Directorio Raiz

1.4.9 ACCESO A DIRECTORIOS

Este punto se refiere a los mecanismos que proporcionan los sistemas respecto del
acceso de los usuarios a los directorios y a archivos definidos en el sistema.
Basicamente se ufilizan dos tipos de acceso uno denominado Rufa de acceso
absoluta y la otra Ruta de acceso relativa.

La ruta de acceso absoluta consiste en accesar un directorio o0 archivo desde el
directario raiz, ejemplo: /homefusr/alumnos. La ruta de acceso relativa consiste en
accesar un archivo o directorio considerando la posicion actual, en este caso se
maneja el concepto de directorio de trabajo, este corresponde al directorio desde el
cual se desea hacer el acceso. En este caso, por ejemplo, si se desea hacer el

acceso desde el directorio /homefusr basta con hacer "cd alumnos”.



Operaciones sobre directorios. Al igual que para el manejo de archivos, para el
manejo de directorios el sistema también proporciona un conjunto de operaciones
mediante lamadas a sistema. Estas operaciones incluyen: creacién, eliminacion,

abertura, cierre y lectura de directorios, ademas de cambiar nombre y algunas otras



Mo

CAPITULO 2

CARACTERISTICAS DEL SISTEMA OPERATIVO
NETWARE

2.1 HISTORIA DEL SISTEMA OPERATIVO NETWARE

Novell es una compafia que ha tenido una gran influencia en el desarrollo de la
industria  de las microcomputadoras. En los afos setenta desarrolld
microcomputadoras y a principios de los ochenta cred sus primeros productos para
redes. El producto principal de Novell durante los primeros afios de las computadoras
personales era un sistema para compartir archivos basado en el procesador 68000
de Motoroia. En 1983, cuando IBM presentd su computader personal PC XT, con
disco fijo, Novell respondi6 rapidamente con un producto que convertia el disco fijo
en un sistema para compartir archivos. Para conectar las estaciones se usaba un
sistema de cableado en estreila.

En 1989, Novell present¢ NetWare 386 v.3.0, un sistema operativo totalmente
reescrito para explorar las prestaciones incorporadas en el procesador Intel 80386,
NetWare 386 es un sistema operativo de 32 bits disefado para redes grandes con
grandes necesidades de manipulacion de datos. Tambien ofrecid mejoras en
segundad, fiabitidad y flexibilidad. En Junio de 1990, Novell distribuy6 la version 3.1
del sistema operativo, que ofrecia mayor rendimiento y fiabilidad, y mejores
funciones de administracion del sistema. En 1991, Noveli presentd NetWare v.3.11m

gue soportaba servicios de archives e impresién del MS-DOS, Macintosh, Windows.

Novell es una de las fuerzas importantes en la industria de las redes y ha implantado
estrategitas para proteger su futuro Aqui trataremos esas estrategias. Hay que

destacar que en la mayoria de [os casos las estrategias de Novell van paralelas a las
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de Microsoft que estan implantadas extensamente para los clientes de Windows vy
Windows NT.

Hay estudios y estmacwones que indican que Novell NetWare se utiliza
aproximadamente en un 60 por ciento de las redes existentes. El 40 por ciento
restante se divide entre servidores Microscft Windows NT, servidores Banyan Vines y
productos de red de IBM.

Novell se centra en la red de empresa que engloba todos los recursos informaticos
de una organizacién. La red en si misma puede verse como una plataforma a la que
se conecta cualquier tipo de computadora. Las computadoras pueden compartir
informacion con otras computadoras, incluso con aquellos que tienen sistemas
operativos diferentes, manteniendo el tipe de rendimiento, seguridad y fiabilidad
encontrados habitualmente en los grandes sistemas centralizados, pero con un costo
mucho menor,

Las redes a nivel de empresa representan un paso adicional respecto a la informatica
para trabajo en grupo, que se centraba en la integracidn de las computadoras de
sobremesa mediante redes. Las redes de empresa representan simultdneamente un
ambito local y de gran alcance. integran todos los equipos de una organizacion,
independientemente de que sean grandes computadoras, minicomputadoras,
computadoras MS-DOS. El objetivo es ofrecer servicios de computacion en red a
cualquier usuario, Una red interconectada ofrece la plataforma para las
comunicaciones, y Novell NetWare es el componente de software con NetWare o

disponibles como productos opcionales.

2.1.1 SERVICIOS BASICOS DE NETWARE

NetWare proporciona unos servicios basicos llamados Protocolo Basico de NetWare
(NCP). NCP ofrece a las estaciones de trabajo que lo soliciten servicios tales como
acceso a archivos, asignaciones, bloqueo y seguimiento de recursos; notificacion de

eventos y otros servicios.
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Servicios de identificacién y de registro. Los usuanos se conectan con los
servidores NetWare y se registran dando su nombre de usuario y su clave de acceso.
En la base de datos del servicio de directorios {NDS) se comprueba esta informacion,

o se identifica al usuario y se le conecta.

Sequridad. El sistema de seguridad en NetWare es robusto Evila el acceso no
autorizado a archivos criticos y de seguridad y evita que los usuarios accedan a ios

recursos a jos que no tienen autarizacion.

Proteccion de datos. NetWare incluye varias prestaciones que ayudan a proteger
los datos que puedan perderse debido a fallos de equipo. Se pueden duplicar los
contenidos de un disco fijo en otro, o con NetWare se puede duplicar en tiempo real

el servidor completo y sus datos en un servidor duplicade o de la copia de seguridad.

Encaminamiento. NetWare incluye el encaminamiento. Un servidor puede tener
mas de una placa de red y NetWare encaminara la informacién entre los usuarios de

esa red.

Paso de mensajes. Ahora, NetWare incorpora el paso de mensajes en el formato

del Sistema de manejo de mensajes de Novell.

Gestion. Los servidores de NetWare incorporan muchas utilidades y aplicaciones

para la gestion. monitorizacion y optimizacion del rendimiento.

Servicio de impresién. NetWare proporciona un amplio rango de servicios que
permite que los usuarios compartan impresoras entre si. Los usuarios pueden

acceder a las impresoras o controlar las colas de impresién desde sus aplicaciones.

Comunicaciones mdoviles y entre redes. NetWare soporta totalmente a los

usuarios moviles y las redes de gran alcance.
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Servicio de archivos. El sistema de archivos de NetWare es jerarquico y resulta
familiar a los usuanos de MS-DOS Los usuarios tiene garantizado el acceso a
servidores, directorios y archivos concretos; este acceso puede ser con derechos de
solo lectura o derechos que les permitan modificar el contenido. Los derechos
también garantizan la posibilidad de que los usuarios puedan gestionar el sistema de

archivos y que otros usuarios accedan a el.

2.2 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA DE ARCHIVOS NETWARE

El sistema de archivos universal de NetWare ofrece varias caracteristicas:

Elevator seeking (basqueda del ascensor). Esta prestacion del sistema de discos
prioriza las peticiones de lectura recibidas basandose en el mejor modo de acceder a
ellas a partir de la posicién de la cabeza de lectura de la unidad de disco. El método
es el mismo que el usado en el ascensor de un edificio. El ascensor de un edificio no
realiza viajes aleatorios entre las plantas; cuando sube o baja, se para en las plantas
para recoger pasajeros que han pulsado el botén. La busqueda del ascensor
minimiza el movimiente de la cabeza del disco, mejorando el tiempo de acceso y

reduciendo la degradacion del hardware.

Caching de archivos. El caching de archivos minimiza e! nimero de ocasiones en
que hay que acceder al disco. Los archivos leidos con mayor frecuencia son
reteridos en el buffer de cache, donde se puede acceder a ellos si es necesario. Esto
elimina la necesidad de ir al disco a buscar informacion. Los archivos almacenados
en el cache son priotizados, de forma que los archivos menos usados salen del

cache para dejar espacio a nuevos archivos.

Escritura en segundo plano. £l NetWare, las escrituras en disco se gestionan de
forma separada a las lecturas. Esta separacion permite que el sistema operativo
escriba datos en disco durante los momentos en los que disminuyen las peticiones

de acceso a disco por parte de los usuarios. La escritura en segundo plano ofrece la



30

mayor prioridad a los usuarios que necesitan leer datos de las umidades, 1o que

mejora el rendimiento desde su punto de vista.

Busquedas solapadas. Esta presentacion de NetWare puede usarse cuando hay
instalados dos o mas disco fijos, y cada uno de ellos tiene su propio controlador
(canal de disco). NetWare accede a todos los controladores simultaneamente. Si dos
discos estan conectados a un controlador, sélo se podra acceder a uno de ellos en

cada momento.

Turbo FAT. Esta caracteristica también es denominada indice de la tabla de
asignacién de archivos (FAT). La turbo FAT indexa las tablas de asignacion de
archivos con mas de 2MB, para gue el sistema operativo pueda disponer

inmediatamente de las posiciones de los segmentos sin tener que leer la FAT.

Compresion de archivos. NetWare puede incrementar €l espacio en disco hasta un
63 por ciento con su capacidad de compresion de archivos. NetWare gestiona la
compresion en segundo plano. Los administradores y usuarios puedes marcar los
archivos para indicar que deben ser comprimidos después de su uso, 0 que nunca

deben ser comprimidos.

Reserva parcial de bloques (Block suballocation). Esta caracteristica maximiza el
espacio en disco. Si hay blogues de disco parciaimente usados. NetWare los divide
en bloques de 512 bytes para el almacenamiento de pequenos archivos ©

fragmentos de archivos.

Se pueden tener archivos de hasta 4 GB de tamafio, y el sistema de archivos soporta
mas de dos millones de directorios y archivos por volumen y 100.000 archivos
abiertos. Los volimenes pueden abarcar varias unidades de disco, y el tamano de

los volumenes puede incrementarse de forma dindmica afadiendo nuevas unidades.

El sistema de archivos con recuperacion de NetWare permite recuperar los archivos

borrados Podemos establecer un tiempo minino durdante el cual se debe mantener
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recuperable un archivo borrado, vy también marcar fos archivos para su borrados
hasta que el volumen se quede sin espacio; entonces seran eliminados los archivos
borrados mas antiguos, y liberaran espacio para los nuevos archivos. Los derechos
asignados sobre archivos se mantienen al recuperarlos, y pueden establecerse
derechos para indicar quién puede recuperar archivos. Los archivos borrados son

guardados incluso cuando se borra su directorio.
2.3 EL SISTEMA DE ARCHIVOS NETWARE

El sistema de archivos NetWare consta de servidores gue tienen uno o mas
volimenes. El primer volumen de cada servidor se llama siempre SYS. Los nombre
por omision para volimenes adicionales son VOL1, VOL2 y asi sucesivamente, pero
pueden ser nombres personalizados, como 082VOL, MACVOL, USUARIOS, o
EMAIL, para describir lo que se almacena en el volumen y quién puede usarlo. Cada

volumen tiene su propia estructura de directorios.

El contexto de nombre utilizado para referirse a los archivos se muestra en la (Figura
2.1) Si necesita hacer referencia a un archivo de un servidor distinto del que se utiliza
por omision, introduzca el contexto completo del nombre de archivo. El nombre del
servidor va seguido de una barra inclinada, y el nombre del volumen va seguido por
dos puntos. Los nombres de directorios y subdirectorios estan separados por una
barra. Por ejemplo la siguiente linea hace referencia a un archivo llamado
PRESUP.XLS en el directorio DOCPRESU del volumen APLI del servidor CONTA:

CONTA/APLI:DOCPRESU/PRESUP.XLS
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Figura 2.1 Nombre del contexto usado para referirse a los archivos de NetWare.

2.3.1 VOLUMENES DE NETWARE

El volumen es el nivel mas alto de almacenamiento en el sistema de archivos de
NetWare. Es una parte del espacio de almacenamiento en disco fijo de un tamano
fijo. aunque puede ampliar un volumen afadiéndole mas espacio fisico en disco. Los
volomenes se muestran como objetos en arboles de directorios. La mayorfa de
volimenes se crean al instalar el sistema operativo NetWare en un servidor. Los
servidores NerWare soportan hasta 64 volumenes.

Un volumen esta organizado en un directorio raiz y subdirectorio que se ramifican
desde éste. Como ya hemos dicho, el primer volumen NetWare de un servidor tiene
gue llamarse SYS, y contiene archivos del sistema NetWare y publicos, salvo si se
han cambiado de [ugar.

Los volimenes tienen que montarse antes de poder acceder a eilos. La FAT (Tabla
de asignacion de archivos) de un volumen se carga en memoria, y cada bloque de
datos de un archivo utiliza una entrada de la FAT. Debido a esto, los volumenes con
un mener tamafno de bloques necesitan mas memoria del servidor para su montaje y
gestion. Por otra parte. el uso de tamafios grandes de bloque en un volumen

desperdiciaria espacio en disco se almacenan muchos archivos pequenos.
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Fisicamente. los volumenes pueden abarcar varios discos fijos, con segmentos del
volumen almacenados en discos separados. Sin embargo, esto es transparente para
los usuarios. Puede incrementar el tamafio de un volumen anadiendo discos fijos
adicionales y reservando parcial o totalmente la unidad de disco para un volumen
existente. En muchos casos, puede hacer esto mientras el servider esta funcionando

y el volumen sigue montado.

2.3.2 DIRECTORIOS DE NETWARE

El sistema de directorios de NetWare se similar al sistema de directorios del DOS.
Cada volumen tiene un directorio raiz. Los directorios pueden ramificarse desde el
raiz, y también crearse subdirectorios a partir de estos directorios. El programa de
instalacion de NetWare crea la estructura de directorios del volumen SYS, mostrada

en la (Figura 2.2)

SYS
| l
1.
MA:LJ ] MHS ] | PUBLIC SYSTEM j
MAIL CLIEN NLS

Figura 2.2 Estructura de directorios por omision del volumen SYS

SYS:LOGIN. El directono LOGIN contiene las ordenes LOGIN y otros archivos
requeridos para que los usuarios entren en el sistema. Est asignado a la primera

unidad de red en las estaciones antes de entrar al sistema.
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SYS MAIL. El directorio MAIL es una herencia de las versiones anteriores de
NetWare NetWare creaba un subdirectorio en MAIL para cada usuario, y

almacenaba sus secuencias de conexion en estos subdirectorios

SYS MHS Este directorio es utilizado por el servicio de gestton de mensajes para

almacenar y enviar mensajes

SYS:PUBLIC. El directorio PUBLIC almacena las utilidades NetWare utizadas
tipicamente por todos los usuarios. Los usuarios reciben automaticamente derechos
de lectura y busqueda de archivos sobre el directorio PUBLIC de un volumen SYS

que se encuentre en su nivel de contexto.

SYS.SYSTEM. EI directorio SYSTEM almacena archivos ejecutables NetWare y

otros modulos a los que solamente acceden habitualmente los supervisores

2.3.3 ORGANIZACION DE DIRECTORIOS

La estructura de directorios de sus volimenes debe ser optimizada para mejorar el
rendimiento y simplificar su admimistracion. En esta seccién se dan una serie de
consejos para ayudar en la organizacion. Debe separar los archivos de documentos
de los archivos de programas, para organizar |a estructura de directorios de un modo
que facilite las copias de seguridad. Los archivos de programas no necesitan la
realizacién de copias de seguridad cada dia, porque generalmente nc se modifican.
Sin embargo, los archivos de datos suelen requerir copia de seguridad diaria.
Almacenar los archivos de datos en el mismo directorio que los programa utilizados
para crearlos le obligaria a hacer copia de seguridad de todos los archivos, lo que
podria reguerir mucho mas tiempo y necesitar mas medio de soporte de copia de

seguridad

Los derechos se propagan hacia abajo en la estructura de directorios, por lo que

debe organizar los directonos para sacar partido de esto, y facilitar la admirustracion
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de los derechos. El directorio APLI tiene subdirectorios en los que se almacenan las
aplicaciones Puede hacer copia de segundad de esta rama cada semana. En
directorio DOCS tiene subdirectorios donde los usuarios pueden atmacenar archivos
de documentos compartidos (suponiendo que almacenan archivos personales en sus

propios directoros).

Para permitir que los usuarios ejecuten los programas de los directonos se le deben
asignar derechos de lectura y blsqueda de archivos en el directono. Como los
derechos se propagan haci@a ahajo. puede ejecutar también los programas de los

subdirectorios.

2.3.4 DERECHOS Y ATRIBUTOS PARA DIRECTORIOS Y ARCHIVOS

NetWare utlliza los siguientes derechos y atributos para controlar al acceso al
sistema de archivos o para indicar el estado actual de los archivos [a tabia 2.3
muestra los derechos que necesitan los usuarios para trabajar en el sistema de

archivos.



DERECHO
IS.L:IDEFViSOF

Read (Lectura)

"DESCRIPCION ’ - o

e T T TS — - , _ S
odos los derechos sobre un directorio, sus archivos y sus |

ubdirectorios

- . = - - D - -t
erechos de abrir archivos ;

Create (Crear)

;Wrifé (Escritura)

Erase {(Borrar)
'Modify (Modificar)~

File Scan (Busar)~

| derecho para crear nuevos archivos y subdirectorios en |

n directorio.

““erecho a suprimir directarios y archivos.

erecho a abrir y modificar archivos =~~~

erecho a modificar los atributos o nombre de directorios y|
rchivos.
“erecho a examinar el sistema de archivos y listar|

archivos.

-
Access Control

~ erecho a modificar la lista de acceso y los fillros de

erechos heredados de directorios y archivos.

Tabla 2.3 Derechos sobre directorios y archivos.



La tabla 2.4 lista los atributos que puedan aplicarse a directonos y archivos para

controiar el acceso y el estado de un directorio o archivo.

Atributo " TUtilizado en

‘A (Necesita copia) ~Archivos

‘X {Sélo ejecucion) | Archivos
i

"P(Suprimir Directorios

activamente)

| PI(Eliminar Archivos

inmediatamente) r

'RO (Solo lectura) | Archivos

. RI(Inhibir
‘ renombrado) ‘

'S (Compartido) | Archivos

SY (Sistema)

-

"'Descripcion

——

ﬁ"‘ Cuando estd activo, este atributo!

Cuando esta activo, este atributo’
indica que un archivo ha sido:
modificado y hay que hacer copia

'de seguridad.

TEste aiributo evita {a copia de un

archivo. Sodlo puede activario el

supervisor una vez activo.

e . o
Cuando se aplica a un archivo, éste

.es eliminado defimtivamente del!
'sistema al ser borrado. !
'Un archivo con este atributo es
suprimido inmediatamente de forma

definitiva.

1

evita que los usuarios renombren un

archivo o directorio

" " Directorios/Archivos “Cuando esta activo. este atributo’

evita que los usuarios renombren unl

archivo o directorio.

~ |Cuando esta activo, permite que

-varios usuarios accedan al archivo!

simultaneamente.

. o —_- . , - .
Directonos/Archivos  Cuando esta activo, evita que los’

usuarios vean el archivo o directorio

ien un listado directo. !

+



2.4 OPERACIONES COMUNES DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS A TRAVES DE
NETWARE ADMINISTRATOR

Las operaciones basicas de son
Desplazamiento, copia y renombrado de archivos
Creacion de nuevos directorios

Recuperacion y eliminacion definitiva de archivos.

2.4.1 DESPLAZAMIENTO, COPIA Y RENOMBRADQC DE ARCHIVOS

Las técnicas para examinar, copiar, desplazar y escribir directorios o archives son
similares, por lo que aqui se trata conjuntamente directorios y archivos.

Para examinar en NetWare Administrator, localice primero un objeto de volumen en
el arbol de directorios, y entonces pliselo dos veces. Se presenta una lista de
directorios, y si pulsa vera una lista de archivos, recorra el arbol de directorios Yy pulse
fa carpeta o archivo que desea mover, copiar, borrar o renombrar. Si desea
seleccionar varias carpetas para mover, copiar, o borrar, utilice uno de estos

métodos:

» Para seleccionar carpetas o archivos contiguos, seleccione el primer archivo o
carpeta, mantenga fa tecla MAYUS, y entonces pulse la dltima carpeta o archivo
« Para sefeccionar carpetas y archivos no contiguos, mantenga puisada la tecla

CONTROL y pulse las carpetas o archivos situadas en cualquier lugar de la lista.

Una vez seleccionadas las carpetas y archivos, seleccione Move, Copy, Delete o
Rename (Mover, Copiar, Borrar o Renombrar) en el menu Object (Objeto). Pulse el

botén Browse (Examinar) para seleccionar un destino (Figura 2.3)



&. Mave/Copy [ {5} [ %]

FROM: - — — —
NW410/SYS PUBLIC\CAS TOF. BAT
NW410/57S PUBLIC\CAS TON_ BAT
MW410/5YS: PUBLIC\CHKDIA BAT

Drestination:

Figura 2.3 Desplazamiento ¥ copia de carpetas ¢ archivos

2.4.2 CREACION DE NUEVOS DIRECTORIOS

Para crear nuevos directorios en NetWare Administrator, primero tiene que situarse

en el volumen y carpeta en el desea poner el nuevo directorio. Si selecciona crear un

directorio en un volumen, es creado en el nivel raiz.
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. Cieate Directory [_ (O] x|

Directary Name:

[~ Define Addilional Propeities

{~ Create Anathet Dieploty

Create Cancel Help

Figura 2.4 Creacion de nuevos directorios

Obtencion de detalles. Para ver y maodificar informacién sobre carpetas y archivos.
Pulse con el botén derecho del ratén una carpeta o archivo en el arbol de directorios,
y entonces seleccione Details (Detalles) en su ment contextual. Pulse el botdon Facts
para mostrar el espacio de la carpeta o archivo, ver informacion sobre fechas de

creacion y modificacidn y especificar informacién sobre archivado.

Gestion de atributos de directorios y archivos. Pulse con el botdn derecho del
raton la carpeta o archivo que desee modificar, y entonces seleccione Details
{Detalles) en su menu contextual. Pulse el botdn Attributes (Atributos) y entonces

pulse los atributos que desea activar.

2.4.3 RECUPERACION Y ELIMINACION DEFINITIVA DE ARCHIVOS CON
NETWARE ADMINISTRATOS

Para recuperar archives suprimides con NetWare Administrator, seleccione el
directoric que contiene los archivos recuperables, y entonces elija Salvage
{Recuperar) del ment Tools {(Herramientas). En la parte superior, puede modificar las

siguientes opciones.
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Include (Incluir) En este campo. introduzca un parametro comodin para especificar el

patron de busqueda de los archivos que desea ver

Sort Options (Opciones de ordenacién). Pulse el boton flecha hacia abajo y

seleccione una de [as opciones de ordenacion del cuadro de lista desplegable.

Source (Origen). Pulse el boton de flecha hacia abajo y seleccione abtener os

archivos del directorio activo ¢ de un directorio suprimido.

Después de establecer las opciones, pulse el boton List (Lista), Aparece una lista de
archivos recuperables. Pulse los archivos que desea recuperar, y pulse el botén

Salvage para recuperar los archivos (Figura 2.5) Tenga en cuenta lo siguiente:

* Puede seleccionar varios archivos para se recuperacioén.
+ Pulse el boton Purge para suprimir permanentemente los archivos.

» Necesita tener el derecho a crear sobre un archivo para recuperarlo.
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Figura 2.5 Recuperacion y eliminacién definitiva de archivos

2.5 SEGURIDAD EN LOS SISTEMAS DE ARCHIVOS DE NETWARE

Una red NetWare consiste en una jerarquia de administradores de red,
subadministradores, operadores y usuarios. Cuando instale el servidor NetWare la
primera vez, la cuenta de usuario administrativo ADMIN se crea sin restricciones en
los derechos de acceso a todo el arbol de directorios y a todo e! servidor. Recuerde

lo siguiente respecto a ADMIN:

¢+ La persona que instale el primer servidor NetWare en un arbol de directerios
especifica la contrasefia de ADMIN y se conecta como ADMIN

+ Debido a que la cuenta ADMIN tiene mucho poder, 1a persena que sea ADMIN
debera tener una cuenta de usuario normal que utilizara cuande acceda a la red
para eferctuar tareas que no tengan que ver con la administracién. Esto puede

prevenir accidentes.



« No dé ni olvide la contrasefia de la cuenta ADMIN. Si lo hace comprometera la
segundad de toda la red

+ La cuenta ADMIN es critica para el mantenimiento de toda la red y no puede
eliminarse a menos que cree una copia de seguridad del administrador con los

mismos derechos.

La contrasefia del administrador del sistema es la Have maestra del sistema. Deberia
apuntarse y situarse en un lugar sequro o darse a una persona de confianza
autonzada para su custodia. Otra sugerencia es ¢rear una copia de seguridad de [a
cuenta ADMIN con una contrasefia formada por dos o tres palabras y darile una parte
de ésta a dos o tres personas en el compafila. Este método "a prueba de fallos”
asegura que para que otros puedan tener acceso administrativo al servidor deberia

ocurrirle algo al administrador.

Debido a que la cuenta ADMIN se crea durante la instalacién del primer servidor
NerWare, esta recibe el derechos de objeto supervisor sobre ese objeto servidor en
el arbol de directorios y en todos los demas servidores que se instalen. Asi, ADMIN
también consigue el derecho de supervisor en el directorio raiz de todos los
volimenes ligados a esos servidores y, de esta manera, puede controlar todos los
derechos de archivos y directorios en toda la red, como los que se mencionaren con

anterioridad.

Subadministradores de red. Las grandes interconexiones de redes requieren
usuarios diestros que puedan administrar partes de la red en emplazamiento remotos
o administrar el equipo servidor desde sus propios departamentos. Inicialmente, el
usuario ADMIN puede crear subadministradores para distintas partes del arbol

concediéndoles los derechos de supervisor sobre dichas zonas del arbol (Figura 2.6)



44

———

CambrianCorp

1
: ]

[hvision Oeste

Diviston Este

k

Responsable Gestionado por ADMIN

> l.os Angeles
regional [ o cualquier otro usuario
VENTAS MKTG
Responsabte de departamento Responsable de departamento

Figura 2.6 Administrador y subadministrador

Operadores. Un operador es un usuario que es responsable de un recurso del
sistema, como una impresora ¢ un servidor. Al usuario se le conceden derechos
limitados sobre el objeto en curso para que pueda cambiar los campos de

propiedades del objeto si fuese necesario.

Usuarios. Cualquier persona que acceda a la red es un usuario, y se representa en
el arbol de directorios mediante un objeto cuenta de usuario Un objeto usuario
mantiene informacion referente al usuario, tal como su nombre, ubicacion, numero de
teléfono, secuencias de conexién personal, asi como informacién de administracion

como restricciones de entrada y balances de cuenta,
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CAPITULO 3

CARACTERISTICAS DEL SISTEMA OPERATIVO
WINDOWS NT

3.1 HISTORIA DEL SISTEMA OPERATIVO WINDOWS NT

El desarrollo de Windows NT comenzé en 1988 y se puso a la venta por fin en julio
de 1993. La razdn para el ciclo de desarrollo tan largo fue que Windows NT era un
sistema operativo completamente nuevo, de principio a fin, Microsoft se percatd de
que no podia abandonar el sendero regular de Windows, pero Microsoft necesitaba
un sistema operativo con fuerza industrial disefiado para sistemas de terminado de

calidad.

Windows NT ha sido desde hace muchc el sistema operativo de terminado de
calidad en la familia Windows. Fue disenado desde el principio como un sistema
operativo amigable, seguro y estable para necesidades de servidor intensivas.
Windows NT es un sistema operativo mucho mas estable que Windows 95. Saca una
ventaja de hardware en su computadora y funciona en una amplia gama de

procesadores.

Windows NT Server 4 proporciona muchas ventajas sobre versiones anteriores del
servidor, al igual que en sistemas operativos competidores En el mundo de la
conectividad basada en PC, en realidad solo hay una cantidad limitada de sistemas
operativos de red. Windows NT es el mas reciente y mas consistente de todos los

sistemas operativos para PC-LAN.
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Windows NT es un sistema operativo seguro, lo cual es esencial para usarlo en

Operaciones criticas como

= Limitar el acceso al dominio a usuarios especificos.
» Limilar e! acceso al dominio durante ciertas horas.

» Limitar el acceso, por usuario ¢ por grupos. a recursos de red como archivos,

directorios e impresoras.

» Limitar qué tipo de control tienen los usuarios sobre archivos y directorios.

A La manera como se almacenan los archivos y los directorios en el disco, y como se
tiene acceso a ellos mas tarde, se basa en el sistema de archivos usado por la
computadora.

Los dos sistemas de archivos predominantes para Windows NT se conocen por sus
siglas: FAT y NTFS.

3.2 CARACTERISTICAS DE WINDOWS NT

Un sistema operativo es un programa complejo que necesita un modelo unificado
para asegurarse que el sistema puede acomodar sus caracteristicas propias sin que
éstas alteren el diseno. El disefio de Windows NT fue guiado por una combinacion de
diversos modelos que fueron unidos en Windows NT. Los rasgos caracteristicos de
NT son:

» Direccionamiento de 32-bits.

» Soporte de memoria virtual.

+ Soporte para multiprocesador.

= Arquitectura cliente/servidor.

» Seguridad e integridad del sistema.

+ Compatibilidad con otros Sistemas Operativos.

« Independencia de plataformas.

« Networking {Interoperatividad).
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Direccionamiento de 32 bits. Fste tipo de direccionamiente tiene vanas ventajas
Primera. eliminando la memoria segmentada, el desarrollo de software es mas facil y
rapido. lLos programadores no necesitaran estar familiarizados con los
requerimientos de memoria de sus aplicaciones. La ventaja final del direccionamiento
de 32-bits es un incremento considerable en el tamafo disponible para los
programas y los datos. NT soporta un maximo de 4 Gigas de programas y sistema, lo
que es n veces mas grande de lo que soporta el DOS o el mismo 16-bit Windows.

Soporte de memoria virtual

El direccionamiento de 32-bits le da a las aplicaciones acceso a 4 Gigabytes de
memoria, de los cuales 2 Gigas estan reservados para uso del sistema operativo, y
que son mas que suficientes para casi cualquier aplicacién concebible

Cuando el usuario o el administrador instala por primera vez NT, el NT programa de
instalacion checa cuanto espacio en RAM (Memoria de acceso aleatorio) y en Disco
Duro esta disponible. Basandose en esto NT crea un archivo, el cual debe de ser al
menos del mismo tamafno del RAM. El manejador de memoria virtual de NT realiza
dos tareas basicas. Primero, maneja los datos guardados en disco y mapea las
direcciones de los datos que estadn en disco al espacio de direcciones en 32-bits
lineales. Las aplicaciones pueden hacer operacicnes con los datos sin importar la
localizacion fisica de ellos,

Segundo, el manejador de memoria virtual mueve algunas porciones del RAM al
archivo cuando los procesos tratan de usar mas RAM del que esta disponible. En
este caso, las partes inactivas de RAM son movidas temporalmente al archivo hasta

gue scn necesitadas en RAM

Soporte para multiprocesador. Existen dos tipos de multiproceso, el asimétrico y el
simétrico. En el asimétrico hay un procesador {maestro) en el cual se ejecuta el
sistena operativo y los demas (esclavos) donde se ejecutan las demas tareas. La
ventaja de ésle es que al aumentar mas procesadores se tiene que hacer un cambio
minimo y facil para el manejo de éstos y en general se eliminan muchos problemas

de integridad de datos. La gran desventaja es que al haber solo una copia del
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sistema operativo en un sdlo procesador (maestro} cuando este procesador falia todo
el sistema falla porque todos los recursos gue son manejados por el sistema

operative no pueden ser accesados.

Arquitectura cliente/servidor. Windows NT tiene dos modos de operar, modo
usuario y mode privilegiado (kernel). Programas de aplicaciones como una base de
datos. una hoja de calculo. o un sistema de reservaciones de un hotel. siempre son
ejecutadas en modo usuano. El ejecutivo de NT es el corazon del sistema EI
ejecutivo de NT realiza tareas como el manejo de entradas y salidas, la memona
virtual, y todos lo procesos, ademas de controlar las ligas entre NT y el hardware de
fa computadora. El ejecutivo de NT es ejecutado en modo kernel, el cual es una

modo de aita seguridad libre de interferencias de los procesos de los usuarios,

El modo usuario, hay también los llamados subsistemas protegidos. Un ejemplo de
estos es el Win32. Usando esta los programadores no tienen porque preocuparse
acerca del hardware donde el programa va a ser ejecutado y por otro lado protege al
sistema de aguellos programadores que traten de modificar su memoria y para hacer

que falle el sistema

Seguridad e integridad del sistema. Seguridad en relacin a Windows NT se

refiere a dos cosas basicamente:

+ El control total en el acceso al sistema y a los archivos o subdirectorios que
hay en el sistema (Control de acceso y seguridad del sistema)

» La proteccion individuat de los procesos y del sistema operativo, para gue en
caso de un bug (error) o de un programa destructivo no pueda hacer que el
sistema se caiga o afecte a otros programas o aplicaciones. (Integridad del

sistema)

Compatiblidad con otros Sistemas Operativos. Una de los mas grandes
cualidades dentro de Windows NT es la capacidad de soportar multiples sistemas

operativos. Un sistema NT puede simultineamente correr la mayoria de los
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programas de DOS, Windows 16-bits y la mayoeria de las aplicaciones orientadas a

caracteres de OS/2 version 1 x ¥y las que cumplan con el estandar

Independencia de plataformas, El proposito de Windows NT es el de ser un

sistema operativo disefado para correr en distintas plataformas soportando los

siguientes procesadores:

La familia Intel x86

De motorola 680x0

ElI MiPS 400

ElALFA de Dec.

El HP-PA de Hewlett Packard

Los SPARC RISC processors de Sun Microsystems.
ElI RS/6000 de iBM

Una futuras versiénes del Powerpc (Apple, IBM y Motorola)

La independencia de plataforma est4 basada en el concepto del desarrollo de un

kernel especifico para cada uno de los distintos procesadores que sirva de interfaz

entre el hardware especifico y las llamadas al sistema de NT.

Interoperatividad (Networking). Windows NT ofrece cuatro tipos diferentes de

soporte de redes-

Punto a punto: En las conexiones punto a punto con otros sistemas Windows
NT y Windows para grupos.

Interoperabiiidad: con otros sistemas operativos orientados a red como lo son -
DEC Pathworks, Novell Network, BanyanVINES a través de Ia arquitectura de
sistemas abiertos de Windows { WOSA }. algual que sistemas UNIX.

Soporte para redes Microsoft basadas en sistemnas operativo de red LAN



3.3 SISTEMAS DE ARCHIVO FAT

El nombre tabla de asignacién de archivos (FAT: File allocation table) describe como
funciona el sistema de archivos. Este sistemas de archivos es el mas comun en el
munde  Se origind en 1981con la introduccion de MS-DOS y se usa en forma
exclusiva en cualquier sistema que use DOS, Windows o Windows 95. Este sistema
de archivos también esta soportade por Windows NT.

En el sistema FAT las unidades de disco individuales se identifica con letras del
alfabeto, de ia A a la Z = Las unidades A Yy B de manera caracteristica estan
reservadas para unidades de disco flexible y C es la letra a primera unidad de disco
dura en un sistemas. Las letras adicionales se usan para identificar otras unidades
de disco y unidades de CD-ROM, cuando es necesario,

Cada unidad esta organizada en una serie de sectores y pistas,. Las pistas son areas
concéntricas de la superficie de la unidad de disco. Conforme ia superficie de la
uridad de disco gira bajo la cabeza de lectura/escritura estacionaria, Ia pista se
forma con una revolucion completa del disco. Un sector es una seccion especifica de

una pista y contiene una cierta cantidad de bytes.

Dependiendo de la capacidad de la unidad de disco, otra unidad de organizacion en
el sistema de archive FAT se ftama unidad de asignacion (cluster). Estas unidades
hacen referencia a grupos de sectores. En algunos sistemas una unidad de

asignacion puede tener dos sectores: en otros puede tener cuatro o mas.

Cada unidad de asignacion se numera en forma secuencial y fo rastrea un registro en
la tabla de asignacién de archivos. Por tanto, existe un registro FAT para cada

uridad de asignacién en el disco.

La estructura FAT trabaja con rapidez y permite un acceso rapido a la informacion.

Stn embargo. desperdicia espacio por los archivos pequenos que pueden ocupar
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mencs de una unidad completa. Esto se debe a que el FAT se usa para asignar
unidades de asignacion completas, aun si el archivo que se esta almacenando no

requiere de una completa

3.4 SISTEMAS DE ARCHIVO NTFS

El sistema de archivo natvo para Windows NT se conoce como sistema de archivo
de tecnologia nueva (NTFS, new technology filing system). Este sistema de archivo
introducido cuando NT fue lanzado al mercado por primera vez, tiene un rendimiento
sobresaliente para una amplia variedad de necesidades de archive. NTFS funciona
'gual de bien con archivos pequefios y grandes. Ademas, puede trabajar con
unidades de disco enormes, las cuales son algo molestas en el sistema de archivos
FAT

3.5 ATRIBUTOS DE ARCHIVOS

Cada archivo almacenamiento en un disco tiene varios atributos asociados con él
Estos atributos definen las caracteristicas del archivo y en muchas formas definen la
menera como puede administrar el archivo el sistema operativo. Los atributos son
importantes debido a que pueden afectar el tipo de trabajo que usted puede hacer
con un archivo. La naturaleza exacta de los atributos de archivos depende de si esta
usando una unidad FAT o una unidad NTFS



ASTATRIBUTOS DE UN ARCHIVO FAT

Si un archivo se almacena en ura unidad FAT contiene cuatro atributos diferentes
que determinan la manera como se comporta el archivo y céomo puede tratarlo el
sistema operativo. Para ver los atributes de un archivo simplemente haga chc con el
botdn derecho en el archivo y seleccione propiedades en el ment contextual {Figura
3N

Lrror Fioperties

Gerpnda lsm“y] : T

MSD0S name: CpielDG e
Created Su’__‘_"' . Januag. 16, 1999 105206 AM

Maodified: Saladai: Jam i 15, 1999 10:58:23 AM
afisda iy 18, 15
Accessed Hiclay, Ustober 27, 20005 120738 AM
Allibates T~ Higden
- Gistem
Cancel I e I

Frgura 3.1 Un archivo en una unida FAT posee atributos que definen caracteristicas del

archwvo.

De solo lectura (Read-only} Cuando esta seleccionado este atributo, significa que
el archivo puede leerse, pero que no puede eliminarse, renombrarse o cambiarse de

alguna otra manera.

Archivado {Archive). Cuando esta seleccionado este atributc es una senal para
hacer una copia de seguridad de los programas (incluyendo el programa de respaldo
de Windows NT} de que el archivo se ha cambiado desde el ultimo respaldo. Este
atributo lo cambia en forma automatica el sistema operative cuando usted le hace

cambios al archivo.
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Oculto (Hidden). Con este atributo estabiecido el archive no aparece en forma
normal en los listados de directorio. Ademas, el archivo lo ignoran muchos comandos
de la linea comandos, que de otra manera pueden afectar a muchos archivos en una

carpeta

Sistema (System). Algunos archivos especiales puede designarse como archivos de
sistema. Con este atributo establecido el archivo se considera uno de los archivos

que necesita Windows NT para ejecutarse en forma apropiada.

3.5.2 ATRIBUTOS DE UN ARCHIVO NTFS

Un archivo almacenado en una unidad NTFS posee los mismos atributos que un
archivo en una unidad FAT, ademas de atributos adicionales. Se puede ver los
atributos en un archivo NTFS, haciendo de nuevo clic con el botén derecho en el
archivo y seleccionando la opcion Propiedades en el menu contextual. (Figura 3.2)

Emror Properties [ x]

General ] Securily]

Etror
Type Text Document
Location: R GG
Size: 2. 345KB (354 btes)

Compressad Size: F'xlan.nd compressed

MS-O0S name:  EnortOG

Created: Satwrday. Januany 16, 1993 10:52.06 AM
Modified: Satwday, Jaruary 16, 1993 10:5%:23 AM
Acressed Friday, Octobes 27, 2000 12:07:38 AM

Attibutes. ™ Beadoki [ Hidden
¥ Arghive T uwem
™ Compwessed

ok | concm | s ]

Figura 3.2 Un archivo en una unidad NTFS posee mas atributos que un archivo en una
uridad FAT
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3.6 OPERACIONES COMUNES DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS

La administracion de archivo es una parte de lo que hard con las computadoras.
Pueden solicitarle que mueve archivos de un directorio a otro. © que copie archivos
de un usuario, de una carpeta a otra. Todas estas tareas, y docenas de otras,

requieren tener conocimiento en la administracién de archivos.

Cuando realice tareas de administracién comunmente usara el Explorador o
simplemente examinara su escritorio. Las siguientes secciones abordan ias técnicas

mas comunes que necesita comprender.

3.6.1 CREACION DE DIRECTORIOS

Antes en el capitulo aprendié que los directorios, o carpetas, son contenedores en
donde puede colocar tanto archivos como otros directorios, Windows NT le permite
crear carpetas de acuerdo con sus necesidades. Para crear un directorio siga estos

pasos:

1. Con el Explorador o examinando su escritorio locales y abra la carpeta existente

en la que desee crear la carpeta nueva.

2. Seleccione Archivo (File), Nuevo (New) ya sea en el Explorador o en la ventana de

la carpeta en el escritorio. Esto muestra un subment.

3. En el submenu seleccione Carpeta. Aparece la carpeta nueva.

Después de que se crea su carpeta nueva debe ponerte un nombre Después puede

realizar cualquier otra operacién que desee con la carpeta.
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3.6.2 RENOMBRAR ARCHIVOS O DIRECTORIOS

Tanto las carpetas como los archivos pueden tener nombres de archivo largos.

Puede renombrar con facilidad un archivo o carpeta existente siguiendo estos pasos:

1. Con el Explorador o examinando su escritorio localice y abra la carpeta que

contiene la carpeta o archivo que desea renombrar.

2. Haga clic con el botén derecho en el archivo o carpeta. Aparece un ment

contextual para el elemento.

3. Seleccione Renombrar (Rename) en el meni contextual,

3.6.3 COMO MOVER ARCHIVOS O DIRECTORIOS

Si esta examinando el escritorio todo lo que necesita haces es abrir dos ventanas:
una que contiene los objetos de origen y otra que contiene el destino para esos

objetos.

Luego puede hacer clic en el objeto y arrastrarlo hasta su nueva ubicacion. Cuando

libera el objeto se movera a la nueva ubicacién.

Si esta usando el explorador abra la carpeta que contiene los elementos que desea
mover. Luego, usando la ventana de arbol a la izquierda del explorador, localice la
carpeta a donde desea mover los elementos. Haga clic y arrastre los elementos de Ia
ventana contenido a la carpeta en la ventana de arbol. Cuando libera el boton del
raton se moveran los elementos. Haga clic y arrastre los elementos de la ventana
Contenido a la carpeta en la ventana de arbol. Cuando libere el boton del raton se

moveran ios elementos
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3.6.4 COMO COPIAR ARCHIVOS Y DIRECTORIOS

Existen vanas formas

Haga clic en el archivo o carpeta una vez y, luego, oprima la tecla suprimir.

Haga clic en el archivo o carpeta una vez y, luego, seleccione Archivo, eliminar en el
menuy.

Haga clic con el botén derecho en el archivo o carpeta vy, luego, seleccione eliminar
en el meny contextual.

Arrastre el archivo o carpeta de su ubicacion actual a la papelera de reciclaje.
3.6.5 COMO BUSCAR ARCHIVOS Y DIRECTORIOS

Windows NT incluye una utilidad provechosa que le permite localizar con rapidez
archivo en su unidad de disco duro o en otras unidades a lo largo de la red. Cuando
administra la red podra observar que la cantidad de archivos almacenados en su
servidor puede crecer con rapidez. Esto hace indispensable a fa utilidad Buscar. Para
tener acceso a esta herramienta, seleccione Buscar en el ment Inicio. Esto abre un
pequefic submen’ que indica que puede buscar cualquiera de dos elementos

archivos o carpetas (Figura 3.3)

€\ Buscar: todos los archivos [_ O] ]
Achivo' Edicion Ver QOpciones” Awda® =

Nombre y ubicacidn I Fecha ds modificacisn | Avanzadas |

Buscar ahata
Nombre: [ :J o e
Buscar en: L4 Examinar... 1 Mueva bisqueda ]
V¥ Incluir subcarpetas ‘&

Figura 3 3 Herramienta para localizar archivos o carpetas



3.7 SEGURIDAD EN LOS SISTEMAS DE ARCHIVOS DE WINDOWS NT

Windows NT tiene el potencial de ser un sistema operativo muy seguro. Esto se debe
a que las caracteristicas de seguridad no son buenas a menos gque sepa como

usarlas en forma efectiva y. luego las utilice.

Parte de su responsabilidad como administrador de un sistema es asegurarse de que

su red es segura contra usuanos no autorizados y programas dolosos.

En Windows NT hay dos tipos de recursos compartidos impresoras y archivos. Se
pueden asignar permisos para impresoras y para archivos. Cualquier usuario que
cree un archivo o directorio, puede conceder permisos respecto a quién puede tener
acceso a archivos y directorios individuales. Hacer cambios es sencillo y el concepto

subyacente es directo.

1. Seleccionar un directorio 0 archivo cuyo acceso desee limitar de alguna manera.
2. Seleccionar cudles grupos o usuarics pueden tener acceso a ese directorio o

archivo.

Los permisos de seguridad solo pueden establecerse para directorios y archivos en
unidades NTFS. Para hacer cambios en |os permisos para un directorio o archivo,

siga estos pasos:

1. Examine su escritorio hasta que encuentre el directorio ¢ archivo cuyos permisos
desee cambiar.

2. Haga clic con el botdn derecho en el directorio o archivo. Esto abre un menu
contextual.

3. Seleccione la opcion Propiedades en el menu contextual. Aparece &l cuadro de
dialogo Propiedades para el objeto.

4. Haga clic en el ficha Seguridad.

Haga clic en el botén Permisos.
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En medio del cuadro de dialogo Permisos hay una lista de usuanos que tienen
acceso al archivo o directorio Inmediatamente después de cada nombre hay dos
comjuntos de paréntesis. El primer conjuntoe indica los permisos de directorios
concedidos al usuario y el segundo indica los permisos de archivo concedidos.
Puede agregar o eliminar usuarios usando los botones Agregar (Add) y Quitar

(Remove) en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Es interesante notar que Windows NT fundamentalmente proporciona dos maneras
como puede cambiar fos permisos. La primera implica usar la lista desplegable en el
parte inferior del cuadro de dialogo permisos. Esta lista desplegable indica los

permisos disponibles. Las siete opciones son:

« Sin acceso (No access). Este parametro elimina todos los permisos y prohibe el
acceso al objeto.

» Listado (List). Esta opcion establece los permisos de Lectura y Ejecucion
(Execute) para el directorio v el permiso No especificade para los archivos en el
directorio.

e Lectura (Read). Use esta opcidn para establecer los permisos de lectura y
Ejecucion, tanto para el directorio como para los archivos en el directorio.

« Adicion {Add). Esta seleccidn establece los permisos Escritura (Write) y Ejecucion
(Execute) para el directorio y el permiso No especificado para los archivos en el
directorio.

« Adicion y lectura {Add & Read). Esta caracteristica establece los permsos
Lectura, escritura y Ejecucion para el directorio y los permisos Lectura y ejecucion
para los archivos en el directorio.

« Cambio {Change). Esta opcion establece los permisos de Lectura, escntura,
Fjecucion y Eliminacion tante para el directorio como para los archivos que
contiene.

« Control total (Full Control). Esta opcién concede los seis permisos indwviduales.




En fa parte superior del cuadro de didlogo hay tres botones de opcion que pueden
usarse para establecer permisos con rapidez. El primer botén de opcion en el cuadro
de diglogo Acceso especial a archivos es Acceso no especificado. Seleccionar este
botén de opcicn indica gue ios permisos del directorio no se aplican en el directorto

En vez de ellos, los permisos deben concederse en una base archwo por archivo.

El segundo boton de opcidn indica que se proporcionara control completo al objeto.
esto equivale a seleccionar todas las casillas de verificacion en el resto del cuadro de
didlogo. El tercer boton de opcién, Otro (Other), se seleccionara en forma automatica
si usted comienza a elegir cualquiera de las casillas de verificacion en el resto del

cuadro de dialego.

« Lectura (Read). El usuario puede leer el archive o directorio.

« Escritura (Write). El usuario puede sobreescribir el archivo o guardar informacion
en el directorio.

« Ejecucion {Execute). El usuario puede ejecutar un archivo de programa.

« Eliminacién {Delete). El usuario puede eliminar et archivo o directorio.

+ Cambio de permisos (Change Permissions). El usuario puede cambiar permisos
en el archivo o directorio.

+ Toma de posesion (Take Ownership). El usuario puede tomar el control total del

archive o directorio.

Para que su red sea segura necesita asegurarse de que los usuarios adecuados
tienen el tipo apropiado de acceso a sus archivos y nada mas FEste requerimiento
significa que necesita observar los directorios y archivos que esta poniendo a

disposicién y pensar en cual acceso es necesario {Figura 3.4},
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%. Special File Access M[=]
Directomy E:AMi Dr:cwnenls
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¢ Full Contiol (A)°
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Figura 3.4 Permite controfar permisos individuales entre archivos y directorios
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CAPITULO 4

COMPARACION ENTRE SISTEMAS DE ARCHIVOS
(NETWARE Y WINDOWS NT)

4.1 PLATAFORMAS DONDE CORREN LOS SISTEMAS OPERATIVOS

El proceso de comparacion se realizd en el Departamento de sistemas en una
organizacion que lieva par nombre Vision Mundial de México A.C., en donde
manejan los dos sistemas operativos que se han descrito en los capitulos anteriores:
NetWare y Windows NT

El sistema operativo NetWare version 4.1 esta instalado en una plataforma (Servidor)

que tiene las siguientes caracleristicas:

¢ Servidor Marca: Acer

e Modelo: Altos 700/

» Velocidad: 80 Mhz

« Memoria RAM: 48 MB

« Capacidad en Disco Duro: 2 Gb

En cambio Windows NT version 4.0 Server esta instalado en otra plataforma

{Servidor) con las siguientes caracteristicas:

Servidor Marca: Compaqg

+ Modelo: Proliant 5500

+ Velocidad: 200 Mhz

»  Memoria RAM: 512 Mb.

« Capacidad en Disco Duro: 9 1 Gb.
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En esta organizacién se tienen mstalados los servidores Novell NetWare y el de
Windows NT a través de una red de area local (LAN), con las siguiente

caracteristicas:

Red de Area Lacal (LAN)

Intranet
- Topologia de estrella

Protocolo TCP/IP
- Bajo fibra optica y conectores a datos Rj45
- Meétodo de acceso multidifusion

- Cuenta con ruteadores, repetidores, puentes, concentradores.

Esta organizacion cuenta con el sistema operativo Novell NetWare para dar
administracion al equipo de impresoras y con Windows NT para la ejecucion de |as
diferentes aplicaciones que aqui se manejan (lotus notes, sistemas financieros,
sistemas para mercadeo), ademas se hacen conexiones de servidor a servidor via
modem.

Se considerd tener este tipo de instalacién por el presupuesto que se tenia y la falta
de memoria de la plataforma de Windows NT, de no ser asi se podrian controlar

estos dos recursos a traves de la plataforma de Windows NT.

4.2 PUNTOS A CONSIDERAR PARA LA COMPARACION

Los principales puntos que se consideraron para hacer esta comparacion son los

siguientes:

Rendimiento que estos ofrecen al estar trabajando en determinada plataforma.
Seguridad desde el momento que el Administrador de la red ingresa al servidor .
Confiabilidad para llevar acabo el grabado de archivos-directorios y el permiso

que dan a estos para que otros usuanos puedan accesar.
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Esto fue considerado ya que las versiones que se manejan en los diferentes
sistemas operativos funcionan en ambiente windows y es muy similar el acceso a

ellos.

4.2.1 RENDIMIENTO EN DIFERENTES PLATAFORMAS

Para el surgimiento de Windows NT, Microsoft se dio cuenta que necesitaba un
sistema operativo con fuerza industrial y disefiado para sistemas de terminado de
calidad. Por tal motivo 1a forma exacta como la interfaz y la tecnologia subyacente se
ponian en practica era por completo. La NT en Windows significaba Nueva
Tecnologia. Lo cual es la forma como Microsoft veia al sistema operativo. Debido a
que estaba disefiado para PC's de terminado de calidad, los requerimientos del
sistermna se incrementaron. Minimes eran una CPU 80386 ejecutandose a 33 MHz, 8
Mb de RAM, una unidad de disco duro de 85 MB y una tarjeta VGA.

Tomando en cuenta estos requerimientos para la instalacion de Windows NT se
observo que el equipo en ¢l cual esta montado es de alta calidad ya que permite que
los sistemas aqui existentes como son Lotus Notes y algunos aqui disefiados como
(SMSI, SD) aplicaciones de mercadeo puedan correr de manera eficiente, sobre todo
poder ingresar de una forma rapida a estas bases de datos ya que atencion a
clientes a través de estas. Ademas en un afo de estar laborando en el
departamento de sistemas y mercadotecnia no se han visto caidas drasticas del

sistema.

Lo mismo sucede con el sistema operativo NetWare corre en una plataforma efectiva
y lo suficientemente grande para soportar la version 4.1, ademas que este servidor

solamente lo utilizan para dar administracién al equipo de impresoras.
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4.2.2 SEGURIDAD EN AMBOS SISTEMAS OPERATIVOS

Windows NT Server 4 es una sistema operativo seguro, lo cual es esencial para
usarlo en operaciones criticas o sensibles. Usando las caracteristicas de seguridad

puede lograr cualquiera de lo siguiente:

« Limitar ei acceso al dominio a usuarios especificos

« Limitar el acceso al dominio durante ciertas horas.

+ Limitar el acceso por usuario o por grupo, a recursos de red como archivos,
directorios e imprescras.

» Limitar qué tipo de controi tienen los usuarios sobre archivos y directorios.

Al mismo tiempo NetWare 4.1 a través del usuario ADMIN ofrece algunos derechos y

restricciones que los supervisores pueden aplicar a las cuentas de usuario.

+ Restricciones de entrada

+ Restricciones de contrasefia

+ Restricciones de tiempo de conexion
= Secuencias de conexion

= Equivalencias de seguridad

+ Derechos sobre el sistema de archivos

Al estar haciendo la comparacion en cuanto a esta seguridad pude comprobar que
ambos Sistemas Operativos si ofrecen estos variantes procesos de seguridad al
mismo tiempo. Aungue para llevar acabo estos procesos Windows NT es un poco
mas amigable, en cuanto a que es mas sencillo llevar acabo estos procesos. Pero se
debe ver mas halla.

Muchas personas creen que ta seguridad de una red es algo que se puede encender
y apagar, como un interruptor de luz. La seguridad es un proceso, una forma de
demostrar responsabilidad. Representa un cambio fundamental en el manera como

se actia y reacciona ante el uso de la computadora vy 1a red.
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Se debe realizar un plan de seguridad gue ponga en funcionamiento, se debe tomar
en cuenta todos los aspectos de la manera como se usa su red, las formas como se
tiene acceso a ella y quién tendrd acceso a la red. Si no se consideran estos

elementos entonces la sequridad sera deficiente.

Para crear un plan de seguridad efectivo se debe entender como funciona el sistema
en la actualidad, al igual que la forma como desea que trabaje. Se debe enterder
tanto la red como fos procedimientos organizados gue se han elaborado en la red.
Significa que antes de comenzar a poner el plan de seguridad en marcha se debe

hay que comprender lo siguiente.

+ Como funciona en la actualidad su red.

+ Como funcionan sus procedimientos organizados, esto basado en el disefic de la
red.

» Como desea que funcione su red.

+ Como desea que funcionen sus procedimientos.

Después de que sepa donde se encuentra y hacia donde se dirige, entonces se

tendra una vision efectiva de lo que desea hacer.

4.2.3 CONFIABILIDAD PARA EL GRABADO DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS

Al llevar acabo pruebas de cada uno de los procesos para el manejo de los archivos
y directorios (Sistemas de archivos). Esto es compartir archivos y directorios a traveés
de la red y permitir que otros usuarios tengan diferentes opciones de cémo
manejarios ya sea (lectura, escritura, ejecucion, eliminacion, cambio de permisos,
adicién, sin acceso), puede determinar que el control que se lleva acabo para estos

debe ser preciso ya que el tener acceso a un archivo que no es del propio usuario
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implica un sin numero de consecuencias, puede que el programa en ejecucon pierda
informacion, no se pueda tener acceso a este mismo, etc.

Por tal motivo también se debe establecer y administrar tanto a usuarios individuales
como a grupos completos de usuarios. Una caracteristica de seguridad que ofrecen
los sistemas operativos es definir derechos de usuarios especificos, lo cual puede
aplicarse no sélo a usuarios individuales sing también a grupos completos de
usuarios.

El proceso que se lleva acabo para que estos archivos y directorios puedan ser
compartidos es muy técnico en ambos sistemas operativos ya que debes aprender
varias instrucciones para dar el derecho correcto para cada uno y ademas como se
habia mencionado conocer come desea que funcionen sus procedimientos ya que se
desea dar el acceso correcto al usuario que hara usc de este. Ademas en este
mismo punto de comparacion Windows NT es un poco mas amigable para llevar

acabo el proceso.

Otro punto que se debe considerar es en hacer copias de seguridad de cada archivo
importante. Cuando se hacen copias de seguridad se hacen de dos tipos: una copia

de seguridad de dia y copias de seguridad rutinarias.

Las rutinarias son aquellas que hace naturalmente. Los mayoria de los servidores se
respaldan diaric o cada dos dias, con un respaldo completo cada semana. El (nico
problema con este sistema es gue puede no detectar un problema de seguridad

durante una semana o un mes.

Usar su copia de seguridad de dia cero es una decisidn seria, debido a que significa
que todos sus archivos de contrasefia se borraran y quiza se pierda su configuracion
de red. Esta situacion puede representar bastante trabajo para llevar su sistema a su
estado actual de nuevo. Sin embargo, con mayor frecuencia sus problemas de
seguridad pueden limitarse a una parte particular de su servidor y puede restablecer

stlo esa parte desde las copias de seguridad de dia cero.



67

CONCLUSION

Los sistemas operativos Windows NT y NetWare en los cuales se llevaron acabo las
pruebas presentan un grado alto tanto en el rendimiento, seguridad y confiabilidad de

los sistemas de archivos.

La funcion que desarrolla el administrador a través de estos sistemas operativos de
red, es de tal importancia ya que esta puede determinar la buena o mala
administracion de la informacion, ademas si esta no se lleva acabo con la mayor
sequridad posible pueden perderse archivos ejecutables que permiten a los sistemas

dar inicio.

La seguridad es algo en lo cual un administrador no debe perder de vista, ya que
desde el momento en que se accesa al sistema operativo debe tener en un lugar
seguro y solo el saber la contrasefia para poder ingresar y comenzar a administrar la
red. También llevar a cabo la estructura de toda la organizacion y tener en cuenta a
partir del sistema operativo que maneja cuales seran los direclorios y archivos que

permitira se compartan entre los usuarios.

Si se quiere adquirir este tipo de software es importante tener en cuenta la
plataforma en la cual se instalara el sistema operalivo que ya asi se pueden evitar
fallos en los procesos, prevenir que los sistema no puedan correr, sobre todo tener
un servidor con ia suficiente memoria para que los archivos que se compartan tengan
la suficiente capacidad para y poder llevar acabo cada uno de los procesos que el

sistema de archivos permite en este.
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GLOSARIO

ARCHIVO

Son un conjunto de registros 10gicos.

BIT(digito binario }

Un digito simple de un numera hinario (1 6 0) en la computadora.

BYTE
Grupo de bits adyacentes operados como una unidad,

{ grupos de 8 bits ).

FIRMWARE
E! firmware es el conjunto de microprogramas que forman una unidad en un
ordenador. Se define asi también a la combinacion de software sobre hardware

{normalmente software cableado).

HARDWARE
Hardware son todos aquellos componentes fisicos de una computadora, todo lo
visible y tangible. El Hardware realiza las 4 actividades fundamentales: entrada,

procesamiento, salida y almacenamiento secundario,

INFORMACION

Es lo que se obtiene del procesamiento de datos, es el resultado final.

KERNEL
El kernel contiene el codigo maquina de bajo nivel para manejar la administracion de
hardware para programas que necesiten del sistema operativo hacer llamadas al

sistema
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AN

Red de datos de alta veiocidad. Cubre un area geografica relativamente pequeiia

LOGICA

Es una secuencia de operaciones realizadas por el hardware o por el software.

MS-DOS

Dos es un acronimo de Disk Operating System, sistema operativo creado por
Microsoft, y que tienen instalado la mayoria de los ordenadores PC.

Es DOS es a parte de un sistema operativo, un conjunto de programas gue nos
permiten manipular informacion contenida en discos, de esta forma podemos trabajar

con facilidad, comodidad y rapidez con estos

MACINTOSH

Computadora personal compatible con IBM,

MEMCRIA RAM
(RADOM ACCESS MEMORY), memoria de acceso aleatorio cuyo contenido

permanecera presente mientras la computadora permanezca encendida.

MEMORIA ROM
Memoria de solo lectura. Chip de memoria que solo almacena permanentemente

instrucciones y datos de los fabricantes.

0S/2
Disefiado por IBM es el competidor mas cercano de MS-DOS sobre tedo por sus
grandes capacidades de interconexion de equipos y facilidad de uso bajo ambiente

grafico.
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SOFTWARE

El software es el conjunto de instrucciones gque las computadoras emplean para
manipular datos. Sin el software, la computadora seria un conjunto de medios sin

utilizar.

UNIX
Sistermna operativo de alto rendimiento utilizado actuaimente en grandes proyectos y
para necesidades de intercomunicacién a nivel internacional y de gran volumen de

operaciones diarias.
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