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INTRODUCCION

Conocida como telarafia mundial, WWW, W3, o simplemente Web, constituye uno de los
elementos més poderosos que sistematizan y simplifican el acceso a Internet. Este nuevo
sistema ha revolucionado la forma en que los usuarios se comunican y utilizan los setvicios
de la llamada Red de Redes. El Web ha sido en parte la causa del espectacular aumento del
niimero de usuarios de Internet y de la popularidad que ha adquirido 1a red en la actualidad,
debido a la gran facilidad de manejo, que hace que el usuario "navegue" por WWW de
forma muy sencilla y natural. El sistema WWW presenta la informacién y el acceso a los
distintos recursos a través de documentos de hypertexto, también llamados paginas Web.

El WWW ha contribuido de manera decisiva a que personas que no estaban inmersas en el
munde de la informética se acerquen a este medio de comunicacién: Internet. Los
servidores WWW distribuidos a través de todo el mundo dan forma a esta inmensa red de
computadoras que se¢ conectan a través de los documentos de hipertexto.

Para lograr que los servidores WWW se conecten y obtener la informacion que brindan es
necesario disponer de un programa que se encarga de realizar dicha conexién. A estos
servidores se les conoce como browsers o navegadores. Los mas conocidos en ¢l medio son
el Internet Explorer de Microsoft y el Netscape Navigator, de Netscape. En la actualidad.
son muchas las versiones de navegadores existentes en el mercado, e incluyen cada vez mas
servicios que permiten utilizar las otras herramientas de Internet.

Los sistemas de informacién son fundamentales para las distintas organizaciones ya que la
informacién es uno de los recursos mas valiosos de cualquier institucién o empresa. Casi
todas las organizaciones tiemen cantidades masivas de informacién que necesitan ser
clasificadas, almacenadas y consultadas continuamente. El uso de las tecnologias de
Internet dentro de redes corporativas, permite a los usuarios el acceso a la informacion en
forma sencilla, rapida y eficiente.

Con todas las ventajas que ofrece el WWW, se pensé en migrar la Base de Datos
Académica del Instituto de Ingenieria (BDAII) al Web. Este sistema permitira de manera
rapida, facil y segura ingresar informacion a su curriculum vitae o simplemente consultarla
desde cualquier parte donde se cuente con Internet.

El sistema de la Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria (BDAII) esta basado
en una arquitectura Cliente/Servidor, en la parte del cliente se tiene una interfaz para
actualizar, ingresar o consultar la informacién de un curriculum, por otra parte ¢l servidor
es Sybase como sistema manejador de bases de datos relacionales(RBDMS) vy el servidor
Web Apache HTTPD.

La interfaz del cliente en Web de la Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria
{BDAII, esta integrada por varios rubros, como son: Altas. Bajas, Cambios, Consultas,
Semblanza, Curriculum General, Ayuda, asi como la opcion de Comentarios la cual servira
para recibir as sugerencias de los usuarios.



Dentro de los beneficios que se obtendran al migrar este sistema son:

¢ Que los usuarios consulten de manera ripida y eficaz su informacion curricular desde el
Web del Instituto de Ingenieria. |

o Evitar instalaciones del antiguo cliente desarrollado en VisualBasic, prescindiendo asi
el uso de recursos, dinero y tiempo.

e Agilizar la tarea de captura o actualizacion de la informacién curricular ya que cada
quien seréd responsable de la misma.

Est4 tesis habla sobre los trabajos realizados para e desarrollo del sistema de la Base de
Datos Académica del Instituto de Ingenieria (BDAI) en el WEB.

El presente documento consta de tres capitulos. El capitulo uno describe al Instituto de
Ingenieria y su problemdtica, asi como las soluciones que se le han dado al problema. En el
capitulo dos presentamos la base de datos ya existente, asi como un anlisis de informacién
a través de un diagrama de flujo de informacién, las fuentes que existen y hacia donde van.
En el capitulo tres describe e} disefio en Web de las paginas de la Base de Datos Académica
del Instituto de Ingenieria (BDAII), asi como un mapa de navegacién con un mecanismo de
integracion y recursos utilizados segin las necesidades de los usuarios. Se explican las
validaciones que se consideraron importantes para evitar ingresar informacién erronea a la
base de datos. Se cuenta con apéndices sobre las herramientas y lenguajes utilizadas en la
realizaciéon del presente documento. Por dltimo se presentan los comentarios finales
originados por el desarrollo del sistema y se describen tendencias en los sistemas de
informacidn.

Con este trabajo se pretende que el sistema de la Base de Datos Académica del Instituto de
Ingenieria (BDAIl} en WEB proporcione servicios de manera factible, que refleje una
estructura organizada al agrupar los procesos realizados, asi como también eliminar los
procedimientos de instalacion de la version VB y difundir la informacién de los
investigadores del Instituto de Ingenieria.



CAPITULO I
EL PROBLEMA DE LA INFORMACION DEL INSTITUTO DE INGENIERIA

1.1 Introduccidn.

E! Instituto de Ingenieria de la Universidad Nacional Auténoma de México es el centro de
investigacion en diversas dreas de la ingenieria mas productivoe del pais. Es una comunidad
de aproximadamente 900 personas, a saber: investigadores, estudiantes de ingenieria que
realizan trabajos de tesis de licenciatura, maestria y doctorado, técnicos académicos,
personal secretarial y de servicios. Sus instalaciones ocupan 12 edificios en la zona de
Ciudad Universitaria, en Coyoacén, con una exiensién de 63,000 metros cuadrados entre
laboratorios, cubiculos, dreas comunes y un auditorio.

Desde su fundacion, la politica del Instituto ha sido realizar investigacion orientada a
problemas generales de la ingenieria, asi como colaborar con entidades piblicas y privadas
para mejorar la practica de la ingenieria en el Ambito nacional, al aplicar los resultados de
las investigaciones a problemas especificos.

Como consecuencia, algunos proyectos son financiados con recursos que la UNAM otorga,
y otros, mediante contratos de investigacién con empresas o corporaciones solicitantes.

1.1.1 Historia

En 1936 se crearon los laboratorios de ingenierfa experimental en la Comisién Nacional de
Irrigacién, para la aplicacion de métodos experimentales a la solucién de problemas de
ingenieria civil, los cuales a su vez dieron origen a 1a fundacién del Instituto de Ingenieria
como asociacion civil en al afio de 1956. En 1957, por gestiones del doctor Nabor Carrillo
y del ingeniero Javier Barros Sierra, respectivamente rector de la Universidad y director de
la Escuela Nacional de Ingenieria, el Instituto pasd a ser la Divisién de Investigacion de la
Escuela (hoy Facultad) hasta que, el 27 de julio de 1976, el Instituto de Ingenieria se
constituy6é oficialmente como dependencia universitaria, por acuerde del Consejo
Universitario.

1.1.2 Finalidad y orientacién.
El Instituto de Ingenieria es parte del Subsistema de Investigacién Cientifica de la

Universidad Nacional Auténoma de México y orginicamente se encuentra dentro de la
Coordinacion de la Investigacién Cientifica.

Las principales funciones del Instituto son desarrollar la investigacién para mejorar los
conocimientos, métodos y criterios en ingenieria, contribuir a la formacion de expertos en
esta rama del saber, asi como promover la més alta calidad en la practica profesional.
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En los programas de trabajo se cnfatiza el interés en las necesidades de la ingenieria
nacional actuales v previsibles. Las actividades que se llevan a cabo en el Instituto son:
Investigacién técnica y aplicada, apoyo al desarrollo tecnologice y anilisis de los
requerimientos sociales a cuya solucién puede aportar la ingenieria. Asimismo, se
proporcionan servicios de ingenieria a los diversos sectores de la sociedad con el propésito
de contribuir al avance de los objetivos propio de la universidad.

1.1.3 Funciones

Las principales funciones del [nstituto son:

s Realizar investigacion para mejorar los conocimientos, métodos y criterios en
ingenieria, tanto fundamental como aplicada. Formacion de investigadores en
ingenieria.

s Apoyar al desarrollo tecnolégico y andlisis de los requerimientos sociales a cuya
solucidn puede aportar la ingenieria. ’

* Proporcionar servicios de ingenieria a los diversos sectores de la sociedad con el

propésito de contribuir al avance de los objetivos propios de la Universidad.

Apoyar la formacion de profesores y las tareas docentes de la Facultad de Ingenieria.

Estudiar problemas de interés nacional.

Difundir los resultados de sus investigaciones.

Llevar a cabo las actividades necesarias para realizar las funciones precedentes.

En el desempefio de estas funciones, el Instituto colabora con otras instituciones afines,

técnicas, culturales y cientificas, del pais y en el extranjero.

1.1.4 Politica.

La politica fundamental de] Instituto, desde su fundacién en 1956, ha sido ocuparse de la
investigacién orientada a problemas generales de la ingenieria cuya importancia es
mundial, y de apoyar a la vez a las instituciones privadas puiblicas para mejorar la practica
de la ingenieria en México. Se trata asi de aplicar los resultados de las investigaciones
propias a problemas especificos del pais.

Como consecuencia, algunos proyectos del Institato son financiados con recursos que la
propia Universidad otorga, y otros, con aportaciones que resultan de contratos con
empresas o instituciones interesadas en algin resultado especifico.

En congruencia con estas actividades, el Instituto confiere relevancia especial a su tarea de
formacién de personal especializado, para lo cual incorpora en sus proyectos numerosos
estudiantes de licenciatura y posgrado. Estos estudiantes se benefician al completar su
formaci6n con la prictica de la investigacion en ingenieria, y contribuyen a los resultados
de los proyectos. El [nstituto cuenta con un programa propio de becas que complementa
otros programas vigentes en la Universidad y que permite enfatizar la importancia de la
actividad docente.
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1.2 La informacién curricular del personal académico en el Instituto de Ingenieria.

En el Instituto de Ingenieria se cuenta con una gran cantidad de informacion, la cual debe
ser analizada y estructurada de acuerdo a las necesidades del personal.

1.2.1 Problema.

En el Instituto de Ingenieria es necesario disponer de informacién tanto administrativa
como académica. Para la primera existen sistemas que se encargan de organizarla y
presentarla en forma adecuada. En la segunda, la informacién disponible es limitada, y en
general estd intimamente relacionada con las necesidades administrativas. Disponer de un
sistema capaz de ordenar y presentar adecuadamente informacién académica referente a
publicaciones, proyectos, convenios, etc., es fundamental para una adecuada visién de las
tareas académicas del Instituto de Ingenieria. Con tedo ello en mente se disefié e implantd

una base de datos denominada Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria
(BDAI.

Para 1a alimentacion de la BDAII se emplean los curriculos del personal académico,
buscando en tedo momento evitar duplicidad e inconsistencias. De esta manera la
informacién se mantiene actualizada, pues el académico es responsable del adecuado
mantenimiento de su curriculum. Con ello se tendrin ventajas de confiabilidad y
oportunidad, pues el mismo perscnal tiene interés en mantenerlo actualizado y serd el
medio que permita reportar tanto ventajas como desventajas de su uso. El formato que el
sistema presente debe ser (til para el académico, pero congruente con las necesidades
requeridas por el Instituto de Ingenieria y otras instancias relacionadas.

1.2.2 Necesidad.

El Instituto de Ingenieria se caracteriza por tener personal que dentro de las distintas ramas
de ingenieria, se destaca en ¢l dmbito cientifico, industrial y de docencia. A través del
tiempo solo existen registros aislados de la aportacion que hace el Instituto a la sociedad y
no se tiene algin registro histérico de lo que se ha realizado al paso de los afios. Con el fin

de establecer las necesidades primordiales se ha establecido que el sistema debe servir
como base para:

o Laevaluacion del personal del Instituto de Ingenieria.
» Contener informacién del personal del Instituto como:
s La formacién académica del personal.
= Los cargos desempeiiados del personal.
= Participacién en la formacién de recursos humanos.
» Distinciones recibidas.
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» Contener informacidn de productos que fueron creados por el cuerpo de investigadores:
» Tesis dirigidas.
* Informes de proyectos.
* Produccitn cientifica: Articulos en revistas, memorias en congresos, informes de
proyectos, normas, patentes, libros escritos.
* Difundir a través de un medio electrénico tal como Internet (WWW) cierta informacion
como la produccién cientifica y las tesis.

1.2.3 Objetivo.

La Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria (BDAII), contar con un registro
historico de Ias investigaciones realizadas, proyectos desarrollados y la produccién escrita
del personal académico. Ademds tiene el propésito de manejar en su totalidad la
informaci6n de los curriculos del personal del Instituto de Ingenieria, de manera que los
datos requeridos para cualquier evaluacién, particularmente las del Instituto de Ingenieria,
se puedan consultar con facilidad.

1.2.4 Puntos considerados en el desarrollo de ia Base de Datos Académica del Instituto
de Ingenieria.

El disefio de un sistema de informacién, es una tarea que involucra tanto al personal de
sistemas de computo como las personas que podran explotar este sistema. Por lo tanto es
necesario establecer una metodologia para definir las necesidades del personal involucrado
en este sistemna.

La informacién basica que se requiere para el sistema se basa fundamentalmente en los
datos que el investigador tiene en su curriculum, sin embargo si el sistema tiene como
fuente los curriculos, estos pueden presentar una desventaja a cuidar: la duplicidad. Es
decir, los proyectos son realizados por varias personas, por lo tanto cuando se capture la
informacién se puede duplicar ésta en la base de datos.

Es importante también definir las necesidades primordiales de informacién que contendra
la BDAII. A partir d¢ un andlisis detallado se determind que la informacién en la BDAII
estara organizada de acuerdo con los siguientes rubros: :

e  Produccién académica: Libros, articulos en revistas, memorias.

* Vinculacion con la sociedad: Proyectos realizados, asesorias, consultoria externa.

* Docencia: Tesis dirigidas, asesorias, conferencia, cursos impartidos.

» Formacion académica: Estudios profesionales, congresos asistidos, estancias de
investigacion.

s Premios y distinciones.
Nombramientos.
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Ademas debe proporcionar elementos suficientes para:

s Conformar una base histdrica de las investigaciones realizadas en el Instituto de
Ingenieria.
Servir como fuente a otras evaluaciones.
Difusion nacional e internacional de proyectos realizados y tesis dirigidas en el Instituto
de Ingenieria para el caso de que se despliegue la informacién en WEB del Instituto.

¢ Suministrar informacién general del personal académico asi como la impresion de sus
curriculos respectivos.

* Realizar estadisticas internas utilizadas por drganos tales como el Consejo Interno y
estadisticas externas para UNAM, DGAPA, DGESIE, DGIA.

La informaci6n que tendra la base de datos se estructuraré en los siguientes rubros:

Datos personales,
Formaci6n académica:
= Grados obtenidos
= Otros estudios
» Congresos y similares
* Estancias
s Idiomas.
Cargos desempeifiados.
Actividades docentes:
»  Citedras
= Otros cursos
= Conferencias impartidas
» Tesis dirigidas
* Tutorias.
s Distinciones.
s Publicaciones:
= Libros y capitulos
* Articulos en publicaciones periddicas
= [Informes
* Memorias
* Otras publicaciones.
¢« Desarrollos:
*  Patentes
= QOtros.
¢ Semblanza.

Es importante establecer que quiénes utilizardn el sistema de informacién, por una parte
sera cada investigador tal vez, a través de la secretaria correspondiente y por otra serd la
Secretaria Académica, para realizar las evaluaciones correspondientes.
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1.2.5 Impacto del sistema.
El desarrollo de la BDAII ofrecera los siguientes beneficios a los usuarios:

e Se disminuiré la cantidad de informes para evaluaciones durante el afio.
Consultaran informacién a través de la computadora.
Difusién de su trabajo en otros niveles internacionales, a través del Web, entre los
posibles catalogos esta: Tesis, articulos, libros, proyectos.

e Oportunidad de imprimir cierta informacién o de tenerla en algin medio electrénico
para poder adecuarla a sus necesidades.

1.3 Sistema de captura y almacenamiento de la informacién curricular.

Como resultado del analisis anterior, en 1994 se decidid crear un sistema que cumpliera con
los requisitos para cubrir funcionaimente las necesidades de estructurar la informacién:

1.3.1 Solucién Visual Basic

Actualmente el investigador cuenta con una base de datos que tiene como cliente un
sistema desarrollado en Visual Basic. Esta forma de capturar la informacién no ha sido
explotada debidamente por cada investigador, ya que todo la captura de su informacién
curricular se hace a través de cada secretaria la cual se encarga de presentarle al
investigador la informacién en el formato final de su curriculum, el investigador hace las
correcciones necesarias y se las devuelve a la secretaria para su debida actualizacion.

Cuando el investigador desea actualizar su curriculum, también debe hacerlo a través de la
secretaria. Esta mecdnica hace que este sistema sea poco atractivo para los investigadores,
ademds; para que cada investigador cuente con la instalacién del cliente BDAII debe
cumplir con los siguientes requisitos:

Una méquina 486, con 20 MB de espacio libre en disco duro, sistema operativo Windows
95 6 98, asi como disponibilidad de horario de minimo una hora para que se realice la
instalacion en la fecha y hora fijada. Ademas se tiene un problema con el servidor de bases
de datos, debido a que solo tiene 64 licencias, y cada instalacién en Visual Basic ocupa
cinco conexiones, eso nos limita a doce usuarios; actualmente se cuenta con
aproximadamente 200 investigadores y eso pensando que solo esta aplicacion estuviera
funcionando, ya que existen otras aplicaciones montadas sobre el servidor de base de datos.

1.3.2 Solucion Web
Para hacer mas atractivo el sistemna para los investigadores se decidié migrar esta aplicacién

al Web, lo cual resulta mas eficiente para los investigadores ya que desde una direccién
electronica en especial se conectan a la aplicacion, por medio de una contrasefia entran
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directamente a su informacion. Ciertamente la aplicacién en VB era til, por lo que, se
decidid usar esta aplicacién como un modelo base para el desarrollo del sistema en Web.

1.4 Recursos.

Los recursos necesarios para el sistema son:

Un manejador de base de datos para la administracién de la informacion:

SYBASE!, en particular ¢l producto Adaptive Server Enterprise con 64 licencias.

Una herramienta para desarrollar el cliente del sistema en Web:

Se selecciond a Web.sql en su version 1.1.

Un servidor de Web:

Apache en su version 1.2.6.

Una estacion de trabajo donde resida el servidor de SYBASE:

S¢ hizo la seleccion del equipo existente, para este caso fue una Sparc Station 20 que
utilizard un espacio en disco de aproximadamente 5 GB, memoria de 128 MB.

El sistema necesitara como minimo computadoras con las siguientes caracteristicas:
Desde una PC 80386 con 16 MB en RAM y con un espacio de disco duro de 500 MB

que contenga algln tipo de visualizador como Netscape o Internet Explorer.

1.5 Desarrollo.

En la siguiente figura se muestra como se encuentra integrado la arquitectura general del
sistema BDAII Web.

Arquitectura general del sistema BDAIl Web

Cliente >
Web

Pagina
HTML

Fig.1.1 Representa la arquitectura general de la aplicacién de BDAII Web

! Para mayor informacién consultar el apéndice en el inciso G.
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A continuacién se describira el funcionamiento de la arquitectura presentada en la figura
anterior:

En el momente en que el usuario consulta el Web del Instituto de Ingenieria por medio de
un browser (Netscape, Internet Explorer u cualguier otro), este browser realiza una peticion
al servidor Web a través de un Uniform Resource Location (URL). Este URL es
interpretado por el servidor HTTP dentro de la ruta de un archivo en el servidor. Si el
archivo tiene un formato .html, .gif, .jpeg, u otro tipo de formato que el servidor Web
reconozca, ¢l servidor HTTP envia el archivo directamente al browser.

Sin embargo, cuando un browser solicita un URL que es interpretado por un archivo .hts
(HyperText Sybase) o por un archivo .pl de Perl (solo Perl, no HTML), el servidor HTTP
envia la peticion al programa de Web,sql.

El programa de Web.sql lee los archivos .hts o .pl, procesa las peticiones de la base de
datos, asi como el codigo de Perl contenidos en el archivo utilizando un mapa de acceso
para determinar qué base de datos se va a utilizar. El programa Web.sql compone la salida
en el formato estindar HTML para el servidor HTTP y éste finalmente lo envia al browser
para desplegarlo al usuario.

1.6 BDAII en Web y herramientas de desarrollo.

El Instituto de Ingenieria requiere contar con un sistema, a través de la cual sus
investigadores de las distintas ramas de ingenieria puedan dar de alta sus registros,
actualizar, consultar, eliminar o simplemente imprimir de una forma rapida y facil su
curriculum completo ¢ la parte que necesiten,

Por lo anterior es necesario desarrollar una aplicacién, la cual no sea necesario instalarla en
cada maquina del investigador que la solicite, condicionandolo a que necesita contar con
ciertos requerimientos de hardware y software. El sistema podrd ser consultado via Web
desde el lugar que se desec y que ademnds permita que ¢l mimero de investigadores que se
puedan conectar en cierto momento sea ilimitado.

Se desarrolld un sistema similar al ya existente pero utilizando paginas HTML y apoyado
en Apache HTTP Server, JavaScript, Perl, Transact-SQL, Web.sql con la finalidad de que
la consulta y actualizacién de la informacion pueda realizarse desde cualquier browser
{(Netscape, Internet Explorer).

El nuevo sistema difiere en algunos aspectos respecto al ya existente en VB, principalmente
debido a la tecnologia que se empled en su desarrollo.

Las pantallas desarrolladas en el sistema actual cambiaron con respecto a las de Visual
Basic en forma y comportamiento, debido, principalmente, a la diferencia de filosofia

10



El problema de informacion de! Instituto de Ingenieria

empleada, sin embargo se buscod en todo momento la mayor similitud posible entre ambos
sistemas, con el fin de que el nuevo sistema tenga amplia aceptacién por parte de los
usuarios actuales. Cabe mencionar que se implementé el médulo de bajas por separado, ya
que originalmente en la interfaz Visual Basic se encontraba junto con el de Cambios.

Se utilizaron los siguientes productos para el desarrollo del sistema antes propuesto:

HTML, es un lenguaje muy sencillo que permitid describir hipertexto es decir, texto
presentado de forma estructurada y agradable. La descripcion se basa en especificar en el
texto la estructura logica del contenido (titulos, parrafos de texto normal, enumeraciones,
citas, etc.) asi como los diferentes efectos que se quieren dar (especificar los kugares del
documento donde se debe poner cursiva, negrita o un grifico determinado) y
posteriormente la presentacién final de dicho hipertexto la realiza un programa
especializado (Netscape, Internet Explorer, etc.).

Apache HTTP Server, es mantenido por el grupo Apache y es derivado del original
NCSA HTTPD 1.3. Gracias a ¢l podemos practicar la creacién y publicacién de
documentos HTML de la misma forma que se hace en Internet con una estabilidad y
eficacia ampliamente comprobada en la gran cantidad de servidores apache actualmente en
uso.

JavaScript, es un lenguaje de desarrollo de aplicaciones Cliente/Servidor a través de
Internet. El programa en JavaScript tiene la particularidad de que esta contenido dentro del
mismo documento HTML que lo presenta al usuario y por lo tanto no es un programa
aparte. Permite crear aplicaciones similares a los CGIs. El programa en JavaScript reconoce
eventos creados por el usuario, definiendo asi un sistema interactivo. Podemos por ello
crear formularios que verifiquen la validez de la informacién e interpreten esta en el mismo
programa que interpreta el documento HTML, sin necesidad de comunicacion por la red. El
lenguaje JavaScript es un subconjunto del lenguaje Java, su mayor limitante es la de tener
un conjunto de clases predefinidas sin posibilidad de crear nuevas.

Al implementar la validacién del login y password se utilizd JavaScript, para crear la caja
en la cual se pide sea suministrado el login y password del usuario, manipulando con
c6digo para enviar mensajes de error cuando dicho login o password sea incorrecto, ademias
de que se utilizd para validar informacién en cada una de las formas presentadas al usuario
y para ¢l manejo de eventos en cada uno de los botones que son presentados en dichas
formas.

Al implementar la parte de vatidacién de algunos formularios asi como encriptacion del
password se utilizo Perl, el cual es un lenguaje interpretado, que facilita la manipulacion de
procesos. Debido a que es un lenguaje interpretado ¥ no compilado, se hace referencia a
programas como scripts, siendo un script un programa interpretado al momento de
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gjecutarse, reservando ¢l nombre de programas para aquellos desarrollados en lenguajes
compilados. Es una utileria que facilita el proceso de grandes volimenes de informacién
sin limitar su rendimiento.

Transact-SQL, SQL (Structured Query Language - Lenguaje estructurado de consultas) es
un lenguaje de alto nivel para sistemas de bases de datos relacionales. Desarrollado
otiginalmente por el laboratorio de investigacion de IBM en San José a finales de la década
de los afios70’s, SQL ha sido adoptado y adaptado en muchos sistemas de administracion
de bases de datos relacionales.

Aungue la “Q” de SQL significa “Query” (consulta), SQL incluye comandos no solo para
la consulta (recuperacién de datos) de una base de datos, sino también para la creacion de
bases de datos y objetos de bases de datos, adicion de datos nuevos, modificacion de datos
existentes y otras funciones.

Sybase Web.sq], es una herramienta para Internet e Intranets con una nueva tecnologia que
facilita el acceso a bases de datos relacionales desde el World Wide Web, asi como también
la creacion dinamica de documentos personalizados en formato HTML, El resultado es un
mejor rendimiento en el acceso a la base de datos y en tiempo de respuesta. Ademas,
Web.sql integra la tecnologia Open Client de Sybase, lo cual permite que los datos de
cualquier fuente sean incorporados dindmicamente en las paginas Web. Con Web.sql se
extienden las funciones de un servidor Web posibilitando la insercién de instrucciones de
bases de datos, tales como sentencias SQL, asi como también c6digos de escritos en Perl,
dentro de un documento en formato HTML.

La interfaiz Web.sql reconoce dos tipos de extensiones de archivos: .hts (Hyper Text
Sybase) y .pl (Perl). Un script Perl tiene la facultad de interactuar con una base de datos,
tal como lo hace un archivo HTS a través de sentencias SQL.

En los siguientes capitulos se presenta a la BDAII Web como una aplicacién donde todas
estas herramientas se han conjuntado obteniéndose un sistema prictico y facil de operar.



CAPITULO 2

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA EN WEB A PARTIR DEL SISTEMA VB,

Una vez estudiadas cada una de las herramientas de desarrollo, definido €l problema y el
objetivo de la BDAII Web, se procedié a realizar un anélisis del funcionamiento del
sistema en VB, con ello se establecid la secuencia de “viaje” dentro de WEB y por lo tanto
la funcionalidad esperada del sistema BDAII Web.

2.1 Esquema de navegacion Visual Basic

El sistema en Visual Basic est4 formado de los modulos siguientes:
Altas

Cambios

Consultas

Ayuda

Impresion

Salir

La informacién que se almacena en la Base de Datos Académica, estd organizada en los
siguientes rubros:

» Datos personales
* Formacidn académica:
* (Grados obtenidos
» Otros estudios
* Congresos y similares
* Estancias
* Idiomas
+ Cargos desempeiiados
s Actividades docentes:
»  (étedras
s Otros cursos
* Conferencias
* Tesis dirigidas
=  Tutorias
« Distinciones
e Publicaciones:
s Libros y capitulos
s Articulos en publicaciones periddicas
® Informes
=  Memorias
=  Otras publicaciones
« Desarrollos:
s« Patentes
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s QOtros
+ Semblanza

El sistema permite realizar altas, cambios y consultas de la informacién antes mencionada.
Ademas se cuenta con un mecanismo de ayuda donde se visualiza la siguiente informacién:

Como empezar
Descripcion del sistema,
fndice.

Créditos del sistema.

A continuacién se presentardn algunas pantallas que muestran los médulos del sistema
desarrollado en Visual Basic.

La Figura 1, presenta todos los médulos con los que cuenta el sistema y en especial la
seleccion del médulo de Altas en el rubro grados obtenidos.

BASE DE DATOS ACADEMICA LL
ALTAS CAMBIOS CONSULTAS AYUDA IMPRESION SALIR

Datos Personales
Fonunacion acadénica *  Grados obtenidos

10 de Datos Académica del
Cargos desempeiiados Owos estudios aria (BDAII) aste sistema

Actividades docentes Congresos y similues ¥ siguientes médulos:
Distinciones Estancias

Publicaciones Idiomas

Desarollos

Semblanza AYUDA
Introduce nuevos registros La tecla F1 activa 1a ayuda cn
cualquier parte del sistema.
CAMBIOS IMPRESION

Actualiza o borra registros

previamente ya introducidor Le permitiré crear un archivo

que después usted podrd
consultar e imprimir en Word
CONSULTAS

Médulo que ofrece una manera SALIR

rapida de ver los registros. Salida de! ristema

Figura |: Presentacion del menu principal para realizar una alia en el rubro grados
obtenidos



Requerimientos del sistema en WEB a partir del sistema VB

En la Figura 2, se observa toda la informacidn que se solicita para realizar una alta en dicho
rubro, los datos deben ser suministrados por el usuario con el fin de que sean veridicos.

GRADOS OB TENLDOS

E;::"i;::'“"k“ Licenciatuna = F1 Ayuda
Nomre do e conre: NN 4
Especialidad: Tnsarear
Ao de inicio: W A4 AR de thmine: B e ?‘:g;“;’::::: Z

Graduado Fecha de axémen: w MM-DO-AAAA sistema lo

g si ! Crdditns aprobados: m Xz requiere en el

Tivio do o Jormaia
Institucidn donde establacido,

roaiizd sus extudior: (1L N
Deapendencia donde

T T | acultad de Inyenwria

N . ¢Paly desconocido?
Pais: Pal: desconocide Haga chck m
Crudas pr——

Becado?
l | B33 I
||

Figura 2: Informacion solicitada para realizar una alta en el rubro grados obtenidos.

En la Figura 3, se presenta nuecvamente el ment principal pero con la seleceion del modulo
de cambios o bajas.

BASE DE DATOS ACADENICA LL
ALTAS | CAMBIOS CONSULTAS  AYUDA  IMPRESION  SALIR

Datos Personales

Formacion academica * Gradoes obtenidos

08 Académica de!l
AIl) este sigtema
intes modulos:

Cargos desempeiiados (M108 sl

Aty des docentes Congresos y sitnilares

Distinciones Estanrins
Publicaciones [dionws
Desurollos
Scmblanza AYUDA
Introduce nuevas registros La tecls Fl activn ls ayuda en
cuslquier parte del sistems.
CAMBIOS IMPRESION

Actuslirs o borra registros

previamente yn introdoeidos Le permitick creac un archive

que después usted podri
conaultar ¢ ieprimir en Word
CONSULTAS
Médulo que ofrece una maners SALIR

riplda de wver los registros. Salida del sigtems

Figura 3: Presentacion del ment principal para realizar un cambio o baja en el rubro grados
obtenidos
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La Figura 4, es la pantalla que se muestra para que ¢l usuario seleccione el registro que
desea cambiar o dar de baja.

Husyueda de Grados obtenidos

Elija el registro a modificar. haciendo dobla click sobra al.

Figura 4: Eleccion del registro a cambiar o dar de baja en el rubro de grados obtenidos.

En la Figura §, se observan los datos presentados al usuario con el fin de tener la
posibilidad de cambiar algunos datos que aparecen en dicho registro o en su defecto darlo
de baja, eliminando asi toda la informacién que este contenga.

CAMBION A GRADOS OBTENIDOS

Grado scadémico

obtenido : F1 Ayuda

LEL S LR LR L P M sasliia en Tecnaloniag de Informackin y Administracmim e

E spaciatidad: Cutilage Andlitia do Sixtemas Insertar

ARG de WWch: [EFEY AAAA Afo de térmiro: 19497 AAAA Jacka, porque al
Gradusda Focha de sxbman: MM -DO-AAAA sistema ln

I;.L-I Cridtas sprobadas: [ E requicre or: ol
Thudo de teris: | o Lecido
estab .

Inztducién donda " . .
[T YNV YT [ nstuuto Tecnolégico Auténome di: Méxco

Depandencia donde
ealizd sus onludice

. tPaly desconocida?
Pals; Mézico Haae chck m
Ciudns b B

Becada?
55| EO
TR BT

Figura 3: Cambio o eliminacién de un registro en el rubro grados obtenidos.
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2.2 Esquema de navegacion en Web

El sistema BDAII en Internet consistira de los siguientes modulos:

Altas

Bajas

Cambios

Consultas
Semblanza
Curriculum General
Ayuda
Comentarios

Salir

Madule Altas: El médulo de Altas permite la insercién de registros en la Base de Datos
Académica del Instituto de Ingenieria, validando previamente la informacion
suministrada por el usuario con el fin de que los datos almacenados sean correctos.

Madulo Bajas: El modulo de Bajas permite eliminar los registros en la Base de Datos
Académica del Instituto de Ingenieria, preguntando previamente si se desea en reatidad
eliminar la informacion que ha sido suministrada por el usuario. Después de haberse
dado de baja no podra recuperarse la informacién, por lo que es de vital importancia
que antes de hacerlo se esté seguro que no desea contar con dicha informacién.

Médulo Cambios: E] médulo de Cambios permite actualizar los datos ya existentes en
el sistema de los registros en la Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria, en
aquetlos rubros que se consideren prudentes, validando previamente la informacién
suministrada por el usuario con el fin de que los datos aimacenados sean correctos.

Médulo Consultas: El médulo de Consultas permite visualizar la informacion de los
registros en la Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria.

Opcién Semblanza: Permite consultar la linea de investigacién del académico en los
ultimos aflos, ademas de todos aquellos aspectos que se consideran sobresalientes y que
no se contemplaron en ninguno de los apartados anteriores.

Opeién Curriculum General: En este apartado se visualiza toda la informacién que ha
sido capturado a través de los diversos rubros.

Moédulo Ayuda: Este apartado tiene como objetivo servir de guia en caso de tener
problemas con el manejo del sistema, o bien problemas relacionados con el llenado
correcto de datos.
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Opcién Comentarios: En este apartado se pueden enviar, via correo electrénico, los
comentarios que se consideren prudentes sobre el sistema, o bien sobre aquellos en los

que se tenga dudas aun después de haber consultado la ayuda.

e Opcidn Salir: Permite salir del sistema.

La BDAII Web incluird por supuesto todos los rubros con los que contaba el sistema

anterior,

A fin de presentar el esquema general de altas, bajas y cambios, hablaremos en particular

del rubro de grados obtenidos en la aplicacion desarrollada para el Web.

Para dar de alta un registro (Figura 6), en la pagina de grados obtenidos, hay que
accesar ¢l médulo de altas y posteriormente seleccionar dicha pigina del ment de
formacién académica.

La primera pagina, permite dar de alta informacion referente a los titulos logrados en
estudios universitarios de grado, es decir: licenciatura, maestria y doctorado.

Nombvre de 1a carrera: Es ¢l nombre oficial que aparece en el titulo.
Especialidad: Es la especialidad sobre la que se efectud el titulo.
La segunda pagina permite dar de aita informacién referente a:

Aifio de inicio: Se refiere al afio en ¢l que se comienzan los estudios sobre la carrera o

grado.

Afio de término: Se refiere al afio en que se cursd la Gltima materia de esa carrera o

grado.

Fecha de examen: Es la fecha en la que presentd el examen profesional.

Graduado: Aqui se indica si la persona est4 graduada o no. Si no se estd graduado, se
pasa al inciso donde se solicita el porcentaje de créditos obtenidos; si ya se esta
graduado, ademas de marcar afirmativo este punto, se escribe el titulo de la tesis.

Créditos obtenidos: Para obtener el porcentaje de créditos obtenidos se suman los
créditos correspondientes a las materias aprobadas.

Titulo de tesis: Es el nombre que aparece en la impresion de la misma.

Institucién donde realizé sus estudios: Es ¢l nombre de la universidad donde se
realizaron los estudios.

Dependencia donde realizé sus estudios: Es el nombre de la dependencia donde se
obtuvo el grado.

Pafs: Es el nombre del pais donde se obtuvo el grado.
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Ciudad: Es ¢l nombre de la ciudad correspondiente.

Estado: Estado donde se ubica esa institucién.

Becado: Se elige este cuadro si se tuvo una ayuda econdmica durante los estudios para
lograr el grado que se esté registrando.



Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria

Altas , Formacién

| Grados

]
|
| | Académica | ’| Obtenidos ;

Y

Pégina 1 Grados Obtenidos

Led [od T=d [ [Cedl

Pantaila Meny
Principal

Pantalla Mend
Altas

Pantalta Meni

Formacion
Académica

h 4

Pantalla Meni
Formacion

L 19 f

Académica

Formacién
Académica

Pantalla Men0

Datos
incorrectos

Donde:

a; Menu Pringipal

b: Altas

¢: Formacién Académica
d: Siguiente

a: Salir

f: Guardar

g: Salir

h: Regresar

v i Salir

—
IPantatla Mena

F 3

Pantalla Menu
— Formacion
Académica

Figura 6: Diagrama de flujo del médulo altas y opcién formacion académica.

20



Requerimientos del sistema en WEB a partir del sistema VB

En Ia parte de bajas (Figura 7), se selecciona el registro que se desea eliminar, en caso
que exista mis de uno, posteriormente se muestran los datos mas sobresalientes del

registro en particular y pregunta si se estd seguro del registro a eliminar, en caso de
estarlo muestra toda la informacion que contiene el registro y permite eliminarlo.

. Formacion Grados
Bajas Académica Obtenidos
Pédgina 1: Elija el registro a eliminar
=l = A
Pantalla Menu
Principal
Pantaiia Menud
Bajas
No Pantalla Mend
Formacion
c Académlica
Neo Gpei6n s
) d
1 Olvid¢ elegir Existe
l un ragistro registro
Pantalla Mend Si
Formacion
Académica Deses eliminar ol registro?
Caad
opcibn No
-
f
5
Pagina 3; Datoa de Formacién Académica
]' g [[:.ﬁ | fa- ! lg'.i =0 ‘—*1

Pantalla Menu

Principal
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Pantalla Menu
Formacién
Académica

Donde:

a: Ment Principal

b: Bajas

c: Formacién Académica
d: Aceptar

e: Salir

f. Aceptar

g: Regresar

h: Men Principal

i: Bajas

j: Formacién Académica
k: Eliminar

I: Salir

m:Regresar

n: Salir

Pantalla Menu l
Bajas

Pantalia Menu
Formacion
Académica

—

eliminar?

Saguro dbl\i -
registro a __../

\B

Proceso terminado

= =3

Pantalla Menu
Bajas

—_—
{Pantalla Menu

Formacidn
Académica

Figura 7: Diagrama de flujo del médulo bajas y opcién formacién académica en el rubro de
Grados Obtenidos
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En la parte de cambios (Figura 8), se selecciona el registro que se desea modificar, en
caso que exista mas de uno, posteriormente se muestran los datos més sobresalientes del
registro en particular que haya escogido y pregunta si se encuentra seguro del registro a
modificar, en caso de estarlo muestra toda la informacion que contiene el registro y ahi

se podrin seleccionar aquellos datos que se consideren prudentes para actualizarlo
posteriormente.

. Formacién Grados
Cambios Académica 1 Obtenldes
Pégina 1: Eli]a el registro a modificar
ot
Pantalla Mand
Principal
Pantalla Meny
Camblos
Nao Pantaila Menu
Formacién
c Académica
No opclén
d

Olvidd elegir
un registro

Pantaila Mand
Formacién
Académica

opcidn Ne

Si

Pagina 3: Datos de Formacién Académica

Si Pantalla Men
Principal
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St
Pantalla Menu
Cambios

Si
Pantalla Menad

»  Formacién

l Académica

: Datos
i incorrectos
iPantaila Ment

iForm acion
jAcadémica

No Si
Pantalla Mend @ PaFntalla Méeno
Cambi ormacién
[} N Académica

Donde:

a: Menu Principal

b: Cambios

c: Formacién Académica
d: Aceptar

a: Salir

f. Aceptar

g: Regresar

h: Menu Principal

i- Cambios

j: Formacién Académica
k; Actualizar

I: Salir

m:Regresar

n: Salir

Figura 8: Diagrama de flujo del médulo cambios y opcidn formaci6n académica en el rubro
de Grados Obtenidos

En el capitulo siguiente se presenta de manera general el andlisis, disefio y desarrollo del
sistema BDAII Web.
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CAPITULO 3

ANALISIS, DISENO Y DESARROLLO DEL SISTEMA DE INFORMACION
CURRICULAR UTILIZANDO HERRAMIENTAS WEB.

3.1 Apilisis

El Instituto de Ingenieria dispone de una Base de Datos con la informacion curricular de su
planta académica. Disponer de un sistema en WWW que permita la consulta y la
alimentacidn de la informacién por parte de los académicos es altamente atractivo para el
Instituto. Por lo anterior es necesario migrar las aplicaciones de consulta y alimentacién de
la Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria, desarrollando un sistema que
permita a todos los académicos consultar de manera répida y flexible su curriculum vitae,
asi como realizar la actualizacién del mismo. Dicha informacién puede ser consultada por
¢l personal académico del Instituto de Ingenieria que tenga acceso a Internet.

3.1.1 Objetivo

Desarrollar una aplicacién para consultar y alimentar a la Base de Datos Académica del
Instituto de Ingenieria.

Para cumplir con el objetivo presentado anteriormente, la BDAII se compone de los
siguientes mddulos:

» Modulo de Altas: En este médulo, €l usuario puede ingresar su informacidn curricular
a través de los diversos apartados de los cuales se compone este mddulo, es importante
que el usuario proporcione correctamente sus datos ya que a excepcién del apartado de
Datos personales, el cual se encargard de capturar los datos €l administrador de la
BDAII, la demas informacion serd responsabilidad de cada investigador.

s Moédulo de Bajas: En este mddulo, el sistema permitird al usvario eliminar ¢l o los
registros que asi desee de cada diferente apartado. Es importante destacar que una vez
que elimine el registro ya no serd el sistema de recuperar la informacién a menos que
vaya al médulo de altas y desde ahi ingrese de nuevo 1a informacién.

¢ Mbdulo de Cambios: El usuario de la BDAII tendra la oportunidad en este médulo de
actualizar alguna informacién de algiin registro en especifico, sin necesidad de ingresar
nuevamente la informacion.

s Mobdulo de Consultas: A través de este madulo el usuvario podrd visualizar toda su
informacién de la BDAII que ha dado de alta o en su defecto que haya modificado,
seleccionando el registro de acuerdo al apartado en donde se encuentre.

® Opcién de Semblanza: En este médulo el usuario serd capaz de consultar una breve
descripcién donde proporcioné su linea de investigacion de los dltimos afios, ademas
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de todos aquellos aspectos que considera sobresalientes y que no se contemplaron en
ninguno de los apartados anteriores.

* Opcidn de Curriculum General: Este médulo es importante ya que aqui el investigador
puede visualizar todo su curriculum completo, en un formato preestablecido y de aqui
permite guardar su informaci6n en disco o simplemente mandarlo a imprimir.

e Méddulo de Ayuda: En este médulo se cuenta con la ayuda qﬁe permitird al usuario
situarse en alguna pigina en especifico de la cual desconozca su forma de llenado, este
médulo funciona para todas y cada una de las paginas de captura de la BDAIIL.

s Opcién de Comentarios: En este médulo se permiten los comentarios y sugerencias
para la realimentaci6n del sistema y su adecuado funcionamiento.

» Opcién de Salir: Este médulo simplemente permite salir del sistema.
3.2 Diseifio de las pAginas

El sistema propuesto estd basado en una arquitectura Cliente/Servidor?, en el cual el cliente
es ¢l sistema Web para consulta y alimentacién de la BDAII y el servidor se constituye de
un servidor Web y un servidor de base de datos relacionales Sybase.

A continuacidén presentamos un esquema general del funcionamiento de cada uno de los
médulos que componen al sistema BDAIL

3.2,1 Web
En las Figuras: 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.5, 3.6, 3.7 y 3.8 sc muecstran los esquemas claborados

para la interfaz del Web y la simbologia utilizada, para cada uno de los mddulos y
submédulos que conforman el sistema BDAIL

% Para mayor referencia consultar el dice en el inciso A.
Yy
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Pégina principal del sistema BDAIl
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Fig. 3.1 Esquema que muestra como ests constituida la pagina principal del sistema BDAII
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Submenu de! modulo de aitas de informacién

Meni principal
T AT "~ "™ {menu_bdaiihts @ - - — - - oo — - =
' ' 3
L ¢ |
[ ' Altas :
i ' (menu_aitas.hts) {
N ! | :
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— ]~ =
)
s Gadosotenidos I ! pociaidag -3 Procedmiente 1
Procedimiento ¥ (AL_Graobt.hts) | (AL esp_Gragbt hts) almacenado
almacenado - - "0 - (AL _proc_Graobt.hts [P
(Al_act_datper.hts) )
--3 Procadimisnio | g
. l L, Otrus astudios glmacenado
] v (AL otrossthis) N o | ial proc_otrossthts| g
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-.3]  Procedimienic  |-ge-
|y  Estancias simacenado
(AL_estanc.hts) | |{AL_proc_estanc his)—
L tdiomas 5 Procadimiento | g
{AL_Idiom1.hts) simacenado

» | (AL_proc_ldiom.hts)

[ T
l 1

Péaginas directas Péginas que

" Péginas que contienen Paginas que contienen
contienen submenus botones para regresar botones para regresar
al meny principal, altas y al ment principal y altas
formacifn académica
RSt ———— ——
Botén de salira Botdn de enviar Botdn de siguiente Botén de regresar
formacién académica a altas
E— — - —_—--—-- - - >
Botén de Botdn de regresar Botdn de regresar Botdn de guardar
salir a altas a formacién a mend principal

académica

Fig. 3.3. Esquema que muestra el submddulo de formacién académica para el médulo de altas
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Mbdulo da baja de informacddn
Mers) ori

i ___________ L T i S T T T
! L ¥ | l !
1 S Erjas : '
! | i (menu bejashis) | | |
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Y S
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Fig. 3.4 Esquema del mddulo de bajas

Como se observa en la Figura 3.4, el médulo de bajas no contempla ni los Datos Personales
ni el rubro de Semblanza. Los primeros son responsabilidad det administrador de la Base de
Datos, solo él podrd crear un usuario y, en su caso, darlo de baja. Obviamente la
modificacién de informacién si es posible. En el caso de la semblanza, solo es posible
modificar su contenido.
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Fig. 3.5. Esquema que muestra o submédulo de actividades docentes para el mddule de bajas
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Como se observa en la Figura 3.6, en el mddulo de cambios todo podrd ser modificado,

incluso hasta los datos personales.
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Fig. 3.7 Esguema que muestra e submédulo de publicaciones para el médulo de cambics
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Médulo de consuitas de informacion
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Péginas drectas Péginas que
contienan submen.s
Fig 3.8 Eaquama del modulo de consultas

Para desarrollar la interfaz del sistema y de la base de datos, se necesité ayuda de
herramientas que facilitardn el trabajo. Se aprovecharon las herramientas con las que se
cuenta en el Instituto de Ingenieria,

Para el desarrollo de las paginas Web, se utilizd un Servidor de Web Apache’, el cual
permite atender las solicitudes de las paginas que se encuentran en el home page y con
Netscape Comunicator como browser, el cual proporciona un editor de texto para crear
paginas HTML*.

Ademis se utilizé Web.sql’, el cual es una buena opcién en el desempeiio de las bases de
datos ya que las liga directamente con el servidor, mejorando la integracién entre el
servidor Web y la base de datos, evitando problemas de conexi6n, proporcionando répidos
accesos a la base de datos relacional y con ello un mejor tiempo de respuesta desde el
World Wide Web.

3 Para mayor informacién consultar el apéndice en el inciso F.
* Para mayor informacidén consultar el apéndice en el inciso B.
% Para mayor informacién consultar ¢l apéndice en el inciso I.
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El siguiente paso en el desarrollo fue la programacion de la pagina del Web. Este proceso
consiste en traducir el disefio ldgico de un sistema, a codigo fuente: para ello, se utilizaron
herramientas de software como Web.sgl, Perl, HTML, JavaScript y Transact SQL. A
continuacién se mostrard el desarrollo de las pédginas mas representativas del
funcionamiento del sistema, para lograrlo se procedid de la siguiente manera:

La Figura 3.10 muestra la pigina de presentacion.

Para accesar ala Base de Datos Académica es necesanio suministrar su login y password y presione aceptar, en
caso de ignorarlo por favor, pregunte a la Coordinacién de Sistemas de Cémputo, 2 los teléfonos 56-22-80-52
al 96.

Password: :

Figura 3.10 Pagina que representa la entrada al sistema de BDAIL

Para la reatizacion de la pagina se utiliz6 codige HTML, JavaScript, Perl y Web.sql. Con
HTML se creé el cuerpo del documento: logotipo del Instituto de Ingenieria. titulo de la
pagina, color de fondo, tamafio de la letra y una breve descripcion del funcionamiento del
sistema, asi como la funcién que realiza dicha pagina,
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Dentro de la forma HTML se inserté codigo JavaScript a fin de capturar el login y
password. Este codigo verifica que ni el login ni el password estén vacios. La solicitud del
login y password evita accesos no autorizados. A continuacion se muestra dicho codigo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>BASE DE DATOS ACAD&Eacute; MICA DEL INSTITUTO DE INGENIER&Iacute;
A</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="white™ TEXT="#000000"
LINK="#rrqggbb” VLINK="#rrggbb®” ALINK="#rrggbb">
<P><P>

<TABLE><TD><A HREF="logo.gif"></A>
<IMG SRC="logo.gif" WIDTH=150 HEIGHT=100 BORDER=0 HSPACE=10><BR></TD>

<TD><H3»Bienvenido a la Base de Datos Acadsieacute;mica del Instituto de
Ingenier&kiacute;a, (BDAII). </H3></TD></TABLE>
<HR><BR>

<script languaje="JavaScript">

function mensaje(u_name, passw){
if ({u_name == "") |§ (passw == ""]} |{
alert ("Faver de teclear sus datos");
document. forma.u_name. focus();

}

else{

if(confirm("Tecleo correctamente su login y password?")}{

document. forma.submit () ;

H

i

}

function valida() {

if {(confirm{"Son correctos tus datos?")}{
document . forma. submit {);

}

}

</script>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="WHITE" TEXT="#000000" LINK="#rrggbb"™ VLINK="#rrggbb"
ALINK="#rrggbb">

<FORM METHOD="POST" ACTICN="menu bdaii.hts" NAME="forma"><BR><BR><P>
<BLOCKQUOTE>Para accesar a la Base de Datos Acadieacute;mica del
Instituto de Ingenier&iacute;a es necesario suministrar su login y
password y presione aceptar; en caso de ignorarlo por favor, pregunte a
la Coordinacién de Sistemas de Caoacute;mputo; a los teléfonos 56-22-80-
92 al 96. </BLOCKQUOTE><BR><BR><P>

<CENTER>

<PRE>Login: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="u_name" SIZE="8"
MAXLENGTH=15></PRE><BR><P>
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d: <INPUT TYPE="password" NAME="passw" SIZE="8"
></PRE><BR>»<P>

T "surton" VALUE="ACEPTAR" NAME="aceptar”
cnCiick="mensaje{document.forma.u_name.value,

document . forma.passw.value) ">

<ZEZNTER>

<,/BODY>

</HTML>
La Figura 3.11 muestra la pagina de menii principal de una pagina Web.

£ BASE DE DATOS ACADEMICA DEL INSTITUTO DE THGENIERIA - Metseape

Figura 3.11 Pédgina del meni principal del sistema BDAII

A continuacién se presenta el cédigo que conforma la pagina del menu principal de
sistema BDAIL
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Aqui basicamente se realiza la conexion a la Base de Datos para obtener el error del cliente
¥ del servidor, en case de que ocurra.

El resto de ia pAgina crea el mend principal de la BDAII, brindando la posibilidad de
seleccionar alguna opcién que permite trasladarse a una pagina diferente. A su vez se
obtiene la clave del investigador, lo cual asegura que la informacion que se esta accesando
sea la que corresponde al usuario.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BASE DE DATOS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTC DE
INGENIER&Tacute; A</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCCOLOR="white" TEXTa"black" LINK="white" VLINK="#23238E">
<P><P>

<S¥B TYPE = PERL>

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where ¢l_inves= convert
{smalling, \"$cl_inves\"™) ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%s5\" SIZE=\"3\" MAXLENGTH=\"5\">"};

</SYB>

<SYB TYPE=PERL>
ct_callback{CS_CLIENTMSG_CB, ‘'client_err');
ct_callback(CS_SERVERMSG_CB, 'server_err');

$SRV="SYBASE1l";
$ws_db=ct_connect {$u_name, $passw, 55RV);

sub client_err{
local {$layer, $Sorigin, $severity, $errno, $msg, Somsgl=@_;
print "<P><HR><STRONG>CLIENT ERROR OCURRED: </STRONG>\n";
print "<P>Client error info: <BR>\n";
printf "Error: Layer=%ld Origin=%ld Severity=%1ld Number=%ld <BR>\n",
Slayer, $%origin, $severity, Serrno;
printf "Message text: %5 <BR>\n", S$msg;

if (defined($osmsg}){
printf "03 Message '%s' <BR>\n", S$osmsg;
}
print "<P><HR>";
CS5_SUCCEED;
}

sub server_err{

local ($cmd, S$Serrno, Sseverity, $state, $line, Sserver, $proc,
Smsg)=@_;

print "<P><HR><STRONG>SERVER ERROR OCURRED: </STRONG>\n";

print "<P>Server error info: <BR>\n";

printf "Cmd=%s <BR>\n", Scmd;

printf "Error: Number=%ld Severity=%ld State~tld Line=%ld <BR>\n",

Serrno, S$severity, $state, Sline;

if (defined($server}}{

printf "Server '%s' <BR>\n", S$server:;
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}

if (defined($proc)){
printf "Stored procedure ‘'%s' <BR>\n", $proc;
}
printf "Message text: %s <BR>\n", Smsg;
print"<B><HR>";
CS_SUCCEED;

}

if($layer=4 && %origin=1 && $severity=4 && Serrno=44 && Serrno=4002 L&
$severity=14 && Sstate=l && $line=l){

print "Error: Falldé su login y password ";

}

if({$layer=4 && Sorigin=1 && Sseverity=4 && Serrno=44}(
print "Error: Fallo su login y password desde el cliente";
}

if (Serrno=4002 && $severity=14 && Sstate=l && S$line=1)1{
print "Error: Fallo su login y password desde el servidor";
}

if ($ws_db eg ""} {

print <<ETI;

</FONT>

<FONT COLOR="FFQ000">

<H3><CENTER>BASE DE DATOS ACADsEacute;MICA DEL INSTITUTO DE
INGENIER&Iacute; A</CENTER></H3>

<CENTER><INPUT TYPE="button"™ VALUE="REGRESAR" NAME="salir™
onClick="history.back{)"></CENTER>

</FONT>

ETI

print $ws_db;

ws_error ("Fall&oacute; el login.");
}

else{
print <<ETI;
</FONT>
ETI

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
(smallint,\"5cl_inves\")", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_ inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">"};

ws_sql {$ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where u_name=\"$u_name\"
", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\" VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">"} ;

print <<ETI:

<TABLE><TD><A
HREF="/usr/apache/apache_1.2.5/htdocs/websql.dir/proyecto/logo.gif"></A>
<IMG SRC="logo.gif"™ WIDTH=150 HEIGHT=100 BORDER=0 HSPACE=10><BR>»</TD>
<TD><H3>Bienvenido a la Base de Datos Acad&eacute; mica del Instituto de
Ingenier&iacute;a, (BDAYII}. </H3></TD></TABLE>

<HR><BR>
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<CENTER><H3>MEN&Uacute PRINCIPAL</H3></CENTER>

<TABLE ALIGN="LEFT">

<TR>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="altas.gif" ALT="Rltas" HEIGHT=60 WIDTH=60
HSPACE=10>

</TH>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="basurerc.gif" ALT="Bajas" HEIGHT=60 WIDTH=60
HSPACE=10></TH>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="scroll2.qgif" ALT="Cambios" HEIGHT=60 WIDTH=60
HSPACE=10>

</TH><TR>

<TD WIDTH=200 ALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">

<FORM METHCD="POST" action="menu_altas.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Altas"™ NAME="altas">

ETI

ws_sql($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where u_name=\"$u name\"
", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\" VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"S5\">"};

print <<ETI;

</FORM>

<TD ALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">

<FORM METHOD="POST" action="menu_bajas.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT"™ VALUE="Bajas" NAME="Bajas">

ETI

ws_sql{$ws_db, "select cl_inves from dat_personZ where u_name=\"S$u_name\"
", "<INPUT TYPE-\"hldden\" NAME=\"cl inves\" VALUE= \"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">"};

print <<ETI;

</FORM>

<TD ALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">

<FORM METHOD="PCQST" ACTION="CA menu_cambios.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Cambios" NAME="Cambios">

ETI

ws_sql($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where u_name=\"$u_name\"
v, "<INPUT TYPE=\" hldden\“ NAME=\"cl 1nves\" VALUE= \"%s\" SIZ2E=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">") ;

print <<ETI;

</FORM>

</TD>

</TR>

<TR>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="books(Ol.gif"™ ALT="Consultas™ HEIGHT=60
WIDTH=60 HSPACE=10>

</TH>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="note.gif"™ ALT="SEMBLANZA" HEIGHT=60 WIDTH-£0
HSPACE=10></TH>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="scrolll.gif" ALT="CURRICULUM GENERAL"
HEIGHT=60 WIDTH=60 HSPACE=10>

</TH><TR>

<TD WIDTH=100 ALIGN="TOP"™ ALIGN="LEFT">

<FORM METHOD="POST" action="menu_consultas.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT"” VALUE="Ccnsultas"™ NAME="Consultas">

ETI
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ws_sql{Sws_db, "select cl_inves from dat_person2 where u_name=\"$u_name\"
", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\" VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">"};

print <<ETI;

</FORM>

<TD ALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">

<FORM METHOD="POST" ACTION="Semblanza.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Semblanza™ name="semblanza™>

ETI

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where u_name=\"$u_name\"
", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\" VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">") ;

print <<ETI;

</FORM>

<TD ALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">

<FORM METHOD="POST" ACTION="Curriculum.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Curriculum General" name="Curri_gral">

ETE

ws_sql{Sws_db, "select cl_inves from dat_personZ where u_name=\"5u_name\"
", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\™ VALUE=\"%$s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"53\">"};

print <<ETI:

</FORM>

</TD>

</TR>

<TR>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="ayuda.qif" ALT="AYUDA" HEIGHT=60 WIDTH=60
HSPACE=10></TH>

<TH ALIGN="LEFT"><IMG SRC="e-mail.gif™ ALT="COMENTARICS"™ HEIGHT=60
WIDTH=60 HSPACE=10></TH>

<TH ALIGN="LEFT">»><IMG SRC="dooring.gif" ALT="SALIR"™ HEIGHT=60 WIDTH=&0
HSPACE=10>

</TH>

<TR>

<TD WIDTH=400 ALIGN="TOP" ALIGN=T"LEFT">

<FORM METHOD="POST" ACTION="menu_ayuda.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Ayuda®™ NAME="Ayuda">

</FORM>

<TD WIDTH=400 ALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">

<FORM METHOD="POST" ACTION="correo.hts">

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Comentarios” NAME="comentarios">

</FORM>

<TD WIDTH=400 ALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">

<FORM METHOD="POST ACTION="CQ_Salir.hts">

<INPUT TYPE="button" VALUE="S5 A L I R" NAME="salir"
onClick="history.back(-1}">

</FORM>

</TD>

</TR>

</TABLE>

ETI
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}
</SYB>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

La Figura 3.12 muestra un ejemplo de la pagina realizada para el modulo de altas.

TN - TR YT

Figura 3.12 Pagina del menu de altas del sistema BDAII
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Por medio de codigo HTML se activd cada uno de los botones que permiten trasladarse a
través de las diferentes opciones para trabajar en el menu de altas. Fue necesario obtener
datos del investigador, los cuales se extrajeron de la base de datos.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BASE DE DATOS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTC DE
INGENIER&Iacute; A</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR="white™ TEXT="#000000"

LINK="§rrggbb" VLINK="#rrggbb"™ ALINK="#rrggbb">

<FORM METHOD="POST" action="Al, Fordatpe.hts">

<P><P>

<85YB TYPE = PERL>

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
(smallint,\"$cl_inves\") ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");

</SYB>

<TABRLE BORDER = "1">

<TR><TH><FORM METHQD="POST" ACTION="menu_bdaii.hts">

<INPUT TYPE="button" NAME="regresa"™ VALUE="Men&uacute; Principal”
onClick="history.back{)">

</FORM>

</TH>

</TR>

</TABLE>

<HR>

<BR><P>

<TABLE>

<TR»><TH»><IMG SRC="altas.gif” ALT="Altas" HBEIGHT=60 WIDTH=60
RSPACE=10></TH>

<TH></TH>

<TH></TH></TR>

<TD ALIGN="TQP" ALIGN="LEFT">

<H4>ALTRS</H4>

</TD></TABLE>

<UL>

<FORM METHCD="POST" action="AL_datper.hts">

<SYBE TYPE = PERL>

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
{smallint,\"$cl_inves\™) "™, "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\"
VALUE=\"%5\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");

$sql_stmt = gqg!select cl_p naci from dat_person2 where cl_inves=

convert (smallint,\"$cl_inves\")!;

if ({ $rc = ct_sql( $Sws_db, $sql_stmt }) != CS_SUCCEED ) {
ws_error ("Unable to process database request.™);

}
while ({S$ret = ct_results($ws_db, Sresult_type)} == CS_SUCCEED) {

RESULTS: {
if (Sresult_type == CS_CMD DONE} {
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last RESULTS:
}

if ($result_type == CS_CMD_FAIL) |
last RESULTS;
}
if ( Sresult_type == CS_ROW_RESULT ) {
while (@row = ct_fetch ({ $ws db }} {
Svar=@row([0];
}
last RESULTS;
}
}
}
if ($ret == CS_FAIL) {
ct_cancel (CS_CANCEL_ALL) ;
ws_error ("A database connection error occurred”);
print "error\n";

}

</SYB>
<SYB TYPE=PERL>
ws_sql ($ws_db, "select cl_pais from pais where cl_pais=\"$var\"", "<INPUT

TYPE=\"hidden\" NAME~=\"pais\" VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");
</5YB>
<5YB TYPE=PERL>
$sgl_stmt = qq!select cl_p_nacic from dat_person2 where
cl_inves=convert (smallint,\"$cl_inves\")!;
if {( $rc = ct_sql( $ws_db, $sql_stmt )) != CS_SUCCEED ) {
ws_error ("Unable to process database reguest."):
}

while (($ret = ct_results{$ws_db, S$result_type)} == CS_SUCCEED) ({
RESULTS: | N
if (Sresult_type == CS_CMD DONE) {
last RESULTS;
}
if ($result_type == CS_CMD FAIL) ({
last RESULTS:
}
if ( $result_type == C3_ROW_RESULT ) {
while (@row = ct_fetch ( Sws_db )) {
Svarl=€@row([0]};
}
last RESULTS:
}
}
}
if ($ret == CS_FAIL) {
ct_cancel (C5_CANCEL_ALL};
ws_error{"A database connection error occurred"};
print "error\n®;
t
ws_sql{$ws_db, "select clave from nacicnal where clave=\"S$varl\"",
"<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"nacionalidad\™ VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">") ;
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</SYB>

<S8YB TYPE=PERL>»

§sql_stmt = gql!select cl_pais from dat_perscn2 where cl_inves=

convert (smallint,\"$cl_inves\")!;

if {( $rc = ct_sql{ $ws_db, $sql_stmt )) !'= CS_SUCCEED ) |
ws_error ("Unable to process database request.”);

}

while ({Sret = ct_results($ws_db, $Sresult_type}} == CS_SUCCEED) {
RESULTS: { -
if (Sresult_type == CS_CMD_DONWE) {
last RESULTS;
}
if ($Sresult_type == CS_CMD_FAIL) {
last RESULTS;
}
if ( $result_type == CS ROW_RESULT ) {(
while {(f@row = ct_fetch ( $ws_db )} {
Svar=Rrowl[0];
}
last RESULTS;
}
}
}
if (Sret == CS_FAIL) {
ct_cancel (C5_CANCEL ALL};
ws_error ("A database connection error occurred”});
print "error\n";
}
</SYB>
<8YB TYPE=PERL>
ws_sql ($ws_db, "select cl_pais from pais where cl_pais=\"$var\"", "<INPUT
TYPE=\"hidden\" NAME=\"pais_est\" VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">"};
</SYB>
<LI><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Datos personales" NAME="dat_per"></LI>
</FORM>
<FCRM METHOD="POST" action="menu_ foraca.hts">
<SYB TYPE = PERL>
ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_personZ where cl_inves= convert
(smallint,\"$cl_inves\") ", "<INPUT TYPE=\"hidden\"™ NAME=\"cl inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");
</5YB>
<LI>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE-="Formaci&ocacute;n acadéeacute;mica"
NAME="forma_acade"></LI>
</FORM>
<FORM METHOD="POST" action="AL_cardes.hts">
<8YB TYPE = PERL>
ws_sql ($ws_db, "select c¢l_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
{smallint,\"$cl_inves\") ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_ inves\"
VALDE=\"%s\" SIZE=\"3\" MAXLENGTH=\"S5\">");
</5YB>
<LIi>
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<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Cargos desempe&ntilde;ados"
NAME="cargos_desem"></LI>

</FORM>

<FORM METHOD="POST" action="menu_acdo.hts">

<SYB TYPE = PERL>

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
(smallint,\"$cl_inves\")} ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">"});

</SYB>

<LI>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Actividades docentes" NAME="Tactiv_doc"></LI>
</FORM>

<FORM METHOD="POST" action="AL_distin.hts">

<S5YB TYPE = PERL>

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person? where cl_inves= convert
(smallint,\"$cl_inves\"} ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\”
VALUE=\"%5\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");

</SYB>

<syb type=perl>

ws_sql (Sws_db, "select cl_pais from pais where cl_pais=\"276\" ", "<INPUT
TYPE=\"hidden\" NAME=\"pais_est\"™ VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">"};

</syb>

<LI>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Distinciones™ NAME="distinciones"></LI>
</FORM>

<FORM METHOD="POST" action="menu_publica.hts">

<SYB TYPE = PERL> ;

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
(smallint,\"$cl_inves\") ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">"};

</SYB>

<LI>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Publicaciones" NAME="publica"></LI>

</FORM>

<FORM METHQD="POST" action="menu_desa.hts">

<8Y¥B TYPE = PERL>

ws_sqgl{$ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
{smallint,\"Scl_inves\") ™, "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"3\">");

</SYB>

<LI>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Desarrollos" NAME="desarrollos"></LI>
</FORM>

<FORM METHOD="POST" action="Sembla.hts">

<SYB TYPE = PERL>

ws_sqli{$ws_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
{smallint,\"$cl_inves\") ¥, "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%3\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");

</SYB>

<LI>

<INPUT TYPE="SUBMIT"™ VALUE="Semblanza" NAME="Semblanza®></LI>

</FORM>
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</UL>
</BODY>
</HTML>

Estd pagina en especifico, es ¢l mismo modelo tanto como para cambios como para
consultas. En bajas la diferencia es que en el meni no aparece la opcion de datos
personales y semblanza, debido a que el usvario no puede eliminar estos datos del sistema
directamente, para ello se cuenta con un campo que se llama fecha de baja en el cual se
coloca su fecha de término en el Instituto de Ingenieria y de esta manera ya no se encuentre
entre los usuarios activos.

La Figura 3.13 muestra un ejemplo de las paginas realizadas para el médulo de altas, dentro
del submédulo de publicaciones.

T [LASE DE DATOS ACADEMICA LEL IMSTITUTO DE THOERIEPDS - Hetzcope

EETS . -

Publicadones

Figura 3.13 Pagina del meni altas dentro del submddulo publicaciones
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En la parte superior izquierda de la pantalla se cuenta con dos botones los cuales permiten
regresar directamente al ment de altas o al mena principal. Se utilizaron botones de
JavaScript para regresar a las diferentes opciones antes mencionadas.

Dentro de la misma pégina se cuenta con opciones que permiten navegar hacia las
diferentes paginas que conforman el meni de publicacion. El codigo no se presenta ya que
es similar al de la Figura 3.12.

Este mismo c6digo se utilizo para los médulos de bajas, cambios y consultas, con la
particularidad de que cada una de ellas se traslada a diferentes paginas.

La Figura 3.14 muestra una pigina Web del mddulo de altas para el submédulo de
publicaciones.

+ BASE UE DATOS ACAUVEMICA LEL INSTITUTS LE IHGEHIERIA - Hetzeaps

Tipo:

Autor:

S

I e S i A T e
Conutor: RN S st F MR M TR il

Ticulo:

Descripeidn:

Pajis:

Fecha:

Figura 3.14 muestra la pagina de otras publicaciones para el submaédulo de publicaciones
dentro del méduloe de altas.
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El codigo utilizado se explica a continuacién: por medio de una funcién en JavaScript, se
pueden desplegar opciones que tienen que aparecer por defauit para el usuario, como la de
Pais desconocido per ejemplo, lo cual se logra en el momento en que se carga la pagina. A
su vez se encuentran otras funciones que permiten validar las cajas de texto. Cuando los
campos han sido llenados por ¢l usuario, se envia un mensaje para preguntar si sus datos
Son correctos, este mensaje se activa en €l momento en que se hace un click en el botén de
guardar, ya que de ahi se pasa a un procedimiento almacenado que guarda autematicamente
los datos en el servidor de bases de datos Sybase.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BASE DE DATOS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTC DE
INGENIER&Tacute; A</TITLE></HEAD>

<script languaje="JavaScript™>

funciion ¢l _pais(pais_est}{

i=0;
for(::)
i
if {pais_est == document.frm cur_imp.elements[3).options{i].value} {
document.frm_cur_ imp.elements(9).options([i].selected=true:
break;

i
i++;

}

function mensaje{nombre}(
if (nombre == ""){
alert{"Favor de teclear sus datoes.\nNo puede dejar en blanco el
siguiente campo:\nTitulo®);
document . frm cur_imp.nombre.focus();
I
else|
if (confirm("Son correctos sus datos?"}})(
decument. frm cur_imp.submit () ;
}
1
}
function valida(} {
if {confirm("Sen correctos sus datos?"})({
document . frm_cur_imp.submit (};
}
}
</seript>
<BODY onLoad="cl_pais{$pais_est);" BGCOLOR=#FFFFFE><P>
<FORM METHOD="POST" ACTION="AL ACT AL Publotpu.hts" name="frm_cur_imp">

<TABLE BCRDER = "1">

<TR><TH>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Men&uacute: Principai" NAME="menu_bdaii"
onClick="history.go(-3}">

</TH>»
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<TH><INPUT TYPE="button" VALUE="Altas" NAME="menu altas"
onClick="history.go(-2}"> B

<{TH>

<TH><INPUT TYPE="butten" VALUE="Publicaciones" NAME="menu publicacion”
onClick="history.back()"> -

</TH>

</TR>

</TABLE><P><P>

<H3><HR>OTRAS PUBLICACIONES<HR></H3>

<SYB TYPE = PERL>

ws_sql ($ws_db, "select cl_inves from dat_personZ where cl_inves= convert
(smallint,\"$cl_inves\") ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");

</SYB>

<PRE>

Tipo: <SELECT NAME="tipo">

<SYB TYPE = PERL>

ws_sql (Sws_db, "select tip_pub, des pub from tipo_pub", "<opticn
value=\"$s\">%s5");

</8YB>

</SELECT><BR><P>

Autor: <INPUT TYPE="text" NAME="autor" VALUE="" SIZE="79"
MAXLENGTH="100"><BR><P>

Coautor: <INPUT TYPE="text"™ NAME="cocautor" VALUE="" SIZE="73"
MAXLENGTH="255"><BR><P>

Titulo: <INPUT TYPE="text™ NAME="nombre" VALUE="" SIZE="79"

MAXLENGTH="100"><BR><P>

Descripcidn: <INPUT TYPE="text" NAME="descripcion™ VALUE="" SIZE="79"
MAXLENGTH="255"><BR><P>

Pais: <SELECT NAME="pais">

<8YB TYPE = PERL>

ws_sql {$ws_db, "select distinct pais.cl_pais, pais.d_pais from pais order
by pais.d_pais”, "<option value=\"%s\">%3"};

</SYB>
</SELECT><BR><P>
Fecha: <INPUT TYPE="text" NAME="fecha" VALUE="" SIZE="10"

MAXLENGTH="10"> MM-DD-AAAA<BR><P>

<CENTER><INPUT TYPE="button" VALJE="GUARDAR"™

onClick="mensaje (document. frm_cur_imp.ncmbre.value)"> <INPUT
TYPE="BUOTTON" VALUE="SALIR" NAME="SALIR"
onClick="history.back({)"></CENTER>

</PRE>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

La Figura 3.15 muestra una pigina que ejecuta con éxito un procedimiento almacenado.
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i BASE DE DATOS ACADEMICA DEL INSTITUTO BE IHGEHIERIA - Hetzeape
gt ] I R . R

- Ea

PROCESQO TERNINADO!!!

(Su informacién ha sido guardada)

Figura 3.15 muestra la pagina de un procedimiento almacenado

Esta parte del cédigo es la parte mds importante de toda la programacion, ya que aqui es
donde finalmente se guardan los valores de las variables que fueron tecleados en las cajas
de texto y van a ser almacenadas en el servidor de bases de datos Sybase.

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>ACTUALIZACION</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=§FFFFFE><P>
<FORM>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="cl inves"™ VALUE="$cl_inves" SIZE="10"

MAXLENGTH=10>
<INPUT TYPE="hidden" NAME="tipo" VALUE="Stipo" SIZE="10" MAXLENGTH=10>
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<INPUT TYPE="hidden" NAME="autor" VALUE="S$autor" SIZE="100"
MAXLENGTH=100>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="toautor" VALUE="Scoautor" SIZE="253"
MAXLENGTH=255>

<INPUT TYPE="hidden™ NAME="nombre" VALUE="$ncmbre” SIZE="100"
MAXLENGTH=100>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="descripcion" VALUE="$descripcion” SIZE="255"
MAXLENGTH=255>

<INPUT TYPE="hidden® NAME="pais" VALUE="$pais"™ SIZE="10" MAXLENGTHE=10>
<INPUT TYPE="hidden"™ NAME="fecha™ VALUE="$fecha" SIZE="10" MAXLENGTH=10>

<SYB TYPE=PERL>

$fecha =~ s/ (\/)+/\-/g;
$autor =~ s/\A{\s)+//;
Scoautor =~ s/\A{\s)+//;
$nombre =~ s/\A(\s)+//;
Sdescripcion =~ s/\A(\s)+//;
$fecha =~ s/{\s}+//qg;

if{Sfecha eq ""){
$fecha="01-01-2050";
}

if ($nombre eq "™ {

print <<ETI;

<CENTER><H4>Error en nombre, no se admiten campos vacios.</H4></CENTER>
ETI
1

if{$fecha eq ""){

print <<ETE;

<CENTER><H4>Error en fecha, no se admiten campos vacios.</H4></CENTER>
ETI
}

@fecha=$fecha =~ /\d\d\d\d/g:
for Stoken{@fecha){
SF = Stoken;
}
fmes=5fecha =~ /\A\d\d/g:
for Stoken{Bmes) {
$M = Stoken;
b
@dia=Sfecha =~ /\-\d\d\-/g;
for Stoken(@dia){
$D = Stoken;
S$D=~tr/N\~-//d;

SBISI="1";
if((SF % 4 eg "0" && $F % 100 ne "0") || $F % 400 eq "O"}{
SBISI="0";

if(5M eq "02" && $D le "29"){
}
elsif (SM eqg "02" && SD gt “29%")({
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print <<ETI;

<CENTER><H4>Error en fecha, el mes de febrero no tiene mas de 29 dias
en un afic bisiesto.</H4></CENTER>
ETI

}

}
elsif ($BISI eq "1" && $M eq "02" && $D gt "2B")({

print <<ETI;

<CENTER><H4>Error en fecha, el mes de febrero no tiene mas de 28 dias,
en un afioc que no es bisiesto. </H4></CENTER>
ETI
}

if(($M eq "01" && $D gt "31"} || (SM eq "03" && $D gt "31"}||($M eq "05" &&
5D gt "31")11{5M eq "07" && 3D gt "31") || (5M eq "0B" && $D gt "31") || (SM
eq "10™ && $D gt "31™) |1 (SM eq "12" && SD gt "31")){
print <<ETIL;

<CENTER><H4>Error en fecha, los meses de enero, marzo, mayo, julio,
agosto, octubre y diciembre no tiene un dia posterior al 31.
</H4></CENTER>
ETI
}
if(SM gt "12"){
print <<ETI;

<CENTER><H4>Error en fecha, recuerde que no existe un mes posterior al
12. </H4></CENTER>
ETI
;
1f(§F 1t "1900"}{
print <<ETI;
<CENTER><H4>Error en fecha, recuerde que la fecha debe ser posterior a
1900. </H4></CENTER>
ETI

}
if{$F gt "2060")1
print <<ETI;
<CENTER><H4>Error en fecha, recuerde que la fecha debe ser anterior a
2060. </H4></CENTER>
ETI
}
if{(SM eq "04" && 5D gt "307)|1(SM eq "06" && S$D gt "30") || (5M eq "09" &&
$D gt "30"} || (5M eq "11™ && $D gt "307}){
print <<ETI;
<CENTER><H4>Error en fecha, los meses de abril, junio, septiembre y
noviembre no tienen un dia posterior a 30. </H4></CENTER>
ETI
}

if($fecha !~ /\d\d(\-)\drd(\-)\d\d\dhd/) (
print <<ETI;
<CENTER><H4>No sé est&aacute; respetandc el formato en fecha.
</H4></CENTER>
ETI
]
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if((Snombre eq "") || (Sfecha eq "") || {$BISI eq "C" && SM eq "02" && SD gt
"29") |1 (SBISI eq "1" && SM eq "02" && $D gt "287) 1] ($M eg "OL1" && $D gt
"31") || (SM eg "03" && $D gt "31"}{|($M eg "O5" && SD gt "31")11(SM eq
"07" && $D gt "31"){|{SM eq "08" && SD gt "31")|}{5M eq "10" && 5D gt
"317) 11 ($M eq "12" && S$D gt "3LT)(SM gt "12") | [{$F 1t "1%00") || ($F gt
*2060") | | {SM eq "04™ && $D gt "30")||{SM eq "06" s& $D gt "30") | ($M eq
"09" g& $D gt "30") || (3M eg "11" && $D gt "30") || ($fecha !~ /\d\d{\-

I AL-AC-TACS AC-AV-AV-AVFA BRI
print <<ETI:
<center><pre><blockquote><font color="ff0000"><H3>ERROR AL
INTRODUCIR DATOS!!!</H3»</font></blockquote></pre>
<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="regresa" VALUE="REGRESAR"
onClick="history.back()"></center>
ETI
1
else|
S$res = ws_rpc($ws_db, "resp _bdaii.dbo.AL otrpub”,
{'@cl_inves' => {'value' => "3c¢l_inves", 'type' => CS_SMALLINT_TYPE },
'@tip pub' => { 'value' => "$tipo", 'type' => CS5_CHAR TYPE },
'fautor' => { ‘'value' => "Sautor”, ‘type' => C5_CHAR TYFE },
'@coautor’ => { 'value' => "$coautor”, 'type' => CS_CHAR_TYPE
}r
‘@nombre' => { 'value' => "Snombre", 'type' => C5_CHAR TYPE
b .
'@descripcion’ => {'value' => "S$descripcion”, 'type' =>
CS_CHAR_TYPE },
'Bcl_pais' => { ‘value' => "$pais”, 'type' => CS5_CHAR_TYFE ]},
‘@fecha’ => {'value' => "$fecha", 'type' => CS_DATETIME TYPE
V)
if (Sres == 0)
{
print <<ETI:
<center><prer><blockquote><font color="£f0000">PROCESO
TERMINADO! | 1</ font»><P>
<font color="ff0000">{</font>Su informacién ha sido guardada<font
color=\"££0000\">) </font></blockquote></pre>
<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="regresa" VALUE="REGRESAR"
onClick="history.go{-2) ">
<input type="button” name="BACK" value="SALIR" onClick="history.go{-
3y"></center>
ETI
¥
else
{
print <<ETIQUETA;
<genter><pre><blockquote><font color="ff000C">ERROR!!!</font><P>
<font color="ff0000"> (</font>;Fallo en la alta!<font
color=\"££f0000\">)</font> </blockquote></pre>
<INPUT TYPE="BUTTCN" NAME="regresa" VALUE="REGRESAR"
onClick="history.back()">
ETIQUETA
}

}
</8YB>
</FORM>
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</BODY>
</HTML>

A continuacién de explica el cédigo de cambios:

La Figura 3.16 muestra una pagina Web para el médulo de cambios en el submenu de
formaci6n académica.

La Figura 3.16 muestra la pagina para €] médulo de cambios dentro del submadulo de
Formacién Académica
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El cédigo se omite ya que es similar al presentado en la figura 3.12, presentada con
anterioridad, se observa en la pagina las opciones que contiene el submédulo de formacion
académica y las paginas respectivas a las que se traslada con la obtencion de la debida clave
del investigador, verificando con ello que existan registros para visualizarlos, en caso
contrario desplegaré un mensaje que le indique al investigador que no existe informacion.

La Figura 3.17 muestra la pagina Web para ¢l rubro de idiomas dentro del moédulo de
cambios.

Elja el registro a modificar:

(Chave, Lo, Lecturs %, Eccritura %, Comrervaciia %)

Figura 3.17 muestra la pagina de idiomas dentro del mena de cambios para el submédulo
de Formacion Académica.
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El cédigo de la pagina es el siguiente:

Por medio de codigo en JavaScript, se verifica si se ha seleccionado un registro para
continuar a la siguiente pagina. En caso contrario, despliega un mensaje que le avisa al
usuario que no ha seleccionado nada y no le permite avanzar a la siguiente pagina.

<HTML>

<HEAD><TITLE>BASE DE DATOS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTO DE
INGENIER&Iacute;A</TITLE></HEAD>

<BCDY BGCOLOR=#FFFFFF><P>

<FORM METHOD="POST" ACTION="Idiom.hts"™ NAME="frm idiocm"
OnSubmit="if{frm_idiom.IDIOMA.selectedIndex<0){alert{'Se le olvidd elegir
un registro');return false;}">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="wvar" VALUE="Svar"™ SIZE="10" MAXLENGTH=10>
<TABLE BORDER = "1"> '

<TR><TH>

<INPUT TYPE="button" NAME="Men&uacute; Principal"™ VALUE="Men&uacute;
Principal™ onClick="history.go{-3}">

</TH>

<TH><INPUT TYPE="button" NAME="menu_ cambics" VALUE="Cambios"
onClick="history.go(-2)">

</TH>

<TH>

<INPUT TYPE="button" NAME="menu_ forma_acade" VALUE="Formaci&cacute;n
acad&éeacute;mica” onClick="history.back{)">

</TH>

</TR>

</TABLE>
<H3><HR>IDIOMAS<HR></H3>

<CENTER>
<SYB TYPE=PERL>
if ($var '= Q}){

print <<ETI;
<H4>Elija el registro a modificar:</H4>
<H5»{Clave, Idioma, Lectura %, Escritura %, Conversacidén %)</H5>
<SELECT NAME= "IDIOMA" SIZE=10>
ETI

ws_sql ($ws_db, "select distinct

IDIOM _CON.cl_ident, IDIOM CON.cl_ident, IDIOMAS.des_idioma, IDIOM_CON.lectur
a, IDIOM CON.escritura,IDIOM CON.conversa from IDIOM_CON, IDIOMAS where
IDIOM _CON.cl_idioma=IDIOMAS.cl_idioma and

IDIOM _CON.cl_ inves=convert{smallint,\"$cl_inves\") order by
IDIOM_CON.cl_ident™, "<option value=\"%s\"> %s, %3, %s\%%\, ¥s\%%\,
¥s%%");

print <<ETIQUE;

</SELECT>
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<INPUT TYPE="hidden" NAME="cl_inves" VALUE="S$cl inves">

<BR><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="ACEPTAR"> <INPUT TYPE="button"
NAME="SALIR" VALUE="SALIR" onClick="history.back()">

ETIQUE

1

else]

print <<ETI;
<H4>No existe informaci&cacute;n actualmente, utilice la opci&oacute;n de
altas del men&uacute; principal para agregar su informaci&cacute;n</H4>
<INPUT TYPE="button" NAME="Regresar" VALUE="REGRESAR"
onClick="history.back()">
ETI
}
</SYB>
</CENTER>
</FQRM>
</BODY>
</HTML>

La Figura 3.18 muestra la pagina Web dentro del mddulo de cambios para el rubro de
idiomas.
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“; BASE DE DATOS ACADEMICA DEL INSTITUTO DE INGENIERIA - Hetzeape

- RAT = +
PO X “ -
= : L T T L w

Esta seguro del registro a moddficar?

(Clave, iama, Lectura %%, Escyihera %4, Comversarida %)

m

Figura 3.18 muestra la pagina de idioma dentro del modulo de cambios para el submédulo
de Formacién Académica.

El cédigo de la siguiente pagina obtiene la clave del idioma y la almacena en una variable
a través de la cual obtiene la informacién del investigador en particular.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BASE DE DATOS ACADiEacute;MICA DEL INSTITUTO DE
INGENIER&Iacute;A</TITLE>

</HEAD>
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</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFFFE><P>

<CENTER>Esta seguro del registro a modificar?

<FORM METHOD="PQST" ACTION="CA_ Idiom.hts">

<SYB TYPE=PERL>

ws_sql ($ws_db, "select cl_ident from IDIOM_CON where
cl_ident=convert(smallint, \"SIDIOMA\"}", "<INPUT TYPE=\"hidden\"
NAME=\"cl_ident\" VALUE=\"%s5\" SIZE=\"10\" MAXLENGTH=\"10\">");
</SYB>

<PRE>

<H5>(Clave, Idioma, Lectura %, Escritura %, Conversacién %)</HS5>
<SELECT NAME="IDIQM">

<5YB TYPE=PERL>

ws_sql (5ws_db, "select distinct

IDIOM_CON.cl_ident, IDIOM_CON.cl_ident, IDIOMAS.des idioma, IDIOM CON.lectur
a,IDIOM_CON.escritura,IDIOM_CON.conversa from IDICM_CON, IDIOMAS where
IDIOM _CON.cl_idioma=IDIOMAS.cl_idicma and

IDIOM_CON.cl_ident=convert (smallint, \"$IDIOMA\"}", "<option
value=\"$s\"> %5, %s, %$s\3E\, %s\%%\, %s%%");

</SYB>

</SELECT>

</PRE><BR>

<INPUT TYPE="hidden™ name="IDIOMA" value="SIDIOMA™ SIZE="10"
MAXLENGTH="10">

<INPUT TYPE="hidden" NAME=“cl_inves" VALUE="$Cl_inves">

<INPUT TYPE="SUBMIT"™ VALUE="ACEPTAR" NAME="aceptar"> <INPUT
TYPE="BUTTON" name="BACK"™ VALUE="REGRESAR" oaClick="history.back{}">
</CENTER>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

La Figura 3.19 muestra una pigina Web para el médule de cambios dentro del rubro de
idiomas.
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IbIOMAS

Idioma: Ingléa

bDominio del idioma en porcentaje:

Lectura:

Escritura:

Conversacidn: by

Figura 3.19 muestra la pagina de idiomas dentro del ment de cambtos para el submaédulo
de Formacién Académica.

El codigo de la siguiente pagina valida con JavaScript que no se acepten espacios vacios,
desplegando un mensaje cuando esto ocurre.

Se procede a crear cajas de texto en las cuales se despliega la informacién que previamente
se obtuvo a través de una conexion a la base de datos. Se activan los botones en JavaScript
para actualizar tanto como para salir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BASE DE DATGS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTO DE
INGENIER&Iacute; A</TITLE>

</HEAD>

<script languaje="JavaScript">
function mensaije(lectura, escritura, conversa){
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if ({lectura == "") || (escritura == ""} || (conversa == ""}}{

alert ("Favor de teclear sus datos.\nNo puede dejar en blanco los
siguientes campos:\nLectura, Escritura, Conversacién."™);
document.frm idioma.lectura.focus{);
}
else|
if{confirm{"Son correctos sus datos?")){
document . frm_idioma.submit({};
}
}
}
function valida() ¢{
if (confirm("Son correctos sus datos?™)) |
document.frm idicma.submit{);
}
}

</script>

<BODY BGCOLOR="white">
<FORM METHOD="POST" ACTION="ACT_CA Tdiom.hts" NAME= "frm idioma">
<P><P>

<SYB TYPE = PERL>
ws_sql (Sws_db, "select c¢l_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
(smallint,\"$cl_inves\") ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");
</SYB>
<TABLE BORDER = "1">
<TR><TH>
<INPUT TYPE="button" NAME="menu bdaii"™ VALUE="Men&uacute; Principal"”
onClick="histocry.go{=-5)">
</TH>
<TH>
<INPUT TYPE="button" NAME="menu_ cambios" VALUE="Cambios”
onClick="history.goi{-4)">
</TH>
<TH>
<INPUT TYPE="button" NAME="menu_ forma_acade" VALUE="Formaciioacute;n
acadseacute;mica™ onClick="history.go(-3)">
</TH»</TR>
</TABLE>
<H3><HR>IDIOMAS<HR></H3>
<PRE>
<8YB TYPE=PERL>
$sgql_stmt = gg!select cl_idioma from IDIOM CON where
¢l _ident=convert (smallint, \"STDTOMA\"}!;
if ({ Src = ct_sgl( $ws_db, $sgl_stmt )} != CS_SUCCEED ) {
ws_error ("Unable to process database request."):

}
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while (($ret = ct_results{$ws_db, $result_type)} == CS_SUCCEED)
RESULTS: { -
if (Sresult_type == CS_CMD DONE) {
last RESULTS;
)
if {$result_type == CS_CMD_FAIL) {
last RESULTS;
}
if { $result_type == C5 _ROW_RESULT ) ¢
while {(@Brow = ct_fetch ( Sws_db )} {
$var=@row[0];
1
last RESULTS:
1
}
}
if ($ret == CS_FAIL) {
ct_cancel (CS_CANCEL ALL);
ws_error{"A database connection error occurred");
print "error\n";

}

if ($var eg "AL")/{

print <<ETI:

Idioma: <SELECT NAME="Idiomas">
<option selected value="AL">Aleman
<option value="CA">Catalan

<option value="CH">Checo

<option value="ES*">Espafiol

<option value="FR">Francés

<option value="IN">Inglés

<optien value="JP">Japonés

<option value="PO">Portugués
<opticon value="RU">Ruso

</SELECT>

ETI

}

if ($var eq "CA"){

print <<ETI:

Idioma: <SELECT NAME="Idiomas">
<option wvalue="AL">Aleman

<option selected value="CA">Catalan
<option wvalue="CH">Checo

<option value="ES">Espafiol

<option value="FR">Francés

<option value="IN">»>Ingiés

<option value="JP">Japonés

<option value="PO">Portugués
<option wvalue="RU">Ruso

</SELECT>

ETI

}

if ($var eq "CH"){

print <<ETI:
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Idioma: <SELECT NAME="Idiomas">
<gption value="AL">Aleman

<coption value="CA">Catalan

<option selected value="CH">Checo
<option value="ES">Espafol

<option value="FR">Francés

<option value="IN">Inglés

<option wvalue="JP">Japonés

<option value="PO">Portugués
<option value="RU">Ruso

</SELECT>

ETI

'

if ($var eq "ES"){

print <<ETI;

Idioma: <SELECT NAME="Idiomas">
<eoption value="AL">Aleman

<option value="CA">Catalan

<option value="CH">Checc

<option selected value="ES">Espafiol
<option value="FR">Francés

<gption value="IN">Inglés

<option value="JP">Japonés

<option value="PQ">Portugués
<pption wvalue="RU">Ruso

</SELECT>

ETI

}

if ($var eq "FR"}{

print <<ETI;

Idioma: <SELECT NAME="Idiomas™>
<option value="AL">Aleman

<opticon value="CA">Cataléan

<option value="CH">Checo

<option value="ES">Espafiol

<option selected value="FR">Francés
<option value="IN">Inglés

<option value="JP">Japonés

<option value="PO">Portugués
<pption wvalue="RU">Ruso

</SELECT>

ETI

}

if {(Svar eg "IN"){

print <<ETI:

Idioma: <SELECT NAME="Idiomas">
<option value="AL">Aleman

<option value="CA">Catalan

<option value="CH">Checo

<option value="ES">Espafiol

<option value="FR">Francés

<option selected value="IN">Inglés
<option value="JP">Japonés

<option value="PQ">Portugués
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<option value="RU">Ruso

</SELECT>

ETI

]

if ($var eq "JP"}{

print <<ETI;

Idioma: <SELECT NAME="Idiomas">
<option value="AL">Aleman

<option value="CA">Catalan

<option value="CH">Checo

<option value="ES5">Espafiol

<option value="FR">Francés

<opticn value="IN">Inglés

<option selected value="JP">Japonés
<egpticn value="PO">Portuqués

<option value="RU">Ruso

</SELECT>

ETI

}

if ($var eq "PO"){

print <<ETI;

Idioma: <SELECT NAME="Idiomas">»
<option value="AL">Aleman

<option value="CA">Catalén

<option value="CH">Checo

<option value="ES">Espafiol

<option value="FR">Francés

<option value="IN">Inglés

<cption value="JP">Japonés

<option selected value="PO">Portugqués
<opticn value="RU">Rusoc

</SELECT>

ETI

}

if ($var eg "RU"}{

print <<ET1;

Idioma: <SELECT NAME="Idicmas™>
<option value="AL">Aleman

<option value="CA">Cataléan

<option value="CH">Checo

<option value="ES">Esparficl

<option value="FR">Francés

<option value="IN">Inglés

<option value="JP">Japonés

<option value="PQO">Portugués<option selected wvalue="RU">Ruso
</SELECT>

ETI

}

</SYB>

Dominio del idiocma en porcentaje:

<SYB TYPE=PERL>

ws_sql ($ws_db, "select lectura from IDIOM_CON where
cl_ident=convert(smallint, \"SIDIOMA\")","
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Lectura: <INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"lectura\" VALUE=\"%s\"
SIZE=\"3\" MAXLENGTH=\"3\"> %%");

ws_sqgl (Sws_db, "select escritura from IDIOM CON where
cl_ident-convert(smallint, \"SIDIOMAN")", "

Escritura: <INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"escritura\" VALUE=\"%s\"
SIZE=\"3\" MAXLENGTH=\"3\"> %%"};

ws_sql ($ws_db, "select conversa from IDIOM CON where

el _ident=convert {smallint, \"$IDIOMA\"}", "

Conversacién: <INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"conversa\" VALUE=\"%s\"
SIZE=\"3\" MAXLENGTH=\"3\"> %%");

</SYB>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="cl ident" VALUE-"$cl_ident" SIZE="10"
MAXLENGTH=10>

<CENTER><INPUT TYPE="button" VALUE="ACTUALIZAR"
onClick="mensaje(document.frm_idioma.lectura.value,

document.frm idioma.escritura.value,

document . frm_idioma.conversa.value) "> <INPUT TYPE="button”
VALUE="SALIR"™ onClick="history.go{-3)"></CENTER> '

</PRE>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

La Figura 3.20 muestra una pigina Web para una actualizacién terminada dentro del
médulo de cambios para el rubro de idiomas.
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- BASE DE DATOS ACADEMICA DEL IHSTITUTO DE THGENIERIA - l‘k‘r-cm .

. ‘fr 4 i ‘1': £ 4_:;.. ,‘5,,‘1‘;3 WE t E 2*,4. o

=

PROCESO TERNINRDO!!'!

{La actualizacién fue realizada )

Figura 3.20 muestra una actualizacién realizada dentro de! menu de cambios dentro del
submaddulo de Formacién Académica.

Finalmente en este codigo se efectia el proceso de validar toda la informacién, esto se hace
a través de un documento de HTML.
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Se cargan todos los valores para verificar la informacién que se va a actualizar. A su vez se
eliminan los espacios en blanco de todos los campos que se crean a través de una caja de
texto y se verifica que ningun campo se encuentre vacio.

Una vez validado lo anterior se inicia el procedimiento, preguntando si los campos no son
vacios, si esto se cumple pasa a crear un procedimiento almacenado en la base de datos
enviando toda la informacion que va a actualizar. El c6digo en particular de esta pagina no
se muestra ya que se parece al utilizado en la figura 3.20.

La etapa de cambios, es similar al médulo de bajas. Utilizindose un botén de actualizacion
o0 uno de eliminacién segin el caso. Por su parte el médulo de cambios presenta un botén
de salir. En este caso se presenta la informacion resultante de la consulta a través de un
archivo plano, sin necesidad de utilizar un procedimiento almacenado asociado a algin
botébn. A continuacién, para el médulo de bajas, cambios y de consultas si se desea
consultar algin rubro en el cual no existe informacién se despliega una pigina web como
la siguiente.

<" BASE UE DATOS ACADEMICA DPEL INSTITUTO LU IHGEHIERIA - lleTsegpe

No exicte indi i tmente, utilice Ia opeidn de eitas del ment principal pars agregar su informacién.

Figura 3.21 P4gina que se despliega en el momento de no existir informacién en algin
mddulo.
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El disefio de la pagina es exactamente igual al manejado en las paginas anteriores, como se
observa enseguida.

Lo interesante de esta pagina es que desde el momento en que se entra al meni principal y
se elige el médulo de bajas, cambios o consultas se hace un select del contenido del o los
registros de dicha tabla, si estd contiene informacién al llegar a esta pagina el valor de la
variable que arrastra la informacién es diferente de cero construye un select, de lo contrario
envia un mensaje que indica que no se tiene informacion.

A continuacién el codigo de dicha pégina:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BASE DE DATOS ACAD§Eacute;MICA DEL INSTITUTO DE
INGENIER&Iacute;A</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="#000000"

LINK="#rrggbb® VLINK="#rrggbb" ALINK="#rrggbb">

<FORM METHOD="POST" ACTION="CQ_Actdocco2.hts" NAME="frm_actdocco”
OnSubmits"if(frm_actdocco.CONFIMP.selectedlndex(O)[alert(‘Se le olvidé
elegir un registro');return false;}"> .

<INPUT TYPE="hidden" NAME="confimp" VALUE="$confimp"™ SIZE="10“
MAXLENGTH=10> .

<TABLE BORDER = "1i">

<TR><TH>

<INPUT TYPE="button™ NAME="menu_bdaii® VALUE="Men&uacute Principal”
onClick="history.go(-3)">

</TH>

<TH><INPUT TYPE="button™ NAME="menu consultas” VALUE="Consultas”
onClick="history.go(-2)">

</TH>

<TH>

<INPUT TYPE="button® NAME="CO_menu_act_doc" VALUE="Actividades docentes”
onClick="history.back(}">

</TH>

</TR>

</TABLE>

<H3><HR>CONFERENCIAS<HR></H3>
<CENTER>
<SYB TYPE=PERL>
if ($confimp '= 0}{
print <<ETI;
<H4>Elija la conferencia a censultar.</H4>
<H5>(Clave, Fecha, Titulo, Evento)</H5>
<SELECT NAME="CONFIMP" SIZE=10>
ETI

ws_sql ($ws_db, "select distinct
¢l_confimp, cl_confimp, convert (varchar {15), confimp.fecha_even, 110),titulo,
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evento from confimp where ¢l inves=convert(smallintg, \"$cl_inves\") order
by ¢l_confimp”, "<option value=\"%s\">is, %s, %s, %s5"};

print <<ETIQUE;
</SELECT>
<INPUT TYPE="hidden" NAME="cl inves" VALUE="$cl inves">
<BR><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="ACEPTAR"> <INPUT TYPE="button"
NAME="SALIR" VALUE="SALIR" onClick="history.back()">
ETIQUE
}
else{
print <<ETI;
<H4»No existe informacién actualmente, utilice la opecion de altas del
mend principal para agregar su informacidn.</H4>
<INPUT TYPE="button” NAME="Regresar" VALUE="REGRESAR"
onClick="history.back()">
ETI
-}
</SYB>
</CENTER>
< /FORM>
</BODY>
</HTML>

Para el modulo de semblanza y de curriculum general se empleara un ejemplo de como
funcionan y a su vez se explicara el codige que los conforman.

La Figura 3.22 representa la opcidn de semblanza para la BDAIL
]
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SEMBLANZA

Robles Noyola, Adalberto

Ha participado activanents enls formariin de grapos, como el Grupo de Investigacién en Procesos anasrobios, creado en octubre de 1937
Actualmente, ¢l grupo s¢ ha consolidedo como ef experto necions) en el irea 7 ¢35 reconocido mtemacionsmente, gracias a un trebejo
constante y con objetrvos claros en mvestigacién y desarrollo de tecnologias ennerobias. Los objetivos del Grupo son - Contribnar
decididaments a [s implantacién y eceptacitn de la tecnologi anserobia en México - Generer conocindenta cientificn que soports la innavacion
tecnoldgice en este campo - Former recursos humanes & nivel licencigtura y posgrado calificados en el tema - Desamollar y trensferir tecnologis
ptra el irdamiento biologico de aguas residuales. En erta fechs, ol Grupo cusnta con 2 investigadores, 2 téenicos ecadémicos yha fommado s
més de 50 prestadares de servicio social, 28 tesistas de livencisturn y 3 de maestsia. Ha recibido pars estanciss de investigaciin a
investigadores de la lndia, Uraguay, Cubs, Guaternal y de instituciones nacionales. A la focha cuenta con 10 4esistas de Heenciatura y 4 de
meestds Ha desemroliado 3 teenologias, 2 da ellas transferides o firmas ds ingeniedis mexicenas, quienes las estén comercialzando con énto. El
avance logrado por ¢l Crizpo de Investigacion en Procesos Anssrchios, Bevd » conjunter un musvo grupo de investigadares ¥ téenicos
acedémicos dedicedos & s mvestigacitn v desemall de procesos biotecnaldgicos embientales. La solidez del antecedents v de sus nuevos
integrandes, permtic a foemacién de la Coordinacidn de Bioprocesos Ambiertales en ef Instituto ds Ingenisde-UNAM, surgida de la
Coordinacidn de Ingenieris embientat en agosto de 194, La Coordinacién de Bioprocesos embientales estd formads sctuatments por custro
mvestigadurey, custro téemicos ecadémivos, |4 1esistas de bitencistura v 12 de maestnin. Este investigador es el promotor del proyecto y funge
como coordinador,

La Figura 3.22 muestra la pigina de semblanza dentro del sistema BDAII

El cddigo de la pagina se explica a continuacion:

Por medio de Perl, se obtiene la clave del investigador y se trae la informacién que
contiene la tabla de semblanza, esto se almacena en diversas variables, si estas no contienen
informacidn entonces despliega un mensaje que no existen datos actualmente. Basicamente
este modulo se programé en PERL.,
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>BASE DE DATOS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTO DE
INGENIER&Tacute; A</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR="white"” TEXT="#000000"

LINK="4$rrggbb" VLINK="#rrggbb™ ALINK="#rrggbb">

<FPORM NAME="frm semblanza"™ METHOD="POST" ACTION="Semblanzal.hts">

<SYB TYPE = PERL>

ws_sql($ws_db, "select cl_inves from dat_person? where cl_inves= convert
{smallint,\"$cl_inves\") ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%35\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");

</SYB>

<5Y¥YB TYPE=PERL>
$tit_grupal="TRUE";
$mensaje="TRUE";

$5ql_stmt=qqg!select * from SEMBLANZALl where
cl_inves=convert{smallint, \"$cl_inves\")!;

if({($rc = ct_sql(Sws_db, $sql_stmt}) != C5_SUCCEED) {
ws_error {"Unable to process database request.");
}
while ((Sret = ct_results($ws_db, $result_type}) == C5_SUCCEED)
{
RESULTS: {
if {$result_type == C5_CMD _DONE) {
last RESULTS;
}
if{$result_type == CS_CMD_FAIL) {
last RESULTS;
}
if($result_type == CS_ROW_RESULT }{
while (@row = ct_fetch { $ws_db )} {
if(Stit_grupal eq “"TRUE"}{
print "<P><P><BR>";
print "<CENTER><H2>SEMBLANZA</H2></CENTER>";
print "<P><P>";
$tit_grupal = "FALSE";
}
Smensaje="FALSE";
print "<BASEFONT size=4><B>";
print "<CENTER>";
print @row[l];
print " ";
print @row(2]:
print ", ";
print @row([3]:
print "</CENTER></FONT></B><BR>";
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print "<P><P><P><P>";
print "<BASEFONT size=2>";
if{{length{Brow{4]}!=1) && {(@rowf{4] ne "")}{

print Brow{d];

}

print "</FONT>";

print "<P><P>";

Sbandera="T";

last RESULTS;
}

if($mensaje eq "TRUE"}{ #Probande la bandera
print "<P><P><BR>";
print "<H2>SEMBLANZA</H2>";
print "No ex&iacute;sten datos actualmente.";

print "<P><P>";
if(Sret == C5_FAIL) {
ct_cancel {(CS_CANCEL_ALL};
ws_error ("A database connection error occurred");
print "error\n";
}
</SYB>
<BR><BR>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

A continuacién veremos un ejemplo del formato final de impresion de un curriculum,

CURRICULUM VITAE
Castillo Herndndez, Gabrie!

DATOS PERSONALES

R_FC: SONNRENERIINY

Lugar de nacimiento: México

Nacionalidad: Mexicana

Estado civil: Casado

Domicilio: EERI 21 LT EL L)

Teléfonos; Casa: *¥***¢+¢ (ficina: 622-81-39 FAX: 622-81-37
Correo clectrdnico: gech@pumas lingen.unam.mx

FORMACION ACADEMICA
Grados Obtenidos

Licenciatura en Ingenierfa en Computacién, Facultad de Ingenierfa, UNAM, DF, México.
Tesis: "Sistema de disefo de filtros digitales”, examen: 08-26-1987.
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Otros estudios

Otros

Técnico en procesamiento electrénico de datos, Centro de estudios tecnoldgicos No. 5, México, ene 01, 1979 a ene 01,
1980

Autocad 2D, DGSCA, UNAM, México, enc 01, 1994 a ene 01, 2001

Autocad 3D, Disefio orientado a objetos, curso propedéutico de la Maestria en Informética, DGSCA, UNAM, México, ene
01, 1994 a e¢ne 01, 2001

Diseflo orientado a objetos, Curso propedéutico de 1a Maestria en Informética, México, ene 01, 2001 a ene 01, 200]
Lenguaje de Programacidn, México, ene 01, 2001 a enc 01, 200)

Sistemas empleados (Con sus respectivos sistemas operativos), México, ene 01, 2001 a ene 01, 2001
Microcomputradoras, México, ene 01, 2001 a enc 01, 2001

Estaciones de trabajo, México, ene 01, 2001 a enc 01, 2001

Congresos y similares

Nacionales

Software contrelador para una red anillo para computadoras personales , México, DF, México, 01 enc 1996 a 01 ene 1996.
Sistema de captura y simulacidn de una red de distribucién de agua potable en ambiente Windows , México, DF, México,
01 ene 1996 a 01 enc 1996.

Desarrollo de un sistemna tutorial para apoyo a la materia de Redes de Computadoras , México, DF, México, 01 ene 1996 a
01 ene 1996.

Sistema para el cdlculo del fendmeno de oscilacion de masa en acueductos , México, DF, México, 01 ene 1996 a 01 ene
1996,

Desarrollo de una biblioteca de funci en ensamblador , México, DF, México, 01 ene 1996 a 01 ene 1996,
Seminario en la facultad de Ingenieria , México, DF, México, 01 enc 2001 a 01 enc 2001.

CARGOS DESEMPENADOS

Académicos

Director de cursos de seminario, enc 2001 a cne 2001.

ACTIVIDADES DOCENTES

Catedras

Licenciatura

Programacion estructurada y caracteristicas del lenguaje, Facultad de Ingenieria, UNAM, México, enc 1988 a ene 1990.
Programacién estructurada y caracteristicas del lenguaje”, Faculiad de Ingenieria, UNAM, México, ene 1988 a feb 1990,
Programacion de sistemas, Facuitad de Ingenteria, UNAM, México, ene 1991 a ene 1996.

"Programacién de sistemas™, Facultad de Ingenieria, UNAM, México, ene 1991 a ene 2001.

Otros cursos impartidos

Cursos cortos

Software controlador para una red anillopara computadoras personales, México, ene 01, 2001 a ene 01, 2001,

Sistema de captura y simulacién de una red de distribucién de agua potable en ambiente Windows, México, ene 01, 2001
aene 01, 2001,

Desarrollo de un sistema tutorial para apoyo a la materia de Redes de Computadoras, México, ene 01, 2001 a
ene 01, 2001,

Sistera para ¢l chalculo del fénomeno de oscitacidn de masa en acuerdos, México, ene 01, 2001 a ene 01, 2001,
Desarrollo de una biblioteca de funciones en ensamblador, México, ene 01, 2001 a ene 01, 2001.
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Tesis dirigidas

Licenciatura

Enrique Ordoficz Angeles (ene 1990) Sistema de desplicgue préfico de la Central Geotérmica Cerro Pricto, Facultad de
Ingenieria, México.

Enrique Ordofiez Angeles (ene 1990) "Sistema de despliegue grafico de la Central Geotérmica Cerro Prieto”, Facultad de
Tngenieria, México.

Emilio Ruiz Galicia (ene 1992) Desarrollo de una tarjeta de conversién analdgico digital para una computadora
THOSIBA 3200H, Facultad de Ingenieria, México.

Marcos Heméndez Martinez (ene 1993) Modelado matemético de 1a red de agua potable de Guadalajara, Facultad de
Ingenieria, México.

Arturo Becerril, José Romén Fonseca Méndez (ene 1994) Anilisis, disefio ¢ implementaci6n de un sistemna no interactivo
de evaluacién de prucbas psicométricas para la direccién general de orientacion vocacional, Facultad de Ingenieria,
México.

Arturo Becerril Osnaya, José Roman Fonseca Méndez. (enc 1994} "Andlisis, diseflo ¢ implementacién de un sistema no
interactivo de evaluacion de puchas psicométricas para la direccién general de orientacion vocacional®, Faculiad de
Ingenieria, México. B

Jos¢ Bogar Pérez Gutiérrez, Dora Alejandra Tipacamu Rios (enc 1995) Software controlader de una red de anillo para
PC"s, Facultad de Ingenierla, México,

Ignacio Caballero Rosas, Eduardo Lépez Castellanos (ene 1995) Sistema de captura y presentacitn grifica en ambiente
Windows, Facultad de Ingenieria, México.

José Borga Pérez Gutiérrez y Dora Alejandra Tipacamu Rios (ene 1995) "Software controlador de una red de anillo para.
PC’s", Facultad de Ingenieria, México.

Igmacio Caballero Rosas y Eduardo Lépez Castellanos (ene 1995) "Sistema de captura y presentacin grafica en ambiente
Windows", Facultad de Ingenieria, México.

Patricia del Valle Morales (ene 1995) Desarrello de un sistema grifico de captura pam redes de tangues y pozos utiizando
la Tecnologia Orientada a Objetos, Facultad de Ingenieria, México.

Patricia del Valle Morales (ene 1995) "Desarollo de un sistema grifico de captura par redes de tanques y pozos utilizando
la Tecnologia Orientada a Objetos™, Facultad de Ingenieria, México.

Jecqueline Flores Pifia {cne 1996) Sistema interactivo multimedia para nifios hipoacisticos, Facultad de Ingenierla,
México.

Jacqueline Flores Pifia. (enc 1996) "Sistema interactivo miltimedia para nifios hipoacisticos®, Facultad de Ingenieria,
México.

Martin Bravo Aguirre (enc 1996) Programacién Orientada a Objetos, un caso préctico: Sistema de Captura de redes de
agua potable, Facultad de Ingenierta, México.

Martin Bravo Aguirre (ene 1996) "Programeocién Orientads a Objetos, un caso prictico: Sistema de Captura de redes de
agua potable”, Facultad de Ingenieria, México,

Maestria

Patricia det Valle Morales {enc 1996} Desarrollo de un istema de captura grifica utilizando Tecnologia Orientada a
Objetos, Facultad de Ingenieria, México.

Tutorias

Licenciatura

Emilio Ruiz Galicia, Facultad de Ingenieria, UNAM, 01-01-1990 a 01-01-1992.
Marcos Hermnédndez Martinez, Facultad de Ingenieria, UNAM, 01-01-1992 a 01-01-1993.

Maestria
Patricia del Valle Merales, Facultad de Ingenierfa, UNAM, 0t-01-1994 a 01-01-1996.
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PUBLICACIONES

Articulos en revistas

Con arbitraje internacional
Castiilo Hernindez Gabriel, (2001) Informética express,
Con arbitraje nacional

Carmona R., Castillo G., Guevara Y. (1989) "SISTEMA AUTOMATIZADO DE ADQUISICION DE DATOS (SAAD)",
Ingenieria, editado por Facultad de Ingenierfa, UNAM, LIX

Carmona R., Castillo G., Guevara Y. {1989) "Sistema automatizado de adquisicidn de datos (SAAD)", Facultad de
Ingenieria, UNAM, editado por Ingenicria, LIX

Castillo G., (1995) "DESARROLLO DE UN MICROKERNEL PARA COMUNICACION ENTRE OBJETOS EN C
++*, Soluciones Avanzadas, México, (26)

Castillo G., (1995) "Desarrollo de un microkemel para comunicacién entre objetos en C++", Soluciones Avancadas, (26)

Sin arbitraje

Carmona R., Castillo G. (1988) "MANUAL DEL USUARIO DEL SISTEMA DE GRAFICACION PCGRAFIC". Serie
Azul, editado por Institute de Ingenieria, UNAM, (510) 33.

Informes

Sénchez H., Carmona R., Castillo G. (1987) "Andlisis del funcionamiento hidréulico de la valvula de flotader APCO-
MEX de 47, Secretaria de Agricultura y Recursos Hidrdulicos, Realizado para: Secretaria de Agriculura y Recursos
Hidréulicos, pag 18, México.

S4nchez H., Carmona R., Castille G. (1987) Andlisis del funcionamiento hidriutico de la vilvula de flotader APCO-MEX
de 4 pulgadas, Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Secretaria de Agricultura y Recursos
Hidriulicos, pag , México.

Carmona R., Solorio A, Sénchez A., Carmona L., Castillo G., S4nchez J. (1987) Controt de sobrepresiones en ¢l
Acueducto Rio Uspanapa-La Cangrejera utilizando vaivulas de alivio, Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para:
Elaborado para la Secretarfa de Agricultura y Recursos Hidrfulicos, pag , México.

Carmona R., Solorio A., Sanchez A., Carmona L., Castillo G., S&nchez J. (1987) "Controt de sobrepresiones en el
Acueducto Rio Uspanapa - La Cangrejera wiilizado vélvulas de alivio®, Secretaria de Agricultura y Recursos Hidrduticos,
Realizado para: Secretaria de Agricultura y Recursos Hidraulicos, pag 27, México.

Aguilar L., Carmona R., Sdnchez J.L., Castillo G., Sdnchez A., Carmona L., Roda! E.. Solorio A., Guevara Y. (1987)
Estudio tedrico-experimental del transitorio hidréulico en instalaciones de bombes en pozo para abastecimiento de agua,
Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Secretarfa de Agricultura y Recursos Hidrduticos. pag .
México.

Aguilar L., carmona R., Sinchez J.L., Castillo G., Sanchez A., Carmona k.., Rodal E.. Solorio A, Guevara Y. (1987)
"Estudio tedrico-experimental de! transitorio hidréulico en instalaciones de bombeo en pozos para abastecimiento de
agua®, Secretaria de Agricultura y Recursos Hidrdulicos, Realizado para: Secretarfa de Agricultuta y Recursos
Hidrdulicos, pag 150, México.

Carmona R., Castille G. (1988) "Manual del usuario del sistema de graficacion PCGRAFIC”, Instituto de Ingenieria,
UNAM, Serie azul del Instituto de Ingenicria, proy 510, pig 33, México.

Carmona R., Castillo G., Aguilar L. (1988) Revisién del discfio hidriutico def acueducto San Francisquito-Mazatlén,
Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Secretaria de Agricultura y Recursos Hidraulicos, pag
Meéxico.

Carmona R., Castitlo G., Aguilar L. (1988) "Revisién de! discfo hidraulico del acuerdo San Francisco-Mazatlan”.
Secretaria de Agricultura y Recursos Hidrdulicos, Realizado para: Secretaria de Agricultura y Recursos Hidraulicos, pag
67, México.

Carmona R., Sénchez A., Aguilar L., Castillo G. (1988) "Informe de 1a campafa de mediciones al sistema de agua de
circulacién de la unidad #2 de 1a C.T. Manzanillo 11", Comisidn Federal de Electricidad, Realizado para: Comisién
federal de Electricidad, pag 41, México.

Carmona R, Sénchez A., Aguilar L., Castillo G. (1988) Informe de la campafia de mediciones al sistema de
agua de circulacién de la unidad no. 2 de la C.T. Manzanillo i1, Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado
para: Elaborado para la Comision Federal de Electricidad, pag , México.
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Aguilar L., Carmona R., Redal E., Castilio G. (1988) Verificaciém en prototipo del punto de operacién de mayor
eficiencia en las bombas del Acueducto Chapala-Guadalajara, fnstituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado
para la Secretarfa de Agriculbura y Recursos Hidrdulicos, pig , México.

Agtilar L., carmona R., Rodal E., Castilio G. (1988) "Verificacién en prototipo delpunto de operacién de mayor eficiencia
en las bombas del Acueducto Chapala-Guadalajara™, Secretaria de Agricultura y Recursos Hidrdulicos, Realizado para:
Secretaria de Agricultura ¥ Recursos Hidréulicos, pig 16, Méxica.

Sanchez A., Carmona R., Rodal E., Guevara Y., Castillo GG, Sémanc A. (1988) Informe de los resultados obtenidos de la
campafla de medicidn en la Planta de Bombeo No. 2 del Sistema Cutzamala, Institute de Ingenieria, UNAM, Realizado
para: Elaborado para la Sccretaria de Agricultura y Recursos Hidraulicos, pag , México.

Aguilar L., Carmona R., Castillo G., Sanchez A., Rodal E. (1988) Resultados de las mediciones del transitorio hidriulico
en la red de pozos del acueducto Valle det Verano-Hidalgo del Parral, Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para:
Elaborado para la Secretarfa de Agricultura y Recursos Hidrdulicos, pig , México.

Sénchez A., Carmona R., Castillo G., Guevara Y., Valencia J., Simano A. (1988) "Informe de los resultados abtenidos en
las campaiias de medicion de las plantas de bombeo No's 5, A, y del Sistema Cutzamala™, Comisidn de Aguas del Valle
de México, Realizado para: Comisién de Aguas de! Valle de México, pag 61, México.

Sanchez A., Carmona K., Castillo G., Guevara Y., Valencia 1., Simano A. (1988) Informe de tos resultados objetivos en
las campafias de medicion de las plantas de bombeo No. 5, 5A y 3 del Sistema Cutzamala, instituto de ingenieria,
UNAM, Realizado para: Elaboredo para la Comision de Aguas del Valle de México, pig , México.

Séinchez A., Carmona R., Rodal E., Guevara Y., Castillo G. Samaro A. (1988) *Informe de los resultedos obtenidos de la
campafia de medicién en la Planta de Bombeo #2 del Sistema Cutzamala®, Secretaria de Agricultura y Recursos
Hidrdulicos, Realizado para: Secretaria de Agricultura y Recursos Hidrdulicos, pag 41, México.

Apguilar L., carmona R., Castillo G., Sanchez A., Rodal E. (1988) "Resuitados de las mediciones del transitorio hodréulico
en la red de pozos del acueducto Valle del verano - Hidalgoe de Parral®, Secretaria de Agricuitura y Recursos Hidraulicos,
Realizado para: Secretaria de Agricultura y Recursos Hidraulicos, pag 39, México,

Carmona R., Sanchez A., Guevara Y., Castillo G., Rodal E., S&émano A. (1988) Informe de resultados de 1a campaiia de
mediciones en ¢l Acueducto Rio Colorado-Tijuana los dias 20 al 25 de septiembre de 1988, Instituto de Ingenieria,
UNAM, Realizado para: Elaborado para la Secretaria de Agricultura y Recursos Hidrulicos, pag , México.

Carmona R., Sanchez A., Guevara Y., Castillo G., Rodal E., SAmano A. (1988} "informe de resultados de 1a campafla de
medicidnes en ¢l Acueducto Rio Colorado-Tijuana los dias 20 al 25 de septiembre de 1988, Secretaria de Agricultura y
Recursos Hidraiilicos, Realizado para: Secretaria de Agricultura y Recursos Hidréulicos, pig 43, México.

Castillo G. et. al., (1989) “informe de 1a campafia de mediciones del Acueducto San Francisco-Mazatlén efectuada los dias
12 al {5 de abril de 1989, Comisién Nacional del Agua, Realizado para: Comisién Nacional del Agua, pag 78, México.
Castillo G., (1989) Informe de la campafia de mediciones del Acueducto San Francisquito-Mazatlan efectuada los dias 12
al 15 de abril de 1989, Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Comisién Nacional del Agua,
pég , México.

Aguilar L., Carmona R., Rodal E., Castillo G., Guevara Y. (1989) "Analisis de las funcioncs de presidn en la succién de
las bombas del Acueducto Rio Colorado-Tijuana®, Comisidn Nacional del Agua, Realizado para: Comisién Nacionat del
Agua, pag 16, México.

Sénchez A., Carmona R., Castillo G., Carmona L. (1989) Andlisis del transitorio hidréulico en cl tramo PB4-T5S5 del
Acueducto Rio Colorado-Tijuana, fnstituto de Ingenierfa, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Secreteria de
Agricultura y Recursos Hidréulicos, pig , México.

Aguilar L., Carmona R., Rodal E., Castillo G., Guevara Y (1989) Andlisis de las fluctuaciones de presitn en la succidn de
las bombas del Acueducto Rio Colorado-Tiiuvana, Instituio de Ingenierfa, UNAM, Realizado para: Elaberado para Ia
Comisién Nacional del Agua, pig , México.

Sanchez A., Carmona R., Castillo G., Carmona L. (1989) *Andlisis det Transitorio hidriulico en ¢l tramo PB4-TSS5 del
acueducto Rio Colorado-Tijuana”, Secrefaria de agricultura y Recursos Hidrdulicos, Realizado para: Secretaria de
Agricultura y Recursos Hidraulicos, pig 28, México.

Castillo G, {1989) Revision del funcionamiento hidrdulico y disefio del sistema de control de transitorios del Acueducto
San Francisco del Rincon-Leén, Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para ¢l Sistema de Agua
Potable y Alcantarillado del Municipio de Leén, Guanajuato, pig , México.

Castilio G. et. al_, (1989) "Informe de la campafia de mediciones para la determinacion del cocficiente de friccion Darcy-
Weisbach en la Hnea de conduccidn del Acueducte Linares-Monterrey, efectuada los dias 7,8 y 9 de septiembr, Comision
Nacional del Agua, Realizado para: Comision Nacional del Agua, pag 21, México.

Castillo G., (1989) Informe de la campafia de mediciones para la determinacion del coeficients de friccidn Darcy-
Weisbach en la linea de conduccidn del Acueducto Linares-Monterrey efectuada 7,8 y 9 de sept. de 1989, Instituto de
Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Comisién Nacional del Agua, pig , México.

76



Andlisis, disefio y desarrollo de! sistema de informacién curricular utilizando herramientas WEB

Castillo G. et. al., (1989) "Revisidn de] funcionamiento hidréulico y disefio del sistema de control de transitorios det
Acueducto San Francisco del Rincon-Letn™", Sistema de Agua Potable ¥ Alcantarillade de! Municipio de Ledn, Gio.,
Realizado para: Sistema de Agua Potable y Alcantarillade del Municipio de Ledn, Gto., pag 37, México.

Rodal E., Carmena R., Aguilar L., Guevara Y., Castillo G., Simano A. (1989} "Determinacién del funcionamiento de las
turbinas de la C.H. Manucl Moreno Torres al operar s carga parcial sin aletas en sus desfogues.Medicitn en la U-3, mayo
1989", Comisidn Federal de Electricidad, Realizado para: Comision Federal de Electricidad, pig 59, México.

Rodal E., Carmona R., Aguilar L., Guevara Y., Castillo G., Simano A. (1989) Determinacién del funcionamicnto de las
turbinas de la C.H. Manuel Moreno Torres al operar a carga parcial sin aletas en sus desfogues. Mediciones en 1a U-3,
mayo {989, Instituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Comisién Federal de Electricidad, pig,
México.

Castille G. ct. al., (1990) "Puesta en eperacién del equipoe del laboratorio de modelos hidraulicos y fluviales de la
Comisién Nacionat del Agua (Primera Parte)", Comisidn Naciona! de! Agua, Realizado para: Comisién Nacional del
Agua, pig 12, México.

Castille G., (1990} Puesta en operacion del equipo del laboratorio de modelos hidréulicos y fluviales de la Comisién
Nacional de! Agua (Primera Parte), Instituto de Ingenierta, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Comisitn Nacional
del Agua, pag , México.

Cruickshank C., Ordofies E., Castitlo G. (1990) Modelo matemético de la red de vaporductos de la planta
Geotermoeléctrica de Cerra Prieto, fnstituto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Etaborado para ta Gerencia de Plantas
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discfio de redes de abastecimiento de agua, Instifuto de Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para la Comisién
Nacional del Agua, pag , México.
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Ingenieria, UNAM, Realizado para: Elaborado para 1a Comisién Nacional del Agua, pag , México.

Castillo G., Del Valle P. (1995) "Disefio ¢ implementacion de un sistema de captura gréfica para programas de sistemas
hidraulicos basados en la Tecnologia Orientada a Objetos”, Jforme Interno, Informe Interno, pag 43, México.

Castillo G., Del Valle P. (1995) Disefio ¢ implementacion de un sistena de captura grifics para programas de sistemas
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Memorias

Internacionales

Agvilar L., Carmona R., Castillo G., (jul 1988) "Criterio de calculo de! transitorio hidriulico por corte de bombeo en
pozos". Memorias del XIII Congreso Latinoamericano de hidrdulica. 12 La Habana, Cuba.

Cagigas R.. Castillo G., (jul 1988) "Criterio para la determinacién del perfil de flujo rapidamente variadoen !a descarga
libre de un canal”. Memorias de! XI Congreso Lati) icano de Hidraulica. 12 La Habana, Cuba,
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Sinchez A., Carmona R., Castillo G., (jun 1990} "Estudio experimental del funcionamiento hidromecinico de dos
valvulas de control automatico™. X{¥ Congreso Latinoamericano de Hidrdulica. 12 Montevideo, Uruguay.

DESARROLLOS

Desarrollos tecnoldgicos

Soporte en laconversion de imigenes entre diversoso formatos., Castillo Hemnéndez Gabriel, Correcion de errores de
programacién en sistemas escritas para estaciones de trabajo , Instituto de Ingenieria, México, ene 2001,

Simuiador del comportamiento hidraulico del acueducto Linares-Monterrey, Castillo Hemandez Gabriel, , Instituto de
Ingenieria, UNAM, México, ene 2001,

Desarrollo de un sistema de graficaci6n (Pegrafic), interactivo, Castillo Hemédndez Gabricl, Para apoyo en la
interpretacitn grifica de resultados experimentales en ¢! laboratoric de Hidromecénica , Instituto de Ingenieria, UNAM,
Meéxico, ene 2001.

Desarroblo de un sistema de cdlculo numérico en redes de pozos y tanques., Castillo Hernandez Gabriel, Tanto en flujo
estable como en flujo transitorio, Instituto de Ingenierla, UNAM, México, ene 2001,

Desarrolio del software para € mantjo de una tarjeta de conversidn analdgico-digital, Castillo Heméndez Gabriel,
(Sistema de adquisicidn de datos en el campo) , Instituto de Ingenieria, UNAM, México, ene 200t.

Pruebas del hardware y desarrolio del software controlador de una tarjeta de conversion, Castillo Heméndez Gabriel,
analdgico-digital desarrollada por el Instituto de Ingenieria,, Instituto de Ingenieria, UNAM, México, ene 2001.

Estudio de una tarjeta para comunicaciones entre una PC y diversos instrumentos de laboratorio, Castillo Hemiindez
Gabriel, La comunicacién es con basc en ¢l protocole de comunicacidn IEEE-488 (HP-1B) , Instituto de

Ingenicria, UNAM, México, ene 2001.

Revisidn del disefio hidriulico del acuerdo San Francisquito-Mazatlén, Castillo Hemandez Gabriel, , Instituto de
Ingenicria, UNAM, México, ene 2001.

El anélisis del transitorio hidrnlico et conducciones parcialmente llenas, Castillo Hermandez Gabriel, Institute de
Ingenieria, UNAM, México, enc 2001.

Asesorias sobre transitorios hidraulicos, Castillo Hernéndez Gabriel, En acuerdos a personal de Ia Secretaria de
Agricultera y Recursos Hidrdnlicos., Instituto de Ingenieria, UNAM, México, enc 2001

Asesorfa y soporte en general sobrecomputacién y desarrollo de sistemnas, Castillo Hernandez Gabriel, Al Grupo de
Hidromec#nica , Instituto de Ingenicria, México, ene 2001,

Desarrollo del modelo matemdtico de la red de aguapotable de la Ciudad de Guadalajara, Jalisco, Castillo Hemandez
Gabriel, Participacidnen diversas campafias de medicion de fendmenos hidrulicos, Instituto de Ingenieria, UNAM,
México, ene 2001,

Desarrollo de un sistema de graficacién sustituto del paguete PCGRAFIC (desarrollado en anteriores), Castillo Hemandez
Gabriel, Este nuevo paquete ofrece muchas mas ventajas que su antecesor. Este paquete se ha denominado FG., Instituto
de Ingenieria, UNAM, México, enc 2001.

desarrollo de un modelo numérico para estudios del fendmeno de oscilacion de masa, Castilio Hernandez Gabriel,
Utilizando técnicas orientadas a objctos., Instituto de Ingenieria, UNAM, México, enc 2001,

Desarrollo de las Hojas HTML del informe de Actividades de 1994 del Instituto de Ingenieria, Castillo Heméndez
Gabriel, Instituto de Ingenicria, UNAM, México, ene 2001.

Calibracién numérica de! modelo de la operacitn de! Acuerdo Cutzamala, Castille Hernandez Gabriel, Instituto de
Ingenieria, UNAM, México, cne 2001.

Aplicacién de las técnicas de Intranet en ¢l Instituto de Ingenieria, Castillo Hernandez Gabriel, Instituto de Ingenieria,
UNAM, México, ene 2001,

Desarrollo de un sistema de andalisis lexicogrifico ¢n C., Castillo Hemiéndez Gabrrel, Este sistema se integré a un
paquete escrito en CLIPER, TRANTOR SITEMAS §.A., México, ene 2001,

Desarrollo y mantenimiento del sistemas de adquisicién de informacién denominado EASY FLOW, Castillo Heméndez
Gabriel, Desarrollado como una parte interface dej sistema PHOENICS. El sisterna en cuestién se desarrollé
originalmente en PASCAL para un PC 386., Consultores en Hidrodindmica y Andlists Matemitico (CHAM de, México,
ene 2001,

Desarrolle de un sistema de céilculo financiero en una HP%000 para la Comisién Nacional Bancaria., Castillo Heméndez
(abriel, Este sistema maneja una base de datos con un volumen de 17000,000 de registro aproximadamente., Felipe
Ochoa y Asociados, Consultores (FOA 5.A)), México, ene 2001,

Sitema de Graficacion PCgrafic, Programa de computadora de proposito General, Castillo Hernandez Gabriel, Ejecutable
en computadoras personales PC y compatibles, Permite graficar tanto en patalla como en papel (a través de un graficador
o0 una impresora), México, ene 2001.
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Sistema de modelado del comportamiento hidrdulico en redes de pozos y tanques., Castillo Hernandez Gabricl, Programa
de computadora de uso especifico elaborade para la SARH.Modela Redes de pozos y tanques tanto en funcionamiento
establecido como ¢n funcionamiento transitorio por corte de bombeo.. México, ene 2001.

Sistema de graficacién Fast Graph, con mejores caracteristicas que el PC-Graphic, Castillo Herndndez Gabriel, México,
ene 2001,

Fecha de [a dltima actualizscion: 13/08/1999

El c6digo que conforma el curriculum en general por ser extenso, no se muestra, pero esta
disponible para su consulta en el Instituto de Ingenieria.

La elaboracién del Curriculum general se hizé a través de vistas, las cuales nos proveen un
mecanismo de seguridad, como no contienen datos no ocupan espacio ya que son espejos
de varias tablas. Se utilizé HTML, Perl y Web.sql, HTML fue basicamente para e} disefio
de la pégina, Perl sirvi6 para que a través de Web.sql con el comando SELECT se obtuviera
la informacién de las tablas, estd se almacena en un arreglo del cual se van temando los
diversos valores y lo imprime. Para los titulos se activé una bandera en la que se
preguntaba si el valor era verdadero entonces lo mandaba a imprimir incluyendo los
subtitules necesarios, si la bandera era falsa se ignoraba ese tépico. En el caso de las fechas,
como el servidor de bases de datos Sybase envia la fecha en el formato mm/dd/aaaa (en el
caso especifico del mes lo envia en inglés), se utilizé la funcién Split de Perl para convertir
los diferentes meses a espafiol.

3.3 Validacién

En el desarrollo de las pdginas se procedié a validar mucha de la informacion suministrada
por el usuaria con el fin de que lo que se almacenara en la base de datos fuera correcto y de
tal forma que no se presentara ningun error por parte del servidor, por lo cual se trat6 de
hacerle saber al usuaric algunos formatos que debia respetar.

En la pagina principal existe un bloque programado en JavaScript, a través del cual se
solicita al usuario proporcione un login y password evitando que se deje algiin dato vacio
que afecte a la base de datos. En caso de que el usuario no proporcione ningiin dato se
despliega un letrero que le indica “Favor de teclear sus datos”, una vez que estos han sido

suministrados se le pregunta si son correctos sus datos, tal y como se muestra a
continuacion;

<script languaje="JavaScript">
function mensaje(u_name, passw) {
if ((u_name == """} || (passw == ""}} {
alert ("Favor de teclear sus datos"}:
document . forma.u_name. focus();
}
else{
if(confirm("Tecleo correctamente su login y password?"™}}{
document . forma.submit () ;
}
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functien wvalida() {
if (confirmi{"Son correctos tus datos?")){
document . forma.submit (};
}

}
</script>

<FORM METHCD="POST" ACTION=“menu_bdaii.hts“ NAME="forma"><BR><BR><P>
<CENTER>

<PRE>Login: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="u name" SIZE="8"
MAXLENGTH=15></PRE><BR><P>

<PRE>Password: <INPUT TYPE="password"” NAME="passw" SIZE="8"
MAXLENGTH=15></PRE><BR><P>

<INPUT TYPE="button” VALUE="ACEPTAR" NAME="aceptar"
onClick="mensaje (document. forma.u_name.value,

document. forma.passw.value) ">

</CENTER>

</FORM>

Una vez que el usuario ha proporcionado sus datos, se utiliza la funcién de ws_sql para

. realizar una consulta a la base de datos y verificar que el login y password suministrados

hayan sido los correctos y de esta manera permitirle o no al usuario entrar a ver los
médulos que integran la BDAIL En caso de ser incorrectos se despliega un letrero que le
indica que fallé el login y que por lo tanto no puede accesar al sistema.

<SYB TYPE=PERL>
$SRV="SYBASEll";
$ws_db=ct_connect {$u_name, $passw, 3SRV);

if ($ws_db eq " } {
print «<<ETIL;

<FONT COLOR="FFQOQQ">
<H3»<CENTER>BASE DE DATOS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTO ©DE

INGENIER&Iacute ;A< /CENTER></H3>

<CENTER. »<INPUT TYPE="button" VALUE="REGRESAR" NAME="galir"
onClick="history.back{} "></CENTER>
</FONT>
ETI
ws_error ("Fall&koacute; el login."};
}
elge(
ws_sql{$wa_db, "select cl_inves from dat_person2 where cl_inves= convert
(smallint,\"$¢cl_inves\"}", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"

VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">"};

ws_sql{Sws_db, m"select cl_inves from dat_person2 where u_name=\"$u_name\"
w,” "< INDUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl inves\" VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\"
MAXLENGTH=\"5\">") ;

print <<ETI;

</SYB>

}
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La siguiente validacién se realizé con el fin de saber que existiera informacion en la parte
de bajas, cambios o consultas que deseara realizar un investigador. De tal forma que
primero se¢ procedi6 a checar que al menos existiera un registro por medio del siguiente

query:

<FORM METHOD="PQOST" action="BA_Cardesl.hts">

<SYB TYPE = PERL>

ws_sql{$ws_db, "select ¢l _inves from dat_person2 where ¢l _inves= convert
{smallint,\"$cl_inves\™) ", "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"cl_inves\"
VALUE=\"%s\" SIZE=\"5\" MAXLENGTH=\"5\">");

</5YB>

<S5YB TYPE=PERL>
$sql_stmt=qgq!select cl_cargo from cargos where
cl_inves=convert (smallint,\"5cl_inves\")!;
if ({ $rc = ct_sql($ws_db, $sql_stmt )) != CS SUCCEED } {
ws_error ("No encuentro datos.");
}
while (($ret = ct_results{$ws_db, $result_type)} == CS_SUCCEED) {
RESULTS: {

if (Sresult_type == CS_CMD DONE) {

print "Comandc ejecutado"."<p>";
last RESULTS;

}

if (Sresult_type == CS5_CMD_FAIL) {

print "HOLA";

last RESULTS;

}

if ($result_type == CS_ROW_RESULT ) {
while (@row = ct_fetch( Sws_db )) |
$cargos=8row([0];
Smensaje="FALSE";
} # Fin del while
last RESULTS;
} # fin del if
i # fin del Bloque RESULTS
} # fin del while

if (Sret==C5_FAIL){
ct_cancel (CS_CANCEL_ALL);
ws_error{"Error"),
}
</SYB>
<INPUT TYPE="hidden" NAME="cargos" VALUE="§$cargos " SIZE="10"
MAXLENGTH=10>
<LI>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Cargos desempe&ntilde;ados"
NAME="cargos_desem"></LI>
</FORM>
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Una vez realizade dicho query se guarda en una variable el numero de registros
almacenados y posteriormente se pregunta si al menos existe un registro, en caso de que
esto ocurra se¢ despliega la informacién relacionada con este. En caso contrario se
despliega un letrero al investigador en el cual se le indica que no existe informacién en la
opeidn que el desea dar de baja, actualizar o simplemente consultar.

Por otra parte, en caso de que exista mas de un registro de informacion se despliega una
lista que le brinda al usuario el poder seleccionar el registro que desea dar de baja,
actualizar o consultar, en caso de que el usuario no seleccione nada y de un click en el
botdn de aceptar se despliega un letrero en el que se le indica que se le olvidd elegir el
registro que desea dar de baja, actualizar o consultar y no se pasa a la siguiente pagina hasta
que no seleccione alguno.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>BASE DE DATOS ACAD&Eacute;MICA DEL INSTITUTO DE
INGENIER§Iacute; A</TITLE></HEAD>
<BCQDY BGCOLOR="white™ TEXT="#000000"
LINK="#rrggbb" VLINK="#rrggbb" ALINK="#rrggbb">
<FORM METHOD="PQOST" ACTION="BA Cardes2.hts” NAME="frm cardes”
OnSubmit="if (frm_cardes.CARGOS_DESEM.selectedIndex<0) (alert('Se le olvidd
elegir un registro');return false;}">
<INPUT TYPE="hidden" NAME="cargocs" VALUE="$cargos" SIZE="10"
MAXLENGTH=10>
<TABLE BORDER = "1">
<TR><TH>
<INPUT TYPE="button" NAME="menu bdaii" VALUE="Men&uacute; Principal™
onClick="history.go(-2)">
</TH>
<TH><INPUT TYPE="button"” NBME="menu bajas" VALUE="Bajas"
onClick="history.back{)">
</TH>
</TR>
</TABLE>
<H3><HR>CARGOS DESEMPENADOS<HR></H3>
<35YB TYPE=PERL>
if ($cargos != 0){
print <<ETI;
<H4>Elija el cargo a eliminar.</H4>
<H5>{Clave, Fecha, Nombramiento, Institucidn)</HS5>
<SELECT NAME="CARGQOS_DESEM" SIZE=10>
ETI

ws_sql ($ws_db, "select distinct

cl_cargo,cl_cargo, convert (varchar(15}),cargos.f in_tra,110),nomb, instituc
from cargos where cl_inves=convert (smallint,\"$cl_inves\"} order by
cl_cargo", "<option value=\"%s\"> %s, %s, %s, %s, %s");
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print <<ETIQUE;

</SELECT>
<INPUT TYPE="hidden™ NAME="cl_inves™ VALUE="$cl_ inves">
<BR><BR> -
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="ACEPTAR"> <INPUT TYPE="button"
NAME="SALIR" VALUE="SALIR" onClick="history.back()">
ETIQUE
}
else|

print <<ETIL;
<H4>No existe informaci&cacute;n actualmente, utilice la opci&oacute:;n de
altas del men&uacute; principal para agregar su informaci&cacute;n</H4>
<INPUT TYPE="button"™ NAME="Regresar" VALUE="REGRESAR"
onClick="history.back(}">
ETI
}
</SYB>
</CENTER>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Existia la discrepancia de que algunas veces los investigadores suministraban comillas (")

y otra veces apostrofe (). Por lo que se optdé que no importando lo que suministraran se
hiciera el cambio de comillas (*) a apostrofe ().

A su vez todos los campos que aparecian como NULL en la base de datos se cambian a un
# " fespacio en blanco) por medio de la sentencia isnull que se encuentra dentro de la
sentencia sql.

<SYB TYPE = PERL>
$sgl_stmt=¢q!select isnulli{nom_carr, " ")} from est_prof where
cl_est_prof=convert (numeric, \"SGRADO\"} !;

if{($rc = ct_sql($ws_db, $s3ql_stmt)) != C5_SUCCEED} |
ws_error ("Unable to process database request.”™};
1
while ({($ret = ct_results(Sws_db, $result_type)) == CS5_SUCCEED)

{
RESULTS: {

if{Sresult_type == CS_CMD_DONE) {
last RESULTS;

}

if($result_type == CS_CMD_FAIL) {
last RESULTS:

¥
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if (Sresult _type == CS5_ROW_RESULT ){
while (frow = ct_fetch ( $ws_db )} {
Svarl=@row[0];

Svarl =~ s/(\")+/\'/g;
Smensaje="FALSE";
}#while
last RESULTS;
1 #if
} #RESULT
‘fwhile
if{$ret == CS_FAIL) ({
ct_cancel (CS_CANCEL_ALL);
ws_error("A database connection error occurred”™);
print "error\n":
}
print <<ETI;

Nombre

de la carrera: <INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"Nomcar\® VALUE=\"S$varl\"
SIZE=\"73\" MAXLENGTH=\"100\">

ETI

</SYB>

En los siguientes bloques, se puede observa: una gran cantidad de validaciones, que se
realizan para campos especificos por medio de programacién en Perl:

La primera validacién es cambiar / por — (diagonal por guién), se realizé con el propésito
de brindarle al usuario la facilidad de proporcionar una fecha con cualquiera de los dos
siguientes formatos:

Mes/Dia/Afio
Mes-Dia-Afio

Y el cambio se realiza internamente, es decir que independientemente de en que formato lo
proporcione al final se suministra de la siguiente forma, lo cual se realiza con instrucciones
de Perl:

Mes-Dia-Afic

$f_titula =~ s/(\/)+/\=/qg;
fprint ("$f_titula \n"):
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En el caso en el que un campo si pueda ser nulo, como la fecha de titulacion se suministra

un valor de fecha futura con el fin de que no exista inconsistencia en la informacion
almacenada:

if {$f_titula eqg ""){
$f titula="01-01-2050";
}

Lo anterier no afecta en el sentido que el investigador pudiera en algin caso observar que
existe una fecha incorrecta en sus datos, ya que el nunca la ve realmente, lo cual se puede

observar en el siguiente bloque, en el que se pregunta que si una fecha es igual a "0!-0!1-
2050" se cambie por " fun vacio).

<SYB TYPE=PERL:>

$sql_stmt = qq!select convert(varchar(l5),est prof.f titula,110) from
est_prof where cl_est_prof=sconvert(smallint, \"$GRADC\")!;
if (( $rc = ct_sql( $ws_db, $sql_stmt )} != CS_SUCCEED ) |

ws_error ("Unable to process database request."}:
}$Fin del if

while (($ret = ct_results($ws_db, $result type)) == CS$_SUCCEED} {
RESULTS: {

if (Sresult_type == C5_CMD DONE] {

last RESULTS:

}4Fin del if

if {$result_type == CS_CMD_FAIL} {

last RESULTS:

}#Fin del if

if ( $result_type == CS_ROW RESULT ) ({
while (8row = ct_fetch { $ws_db }} {
$var=@row([0];

if{$var eq "01-01-2050")({
Svar="";

}#Fin del if

}#Fin while

last RESULTS;

14Fin del if

}#Fin de RESULT

}4Fin del while

if {($ret == CS_FAIL) {
ct_cancel (CS_CANCEL ALL});
ws:error("A database connection error occurred"}:
print "error\n";
1$#Fin del if
print <<ETI1;
Fecha de ex&men: <INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"f_ titula\” VALUE=\"S$var\"
SIZE=\"10\" MAXLENGTH=10> MM-DD-AAAA
ETI
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ws_sql ($ws_db, "select cred_apr from est_prof where
cl_est_prof=convert{numeric, \"$GRADO\"}","

Créditos aprobados: <INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"cred_apr\" VALUE=\"%s\"
SIZE=\"3\" MAXLENGTH=\"3\"> %%"):

</SYB>

El siguiente bloque se realiza con e! fin de separar una fecha en Afio, Mes y Dia.
Recordando que el formato suministrado es Mes-Dia-Aiio:

En el caso del afio, se busca un patrén de la siguiente forma: Add\d\d/, es decir que
contenga cuatro digitos:

@fecha=$f_titula =~ /\d\d\d\d/g:
for Stoken(@fecha)
5F = Stoken;
}

Para el mes; NA\d\d/, un patrén que contenga dos digitos y que se encuentre al principio de
la cadena {lo cual se indica con la \A):

@mes=$f titula =~ /\A\d\d/g; #Estoy extrayendo el mes de inicio
for $token(@mes){
5M = $token;
]

Para el dia: A-\d\d\-/, dos digitos que se encuentren entre dos guiones:

@dia=$f titula =~ /\-\d\d\-/g;
for S$token(@dia){
$D = Stoken;
SD=~tr/N\-//d;
}

Se verifica si el afio suministrado es bisiesto ¢ no, en caso de que la fecha corresponda al
mes de febrero. Primero se venfica si la fecha contiene un afio bisiesto, en caso de ser asi s¢
pregunta si corresponde al mes de febrero y por ultimo se valida que no tenga un dia
posterior al 29. Si no es bisiesto el mes de febrero tampoco debe contener un dia postenor
al 28:

SBISI="1";
if((SF % 4 eq "0" §& SF % 100 ne "0")1| $F % 400 eg "0"){
$BISI="0";

if($M eq "02" && $D le "29"}{

}

elsif{5M eq "02" && S$D gt "29"}({
print <<ETI;
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<CENTER><H4>Error en fecha de examen, el mes de febrero no tiene mas de
2% dias en un afio bisiesto.</H4></CENTER>
ETI
}

}
elsif ($BIST eq "1" && SM eqg “02" && 5D gt "287)(

print <<ETI;

<CENTER><H4>Error en fecha de examen, el mes de febrero no tiene mas de

28 dias, en un afio gque no es bisiesto.</H4></CENTER>
ETI

}

En caso de que ¢l mes sea: enero, marzo, mayo, julio, agosto, octubre o diciembre no
pueden tener un dia posterior al 31:

if((SM eq "01" && $D gt "31")||(SM eq "03" k& $D gt “31")[|{S$M eqg "05" &&
5D gt "31")11($M eq "07"™ && SD gt "31")t{(5M eq "08" && SD gt "3L"} || (SM
eq "10" && SD gt "31") 1| (SM eq "12" && SD gt "31"}){
print <<ETI:

<CENTER><H4>Error en fecha de examen, los meses de enero, marzo, mayo,
julio, agosto, octubre y diciembre no tiene un dia posterior al
31.</H4></CENTER>
ETI

}
Los meses de: abril, junio, septiembre y noviembre no tiene un dia posterior al 30:

1£({3$M eq "04" && SD gt "30"}|1{$M eq "06" && $D gt "30") || ($M eq "09" &&
“$D gt "30") || ($M eq "11"™ && SD gt "30")){
print <<ETI;
<CENTER><H4>Error en fecha de examen, los meses de abril, junio,

septiembre y noviembre no tienen un dia posterior a 30.</H4></CENTER>
ETI

}
A su vez un mes no debe ser posterior al 12:

if (M gt "12"){
print <<ETI:
<CENTER>»<H4>Error en fecha de examen, recuerde que no existe un mes
posterior al 12.</H4></CENTER>
ETI
}

Y un afio debe encontrarse entre 1900 y 2060:

if{$F 1t "1900"){
print <<ETI:

<CENTER><H4>Error en fecha de examen, recuerde que la fecha debe ser
posterior a 1900.</H4></CENTER>
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ETI
]
if (SF gt "2060"){
print <<ETIL;
<CENTER><H4>Error en fecha de examen, recuerde gue la fecha debe ser
anterior a 2060.</H4></CENTER>
ETI
}

Una fecha inicial no puede ser mayor que una fecha final o en este caso no pueden ser
iguales, ya que se trata del afio de inicio y terminaci6n de un estudio (licenciatura, maestria
o doctorado):

if (Sf_in_est gt $f_fi_est){

print <<ETI;

<CENTER><H4>El afic de inicio no puede ser mayor gque el afio de
término. </H4></CENTER>

ETI
}

elsif ($f_in_est eq $f_fi_est){

print <<ETI1:

<CENTER><H4>Los afios no pueden ser iguales.</H4></CENTER>
ETI

}

Fl formato de la fecha debe ser de la siguiente forma: comenzar con dos digitos seguidos de
un guién posteriormente dos digitos mas seguidos por un guidn y terminar con cuatro
digitos de tal forma que se respete (Mes-Dia-Afio):

if(Sf_titula !~ /hdAd (A=) \dhd (\-) Ndndhdhd /) |
print <<ETI;
<CENTER><H4>No se esté&aacute; respetando el formato en fecha
inicial.</H4></CENTER>
ETI
}

En los campos de paginas se checa que unicamente se suministren Nimeros:

if (Spag_ini !~ /\b{0-3]+\b/} [
print <<ETI;
<CENTER><H4>Error en de la peaacute;gina, se deben suministrar
dnicamente n&uacute;meros.</H4></CENTER>
ETI
}

Se valida que no se suministren nimeros de piginas negativos:

if ($pag_ini 1t mony {
print <<ETI;
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<CENTER»<H4»Error en p&aacute;gina inicial, recuerde que no
exkiacute;ste una pkaacute;gina inicial negativa.</H4></CENTER>

ETI

b

Se eliminan todos los espacios en blanco que existan al principio de una cadena:
$f_titula =~ s/(\s)+//qg;

En caso de que el usuario no proporcionara informacién en un campo que no fuera nulo, se
valida para que el usuario se vea obligado a proporcionar la informacién:

if (SNomcar eq ""}{

print <<ETI;

<CENTER><H4>Error en Nombre de carrera, no se admiten campos
vacios.</H4></CENTER>
ETI

¥

En el siguiente capitulo se presentan a manera de conclusién los comentarios finales
referentes al andlisis, disefio y desarrollo del sitema aqui presentado.
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Los resultados obtenidos en el sistema de la Base de Datos Académica del Instituto de
Ingenieria (BDAID) fueron satisfactorios, ya que se logré alcanzar el objetivo planteado.
Ahora los usuarios del Instituto de Ingenieria pueden consultar y actualizar su informacion
curricular desde cualquier parte donde haya acceso a Internet, utilizando cualquier browser
(Internet Explorer, Netscape Navigator, etc.}, ademas de que el namero de personas que se
puedan conectar en cierto momento dado es ilimitado.

Por otra parte se ha eliminado el proceso de instalacion del cliente evitdndose pérdidas de
tiempo y recursos. La informacidn se captura y difunde por medio del Web y se encuentra
disponible tanto para el investigador como para los directivos.

Con la migracion del sistema al Internet, el Instituto de Ingenieria se coloca a la vanguardia
del desarrollo de nuevas aplicaciones, teniendo en cuenta que los sisternas de informacidn
tienden dia a dia a ser una Intranet. Al desplegar documentos dentro de su Intranet
corporativa, los usuarios podrén consultar y extraer ripidamente la informacion necesitada.
Todos los documentos desplegados son consuitados a través de un navegador de Web,

dando a los generadores y usuarios de la informacién un medio comin de comunicacién
corporativa.
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APENDICE
A) Arquitectura cliente/servidor

Se trabajard en la arquitectura cliente/servidor en la cual el término cliente/servidor se
refiere a la relacién entre 2 procesos que cooperan trabajando juntos para resofver los
requerimientos computacionales de un usuario. Expresado de una manera muy sencilla, el
cliente solicita que cierta funcién se lleve a cabo. El servidor realiza la funcion.
Denominada servicio. La tecnologia Cliente/Servidor cominmente es aplicada en la
administracion de volamenes grandes de informacién. Proporciona seguridad e integridad
en los datos y permite que el acceso al mismo sea mucho més rapido; permite aprovechar
los beneficios que ofrecen los grandes servidores de datos en una aplicacién menos costosa
y obteniendo los mismos resultados, integridad, seguridad y rapidez.

La arquitectura Cliente/Servidor, es la organizacién de un sistema de cémputo en tres
partes:

+ Servidor.
+ Cliente.
s Red.

A.1) Componentes de una aplicacién Cliente/Servidor

En una aplicacién Cliente/Servidor, los tres componentes de esta son: la interfaz al usuario
(presentacion), el procesamiento y el acceso a los datos. Estos componentes pueden estar
distribuidos a lo largo de toda una red. La visién de la computacién Cliente/Servidor se
orienta hacia el soporte de ambientes complejos con multiples plataformas, protocolos y
redes, pero reteniendo la simplicidad de un sistema individual. Dependiendo de cuales
funciones se encuentran en el cliente y las cuales en el servidor se tienen varias opciones de
implementacién  Cliente/Servidor: presentacién distribuida, presentacién remota,
funcionalidad distribuida, acceso remoto a los datos y bases de datos distribuidas. Como ya
se dijo los componentes de la aplicacién Cliente/Servidor son tres: administracion de datos,
procesamiento y presentacién. Cada uno de elios pueden encontrarse en el cliente, en el
servidor o en ambas. Aunque aqui se presentan como arquitecturas "puras”, pueden existir
combinaciones:

e Presentacién Distribuida: En la Presentacion Distribuida, en el servidor se encuentra
la administracién de los datos, el procesamiento y parte del trabajo de presentacién. En
el cliente, se desarrolla la otra parte de la presentacion.

« Presentacién Remota: En la Presentacién Remota, en el servidor se encuentra la
administracién de los datos y el procesamiento. La presentacién se desarrolla
completamente en el cliente.

s Funcionalidad Distribuida: En la funcionalidad Distribuida, en el servidor se
encuentra la administracién de los datos. Parte del procesamiento se lleva acabo en el
cliente y parte en el servidor. La presentacion se lleva a cabo en el cliente.

¢ Acceso Remoto a los Datos: En este caso, solo la administracién de los datos se lleva a
cabo en el servidor. El procesamiento y la presentacion se desarrolian en el cliente.
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s Base de Datos Distribuidas: La administracién de los datos esta distribuida entre el
cliente y el servidor. El procesamiento y ta presentacién se llevan a cabo en el cliente.

A.2) Servidor Web

Atendiendo al plano en el que nos movemos podemos tener diferentes nociones de lo que
es un servidor Web: Es ¢l conjunto de informacion, servicios y hetramientas que definen la
presencia de la empresa en Internet, es un medio de comunicacién con sus clientes y
prospectos, también puede converlirse en un canal comercial a través del cual proporcionar
productos y servicios, es importante que en la construccién del servidor se tengan en cuenta
una serie de consideraciones; ha de responder a unos objetivos y plantcamientos de la
empresa, debe considerar a los clientes, los contenidos que necesitan y los servicios que se
les pueden prestar a través de este medio.

Sus principales funciones son las de almacenar y mantener los datos, controlar la seguridad
y realizar los procesos que le sean ordenados.

A.3) Cliente Web

Es un programa con el que el usuario interacciona para solicitar a un servidor Web el envio
de paginas de informacidén. Estas paginas s¢ transfieren mediante el protocolo HTTP
(HyperText Transfer Protocol). Las péiginas que se reciben son documentos de texto
codificados en lenguaje HTML (HyperText Markup Language). El cliente Web debe
interpretar estos documentos para mostréarselos al usuario en el formato adecuado. Ademas,
cuando lo que se recibe no es un documento de texto, sino un objeto multimedia (video,
sonido,...) no reconocido por ¢l cliente Web, éste debe activar una aplicacion externa capaz
de gestionarlo.

Entre los clientes Web (también conocidos como navegadores) mas usuales estan los
siguientes:

Netscape Navigator
Microsoft Internet Explorer
NCSA Mosaic

Lynx (sélo texto)

La mayoria de los clientes soporta otros protocolos tales como: FTP, SMTP/POP, NNTP,
etc.

Para desarrollar aplicaciones para el Web, debemos entender como se efectia la interaccion
entre los navegadores {clientes Web) y los servidores HTTP (servidores Web). Esta
interaccidn que envuelve tanto el camino de ida como de retorno se hace usando un
conjunto de especificaciones determinadas en el protocolo HTTP; las especificaciones nos
indican la informacién que el cliente le mandara al servidor al pedirle determinado servicio
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y ademés la manera en que el servidor va a usar esta informacion para atenderlo.

En ciertos casos el pedido del cliente invelucrard un determinado proceso a ejecutarse en él
Servidor, como por ejemplo el acceso a una base de datos. En estos casos no es el servidor
HTTP que realiza la tarea, sino un programa externo (programas de gateway) que serdn
invocado por él; como es costumbre el programa externo necesitard una serie de
informaciones para ejecutarse de manera correcta, por lo que habrd que definir
especificaciones adicionales que determinen que forma el servider HTTP va a comunicarse

con el programa externo; a estas especificaciones se les conoce como CGI (Common
Gateway Interface).

Su principal tarea es la de atender las peticiones del usuario.

El cliente procesa petictones del usuario para el servidor, cuando este las gjecuta son
retomnadas y desplegadas a través del cliente. Un cliente puede enviar una peticion al

servidor y esperar cualquier respuesta, la cual puede ser el resultado de la informacién o un
mensaje de error.

Ad) Red

Los servicios de la red son criticos en Cliente/Servidor, casi siempre el servicio es
proporcionado en Ethernet. Usando TCP/IP como protocolo, aungue no es raro el empleo

de otros. La red de computo es el hardware y software de comunicaciones que enlaza a los
clientes con los servidores.

Una buena aplicacién Cliente/Servidor debera balancear adecuadamente el uso de los tres

elementos, ya que cualquier falla de disefio o implementacién podran dar al traste
rapidamente con el sistema.

Dependiende de su cobertura, las redes se clasifican en redes de area local (LAN), redes de
4rea metropolitana (MAN) y redes de drea amplia (WAN). Difieren principalmente en la
distancia que pueden cubrir, la tecnologia de comunicaciones que emplean, el tipo de
equipo, los canales de comunicacion que pueden usar y la velocidad a la que pueden operar.

Su principal tarea consiste en hacer que el servidor pueda atender muchos clientes desde el
lugar en que éstos deseen conectarse y dichas conexiones pueden ser concurrentes.

La capa de interface de red es responsable de controlar el hardware de red, realizando el
mapeo de direcciones IP o direcciones de hardware. Adicionaimente, la capa de red
encapsula y transmite salidas de datos dentro de paguetes estandarizados y esto acepta y
demultiplexa entradas de paquetes de datos.

En la Figura A.1 se muestra un esquema de la arquitectura Cliente/Servidor, en la cual,

varios clientes acceden a un tinico servidor. Esta es la configuracién usual de una pequefia
red de drea local (LAN, Local Area Network).

93



Base de Datos Académica de! [nstituto de Ingenieria
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Fig. A.1 Arquitectura Cliente/Servidor

A.5) Ventajas:

Permite el acceso de un cliente a varios servidores en forma simultanea.

Permite e} uso de interfaces grificas de usuario muy verstiles y amigables en los clientes.
Opera bajo sistemas abiertos.

La carga de trabajo asociada a las aplicaciones se divide entre las distintas computadoras.
Los sistemas clientes realizan parte del procesamiento, que se distribuye sobre todos los
sistemas de escritorio.

A.6) Desventajas;

Las aplicaciones Cliente/Servidor suelen ser mas complejas que las tradicionales en la
forma anfitrién/terminales.

A.7) Beneficios Cliente/Servidor

La independencia de plataforma es probablemente una de las mds grandes ventajas que
tiene que ofrecer la arquitectura Cliente/Servidor.
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Con series de protocolos de comunicaciones estindares, muchas aplicaciones se pueden
comunicar alrededor de todo el mundo, utilizando arquitecturas de hardware
completamente diferentes.

La habilidad de la tecnologia del Web para plataformas independientes es mas evidente por

el hecho de que virtualmente hoy en dia todas las plataformas de sistemas operativos
incluyen soporte para acceso al Web.
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B) HTML (HiperText Markup Language)

Los home pages o sitios de Internet, que usualmente se leen usando un browser, se realizan
mediante un lenguaje de marcacion de texto estandarizado globalmente, llamado Hyper
Text Markup Language (HTML).

La gran novedad de este lenguaje es que permite definir un documento mediante
parametros claros y universales, que pueden ser leidos desde cualquier tipo de plataforma
(ejemplo: PCs, Macs, UNIX, etc.) ya que se trata de simples archivos de texto, que se
pueden elaborar en cualquier editor. Asi mismo (dependiendo del browser) se pueden
manejar imigenes, colores, tablas y por supuesto vinculos de hipertexto, que sirven para
concatenar ¢l documento a archivos de todo tipo.

B.1) Requisitos.
De manera bésica para poder crear un documento HTML es necesario:

» Un programa editor de texto. Algunos de estos editores de texto son: vi, pico, notepad,
Word, etc. El documento que contendra las etiquetas de HTML debe ser escrito en un
archivo de tipo texto, guardindolo con la extension htm o html {esto depende de la
computadora, pues algunas no admiten mas de tres caracteres en la extension de
archivos).

e Tener conocimiento de como manejar algin browser HTML (Netscape, Mosaic,
Internet Explorer, Netscape, etc.).

+ Entender la filosofia de WWW y el significado de URL.

HTML es un lenguaje muy sencillo que permite describir hipertexto, es decir, texto
presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) que conducen a
otros documentos o fuentes de informacién relacionadas vy con inserciones multimedia
(graficos, sonidos). La descripci6n se basa en especificar en el texto la estructura logica del
contenido (titulos, parrafos de texto normal, enumeraciones, definiciones, citas, etc.), asi
como los diferentes efectos que se quieren dar (especificar los lenguajes del documento
donde se debe poner cursiva, negrita, o un grifico determinado) y posteriormente la
presentacion final de dicho hipertexto la realiza un programa especializado {como Mosaic o
Netscape).

Lo que hace al HTML un lenguaje practico y poderoso son los browsers. Estos son

programas especiatmente disefiados para acceder por una conexién en Internet documentos
bajo el protocolo HTTP.

96



Base de Datos Académica del Instituto de Ingenieria

E} browser es capaz de interpretar el disefio de un documento codificado en HTML; es el
browser ¢l que se encarga del manejo de los componentes del sistema, al creador del
documento solo le corresponde diseflar lo que quiere presentat.

En la actualidad existen muchos browsers, entre los que podemos destacar los siguientes:

NCSA Mosaic: Fue el precursor de todos los browsers.
Microsoft Explorer: La mayor empresa de software también tiene su browser, que
viene integrado con todas las utilidades de Windows 95.

+ Netscape Communicator: Hoy en dia es la herramienta més poderosa para navegar por
Internet, ya que maneja los comandos més avanzados del HTML, asi como animaciones
grificas y lenguajes.

B.2) Estructura bésica de un documento HTML.

Un TAG de HTML es un comando o etiqueta con ciertas caracteristicas propias, que denota
varios elementos de un documento escrito en lenguaje HTML.

Las etiquetas consisten en el signo de menor que (<), el nombre de la etiqueta, y finalmente
un signo de mayor que (>).

Las etiquetas cominmente se presentan en pares, para darle inicio y fin a la instruccién,
donde la etiqueta final es igual a la inicial solo que conticne una diagonal (/) que es la que
indica que ésta es la etiqueta de fin de la instruccién.

Un documento HTML comienza con la etiqueta <html>, y termina con </html>. Dentro
del documento (entre las etiquetas de principio y fin de html), hay dos zonas bien
diferenciadas: el encabezamiento, delimitado por <head> y </head>, que sirve para
definir diversos valores vélidos en todo €l documento; y el cuerpo, delimitado por <body>
y </body>, donde reside la informacién del documento.

La tinica utifidad de! encabezamiento en la que se hard mayor hincapi¢ es la directiva
<title>, que permite especificar el titulo de un documento HTML. Este titulo no forma
parte del documento en si: no aparece, por ejemplo, al principio del documento una vez que
este se presenta con un programa adecuado, sino que suele servir como titulo de la ventana
del programa que nos la muestra. Por ejemplo, el encabezamiento de un manual seria:

<title>Manual prictico de HTML </title>

Obsérvese que el titulo que encabeza este texto se ha escrito con mayusculas, para
distinguirlo del titulo global del documento.

El cuerpo de un documento HTML contiene ¢l texto que, con la presentacion y los efectos
que se decidan, se presentara ante el hiperlector. Dentro del cuerpo son aplicables todos los
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efectos que se van a mencionar en el resto de este documento. Dichos efectos se especifican
exclusivamente a través de directivas. Esto quiere decir que los espacios, tabulaciones y
retornos de carro que se introduzcan en el fichero fuente no tienen ningdn efecto a la hora
de la presentacion final del documento. Por ejemplo, si se escribe:

Estas
palabras
forman una
frase.

Se produce exactamente lo mismo que con:
Estas palabras forman una frase.

A la hora de la verdad lo que se ve es:
Estas palabras forman una frase.

En resumen, la estructura basica de un documento HTML queda de la siguiente forma:

<html>

<head>

<title>Titulo</title>

</head>

<body>

Texto del documento, menciones a graficos, enlaces, etc.
</body>

</html>

B.3) Titulos.

Mediante los titulos, en sus diferentes niveles de importancia, podemos definir el esqueleto
del decumento, su estructura basica.

<h1>Mucha importancia</h1>
Mucha importancia
<h2>Menos importancia</h2>
Menos importancia

<h3>Mucha menos importancia</h3>
Mucha menos importancia
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B.4) Atributos del texto

Mediante estos atributos se determina el estilo y el tipo de letra que tendra la presentacién
del documento finai.

El primero en analizar es el texto normal, entendiendo como tal el que no tiere ninguna
caracteristica especial. Para definir un parrafo como normal, no es necesario poner ninguna
etiqueta. Lo Ginico que hay que tener en cuenta, como ya se ha dicho antes, es que al
presentar el documento se hace caso omiso de los espacios, tabulaciones y retornos de carro
que se encuentren en el texto fuente. Por ello cuando se quiera forzar un final de linea es
necesario utilizar dos directivas especiales: <p> para marcar un fin de parrafo, y <br> para
un tnico retorno de carro. La diferencia entre ambas es que la separacion de lineas que
provoca <p> es algo mayor que la de <br>, para que los parrafos se distingan bien entre
si. Las dos directivas mencionadas se sitan en el punto en que queremos poner la
separacion. Por ejemplo:

Este sera un texto normal (parrafo 1, linea 1).<br>
El primer parrafo estard formado por 2 lineas (parrafo 1, linea 2).<p>
Este ya es el segundo parrafo (parrafo 2, linea 1).<p>

Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:

Este serd un texto normal (pérrafo 1, linca 1),
El primer parrafo estara formado por 2 lineas (parrafo 1, linea 2).

Este ya es el segundo parrafo (parrafo 2, linea 1).

Por supuesto, estas dos etiquetas se puede aplicar donde se desee, no sélo en el texto
normal.

El texto preformateado (etiqueta <pre>) se aplica cuando sc desea que en la presentacion
final del documento se respeten los espacios y retornos de carro que se hayan colocado en
el texto fuente. Ademas se utilizara un tipo de letra de espaciado fijo, parecido al de una
maquina de escribir, mds pequeiio que el del texto normal. Este estilo de texto puede ser
adecuado, por ejemplo, para una tabla numérica sencilla:

<pre>
Texto preformateado
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Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:

Texto preformateado

Para hacer una cita textual dentro de nuestro documento, se puede utilizar la directiva
<blockguote>:

<blockquote>Muchos afios después, frente al pelotén de fusilamiento, el coronel Aureliano
Buendia habia de recordar aquella tarde remota en que su padre lo ilevd a conocer el
hielo.<br> ‘ '
(Gabriel Garcia Marquez, Cien afios de soledad)</blockquote>

Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente: -

Muchos afios después, frente al pelotén de fusilamiento, el coronel Aureliano
Buendia habia de recordar aquella tarde remota en que su padre lo llevé a conocer el .
hielo.

(Gabriel Garcia Mérquez, Cien afios de soledad)

Las direcciones de correo electronico se suelen marcar con esta directiva:

<address>Direccitn: sybase(@tonatiuh jingen,unam mx</address>

Dichoe ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:

Direccidn: sybase(@tonatiuh.iingen.unam mx

Se pueden dar también los atributos mds tradicionales: negrita y cursiva:
<b>Esto en negrita</b> y <i>esto en cursiva</i>

Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:

Esto en negrita y esto en cursiva

Se puede utilizar un tipo de letra similar al de una maquina de escribir:

<tt>Maquina de escribir</it>
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Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:
Maquina de escribir

Para centrar texto (o, en general, cualquier cosa: un grafico, por ejemplo) se usa la directiva
<center>:

<center>Verde que te quiero verde</center>
Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:
Verde que te quiero verde

B.5) Listas.

Las listas se definen de forma muy sencilla: se dice dénde empieza la lista, donde empieza
cada punto y dénde acaba la lista. Las etiquetas que se utilizan en cada caso, deben aparecer
al principio de linea, o al menos sin texto por delante (sélo espacios o tabulaciones).

Se puede recurrir a tres tipos distintos de listas, cada una con una presentacién diferente: no
numeradas, numeradas y listas de definiciones (glosarios).

Las listas se pueden anidar, es decir, en el lugar donde deberia ir uno de los términos de la
lista se coloca una nueva lista, que por supuesto no tiene porqué ser del mismo tipo.

Esto es una lista no numerada:
<ul>

<li>Tomates

<li>Zanahorias

<li>Puerros

<ful>

Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:

¢ Tomates

e Zanahorias

s Puerros
Esto una lista numerada:
<pl>
<li>Miguel Induriin

<li>Tony Rominger
<li>Eugeni Berzin

</ol>
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Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:

1. Miguel Induréin
2. Tony Rominger
3. Eugenio Berzin

Un glosario estd formado por una serie de parejas de términos (marcado con <dt> al
principio de linea) y definicién (con <dd>). Por ejemplo, se podria crear un pequefio
diccionario con los términos perro, gato y pescado, de la siguiente manera:

<di>

<dt>Perro (<i>n. masc.</i>)

<dd>Animal de cuatro patas que ladra. CoLe
<dt>Gato (<i>n. masc.</i>>)

<dd>Animal de cuatro patas que matilla y se lleva muy mal con el perro.

<dt>Pescado (<i>n. fem.</i>)

<dd>Animal que vive en el mar y est4 cubierto de escamas,

</dl>

Dicho ejemplo se visualizaria de la forma siguiente:

Perro (n. masc.) .

Animal de cuatro patas que ladra.
Gato (n. masc.)

Animatl de cuatro patas que maiilla y se lleva muy mal con el perro. ‘
Pescado (n. fem.) P

Animal que vive en el mar y est4 cubierto de escamas.

B.6) Enlaces y Grificos.

Ademds de los muchos estilos y capacidades de presentacién que ofrece HTML para
estructurar ¢l documento en si, se dispone de varias directivas que permiten definir
relaciones entre diferentes documentos y estructurar todo un conjunto de documentos para
crear una unidad l6gica. La facilidad para definir este tipo de enlaces es una de las razones
de la potencia y versatilidad de HTML. Por la similitud de tratamiento que tienen los
enlaces y los gréficos, se mencionara también en esta seccidén cémo pueden incluirse estos
ltimos en un documento.
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Los enlaces en HTML se expresan rodeando con la directiva <a> el objeto (que puede ser
un fragmento de texto o un grafico) que vaya a servir como anclaje para el enlace. Por
ejemplo, si se marca con <a> un grafico, cuando en el documento final se pulse con el
raton sobre dicho grafico se saliard al objeto referenciado en el enlace: otro documento, un
video musical, o un servidor de informacién meteorolégica.

B.6.1) ;Qué es un URL?

Para especificar de manera uniforme el objeto al que apunta un enlace, se utiliza una forma
estandarizada que se denomina URL (Uniform Resource Locator, es decir, Localizador
Uniforme de Recursos). Un URL esta formado de la siguiente manera:
esquema.//maquina/ruta (en realidad, la barra / puede considerarse parte de la rura).

El esquema es un nombre que identifica el tipo de servicio que va a proporcionarse en el
destino del enlace. La razén de esta aparente complicacién es que el WWW pretende
unificar el acceso a servicios de informacién que previamente eran incompatibles entre si,
como ftp, gopher o telnet. El esquema mads utilizado es http, correspondiente al propio
WWW (es decir, que cualquier referencia a un documento HTML deberia comenzar con
http://). Otros esquemas muy frecuentes son ftp, telnet, gopher owais.

La mdquina y la ruta sirven para localizar el objeto al que apunta nuestro enlace. La
mdquina es la identificacién del servidor en el cual esta situado el objeto al que apunta el
enlace. Puede ser simplemente el nombre de un ordenador (como www.etsit.upm.es)
o también un nombre y un puerto (por ¢jemplo www.etsit.upm.es:8000).

La ruta es ¢l nombre del archivo que contiene €l documento en concreto, incluyendo el
nombre del subdirectorio en el que se encuentra. Los diferentes nombres que constituyan la
ruta completa al archivo se deben separar con la barra / (inclinada hacia la derecha), tal y
como se hace en el sistema operativo UNIX (y al revés que en MS-DOS). La razén de este
convenio es precisamente que la mayor parte de los servidores de WWW que hay en
Internet son ordenadores basados en UNIX, debido a la gran superioridad tecnologica de
este sistema sobre MS-DOS. Esto se nota también en que por lo general los nombres de los
archivos no tienen muchas limitaciones: pueden ser casi tan largos como gueramos,
contener varios puntos, etc. Por ejemplo, ¢l nombre de cierto archivo situado en un
servidor podria ' ser:
/info/documentos/ciencia/fisica/relatividad.html. Se debe tener en
cuenta que en UNIX las maytisculas y las mimisculas son distintas en los nombres de los
archivos: no es igual PRUEBA que prueba.

La estructuracion habitual de los archivos en un servidor de WWW. Para empezar, siempre
hay una pdgina de bienvenida (home page} que podria compararse con la portada de un
peribédico o revista: si no se sabe exactamente qué es lo que se busca, o no se sabe donde
encontrarlo, la portada es lo primero que se ve. Para acceder a la home page de cualquier
servidor de WWW, basta con escribir una barra en el lugar de Ia ruta (es decir, se reclama
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al servidor el directorio raiz). Por ejemplo, para acceder a la pagina de bienvenida de la
NASA habria que contactar con http://www.nasa.gov/.

El resto de la informacién que se puede encontrar en un servidor de WWW se distribuye a
partir de ese directorio raiz en distintos subdirectorios y archivos. Un convenio muy
habitual relativo al nombre de los archivos es hacer que los archivos que contengan
documentos HTML terminen en . html.

B.6.2) Enlaces.

Con lo que ya se ha comentado, se puede abordar sin problemas el asunto que
originaimente se tenia en mente: ¢émo se introducen enlaces en un documento HTML. Para
definir un enlace es necesario marcar con la directiva <a> el objeto del cual va a partir
dicho enlace. Dicha directiva debe incluir el pardmetro href="URL" para especificar ¢l
destino del enlace. Es decir, que antes del objeto elegido se debe abrir con <a
href="URL">, y después cerrar con </a>. Por ejemplo, si se desea que e} texto puise
aqui para visitar la NASA conduzca a la home page de la NASA, se debe escribir en el
texto HTML:

<a href="http://www.nasa.gov/">Pulse aqui para visitar a la NASA</a>
Lo cual producira el resultado:
Pulse aqui para visitar ]a NASA

Por lo general no es tan preocupante irse tan lejos, sino sencillamente enlazar con otro
documento que se encuentra en el mismo servidor, puede incluso que en el mismo
subdirectorio. En este caso no es necesario escribir ¢l camino completo al destino del
enlace, sino que basta con dar la minima informacién imprescindible. El programa que se
use para leer el documento final suele ser lo bastante listo como para deducir el resto. Es
decir, que si desde cierto documento queremos enlazar con otro que se encuentra en el
mismo subdirectorio, basta con poner su nombre:

<a href="el otro_archivo">pulse aqui</a>.

O si se encuentra en otro subdirectorio del mismo servidor, es suficiente con poner:
<a href="/la/ruta/que/sea/archivo.html™>pulse aqui</a>.
También pueden utilizarse rutas relativas:

<a href="ruta/relativa/juegos.html">juegos</a>

B.6.3) Grificos.
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Para incluir un grafico en un documento HTML se utiliza la directiva <img>. En dicha
directiva debe incluirse un parametro src="URL", con el cual se indica donde esta-el
archivo con el grafico concreto que se desea para el documento. Esto pone a disposicion
una gran flexibilidad, ya que se puede complementar el contenido del documento tanto con
graficos que se encuentren disponibles en el servidor de WWW como con una foto situada
en un servidor de la NASA, por ejemplo, sin que el lector final tenga por qué apreciar
ninguna diferencia.

Existe alguna limitacién respecto a los formatos graficos que los programas lectores de
HTML puede interpretar sin problemas. El formato fundamental es el GIF, que cualquier
programa con capacidades graficas deberia poder mostrar directamente en el texto {Mosaic
y Netscape pueden hacerlo). Si se utiliza otro formato diferente, lo mas probable es que
cuando un lector esté accediendo al documento, el programa no comprenda ese formato y
se tenga que solicitar la gyuda de otro programa, con lo cual al final el grafico no se

insertara en el lugar estratégico de nuestro documento, sino que aparecera en oira ventana
diferente.

Hay un parametro optativo de la directiva <img> que sirve para proponer -un texto
alternativo a un gréfico. Este texto apareceré cuando se esté usando para leer el HTML un
programa sin capacidades graficas (por ejemplo Lynx, que solo trabaja con texto). Se trata
de alt="texto". Conviene utilizarlo cuando los grificos sirven como origen a
hiperenlaces, porque si no los programas sin capacidades graficas no pudiesen mostrar los
enlaces que nosotros queremos.

Como ocurria antes con los enlaces, por lo general no es necesario escribir el URL
completo, sino que basta con dar la minima informacién. Por ejemplo, para colocar en este

punto del documento un logotipe de la NASA que se encuentre en el mismo subdirectorio
que nuestros dem4s documentos, en el archivo NASA. gif, se debe escribir:

<img sre="NASA gif" alt="NASA"><p>

Lo que se traduce en:

Como se ve, se ha especificado ¢l texto alternativo "NASA", con lo cual una persona que

no dispusiera del programa adecuado hubiera visto algo parecido a [NASA] en lugar del
dibujo.

Podemos también incluir un dibujo que esté en otro lugar especificando un URL completo,

por gjemplo:
<img src="http://naic.nasa.gov/images/NASA. gif"><p>
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Y ademas podemos hacer que un gréfico sea un enlace, utilizando la directiva <a>. En este
caso no debemos olvidar utilizar la opcién alt="texto" para que todos los usuarios
puedan seguir el enlace:

<a href="http://www.nasa.gov/"><img src="http://naic_nasa.gov/images/nasa-logo.gif"
alt="NASA"></a><p>

B.T) Caracteres especiales.

Existen también ciertas limitaciones relativas al uso de ciertos simbolos que significan algo
en HTML, como el de menor que (<) o el signo inglés de and (llamado ampersand: &).

Se tratard primero el caso mas sencillo. Existe una razon evidente que impide que se
puedan escribir ciertos simbolos directamente en un texto HTML, como por ejemplo el <:
dichos simbolos tienen un significado en HTML, y es necesario diferenciar clararente
cuindo poseen ese significado y cuindo queremos que aparezcan literalmente en el
documento final. Por ejemplo, como ya se sabe, < indica el comienzo de una directiva, v,
por ello, si se quiere que aparezca en el texto como tal se tendri que dar un rodeo
escribiendo algo que no de lugar a confusidn, en este caso &1t ;. Los simbolos afectados
por esta limitacidn, y 1a forma de escribirlos, se detallan a continuacion:

<{(Menor que): &It;

>(Mayor que): &gt;

& (simbolo de and, o ampersand). &amp;
" (comillas dobles): &quot;

Es decir, que para escribir <"> en el texto HTML original se debe poner
&lt; &quot; &gt;.
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El otro caso especial se da cuando en un texto HTML se quiere escribir una efie, por
ejemplo. Existen dos formas de hacerlo. La primera, que es a la que obliga el estindar de
HTML, consisten en utilizar entidades, es decir, palabras como las que antes se presentaron
para escribir ciertos simbolos. Las entidades comienzan siempre con el simbolo &, y
terminan con un punto y coma {(;}. Entre medias va un identificador del caricter que
queremos que se escriba. Las entidades necesarias en nuestro idioma son:

® i &aacute;
e & &eacute;
o {: &iacute;

& §: &oacute;
e [i; &uacute;
e A: &Aacute;
e [: &Eacute;
e |: &lacute;
= : &Oacute;
e U: &Uacute;
¢ ii: &uuml;

e U: &Uuml;
¢ fi: &ntilde;
e N: &Ntilde;
* i &#191;

e i &#161;

Como puede verse, las vocales acentuadas se identifican afiadiendo el sufijo acute a la
vocal sin acentuar (puesto que se trata de un acento agudo). Para la u con diéresis y la eite
se usan uml tras una u y filde detrds una ene, respectivamente. La equivalencia de los signos
de abrir interrogacion y exclamacién es algo més oscura: a falta de una denominacién mas
evidente, se tiene que usar el valor numérico de dichos caracteres en el cédigo estandar
latin] (ISO-8859-1). Esto se puede hacer con cualquier otro cardcter del codigo latinl, que
es el codigo de caracteres basico en HTML, escribiendo &#numero,.
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C) El lenguaje JavaScript.

JavaScript inicié como el lenguaje para scripts de Netscape con el nombre de LiveScript,
pero a raiz de que Sun respaldara el lenguaje a finales del 1995, se convirtié en JavaScript.

Sun de Microsystems no es la tinica compafiia que da soporte a JavaScript, mas de 28
compaiiias entre las que se incluyen América Online, Apple Compusers, Oracle, Silicon
Graphics, Architext y SCO anunciaron que también respaldarian a JavaSeript como el
estandar para Internet.

JavaScript esta relacionado estrechamente a HTML vy al visualizador de Netscape, ya que se
utiliza para generar aplicaciones en las piginas Web.

JavaScript se presenta como un lenguaje de desarrollo de aplicaciones cliente/servidor a
través de Internet.

El programa en JavaScript tiene la particularidad de que estd incluido dentro del mismo
documento HTML que lo presenta al usuario y no es por ello un programa aparte. Permite
crear aplicaciones similares a los CGIs.

El programa en JavaScript reconoce eventos creados por el usuario, definiendo asi un
sistema interactivo.

Se puede por ello crear formularios que verifiquen la validez de la informacién e
interpreten esta en el mismo programa incluido en el documento HTML sin necesidad de
comunicacion por la red. También se permite por medio de un codigo JavaScript realizar
acciones particulares como ejecutar un archivo de audio, ejecutar un applet.

C.1) Requisitos.

Para poder crear un programa en JavaScript es necesario:

® Un programa editor de texto, editor de Ms-Dos, Notepad, etc.

# Tener conocimiento de HTML (Hiper Text MarkUp Language).

¢ Un visualizador (browser) de paginas HTML come Netscape versiones 2.0 o
posteriores.
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C.2) Ventajas y desventajas.

C.2.1) Ventajas.

e DESARROLLO RAPIDO: JavaScript no requiere una compilacién consumidora de
tiempo, los scripts pueden desarrotlarse en un periodo relativamente corto.

e FACIL DE APRENDER: Al aprender solo unos cuantos comandos y reglas de sintaxis
sencillas es posible empezar a crear programas de gran variedad.

e INDEPENDENCIA DE PLATAFORMA: Los programas JavaScript no estan atados a
ninguna plataforma de hardware especifica o algun sistema operativo.

e GASTOS MINIMOS: Los programas de JavaScript tienden a ser compactos y
pequefios, lo que minimiza los requerimientos de almacenamiento y el tiempo de
transferencia para el usuario.

C.2.2) Desventajas.

e RANGO LIMITADO DE METODOS INTEGRADOS: E! numero de métodos
integrados es pequeiio, pero aun asi permiten la interactividad con el usuario de manera
apropiada.

e NO CUENTA CON OCULTACION DE CODIGO: Como JavaScript debe incluirse
como parte del cédigo fuente HTML para un documento, no hay manera de proteger el
codigo contra copias y de que sea reutilizade por personas que visiten las paginas.

e NO PERMITE LA IMPRESION DE SU SALIDA: Esta es una gran desventaja puesto
que cualquier salida que haya sido generada con JavaScript no se puede imprimir.

C.3) Conceptos basicos.

C.3.1) Javascript en HTML.

El codigo de JavaScript se escribe directamente dentro del archivo HTML y este debe
encontrarse dentro de vna etiqueta script.
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C.3.2) Etiqueta SCRIPT.
La parte del archivo HTML, donde es encuentra el cédigo en JavaScript es la siguiente:

<script language="JavaScript">
</script>

La etiqueta script tiene como atributos:

Language: Indica el lenguaje usado en el script, debido a la gran variedad que existe ahora
con los lenguajes de script.

Language = "JavaScript”

El cédigo de JavaScript es interpretado como tal cuando se encuentra entre los tags de
<script> y </script>. La aparicidn de varios lenguajes de creacion de scripts ha hecho
necesario identificar ante el navegador el lenguaje que se esta empleando. A continuacién
se presenta la sintaxis para usar el lenguaje JavaSeript dentro de HTML:

<script language="JavaScript">
< 1--

Codigo JavaScript

==

</script>

Si la pagina que contiene el script se usa en un navegador que no es compatible con los
lenguajes de creacion de scripts, los enunciados de codigo JavaScript se despliegan como si
fueran cualquier texto en la pagina, agregando basura a la pantalla. Si se usan las etiquetas
de comentario (<!-- y -- >}, un navegador no compatibie ignora la porcién de script del
documento, las diagonales dobles (/) que preceden al final de comentarioc en HTML
aseguran que la etiqueta no se confundird con un enunciado JavaScript.

Los programas JavaScript pueden incluirse en cualquier lugar en el encabezado ¢ cuerpo de
un archivo HTML. Muchas personas tienen la costumbre de incluir la etiqueta script en el
encabezado del archivo HTML, siendo este el formato preferido.

Sin embargo una etiqueta script en un archivo HTML puede estar en cualquier parte y
puede haber varias de ellas en un solo archivo.

C.3.3) Comentarios.

e e >

[0
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Estos comentarios aseguran que otros visualizadores Web ignoraran el script por completo
y no lo desplegardn, puesto que todo lo que se encuentre entre <!-- y --> debera ser
ignorado por ¢l visualizador estindar.

// COMENTARIO DE UNA SOLA LINEA

La linea que empieza con dos diagonales // es un comentario JavaScript de una sola linea,
similar a los que se utilizan en C++.

ji

COMENTARIO DE LINEAS MULTIPLES

*/

JavaScript también acepta comentarios de lineas multiples estilo C, los cuales empiezan
con /* y terminan con */. Los comentarios son utiles para ayudar a las demds personas a

leer los programas y para que comprendan lo que hacen los diferentes comandos y
funciones.

C.3.4) Tipos de dates.

JavaScript utiliza cuatro tipos de datos (niimeros cadenas, valores booleanos y un valor
nulo) para representar toda informacién que el lenguaje pueda manejar.

Niimeros : Cualquier nimero, no hay distincién entres enteros y reales.
Cadenas : Una cadena de caracteres.

Booleanos : Son valores booleanos (Verdadero/Falso).

Null : El valor null

C.3.5) Operadaores.
C.3.5.1) Operadores Binarios.

+ // adicion
- // sustraccién
/{ multiplicacién
! /f division
% /1 médulo aritmético

Los operadores binarios necesitan dos operandos, El mddulo aritmético s un operador de
divisién especial que solo da como resultado el residuo de la operacién.
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C.3.5.2) Operadores asignacién.

= // asignar

+= // adicion, concatenar

= /{ sustraccion

= # multiplicacion

/= /f division

Vo= /f modulo

<<= / desplazamiento a la izquierda a nivel de bits

B /{ desplazamiento a la derecha a nivel de bits

= /! desplazamiento a la derecha con llenado de ceros
= // and a nivel de bits

A= /f xor a nivel de bits

= // or a nivel de bits

C.3.5.3) Operadores Unarios.

++ /[ incremento

- Hf decremento

! {/ complemento

- // negacién unaria

C.3.5.4) Operadores Légicos.

&& Iy
I o

C.3.5.5) Operadores de Comparacién.

< // menor que
> // mayor que
< // menor o igual a

>= [/ mayor o igual a
= //iguala

I= // distinto de
€.3.6) Variables.

Las variables son objetos de un programa cuyo valor puede cambiar durante la ejecucion
del programa. El nombre de las variables en una aplicacién es asignada siguiendo ciertas
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reglas que hacen referencia a ellas. Un identificador 0 nombre de variable en JavaScript
puede empezar con una letra, un guion bajo (“_"), seguido de caracteres, que también
pueden ser digitos (0-9) y letras de la “a” a la “z”, en mayisculas o mindsculas. JavaScript
es sensible al uso de mayusculas y minasculas.

El alcance de una variable es en donde puede ser usada una variable en un script. En
JavaScript hay dos tipos de variable:

o  Global : Uso de la variable en cualquier lugar de la aplicacion.
e Local : Uso de la variable dentro de alguna funcién.

Para declarar una variable en JavaScript se recurre al uso de la palabra reservada var. Por
ejemplo:
var nombre variable;

var total=0;
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D.1} ;Qué es Perl?

Per! (Practical Extraction and Report Language) es un lenguaje de programacién surgido a
inicios de los aftos noventas, que busca antes que nada el facilitar la elaboracién de tareas
comunes en sistemnas tipo UNIX, donde tradicionalmente las tareas de administracién y
proceso de datos se realiza con herramientas muy rudimentarias y por demds hostiles al
usuario o administrador. Pero que se aplican sobre grandes cantidades de informacién (por
lo regular texto) por lo que se requiere que sean de alto rendimiento.

D .2) ;Para qué sirve?

Perl surgié como una opcion para una gran cantidad de herramientas de UNIX en las cuales
basa su propia sintaxis, buscando el minimo sacrificio de su desempefio por una maxima
facilidad de programacion e integracidn, sigue la filosofia de mantener un ambiente que sea
capaz de detectar y corregir pequefias omisiones del programador, y de proporcionarle una
forma abreviada de realizar multiples tareas. En una palabra, es una utileria que pretende
facilitar el proceso de grandes voliimenes de informacion sin sacrificar el rendimiento.

D.3); Dénde puede usarse?

Las plataformas donde Perl se ha desarrcllado mas son los servidores UNIX, por sus
necesidades de administracién y lo robusto de su manejo de memoria y de procesos
(requisitos de PERL hacia el S.0.) ademas de la facilidad de Perl para realizar los asi
llamados CGls, interfaces para comunicar recursos del servidor con un servicio de Internet
particular (como podria ser WWW o gopher). En otras plataformas, PC en particular, se
han desarrollado versiones que mantienen un razonable grado de funcionalidad, pero en
realidad, el sistema DOS no tiene un manejo lo bastante bueno de los procesos o de la
memoria para petmitir a PERL dar un buen desempefio, ademas de que no es comiin ver en
PC necesidades de administraciéon de la magnitud de un servidor institucional. Sin
embargo, puede practicarse la programacién en PERL de PC, o incluso elaborar programas
de reporte en él, sin embargo, es algo que no se ha popularizado hasta hoy.
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D.4) ;Qué fuentes de informacién existen?

Los libros que son ya clasicos sobre Perl, son los libros del camello y la llama de la
editorial Nutshell, ademas, existen magnificas introducciones y manuales de referencia que
se pueden obtener via Internet.

Para buscar informacién:
http://www.yahoo.com/Computers_and_Internet/Languajes/Perl/

Fuente de informacién general y referencia de documentos:
http://pubweb.nexor.co.uk/public/perl/perl.html
http://www.khoros.unm edu:80/staff/neilb/perl/pert5 . htmi

Documentacion:

http://www-cgi.cs.cmu.edw/cgi-bin/perl-man
http://www.perl.com/perl/info/documentation.html
ftp://ftp.cdrom.com/pub/perl/CP AN/doc/manual/html/index.himl
ftp://ftp.ucknor.edwmirrors/CPAN/doc/manual/htmb/index.html

D.5) Filosofia de Perl.

"Hay mas de una forma de hacerio”
-Larry Wall, autor del lenguaje de programacion Perl.

Perl no establece ninguna filosofia de programacion (de hecho, no se puede decir que sea
orientado a objetos, modular o estructurade aun cuando soporta directamente todos estos
paradigmas), los objetivos que se tuvieron en cuenta al disefar la sintaxis de Perl fueron la
facilidad de aprendizaje y de uso y la claridad de cddigo, las cuales, son necesarias (aunque
pueden escribirse programas en Perl complejos si asi se desea).

Por si fuese poco, Perl no es ni un compilador ni un interprete, esta en un punto intermedio,
cuando mandamos a ejecutar un programa en Perl, se compila el cédigo fuente a un cédigo
intermedio en memotia, se¢ le optimiza (como si se fuese a elaborar un programa ejecutable)
pero es ejecutado por un motor, como si se tratase de un interprete. El resultado final, es
que se utiliza algo que se comporta como un interprete pero que tiene un rendimiento
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comparativo al de programas compilados. Sin embargo, ya existen compiladores de Perl
con la versién 5.

En

fin, Perl no nos forza a nada, pero como es ldgico hay ciertas reglas que se recomiendan

seguir para facilitar nuestro trabajo:

Claridad. Los programas deben de ser entendibles por la persona que suceda en tareas
de mantenimiento, de lo contrario se perjudica a nuestros compaiieros de trabajo.

Indentacién. Una costumnbre va clasica de la programacidn, es indentar ¢l codigo dos
espacios hacia adelante al abrir cada blogue, y terminar la indentacion al terminar el
bloque, de modo que las llaves de apertura y cierre quedan a la vista y en la misma
columna, solas en sus renglones (esto incrementa algo el numero de lineas, pero facilita
sobremanera la blisqueda y correccidn de los diversos bloques de control).

Nombres de variables y demds. Se debe procurar dar la méxima claridad a los
nombres de las variables sin hacerlos demasiado grandes, ¢l nombre de los contadores y
variables que guardan valores concernientes a un pequefio segmento de cédigo por lo
regular son de un par de letras (cl, c2, ..., cx para los contadores, sl, s2, etc. para
cadenas de entrada etc.), mientras que las variables que afectan a diversos segmentos (a
modo de regla, que tienen su definicién en una pantalla distinta a donde se usan) tienen
nombres explicativos. Ademas, los nombres de archivos se usan con mayusculas
(ARCHENT, ARCHSAL, etc.} y las clases tienen su primera letra maytscula.

Comentarios. Para facilitar la comprension de un programa no hay como explicarlo, y
los comentarios son el medio ideal para hacerlo, hay por lo menos tres comentarios que
siempre deben incluirse en un programa: Que hace ¢l programa, Quien lo escribié y
cuando inici¢ y terminé de escribirla, sobretodo en el contexto de una organizacion,
estos tres simples comentarios pueden hacer la diferencia entre desechar un programa
como indescifiable o dedicarle algin tiempo para revisarlo. Ademas, es prudente
comentar dentro del cddigo la forma en que el programa debera ejecutarse, pardmetros,
y su sintaxis, asi como comentar las estructuras de control como un modo de explicar la
funcionalidad al detalle y recalcar con comentarios las funciones que cumplen las
variables.

Sencillez. Es comodo en ocasiones €l comprimir una serie de instrucciones en una sela
linea, queda al criterio decidir cuando se gana en claridad con un codigo mas o menos
extenso, pero no debe titubearse en comentar el codigo que sea "comprimido™.

D.6) Diferencias entre Perl 4,3 y 5.X, como elegir versién
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Actualmente existen dos versiones altamente populares de Perl, la 4.3 ¥ la 5.0X, de hecho
hay diferencias importantes entre una version y otra. Por regla general las nuevas versiones
son mejores que las anteriores de modo que las opaca en todo sentido. Perl no es la
excepcion a esta regla, el \inico factor que impide una transicién inmediata es que no son

100% compatibles. La versién 5 de Perl es una reescritura total que ya incluye un manejo
de estructuras abstractas de datos mucho mas poderoso, incluso, soporta la orientacién a
objetos a su manera. De modo que las librerias, por ejemplo para creacién de CGls no
funcionan de una version a otra por lo que la migracién es poco practica.

Asi pues, la decision sobre que versién a utilizar depende del trabajo que haya sido
realizado con anterioridad, si ya se tiene un sistema completo o grande en Perl 4, es
recomendable mantenerlo en Perl 4 por ¢l resto de su vida itil, pero para desarrollos nuevos
es mucho més recomendable iniciarlos con Perl 5 0 en su caso, la versién mds reciente que
esté disponible. Una tercera opcién (que es por mucho 1a més recomendable si se tienen los
recursos) consiste en instalar las dos versiones de modo que convivan en el sistema.
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E) Protocolo de comunicacion TCP/IP

Internet esta constituida sobre una coleccién de redes que recorren el mundo, debido a ello
utiliza lenguajes complejos para comunicarse y al estar compartiendo informacidn, se
necesita usar un interprete que traduzca o un tercer idioma para que se comprenda dicha
informacion. El objetivo de este ensayo es explicar de una manera sencilla y de una forma
muy basica lo que se entiende por protocolo de comunicacién TCP/IP en Internet. Las
redes que conectan diferentes tipos de computadoras de alguna manera, algo debe
mantenerlas a todas unidas. Asi es que para garantizar que los diferentes tipos de
computadoras pueden trabajar juntas, los programadores crean sus programas utilizando
protocolos estdndar. Un protocoly es una serie de reglas que describen, como deben
hacerse determinadas tareas. Todos los programas de correo de Internet seguirin este
protocolo cuando preparen un mensaje para su entrega.

El trabajo de Internet con TCP/IP creado en la década de los setenta, es resultado de una
investigacion que se hizo para la Agencia de Proyectos Avanzados de Investigacion de la
Defensa de Estados Unidos, o DARPA scbre la conectividad de diferentes tipos de
computadoras y redes. Debido a que se emplearon fondos piiblicos para desarrollar TCP/IP,
los estdndares son mo propietarios, esto es, que nadie tiene derechos exclusivos de uso.
Ademas TCP/IP es hardware y software independientes, de manera que cualquier tipo de
computadora puede conectarse a Internet y compartir informacion con otras computadoras.
TCP/IP es un conjunte de protocolos de comunicacion de datos. El nombre de TCP/IP
proviene de los dos protocolos mas importantes: TCP (Transmission Control Protocol,
Protocolo de Control de la Transmision) e If* (Internet Protocol, Protocolo Intemnet). En
cuanto a su desempefio, TCP/IP descompone los mensajes, documentos y archives en
pequefios paquefes que se mueven con rapidez por las redes de Internet hacia su destino.
Cada paquete contiene de uno a 1500 caracteres, incluyendo la direccién de la computadora
que envia y de la que recibe.

Estos paquetes pueden viajar en forma independiente de una computadora a otra por
cualquier ruta y a cualquier velocidad. Los paquetes de Internet se mueven sobre las lineas
de transmision, que son los caminos de la red. A medida que los paquetes se mueven por la

red, viajan en ruteadores, que son conmutadores del sistema y hacen les cambios de
caminos. En las intersecciones de las redes, los ruteadores deciden el mejor camino o ruta
que habrén de tomar. Los ruteadores poseen informacién que ayuda a evaluar el wrafico de
la red y la distancia de la siguiente computadora, de manera que puedan hacer liegar con
eficiencia la informaci6n a su destino. Si un paquete se pierde o se corrompe su trayectoria,
la computadora receptora mantiene una petictén de retransmision hasta que el paquete se
recibe intacto. Este método de paquetes conmutables ayuda a que los datos se muevan de
manera eficiente en Internet y evita la sobresaturacién en cada una de las partes del sistema.

18



Apéndice de protocolo de comunicacién TCP/IP

E.1) TCP/ IP

TCP/IP es un conjunto de protocolos disefiados para las redes de Area Amplia (WAN). El
protocolo TCP/IP esti conformado por un modelo de cuatro capas: Interface de Red, Red,
Transporte y Aplicacién.

+ Capa de Interface de Red. Como base del modelo esti la capa de interface de red,
responsable de poner y recuperar los paquetes del medio fisico.

+ Capa de Red. La capa de red es reponsable de las funciones de direccionamiento,
empaquetamiento y ruteo. Hay tres protocolos en esta capa:

» [P rutea y direcciona paquetes entre los nodos y redes.

* ARP obtiene las direcciones de hardware de los nodos localizados en el mismo
segmento.

® JCMP manda mensajes y reporta errores con respecto a la entrega de paguetes.

e Capa de Transporte. La capa de transporte provee la comunicacién entre dos
nodos, estd formado por dos protocolos:

s TCP es un protocolo orientado 'a la conexion. Establece comunicaciones
confiables para aplicaciones que transfieren una gran cantidad de datos al mismo
tiempo o requieran una confirmacién de los datos recibidos.

*  UDP es un protocolo no orientado a la conexién, no garantiza que los paquetes
sean entregados. Las aplicaciones de UDP transfieren pequefias cantidades de
datos a la vez y son responsables de la confiabilidad de la entrega de los
paquetes.

¢ Capa de Aplicacién, La capa de aplicacion esta en la parte superior del modelo. En
esta capa las aplicaciones obtienen el acceso a la red.

Cuando una aplicacidn transmite datos a otro nodo, cada capa afiade su propia informacién
como un encabezado. Al ser recibido el paguete la capa remueve su encabezado
comrespondiente y trata el resto del paquete como datos.

E.2) Internet Protocol (IP)

IP es un protocolo no orientado a la conexi6n, respohsable principalmente del
direccionamiento y ruteo de paquetes entre nodos.

Un protocolo no orientado a la conexién significa que no se establece una sesién antes del
intercambio de datos. IP no garantiza la entrega, un paquete puede perderse, entregarse
fuera de secuencia, duplicarse o retrasarse.

Una confirmacién no es necesaria cuando un dato es recibido. El emisor o el receptor no
son informados cuando un paquete se pierde 0 se manda fiuera de secuencia. La
confirmacién de los paquetes es responsabilidad del protocolo de transporte de la capa
superior.

Los campos afiadidos al paquete recibido de la capa de Transporte como encabezado son:
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¢ Direccién IP Origen. Identifica al transmisor del datagrama mediante su direccion
IP.

Direccién IP Destino. Identifica el receptor del datagrama por su direccion IP.
Protocelo. [dentifica al paquete como TCP o UDP.

Cheksum. Célculo matemdtico utilizado para verificar que el paquete llegé intacto.
Tiempo de Vida (Time To Live). Especifica el nimero de segundos que un
datagrama puede permanecer en el medic antes de eliminarse. Esto evita que los
paquetes permanezean indefinidamente en la red. Los ruteadores decrementan el
TTI. la cantidad de segundos que el datagrama se retuvo en el ruteador, minimo un
segundo.

Si [P identifica que la direccién destino es local, transmite el paquete directamente al nodo;
s1 no, checa en su tabla de ruteo la forma de comunicarse con el nodo remoto a través de
una ruta definida. En caso de no encontrarla transmite €l paquete al default gateway.

IP estd definido en el RFC 791.IP en el Default Gateway

Cuando un paquete es recibido en un ruteador, el paquete es interpretado por IP. IP en el
ruteador realiza lo siguiente:

e Decrementa el TTL al menos un segundo en cada ruteador, o mds, si el paquete
permanece en el ruteador debido a un congestionamiento en lared. Siel TIL llegaa
cero el paquete es eliminado.

Calcula un nuevo cheksum.

Obtiene la direccion fisica del siguiente destinatario.

IP retransmite el paquete.

IP devuetve el paquete.

Este proceso es repetido en cada ruteador hasta que el paquete alcanza su destino.
E.3) Fragmentacién y Ensamblaje

81 un paquete es muy grande para ser transmitido en el medio fisico, IP lo divide en
paquetes mas pequefios y manejables. Cuando los paquetes llegan a su destino final, IP los
ensambla reconstruyendo el paquete original. Este proceso se conoce como Fragmentacion
y Ensamblaje, La fragmentacién usualmente ocurre en ambientes con diferentes tipos de
acceso al medio fisico, por ejemplo Ethemnet y Token Ring.

La fragmentacién y ensamblaje, se realizan de la siguiente manera:
¢ Un paquete de IP es recibido en el ruteador.

¢ [P divide el paquete.
+ Se crea un nuevo encabezado para cada nuevo fragmento incluyendo:
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*  Bandera, indica que siguen otros fragmentos. No se afiade una bandera al dltimo
paquete,

» dentificador del Fragmenmto, identifica al fragmento como parte de cierto
paquete.

»  Fragment Offset, indica el orden del fragmento dentro del paquete.

Aunque los paguetes viajen a través de miltiples ruteadores se ensamblan al llegar al nodo
destino y se dirigen a TCP o UDP.

E.4) Transmission Control Protocol (TCP)

TCP es un protocolo confiable y orientado a la conexion. Los datos son transmitidos en

segmentos orientado a la conexién significa que una sesidn se establecid antes del
intercambio de datos entre los nodos.

La confiabilidad se lograr asignando un niimero de secuencia a cada segmento transmitido.
Por medio de este mecanismo, el node destino sabe si han llegado todos los segmentos.
Una confirmacién es utilizada para verificar que los datos fueron recibidos por el otro nodo.
Por cada segmento enviado, el host destino debe regresar una confirmacion (ACK) en un
cierto periodo de tiempo. Si un ACK no es recibido o llegd dafiado, los datos son
retransmitidos.

TCP utiliza "byte-stream communications”, esto es, los datos son tratados como una
secuencia de bytes sin limite. Todos los segmentos TCP tienen dos partes: datos y
encabezado. Los siguientes campos son afiadidos al encabezado TCP:

Puerto Emisor
Puerto Destino

e Nimero Secuencial: la secuencia de bytes transmitidos en un segmento. El niimero
secuencial es usado para verificar que todos los bytes han sido recibidos.

¢ Nimero de Confirmacién: el nimero secuencial del siguiente byte enviado al
nodo receptor.

¢ Cheksum: verifica que el encabezado no esta corrupto.

E.5) Puertos TCP

Un puerto TCP provee una localidad definida para la entrega de mensajes. Los nimeros de
puerto inferiores a 256 son puertos cominmente utilizados, algunos se enlistan a
continuacidn.

Namero de Puerto Descripcién

21 FTP

23 Telnet

53 Domain Name Server (DNS)
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30 HTTP
136 Servicio de sesiones Netbios

TCP esta definido en el RFC 793.

E.6) TCP Three-Way Handshake

Una sesién TCP es iniciada a través del Three-way handshake. El prop6sito de este proceso
€8

» Sincronizar los segmentos de envid y recepeidn,
Informar al otro nodo de la cantidad de datos capaz de recibir simultineamente.
(tamafio de la ventana y del segmento).

+ Establecer una conexitn virtual.

Los siguientes pasos muestran el proceso:

I. El nodo emisor solicita una sesion enviando un segmento con la bandera de
sincronizacién activa.

2. El nodo receptor confirma la solicitud enviando un segmento con la
configuracién propuesta. _

3. El nodo emisor envia un segmento confirmando la configuracion de la sesién.

TCP utiliza este mismo mecanismo para finalizar la conexién. Esto garantiza que ambos
nodos han terminado la transmision y todos los datos fueron recibidos.

Como conclusion, e trabajo de IP es transportar los datos en bruto de los paquetes de un
lugar a otro. El trabajo de TCP es manejar el flujo de datos y asegurarse que estos son
correctos. La Internet depende de miles de redes y millones de computadoras, y TCP/IP es
¢l pegamento que mantiene todo unido.
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Apache HTTP Server es mantenido por el grupo Apache y es derivado del original NCSA
HTTPD 1.3. Gracias a €]l podemos practicar la creacién y publicacién de documentos
HTML de la misma forma que se hace en Intemmet con una estabilidad y eficacia
ampliamente comprobada en la gran cantidad de servidores apache actualmente en uso.

F.1) Caracteristicas de Apache.

Apache es uno de los mejores servidores de Web utilizados en la red Internet desde hace
mucho tiempo, tnicamente le hace competencia un servidor de Microsoft, el IIS.

Es un servidor de Web flexible, rapido y eficiente, continuamente actualizado y adaptado a
los nuevos protocolos (HTTP 1.1).

Implementa los dltimos protocolos, aunque se base en el HTTP / 1.1

Puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los diferentes médulos de
apoyo y con la API de programacién de médulos.

¢ [Incentiva la realimentacién de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de fallos
y parches para solucién de los mismos.

La version actual del apache es la 1.2.4 (1.3 ya estd en beta). En la nueva version se
incluyen caracteristicas como el soporte para Windows NT y Windows 95, asi como la
inclusién de cuatro digitos en las fechas para evitar los problemas del afio 2000.

F.2) El protocolo HTTP.

Para que se pueda poner en funcionamiento un servidor de Web se requiere una
aplicacion que se conoce como un httpd, el cual se encarga de atender las solicitudes de
las paginas que se encuentran en el home page. Comiinmente se ha venido usando los

httpd elaborados en NCSA, donde se pueden encontrar versiones para diversos sistemas
operativos comunes en Internet.

Luego de haber conseguido un httpd, viene el momento de configurarlo, para lo cual se
requiere indicar los siguientes datos:

1. Nombre con el que se indentificard al servidor (por gjemplo: www.pucp.edu.pe)

2. Directorio a partir dei cual se encontrardn almacenadas las paginas, y que por lo
tanto serd ¢ directorio a ser mostrado como la raiz del home page. (por ¢jemplo:
/ust/local/httpd/htdocs).

3. Directorio a partir del cual se encontrarin almacenados los CGls. (por
ejemplo: /usr/local/httpd/htbin o /usr/local/httpd/cgi-bin).
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Con estos datos se cuenta con condiciones para poner en funcionamiento un home page,
para esto lo primero que se debe hacer es crear un archivo index.html en el iricio de las
paginas. Este serd el archivo que se mostrara cuando los usuarios accedan al servidor
por primera vez, y es la presentacion al exterior.

F.2.1) Métodos para efectuar una transaccién HTTP.

Hay diferentes formas para efectuar la transaccion HTTP; aqui se discutirdn las mas
importantes:

Recuperacidn de informactén del servidor:

¢ Método GET
s Método HEAD

Envid de informacién al servidor:

¢ Meétodo POST
¢ Método GET

Método GET para la recuperacion de informacidn del servidor.

El método GET se usa mas comitinmente en los pedidos de los navegadores. Es ¢l caso en el
que solo se va a solicitar informacion residente en el servidor Web, y no se envian datos
para realizar algtin proceso en el servidor.

Ejemplo:

Pagina actual: http://www livronline.com/cursos/CA1704/index html
Hipervinculo activo: <a href="/cursos/CA1704/syllabus.html"> Syllabus </a>
Pedido del navegador Web:

GET /cursos/CA1704/syllabus.html HTTP/1.0
Accept: text/plain

Accept */*

If-Modified-Since : Wed, 25 Sep 1997 21:04:23 GMT
Referrer: http://www.livronline.com/cursos/CA1704/index html
User-Agent: Mozilla/4.01

linea en blanco

Respuesta del servidor Web:
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HTTP/1.0 200 OK

Date: Fri, 26 Sep 1997 13:12:23 GMT

Server: NCSA/1.5

MIME-Version: 1.0

Content-type: text/html

Last-modified: Thu, 03 Sep 1997 16:03:09 GMT
~n.Content-length: 254

linea en blanco

<html>

<head>

</himl>

Resp{lgsta del servidor Web en el caso de que el cliente tenga la Gltima version: .

HTTP/1.0 304 Not Modified

Date: Fri, 26 Sep 1997 13:12:23 GMT
Server: NCSA/1.5

‘MIME-Versién: 1.0

‘linea en blanco.

Métc;do HEAD para la recuperacién de informacién del servidor.

[
En ciertas ocasiones s¢ puede necesitar solo informacién "acerca” de un recurso en el Web,
sin preocuparse por ¢l contenido integro de la pagina; en estos casos, principalmente usados
para verificacion de consistencia ¢ indexacién, es mas adecuado usar el método HEAD; en
este método la respuesta del servidor no incluye el contenido de la pigina, sino apenas
informacin relevante sobre eila.

Pedido del cliente Web:

HEAD /cursos/CA1704/index.html User-Agent: HEAD Test Agent
From: operador{@abacosoft.com

Respuesta del servidor Web:

HTTP/1.0 200 OK

Date: Fri, 26 Sep 1997 13:12:23 GMT

Server: NCSA/L.S

MIME-Version: 1.0

Content-type: text/html

Content-lenght: 2331

last-modified: Fri, 15 Sep 1997 21:23:22 GMT
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En casos en que la pdgina Web tenga informacion adicional en el encabezado, a través del
elemento <META>, esta informacién también serd enviada por el servidor como parte de la
respuesta.

Método POST para el envio de informacién al servidor.

Aqui esta implicito que el servidor Web luego repasara la informacién recibida al programa
externo, que se encargard de trabajar con la informacidn que manda el cliente.

St se cuenta con el siguiente formulario:

i

Si el usuario recibe la pagina Web, junto con el formulario, llenard los datos y luego
presionara el boton "Enviar". El navegador enseguida enviard el pedido de servicio al
servidor Web, de la siguiente forma: L

POST /cgi-bin/proceso HTTP/1.0
Accept; text/plain

Accept */*

User-Agent: Mozilla/4.01

Content-type: application/x-www-form-urlencoded
Content-lenght: 28

linea en blanco

nombre=Jose&telefono=1234567
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Método GET para el envio de informacién al servidor.,

Las diferencias que ocurren cuando se envia el contenido del mismo formulario usando el
método GET.

Repitiendo el formulario:

Usando el método GET, el pedido de servicio que envia el cliente serd de la forma:

GET /cgi-bin/proceso?nombre=Jose&telefono=1234567 HTTP/1.0
Accept: text/plain

Accept */*
User-Agent: Mozilla/4.01
linea en blanco

Como se observa, la informacién del formulario es agregada al propio URL, y ademds el
cliente no envia explicitamente el tamafio (en bytes) del contenido de los pares
variable/valor.
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F.3) Las preguntas mas comunes sobre Apache.

128

4Qué es Apache? Apache se basd originalmente en codificacion e ideas basadas en el
servidor HTTP més popular de todos, el NCSA httpd 1.3 (principios de 1995). Esto ha
desencaminado en un sistema que puede rivalizar (y probablemente sobrepasar) a casi
cualquier otro servidor basade en UNIX HTTP en cuanto a funcionalidad, eficacia y
rapidez. Desde su comienzo, s¢ ha vuelto a escribir completamente, incluye muchos
rasgos nuevos.

iPor qué se creé Apache? Apache fue creado para enviar las preocupaciones de un
grupc de proveedores WWW y programadores httpd, para los cuales ese hitpd no se
porté como querian que se portara. Apache es producto de un esfuerzo enteramente
voluntario de miembros, no por ventas comerciales.

Como hace el grupo de trabajo del Apache para relatar sus esfuerzos a otros
servidores tales como NCSA? Ellos, por supuesto, tienen una gran deuda con NCSA y
sus programadores, porque el servidor Apache estd basado en é1. De todos modos, ahora
ellos tienen su propio servidor y su proyecto es mayonnente de ellos. El Proyecto
Apache es una empresa enteramente independiente.

iDe donde viene ¢l nombre de Apache? El nombre de Apache viene de "A PAtCHy
server”, (Un servidor lleno de remiendos). Estd basado en alguna codificacién existente
y en una serie de archivos "parche".

.Cémo se compara Apache con otros servidores? Apache ha mostrado ser
substancialmente mds répido que muchos otros servidores libres. Aunque seguro que
los servidores comerciales han exigido superar la rapidez del Apache, ellos opinan que
es mejor tener un servidor libre que un servidor extremadamente rdpido pero que cueste
miles de délares. Apache funciona en sitios que tienen millones de usos al dia, y ejecuta
sus tareas sin complicaciones.

¢Coémo se ha comprobado totalmente el Apache? Para garantizar que funciona
completamente hay que tener en cuenta que Apache estd en mas de 500,000 servidores
en Interniet, y se ha probado completamente por servidores y usuarios. Aparte, el Grupo
Apache mantiene normas rigurosas antes de lanzar versiones nuevas de su servidor.
Este corre sobre una tercera parte de los servidores WWW disponibles en Internet.
Cuando aparecen "Bugs” el Grupo Apache lanza parches y versiones nuevas en cuanto
estan disponibles. La Pagina Web del Proyecto Apache (http://fwww.apache.org/)
incluye una lista parcial de los sitios que funcionan con Apache.
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7. ;Cudles son sus planes de future?

- Continuar como un servidor publico de HTTP.

- Seguir con los adelantos en protocolo HTTP y desarrollos del Web en general.

- Recoger sugerencias de los usuarios para ajustes y mejoras.

- Responder a las necesidades de un gran numero de proveedores asi como a usuarios.

8. ;A quién tengo que contactar para recibir ayuda? No hay ningin soporte oficial de
Apache. Ninguno de los desarrolladores quiere sumergirse en un mar de preguntas triviales
que se pueden resolver en otra parte. Informes de "bugs" y sugerencias deben enviarse via
pagina de informe de “"bugs". Otras preguntas deben  dirigirse al
comp.infosystems. www.servers.unix newsgroup donde alguien del equipo Apache que este
en ese momento deberia ser capaz de ayudar.

9.;Dénde puedo conseguir el Apache? Puede enterarse de como bajarse la fuente del
Apache en la pagina del Proyecto Apache en Internet: http://www.apache.org/.

129



G) Sybase SQL Server.

SYBASE SQL Server system 11.5, es un sistema manejador de base de datos relacionales
capaz de manejar a muchos usuarios concurrentes preservando la integridad de datos y
proveyendo una administracién avanzada.

Algunas de las habilidades del SQL server son las siguientes:

Proteccién completa de integridad de datos, para soportar transacciones complejas y
seguridad avanzada para objetos que soportan sus reglas lo cual es una parte implicita de
sus bases de datos.

El SQL Server 11.5, puede correr sobre sisternas operativos de: NetWare, Windows NT,
OSF, Solanis, AIX y HP/UX,

G.1) Caracteristicas.
Sybase soporta 2 millones de tablas por cada base de datos, 32767 bases de datos en

Sybase, soporta 16 bases de datos abiertas en una misma consuita, soporta 16 tablas en una
consulta a una base de datos.

Requerimientos Minimos |RAM Requerida Protocolo de Red
por Plataforma

Sun SPARC Solaris 2.5.1 32 MB TCP or SPX

HP 9000/700 & 800 HP UX (32 MB TCP or SPX
10.01

IBM RS/6000 AIX version |32 MB TCP or SPX

414

Digital UNIX 4.0A 32 MB TCP or DECnet

Conjunto de parametros de memoria compartida: Para que un Adaptive Server corra, el
kernel del sistema operativo debe estar configurado para alojar segmentos de memoria
compartida:

Plataforma Nimero de piginas de 2K | Cantidad de memoria
Sun solaris 12,000 24 MB
HP/UX 9,000 18 MB
IBM RS/6000 9,000 18 MB
Digital UNIX 13,312 26 MB

G.2) Requerimiento de Hardware

e Para SQL Server 8§ MB en RAM
* Espacio en disco para soportar librerias en ¢l sistema 6 MB
+ Para instalarlo completo son de 50 a 60 MB
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(;.3) Sybase y su uso e¢n arquitectura Cliente/Servidor

Diagrama Cliente/Servidor basico

e (Consultas en linea

e Procesador de transacciones

¢ Arquitectura Cliente/Servidor

¢ Lenguaje: SQL, Structured Query Language
» Abierto

G.4) Productos

Los productos son los siguientes:

Servidor de bases de datos SQL Server

Herramientas para el uso de Sybase en terminales: DWD, APT e ISQL
Herramientas de interoperabilidad: Open server, Omni SQL Gateway
Herramientas de replicacion: Replication Server

Herramientas para desarrollo de aplicaciones: DB library

Otras herramientas: BCP
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H) Transact-SQL.

H.1) Introducci6n.

SQL (Structured Query Language - Lenguaje estructurado de consultas) es un lenguaje de
alto nivel para sistemas de bases de datos relacionales. Desarrollado originalmente por el
laboratorio de investigacién de IBM en San José a finales de los afios70, SQL ha sido
adoptado y adaptado en muchos sistemas de administracién de bases de datos relacionales.

Ha sido aprobado como norma oficial para lenguajes de consultas relacionales por parte del
American National Standards Institute (ANSI) y la Intemational Organizacién for
Standarization (ISO). Transact-SQL es compatible con IBM SQL y con la mayoria de las
demds implementaciones comerciales de SQL, y también proporciona importantes
capacidades y funciones adicionales.

Aunque la “Q” de SQL significa “Query” (consulta), SQL incluye comandos no solo para
la consulta (recuperacién de datos) de una base de datos, sino también para la creacién de
bases de datos y objetos de bases de datos, adicién de datos nuevos, modificacién de datos
existentes y otras funciones.

H.2) Estructura basica,
La estructura basica de una expresion en SQL consta de las siguientes cldusulas:

SELECT: El comando select sirve para consultar la informacion de la base de datos. Puede
utilizarse para recuperar un subconjunto de filas de una o varias tablas y un subconjunto de
columnas de una o vanas tablas.

FROM: La clausula from es necesaria en todas las instrucciones select que usen datos
procedentes de tablas o vistas. Se utiliza para mostrar todas las tablas y vistas que
contengan las columnas incluidas en la lista de seleccidn y en la clausula where. Si la
cldusula from incluye varias tablas o vistas, se separan con comas.

E! nimero méximo de tablas y vistas permitidas en una consulta es 16. Este total incluye
las tablas indicadas en la cliusula from, las tablas de base a las que hace referencia una
definicidn de vista, todas las tablas a las que se hace referencia en las subconsultas y todas
las tablas a las que se hace referencia como parte de las restricciones de integridad
referenciales.

WHERE: La cliusula where de una instruccién select especifica los criterios que definen
las filas exactas que deben recuperarse.

H.3) Operadores de comparacién de SQL.
Operador: Significado:
= Igual que
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> Mayor que
< Menor que
>= Mayor o igual que
<= Menor o igual que

I= ' Distinto de
H.4) Operadores légicos.

Los operadores logicos and, or y not se utilizan para conectar condiciones de busqueda en
las clausulas where.

And: Combina dos o mas condiciones y devuelve resultados solo cuando todas las
condiciones se cumplen.

Or: Conecta dos o mas condiciones, pero devuelve resultados cuando se cumple cualquiera
de las condiciones.

Not: Niega la expresion a la que precede.

Los operadores aritméticos y basados en bits se evaldan antes que los légicos. Cuando se

usa mas de un operador 16gico en una instruccidn, not se evalia primero, luego and y por
ultimo or.

H.5) Comandos de SQL estindar.

Estos comandos son usados para crear, almacenar, cambiar, recuperar y dar mantenimiento
a la informacion en una base de datos relacional.

alter: Altera la estructura de una tabla.

audit: Activa el proceso de auditoria interna.

commit: Realiza fisicamente el cambio a la base de datos, pero para evitar problemas se
debe salvar la informacidn.

comment: Para escribir documentacion en los programas.

create: Crea los objetos de la base de datos.

delete: Elimina registros de una base de datos.

drop: Elimina objetos de una base de datos.

grant: Asigna privilegios de un usuario sobre un objeto.

insert: Inserta datos dentro de una tabla.

lock: Colocz un candado en un objeto.

no audit: Desactiva el sistema de auditoria de la base.

rename: Renombra a un objeto de la base de datos.

revoke: Elimina privilegios a un usuario sobre un objeto.

rollback: Permite regresar al estado anterior de ta base de datos, es decir hasta ¢l commit
anterior.

select: Ejecuta una consulta a la base de datos.
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update: Permite hacer modificaciones a los registros o datos de una tabla.
validate: Valida la informacién de Ia base de datos con respecto a un dominio especificado.

H.6) Tipos de datos del sistema SQL server.

Tipos de datos: Sinénimos: Margen: Bytes de
almacenamiento:

H.6.1) Nimeros exactos: enteros.

Tinyint Integer 0a255 1

Smallint Integer 27 -1(32.767ya 2" 12
(-32.768)

int Integer - 4
lg2.147.483.647) a—
271(-2.147.483.648)

H.6.2) Numéricos exactos: decimales.

Numeric (p, s) Decimal 107 -Ta-10" Zal7

Decimal (p, 5) Decimal 0% -Ta-10" 2al7

H.6.3) Numéricos aproximados.

float (precisidn) dependiente de la[4uB
maquina

Double precision dependiente de la|8
maquina

Real dependiente de la(4
maquina

H.6.4) Monetarios.

Smallmoney 2147483647 a — 4
214.748,3648

Money 022.337.203.685.477, (8
5807 a —
922.337.203.685.477,
5808

H.6.5) Fecha/hora.

Smalldatetime Del 1 de enero de 4
1900 al 6 de junio de
2079

Datetime Del 1 de enero de 8
1753 al 31 de
diciembre de 9999
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H.6.6} Caracteres.
char(n) Character 255 caracteres 0 n
menos
Varchar(n) Character varying, | 255 caracteres o longitud de entrada
char varying menos real
nchar(n) National character, |255 caracteres o n {@@ncharsize
national char menos
Nvarchar(n) Nchar variyng, 255 caracteres o {@@ncharsize
national char menos numero de caracteres
Text Varying, national 27— 0 o multiplo de 2K
character varying 1(2.147.483.647)
bytes o menos
H.6.7) Binarios.
binary(n) 255 bytes o menos n
Varbinary(n) 255 bytes o menos | longitud de entrada
real
Image 27— 0 o multiplo de 2K
1(2.147.483.647)
bytes o menos
H.6.8) Bit.
Bit 061 1 (un byte contiene

hasta 8 columnas bit)
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I) Web.sql

1.1) ;Qué es Web.sql?

Sybase Web.sql es una herramienta para Internet e Intranets con una nueva tecnologia que
facilita el acceso a bases de datos relacionales desde el World Wide Web, asi como también
la creacién dindmica de documentos personalizados en formato HTML. El resultado es un
mejor rendimiento en el acceso a la base de datos y en el tiempo de respuesta. Ademais,
Web.sql integra la tecnologia Open Client de Sybase, lo cual permite que los datos de
cualquier fuente sean incorporados dindmicamente en las paginas Web. Con Web.sql se
extienden las funciones de un servidor Web posibilitando la insercién de instrucciones de
base de datos, tales como sentencias SQL, asi como también cédigo de escritos Perl, dentro
de un documento en formato HTML.

1.2) Caracteristicas y Funciones.

La interfaz Web.sql reconoce dos tipos de extensiones de archivos: .hts {Hyper Text
Sybase) y .pl (Perl).

Cuando los archivos tienen la extensién .hts, el cliente browser recibe los resultados en
formato HTML puro, sin embargo si se requiere que el cliente browser reciba otro tipo de
documentos, tales como los archivos con extensiones .gif, entonces se debe especificar ¢l
tipo de contenido de dicho documento en un archivo Perl (.pl), antes de enviar los datos al
browser.

Ademas, Web.sql posibilita la ejecucion de un escrito Perl, el cual a su vez puede devolver
texto, graficos, sonido, video o cualquier otro tipo de dato que ¢l Web browser soporte o
pueda transferir a una aplicacién auxiliar.

Un escrito Perl tiene la facultad de interactuar con una base de datos, tal como lo hace un
archivo HTS a través de sentencias SQL. Por ejemplo se puede emplear un escrito Perl para
extraer una imagen de una base de datos.

Esto se logra a través de las dos interfaces de programacion de aplicaciones API que vienen
con Web.sql: Convenience API y Client-Library API. Dichas interfaces proveen un
conjunto de rutinas o funciones para ejecutar las operaciones mas comunes en un archivo
HTS, asi como también para llevar a cabo 1a mayor parte de la interaccién con una base de
datos. Adicionalmente, estas interfaces posibilitan manejar los datos de los registros que
devuelve el servidor SQL.
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1.3) ;Cémo funciona Web.sql?.

La Figura |, muestra la arquitectura tipica de un servidor Web, donde el Web browser hace
una requisicion de documentos en dicho servidor especificando un URL.

El servidor HTTP interpreta este URL en una ruta para un archivo especifico que se
encuentra en la maquina servidora que es anfitriona. Si el archivo contiene las extensiones
“html, .gif, jpeg o de cualquier otro tipo que el servidor Web reconozca, el servidor HTTP
devuelve el archivo requerido directamente al browser.

En cambio, si el archivo requerido es un programa que reside en un directorio autorizado, el
servidor HTTP ejecuta dicho programa de acuerdo al CGl y envia los resultados det
programa al Web browser.

Servidor Web
HTTP

Cliente Web ‘,,ZJ
Browser

Programas
CGi

Figura 1: arquitectura tipica de un servidor Web.

La Figura 2, muestra la arquitectura de un servidor Web con la interfaz Web.sql, donde
dicho servidor maneja las requisiciones de archivos HTML, tal como se indicé en la Figura
1. Sin embargo, cuando un cliente browser hace una requisicion del URL, que es
interpretado como un archivo con extensién .hts o .pl, el servidor HTTP pasa la requisicion
al programa Web.sql. Este lee el archive especificado, luego procesa las requisiciones a la
base de datos y del codigo Perl contenidas en el archivo. Finalmente compone los
resultados en formato HTML para que el servidor HTTP los pase al browser.
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[ ™apa ce acceso

|_a base de datos <l
Sarvidor SOL
Enedicam 2
Cliante Web | g | Servidor Web b,
Hrowser £ yTTP . » web s

Archivos Otros prog B chr cacrs 4
@] I | iy P'

Figura 2: Arquitectura de un servidor Web con Sybase Web.sql.
I.4) Formato de archives Hyper Text Sybase (HTS).

El formato de archivos HTS es una extensién del formato estdndar HTML. Se puede incluir
cualquier cosa en un archivo HTS inclusive extensiones de HTML, tales como vifietas Java
o de JavaScript. El programa Web.sql ignora estas vifietas y las remite al servidor HTTP.

Para la funcionalidad de Web.sql, los archivos HTS soportan todas las vifietas de HTML
3.0 y una adicional: <SYB>. Este programa interpreta todas las lineas entre las vifietas
<SYB> y </SYB>, ya sean éstas sentencias de instrucciones SQL o cddigo Perl. Luego
inserta los resultados de esas sentencias en el flujo del HTML que envia al servidor HTTP.

La vifieta <SYB> posec un atributo opcional denominade TYPE. Al inchuir “TYPE=SQL",
se indica que el bloque <SYB> contiene unicamente sentencias SQL. De igual forma
“TYPE=PERL"” indica que ¢l bloque <SYB> contiene exclusivamente codigo Perl. Por
cierto, las sentencias Perl pueden contener llamadas a funciones que ejecutan sentencias
SQL.

Si no se incluye el atributo “TYPE”, el procesador Web.sql asume que el bloque <SYB>
contiene sentencias Perl.

El tipo de contenido que devuelve el formato de archivo HTS para los resultados es
exclusivamente HTML. Sin embargo, si es necesario devolver algtin otro tipo de contenido,
se requerird de un archivo Perl (.pl) donde se especifique el tipo de contenido, haciende uso
de la funcion ws_content_type().
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Para el caso, dentro del archivo Perl grafico.pl, se especifica el contenido image/gif para el
archivo foto.gif antes de imprimirlo.

Ws_content_type(“image/gif™);
Print ‘foto.gif";

En el siguiente ejemplo, se obtiene la fecha y la hora del sistema en el servidor y se
imprime el resultado en salida estindar, acompafiado de algunas vifietas de HTML:

<HTML>

<HEAD><TITLE>Ejemplo</TITLE></HEAD>

<BODY>

<H2><CENTER>Ejemplo de Sybase Web.sqgl con Perl. </CENTER></H2>
<SYB TYPE=PERL>

require “ctime.pl”;

print “<P>";

print “Fecha: “, “<STRONG>", &ctime(time), “</STRONG>";
print “<P>";

</SYB>

</BODY>

</HTML>

El archivo HTML resultante, enviado al browset, es el siguiente:
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e ——

Fecha Tne Apr 20 14:59:33 Moexice/Generad 1999

Ejemplo de Sybase web.sql con Perl

Otro ejemplo de Archivos HTS, pero con bloques de SQL, seria el siguiente:

<HTML>

<HEAD><TITLE>Ejemplo de SQL en archivos HTS</'1; ITLE></HEAD>

<BODY>

<S8YB TYPE=SQL>
select * from ACTOR
</SYB>

</BODY>

</HTML>

Nos da como resultado toda la informacién que existe en la tabla ACTOR.
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1.5) Acceso a los archivos HTS.

Los archivos HTS se abren en un Web browser a través de un URL. Por ejemplo, para
abrir la pagina de bienvenida de Sybase Web.sql, se utilizan los siguientes URLs,
dependiendo de la plataforma, en éste caso para Unix:

®  Version NSAPI:
http.//<servidor-www>/<dir-websgl>/welcome.hts

¢ Version CGI:

http://<servidor-www>/<dir-cgi>/websgl/<dir-websql>/welcome.hts

Donde:
<servidor-www>: es el nombre del directorio de escritos CGI del servidor Web.
<dir-cgi>:
ws.exe 6 Websql: es el nombre del programa CGl de Web.sql.

<dir-websql>: es la ruta del subdirectorio de Websq] en el directorio raiz de los
documentos HTML del servidor Web.

Welcome.hts: es el nombre de la pigina de bienvenida de Sybase Web.sql.

1.6) Compatibilidad de Sybase Web.sql.

La herramienta Web.sql se integra perfectamente con capacidades propias para operar con
los siguientes productos Sybase:

Sybase IQ: que posee funciones sofisticadas para el analisis de datos.
Replication Server: un motor para la réplica de base de datos en tiempo real.
SQL Server: Soportado masivamente en sistemas paralelos.

CONNECT: que provee acceso a milltiples fuentes de datos.

Sybase Web.sql funciona bajo las siguientes plataformas o sistemas operativos:

Sun Solaris (SPARC) de Sun Microsystem.
Windows NT de Microsoft.

IRIX de Silicon Graphics.

HP-UX de Hewlett Packard.
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1.7) Requerimientos.

Web.sql 1.1 para Sun Solaris:

Hardware: Sun SPARC estacion.

Sistema operativo: Solaris ver. 2 4,25y 2.5.1
Memoria: 16 MB (minimo).

Espacio libre en disco: 14 MB.

Base de datos: Sybase SQL Server ver, 10 en adelante.
Sybase [Q.

Servidor Web:

¢ Para la version CGI: Cualquier servidor Web que soporte CGI ver 1.1 (Netscape,
NCSA, etc.).

¢ Para la version NSAPI: Netscape Communicator Server ver. 1.10, Commerce Server
ver. 1.12, Enterprise Server ver. 2.0.

L.8) Interfaces de Programacién de Aplicaciones (API).

Web.sql provee dos Interfaces de Programacion de Aplicaciones (API) en Perl para la
interaccién con bases de datos, las cuales son: “Convenience” API (“conveniente™) y
Client-Library API (bibliotecas para cliente). Si no se ha trabajado antes con Sybase Open
Client, es mejor utilizar la interfaz “Convenience” API, puesto que requiere de menos
programacion.

En la interfaz “Convenience™ API, todas sus funciones contienen el prefijo “ws ". En
cambio, la interfaz Client-Library API se puede utilizar para manejar los datos devueltos
por el servidor SQL, registro por registro. Todas las funciones contienen el prefijo “ct ™,
1.8.1) Uso de la Interfaz Convenience API,

w5_connect:
Conecta a un servidor SQL y devuelve un identificador de la conexién.

$handle = ws_connect([$connection_name])
Pardmetros:
$connection_name: es el valor de la conexion a la base de datos definida en el mapa de

acceso en web.sgl.pl

Valor que regresa:
$handle: una conexion determinada para usar en otras llamadas a un API de web.sgl
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ws_content_type:
Fija el tipo de contenido para los datos devueltos por un archivo con extension .pl.
ws_content_type($data_type)

Parametros:

$data type: una cadena especificando el formato de datos en términos de MIME
content_type.

Ws_error:

Imptime un mensaje de error y una cadena opcional. Termina el procesamiento de la pagina
actual.

ws_error ($string)

Parametros:
$string: es la cadena.
If(!$nombre){
ws_error(“Debe especificar un nombre™);

}

ws_fetch_rows:

Obtiene e imprime los registros devueltos por la funcién ct_sql.
ws_fetch_rows($handle[,$format])

Parametros:
$handle; conexidn valida al servidor de base de datos.

$format: un formato de salida opcional para el dato que trae, donde la sintaxis del dato es
similar a la de printf.

ws_print:
Imprime una cadena, extendiendo las referencias a variables Perl.

ws_print($string)

Pardmetros:
$string: es la cadena a imprimir.

ws_sql:
Ejecuta uno o mas comandos SQL e imprime los resultados.

ws_sql($db, $sq, [,format])
Parametros:

$handle: Tipicamente se usa $ws_db como argumento de ($db) para especificar la base de
datos para un archivo HTS.
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$sql: Es una cadena que contiene uno ¢ mas comandos de sql. Si falla el comando, ws_sql
imprime un mensaje de error.

$format: El formato de ia cadena es opcional. Si no se incluye un formato de cadena,
ws_sql le da formato a los renglones que regresa de resultado como una tabla de HTML 3.0

<SYB TYPE=PERL>

$sql_stmt=qq! Select cve_actor, nom_real, nom_artis, direccion from ACTOR!
$format=""%s%s Nombre artistico y direccidn: %s, %s.<P>\n";

print “<P><HR>";

</SYB>

Cada renglén aparecerd como un pérrafo separado.

wWs_rpc:
Ejecuta un procedimiento almacenado y registrado, actualiza los argumentos e imprime los
resultados.

ws_rpc($handle, $rpc_name, @params(,$format])

Pardmetros:

Shandle: El argumento $handle puede ser cualquiera de las bases de datos manejadas-
{$ws_db) para el archivo HTS u otra base de datos que se obtenga con la rutina ws_connect
0 ct_connect.

$rpc: Nombre del procedimiento almacenado.

Lista de pardmetros: :

@params: (posicion de pardmetros), solo se puede pasar el valor del argumento encerrado
entre corchetes []. Se pasa el argumento en la primera posicién como el primer parametro
del procedimiento almacenado y asi sucesivamente.

Para enviar o recibir un tipo de dato en particular:

{

‘type * => CS_<datatype>,

‘value’ => <scalar> ¢ <scalar_ref>

‘scale’ => CS_MAX_SCALE o CS_DEF_SCALE,
‘precision’ => CS_MAX_PREC o CS_DEF_PREC
}

1.8.2) Uso de la Interfaz Client-Library APL

Posibilita ¢l manejo de los datos de los registros devueltos por e} servidor. Provee de una
interfaz similar a la de Sybase Open Client Client-Library (CT Lib) API.

ct_callback:

Instala e invoca una rutina para el manejo de errores.
ct_callback(8type, Scb func)
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Parametros:

$type: el tipo de rutina callback de interés. La siguiente tabla lista los valores simbglicos
que son validos para $type:

CS_CLIENTMSG_CB: ct_callback instala un mensaje callback en el cliente.
CS_SERVERMSG_CB: ct_callback instala un mensaje de callback en el servidor.

$cb_func: una cadena especificando ¢l nombre de una subrutina de Perl. Es la rutina
callback a instalar.

ct_cancel:
Cancela un comando o los resultados de un comando.
Src=ct_cancel($handle, Stype)

Parametros:

$handle: variable predefinida para la conexion a la base de datos.

$type: El tipo de cancel:

CS_CANCEL_ALL: ct_cancel envia un mensaje al servidor, cancela los comandos. Client-
Library inmediatamente cancela todos 1os resultados generados por el comando.
CS_CANCEL_ATTN: ct_cancel envia un mensaje al servidor para cancelar el comando.
La siguiente vez la aplicacion lee desde el servidor, generados por el comando cancelado.
CS_CANCEL_CURRENT: cancela el resultado solamente.

Valores que regresa.
CS_SUCCEED: La rutina fue completada exitosamente.
CS_FAIL: La rutina fallé.

ct_col_types:
Recupera un arreglo de tipos de columnas para los resultados de la consulta actual.

Ytypes | @types = ct_col_types(Shandle [, $doassoc])

Pardmetros:
$handle: valor predefinido para la conexion a la base de datos.

$doassoc: una bandera que determina que rutina regresa un arreglo asociativo o un arreglo
regular.

Valores para $doassoc:

1: Regresa un arreglo asociativo de tipo de columnas. Los elementos del arreglo son
indexados por los nombres de columnas.

No especificado: regresa un arreglo de tipo de columnas.

Valores que regresa ct_col_types:

Y%types: un arreglo asociativo de un tipo de columna. Los indices del arreglo son los
nombres de columnas.

@types: Un arreglo de tipos de columna.
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ct_col_names:
Recupera un arreglo de nembres de columnas para los resultados de la consutta actual,
ct_connect: establece una conexién de base de datos a un servidor.

(@names=ct_col_names($handle)

Parémetros:
$handle: un valor predefinido para la conexion a la base de datos.

Valores que regresa:
@names: un arreglo de nombre de columnas para el conjunto de resultados.

ct_fetch:
Obtiene un solo registro de los datos resultantes.

@row | %row = ct_fetch($handlef, $doassoc])

Pardmetros:

$handle: conexién vilida para el servidor de la base de datos y login.

$doassoc: una bandera que determina que recibir, un arreglo asociativo o un .arreglo
regular.

Valores validos para $doassoc:
1: El renglon de datos es regresado en un arreglo asociativo.
No especificado: El renglon de datos es regresado en un arreglo regular,

Valores que regresa ct_fetch:

Yerow: un arreglo asociativo que contiene un renglén de datos del conjunto de resultados.
Los indices del arreglo son los nombres de las columnas.

@row: Un arreglo regular que contiene un renglon de datos del conjunto de resultados.

ct_fetch_parameters:
Actualiza las variables de parimetro de salida provistas a ct_rpe.

ct_fetch_parameters(3handle)

Parametros:
$handle: conexion valida al servidor de la base de datos.

ct_options:
Fija, recupera o limpia los valores de las opciones del procesamiento de consultas del

servidor.

ct_options(3handle, $action, Soption, Sparam, $1ype)
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Parametros:
$handle: conexion valida al servidor de la base de datos.
$action: uno de los siguientes valores simbdlicos que se listan a continuacién:

CS_SET: ct_options, conjunto de opciones. Result data es sustituido por $rc.

CS_GET: ct_options recibe la opcion. Result data es sustituido por la variable $param.
CS_CLEAR: ct_options por un valor de default. Los valores de default son determinados
por ¢l servidor para el cual una aplicacién es conectada. Result data es sustituido por $re.

$option: la opcién de interés, existen muchos pardmetros para ct_opticns.

$param: Todas las opciones toman parametros. Cuando se pone una opcién, $param puede
ser un valor entero o una cadena de caracteres. Cuando se limpia una opcién $param vale 0.
$type: CS_INT_TYPE si $param es un entero; CS_CHAR_TYPE si $param es una cadena
de caracteres.

La siguiente es la lista de pardmetros que puede regresar ct_options:
$rc: el éxito de la llamada a ct_options. C8_SUCCEED indica que la rutina fue un éxito,
CS_FAIL indica que la rutina fallo.

$result: el valor de $param especificado en la rutina. El resultado es una cadena vacia si se
pone el parametro.

ct_res_info:
Recupera informacién acerca del conjunto de resultados o comando actuales.

Sres_info=ct res_info(8handle, 3info_type)

Parametros:

$handle: Conexi6n vélida al servidor de base de datos.

$info_type: el tipo de informacién que regresa. La siguiente tabla lista los valores
simbélicos que son validos para $info_type.

Valores que regresa ct_res_info:

$res_info: el regreso de la informacion solicitada.

ct_results:
Determina ¢l estado del comando SQL y el tipo de resultados devueltos.

Src=ct_results($handle, Sresult_type)

Parametros:

$handle: conexitn valida al servidor de la base de datos.

$result_type: una variable entera en la que ct_results indica el tipo de resultado disponible
para el servidor de la base de datos. Este pardmetro es actualmente un pardmetro de salida
cuando ct_results es llamado.

Valores que regresa ct_results:
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CS_SUCCEED: el resultado de un proceso es disponible.

CS_END _RESULTS: Todos los resultados pueden ser completamente procesados.
CS_FAIL: La rutina fallo. Si ct_results regresa CS_FAIL, una aplicacion debe llamar
ct_cancel con $type como CS_CANCEL_ALL antes usando la estructura del comando
afectado para enviar otro comando.

CS_CANCELED: Los resultados son cancelados.

ct_rpc:
Llama a un procedimiento almacenado que reside en un servidor remoto.

ct_rpc($db_handle, $rpecname, @params o Y%params)

Pardmetros:

$db_handle: conexién valida al servidor de base de datos.

$rpc_name: el nombre del procedimiento remoto a llamar.

%params o (@params: la lista de pardmetros para el RPC, incluyendo salida de parametros.

ct_sql:
Envia uno o mas comandos SQL al servidor de bases de datos.

Sre=ct_sql(Shandle, 3query)

Parametros:
$handle: conexion vilida al servidor de base de datos.
$query: una o mas sentencias de SQL.

Valores que regresa:

CS_SUCCEED: la rutina se completb exitosamente.

CS_FAIL: la rutina fallo,

CS_CANCELED: la operacién fue cancelada. Solo un tipo de CS_CANCEL_CURRENT
de cancel puede ser cancelado.
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GLOSARIO

Arquitectura Cliente/Servidor
Es una arquitectura para un sistena de computo en el cual el cliente hace peticiones

de un servicio y el servidor provee ese servicio. Cada méquina pucde especializarse
dentro de las tareas de la mejor manera.

Base de datos
Un conjunto de relaciones entre datos, tablas y otros objetos de la base de datos que
son organizados y presentados al servidor para un propdsito especifico.

Campo
Elemento de informacién contenido dentro de un renglén o registro. Equivalente
l6gico de una columna.

Cliente

Sistemna que recibe recursos de un sistema remoto llamado servidor a través de una
red.

Columna

Conjunto de todos los renglones de una tabla que ticnen un atributo comun.
Contiene un dato individual dentro de cada renglén o registro.

Concurrencia
Son miltiples accesos por diferentes usuarios a la misma informacién.

Consistencia

La informacién es consistente, si al consultar datos en cualquier parte del sistema,
estos son los mismos.

Constraint
Una regla aplicada a un objeto de la base de datos que asegura que todas las
entradas de objetos en la base de datos satisfacen esa particular condicién. Por
ejemplo, una columna puede tener consiraint que requieren que todos los valores en
la columna sean nicos.

Dato
Representacién codificada de informacion para usarla en una computadora. Los
datos tienen atributos como tipo y longitud.
Defauit
Los defaults especifican los datos que deben de estar dentro de una columna si el
usuario no especifica una entrada. Una columna puede tener un solo default.
Dependencia funcional

El atributo A de una relacién es funcionalmente dependiente del atributo B, si el
valor A esta determinado por el valor de B.
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Direccion electrénica
Dentro de las comunicaciones electrénicas como el correo electronico, ésta
especifica el nombre de la maquina destino y el usuario que recibird un mensaje. En
Internet esta direccion tiene el formato wsuario@maguina_destino.

Direccién IP
Identificador universal de 32 bits asignando a una méquina que forma parte de
Internet, consiste de una parte que identifica a la red a la cual pertenece a la
maquina y una parte que identifica a la mdquina misma.

Elemento
Sinénimo de campo de una tabla. Interseccién de un renglén y una columna.

Entidad
Es la unidad basica que descrita por las tablas en una base de datos relacional.. Se
identifica como el primer paso para el diseiio légico.

FTP
Una parte del protocolo de transferencia de archivo (File Transfer Protocol) que
permite al usuario conectarse como individuo a un host remoto utilizando un login.

Hardware
Parte fisica de un sistema de computo.

Hipertexto
El concepto de Hipertexto se refiere a datos contenidos en un documente que estin
organizados para proveer ligas entre documentos, de modo que relacionan
conceptos y temas que pueden ser ligados entre si.

HTML
HyperText Markup Language, lenguaje de documentos de hipertexto.

HTTP
HyperText Transport Protocol, Protocolo de transpertacién de hipertexto.

Inconsistencia
Obtener diferentes salidas para repeticiones similares en un mismo momento.

Indice
Un objeto de la base de datos que consiste de un valor de clave de los datos de la
tabla y apuntadores a las piginas que contienen esos valores. Los indices agilizan la
velocidad de acceso a los datos por apuntadores a la localizacion de la columna en
la tabla y a su vez del dato en el disco.
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Integridad
Que la BD diga siempre la verdad. Una BD es integra si concuerda con la realidad.

Internet
Coleccion de redes conectadas con gateways y ruteadores. Coleccién de hosts
conectados de varias redes regionales alrededor del mundo que utilizan protocolos
TCP/IP.

1P

Acrénimo de Internet Protocol, IP es uno de los principales protocolos que forman a
la familia TCP/IP.

LAN Local Area Network
Red de drea local para que una red pueda ser considerada dentro de esta
clasificacion debe tener un 4rea menor a 10 Km a la redonda.

Login name
Nombre que define al usuario de un sistemna, con éste y el password el usuario puede
tener acceso al sistema.

Llave

Un campo usado para identificar el record, 2 menudo se usa como indice del campo
para una tabla.

Liave fordnea

Une o mas campos usados para identificar un registro, frecuentemente se utiliza
como indice de una tabla.

Llave primaria
Columna o combinacién de columnas que identifican de manera tdnica una tabla.
Siempre deben ser diferentes de “nulo” y tener un indice Gnico. Una llave primaria
se usa para relacionarse con llaves foraneas de otras tablas.

Nulos
No tienen vator explicito asignado. Nulo no es equivalente a cero o blanco.

Primera forma normal
Una relacién esta en la primera forma normal si todos los campos en cada registro
contienen un solo valor tomado de sus dominios respectivos.

Procesamiento distribuido

Las tareas de procesamiento son efectuadas por uno o més sistemas interconectados
mediante una red de computo.
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Procedimiento almacenado

Una coleccién de comandos SQL y comandos opcionales de control de flujo
almacenado. ’

Protocolo
Descripcién formal de formatos de mensaje y las reglas de como dos computadoras
deben intercambiar mensajes. Los protocolos describen detalles de interfaces de

computadora a computadora de bajo nivel o intercambios de mensaje de alto nivel
entre programas.

Puerto
Abstraccién que los protocolos de transporte utilizan para distinguir entre muchos
destinos en un host remoto. Los puertos son asociados a una aplicacion especifica y
sea a través de este puerto que la aplicacion recibird peticiones de servicio, un claro
servicio de esto es ¢l servicio de TELNET al cual estd asociado el puerto 21.

Query
1. Una peticién para recuperar datos con el comando select.
2. Cualquier comando SQL que manipula datos.

Recuperacién
Capacidad de restaurar la integridad y la consistencia de una B. D., después de una
falla en ¢l sistema.

Redundancia
Es la repeticion de datos, datos derivados, por lo que genera inconsistencia.

Registro
Grupo de campos (columnas) cuya informacion se trata como una unidad.
Equivalente logico de un renglon.

Reglas
I.as reglas pueden especificar una mascara para una columna o un tipo definido por
un usuario. Una tabla puede ser una lista de valores, un range o un patrén; una regla
puede ser aplicada para varias columnas de una o distintas tablas.

Relacién
Dada una serie de conjuntos D1, D2,..., Dn (no necesariamente distintos) se dice
que R es una relacién sobre estos n conjuntos si es un conjunto de n tuplas
ordenadas <dl, d2,..., dn>, tales que d1 pertenece a D1, d2 pertenece a D2,..., dn
pertenece a Dn. Los conjuntos D1, D2,, Dn son los dominios de R. El valor n es el
grado de R.
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Root

Ei login name convencional para el superusuario de Unix, el root es el tnico usuario
de un sistema que posee ilimitado poder sobre el sistema.

Sepunda forma normal
Una relacién estd en segunda forma normal si esti en primera forma normal y cada

atributo que no forma parte de la llave principal estdi en forma total y
funcionalmente dependiente de ella.

Seguridad
Proteccion de los datos contra accesos, modificaciones o pérdidas.

Sesiones remotas

Conexion con sistemas remotos encargados del procesamiento desde cualquier
computadora conectada a la red.

Software

Parte de un sistema computacional que se refiere a los programas que se utilicen
para que funcione.

SQL
Structured Query Language (SQL), el lenguaje usado para comunicarse con una
base de datos relacional.

Tabla
Una coleccién de renglones (registros) que tienen asociadas columnas (campos). El
equivalente l6gico de un archivo de base de datos.

TCP

Acronimo de Transmission Control Protocol, uno de los protocolos primarios
usados en Internet. TCP permite a un proceso en una maquina enviar un flujo de
datos a otro proceso en otra maquina. Para realizar una conexiéon TCP los
participantes deben establecer una conexion antes de enviar informacion.

Tercera forma normat
Una relacion esta en tercera forma normal si estd en segunda forma normal y ningun
atributo involucrado en la relacidn es funcionalmente dependiente de algun otro
atributo que no es parte de la llave.

Tipo de dato
Especifica que tipo de informacion debe tener cada columna, y como el dato debe
ser almacenado. Los tipos de datos incluyen, char, int, money, y todos los demas.
Los usuarios pueden construir sus propios tipos de datos.
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Trade_offs
A mayor integridad y consistencia mayor eficiencia.
A mayor seguridad menor eficiencia.
A mayor seguridad menor concurrencia.

Transact SQL
El lenguaje SQL. usado por e servidor,

Trigger
Una forma especial de procedimiento almacenado la cual tiene efecto cuando un
usuario utiliza comandos tales como: insert, delete o update para determinadas
tablas o columnas. Los triggers son usados a menudo para lograr la integridad
referencial.

Workstations .
Estacién de trabajo, equipos de computo de gran desempefio con capacidad de
multiprocesamiento y acceso multiusuario, estos sistemas fueron inicialmente
desarrollados para efectuar tareas propias de ingenieria, en la actualidad estos
. sistemas han venido a sustituir a equipos como minicomputadoras y mainframes.

Variable
Estructura de almacenamiento temporal que recibe un nombre tinico asignado por el

programador. - .
Vista

Un comando llamado select que almacena la base de datos como un objeto. Permite
a los usuarios ver un conjunto de columnas o renglones de una o mas tablas.
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