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INTRODUCCION

La carrera de Disefio Grafico ini-
¢ié en la ENEP Acatlan en 1987 con
un Plan de Estudios de 8 semestres
y con caracteristicas generales, cum-
pliendo asi las perspectivas del alum-
no y del mercado de trabajo

Sin embargo, en 1995 surge la ne-
cesidad de replantear el contenido
del Programa de Diserio Gréfico, para
reforzar los conocimientos y brindar
al egresado, los elementos necasa-
rios para su desarrollo profesional.

Surge asi el nusvo Plan de Estu-
dios con algunas variantes como:

°Las Preespeciaiidades en la Licen-
ciatura de Disefio Grafico, son una
nuava opcidn que se da a los estu-
diantes para dominar un 4rea espe-
cifica del Disefio Gréfico.

Para dar a conocer en que consisten
estas Preespecialidades, cudles su Plan
de Estudios y oportunidad de desanclio
profesional, es necesario crear un me-
dio de comunicacion que penmita la difu-
sién de la informacién; por tal motivo, se
elabord esta Tesis, que incluye una pre-
sentacikn Multmedia. Ademds el presen-
te rabajo pretende apoyar al alumno de
67 semestre, quien deberd elegir una de
tas opcionas con que cuenta & Nuevo
Plan de Estudios, de acuerdo a su

interés, capacidad y deseo de desa-
rrolto profesional.

Por ctro lado, esta Tesis servird, para
que el alumno de nuevo ingreso vy las
personas imeresadas en estudiar Dise-
fio Grafico, se den cuenia de cudles son
las principales dreas de la carrera y ten-
gan un panorama de la Licenciatura.

Para presentar el contenido de
cada una de las Preespecialidades
se pensé en la realizacion de un
Multimedia porque en la actualidad
la computacién es un medio de van-
guardia con &l cual podemos trans-
mitir una gran diversidad de mensa-
jes; logrando atraer més la atencicn
del espectador.

Cabe sefialar que la inquietud de
realizar ef Multimedia surgid después
de haber cursado la Preespecialidad
de Informdtica para el Disefio, Ja cual
me permitié obtener los conocimien-
tos necesarios para desarrollar este
trabajo, e! cual se elaboré con re-
cursos que brinda la ENEP Acatldn.
Con eflo se demostrard que cualguier
proyecto de gran magnitud se puede
concretar con los elementos basicos

Para desarrollar esta Tesis en pr-
mera instancia, se tuvo que escoger
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un tema que como ya se planteé, fu-
viera una necesidad de comunica-
cidn, y se pensé enla manera en que
se podia presentar este proyecto,
postariormente se realizaren las de-
irtaciones del tema:

* Delimitacién Geogréafica:
El tema se desarrollaen la ENEP Acatldn
para la Licenciatura en Disefio Grifico.

* Delimitaciones Temporales:

La Tesis abarca desde la modifica-
cién de! Plan de Estudios {Semestre
94-11) hasta 1998.

* Dellmitaciones de Areas:

Para la realizacién del proyecto, uti-
lizaré los conocimientos que me brin-
dé la Preespecialidad de Informatica
para el Disefo, ya que con ello, se
aprendieron técnicas que se utiliza-
ran en esta Tesis como son: trabajo
an computadora, disefio editorial,
creacion de animaciones y presen-
tacién de proyectos. Asi mismo, se
utilizara a fotografia como parte de
su realizacién.

Estas delimiaciones sirven para
saber que tanio se va a abarcar en
el tema elegido y poder Hevar asi un
control de nuestro objetivo.

Una vez que se obluvieron los pun-
tos anteriores, se empezo a realizar lo
gue 58 conoce como Anteproyecto, el
cual contiene Jos siguientes datos:

* Objetivo general.

* Dbjetivos especificos.
* Justiicacion del tema.
* Esquema de trabajo

De esta manera e objelivo gene-
ral de la Tesis es: Dar a conocer a
los alumnos de 62 semestre 1as dife-
rentes Preespecialidades de la Li-
cenciatura en Disefio Gréfico de la
ENEP Acatlény su solucion median-
te una Presentacion Multimedia.

Una vez que se obtuvieron todos
eslos puntos, se empezaron a reca-
bar los datos corrgspondientes a
cada Capitulo para poder asi, lograr
darles solucién a cada uno de estos.

Para alcanzar el objetivo se plan-
tean nueve Capitulos:

En el primer Capitulo, se hablard
de los motivos que existieron para
cambiar el Plan de Estudios y de los
objetivos de su creacién.

Del segundo al séptimo Capitulo, se
describirdn 1as seis Preespecialidades,
seftalando en qué consiste cada una,
cudl es su Plan de Estudios y 1a opor-
tunidad de desarrolto profesional.

£ Capitulo ocho se enfoca altema de
Multimedia, en donde trataremos su de-
finicitn, aplicaciones, veritajas, hardware
y software necesario para su realizacion.

Y finaimente, el Capitulo nuave tra-
ta sobre la realizacién del proyecto
Multimedia: preproduccién, produc-
cidn y postproduccién.

Para la realizacion de jos Capitulos se
utitizaron ademés de fuerdes biblliografi-




Intidccion. Intiednecion Introducden dntroduccion. nboduccion. Introduccion Introdueccion Intraduccidn hatroduccion Intreduccion.

cas enfrevistas para poder recabar infor-
macion que no se encuentra en fibros.

Tal es el caso del capituto [, ya que
para dar solucién a este apartado fué
necesario entrevistar a Profesores
que integraban en ese momento la
Comisién Revisora del Plan de Es-
tudios como es e caso del Profesor
Josd Luis Cabaifero Facio yel Pro-
fesor José Manuel Lira Ramos.

Asimismo, se entrevistaren a va-
rios Profesores que conformaban lo
que anteriormente se llamaban Ase-
sores do Area: Miguel Angel Soto
Abrego, Gerardo Labastida
Alvarez, Laura Elena Espinosa,
Salvador Salas y Austreberto
Garcia Rincdn, todos ellos Maestros
¢e la Licenciatura en Disefio Gréfico.

Las entrevistas se realizaron con
cinco preguntas estructuradas.

1.- ¢ Por qué se opté por generar un
Nuevg Plan de Estudios?
2.- $Qué carencias habia antericrmente?

3.- ;Cudles fuemn los objetivos dela
creacion de las Preespecialidades?

4.- . Por qué se opté por dividir el Di-
sefio Grédfico en esas dreas?

5.- . Ofrace la ENEP Acatldn los re
cursos técnicos para desarrollar
las diversas Preespeciafidades?

Cabe sehalar que las entrevistas
en su mayoria, fueron tambien abier-

tas, ya que conforme se iban respon-
diendo las preguntas antes mencio-
nadas, algunas veces era necesario
profundizar en las respuestas para
tener una informacién més completa.

También se realizaron entrevistas
para responder al tema de oportuni-
dad de desarrolio profesional que tie-
ne un Disefiador Gréfico. Para ello,
se optd por desarrollar entrevistas del
mismo tipo que las anteriores a
Disefadores Graficos que ya estuvie-
ran desempefiando su profesion y
que estuvieran enfocados a las dreas
del Disefio Grafico que se estudian.

Las preguntas estructuradas que
se realizaron son ocho:

1.- ¢ Cémo definirias tu profesién?
2.- ;En qué consiste tu trabajo?

3.- Da las siguientes 4reas del
Disefio Gréfico:

Area de Envase, Empaque y Embalaje,
Area de Material Did4ctico,

Area de llustracion,

Area da Disefio Editorial,

Area de Informdtica para el Disefio,
Area de Medios Audiovisuales;

;Cudl es a la que estés enfocado?

4.- ;De quién recibes directamente
las instrucciones de trabajo?

5.- ,Como sahbes qus trabajo te co-
rresponde hacer y cudl no?

6.- ;Qué habilidades debe tener un
Disefador Grafico para realizar
un trabajo como el suyo?
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7.- . Crees que de ventaja salir de la Uni-
versidad con una Preespecialdad?

8.- ;Cudnto [levas en este trabajo y
qué necesitaste para lograr entrar?

L.os Disenadores Gréficos que
{ueron entrevistados son:

* Lie. Octavio Zarco,

Disenador ¢e imdgica. Empresa re-
lacionada a fondo sobre Medios
Audiovisuales y se dedica a lo lustrado.

* Lic. Arturo Vamén

Director de Arte de Impresiones Aé-
teas. Empresa dedicada al Disefo
Editorial bdsicamente, aunque tam-
bién se realiza la llustracién y la In-
formadtica para el Diseno.

*Lic. Bernardo Rosado y

*Lic. Eleazar Maldonado.
Disenadores Gréaficos de MCGraw-
Hill. Empresa dedicada al Disefo
Ednorial, llustracién e Informéatica
para el Disefo.

*Lic. Marco Ramirez Arredondo.
Disenador Grafico de Imagen Nation,

En esa Empresa trabajan Envase,
Empaque y Embalaje un 10%, Mate-
rial Didéctico sélo para sus cursos de
capacitacién y el Disefio Edilorial y
la Hustracién muy poco.

*Lig, Francisco Morales Reyes.
Gerente de Arte y Disefio de MGG
Material Didactico.

* Lic. Sandra Yolanda Islas.
Disefiador Grahico de MCG Material
Didé4ctico.

* Lie. Ma. Antonieta.
Educadoray Téanico en Disefio Gréfico de
MCG Material Didéctico.

Las preguntas de ambas entrevis-
tas, se transcribieron para utilizarse
como fuentes fidedignas que permi-
tirdn resolver los cbjstivos para las
que fueron creadas.

£s de suma importancia el haber
realizado diversas técnicas de inves-
tigacién, ya que permiten la recopi-
lacién de datos para resclver el obje-
tivo particular de dicha Tesis.
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OBJETIVO ESPECIFICO:

Dar a conocer por qué se opto en dividir
el Diseno Grafico en dichas
Preespecialidades y los motivos de su
creacion

Este objetivo se cumplird haciendo una investigacién de los
motivos que se tuvieron para dividir al Disefio Gréfico en seis
diferentes Preespecialidades:

. Preespecialidad de Envase, Empaque y Embalaje
. Preespecialidad de Material Diddctico

. Preespecialidad de llustracion

. Preaspecialidad de Diserio Editorial

. Preespecialidad de Informética para el Diseno

. Preespecialidad de Medios Audiovisuales

(= RS RPN B

Los Objetivos Especificos a tratar son los siguientes:

1.1 ;Por qué se optd por dwvidi al Disefio Grafico de la ENEP
Acallan en esas Preespecialidades?
1.2 Objetivos de fa creacidn del Nuevo Plan de Estudios
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¢ POR QUE SE OPTO POR DIVIDIR
EL DISENO GRAFICO DE LA ENEP
ACATLAN EN ESAS AREAS ?

Para dividir al Disefio Grdfico de la
Escuela Nacional de Estudios Profe-
sionales Acatldn en seis diferentes
Preespecialidades, se tomé en cuen-
ta que =La Licenciatura en Disefio Grd-
fico tiene una cantidad de variantes
que oscila, entre el disefio de un car-
tel, a una espectacular presentacidn
Multimedia, pasando por los mas va-
riados dmbitos del grafismo como son
el Video, la T.V, la Prensa y muchos
otros medios, se contempla a nacesi-
dad de que existan Preespecializa -
ciones en sus egresados»1

Las seis diferentes Preespecia-
hdades son:

1.- Preaspecialidad de Envase,
Empague y Embalaje.

2.- Preespecialidad en
Material Didéctico

3.- Preespecialidad en llustracidn,
4.- Preespeciahdad en Disefio Edttorial.

5.- Preespecialidad en
Medios Audigvisuales.

6.- Preespecialidad en Informética

para el Diseno.

Basicamente son tres puntos que se
tormaron en cuenta para hacer la divi-

sién de las Preespecialidades de
1a Licenciatura en Disefio Grafico:

1. Ayudar a que el egresado do-
mine un area especifica del Di-
sefo Gréfico.

En este punto, «estas Preespe-
cializaciones van encaminadas a
que los Profesionales de ta ENEP
Acatlan ademds de tener las bases
para desempefiar cualquior trabajo
de Disefio, tengan una especializa-
¢ién en un drea especifica de tra-
bajo, 1o que conducira directamen-
te a tener mds y mejores posibili-
dades en su desarrollo profesionai»2

El Profesor Migue!l Angel Soto
(Asesor de Area} nos dice que si
un Disefiador sale con conocimien-
tos pequefios de mucho, de nada
sirve, mientras tanto, sise le da fa
opcidn de escoger un drea especi-
fica, es mds propicio que el alum-
no genere un cenocimiento espe-
cifico del drea que le va a permitir
trabajar en ella.

Esta iundamentacidn, tiene un
sentido muy légice, ya gue a lo {ar-
go de la Licenciatura, nos hemos
dado cuenta de lo extenso que es
el campo del Disefio Gréaficoy por
tal motivo, sentimos una inclinacién
y desatacamos en cigrtas dreas
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Se pueden tener conocimientos gene-
rales del Disefio Gréfico, pero, sinos en-
focamos podramos tener un mayor do-
rminio sobne ésta, y asi lograr reatizarmos
como excelentes Profesionales.

2. Satisfacer las necesidades
de! mercado.

Se hizo un esiudic de mercado
para dividir al Disefio Gréfico en las
areas en que se encontraba una
mayor demanda de esta Licenciatu-
ra, y asi poder cubrir parte de esta
necesidad para que el egresado al
salir, tenga las bases para lograr su
desarrolio profesional.

Al respecto, Josd Luls Caballero
Facio Jefe dal Programa en Dise-
Ao Gréffeo nos menciona que las
Presspecialidades que se ofrecen
basicamente surgieron de las nece-
sidades que se delectaron hacia el
exterior de la escuela. « Se hizo un
estudio, se estuvo yendo a la Inicia-
tiva Privada y Pablica, inclusive, es-
tuvieron con personas que llevaron
el Tratado de Libre Comercio, para
saber que habia en el rubro de la edu-
cacién y cémo era la etapa que se
estaba generando.»

£l Profesor Salvador Salas (Ase-
sor de Area), nos dice que las
Preespecialidades se crearon no tan-
to por decisidn de un grupo de gen-
te, sino mds bien, fue por demanda
del campo profesional.

Este enfoque que le dan a la crea-
cién de las Preespecialidades es
muy importante, ya que la Licencia-
tura nos brinda la oportunidad de

abarcar conocimientos que se requie-
ren en ¢l campo laboral y con ello,
podremos enconirar mas oportunida-
des de empleo, siempre y cuando
aprovechemos de manera adecuada
la oportunidad que se nos presente.

3. La posibitidad de crear cursos
de Posgrado.

«lLa implementacién de Preespe-
cializaciones en la carrera de Disefio
Gréfico o consideran una innovacion
que convierte esta propuesta, en plan
piloto, que conducird a mediano plazo
a crear cursos de Posgrado en esta
discipina en la Escuela Nacional de
Estudios Profesionales Acatldn»3

Al existir la posibilidad de un
Posgrado en la escuela, se realizé
la pregunta ;Qué hay de cierto en
que también se pensaba en
Preespecialidades porque posterior-
mente s@ va a generar una Especia-
lidad aquf en la escuela? Respecto
a esto, of Profesor Josd Manuel Lira
Ramos contesto: «Si, pero yano es
a nivel Licenciatura. A nivel Licencia-
tura nos quedamos en la etapa de
Preaspecialidad donde es una orien-
tacién hacia determinada drea, pero
hay también la inquietud, ya se estd
trabajando en elfo, de implaniar para
nival Posgrado tanto especialidades
como una Maestria y también se esta
pensando en Especialidades, de tal
manera que complementen todavia
mas esta forma integral que quere-
mos darle a nuestros alumnos».

Este es un punio muy importante
en {a formacién de nosotros como es-
tudiantes, ya que se puede lograr que
el egresado de la Licenciatura tenga
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fa inclinacidén de seguir superandoe-
se dia con dia en el drea de su agra-
do, si desde un principio existe la op-
ci6n de tener Preespecialidades, es
més factible que los alumnos opte-
mos pof continuar nuestros estudios
para lograr una mejos preparacion.

CITAS TEXTUALES)

S ——
Es de suma imporlancia mencio-

nar que estas Preespecialidades no
son divisidnes del Disefio Grafico Programa de Disefio Gréfico,
como tal, sino que estdn basadas INFORME SOBRE EL NUEVO

. PLAN DEESTUDICS DE LA
en los puntos antes mencionados. LICENCIATURA EN DISERO

GRAFICO DE LA ENEP
ACATLAN.
Tanto los integrantes de fa Comi-

sién Revisora de Planes de Estudio 2 IBIDEM
somo los Asesores de Area,
remarcan estos puntos come la base
para dividir al Disefio Grafico de la
Escuela Nacional de Estudios Pro-
fesionales Acalldn en las diversas
Preespecialidades.

3 18IDEM
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OBJETIVOS DE LA CREACION DEL
NUEVO PLAN DE ESTUDIOS

Es de suma importancia co-
nocer fos objetivos de la crea-
¢ién del Nuevo Plan de Estu-
dios, ya que la creacién de las
Preespecialidades comienza
desde el momento en que es

necesario modificar

zar el Plan de Estudios de la

y actuali-

Licenciatura en Disefio Gréfico de la Es-
cuela Nacional de Estudios Profesionales
Acatlan.Sus Planes de Estudio vigentes
fueron adoptados en 1987, cuando se
implementd esta disciplina, pero los pla-
nes de estudio adoptados, fueron los reali-
zados desde 1977 en la Escuela Nacional
de Artes Pldsticas y eran los siguientes:

/1' SEMESTRE | 2'SEMESTRE | 3'SEMESIRE | 4° SEMESIRE
i Historia del Arte y Historia del Arte y
Historia def Arte | Histora del Arte Il del Disefto | de! Disefio It
Teotfa del Teorla del Factores Econdmicos | Factores Econdmicos
Conocimiento | Conacimiento I para el Disefio | para ¢ Disefio Il
Taller de Taller de Teoria de la Teorfa de la
Redaccién | Redaccitn it Comunicacidn | Comunicacion I
Principios del Orden|  Principios def Psicologia del Psicologla del

Geométrico |

Orden Geométrico N

Disedio 1

Disedio Il

Dibujo |

Dibujo It

Dibujo 11

Dibujo 1V

Factores Humanos
del Disefio |

Factores Humanos
del Disedo

Técnicas de Repre-
sentacién Grafica 1

Técnicas de Repre-
sentacién Grafica 1l

Taller de Serigraffa |

[Taller de Serigraffa N

Laboratorio de
Fotografia |

Laboratorio de
Fotografia H

Talfler de Diseno |

Taller de Disedo H

Taller de Disefaolll

Taller de Disefig IV
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/5 SEMESTRE | 6' SEMESTRE

7' SEMESTRE | 5' SEMESTRE

Tegria del Teoria det

Invesligacién del Campo |Inveshgacién def Gampo

Representadidn Grifica | Repmsentacicn Graica |

Arte v del Disefo 1 | Arte y del Disedo 1l Profesional | Profasienal il
Sernnaro da Analisis da 1a Seminario de Anaiisls datla Seminarnoc de Seminaric de
Reasdad NaGonal | Realkidad Nacicna? §| Tesis | Tesis |
Semighica ! Semidtica it Tecnotogfa para el | Tecnologia para el

Diseno | Disedto 11
Laboratorio de Lahaoratorio de
Genesa ! Genesa i Audicvisual | Audiovisuat 11
Téerwcas da Técnicas da Laboraterio de Laboratoro de

Cine | Cine ll

Laberatonio de
Fologralia 1l

Laboraterio de
Folografia IV

Laboratorio de
Television 1l

Labgratorio de
Televisién |

Técnicas de Técnicas de

Talfer de Disefio VI
Expresion Grabica Il |Expresion Gréfica IV

Taller de Disefio VIl

Taller de Disefo V

Es evidente que en los Ultimos
aiios, el avance de la ciencia y fa tec-
nologia han tenido un acelerado de-
sarrclto, lo cual ha impactado en todo
ejercicio profesional, af contar con
nuevas herramientas, materiales y
técnicas que ahora son utilizadas
para un desarrollo més eficiente de
casi lodas las actividades.

Basicamente, el Nuevo Plan de
Estudios surge por la necesidad de
actualizar la Licenciatura en Disefio
Gréfico, cubrir fas necesidades que
sa lienen de acuerdo a la época en
que se esta viviendo (cubrir los avan-
ces tecnolégicos) y que éste ademds
sea adecuado a las necesidades de
los estudiantes actuales y de los es-
tuchantes de la Escuela Nacional de
Estudios Profesionales Acatlan, para
que sus fuluros egresados estén de
acuerdo con las nuevas exigencias

Taller de Disefic Vi

que encontrard al ejercer su profe-
si6n, adecudndose a [os cambios, no
solamente tecnolégicos, sino econd-
micos y sociales.

El Plan de Estudios de 1977 tenia
algunos inconvenientes, los cuales
estdn en el informe scbre el nuevo
Plan de Estudios:

* Aunque esté dividido en semestres,
su estructura revela una planeacion
anual, lo que provoca que todas las
materias se cursen por lo menocs en
un afip, no importando que el conte-
nigo lematico en muchas ocasiones
sea suficiente con un semestre,
como es la organizacion en todas las
demds Licenciaturas gue se impar-
ten en la Universidad.

* £n contraste al punto anterior, exis-
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ten materias muy similares, lo cual pro-
voca que en muchas ocasiones existan
temas repelitivos en varias asignaturas.

* Existia un alto porcentaje de mate-
rias Humanisticas.

* El enlace entre las matenas
senadas no era del todo congruente,
y algunas materias de complejidad
menor se encontraban en semestres
avanzados; mientras que algunas
matarias mds complejas se veian en
los primargs semestres.

* La proporcion entre materias tedricas y
préacticas no era unidorms, y existian ca-
rencias de unificacion entre unas y ofras.

* Habfa materias précticas que se
acreditaban mediante la presenta-
cién de un examen extraordinario de
corta duracién, por lo cual, no era
posible evaluar si el alumno asimild
el contenido y objetivo de la materia.

* Faltaba considerar como requisito la
comprensidn de lectura delidioma Inglés.

* No existian Preespecializaciones ni
materias optativas (esto, en el senti-
do de poder cursar la Presspe-
cializacién deseada) como en la ge-
neralidad de las Licenciaturas que se
dan en ta Escuela Nacional de Estu-
dios Profesionales Acatldn,

* Ef contenido da horas tedricas y practi-
cas no era igual en los difereres semes-
tres, en 79y B2 semestre existiantres ma-
terias précticas orientadas a medios
audiovisuales y fattaban materias bési-
cas para el Disefiador Gréfico.

' No se profundizaba en temas como
Disedo por Computadora, que por su
importancia no era suticiente ser sélo

uno de los apartados de una asigna-
tura, o como metedologia en cada
uno de los talleres de Disefio.

* En los Gitimos semestres era dema-
siada carga de trabajo con materias
que demandaban mucho estudioy una
preparacion adicional, como era €l ta-
ller de disefio, laboratorio de cine, de
televisién, de audiovisuales, y eso ha-
cia que los alumnos no tuvieran un
tiempo determinado para dedicarse a
preparar su opcién de terminacidn y
poder asi titlarse con prontitud.

Bé4sicamente, se puede decir que
las carencias del Plan de Estudios
eran que las materias que existian
eran aceptadas para la época en que
fueron planteadas, pero en la actuali-
dad necasitaban un cambio, de acuer-
do a las exigencias del nuevo mundo.

El surgimiento de lasPreespecia-
lidades va encaminada de manera
positiva a una mejora como se ha
podido observar, pero aqui cabe pre-
guntar: ;Ofrece la ENEP Acattan los
recursos técnicos para desarrollar las
diversas Preespecialidades?

El Profesor Josd Manuel Lira Ra-
mos nos menciona lo siguiente:
«En principio si, de hecho se tiene la
infragstructura, se trabajé también
mucho en cursos para preparara Pro-
fesores para que pudieran dar las ma-
terias de las Preespecialidades y se
trajo a Profesores nuevos, i0s cua-
les ya venian con cierta preparacién
en esa determinada Preespecialidad,
sin embargo, todo ello depends de la
demanda que se tenga. Si de pronto
se tuyviera una saturacion muy grande
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en alqunas de las Preespecialidades
que reguieren mucha infraestructura
tecnolégica como seria Informética
para el Disefo o Medios Audiovi-
suales; no se tendria la capacidad.,

Se esta un poco todavia insuficien-
1e en lo que se refiere ala herramien-
ta computacional, pero se estd bus-
cando que eso se solucione a la bre-
vedad y que se pugda ofrecer abso-
lutamente toda la infraestructura gue
requieren la Preespecialidades»

€1 Profesor José Luis Caballe-
ro Facio (Jefe del Programa de Di-
seflo Grdfico) Nos comenta que
«en la propuesta para la
implementacion del Plan de Estu-
gios, se marcaron tedas las nece-
sidades tanto de equipo como de
infraestructiura que se requerian
Esto con la idea de ofrecer instala-
ciones adecuadas para la
imparticidn de las clases.

Indudablemente lo ofrecido contéd
con los Gltimos avances lecnoldgicos
que hasta el momento existian.

El presupuesto de la Universidad se
maneja por partidas, las cuales se ejer-
cen a fravés de una planeacién que
en af caso de fos equipos se asigna
por el tiempo promedio de vida y con
la peticién de necesidades de cambio
del Programa, y es aqui que mucho
depende en los tiempos de solicitud,
por o antes expuestos.

A partir de ahi, surge un Nuevo
Plan de Estudios en el programa de
DiseRo Grafico de la ENEP Acatldn
que como se ha mencionado, preten-
de superar cada dia el nivel acadé-
mico de la Licenciatura y de sus
egresados, ya que a partir de cono-
cimientos més amplios sobre un drea
restringida del campo del Disefio Gra-
fico, se prepara al estudiante para re-
solver problemas especificos de su
quehacer como Disefiador y esto re-
dundara directamente en su mejor
formacién y practica profesional.

A continuacién , se presenta ol
Plan de Estudios de la Licenciatu-
ra en Disefio Grafico de la Escuela
Nacional de Estudios Profesiona-
les Acatldn vigente a partir de mar-
zo, en ¢l Semestre 94-11 para que
tengamos una idea mds clara de
cémo estd compuesto:
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NVASE
MPAQUE

OBJETIVO ESPECIFICO:

La Preespecialidad de Envase,
Empaque y Embalaje, su Plan de
Estudios y su campo de trabajo.

Para poder realizar este Capitulo, primeramente se realizard una
investigacién scbre 1o que es esa 4rea de! Disefio Grafico para que
el alumno se encuentre informado realmente a lo que se refiere,
posteriormente se dardn a conocer las materias que se estudian
en asa Preespacialidad, mencionando lo que 1a Escuela espera de
aqué! que se intarese por dicha Preespecialidad. Y finaimente, se
habtard del desarrollo profesional que el egresado podra tener al
salir de esta Universidad.

Los Objetivas Especificos a tratar son los siguientes:
2.1 ;Qué es la Preespecialidad de Envase,Empague y Embalaje?

2.2 ;Cuél es el Plan de Estudios?
2.3 ,Cual es la oporiunidad de desarrollo profesional?
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¢ QUE ES EL AREA DE
ENVASE, EMPAQUE Y EMBALAIJE ?

Para adentrarnos al cenocimiento
del area de Empaque, Envase y Em-
balaje es necesario conocer el signifi-
cado de cada una de eslas palgbras.

« ENVASE; Tradicionalmente es
un contenedor para liquidos. En la
actuatidad es un vocablo genérico ulife
zado para designar cuakquier contene-
dor de un producto liquido, sdlido o ga-
50050, Ndustrial o ge consumo.

EMPAQUE: Tradcionalmere es un
contenedor para séidos. En la actualk-
dad se desalienta el uso de esta palabra
con el fin de homologarse a la forma de
hablar do los Paises de habla Hispana.

EMBALAJE:Contenedor de expe-
dicion, unitario o colectivo, usado
para proteger la mercancia durante
todas las etapas de la distribucion.» 1

Estas definiciones son muy impor-
tantes, ya que son Universales, ya
que las elabora El Banco Nacional
de Comercio Exterior y el Instituto
Mexicano de Envase.

Segun estas asociaciones, el
Disefrador Grético debe utilizar toda
su técnica y creatividad para aplicar

sobre el soporte del envase
tridimensicnal el mensaje mercadold-
gico de! fabricante. Aqui, volvemos a en-
contrar el hecho de que se tiene que tra-
bajar para conseguir un cbietivo desea-
do y mediante !a técnica adecuada.

En algunas ccasiones, el Dise-
fador Gréfico puede infiuir en la for-
ma, tamafo y proporciones del pro-
duclo que se va a envasar, siempre
y cuando el producto todavia no aste
disefiado; asimismo, puede también
participar en el disefio del envase (en
cuanto a la supsrficie) y en Ia etigue-
ta que llevaran los fuluros productos,

Esta drea del Disefio no es del todo
t4cil, ya que el Disefiador Gréfico tiene
que cumplir con clertos objetives al parti-
cipar en el envase, empague y embalaje
de un producto determinado:

* Debe liamar la atencién del consumi-
dor en donde se encuentre el producio.

* Lograr que &l mensaje del producto
resalte entre los demas productos
que s& encuentran en el anaquel.

* El disefio en general, debe de te-
ner un gran poder de atraccion.

* Debe de lograr que el consumidor
agarre sl producto para cenocerlo.
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* Lograr que el consumidor
compre su producto.

Para poder lograr fodo esto, el
Disefiador deberd tener los siguien-
tes conocimientos:

CITAS TEXTUALES

S ——
* Percepcidn.

* Psicologia del color. 1 Banco Nacional de Comercio
Extarion, 8.N.C. y el Instituto
Mexicano del Envase S.C.
Op.Cit. Pdg.61

* Aprender a distribuir los elementos
que irdn dentro del disefio para que
el lenguaje sea eficaz.

* Manejar las computadoras.

* Buena utilizacién de conceptos y
creatividad para lograr sus objetivos.

* Conocer los diferentes tipos de
materiales con los que puede reali-
zar su trabajo.

* Conocer los tipos de envases que
oxisten, etc..

Asi, el Disefiador en el drea de
Empaque, Envase y Embalaje traba-
jard de acuerdo a [o que el mercado
exija dia con dia.
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¢ CUAL ES EL PLAN DE ESTUDIOS ?

En la Preespecializacion de Empague, Envase y Embalaje, se guiard al alumno
en todas sus materias hacia el aspecto visual, como los juegos de colores, formas,
tipografia, materiales, etc; del empaque, envase o embalaje de toda clase de produc-
10s. Esto tiene una gran impontancia, pues colocard a los egresados en condiciones
de participar en un mercado cada dia mas compelitivo. Todos estos conocimientos
se logrardn mediante el curso que tiene como objetivo la Preespecializacién de
Empaque,Envase y Embalajp, cursando las siguientes materias:

r

7S<¢)zmes?re

ﬁaner de Disefio Vil
* Infroduccidn al Empaque y Embalaje

* Material y Técnicas de Impresién
de Empaques

* El color en & Empagque
* Tipografia |l
* Disefto Asistido por Computador:

* Disafio Formal

4 O '
Semestre

Asi, el Programa en Disefio Gréfico
de la ENEP Acatlan, plantea como re-
sultado de esla Preespecialidad, gue el
egresado pueda resclver los problemas
de empaque y embalaje de todo tipo de
productos. Conociendo el procedimien-
to legal que abarque tanto el disefic
como a la impresion y los elactos

% ngmesfre

ﬁalrer de Disefic de Empaques

* Original Mecdnico 1
* Estrategias de Mercadotecnia
* Aspectos Legales del Empaque

* Efectos y Consecuencias
del Empaque

* Visualizacién del Empaque en
los Medios

* Seminario de Titulacién |

' * Seminario de Titulacién Il '

mercadoldgicos del empaque. Tendrd
congcimientos sobre los diversos ma-
teriales, escogiendo los mas idéneos
para los diferentes productos y estara
capacitado para elaborar eliquetas de
diferentes clases y otros conceplos re-
lacicnados con el empaque, segln las
exigencias del mercado.
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¢ CUAL ES LA OPORTUNIDAD DE
DESARROLLO PROFESIONAL ?

El egresado de la Preespe-
ciatidad de Envase, Empaque y
Embalaje encontrard un campo la-
boral amplio y puede desenvolver-
se especificamente en cualguiera
do los tres integrantes que confor-
man dicha Preespecialidad.

£l Lic. Marco Ramirez
Arredondo Disefador Gréfico de
Imagen Nation nos platica que el
Disafiader Grafico que se enfoque
al darea de Envase, Empaque y
Embalaje necesita tener mucha
concepcion de lo tridimensgional. Al
respacto comemnta:

«Para realizar este trabajo primera-
menie s necesario saber cudles
son los requarimientos del cliente
y poder interpretarlo. El envase, el
empaque y el embalaje son muy
caros, sobre todo s uno va a dise-
fiar el molde, por esta razén debe-
mos tener muy presente los reque-
timientos del ¢liente y no olvidar su
presupusesto. Esto es lo que nos va
a marcar las pauvtas para poder co-
menzar nuestro trabajo.

Cuando ya se tienen las pautas
que nos marca el cliente, ya es de-
cisién de cada persona si realiza un
envase a seleccidn de color, cudn-
tos suajes va a tener, etc..

Ademds es necesario contar con
conocimientos sobre las maquinas
en las cuales se van a producir los
envases, cudles son las limitantes
y cudles son las venlajas, y antg
1odo, debe ser una cosa que esté
acoplada a la realidad.»

También encontramos en esta drea del
Disefio Grdfico a ka Lic. SendraYolanda
fslas, quien es Diseftador Gréfico de
MCG Material Diddctico, que a pesar de
trabajar en una empresa donda se real-
za la comercializacién de material didac-
tico, ella colabora haciendo etiquetas vy
cajas aunque no muy constantemente.

Este trabaijo lo utilizan para expor-
tar sus productos a los diferentes lu-
gares en donde se necesite su apoyo.

Es importante sefialar que no todas
las empresas cuentan con un
Disefiador de planta, sino qua mucha
de ellas manejan sus posiilidades de
Disefio por medic de las Agencias de
Publicidad, asi que ésta es lambién,
otra opcidn en donde el egresado pue-
de conseguir trabajo y relacionarse
poco a poco con ko que viene siendo
su Preespecialidad, que en este caso
es Envase, Empaque y Embalaje.

Es obvio que se necesitan tener
conocimientos profundos en esta
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4rea, ya que se debe estar relacio-
nado con las méquinas en fas cua-
les se van a realizar sus trabajos y
conoger asi mismo los diversos ma-
teriales con que se puede trabajar,
ya que de esa manera se podré ob-
tenegr un trabajo muy profesional y
adecuado segln a las necesidades
que se quieren cubrir y las normas
de salubndad entre otras cosas.

£l campo laboral de esta drea no
se queda atrds con respecto a las
demds, ya que el envase es un ele-
mento de serma importancia pues sin
&l, no se puede hacer la
comercializacién de ningtin produc-
to; asi que existiran magnificas cpor-
funidades de desarrollo profesional,
1o importante es llegar al lugar indi-
cado y demostrar lo que se sabe.
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MATERIA
DIDACYICO .

OBJETIVO ESPECIFICO:
La Preespecialidad de Material
Didactico, su Plan de Estudios y su
campo de trabajo.

Para poder realizar este Capitulo, primeramente se realizard una
investigacion sobre lo que es esa drea del Disefio Gréfico para que
el alumno se encuenire informado realmente & lo que se refiere,
posteriormenta se dardn a conocer las materias que se estudian
en esa Preespecialidad, mencionando lo que la Escuela espera de
aquél que se interese por dicha Preespecialidad. Y finalmente, se
hablaré del desarrollo profesional que el egresado podrd tener al
salir de esta Universidad.

Los Objetivos Especificos a tratar son los siguientes:
2.1 ¢ Qué es la Preespecialidad de Material Didactico?

2.2 ;Cudl es el Plan de Estudios?
2.3 ;Cudl es la oportunidad de desarroflo profesional?

‘ﬂ
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¢ QUE ES EL AREA DE
MATERIAL DIDACTICO ?

En lo que viene siendo el drea de
Material Diddctico, tenemos que ¢o-
nocer también lo que viene siendo la
Did4ctica, ya gue es de ahi donde
surge ésta.

Didactica =es la disciplina
pedagégica de caracter préctico vy
normativo que tiene por objeto espe-
cifico la técnica de la ensefanza,
esto es, la técnica de incentivar y
orientar eficazmente a los alumnos
&n su aprendizaje=1

«Degfinida en relacién con su con-
tenido, la Diddctica es el conjunto sis-
tematico de principios, normas, recur-
505 y procedimientos especificos que
todo profesor debe conocer y saber
aplicar para orientar con seguridad a
sus alumnos en el aprendizaje de las
materias de los pregramas, teniendo
en vista sus objetivos educativos.»2

Este concepto sin duda, expresa
la idea de lo que es la Diddctica de
una manera pedagdégica, y es la més
clara de todas las definiciones encen-
tradas, ya que en realidad nos men-
ciona que la Didactica es ensefian-
za y al mismo tiempeo, nos afirma que
se debe lograr que el alumno tenga
un buen aprendizaje mediante varias
técnicas, recursos y procedimientos
que el profesor presente. Todo ello,

se logra mediante el Harnadoe  «Mé-
todo Didéctico»3

£1 Método Diddctico es de suma
imporiancia en el drea, ya qus es de ahi
de donde surge ef Materia! Didactico.

«El materiat didactico es, en la
ensefianza, el nexo entre las pala-
bras y la realidad»4. Pero como esto
no es posible, se dice que el mate-
rial didactico deixe de suplantar a la
realidad, pero eso no indica que el
material de apoyo no esté bien re-
presentado, sino al contrario, debe
estar representado de la mejor ma-
nera posible para que el alumno que-
de totalmente enterado de lo que se
le quiere dar a conocer.

La finalidad def matarial diddctico se-
gun los diferentes autores y entrevista-
dos es:

* Acercar a los alumnos, lo més posi-
ble, a la realidad de los temas a tratar.

* Hacer que la exposicién sea eficaz,
agradable y dindmica para el alumno.

* Tratar de ilustrar lo que se expone
para que el concepto que se estudie
quede totalmente comprendido.

*Hacer que el alumno pueda manejar
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los rnateriales diddcticos o quiza has-
ta elaborarlos &l mismo, para que exis-
ta una mayor atraccion por eltema

Es por ello, que «..Esta espaciali-
dad del disefio ha de hacer forzosa-
menite transparentes, comprensiblas y
memorizables las informaciones que
el individuo recibe, incorpora a su cul-
{ura y que utihzard en momentos de-
terminados de su linea de Universo»5

Esto debe quedarmuy claro, ya que
como se sabe, el Disefiador Grafico
siempre tiene que resolver un proble-
ma de comunicacion, y éste debe ser
sofucionado de acuerdo a las necesi-
dades gue setengan, ademés de que
el Disefador tiene la habilidad de
manejar formas visuales entendibles.

Cabe sefalar que el material di-
déctico tiene que ser el adecuado
para cadatema que se trate, no debe
ser estorbose, sino al contrario, debe
tener una facildad de manejo y de
transportacién, y se debe de cuidar
ante todo, gue el material que se vaya
a presentar se encusntre en perfec-
tas condiciones para su uso.

Dentro de los materiales diddcticos
podemos encontrar los siguientes:

* Pizarrones de fieltro, magnélicos
y franelégralos.

* Digramas
* Rdtulos

* Figuras de papel

* Juguetes

* Tableros eléctricos

* Serigrafia

* Fotografia y fotocopiado
* Transparencias y Filminas
* Grabados

* Dibujos

* Museos

* Carteles

* llustraciones

* Libres

*Mapas

* Gréficas

* Audiovisuales

" Radio y televisitn

* Notas, apuntes

* Discos

* Revistas

* Periédicos,etc..

El material did4ctico, no siempre
va a estar enfocado a escolares, sino
a un sin niimero de personas que re-
quieren adquirir e conocimiento de
algo, aunque en la docencia, se en-

cuentra mas especificamente esta
area del Disefio Grafico.
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Asi, el Disefador gue esté
involucrado en esta drea, necesita
tener conocimientos pedagdgicos
para poder enfrentarse al problema
de la enseftanza faprendizaje.

1 Alvaes de Mattos Luls,
COMPENDIO DE DIDACTICA
GENERAL, Pdg.25

2 IBIDEM, Pdg.25

3 IDIDEM, Pdg.72
4 IBIDEM, Pdg.32

5 Costa Joan / Morales Abraham,
ENCICLOPEDIA DEL DISENO

Pdg 43
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¢ CUAL ES EL PLAN DE ESTUDIOS ?

Enla Preespecializacion de Material Didéctico, el estudiante estard involucrado en el
diseno, desarrollo y realizacion de juegos o articulos ddécticos tanto para nifios como
pasa adultos, y desarrollar habwiidades psicomotrices y perceptuales; esto lo fograré por
medio de la buena utifizacion de colores, las formas, conceptos graficos y el espacio.
También se preparard alalumno en el disefio, manejo y produccidn de material audiovisual
para que lg sirva comoe ayuda diddclica en la presentacion de cualquier tema. Esta
Preespecialidad serd de gran utiidad para aquellas personas que se interesen por la
docencia. Todos estos conocimientos se logrardn mediante el curso que tiene como obje-
wo la Preespecializacion de Material Diddctico, cursando las siguientes malerias:

7~

7S%mes1're

L

r

80

/(Taner de Disefio VIt

* Introduccion a la Graficacion
y Animacion

* Teorias Psicolégicas
Contemporaneas

* Principios de Pedagogia
* Psicologia Educativa
* Audiovisuales Il

* Taller de Elaboracién de
Material Didactico

4 (o)
Semestre

Asi, el Programa en Diseno Gréfi-
co de la ENEP Acalldn, plantea como
resultado de esta Preespecialidad,
que el egresado estard capacitado
para disefar material didactico de
todo tipe, ya que podréd producir jue-
gos y articulos didacticos que esti-

* Taller de Material Didactico
* Didactica

* Psicologia de la Infancia

* Psicologia Social

* Elementos de Hustracion |

* Seminario de Thulacidn |

‘ * Seminario de Titulacion Il '

muien el desarrollo de capacidades
mentales, motoras © psicomotrices,
desde la infancia hasta la edad adul-
ta. También estard en condiciones de
realizar material didactico audiovi-
isual utitizando diferentes medios de
expresion visual.
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¢ CUAL ES LA OPORTUNIDAD DE
DESARROLLO PROFESIONAL ?

E! desarrollo profesional del
Disefiador Grafico en el 4rea de Mate-
rial Diddctico estd muy poco explota-
da, ya que la mayoria de las personas
que se dedican a realizar material di-
dédctico son Disefiadores Industriales.

El Disefiader Gréfico dedicado al
4rea de Material Did4ctico tiene la po-
sibilidad de trabajar y realizar tos si-
guientes elementos:

* Material audiovisual

* Fotografias

" Film

* Dibujos

* Laminas

* Asistencia a Museos

* Elaboracién de fichas diddcticas
* Graficas

* Pictogramas

* Libros de consulta, diccionarios, etc..
* Figuras de papel

* Rétulos

* Habilidades y técnicas para el pizamén

* Laminas de ratroproyector
* Pizarrones de fieltro

* Serigrafia

* Exposiciones

* Hustraciones

* Radio y Television

La utilizacién de estos materiales
va a depender en todo momento del
tipo de trabajo que vaya a realizar ¢l
Disefiador ya sea elaborando mate-
rial didéctico simplemente o estan-
do invelucrado en la docencia de una
manera mas completa.

Una Empresa que si estd com-
puesta por Disefadores gréficos es
MCG Materiat Diddctico, la cual cuen-
ta con los servicios de un Gerente
de Arte y Disefio, un Disefador Gra-
fico, una Educadora y un Técnico en
Disefio Gréfico en lo que se refiere
al drea de Dissfio.

Francisco Morales Reyes es el
Gerente de Arte y Disefio de MCG
Material Didéctico, y nos camenta
que la Empresa esta dedicada a la
comercializacién de material didac-
tico y su traba)o es muy variado aun-
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que fodo estd enfocado a la funcion
diddctica. Elirabajo en esta area con-
siste en ponertodos 1os recursos que
la carrera de DiseAo pone en nues-
rras manos como opcional al servi-
cio de la ensenanza, ya que se lie-
nen que compaginar los principios de
Disefio con las necesidades de la
educacién Esto puede ser un traba-
j0 extra para un Disefiador ya que
debe tener conogimientos amplios de
Padagogia y saber como funcionan
los materiales elaborados.

La Empresa participa en los con-
cursos de material didactico que ha-
cen todas las Secretarias de 1os Es-
1ados anualmente Al respecto Mo-
rales Reyesnos comenta: «Cuando cor-
wocan este concurse nos dan las bases
y es posbie a ravés de ellas el progra-
mar las actvidades del departamento=.

Aungue él es Gerente de Arte y Di-
sefo, lega también a recibir Srdenes
del Director de la empresa, quien ya
trene una Mayor expenencia en este
campo laboral.

Pero.. ;Qué se necesita para po-
der realizar un trabajo como el suyo?
Ante tal cuestionamiente, el Geren-
te Francisco Morales nos responde
que son tres habilidades principales
que cualquier Disenador debe tener:
conogimientos o el entrenamiento
1écnico necesario como el conocer
diversas lécnicas, los fundamentos
de la computacién en general y la
aplicacién de ésta al Disefio, lenien-
do conocinientos de los programas
especificos, ya que en cuanio mas
se conoce un programa, se pueden
utilizar meor 108 recursos que brin-

da cada uno de ellos; también se ne-
cesia tener una gran capacidad de
analisis y mucha creatividad.

Ademas en este campo laboral se
puede trabajar como DiseAador Gré-
fico, tal es el caso de Sandra
Yolanda Islas, quien trabaja diaria-
mente 10 horas en una computado-
ra disefiando @i material diddctico
aunque también trata con la gente
que les realiza los negativas, impre-
siones, papeleria y material para
computadora. Su trabajo lo calilica
como versdtil, ya que puede realizar
infmidad de cosas, se puede expla-
yar y el trabajar con nifios le da cler-
ta libertad, ya que puede trabajar
colores brillantes, pasteles, etc. Ella
recibe instrucciones de trabajo de su
jefe inmedialo Francisco Morales,
pero cuando él sale ds viaje o esta
muy ocupado el Director General es
quien les dice lo que deben hacer.

Para realizat un trabajo como ol
que desempeiia Sandra /slas se ne-
casita ser muy practico, se tiene que
aprovechar ¢! tiempo, disefiar el ma-
yor nimero de cosas, mucho ingenio
e imaginacion y irabajar con rapidez.

En los apartados anteriores rela-
cionados con Material Diddctico se
hablé sobre lo importante gue es te-
ner conocimientos Pedagdgicos v
Psicoldgicos de una manera amplia,
y esto se ha podido comprobar a lo
largo de las entrevistas realizadas.

Tal es el caso de la Lic. Ma.
Antonieta Acosta quien es Educa-
dora y Técmco en Disefio Gréafico, su
trabajo consiste en crear las fichas
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de cada matenal didactico que reat-
za la Empresa, ya que manejan una
gran variedad de productes diferen-
1\es para tres areas que realiza® jar-
din de mifios, primaria y secundarna.

«Basicamente como Educadora
tengo que ver en qué consiste el pro-
ducto, cual es la utilidad que se le va
a dar», y como Disefador tiene que
realizar el formato, los grélicos y et
disefo de todo lo que es la ficha.

Para realzar un trabajo como &l suyo
se necesta tener una maginacin am-
pla de formas, fener conocimientos de
la edad y el area para la que ¢ esta la-
borando i material, rapidez y cakdad.

Asi mismo, la Lic. Ma. Antonieta
Acosta nos comenta que 8s nece-
sario que el Disefador tenga conoci-
mientos amplios sobre Pedagogia,
ya que se necesita saber para qué
va a servir el material didactico que

se estd elaborando, ya que no sola-
mente debe ser bonito o agradable,
pues tiene que cumplir una funcién
aceriada en su objetivo.

También Sandra islas menciona
que los juguetes que elaboran en la
actualidad son mejores gracias a gue
La Lic. Ma. Antonieta se encuentra
con ellos, ya que ella cuenta con altos
conocimientos sobre Pedagogia y cono-
ce mas las necesidades de los ninos,

La idea original del trabajo de
Sandra Isias y de Ma. Antonieta
Acosta viene dada por el Direclor
General, quien les dice el tema y qué
es fo que se necesita hacer ya sean
dados, doming, tableros, ldminas, etc..

Através de todo esto, se ha podide
comprobar que el drea de Materia! Di-
déclico necesita gente con c¢onoci-
mientos de Disefio y al mismo tiempo
Pedagdgicos para obtener un mayor
fogro profesional.
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OBJETIVO ESPECIFICO:
L.a Preespecialidad de llustracion,su
Plan de Estudios y su campo
de trabajo.

Para poder realizar este Capitulo, primeramente se realizard una
investigacién sobre lo que es esa drea del Disefio Gréfico para que
el alumno se encuantre informado realmente a lo que se refiere,
posteriormente se dardn a conocer las malerias que se estudian
en esa Preespecialidad, mencionando lo que la Escuela espera de
aquél que se interese por dicha Preespecialidad. Y finalmente, se
hablard del desarrollo profesional que el egresado podrd tener al
salir de esla Universidad.

Los Objetivos Especificos a tratar son los siguientes:
2.1 ;Qué es la Preespecialidad de llustracion?

2 2 . Cudl es el Plan de Estudios?
2.3 ,Cudl es la oportunidad de desarrolio protesional?
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¢ QUE ES EL AREA DE
ILUSTRACION ?

Al escuchar la palabra jlustracion,
se nos viene en mente el significado
da ilustrar, Pero en el Oisefio Grafi-
¢o, ta llustracién es un medio muy
conocido «...éste es ol mds comtin y
difundido y de las diversas artes, la
mds viva y dindgmica. Porque habla
a todos en un lenguaje del momen-
to, despierta emociones en nifos,
jévenes, adultos y ancianos, se de-
sarolla por todos los lugares de la
Tierra, visualiza las ideas, expresa
lo ridiculo o vulgar o lo sublime, ¢6-
mico o dndmico y es la voz més po-
tente qua llega a mifllones y millones
de personas en servicio de un ideal
religioso, progresivo, espiritual ¢ po-
litico o en beneficio de la colectivi-
dad para Hustrar sobre un servicio,
dar a conocer una novedad, estimu-
tar el comercio y la industria y para
Hustrar o recrear el espiritu.»1

Sin duda, la expresién anterior
enuncia de una manera clara, lo que
viene siendo ¢l 4rea ilustrativa del Di-
sefio Grafico. Como todos hemos
aprendido en los primeros cinco se-
mestres de la Licenciatura, el
Diserador Grafico tiene que trabajar
por madio de imagenes y estas tie-
nen que Ir de acuerdo a ciertas cues-
tiones como lo son:

*Saber el problema de comunigacidn
que se quiere resclver

*Ver el tipo de persona a las que va dirk-
gido el mensaje (Conocer elftipo de mer-
cadoal que nosvamos a enfrentar)

* Dar una solucion al preblema
planteado.

* Escoger la manera adecuada (téenica)
para la representacion de la imagen.

Es asi como el Disefiador Grafico
en ol 4rea de ilustracién empieza a
generar imdgenes que ayudardn a re-
solver problemas especificos. Por tal
motivo, un factor de suma importan-
cla que encontré en la investigacion
roalizada para este apartado, es que
fa persona gue integre esta drea,
debe saber dibujar para lograr resol-
ver el problema que se le presente.

De acuerdo a Colyer Martin, en su
libro Cémo Encargar flustraciones el
drea da la llustracion esta regida por:

* Directores Arifsticos: son |os
Diseftadores Gréficos que van a ca-
nalizar intenciones e informaciones
con el Hustrador, interpretando lo que
el clisnte o el editor desean.

* Jlustradores: son quienes trabajan
con fos Directores Artisticos con un
plazo determinado de entrega segun
la urgencia del trabajo.
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Respecto a esta division que nNos
hace el autor, no estoy de acuerde,
ya que nos menciona que el
Disefiador Gratico va a ser ei Direc-
tor Artistico y al llustrador, no le da
crédito como tal, aungue la Hustra-
cién es un area def Disefio Grafico.

En cambio, Arnold Eugene tiene
una manera de pensar muy real, ya
que nos menciona que al liustrador
se le ha Hlegado a llamar pintor o di-
bujante, y que aquellas personas que
lo hacen, no saben realmente lo que
dicen; ya que el Hustrador trabaja si-
gusendo lineamientos que le son im-
puestos para la realizacion de su tra-
bajo y las otras personas reafizan su
frabajo a su gusto y sin presion.

Realmente, todo ello [0 vamos ex-
perimentando a través de los anos,
ya que nosotros como Disefiadores
Gréaficos, debemos demosirar que
dentro de nosotros hay una cultura y
toda una Investigacién para poder
reahzar las imdgenes deseadas.

Los ltustradores se expresan a tra-
vés de dierentestécnicas como lo son.
* Pluma
* Tintas
* Ldpiz

* Carboncillo

* Lapiz de color
* Colores pastel
* Acuarela
* Gouache
* Acrilico
* Qleo
* Aerograffa
* Collage de recortes
* Aotuladores
* Serigrafia
* Grabado
* Grabado por raspado
* Xilografia
* Ordenadores
Todos estos materiales se cono-
cen y manejan a través de los dife-
rantes semestres de la Licenciatura
y aungue todos utilizamos esas 1éc-
nicas, cada uno crea su piopio estilo

para lograr una ilustracién que tenga
como cbjetivo comunicar algo.

Por ello, los llustradores van a te-
ner un estilo propio y de acuerdo con
ello y sus aptitudes, van a desenvol-
verse en el area de la llustracion.
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CITAS TEXTUALES

1 Amofd Eugene,
TECNICAS DE
LA ILUSTRACION,
Impreso en
Espana,
E.D.A Las Ediciones de
Arte, Barcefona 1992,P4g.5
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¢ CUAL ES EL PLAN DE ESTUDIOS ?

En la Preespecializacién de llustracion, se pretende que ¢l alumno sea capaz de real-
zar ilustraciones con gouache, Wpiz, carbongillo, acuarela, tinta, aguadas, pastel, median-
te el aerégrafo y por medio de fa compidadora extre otras. Asi mismo, obtendr el conoci-
mierto de las téonicas de reproduccion industrial da ilustraciones, como lo son serigeatia,
offset, iMografia y flexografia.Todo elle con el fin de aplicario en la elaboracién de empa-
quas, caneles, folletos, portadas de disco, libros, etc; de una manera eficiente para poder
soluconar los problemas de comunicacién gréfica. Todos estos conocimientos se logra-
ran mediante el curso que tiene como objetivo la Preespecializacion en Hustracién, cur-

sando las siguienles materias:

o~

7§mesTre

[ o

L Semestre

/Taner de Disefio Vil

* Semiologia de la Imagen
" Historia de la llustracién
* Dibujo HI

* Disefio Asistido por Computadora

* Introduceisn a la Graficacion
y Animacién

* Elementos de llustracién

o

Semestre

Asi, el Programa en Disefio Grafico
de la ENEP Acatlan, pfantea como re-
sultado de esta Preespecialidad que
el egresado se desarrolle en gl campo
de los carleles, espectaculares con ©
sin movimiento, asi como en [a ifustra-
cidn de libros, revistas, historietas, e1¢;

ﬁ Taller de llustracién Avanzada
* Composicion Pldstica

* Taller de Experimentacién
* Dibujo IV

* Animacibn

* Elernentos de llustracion 1l

* Seminario de Trtutacién |

I * Seminario de Titulacion Il '

valiéndose de la capacidad de expre-
sién pléstica de fa imagen gréfica.
Ademés esta Preespecialidad es de
suma importancia en el futlro profe-
sional del alurnno, ya que las grandes
ciudades se encuentran invadidas por
elementos visuales.
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¢ CUAL ES LA OPORTUNIDAD DE
DESARROLLO PROFESIONAL ?

Como sa ha podido observar, el drea
de lustracion es bastante amplia pero,
en qué puede desarrollarse el egresado
qua estudid esta Preespecialidad?

Colysr Martin en su hbro Cémo
encargar ilustraciones hace una di-
visidn de las opciones en las cuales
se puede desenvolver un [fustrador :

* llystracién Editorial:
-revistas
-libros-cubierta-sobrecubierta
-penédicos

ltustracion Informetiva:
-folletos
-ilustracién técnica-disefio de
viviendas-vehiculos,etc.
-flustracién arquitecténica
-mapas y diagramas
-ilustracidn médica
-ilustracién botdnica y de
historia natural

* Publicidad y gratismo:
-murates
-arjelas de falicitacion
-carteles
-packaging-envases-etiquetas
-moda
-la industria discogréafica
-carteles y calendarios

*T.V, Cine y video:
-im4genes dibujadas en ordenador
-animacién

Como se puede observar, son
muchas las cpciones que se tienen
para desarrollarse en esta drea del
Disefio Gréfico.

El Lic. Marco Ramirez
Arredondo, Disefador Gralico de
Imagen Nation, menciona que el drea
de llustracién necesita de gente que
tenga muchisima habildad para di-
bujar y tener una concepeion del vo-
lumen, de cémo funcionan las luces
y las sombras si es que se va a enfo-
car a la ilustracién tridimensicnal.
Ademas se dsbe tener mucha idea
de comofuncionan los materiales, ya
que si se va a realizar una ilustracion
con los materiales tradicionailes:
acuarela, gouache, etc.; se debe te-
ner mucho conocimiento de 1a técni-
ca, y en la actualidad existe la ifus-
tracién por computadora.

Ademds nos comenta gue la llustra-
cion es ruy compleja, mal pagada y
poco apreciada

Por otro lado, e Lic. Bernardo
Rosaddo, Disefiador Grafico de
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MCGRAW-HILL, nos comenta que el
Disefador Grafico en México lamen-
tablemente realiza de todo.

«£5 mejor que un Disefiador Gréfico
contemple la posibihdad de ilustrar y
el lustrador contemple fa necesidad
de disefiar, ya que es cOMo comon-
mente se reahzan ios trabajos en
esta Edrtorial Claro esté que depen-
de del presupuesto qgue se lenga para
poder contratar a un Diseftador des-
empeftado en un drea especifica y
que solamente se dedique aldrea en
la que tiene mds poders.

Ahosa tenemos que resattar que de-
pende mucho de la Empresa en la que
uno labore, para poder dar comenta-
rios como los anteriores, ya que en fa
actualidad la ilustracion digdal ha to-
grado tener yna imporiancia muy gran-
de dentro de! Diseho

De igual manera surgen comen-
tarios més agradables en cuanto
al drea de llustracitn. Tai es el
caso del Licenciado Octavio Zar-
¢co Disenador Grédfico de

IMAGICA, guien se dedica ade-
mds del drea de Medios
Audiovisuales, al &rea de llustracién.

El Lic. Octavio Zarcohatenido la
experiencia de ganar el Festival Sl
GLA de ta Ciudad de México, y pos-
teriormente tendré la oportunidad de
representar a nuestro Pais en el mis-
mo concurso pero a nivel Mundial.

El estd contento por el apoyo que ha
tenido y por ka nueva opcién que se ke
prindaa lagente que laboraenestarama.

A pesar de que labora en una Em-
presa de Medios Audiovisuales, a éf
le ha ido bien en lo que se refiere a
Il ifustracidn, ko que significa que sihay
posibilidad de desarrollo en esta drea.

£l campo de trabaje es muy am-
plio como se ha podido observar y
claro esta que poco a poco se podra
llegar a fa meta fijada por cada uno
de nosotros, para en un futuro lograr
todo aquello que pareciera imposible.
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OBJETIVO ESPECIFICO:
La Preespecialidad de Diseno Editorial,
su Plan de Estudios

y su campo

Para poder realizar este Capitulo, primeramente se realizard una
nvestigacién scbre lo que es esa érea del Disefio Gréfico para que
el alumno se encuentre informado realmente a lo que se refiere,
posteriormente se dardn a conoger las materias que se estudian
en esa Preespecialidad, mencicnando lo que la Escuela espera de
aquél que se interese por dicha Preespecialidad. Y finalmente, se
hablara del desarrolio profesional que el egresado podrd tener al
salir de esta Universidad.

Los Objetivos Especificos a tratar son 10s siguientes.
2.1 ;Qué es la Preespecialidad de Disefio Editarial?

2.2 ;Cudl es el Plan de Estudios?
2.3 ;Cudl es la oportunidad de desarrollo profesional?
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¢ QUE ES EL AREA DE
DISENO EDITORIAL ?

El 4rea de Diseno Edtorial, es una
rama de Disefio Grético, donde el
Profesionista estd cormnpletamente re-
lacionado cen lo que viene siendo:

* Bolelinas internos de Empresas
* Boletines de publicidad directa
* Disefio de revistas

* Portadas

* Disefio de pédginas interiores

* Edicién de revistas

* Edicidn de bros

* Sobrecubiertas

* Comunicacién empresarial

* Folletos

Es por ello, que al Disefiador Grd-
fico editorial se le exige un conogi-
miento profundo de los caracteres,
no s6lo desde el punto de vista es-
1élico, sino también en lo que s re-
fiere a la familia tipografica. Asimis-
mo, debe manefar fotolitos, tipos de

papeles e impresién, para lograr su
objetivo de trabajo.

El 4rea de disefno Editorial impli-

ca muchas estrategias a cumplir:

* Se debe crear un disefio que se
raconozca inmediatamente

* Debe existir un estilo en ef docu-
mento creado

* Etformato para la publicacidn debe ser
el adecuado a sus necesidades

El Disefio Edilorial se encarga
{ambién de ia forma en que se usan
los diterentes tipos de letras, las
fotografias, etc.; con el fin de lograr
una buena publicacidn.

Ef Disefio Editorial en la actuali-
dad ha tomado un papel muy impor-
tante en el medio gréfico, pero tam-
bién debido al uso de las
computadoras se han desatado
pastante polémicas.

Uno de los problemas que méas
se encuentran en asta drea del Di-
sefio Gréfico, es gue existen parso-
nas que se dicen saber Disefo Edi-
torial porque cuentan con una com-
putadora y un programa editor de
texto, pero eso nNo s asi, ya que la
persona que se dedique a esta drea
necesita tener todo lo mencionado
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antertorments para poder cumplir su
trabajo de una manera eficiente y
que realmente cubra la necesidad
que se Tequiere.

Hay que recordar que la compu-

tadora sélo es una herramienta y m

hay que saber hacer buen uso de P ——
¢lla y de sus programas con los

cuales se pueda trabajar, ademas

de tener los conocimientos necesanios 1 Arnold Eugens,
como se menciono anteriormente. TECNICAS DE LA
HLUSTRACION, impreso en
Espafia,
. D, Ediciones
De todo ello podemos ver la im- f;%%g,mgzgs

portancia de que exista una
Preespeciatidad en Disefic Editorial.
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¢ CUAL ES EL PLAN DE ESTUDIOS ?

sando las sigwientes materias.

En la Preespecializacion de Disefio Editorial, se pretende que ef alumno sea
capaz de desempenarse en 16s diversos campos de los medios impresos: libros,
revistas, penédicos, folletos, etc. Todos estos conocimiantos se lograran mediante
el curso que tiene como objelivo [a Presspacializacion de Disefio Editorial y cur-

70
Semestre

80
Semestre

ﬁ\ller de Diseho VI

* Diseno por Multimedia |

* Tipografia Il

* Diagramacion

* Taller de Medios Impresos

* Desarrllo Historico de los
Medios' impresos |

* Influencia Social de los
Medios Impresos |

[ o]
Semestre

Asi, el Programa en Disefio Gréfico
de la ENEP Acatldn, plantea como re-
sultado de esta Preespecialidad que
el egresado sea capaz de elaborar
cleulo tipografico, originales mecani-
cos, sacar negativos; también deberd
conocer el proceso de impresion en
offset, sergrafia, grabado, fotograba-

/

* Taller de Disefio Edtorial

* Taller de Medwos Impresos H
* Disefio Edrtorial por Multimedia 1t
* Original Mecénico |l

* Seminario de Trulacion |

‘ * Seminario de Tiulacién '

do y otras técnicas para la creacion de:
papeleria, folleteria, periédicos, libros,
revistas y todos aquelios medios edi-
toriales. Igualmente, podra dar solucic-
nes adecuadas a los problemas de
comunicacion editorial, utiizando tan-
to los instrumentos tradicionales como
el uso de la computadora.
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¢ CUAL ES LA OPORTUNIDAD DE
DESARROLLO PROFESIONAL ?

Como se ha podido observar, el Di-
sefo Edrtorial tiene posibilidades de
empleo tanto en la forma rdstica o
mediante el uso de la computadora.

Estas posibilidades de empleo se
enguentran en las siguienles ramas:
* Papeleria
* Folleteria
* Peridbdicos
* Revistas
* Boletines internos de Empresas
* Boletines para la publicidad directa
* Edicién de libros

* Participacidn en las campafhias de
promocion en los medios impresos

* ¥ todos aquellos medios editoria
les existentes

En esta rama como en muchas
olras, se puede a llegar a formar par-
te de un equipo de Disefio Editorial o
bien, ser el Director de Arte de una
Empresa Especializada en el Dise-
fo Editorial, como es el caso del
Director de Arte de Impresiones Aé-
reas Arturo Varrén.

El Director de Arte Arturo
Varrén, dirige revistas y se especia-
liza en ubicar y brindar estrategias
de trabajo, formas en las cuales se
pueda desarroliar e} trabajo més ra-
pido pero con eficacia, en menos
tiampo, con menos dinero y contan-
do con recursos bAasicos; aunque
también produce portadas, anuncios
e llustraciones. A él, le gusta que las
personas que integran su equipo edi-
torial decidan y platiquen como es
que van a resolver gl trabajo que se
las presenta, aungue en el titimo de
los casos, es &l quien decide.

Camo Director de Arte, fe corres-
ponde publicar una revista cada dia
primerc del mes qus sea buena: que
tenga cierto disefio, que sus fotogra-
fias sean agradables, que cumpla
con calidad; pero no todo termina ahi,
é| puede observar [os anuncios que
salen en las revistas que publica, y
si existe una mejor propuesta de di-
sefio, él ofrece al anunciante una
mejor solucién para su anuncio, y tie-
ne conacto directo con los fotégra-
fos, es decir, si conoce a un fotégra-
fo que cobra mds barato y que es
mejor, le habla para la realizacion del
irabajo.Ademds comenta que el
Disedador Grafico no Unicamente tiene
que saber itustrar bien o poder mangjar
bien la computadora, en realidad no es
ahi el trabajo, es muy variado, porque tie-
nes que saber desde una estrategia para
atacar un problema.tener conocimiento
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previo, una cultura general para po-
der enfocar nuesiros disefios hacia
algo mejor.

Arturp Varrdn no solo se dedica a
una tarea especifica, ya que nos men-
ciona que depends mucho de la per-
sonalidad y el deseo de cada quien de
dar algo de sl mismo, o enriquecer €|
proyecto o el drea én la que trabajas.

Y .Qué habilidades debe tener un
Disenador Grafico para realizar un
trabajo como el suyo? Ante tal
cuestionamiento, Arturo Varrén nos
contesta que bdsicamente el orden
es muy importante para estar bien or-
ganizado, ya que es una de las co-
sas bdsicas que se deben tomar en
cuenta, se necesita saber captar el
mensaje del cliente que pide un tra-
bajo, saber perfectamente 10 que él
quiere representar, ya que de nada
sirve un disefo muy bontto, sien rea-
lidad no es lo que el cliente pide

Adernds Varrdn sehala que para
lograr tener el puesto de Director de
Arta, sa necesita {ener constancia,
trabajar mucho, buscar nuevas pro-
puestas, tener estrategias, decisién
cuando es necesario, pero basica-
mente, resolver los problemas gue se
le presentan de la mejor manera y
en el menor tiempo posible, ya que
esta profesidn es de tiempo, hay que
buscar scluciones rdpidas pero que
no delimiten el trabajo, que funcio-
nany que a la vez, sean agradables

Esimportante senalar que también
existe otro tipo de personal en una
empresa, los Disenadores Graficos ,

quienes reciben érdenes de las perso-
nas que ceupan puestos mas alttos que
ellos como son los Supervisores de
Disefio, quienes se encargan de me-
diar el asunto del disefio entre los Edi-
tores, los Autores y los Disefladores.

Tal es el caso de los Disefiadores
Gréficos Lic. Bemarde Rosado y el
Lic. Eleazar Maldonado, que trabajan
para MCGRAW-HILL. Ellos se dedican
a disenar{odo loque son portadas para
textos de Preescolar, Primaria, Secun-
daria, Bachillerato, Universidad, libros
espacializados y realizan las campa-
fias de promecidn para tode lo que
se refiere a impresos. Rosado y
Maldonado mencionan que el Dise-
fio Grafico es una carrera
multidisciplinaria y que por tal moti-
vo se apoyan de la gente que estd a
su alrededor como son: fotdgrafos,
ilustradores, redactores, etc., para
que ellos finalmente puedan realizar
lo visual. Ambos saben que trabajo
le corresponde hacer y cudl no, ya
que la misma empresa les marca
hasta donde puedentener voto en las
situaciones, pues muchas de fas ne-
cesidades en cuanto al disefio, se
toman en otros despachos, pero den-
tro de la misma Empresa, por tal mo-
tivo, ellos en la mayoria de las oca-
siones no pueden aportar algo mas
no porque no quieran, $ino porque
como ya se menciond, ta Compaiia
maneja asi las cosas de trabajo.

Para poder realizar un trabajo de
Disenador Grafico Editorial, los en-
trevistados plantean las siguientes
caracteristicas:

* Capacidad de abstraccidn

* Capacidag de aprendizaje (Actua-
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hzarse), ya que constantemente se
realizan cosas nuevas.

* Agillidad practica

* Utitizar al 100% una computadora
tanto en la Plataforma PC como la
Macintosh y el software que comun
mente ulilizan los Disefiadores
como Hustrator, Photo Shop,
Quark Xpres, Page Maker, efc.

* Tenér yn conocimiento muy profun
do de DTP: saber mandar los archi
vos a salidas electrénicas, todo lo
que mnvolucra al DTR

* Resolver rapidamente [o que se le pude.

* Que sea un buen Disefiador: que
esté aclualizado, que aplique sus
conecimentos tedricos en ki practica.

* Habihdad de aportar conceplos yco $as
nuevas en ! disedio, sin requenr de mu-
cha infrasstructura para hacerio.

£1 Diseriador Grédfico Bemardo Ro-
sadores comenta que un Disenador Edi-
tonal debe hacer desde la conceptual-
zackn, el disefio de la portada y de la
cuaria de forros, hasta el gisefio de los
ntenores y distribucon del texto. «Ei D
sefio Editorial es uno Ge los aspectos del
Disefio Grifico que demandan mas ser
Disefiadores, ya que ahora con el uso
de las computadoras, cualquiera pueds
formar un libro, puede hacer columnas y
vactar un texto ahl, pero pocos son ks
Disefiadores que se comprometen real-
mente con la distribucion del texto en el
libro, que saben oomo debe ser la distri-
xscicn del texio, de que tamano debe
ser, kos nachuelos que forman entre pa-
labra en una columna de texto
Depende mucho del disefio que haga

el Diseniador Editorial 1o ameno y
sencille que resulte leer un tibro, va
que no se puede escoger cuakjuier
fipo de letra, ni cuakjuier puntaje ni en
cualguier distribucién, debe de tener ak
gunos pardmetros Més o menos esta-
blecidos para hacer el libro».

Al respecto, £l Diseflador Gréfico
Maldonado nos comenta gue el
Disenador Grafico Editorial, entra tam-
bién en cuestiones técnicas de por qué
se tienen que respetar ciertas dreas,
como se va a armar ¢l fibro, como se
va a compaginar, el papel que seva a
utilizar, es decir, tomar en cuenta mu-
chos aspectos y aparte el econdmico
«Este punto es muy interesante, ya
gue ahi, muchas veces hacen que iu
proyecto se haga con escasez de po-
sibilidades en cuanto a las tintas a uti-
lizar, el papel, etc... y es aqui en don-
de el DiseAador en México se v més
limitado a diferencia de otros palses,
en donde hay proyecios en que se in-
vierte muchisimo dinero, pero saben
que se los van a pagar».

Es importante mencionar que el
Disefiador Editorial no va a estar encar-
gado de tomarfotografias para armar su
proyecto, en las mismas empresas exis-
ten folgrafos especializados para reall-
zar esas actividades o bien, se contra-
tan por fuera dependiendo las aptitudes,
hay fotégrafos para paisajes, para ros-
tros, promocionales, ete.. Se encarga el
trabajo al fotégrafo adecuado para la ne-
cesidad que se desea cubrir.

Es asi como &l Disefiador Gréfico Edi-
torial se desenvuelve en las diversas
oportunidades de desarrotio profesional
Gue se le presertan.
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INFORMATICA
PARA EL

OBJETIVO ESPECIFICO:
La Preespecialidad de Informatica
para el Diserio, su Plan de Estudios y
su campo de trabajo.

Para poder realizar este Capitulo, primeramente se realizard una
Investigacion sobre lo que es esa drea del Disefio Grafico para que
el alumno se encuentre informado realmente a o que se refiere,
postericrmentie se daran a conocer las materias que se estudian en
esa Presspecialidad, mencionando lo que ta Escuela espera de
aquél que se interese por dicha Preespecialidad Y finalmente, se
hablaréd del desarrollo profesional que el egresado podrd tener al
salir de esta Universidad.

Los Objetivos Especificos a tratar son los siguientes:
2.1 ;Qué es la Preespeciaiidad de Informatica para e! Disefio?

2.2 ;Cudl es el Plan de Estudios?
2.3 ;Cudl es la oportunidad de desarrollo protesional?
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¢ QUE ES EL AREA DE
INFORMATICA PARA EL DISENO ?

La computadora en el Disefo
Grafico, ha dado un mayor numero
de posibilidades para que el
Disefiador pueda desenvolverse en
una gran variedad de opciones de
trabajo, ya que mediante el ordena-
dor, se pueden realizar muchas
dreas del Disefio Grafico.

«El disefio grafico por ordenador es
s6io una nueva técnica que se anade
_a las tradicionales, de la que puede
resultar un eficaz complemento.»1

Esto debe quedar muy claro, ya
que toda persona interesada en el
drea, debe estar consciente de que
lo que va a elaborar por medio de una
computadora va a ser su creacién y
ésla tan sélo va a hacer io que él rea-
lice. La maguina no lo va a hacer todo
y no siempre se va a tener la posibi-
lidad de trabajar con un ordenador.
Es por slio que {as téenicas anterio-
res no van a desaparecer aunque la
tecnologia se imponga.

Claro estd gue la tecnologia en
esta drea, nos permite realizar nues-
tros disefios de una manera digital.
Ahora es un nuevo modo de iraba-

jar, mas no el Unico que existe,

«La mayoria de los programas de
disefio proporcionan equivalentes
electrénicos del asrdgrafo, pinceles, 14-
pices y plumas de varios anchos, goma
de borrar y medios para crear circu-
los, elipses, arcos y cuadrados.»2

Eltrabajar con este avance tecno-
I6gico no &s mas ni menos dificil, a
como lo haciamos anteriormente,
simplemente es una herramienta
nueva que hay que saber utilizar para
poder alcanzar e} cbjetivo deseado.

El manejo de [a computadora en
ol Disefio nos ahorra tiempo en el
sentido de que se pueden hacer tan-
tas modificaciones como queramos
sin tardarnos tanto tiempo como se
hacia anteriormente, pero la realiza-
cidn del disefio no es tan faci ni tan
répido de 1o que pareciera.

La persona que forme parte de esta
4rea deberd estar actualizada de los
programas y avances tecnoldgicos de
los ordenadores para no perderse y
navegar sobre ¢osas pasadas.
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CITAS TEXTUALES

1 CURSO DE DISENO GRAFICQ,
Op.Cit. P4g. 18

2 Braham Bert,
MANUAL DEL

DISENADOR GRAFICO,
Op. Cit. Pég. 180
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¢ CUAL ES EL PLAN DE ESTUDIOS ?

Enia Preespecializacion de Informdtica para el Disefio, se pretends que el alumno sea
capaz de manejar, wtilizar y disefiar programas y paquetes de Disefio Grdfico, yaqueenla
aciualdad, Jos avances tecnoidgicos hacen que ef uso de ka computadora o multimedia
sea indispensabie. Por tal motivo, debe conocer y maneijar la gran variedad de opciones
que ofrece elavance tecnoldgico para no quedarse atrds en st desarrollo profesional. Todos
estos conocimienios se logran mediante el curso que tiene como objetivo fa
Preaspecializacién en Informdtica para el Disefio v cursando las siguientes materias:

-

7.$emesfre

.

[ O
Semestre

..

* Taller de Disefio VI

* Disefio por Muttimedia |
* Matemalicas para el Diseio |
* Modelacién

* Introduccion a la
Graficacién y Animacién

* Multimedia 1

* Disefo Asistido por computadora

O
Semestre

Asi, el Programa en Disefio Gréfico
de la ENEP Acatidn, plantea como re-
sulado de esta Preespecialidad, que
el egresado debera distinguir y cono-
cer todos fos elementos que integran
tanio a una computadora personal
como los pernféricos necesarios. lden-
tiicara los programas que existen en
el mercado y estara capacitado para

* Taller de Desarrollo de
Paquetes de Disefio

* Animacion

* Diseno Editorial por Multimedia il
* Multimedia {I

* Graficacién

* Mateméticas para el Disefio Il

* Seminario de Titulacién |

l * Seminario de Titulacion |l '

poder manejar y escoger los mas apro-
piados para diseno editorial, ilustra-
cidn, animacién y otras dreas relacio-
nadas con ja pragtica profesional del
Disenador Grafico. Podra realizar di-
sefos totalmente elaborados por com-
putadora, originales mecénicos, ilus-
traciones, animaciones y transferen-
cias a video o viceversa.
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¢ CUAL ES LA OPORTUNIDAD DE
DESARROLLO PROFESIONAL ?

La tecnologia cada dia es mds fuer-
te y los adelantos avanzan frecuente-
mente involucrando a la sociedad para
que mejore en sus fabores diarias.

Tal es el caso oel Disefio Grafico, el
cual se vio envuelio por 1a tecriologia de
las computadoras. Asi que el egresado
de la Preespeciabdad en Informdtica para
el Disefio contard con magnificas posi-
trliades de desarrolio profesional

Es mmportante sefatar que la com-
ptadora no es la que nos va & facilitar
la obtencién de un trabajo, sino la ma-
nefa en que sepamos explotarla y rea-
hzar excelentss irabajos por medio de
ésta. La Mdquina no va a hacer el tra-
bajo por si misma, $6l0 es una herra-
mienta mas en el Disefo Grafico, y
como tal se debe vlilzar.

Eluso de la computadora estd pre-
sente en todas las dreas del Diseiio
Grafico y por tal motivo el egresado
de la Preespecialidad de informatica
para el Disefio puede tensr un cam-
po de trabajo bastante amplio:

* Diseno Editorial
* Material Didactico

* Envase, Empaque y Embalaje

* Medios Audiovisuales
* Hustracion

Este campo de trabajo se ha ex-
pandido gracias a los avances tec-
nolégicos, ya gue el uso de las
computadoras ha cambiado a las
Empresas, pues en ellas siempre
existen maquinas para poder reahzar
su trabajo con calidad y rapidez.

Es importante sefialar que el
egresado de esta Preespecialidad
debe tener conocimientes generales
de las computadoras y conocimien-
tos enfocados hacia el Disefio.

Pero no todo es tan faci, ya quetam-
bién se debe tensr conocimientos am-
plios en las plataformas MAC y PC, aun-
que la mayoria do las empresas buscan
gente conocedora de la plataforma MAC.

Se debe contemplar también el
conocimiento de paquetsatfa y asimis-
mo de sus actualizaciones, ya que
cada dfa los avances nueves son
cada vez mds frecuentes, y por lo
fanto, surgen nuevos programas.

El Lic. Marco Ramirez
Arredrando, Disefiador Gréfico de
imagen Nation nos comemnta que en




Infonatica para o Distho Informatica para d Diseio Informatica pana el Diserio Informatica para ol Distie, Informdtica para o Discio

el desarrollo profesional se va a ne-
cesitar mucho de una computadora
para entregar los trabajos a tempo y
con la calidad que requiere el cliente

En el drea de Informatica para el
Disefio se necesita tener mucha
compenetracién con los ordenado-
res, a gente que le tiens miedo a las
computadoras desde un principio se
puede decir que estan negadas o $i
tienen muchos prejuicios con este tipo
de harramientas sucede lo mismo.

Muchos Lic. En Disefio Grdfico
que se encuentran laborando en la

actuahdad han conseguido su pues-
to gracias a que saben usar las
computadoras, tal es el caso del Lic.
Efeazar Maldonado, Disefador Grafi-
co de MCGRAW-HILL, quien comen-
fa que esta en ese puesto gracias a
que la Editorial apenas se estaba equi-
pando con Ja plataforma MAC y reque-
rian personal que supiera mansjarlas.

En s1, en 1odas las entrevistas reali-
zadas para los apartados de ¢ Cudl es
la oportunidad de desarrollo profesio-
nal? Las empresas trabajan mediante
&l uso de las computadoras ¥ marcan
como elemento fundamental el saber
manejar una maquina.
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OBJETIVO ESPECIFICO:
La Preespecialidad de Medios
Audiovisuales, su Plan de Estudios y
su campo de trabajo.

Para poder realizar este Capitulo, primeramente se realizard una
investigacién sobre lo que es esa drea del Disefio Gréafico para que
el alumno se encuentre informado realmente a lo que se refiere,
posteriormente se daran a conocer las materias que se estudian en
esa Preespecialidad, mencionando lo que la Escuela espera de
aquél que se interese por dicha Preespeciatidad. Y finalmente, se
hablara de! desarrollo profesional que el egresado podrd tener al
salir de esta Universidad.

Los Objetivos Especificos a tratar son l0s siguientes:
2.1 ,Qué es la Preespecialidad de Medios Audiovisuales?

2 2 ¢Cuat es el Plan de Estudios?
2.3 ;Cudél es la oportunidad de desarrollo profesional?
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¢ QUE ES EL AREA DE
MEDI0S AUDIOVISUALES ?

«La mayoria de los trabajos de di-
seAo grafico terminan siendo image-
nes gstalicas impresas en papel. Sin
embargo, el disefio no estd limitado
a las paginas impresas 0 a los lados
de un envase. En una pantalla, sus
ideas graficas pueden tener vida, mo-
viéndose y cambiando constante-
mente para lanzar ef mensaje.»1

Fste comentaric esmuy cierto, ya que
existe un drea del Disefo Grafico que
puede hacer que las cosas tengan mo-
vimento, vida, creando fa atmésfera co-
rrespondieriie para resolver el problema
de comuncacion qua se le presente.

Se trata de los Medios Audiovisuales
y entre los mds comungs tenemos:
* Proyector de diapositivas
* Proyector de transparencias
* Diaporamas
* Escenografias
* Cine
* Radio

* Television.

Simdén Jennings en The new guide
to profesional ilustration and design nos
menciona que los Disefiadores Graficos
tienen un papet muy importante dentro
de los Medios Audiovisuales.

En lo que se refiare a Cine y Televi-
sién, el Disefio ha estado involucrado
desde la época en que se velan peli-
culas en blanco y negro.

Es asf como el Disefiador ha es-
lado encargado de los titulos, didlo-
gos, créditos {secuencia), collage de
figuras, manejo de diversa tipografia,
animaciones sofisticadas, ete..

El Disefiador debe estar relaciona-
do con los medios audiovisuales no tan
sélo de manera prictica, sino que debe
de tener una cultura que le ayude a
sustentar sus creaciones practicas.

El desarrollo de la tecnolegia hace
que ¢l disefio fenga un mayor nimero
de oporiunidades para su desarrollo y
los medios audiovisuales se vuelven
cada dia de mayor importancia debi-
do a sus posibifidades creadoras

£l Disefadoer Gréafico de Medios
Audiovisuales debe tener conoci-
mientos de.
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* Folografia

* Variedad de formatos filmicos
* Animacion

* Uso de computadoras

* Poder ambientar un estudio para
crear la aimdsfera deseada

1 Braham Bert,
MANUAL DEL
DISENADOR GRAFICO,
Op. Cit, Pdg. 168

* Elaboracidn y manejo de guionses

* Conocimiento de los medios de
Comunicacitn masiva. Cine, Radio,
Televisidn.
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¢ CUAL ES EL PLAN DE ESTUDIOS ?

( 7Soemes1'r'e ]

En la Pregspecializacion de Medios Audiovisuales, se prepara al alumno en el diseio
da produccién y realizacién de mensajes gréficos y apoyados por medios audiovisuales
dada la importancia y desarrolio de los mismos en las litimas décadas y los avances que
siguen y seguirdn feniendo en un futiirp muy cercano.Todos estos conocimientos se lo-
gran mediante el curso que tiene como objetivo la Preespecializacion en Medios
Audiovisuales y cursando las siguientes materias:

[ Bgemesfre

{ * Taller de Disefio VI

* Audiovisuales i

* Televisién

= Guinismo |

* Lenguaje de la Imagen

* Técnicas de Edicién
y Postproduccion

* Muttimedia |

O
Semestre

Asi, €] Programa en Disefio Grdfico
de ta ENEP Acatidn, plantea que el alum-
no tendrd el conocimiento de las princk-
pales téenicas y métodas de trabajo en
ef campo de! cing, televisiin y el video,
el diaporama y los demés medios
audiovisuales. lgualmente, podréd dar
solucidn creatva y propositiva a las de-
mandas sociales que reguieren para su
satisfaccion el uso de todos estos

* Taller de Medios Audiovisuales:
Programa de Género

* Desanrollo de los Medios de
Comunicacion Colectiva

* Video

* Andfisis de los Mensajes en l0s
Medios Impresos

* Apreciacign cinematografica
y realizacién

* Seminario de Titulacidn |

| * Seminario de Tiulacion i '

medios.También lendra la capacidad
de coordinar la ejecucién de diversas
realizaciones en cing, T.V, diaporama,
etc; dado su dominio de los diferentes
aspectos que integran cada uno de
estos medios, particularmente en 10
que se refiere al lenguaje visual. En-
e sus principales apttudes estard
una permanente actitud critica con
respecto al uso de estos medios.
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¢ CUAL ES LA OPORTUNIDAD DE
DESARROLLO PROFESIONAL ?

Ahora podremos comprobar que el
Disefio Grafico na s6lo es 1a realiza-
¢idn de imagenes estaticas, ya quée
existe el Area de Medios Audiovisuates
en la cual el Disefador puede contar
con un desarrolio profesional amplio.

Tal es el caso de IMAGICA, una
Empresa dedicada a los Medios
Audiovisuales con grandes conQci-
mientos sobre el medio en donde el
Disefador Gréfico Octavio Zarco,
osta dedicado al drea de Medios
Audiovisuales. Su trabajo consiste en
sequir Story Board y guiones diseiia-
dos por Agencias para darles forma y
crear animaciones con efecios espe-
ciales que vayan con los comerciales

IMAGICA cuenta con personas
capacitadas para conlactar a las
Agencras y hacer el tralo dirscto con
ol cliente, los cuales le dan e! traba-
10 que necesitan en forma de escri-
103 0 cON una gufa ilustrada en papel
o video, de ahi se parte para hacer
la realizacion del trabajo requerido.

En dicha empresa se maneja mu-
cho lo que son efectos especiales,
basicamente 500 compuesios que se
hacen en comarciates.

Ei Lic. Octavio Zarco sabe qué

trabaio le comesponde hacer y cudk no,
ya que los clientes son muy especificos
en lo que requieren, en IMAGICA no se
hacen filmaciones, ni tampoce fotogra-
fias, yaquelaempresaque recurreaellos
les manda las tomas y les indican muy
especificamente fo que deben realizar.

El bésitcamenile trabaja con
computadoras por medio de las cua-
les se procesa el material, se le hace
retoque digital, la insercitn de esce-
nas y de pistas.

Otra opeidn para desenvolverse en
el drea de Medios Audiovisuales es
an la elaboracién de animacién edu-
caliva. E! Lic. Octavio Zarconos co-
menta que &l labord durante afno y
medio para UTE que es |a Unidad de
Televislon Educativa, en donde rea-
lizé durante mucho tiempo series de
lo que es animacién para
Telesecundaria, no con mucha cali-
dad, pero si con un plazo de entrega
minimo y con una generacién de
materiat muy fuerte,

También nos comenta que en esta
area del Disefio existe una gran opor-
tunidad de desarrollo profesional, lo
tinico que es un poco dificil en algu-
nas ocasiones, es contactar a los
clientes, ya que ellos buscan & Agen-
cias o productoras que cuenten con
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un relativo prestigio y un buen DEMO
con ¢l cual presentarse.

Para &) es importante que exista
genle especializada en Medios
Audiovisuales, ya que es un drea
nueva y da ventaja el tener esa capa-
elacon, pues en muchas Empresas,
las personas no tienen estudios sobre
el area en la que estdn relacionados
Son personas que han aprendido por
la practica, pero ellos no cuentan con
teoria gue los apoye en su {rabajo.

i Lic. Octavio Zarco esté conten-
o con su trabajo y ahora él partici-
para en SIGLA 97. Pero ;Gue es la
SIGLA? «Primeramente hay que se-
fialar que en México existe un movi-
miento que se estd llevando a cabo
para todas aquellas areas gue tienen
que ver con la Informatica o los me-
dios Audiovisuales impresos Hama-
do SIGLA, el cual es un festival de
imagen en ek ambito mundial, y en
México, s& esta haciendo lo posible
por llevario a cabo a nivel nacionakb,
El Lic. Zarco fue elegido en ese con-
curso para competir en la SIGLA 97
con cede en los Angeles, Estados
Unidos. Para él es un reto participar
en este evento, aunque sabe que la
tecnologia con la gque cuentan en
Estados Unidas es mayor.

Por otro lado el Lic. Marco
Ramifrez Arredondo, Disefiador
Grafico de imagen Nation, nos ¢o-
menta que un Disehador del drea
de Medios Audiovisuales puede hacer

todo y necesita gustarle parte de lo gue
es la Comunicacién. «El Diseftador de
esta drea debe aprender a trabajar con
mucha o poca tecnologia, lo que cuenta
mucho es la creatividad».

Es importante recordar que los me-
dios audiovisuales mas comunes son:

* Proyector de diapositivas

* Proyector de transparencias
* Diaporamas

* Escenografias

* Cine

* Radio

* Television

En ellos se puede tener un des-
empefio profesional de acuerdo a los
intereses y aptitudes.

El drea de Medios Audiovisuales
tiene un campe de desarrollo profe-
sional grande, y las caracteristicas
del desempefio de cada persona, va
a depender mucho del lugar en don-
de trabaje y de lo que el cliente re-
quiera, ya que el Disefador Gréfico
puede desarrollar todo el proyecio
que elclients necesita, o simplemen-
te dedicarse a armar lo que le den y
arreglarlo con efeclos especiales,
editarlo y crear ideas para la realiza-
cion del proyecto final.
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¢ QUE ES MULTIMEDIA ?

La palabra Multimedia tiene el
prefijo Multi del fatin, que signifi-
ca mucho y explica fa idea de mul-
tiplicidad. Por tal motivo, la pala-
bra en conjunto significa sencilla-
mente muchos medios.

Pero a través del tiempo, quisnes
saben de tecnologia hablan demasia-
do sobre el tema, dando definiciones
que en muchas ocasicnes difieren en
algunos aspectos.

£s por elk, que agui muestro algunas
¢e las definiciones sobre Multimedia:

* Tay Vaughan:
«Mullimeda es cualquier combinacion de
texto, arte, grdfico, sonido, animacion y
video que Tlegan a usted por computa-
dora u otros medios electronicos»1

* Jorge Arturo Pifién:

«MM significa la combinacién de
medios como sonido, anfmacidn, tex-
to, fotografias, video, gréficas, voz
digitalizada, etcétera, pudiendo ser
accesados en forma interactiva y con
la intencién de comunicar algo. Las
palabras clave en MM son  la
interaccion y la comunicacion.»2

* Leticia Zamora:
«Multimedia es la tendencia de mez-
clar diferentes tecnologias para difun-

dir informacidn, al recurrir a varios
sentidos a la vez para lograr un efecto
mayor en la comprensién del men-
saje. Paro al trasladar este concepto
al mundo de {a Informatica, la pala-
bra Multimedia implica la transmisidn
de mensajes a través de una com-
putadora. Para que una computa-
dora a una aplicacién (programa) sea
considerada Multimedia, deberan in-
tegrar por lo menos tres de los si-
guientes cinco tipos de datos: texto,
graficas, imagen fija, imagen en mo-
vimiento y audio.» 3

*Lipton Russell:

«Sonido, misica, graficos, anima-
¢ién, fotografia y video, pueden es-
tar dentro de una computadora, don-
de ellos pueden estar divididos, com-
binados o solos y con la ayuda de
ellos, se pueden reconstruir trabajos
impresionantas con imaginacién»4

* Petar Jerram y Michas! Gosney:
«Multimedia integra numerosos, dis-
tintos medios escritos: texo, graficos,
animacidn, video y mds.»5

Como se puede observar, cada
definicién tienen puntos en comin,
pero también difieren. Por lo tanto,
he realizado una definicion de lo
que es Multimedia, sustentada por
tas definiciones anteriores:

* Muitimedia es un avance tecnold-
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gico informatico, que implica el uso
de la computadora y la combinacion
de diferentes medios como: sonido,
animacion, video, fotogratia, gréficos,
voz digitalizada y texto. Cabe sefia-
lar que Mulimeda puede llegar al
observador por medio de la propia
compuladora u otros medios.

En s+, ésta seria una definicién en-
focada a Multimed:a Informadtica,
pero como se ha podido ver al prin-
cipio del ¢apitulo, Multimedia puede
ser la utilzackin de muchos medios
para llegar a un mensaje ¢ idea.

El numero de los medios emplea-
dos en el Multimedia, depende de los
recursos e ideas que se tengan; por
ello, pueden usarse sélo algunos de
los medics presentados.

También, se puede decir que
existen dos maneras de la realiza-
cién Multimedia:

*Multimedia interactivos:

como su nombre o indica, permite
que el usuario interactie en el
Multimedia controlando algunos ele-
mentos y hasta el orden en que se
vayan presentando.

*Multimedia no interactiva:

aqui, el observador no interactoa,
s6lo ve el mensaje plasmado en el
orden en el que se le presente.

De esta manera, quedan cubiertas
las dudas de saber si un Multimedia
necesariamente deba ser interactivo
y asi mismo, el saber exactamente
los tipos de Multimedia que se pue-
den desarroliar de acuerdo a su con-

cepto preestablecido,
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APLICACIONES DEL MULTIMEDIA

Eluso do Multimedia nos va a ayu-
dar a mejorar Ia ratencién de la infor-
macién que se presente, por ello en
la actualidad esta medio tiene diver-
sas aplicaciones en diferentes dreas
y esto nos lleva a la necesidad de
conocer sus diversas aplicaciones.

* MULTIMEDIA EN LOS NEGOCIOS.
La mayoria de los negocios ya sean

pequefos o grandes, utilizan Multime-

dia para poder transmitir sus ideas a

1as parsonas que ellos desean median-

te las siguientes aplicacionas:

* Presentaciongs

* Capacitacion

* Demostracion de productos

* Publicidad

* Mercadotecnia

* Catdlogos

* Bases de datos de identificacion

para empleados y gafetes para incluir

secuencias de video.

* Multimedia en Redes

* Cosrec Multimedia

«Carl Calabria»1 Director de In-

genieria de Truevision, comenta que
aunque no ¢ree necesaria una apli-
cacién extraordinaria para impulsar
el Multimedia a un éxito comercial
mundial, si piensa que la conferen-
cia con computadeora es una gran
aplicacion. Para él, las conferencias
con computadoras significan fa ha-
bilidad de realizar trabajo
colaborativo utilizando los medios.

lLos empresarios al optar por utili-
zar Multimedia, han dejado atrds las
presentaciones por medio de
diapositivas y acetatos; y asi logran
entrar a los avances tecnolégicos.

«Jerram Peter y Michael
Gosnay»2 mencionan el gran interés
que tienen las empresas para fa utiti-
zacion de Multimedia. Es asi como ai-
gunas empresas lisnen que acudir a
lugares creadores de Multimedia para
encargar su frabajo o bien, tienen gente
capactada y los recursos suficientes
para realizar sus proyectos Multimedia
en la misma Empresa.

Multimedia interactiva es de gran
ulilidad en lo gue se refiere a la si-
mulacion, ya que asi «los sobrecar-
g0 de aviacién aprenden a manejar
situaciones e terrorismo Internacio-
nal y seguridad .. Los mecdnicos
pueden aprender a reparar motores.
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Los vendedores aprenden acerca de
las lineas de productos y ofrecen a
sus clientes programas de capacita-
cién. Los pilotos de combate practi-
can gjercicios de asalto antes de
arriesgarse en una situacion real».3

También en el negocio de la misia
encontramos atractivas aplicaciones
Multimedia, como en CEMA que es una
Empresa de San Antonio, Texas, la cual
distribuye (iscos do compafiias como
Captol y Virgn Records.

Esta compaiifa presenta en pan-
talla un video de una estrella de rock
y al mismo liempo se escucha el s0-
nido con calidad de disco compacto.
También se pueden ver en pantaila
diagramas y datos sobre los éxitos
que ha tenido el artista.

En cuanio a lo que se refiere a los
sistemas de correp, son mucho mas
sofisticados que ef correo electrénico,
ya que en los correos Mulimedia se
presentan correo de voz, la capacidad
de crear una base de datos con Jas lla-
madas recibidas y la programacion def
sisterna para que de manera automa-
tica, haga llamadas y deje recados.

Como se puede observar, las apli-
caciones Multimedia en los negocios
son bastantes y atractivas, sélo falta
impulsar mds a las personas para
que cambien sus métodos antiguos
de presentaciones, contar con los
recursos suficientes para la elabora-
cién de ésta y adoptar la tecnologia.

*MULTIMEDIA EN LA EDUCACION.

Jorge Arture Pifidn Pavdnen un
reporiaje de Personal Computing
México nos dice que la educacion es
una de las principales aplicaciones de
Multimedia.Sin embargo, no todas
las escuelas y alumnos tienen la po-
sibilidad de adquirir o tener produc-
tos Multimedia. Para quienes si cuentan
con recursos suficientas, las aplicacio-
nes y aprovechamiento son bastartes.

Asi que, esta aplicacidn va a cau-
sar cambios fundamentales en la
engefianza, cuando un gran nimero
de personas lo utilicen,

«Lorena Carrefio»4 nos habla de
la educacién en México por medio de
Muttimedia, 1a cual estd surgiendo de
manera muy dindmica:

* Vidics participa en proyectos edu-
cativos para ef INEA (Instduto Nacional
para la Educacién de los Adultos) por
medio da Compact Disc Imteractivos.

* Media Studio participa en proyectos
educativos para el Museo del Nifio.

Edu Mac tiene un centro educati-
vo llamado Edu Mactivo, gue ofrece
capacitacion a los maestros de en-
sefianza bdsica y los aproxima a la
tecnologfa de cdmputo en la Ciudad
de México. Esta compafiia contendrd
tecnologia Macintosh para capacitar
a los maestros, organizard visitas
guiadas de escuela y probarg soft-
ware para dar una capacitacion com-
pleta a sus visitantes.

Al respecto, Lorena Carredio asegu-
raque el compromiso del gobiermo mex-
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cano, referente a la modemizacion edu-
catva, contempla va a la Multimedia
como formato de ensefanza,

Las aplicaciones Muttimedia en la
educacién mexicana son muy ambicio-
sas, sélo falta tener los suficientes re-
cursos para poder contar con 10s equi-
pos adecuados que ayuden a todos,
para lograr una educacion gue vaya
de acuerdo a 1a tecnologia.

En general, las aplicaciones de
Multimedia en la educacion son mu-
chas y muy variadas como:

*Enciclopedias completas sobre
cine ... donde cada pelicula tiene su
ficha, autores,director, productor,
fragmentos del tema musical e, incluso,
fragmentos clave de la trama.

* Muttmedia de plantas.

* Mutimedia de animales
prehistonicos y actuales

* Instrumentos musicales y sonidos
famosos, elc..

* MULTIMEDIAY LOS
LIBROS ELECTRONICOS.

Los libros electrénicos son una apli
cacdn Mulimedia que nos sirven para
drversos proyectos, ya sean educativos
© empresariakes. Por ello es convenien-
te saber un poco sobre sU exastencia.

Louis Reynolds y Steven
J.Derose [PC/TIPS BYTE) comen-
tan que Andries van Dam (pionero en
los lenguajes de interfase con el
usuano) dio el nombre de libros elec-

trénicos, estos se refieren a docu-
mentos interactivos que se pueden
leer y crear con una computadora, de
manera quée alterminarsse el prototi-
po, el usuario pueda interactuar con
el documento creado.Un ejemplo de
esta interaceidn, es muy comuin cuan-
do cada pagina va siendo narrada, ya
la vez, mediante el uso del raldn, se
pueds ir pulsando sobre cada figura
que aparecs en pantalla y asi iv des-
cubriendo cada uno de los objetos.

En si, los libros slectrénicos son
una aplicacién Muttimedia que pue-
de abarcar diversas dreas, todo de-
pende de la creatividad que se ten-
ga para saber en qué momento utili-
zarlo, tener &} equipo adecuado para
poder realizarlo como procesadores
poderosos y tener un gran poder de
almacenamiento en memoria.

* MULTIMEDIA EN EL HOGAR.

Tay Vaughan (Autor de Todo el
Poder de Multimedia) nos comenta
que la aplicacion de Muliimedia en el
hogar se encuentra principalmente por
medic de los televisores o monitores
con facilidades interactivas.

La principal aplicacion de
Multimedia en los hogares, viene a ser
en el drea de entretenimiento, ya sea
videojuegos como Nintendo, Sega,
Atari, o en su propia computadors; los
cuales logran ser cada dia mas reales
y la interactividad estd muy presente.

«Un sacior de multimedia gue ex-
perimenta un gran crecimiento es el
del entretenimiento para adultos, en
ta forma de juegos y peliculas»5
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Asimismo, se pretende la existen-
cia de discos compactos caseros con
titulos Multimedia de «... primeros auxi-
tos, coen mstrucciones donde se po-
drdn ver y oir sjemplos para seguir las
ndicaciones paso a paso, comunican-
donos con la maquina de modo oral.» 6

La existoncia de las aplicaciones
Multimedia en el hogar no es muy uti-
lizada, ya que los equipos suelen ser
inaccesibles para varias personas,
ademds de que a muchos miembros
de la famiia les da miedo manejar
un equipo de computo.

Rosa Maria Mendoza Gerente de
Producto Metcadotecnia de GPO de
Hewellet-Packard México, comenta
que su compariia ha preparado mode-
los con o necesario para que todes
los usuarios de una familia puedan
utilizario, esto se logrard con una mé-
quina potente, y con las aplicaciones
requeridas por los miembros de ésta.

£s muy bueno que las companias
realicen esfuerzos para gue esla apli-
cacién tenga mayor nimero de usua-
rios, pero cabe sefialar que a pesar
de estos esfuerzos realizados por las
compaiiias, no todos los hogares
cuentan con recursos suficientes
para integrarse a este sistema; aun-
que tampoco hay que descartar gue
posiblemente cuando el costo de los
equipos puedan establecerse existird,
tal vaz, un mayor nimero de usuarios.

* MULTIMEDIAY LA
REALIDAD VIRTUAL.

«|_a realidad virual es una extensién
de multimedia que ubliza los elemen-

tos bdsicos de ésta, como imdgenes,
sonido y animacién. Puesto que re-
quiere de retroalimentacidn por mecdio
de cables conectados a una persona,
la reakdad virtual es tal vez mukimedia
intoractiva en su méxima expresién.»7

La realidad virtual es Multimedia,
ya que esté integrada por varios me-
dios y si s habla en sentido
computacional, es alge muy avanza-
do, ya que logra transmitirnos una
realidad de manera aparente.

«La realidad virtual requiere de
grandes recursos de computacion
para ser realista. En ella, su
ciberespacio estd hecho de miles de
objetos geométricos dibujados en un
espacio fridimensional: entre mds
objetos y mds puntos describan ios
objetos, mayor seré fa resolucion y
sU vision serd més realista. A medi-
da que se mueve, cada movimienio
o accidn, requiere que la computa-
dora recalcule su posicion, dngulo,
tamario y forma de todos los objetos
que conforman su visidn, y muchos
cientos de cédleulos deben hacerse a
una velocidad de 30 veces por se-
gundo para que parezca fluida.»8

Sibien, Multimedia esta relaciona-
da un poco con la realidad virtual.
Multimedia ayuda a que la realidad
virlual sea posible, ya que esta utili-
za en algunas ocasiones cascos,
guantes, lentes, animacién, video,
audio, etc.. Sin embargo, la realidad
virtual va més alld de lo que pusde ir
lo llamado Multimedia, ya que pre-
tende ser més realista y hace sentir
al usuario que pertenece al entorno
que se le ha creado.
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Aqui, se puede observar mucho
mas el enfoque que se le dé al signi-
ficado de Multmedia, ya que por una
parte, pertenece completamente al
género Multimedia por la utilizacion
de muchos medios, pero desde el
punto de visia de Multimedia
computacional, sélo es una ayuda
para ia realidad virtual, ya que como
se ha explicado, cada una tiene dife-
rentes objelivos a cumplir.

*MULTIMEDIA EN
LUGARES PUBLICOS.

El proyecto de tener aplicaciones
Multimedia en los lugares publicos
{hoteles, eslaciones de tren, centros
comerciales, museos y tiendas) es
muy ambicioso, ya que se pretende
que el servicio de esta aplicacion abar-
que las 24 horas del dia, segiin el caso.

Esta aplicacion, se estd dando en
su mayoria, a través de modulos
interactives, como en el Museo de!
Nifio, donde cada persona puede
consultar en la computadora los te-
mas que desean, con tan sélo selec-
cionar con su propio dedo sobre ef
mondor de la computadora.

Cabe sefalar que este tipo de apli-
cacidn, se va a encontrar en lugares
en donde exista un gran capital de
apoyo, ya que la tecnolegia emplea-
da es demasiada.

* MULTIMEDIA EN REDES
DE COMPUTADORAS.
«Muchasaplicaciones como el correo
de video, videooonferencias y kos siste-
mas cooperativos requieren de
muitmedia en redes, En estas aplicacio-

nas, los cbielos multimedia se almace-
nan en un senador y se reproducen en
las localidades de los clientes»9

Para llevar a cabo esta aplicacion,
también se necesita contar con equi-
po suticientemente potente, para que
se logre hacer la red, ya que se ne-
cesita que la informacion llegus, se
almacene y posteriormente, el usua-
rio pueda entonces, escuchary verioque
le ha mandado, entonces establecer la
conexién entre el emisor y el receptor.

Esta aplicacién es complicada ai-
gunas veces, ya que se puede des-
componer [a informacidn en segmen-
tos, v la dificultad de que la persona
que recibe la infarmacién tenga sufi-
ciente capacidad en su disco duro
para que reciba el mensaje.

*MULTIMEDIA EN LA MEDICINA.

Una de las aplicaciones
Multimedia mas sobresalientes en
la medicina, es la que se realiza con
el software «<A.D.AM»10

A.D.AM es considerade coma el
mejor software que existe, ya que pue-
de ser utilizado por cualquier persona
que le interese aprender sabre anate-
mia ¢ procedimientos médico-quirGr-
gicos y se maneja de forma interactiva.

A.D.AM contiene video, audio e
ilustraciones y por medio de las cua-
les, el usuaric puede seccionar por
capas desde la pief hasta el hueso.
Contiene una base de datos gue
comprende desde la cabeza hasta
los dedos del pie, 306 laminas de fa

v _d
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vista frontal def cuerpo y 186 en ja
posterior, 283 {aterales y 124 medias.
Todo ello, va a ayudar en la medicina
para encontrar cortes histolégicos,
tomograficos y radiolégicos. En Méxi-
co, ya se puede contar con esta apli-
cacién en la mediina.

<En el Hospral del Centro Médico
XXi»11 , ya se viene aplicando
Multimedia para conferencias, y para
la enseftanza. Con ello, se puede de-
cir que esta aplicacién a pesar de re-
querir equipos muy costosos, se esta
dando en un ndmero mayor de cen-
tros, tanto particulares como por par-
te de las Instituciones del Gobierno.

Como se ha observado, las aplacio-
nes Mulimedia son muchas, pero éstas
deperxien de! equipo de computo con et
que se cuenta, ya que son muchas las
exigencias para poder lograr una aplica-
cidén, y entre estas encontramos:

* Tener gran capacidad de
almacenamiento

* Ahas velocidades de transferencia
* Suficiente memaoria en los equipos
* Velocrdad de acceso considerables

* Soporte o aplicaciones entiempo real

1 Editores de Byts,
PC/TIPS BYTE,
Pég.11

2 Jerram Peter and
Michael Gosney,
MULTIMEDIA POWER

TOOLS, Pdg.15,16

3 Vaughan Tay,
TODO EL PODER
DE MULTIMEDIA,

Pdg 12

4 Carrefio Lorena,

flevar la computadora
al salén de clases,
PC. MAGAZINE EN
ESPANOL Ne11,
Pdg.52

5 Riggs Brian,
Casi ef Paraiso Multimedia,
Cit Pdg.36

& Murray Prisam Guillermo,
MULTIMEDIA,
Pdg 45

7 Vaughan Tay,
Op. Cit Pdg.21

8 IBIDEM,
Pdg.20

9 VWolf Heldi,
SISTEMAS MULTIMEDIA
(ESTAMOS LISTOS PARA
HACERLOS PARTE DE
NUESTRA VIDA?
Pdg.32
10 Personal Cornputing México,

MEDICINA Y MULTIMEDIA,
Pdg.47

11 18IDE,

La Mulltimedia en la educacion:
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VENTAJAS DEL MULTIMEDIA

Rick Stautfer Gerente de Pro-
ducto de Sistemas Multimedia de
Microsoft, Corp; menciona en la re-
vista BYTE que la gente adoptard
a los Mullimedia con video en mo-
vimrento y audio porque hace que
la comunicacién sea mejor y més
facil. El, ha dado presentaciones
tradicionales de 35 mm y presenta-
ciones en Multimedia y su experien-
cia es que la audiencia responde
mejor y mds positivamente a las
presentaciones de Multimedia.

Meentras fanto, Carf Calabria Direc-
tor de Ingenieria de Truavision, men-
clona gue cuanda se uldice fa teenclogia
aproplada de Multimedia, permitird ver-
dadera capacidad de edicion de video,
ta cual nos puede ofrecer plantillas para
formatos comunes de video, Estas plan-
illas proporeionardn una superlicie de
dhujo que se podrd personalizar.

Con lo citado anteriormente, y du-
rante la investigacidn, se ha podido
ver que las presentaciones
Multimedia han legrado que e publi-
co se interese mas por ettema a fra-
tar, esto lo logra gracias al audio, vi-
deo. y las animaciones. Asi mismo,
Mulimedia ofrece grandes ventajas
umportantes sobre sus competidores,
por tal motivo, las Empresas se va-
len mucho de este medio para resal-
tar ante cualquier otro grupo comer-

cial la creatividad y estructuracion
mediante Multimedia, para lograr
una mayor atencién y retencion de
su empresa. Todo lo anterior va a
servir para que no se opaquen en
el mercado ante la posible existen-
¢ia de un mayor numero de presen-
taciones basadas en Multimedia.

En el dmbito escolar, las ventajas del
Multimedia son varias: el alumno podrd
aprender diversos temas de una ma-
nera ya sea interactiva o no, de una ma-
nera novedosa y agradable, lo cual hard
que los estudiantes s interesen y porlal
motivo, se preparen mas

También, Muttimedia obtiene mu-
chas ventajas en cuanto a la educa-
¢ién de nifios pequefos, ya que a tra-
vés de este madio de comunicacion,
el infante podra aprender diversos ¢o-
nocimientos ulilizando cuemntos, que
hagan que se interese y aprenda.

«[as compafifas ven en los libros
electrénicos como ung forma de aho-
rrar en costos de produceién, en tiern-
po y de mejorar la exactitud =1

Esto suele ser muy ulil, ya que
en lugar de lener un gran nNaMero
de manuales grandes y complicados,
se puede tener la misma informacidn




Presentacen Mudtimedia Presentadon Mullinedia. Presentacion Multinredia. Presentacidn Multimedia. Presentacion Mudtinsedia.

en un sistema Multimedia. Ademds,
en la educacion infantil son de gran
ayuda, pues llaman mucho la aten-
¢én y son de tacit ulilizacion.

Mediante los lbros electrénicos, 1a
interaclividad representa una de las
venlajas que atrae al consumidor, ya
que ‘e agrada tener ef control de la si-
tuacién que se le presente,

En el hogar, 1as ventajas de los
videojuegos son que las personas que
los manejan, hacen uso de su habili-
dad mental y sus reflgjos, para lograr
salr triunfadores en la batalla de su
juego. Si se aplicara de una manera
mas fuerte en el hogar, las ventajas
serian excelentes, pues se tendria un
control automatico desde su casa si
se utlizaran programas como los men-
cionados anteriormente. Pero falta im-
pulsar mas esta aplicacién para poder
obtener mayores ventajas como el
aprendizaje de nuevos lemas o de in-
terés para toda la familia.

En cuanto a la realdad virlual, las
ventajas son enormes, ya que a tra-
vés de este medio, se pueden hacer
simulaciones de cualquier tipo. Aun-
que las ventajas de utilizar Muliimedia
como apoyo de la realidad virlual, son
que elusuano se sienta completamen-
te dentro del entorno que se desea.

£n los iugares pablicos, la principal
ventaja del uso de Mulimedta interactiva
seria que puede funcionar las 24 horas
del dia seguin se requiera.

En las redes de computadoras tas
ventajas no son muchas, ya que se tie-
ne que contar con equipos de compu-
to muy polentes para lograr oblener
ventajas de este medio en este senti-
do. Las ventajas serdn a largo plazo.

En cuanto a la medicina las venta-
Jjas sen muy grandes: los estudiantes
de esta drea pueden realizar sus estu-
dios de una manera casi real median-
te la ulilizacién de paquetes adecua-
dos para su desarrolto. Asi, también
pueden practicar y descubrir nuevas
alternativas para poder lograr una re-
cuperacién de un paciente creando
nuevos métodos de curacion.

Cabe senalar que notodas fas per-
sonas aceptan el concepto
Multimedia, perc eso no significa que
las ventajas no sean mayores a las
que se puedan obtener con la tecno-
logia pasada, s6lo hay que contar
con el equipo de cémputo adecua-
do, ingenio y una planeacion exce-
lente, ademds de conocer y manejar
varios temas de la matena a tratar.

En fin, el uso de Multimedia esta
Heno de una gran variedad de ven-
tajas, pero como lodo, este medio
necesita la ayuda de gente capaci-
tada para poder con éxito, va que
hay que recordar que una compu-
tadora es s6lo una herramienta que
nos agiliza el trabajo, pero ella sola,
no realiza todos 10s proyectos.

Ademds, las ventajas que se den
seran segun la aphicacién que tengan.




$1 se mane)a bien todo 1o que es
Multimedia, se lograra alraer, man-
tener la atencién y el interés del es-
pectador principalmenteg

CITAS TEXTUALES

Reynolds Lotis R Y
Derose Steven J,
Los libros electrénicos
a su alcance,

PC/TIPS BYTE N°53
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HARDWARE NECESARIO

Sibien a lo largo de nuestra carre-
ra, hemos aprendido que el hardware
estd compuesto por las partes fisi-
cas y eléctricas de la computadora;
también es necesario recordar que
los disposiivos periféricos son aque-
llos con jos que la computadora se
comunica al exterior, a través de
ellos, la computadora recibe la infor-
macién (dispositivos de entrada) y
muestra los resultados obtenidos de
sus procesos (dispositivos de salida).

£5 muy importants conocer en pri-
mera instancia los requerimientos del
hardware para poder desarrollar pro-
vectos Multimedia, ya que a partir de
ahi, se podréa ir escogtendo el soft-
ware (paquetes} adecuado para su
realizacidn, 5i no, de otra manera, el
software no puede correr en las mé-
quinas y por tal motivo, seria indtil
querer efectuar un proyecto.

Existen dos platalormas en €l merca-
do con las cuales podemos realizar pro-
yeclos Multimedia y son: Macintosh y las
Computadoras perscnales PCs,
pero..;Cudles son sus caracteristicas?

* Plataforma Macintosh:

«Desde su lanzamiento, la
Macintosh ha sido por definicién una
computadora multimedia»

Apple menciona que sus
computadoras se caracterizan por su
potencia, facilidad de uso, compati-
bilidad y capacidad de muitimedios.

Cabe sefalar que las compu-
tadoras de esta plataferma cuentan
con el sistema operativo Macintosh:
Mac Os, reconocido por dar una fa-
cilidad al mundo de la computacion
pessonal, con caradteristicas queno exis-
ten en ninguin otro sistema operative:

* Se pueden compartir archivos de
una manera en que se pueda traba-
jar con archivos remotos, como si éstos
estuvieran en la propia computadora.

* Reconoce de manera inmediata
los dispositivos peritéricos, de tal
manera que cuando son conacta-
dos, no es necesario realizar confi-
guraciones complejas.

* Tiene la capacidad de utilizar co-
mandos {instrucciones} consistentes
de un programa a otro.

* Cuenta con capacidades facit acceso
y publicacion en la red Intemet.

L.a Plataforma Macintosh tiene
compatibilidad con las computadoras
que manejan el sistema Operativo
Ms-Dos y Windows, ademas cuen-
tan con capacidades mcorporadas de
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sonido, un puerto SCSI de expansion
para agregar gispositivos pertéricos
y soporte de colores para monitores.

Apple oirece graficos tidmensionales,
caplura y reproduccitn de video, reco-
nocimiento y sinesis de voz, e incluso,
tecnoiogia de realdad virtual en la com-
putadora Macintosh.

* PLATAFORMA PC
DE MULTIMEDIA:

La plataforma PC Multimedia a dre-
renca de la Plataforma Macintosh, tiene
especificaciones minimas para conver-
{ir a una computadora parsonal PC en
una computadora Multimedia.

Las PCs cuentan con el Sistema
Operativo creado por Microsoft y es el
conotido MS-DOS, et cual, a diferen-
cia del Mac Os, es un poco complejo.

Su equipo periférico se va com-
prando por separado gara actualizar

a la computadora, aunque en el mer-
cado ya existen computadoras gque
desde su compra traen integrado el
hardware necesario.

Esta es otra de las diferencias entre
la Plataforma Macintosh y PC, ya que
todas las computadoras Macintosh vie-
nenequipadas con hardware Mulimedia
y las PCs todavia no, aungue como se
sefiakd arteriormente existe Un equipo 85
peciat Multimedia.

Con esto, no se puede decir que la
Plataforma PC no sea apta para reali-
zar proyectos Multimedia, solo hay que
contar con ciertos requerimientos mi-
nimos para llevarlo a cabo.

Miguel Angel Alcalda, reportero de
Personal Computing en México, men-
ciona que existe un comité ¢e importan-
tes Empresas de software y hardware,
el cual ha definido los componentes que
debe tener una PC Mullimedia:

/

PLATAFORMA BASICA MULTIMEDIA

USUARID PROCESADOR RAM DISCO DURD
Domeéstico 486 DX2/66 8 Mb 200 Mb
Avanzado 486 DX2/100 16 Mb 650 Mb
Profesional Pentium 32 Mb i Gb
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y los componentes basicos que ne-
cesita son:

* Tarietas de video que deben dar velo-
cdad y una buena resolucién al mismo.

* Tarjetas de audio: la eleccién de 12
tarjeta adecuada depende del uso
que se les va a dar.

* Discos duros de alta capacidad.

* Unidad de diskettes de 3.5 con una
capacidad de 1.44Mb, aungue exis-
ten aigunos de 2Mb, pero al no ser
diundidos por completo, no es reco-
mendable utihzarlos.

* Lector de COROM, elcual no debe
faltar en cualquier computadora actualya
que muchos de los progra mas 5@ £stén
vendiendo en ese formato.

* Monitores que den una aita resolucion.
* Impresoras con alta calidad.

* Disposttivos de entrada como el
teclado, el ratén, etc....

Sin embargo, Victoria Rosenborg
en su libro Una Guia para Multimedia,
menciona que la configuracidn de la
PC puede ser desde un procesador
80386SX a 33mhz, 8M de memorna
BAM, y 100M en el disco duro, aun-
que esta configuracion mejoraria con
un procesador 486, En este sentido
os mteresante ver la opcion que se
da para ir mejorando ¢l equipo. Esta
configuracion es la minima que el
usuvario podrd utihzar y él podrd ir au-
mentando su hardware, seqin la
complejidad de su proyecto
Multimedia. También interviene en
esto el nUmero de componentes que s¢

le guieran integrar al proyecto. Recorde-
mos que estos elementes pueden ser.
sonido, animaciones y video, para tomar
la decision si e] proyecto Mulimedia va
a ser interactivo o de tipo fineal.

Por tal motivo, a continuacién,
menciono caracteristicas tanto del
hardware necesario como de algunos
otros componentes que se puaden
ir integrando dependiendo de lo que
se requiere hacer.

Capacidad de Memoria.

Aunque Apple menciona que su
plataforma cuenta con los requeri-
mienios necesarios para lievar a
cabo un proyecto Multimedia, Tay
Vaughan menciona que la configu-
racién minima de memoria RAM para
productr Multimedia en una
Macintosh es de 16MB y si se puede
utilizar de 32 y 64MB seria mejor, ya
que mientras digitaliza audio o video
puede almacenar una gran cantidad
de datos en RAM con mayor rapidez.

Asimismo, se requiere en las PCs
Muitimedia una capacidad minima de
B8MB, ya que también se necesita
mucha capacidad de memorna para
producir proyectos Multimedia.

Discos duros.

Los discos duros como ya sabemos,
son aquellos que estéan dentro de la
computadora y es fijo, en él, se puede
almacenar informacion dependiendo
del modelo de fa mdquina y de suca-
pacidad de almacenamiento.

La tecnologia y a capacidad avan-
zan constantemente, déandose el
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caso de que los discos con mayor ca-
pacidad son los mas répidos.

Mike Moelter en un nforme espe-
cial e Personal Computing en Méxi-
co, menciona que para efaborar una
presentacién Multimedia se necesi-
tan por lo menos 240M8 en disco
duro y posiblemente también contar
con una unidad externa de disco con
capacidad para S00MB.

Asi que, es muy imporiante lograr
tener el disco duro con una gran capa-
cidad, ya que los programas que se
vayan instalando van a ir disminuyen-
do el espacio de éste y al realizar un
proyecto Multimedia, se necesitara de
suficiente espacio en para poder de-
sarrollarse de manera satisfactona.

Cabe sefialar que en [a aclualidad,
se pusde contar con discos duros
externos llamados SCI, para lograr
tener una opcién més de capacidad
de almacenamiento, lo cual facilita-
ria fa ejecucion de Mullimedia.

Unidad de diskettos.

Como todos sabemos, un diskette
es un dispositivo de almacenamien-
to de uso repetido que conliene In-
formaeién como programas y datos,
en archivos, tiene menos capacidad
de almacenamiento que un disco
duro, se caracteriza porque se pue-
de sacar o poner dentro de la com-
putadora en cualquier momento,
siempre y cuando la computadora
personal conlenga una unidad de
diskette conocida como drive

En cuanto al tamafio de los
diskettas, existe uno de 3.5 pulgadas
y sirve tanto para la plataforma
Macintosh como para la PC
Multimedia tiene capacidad de
1.44MB y son de alta densidad; tam-
bién los hay de doble densidad, pero
aqui si varia, ya que mientras los de
la plataforma de Macintosch tienen
una capacidad de 800K, los de las
PCs, tienen una capacidad de 720.

Unidades CD-ROM,
(Compact Disc Read Only Memory,
disco compacto solo de lectura).
Estas unidades, se han converti-
do en elementos fundameniales para
elaborar proyectos Multimedia «..Son
un vehicuto de distribucién importan-
te para proyectos grandes, produc-
tos en masa. Su capacidad de alma-
cenar texio, graficas en movimento
y audio, brinda nuevas y excitantes
oporiunidades para agregar valor a
los datos y crear nuevas aplicacio-
nes y al igual que todos los efemen-
tos Multimedia, cada dia siguen mo-
dernizéndose para obtener mejores
resultados. Asi es como se tiene los
CD -R virgenes, en los cuales se
pueds grabar el proyacto Multimedia,
pero sdlo una vez, ya que no se pue-
de sobreescribir en ellos.

Monitor.

Existen diversos tipos de monitores
en el mercado, pero depende mas que
nada del uso que se le quiera dar para
poder adquirir uno que satisfaga las
necesidades del usuario

Jerram Peter y Michael Gosney,
nos dan las caracteristicas mas impor-
tantes que debe tener el monitor y son;
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* Tamaio
* Resolucion

* Profundidad del color 8 ¢ 24bit

Asi mismo, mencionan las catego-
rias de tamano de cada uno:

* Monstores chicos de 12, 13y 14 pulgadas
* Mondores medianos de 15y 16 puigadas

* Monitores grandes de 19, 20 y 21
pulgadas

Estas caracteristicas son muy im-
porlantes tenerlas prasentes para
poder adquirir ef monitor que se ne-
cesite para trabajar, no tan solo con
proyactos Multimedia sino para cual-
quier drea en la que se requieran
monitores de alta caiidad.

Existen pantalias sensibies al 1acto,
tas cuales son utilzadas generaimente
para proyeclos de Mulimedia imteractiva,
un glemplo de esto son las compu-
tadoras que s¢ encuentean en el Museo
del Nifio, en fas cuates, el usuario
mieraciva en la pantalla pulsando con
sus dedos el cuadro del lugar que requie-
ra conocer o pedir informacidn.

Proyeclores.

Este recurso de hardware es muy
eficiente cuando se requiare exponer
io elaborado en la computadora a un
numero grande de personas, ya que
de lo contrano seria muy ingficiente
presentarlo en una sola médquina Asi,
estos proyectores nos permiten refle-
jar la pantalla det monitor €n una pa-

red y asf, todos podrén ver con mayor
facilidad, este medio se utiliza en con-
ferencias sobre computacion,

Ratones, Trackball y
Tablas Digitalizadoras.

£n el drea de Disefio son necesarios,
ya que por medio de este disposttivo de
entrada, se realizan tareas que con el
feclado serian imposibles.

En la actualidad, existen muchos
disefios de ratones y depende de cada
quien utilizar con et que mejor se sien-
{a en cuanto al disefio que presenta.

Este ratdn varia un poco en ambas
plataformas, ya que la plataforma
Macintosh utiliza un ratén con un solo
botdn yia PC, cuenta con un ratén con
dos o hasta tres botones, lo que sf tie-
nen en comin, es que necesitan un
lugar plano para poder ser arrastrados.
Estos botones se utilizan para comple-
tar 1a ayuda que el ratén nos brinda,
va que fa accién es arrastrar el ratén y
dar uno o dos clics sobre alguno de
los botones del mismo, dependiendo
lo que se desea realizar y del progra-
ma que se esté utilizando.

Existe también la posibilidad de con-
tar con un ratén remoto, el cual va a
actuar por medio de rayos infratrojos,
este tipo de ratdén es utilizado en la
mayoria de sus casos para conferen-
clas o eventos en donde se necesite
que la persona se encuentre en cons-
tante movimiento y asi poder tener el
control de la computadora desde el
lugar en que se encuentre

El trakball es como ver un ratén
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bocabajo, y la esfera que tiene es la
Que se mueve y su soporte permane-
ce inmévil Tay Vaughan en su libro
Todo el Peder Mutiinedia, nos dice que
las bolas giratorias fflenen coma mini-
mo dos botones, ya que con uno, el
usuano puede hacer une o dos ¢lic, ¥
otro para oprimir y mantenerlo asi para
seleccionar menus y arrastrar objetos.

En la Expo Mac se comentd que las
tablas de gréficos, fueron iealizadas
prncipalments para aquellas personas
que no se sentfan a gusto con ef ma-
nejo del ralén o del trakball, ya que por
medio de estas, el usuario puede rea-
hzar las mismas operaciones que con
esos dispositivos de entrada pero
medianie una pluma que se uliliza en-
cima de una tabla sensible para poder
realizar el trabajo deseado.

Taclado

Es un dispositivo de entrada pare-
cido al teclado de una maquina de es-
cribir, y el modelo cambia dependien-
do de la plataforma en la que se este
wrabajando. Tay Vaughan {en Todo el
Poder Muttimedia) nos menciona que
en la Plalaforma Macintosh se mane-
jan drierentes eshios, los cuales son:

* El Apple estandar que s un teclado
como el de la maquina de escribir pero
con teclas adiconales para resolver pro-
blemas especiales en las Macintosh.

* El teclado extendido tiene una se-
rie de teclas para poder ejecutar una
insiruccion en el sistema operativo 0
en algunos programas.

* El teclado Apple gjustable que se
puede separaf en dos secciones a 30°
{y es muy comodo para uliizarlo)

En cuanto a la plataforma PC
Multimedia, el teclado cuenta regular-
mente con 101 teclas, aunque también
se da el caso de que se dislribuyan
¢on un nlimero mayor O menor.

Como se ha podido observar, los te-
clados tienen diferentes formas de pre-
sentacién en ambas plataformas, pero
de cualquier manera, son similares,
aungue unos se encuentren en dise-
itos més modernos {como es el caso
del teclado ajustabls) y las funciones
que se realizan con los diferentes co-
rhandos que aparecen en éste, depen-
de de ia plataforma que se utlice.

Lectoras de tarjetas magnéticas y
codificadores. «Las tarjetas magné-
ficas (mag) son Gtiles cuando se ne-
cesita una interface para una aplica-
cién de base de datos 0 un proyecto
de multimedia que de seguimiento a
los usuarios. Se necesita un
codificador de tarjetas y una lectora
de tarjetas para este tipo de interfa-
ce El término interface, se refiers a
que exista una comunicacion direc-
ta con varias personas.

Scanners.

Este hardware es el que nos per-
mite reproducir imdgenss generadas
con 18cnicas tradicionales (dibujos a
lapiz, pluma, fotegrafias, etc.} y po-
der digitalizarlas {transportarlas) a la
pantalla de 1a computadora para po-
der trabajar con ellas.

Cémaras digitales.

Este tipo de camaras no utilizan
rolios de peliculas como las cama-
ras comunes y cosrientes,
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tas cdmaras digiales van a captu-
rar la imagen que se desea pasarala
pantalla de la computadora. En el mer-
cado existen numerosas variaciones
de este hardware y depende de las ne-
cesidades que se lengan para hacer
la adquisicion acertada del producto.

Cabe sefhalar que necesitan la ayu-
da de algdn software especial para lo-
grar la dignalizacion de la imagen ¥
obtener la resolucién deseada entre
otro lipo de manipulaciones.

Hardware para audio y video.

Las PC necesitan equiparse con una
tarjeta de audio para que emitan sonido
con calidad. La tareta que es indispen-
sable para lograr un sonido profesional
es el MID! {(Musical Instruments Digital
Interface), ademds de contar con bogk
nas de proteccidn magnética.En cam-
bio, fa plataforma Macintosh como se
menciond anteriorments, cuenta con
1o necesario para hacer que sus
computadoras sean tolalmenie
Mullimedia sin necesidad de ir adap-
{ando hardware, aunque se puede per-
feccionar esta caldad dependiendo del
uso que se requiera.

Es de suma importancia contar
con controladores de video de alta
resolucién y con una buena veloci-
dad para que el proyacie Multimedia
tenga una excelente calidad.

Existen también las tarjetas de
digitalizacion de video, con las cua-
tes podemos caplar una imagen de
la television al monitor de la com-
putadora e incorporarla al trabajo
que se estd realizando.

Por todo ello, es de suma importan-
cia el poder contar con una alla capa-
cidad de disco duro, ya que ocupa de-
masiado espacio y también se tiene la
opcién de la compresién de video.

Arnuifo Zepeda en su reportaje
sobre compresién de video de la re-
vista Personal Computing México,
nos menciona que el video que esté
comprimido, puede sér procesado
por medic de un hardware de
descompresién o por el mismo CPU
de la computadora para asi poderlo
transmutir al monitor de la maquina

Sistemas de comunicacion Roeber-
ta Zarcoen sureportaje de modems
y sistemas de comunicacion de la
revista Personal Computing México
nos dice que un médem es un peri-
férico encargado de enlazar dos
computadoras que se encuentran en
lugares separados por medio de una
linea tetefénica. Para poder lograr
esta comunicacioén, es necesario te-
ner el software {paquete) adecuado
de comunicaciones. Este hardware
es muy Util cuando se quiere esta-
blecer comunicacidn con ofras per-
sonas gue se encuentran en otra
parte del mundo o fejos de nosotros.

E£s asi, como hermnos podido observar
el hardware que es considerado nece-
sario para la realizacion de un proyecto
Multimedia, asi como algunas opciones
que se puaden tener segdn se requiera.

También, se debe tener presente
antes de realizar el trabajo y adquirir
software Multimedia, qué es lo que
queramos hacer y contar con el equi-
po ngcesario para lograrlo,
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SOFTWARE MULTIMEDIA

Antes que nada, debemos recordar
que el Software son los programas que
escribe un programador para salisfa-
cer sus necesidades, es asi como po-
demos encontrar una gran variedad de
software en el mercado y por tal moti-
vo cada persona ulilizasd 10s progra-
mas que més le convengan.

Dentro del Software Mulbmedia pode-
mos encontrar infinidad de programas,
ya que eslos emplezan a formar pare
del proyecio desde el momento en que
se empiezan a generar las imagenes,
hasta el procaso del amado, e decir,
en ef momento en que se juntan lodas
tas imdgenes elaboradas para que finak
mente todas ellas pasen a formar parte
de un proyecto Mutimeadia

Generalmente, el Software em-
pleado en un proyecto Multimedia se
divide en las siguientes opciones:

* Programas de dibujo y pintura.
Son considerados como uno de los
componentes mas importantes, ya
que a través de ellos podremos rea-
lizar imagenes con excelente calidad.

* Programas CAD y de tercera
dimensién 3-D
«Los programas de disefio asis-
tido por computadora (CAD

Computer-aided design) constituyen
otra dimension literaiments de las
aplicaciones grédficas. Los programas
de CAD incorporan la capacidad de
mostrar, rotar y rodificar imagenes en
tres dimensiones, suministrando a los
usuarios las herramientas para hacer
que Jas imdgenes cobren vida.»1

* Programas de edicion de irmdgenes.

Son programas que contienen
«...harramientas especializadas y po-
derosas para realzar y retocar iméd-
genes de mapas de bits existentes,
usualmente destinadas como sepa-
raciones da color para impresiones.
Estos programas son también indis-
pensables para presentar las imdge-
nes utilizadas en las presentaciones
de multimedia»2

* Programas de reconocimiento
dptico de caracteres OCH.

Con estos programas, es posible
convertir textos e imagenes elabora-
das con herramigntas tradicionales a
imagenes digitalizadas para que pos-
tericrmente se pueda trabajar con efias.

* Programas de edicidn de sonido.

Come su nombre lo indica, sirve
para editar 2l sonido que se desea
escuchar en un proyecto.
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* Programas de video y
reproduccidn de pelfculas.

Son el conjunto de herramientas
de desarrollo que nos sirven para
manejar las imégenes cuadro por
cuadro y orienta a los objelos para
formar una animacion.

Respecto a esta division, Tay
Vaughan en su libro Todo el poder
de Multimedia, nos hace una buena
descripcion de los requerimientos
que se necesitan para que esos pro-
gramas en verdad sean funcionales.

Por tal motivo, a continuacion se
podrén leer las caracteristicas que
deben de tener estos programas y
para generar proyectos de utilidad.

* CARACTERISTICAS DE LOS PRO
GRAMAS DE DIBUJO Y PINTURA

* Interface gréfica intuitiva

* Meniis desplegables

* Barras de estado

* Control de paleta

* Cuadros de didlogo para una se-
leccion rapida y légica.

* Que tenga dimensiones escalables
para que se pueda redimensionar,
estirar y distorsionar las imagenes
con las que se trabaje.

* Herramientas de pintura para crear
cualquer forma geométrica.

* Habilidad para aplicar colores, 1an-
to patrones como gradientes,

* Habilidad para pintar con patrones
y herramientas que nos faciiten re-
cortar artisticamente.

* Tamarios y formas de plumas ajustables.

* Soporte para fuentes de texio
escalables y sombreado.

* Capacidad de deshacer las imdge-
nes que se trabajen para peder pro

bar muchas variantes sin necesidad
de deformar la imagen actual.

* Caracteristicas de pintura como el
aplanado de borde irrggulares en el
fondo con procedimientos de suavi-
zado, aerégrafo en tamanos varia-
tles, formas, densidades y patrones,
colores lavables en gradientes, mez-
¢la y enmascarado.

* Acercamienios de Zoom para
editar pixeles.

* Todas las profundidades de colo-
res y escala de grises.

* Que tenga las opcicnes de utilizar
varios modelos de colores como
RGB, HSB y CMYK.

* Buena administracion de palefa en
el modo de 8 bits.

* Capacidad de importar y exportar
archivos para formatos de imdgenes
como: PIC, GIFTIF, TGAWIN, AVC,
PCX, EPS, PTN y BMP.

* CARACTERISTICAS DELOS
PROGRAMAS CADA Y TERCERA
DIMENSICON 3-D

* Se puedan redimensionar
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* Gire fas imagenes

* St existe informacién de profundi-
dad, darles vueHta €n el espacio.

< Aglear luz simulada
* Poder generar sombras.

* El poder crear animaciongs.

* CARACTERISTICAS DE LOS PRO
GAAMAS DE EDICION DE IMAGEN

* La existencia de varias ventanas
gue nos proporcionen las vistas de
una imagan al mismo tiempo.

* Conversion de los pancipales tipos
de datos de imagen y formatos de
archivo de la industria.

* Empleo del esquema de memoria vir-
tual que vidiza espacio en disco duro
como RAM para #mdgenss que necesk
tan grandes cantdades de memoria

* Herramientas de seleccion como rec-
tangulos, lazos y vartas magicas capa-
ces de selecoonar partes de una ima-
oen

* Controles de imagen y balance de
bailo, color y contraste.

* Buenas caracleristcas
de enrascarado

* Caracteristicas de deshacer
y restablecer.

* Capacidad de alisado y controles
de rugosidad y suavidad.

* Controles de mapas ¢ colores para
ajustes precisos de balance de color,

* Herramienias de reloque, difumi-
nado, nitidez, claros, oscuros, man-
chas y tinte.

* Transformaciones geométricas
comao girar, rotar, sesgar, distorsio-
nar y cambiar la perspecliva

* Habilidad para volver a hacer un
muestrec y redenensionar una magen.

* Color de 24 6 16 bits, color de 86 4
bits, escalas de grises de 8 bits, blancoy
negro y paketas de color adaplables.

* Facilidad para crear imdgenes desde
cero mediante la utilizacién de lineas,
cuadrados, rectangulos, circulos,
elipses, poligonos, aerdgrafo, brocha,
ldpiz y herramientas de borrar con dife-
rentes formas y rellenos de color y
gradientes definidos por el usuario.

* Miiltiples tipos de letras, estilos y
tamafios, manipulacion de tipos y
rutinas de enmascarado.

* Filtros para lograr diferentes efec-
tos especiales como cristalizacion,
relieves, mosaico, pixelizacién, on-
dulacién, acuarela, ondas y viento.

* CARACTERISTICAS DE LOS PRO
GRAMAS DE RECONOCIMIENTO
OPTICO DE CARACTERES OCR

* Habilidad para cortar, pegar, copiar.

* Editar segmentos de musica ¢on
gran precision.

* Reccnocimiento de cualquier tipo
de letra, idioma europeo, o simbo-
los especiales.

* Proporcionar salida con formato
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para los procesadores de palabras
mas populares.

* CARACTERISTICAS DE LOS PRO
GRAMAS DE EDICION DE SONIDOS

* Contar con herramientas de edicion
para sonidos digtalizados y MID, con
o5 cuales, se puede dejar ver la musica
mieniras se escucha, asi se tendrd la
habilidad de cortar, copiar, pegaf, editar
SegMentas con gran precision.

* L.os sonidos de! sistema estdn in-
corporados en la Plataforma
Macintosh y Windows y se puaden
utihzar desde el momento en que se
instale el sistema operativo.

* £n Windows, podemos encontrar &l pro-
grama Sound Recorder, aungue es muy
rudimentanio. Bl equipe de desarrolio de
Multimedia de Windows viene con un edi-
tor sencilto lamado Wave Edit.

* La plataforma Macintosh no cuenta
con un edrior de sonido, asi que es
necesario adquirir este y pueden ser:
Sound Edit Pro de Macromedia,
Alchemy o Audio Trax de Passport o
bien, Sound Designer i de Digi Design.

* Caracteristicas de programas de an-
macion, video y peliculas digitales.

* Capacidad de editar, editar y presen-
1ar segmentos de video digitalizado en
movimiento, en una peque fa venta-
na de nuestro proyecto.

Si bien, estas son las caracteristi-
cas que debemos busear en cada
programa que utihcemos de acuerdo
al tipo de software al que pertenez-
ca, ya que cada usuario decidird que

paguete ublllizar dependiendo lo que
necesite y def presupuesto con el gue
cuente, pero no debe olvidarse de las
caracteristicas antes mencionadas,
ya que éstas, le ayudaran a escoger
el Software adecuvado y le brindara
una mayor facilidad en su trabajo, ya
que al cumplir con estos requisitos,
el programa a utllizar serd mucho
mas facil manejarlo.

Es muy importante mencionar que
«Macromedia proporciona software
de multimedia que ha obtenido pre-
mios, para uso profesional y perso-
nal en multiples plataformas de equi-
po. Estas herramientas han sido re-
conocidas por fa prensa como lide-
res en sus calegorias. De acuerdo a
un estudio reciente de GISTICS, los
productos de Macromedia se estdn
utilizando por més del 60% de’los
desarrclladores actuales.»3

Por glle, a continuacion describiré
brevemente algunos de los Software
mds reconocidos y de mayor utilidad
para generar proyectos realizados
por esta Compania.

“ FREEHAND GRAPHICS STUDIO.

Es «...efconjunte mas completo de
herramientas de alto desempefio
para disefo y aries digitales.
Freehand Design Studio...ofrece ve-
tocidad insuperable, poder sin igual
y cuatro de fas aplicaciones de ma-
yor calibre profesional en el mundo,
Freehand para ilustracién y formado
de documentos; Extreme 3D para
modelado, animacion y visualizacion;
XRes para edicién de imagenes v
textusizado y Fontographer para Ia
creacion y modificacion de tipogra-
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fia. Todo lo que se necesita para la
creacion de disefios exitosos.»4

* EXTREME 3D

Es un programa que realiza el
modelado en tercera dimensién, ani-
macién y visualizacion. Extreme 3D
tanto para la platatorma Macintosh
como para Windows y Pentium pro-
poiciona poder, allo desempeno Y
una funcionaldad integral para satis-
facer de principio a fin las necesida-
des de diseAadores y artistas en 3D.
Extreme 3D incorpora funcionaldades
sofistcadas e integracidn con Freehand,
Director y Authorware.

* MACROMEDIA XRES 2.0

Es el complemento de Photo Shop
que trabaja a una aha velocidad. ES
«la herramienta ¢realiva mas podero-
sa para la visualizacién y la edicién de
imdgenes de alta resolucién de 20MB
o mas. Res sdlo requiere de dos se-
gundos para que se pueda apreciar el
resultado de un filtro... Res le da poder
a las ideas a través de un extracrding-
ro conjunto de herramientas que in-
cluye pinceles de texturas naturales,
hitros para efectos especiales.»5

* FONTOGRAPHER 4.1

«Es el programa ideal para la crea-
cion de tipografias, puedes modcar una
ya existente o bien crear una empezan-
do de cero, Puedes darle salida en True
Typa y en PostSeript Tipo 1 y tipo 3»5

* ADOBE AFTER EFFECTS STANDARD
3.7 (Software de  postproduccon)
«Adobe Akter Effects... es una apli-

cacién de software de post-produc-
cién para producciones de peliculas,
video y multimedia. Ofrece un con-
trol mejorado de movimiento y
remapeo de tiempo, electos multiples
por capa, deslustrado de composi-
¢ién y produccion en lote. After
effects ofrece soporte directo para
archivos Adabe Photo Shop 3.0 con
todos los modos capas de transfe-
rencias, ademds de produccién de re-
solucién independiente de archivos
de Adobe Hustrator. Si se utiliza con
Adcbe Premier, esta combinacién de
software Adobe es el centro de la
post-produccién profesional integra-
da para crear y enviar resultados de
todos los niveles desde peliculas
QuickTime en CD-ROM hasta video
digital de cahdad D-1 y reselucién de
pelicula para efectos especiales.»7

* PREMIERE.

Es una herramienta para cine que
«permite editar y ensamblar secuen-
cias de video capturadas desde Ia
camara, cinta, otros segmentos de
cine digitalizado, animaciones, imé-
genes digitalizadas y de audio
digitalizado o archivos MIDI»8

*SOUND EDIT 16

Sound edit es la herramienta esencial
para la creacién de audio con calidad pro-
fosional. Es «..la herramienta mas po-
derosa para audio digial. Sound Edit 16
version 2 produce sonido con calidad
para CD ideal para producciones
multmedios y video digital. Sound Edit
16 digitaliza, sonido a 8 6 16 bils, faciita
la sincronizacion de efectos de sonido y
miisica en peliculas Quicktime, y ade-
mds permite la ullizacion y mezcla de
multiples canales de sondo.»9
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*DIRECTOR S

Macromedia considera a Director5
como la herramienta mas poderosa
para Multimedios e Intermet. El patrén
de la industria para crear y distribuir
aplicaciones interactivas, es Direc-
tor5, el cual provee poder, producti-
vidad y una plataforma que ayuda a
desarrollar cada necesidad

Artistas, Direclores creativos, Es-
pecialistas en presentaciones corpo-
rativas, estudiantes, educadores
publicistas, escogen Directorb como
ayuda para trasladar su vision a apli-
caciones Mulimedia.

Director se encuentra tanto para fa
Plataforma Macintosh como para
Windows, por medio de este software
podemos crear e importar graficos en dos
daimensiones o entercera dmension, tex-
10, animaciones, sonido y video digital, e
interactividad para crear producciones
multimedios de gran impacto.

Las producciones creadas en Di-
rector se pueden distribuir con su
versidn autoejecutable para muttiples
plataformas que incluye Macintosh,
Windows e Internet.

*QUICKTIME

Respecto a este programa, Apple
menciona que QuickTime forma par-
te de su sistema operativo desde
hace se15 U ocho meases, es una rea-
lidad que marca los estdndares. Mu-
cho fabricantes dicen tener
Muhimedia pero las bases deben ser
sentadas para que todos los fabrican-
tes ofrezcan calidad.

Con QuickTime se puede crear, inte-
grar texto, sonido, animacion y video
digitalizado, comprimir, ver, controlar y
edtar peliculas QuickTime de una ma-
nera congruente a través de todas sus
aplicaciones. Este sofiware se encuen-
ira disponible también para Windows.

A continuacion, se hablard un poco
mas del Software Action !, ef cual se uti-
lizara para el desarrollo del proyecto
Multimadia, ya gue era et (nico progra-
ma con e} que contaba la escuela para
crear presentaciones Mulimedia.

*ACTION!

«Action crea presentaciones
muitimedia en pantalla con movimien-
1o, sonido, texto, graficos, animacion
y QuickTime... Las presentaciones de
Action se construyen con escenas;
cada una de ellas es una diapositiva
en una secuencia de diapositivas. Las
escenas duran casi siempre de unos
pocos segundos a un minuto 6 Més, &
ingorporan movimiento y senido mien-
tras se reproducen.Se pueden aplicar
transiciones a los objetos en las es-
cenas para que simulen aparecer y
desaparecer... Action proporciona
heramientas necorporadas de texto, di-
bujo y puede imporiar estos elementos y
sonidos de otros archives y fuentes.

Action para Macintosh también
puede imporiar y animar dispositivas
utilizando archivos PICT generados
en olras aplicaciones, tales como
Persuacién o Poder Point; la version
Windows importa diapositivas de
aplicaciones como Aldus
Persuasion, Power Point de
Microsoft, Harvard Graphics de SPC
y Freelance Graphics de Lotug, So-
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porta QuickTime y AVIL
Cada objeto en una diapositiva pue-
de programarse con su Propio movi-
miento y esquema de tiempo ..
Action soporta QuickTime, asi que
puede agregar secuencias de video
digal... Cualguier objeto en una es-
cena puede ser un beton que contro-
le la secuencia de las escenas. Una
hsta de contenido despliega la pre-
sentacién completa en forma de in-
dice para su rapida edicon. Un cla-
sificador de escenas muestra cada
gscena en una version miniatura o
reducida y permite que los usuarios
las acomoden rapidamente. El ¢lasi-
ficador de escenas también puede
utiizarse para establecer el fondo de
diferentes escenas de un solo golpe
Action ' viene con yna biblioteca de
plantilas que puede simplificar el desa-
rolo de presentaciones... Action ! para
Windows ofrece 1a caracteristica de
graficacion Datamotion, que permite in-
corporar graficas animadas de dos y tres
dimensiones en olras aplicaciones como
Excel de Microsoft y Lotus 1-2-3...
Action ! para Windows incluye sopor-
te para MiDI y discos compactos de
audio a través del MCI de Windows;
también soporta fuentes True Type.
La versidén de Windows incluye una
aplicacién reproductora ejecutable
para permitir que [os usuarios puedan
reproducir las presentaciones de
Action ! sin tenerlo instalado.» 10

Una vez teniendo ya los concep-
10s basicos sobre los elementos que
conforman un Multimedia, ahora se
empezard a desarrollar el proyecto
de la manera mas conveniente pasa
satisfacer las necesidades que se
tengan y vcupando los recursos que
cada uno tiene para elaborar un pro-
yecto de esta magnrud.

1 MURRAY, Katherine,
MANUAL DE INTRODUCCION A
LASCOMPUTADORAS
PERSONALES

Pdg.442

2 VAUGHAN, Tay,
TODO EL. PODER MULTIMEDIA,
Pdg. 106

3 VAUGHAN, Tay,
TODO EL PODER
MULTIMEDIA,
Op. Cit, Pdg.506

4 THE MAC ZONE MEXICO,
PAG.6

5 IBIDEM,
Pdg.6

6 IBIDEM,
Pég.6

7IBIDEM,
P4g.5

8 VAUGHAN, Tay,
TODO EL PODER
MULTIMEDIA,
Pdg. 11

9 THE MAC ZONE,
PAG.6

10 VAUGHAN, tay,
QOp. Cit.
Pdg.168-170




Reabizacion Multinedia Reabzacion AMdtimedia.Realizacion Multimedia Realizacion Multimedia Realizacion Multinmedia.Realizacion

_ REALIZACIO
MULTIMEDIA

1.

OBJETIVO ESPECIFICO:
Realizar un Muitimedia para las
Preespecialidades de la Licenciatura
en Disefo Grafico de la ENEP Acatlan a
partir de la investigacion realizada.

Una vez realizada la investigacion tedrica scbre Las
Preespecialidades, se procedera a realizar el proyecto Muttimedia,
para lo cual se van a desarrolfar tres objetivos especificos:

9.1 Preproduccién
9.2 Produceion
9.3 Postproduccion
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PREPRODUCCION

Una vez que se tiene el contenido de
los capitulos referente a la cuestion tebri-
ca, enframos a la realizacién del GUION
LITERARIO, e cual es el comienzo de
nuestro desarrolio del proyecto Multimedia
y se presenta a confinuacién:

La creacién de las Preespeciall-
dades comienza desde el momento
que es necesario modificar y actuali-
zar el Plan de Estudios de la Licencta-
tura en Disenio Grédfico, que se
implementé en el ad de 1987 en la
ENEP Acatldn, ya que estos fueron
realzados desde 1977 en fa Escuela
Nacional de Artes Plasticas.

Basicamente, el Nuevo Plan de Es-
fudios surge por la necesidad de ac-
tuahzar la Licenciatura de acuerdo a
la época en que se estd viviendo y en
gue se desarrollan los estudiantes de
la escuela Con esto, los futlros
egresados pueden enfrentarse a las
nuevas exigencias gue enconirard en
su profesién, adecudndose a los cambios
tecnéiogicns, econdmicos v sociales.

Para hacer la divisicn de las Prees-
peciahdades, se tomaron en cuenia los
siguientes puntos

1. Ayudar a que el egresado doming

un drea especifica del Disefio Gréfico

2. Sansfacer las necesidades del
mercado

La Preespecialidad de Envase, Em-
paque y Embalaje guia al alumno al as-
pecto visual como son: los juegos de co-
lores, formas, lipografias y materiales Uti-
los para e} empague, envase y embala-
je. Si te interesa conocer los diferentes
materiales para aplicarks a los nuevos
productos y crear sus propias etiquetas,
la Preespecialidad de Envase, Empague
y Embalaje, es la mds apropiada para ti
Apareceran las materias correspon-
dientes a dicha Preespeciatidad:

C
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728emestre:
* Tafler de Disefio VIi
* Introduccién al Empaque y Embalaje.
* Material y técnicas de
impresién de Empaques.
* El color en el Empaque.
* Tipografia Il
* Disefio Asistido por Coemputadora
* Diseno Formal

82 Semestre:

* Taller de Disefto de Empaques.

* Qriginal Mecdnico .

* Egiralegias de Mercadotecnia.

* Aspectos Legales de} Empaque.

* Efectos y consecuendias del Empague
*Visualizacién del Empagueen
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los Medios.
* Seminano da Tawlacion |

% Semestre:
* Seminano de Thulacion H.

La Preespecialidad de Envase,
Empaque y Embalaje, pretende que
el egresado pueda resolver los pro-
blemas de empaque y embalaje de
todo tipo de productos. Ademas, per-
mite al estudiante conocer los procedr-
mientos legates que abarca tanto el dr
seho como la impresidn y los efectos
meradoidgicos del empaque.

La Preespecialidad de Material Di-
ddctico prepara al alumno en el dise-
fio, desarrollo y produccién de mate-
nal didactico que estimule la capaci-
dad mental, motora o psicomotriz de
nifios y adulios. Esto se logrard por
medio de la buena utihzacién de colo-
tes, formas, conceplos y espacios.
También, aprendera et disefio , manejo
y produccion de material audiovisual para
la presentacion  de cuakquier tema
Aparecerdn las materias correspon-
dientes a dicha Preespecialidad

7% Semestre:
* Taller de Disedio Vil
* Infroduccion a la Graficacién
y Animacién.
* Teorlas Psicgidgicas Conlemporaneas
* Principios de Pedagogia.
* Psicologia educativa.
* Audivisuales Il
* Taller de elaboracidn de Matenal Didéctico

& Semestre:

* Taller de Material Didactico.
* DidActica.

* Psxologia de la Infancia.

* Psioologia Social.

* Elementos de Huslracion |1,
* Semmnario de Tiulacion |

& Semestre:

* Seminaric de Titulacion 1.

Con la Preespecialidad de Mate-
rial Didactico, el egresado esiard ca-
pacitado para digsefiar material diddc-
tico y audiovisual que estimulen las
capacidades mentales.

En la Preespecialidad de llustra-

cién, el alumno serd capdz de reali-
zar ilustraciones con: gouche, lépiz,
carboncillo, tinta, aguadas, pastel,
aerégrafo y computadora.
Oblendra el conocimiento de fas téc-
nicas de reproduccidn industrial de
ilustraciones tales como: la
serigrafia, offset, litografia ¥y
flexografia. Todo ello, para emplear-
lo en la elaboracién de carteles, fo-
lletos, portadas de disco, libros, etc.
Aparecerdin las materias comespondien-
tes a dicha Preespecialidad:

72 Semestre:

* Taller de Disefio Vil.

* Semiologia de la imagen.

* Historia de a llustracion.

* Dibujo il

* Disefio Asistido por Computadora..

* Introduccién ala Graficacién y Animacidn,
* Elemertos de llustracién.

8 Semestre:

* Taller de lustracidn Avanzada.
* Composicion Pléstica.

* Taller de Experimentacion.

* Dibujo V.

* Animacicn.

* Elementos de (lustracion.

* seminario de Tulacion |,

¢ Semestre:
* Seminario de Titulacién 1.

£l egresado de la Preespecialidad
de llustracién podra desarrollarse en
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el campo de carteles, especiacula-
res con o sin mowmiento, tustracio-
nes de revistas e historietas.

En la Preespecialidad de Disefio
Editonial, el alumno serd capaz de
desempenarse en los diverses cam-
pos de fos medios como lo son:libros,
revistas, periédicos, folletos, etc. Al
Disefader se e exige un conocimiento
de fos caracteres tanto estético, como ko
referente a la familia tipogréfica, asi como
el uso ¢e diversos papeles.

Aparecerdn las materias corrgspondien-
tes a deha Preespecialidad-

72 Semestre:

* Taker de Disenio Vil

* Disefo por Mulimedsa |

* Tipografia Il

* Diagramacion.

* Tatier de Medios Impresos 1.

* Desarrolio Histérico de los
Medios Impresos.

* Influencia Social de los
medios Impresos.

82 Semestre:

* Taller de Digefio Edrorial.

* Taler de Medios Impresos il

* Disefio Edtodal por Mulimedia 11,
* Onginal Mecanico I

* Desanolo de ks Medios de
Comunicacion Colectiva

* Semario de Tulacion |

9 Semestre:
* Seminario de Trulacidn 1l

Como resultado de la Preespecia-
iidad de Disefio Editorial, ef egresado
sera capds de elaborar: célculo tipo-
gralico, originales mecanicos y ela-
boracidn de negativos.

Conocerd el proceso de Impresién off-
sel, sengratia y folograbado; y podrd

soluctonar los problemas de comuni-
cacion editorial con los instrumentos
tradicionales y con la computadora

La Preespecialidad de Informatica
para e! Disefio pretende que et alum-
no mangje, utilice y disefie progra-
mas y paquetes de Disefio Grafico.
£1 wabajar con esté avance lecnold-
gice no es mds ni menos dificil que
como se hacia anteriormente, sim-
plemente es una herramienta que
hoy debemos saber utilizar.Por tal
motivo, debe conocer y distinguir
todos ks elementos que integran a una
computadora personal y sus periféncos.
Apareceran las materias correspon-
dienles a dicha preespecialidad:

7% Semestre:
* Taller de Disefio VIi.
* Disefio por Mutimedsa 1.
* Maternaticas para e Disefio |
* Modelacién.
* Introduccién a la Graficacién
y Animacién.
* Multimedia |
* Disefio Asistido por Computadaora.

8¢ Semestre:

* Taller de Desarrolio de
Paquetes de Disefio.

* Animacion.

* Disefio editorial por Multimeia 11.

* Muttimedia .

* Graficacion.

* Mateméticas para el Disefio Il

* Seminario de Triulacién 1,

92 Semestre:
* Seminario de titulacio H.

Con la Preespecialidad de Infor-
matica para el Disefio, el egresado
identificard los programas que exis-
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ten en el mercado y estard capacia-
do para poder manejar y escoger 10s
mas apropiados para disefic editorial,
dustracién y animacion.

La Preespecialidad de Medios
Audiovisuales, prepara al alumno en
en el disefio de produccion y realiza-
cién de mensajes graficos, apoyados
por medios ausiovisuales.
Aparecerdn las matrerias correspon-
dientes a dicha Preespecialidad:

7° Semestre:

* Taller de Disefio VL.

* Audiovisuales Il

* Television.

* Guinismo 1.

* Lenguaje de la Imagen.

* Técnicas de Ediciény Reproduccion.
* Multimedia |.

B Semeslre:

* Taller de MediosAudiovi-
suales.Programa de Género.

* Desarrollo de los Medios de
Comunxcacion Colectiva.

* Vided.

* Andlisis de los Mensajes en
los Medios impresos.

* Apreciacion Cinematogréfica
y Reahzacion.

* Seminanio de ttulacion |

9% Semestre:
* Semmano de Titulacién IL

El egresado de dicha
Preespecialidad se apoyara ulilizan-
do las principales técnicas y méto-
dos de trabajo en el campo del: cine,
video, television, diaporama y demds
medios. La Preespecialidad permite
al egresado dar solucién creativa y
proposiliva a las demandas sociales,

con una actitud critica al uso de es-
tos medios que se basan en el ten-
guaje visual

FIN

Una vez terminado el Guion Litera-
rio, se toma la desicion de determinar
si el Multtimedia es 0 no interaclivo.

El Multimedia serd interactivo, ya
que de esta manera se tendrd al ¢s-
pectador mas atento, ademas de que
esto ayudara a que i se usa en las
pléticas de opcién de Preespe-
cialidag, el alumno o el Profesor po-
drd adelaniar ef Muftimedia a fa sec-
cién que va a conocer el dia plan-
teado; ya que si este se presentara
de manera lineal, el seguimiento para
todo el Multimedia, lendria que ser
el mismo. Ademads de que no permi-
tiria que el usuario pueda accesar a
la Preespecialidad deseada de una
manera rapida, ya que tendria gue
recarrer todo el contenido del
Multimedia de una manera comple-
ta, lo cual no haria que el proyecto
fuera lo suficientemente eficaz.
Adsmas, el usuario podré deterse en
escenas de interés para poder corro-
horar datos gue le sean de suma im-
portancia, como es el caso de las
materias de cada Preespecialidad.

Para poder realizar el Multimedia
en ACTION !tuve que aptrender a uti-
lizarlo ya en el procesed del desa-
rotlo de dicha Tesis, ya que durante
mi preparacion Profesional no exis-
tia este programa en la Universidad,

Para poder empezar a realizar la
planeacion de dicho Proyecto
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Mulumedia, fué necesario conocer el
programa en todos los sentidos, para
poder explotarlo al médximo, y para
poder saber que es lo que se podia
realizar en &l y asi misma poder com-
p'etar todo el desarrollo

Es entonces, cuando se realiza la
llamada RUTA DE NEVEGACION, la
cual es una guia para el desarrollo del
Muhimedia. En ella podemos ver cuél
va a ser la estruciura del Multimedia y
al momento de empezar a elaborar el
Guidn técnico, ya saber que es lo que
se quiere y como va a ser posible que
se vaya desarroilando

£n el Multimedia se quieren mos-
tar vanos puntos come lo son

* Una introduccion, la cual va a
abarcar los puntos imporiantes re-
ferentes al Capitulo 1.

* Existiran seis apartados, 1os cua-
les seran 0s siguientes:

1.- La Preespecialidad de Envase,
Empaque y Embalaje; sustentada
por &l Capitulo 2.

2.- La Preespecialidad de Malerial
Diactico, sustentada por
el Capilulo 3.

3.- La Preespecialidad de llustracion,
sustentada por ef Capitulo 4.

4.- La Preespecialidad de Diseiio Edi
torial, sustentada por el Capitulo 5.

5.- La Preespecialidad de Informati-
ca para el Disefio, sustentada
por el Capituto 6.

& - La Preespecialidad de Medios
Audrovisuales, sustemada por el
Capitulo 7.

A continuacién, se presenta la
RUTA DE NAVEGACION:
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A conlinuacién, se realizara el Guién Técnico para fa realizacién del Multimedia:

ESCENA 1

DURACION DE ESCENA: 0:04.9
AUDIO: 0:00.0/ 0:04.9

(Solo musicalizacion)

Loc: La Preespecialidad de Envase,
Empague y Embalaje

PANTALLA:

La escena estard en negro
TRANSICION:

Nos lleva a la siguiente escena sin
efecto de transicién.

E§£E_N_A__2_ DURACION DE ESCENA: 0:04.6
AUDIO: 0:00.0/ 0:04.7

Fade in/Fade qut

Loc: Las Preaspecialidades de la Li-
cenciatura en Disefio Grafico en la
ENEP Acatldn.

PANTALLA:

0:0.9.Aparece animado el kogotipo de la
ENEP Acatldn en 30 y en cclor dorado.
TRANSICION:

Nos lieva a la siguiente escena sin
efecto de transicion.

ESCENA 3 DURACION DE ESCENA: La escena
e

en sf, dura 0:14.6, pero se le va a

— — aftadir un loop, el cual no permitird
CREACION bé;‘;”'iﬁ*" e camb}ar de escena hasta que el

PREESPECIALIDADES usuario lo de_clda; por tal motivo es

una pantalia interactiva.

AUDIO: 0:00.0/0:13.8

Fadse in/Fade out

Lo La creacidon de las Preespeciali-

dades comienza desde el momento

que es NeCesario...

PANTALLA:

0:0.0 Aparece un botdn interactivo para

avanzar a la siguiente escena.

0:0.0 Aparece el titulo CREACION DE

LAS PREESPECIALIDADES en
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versales, tipografia futura, en color dora-
do con sombra azul, Sale con efecto
Reveal, Checkerboard y at 0:01.0 que-
dara latpografia colocada en la parte su-
penol zquerda de la pantalia.

0:00.0 Aparece un coliage de la ENEP
Acatign, el cual sale conefecto de Center
Qut, Elipse, y al 0:04.0 quedara coloca-
da en la parte derecha de la pantalia.

ESCENA 4

ESCENA 5

0:04.0 Al término del Locutor, aparece el
texto: Modificar y actualizar el lan de Es-
tudios de la Licenciatura en Disefio Gra-
ficoque seimplementd enelafio de 1887
en la ENEP Acatlén.

0:10.0 Aparece el texto: Ya que éstos
fueron realizados desde 1977 en la Es-
suela Nacional de Artes Plasticas.
TRANSICION:

Efecto Grow, From Bottomn.

DURACION DE ESCENA: 0:04.8
AUDIO: 0:00.0/0:03.9

Fade inffFade out

Loc: Surgimiento del Nueve Plan
de Estudios.

PANTALLA:

0:0.0 Aparece en pantalia mediante un
Path Edtor el tituko que el Locutor men-
¢iona en 3D, color dorado y saldrd con
un efecto de Center Oul, Ellipse hasla
llegar &f centro de la pantalfa.
TRANSICION:

Efecto Edges in, Herizontal

DURACION DE ESCENA: Laescena
en si, dura 0:07.4, pero se le va a afadir
un loop, el cual no permitira cambiar de
escena hasta gue e usuario lo decida;
por tal motivo es una pantalla interactiva.
AUDIO:0:00.0/0:07.0

Fade infFade out

Loc: Basicamente el Nuevo Plan de
estudios surge...

PANTALLA:

0:00.0.Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior, et cual esta coloca-
do en la parte inferior 1zguierda de la
pantalia y el otro para avanzar a la
siguiente escena, colocado en la
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parte inderior derecha de la pantalla.
0:00.0 Aparecerd una imagen de es-
ludiantes en las instalaciones de la
ENEP Acatldn, y at 0:01.0, se colo-
cara en el centro de la pantalla La
imagen vendra de Upper Left con un
efecto de Edges in, Square.

£:00.0 Empezara a salir un texto en
la parte inferior de la pantafla y al

ESCENA 6

0:03.0 cuando el Locutor terming su
didlogo, quedara plasmado en la fo-
tografia; el texto es: Por la necesi-
dad de actualizar ia Licenciatura de
acuerdo a la época an que se esta
viviendo y en que se desarrollan los
estudiantes de fa escuela.
TRANSICION:

Efecto Reveal, Vertical Blinds.

DURACION DE ESCENA: 1aescena
en si, dura 0:05.4 , pero se le va a afiadir
un loop, €l cual no permitird cambiar de
escana hasla gue el usuario lo decida,
por tal motivo es una escena interactiva.,
AUDIO: 0:00.0/0:04.9

Fade infFade out

Loc: Con ésto, los futldros
egresados pueden enfrentarse a las
nuevas exigencias.

PANTALLA:

0:0.0.Aparecerdn dos botones
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual estd coloca-
do en la parte inferior izquierda de la
pantalla y el otro para avanzar a la
siguiente escena, colocado én la
parte inferior derecha de la pantalla.
0:00.0 Aparecerd una fotografia de
egresados de la Licenciatura en Di-
sefio Gréafico en fa ENEP Acatldn,
con un efecto de Center Out,
Diamond y al 0:01.0, quedard ubica-
da al centro de la pantalla.
TRANSICION:

Efecto Strips on Bottom, Wipe Right.

C
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ES CEN A 7 DURACION DE ESCENA: la escena
en si, dura 0:07.4 , pero se le va a afadir
un loop, el cual no permitird cambiar de
escena hasta gue e} usuario 1o decida;
por tal motivo €5 una pantalla interactiva.
AUDIO: 0:00.0/ 0:07.1
Fade in/Fade oul
Loc: Que encontrard en su profesion
adecuéndose a los cambios tecno-
légicos, econdmicos y soclales.
PANTALLA:
6:0.0.Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual estd coloca-
do en la parte inferior izquierda de la
pantalla y el otro para avanzar a la
sigulente escena, colocado en la
parte inferior derecha de la pantalla.
0:00.0 Apareceran dos fotografias de
Disefadores famosos, una al lado
jizquierdo y otra al lado derecho de la
pantalla, con el efecto de Strips on
Top, Wipe Left;
0:00.0 Por la parte inferior de la pantalla,
saldra otra fctografia de un Diseftador,
con el mismo efecto que las fotografias
anteriores, y al 0:05.0 quedara colocada
en su respeciivo lugar.
TRANSICION:
Efecte Center Ouwt, Diamond.

en si, dura 0:09.0, pero se le va a aftadr
un loop, el cual no permitird cambiar de
escena hasta que e} usuario o decida;
por tal mativo es una pantafia interactiva.
AUDIO: 0:00.0/ 0:08.5

Fade in/Fade out

Loc: Para hacer la division de las
Preespecialidades, se tomaron en
cuenta los siguientas puntos:
PANTALLA:

0:0.0.Aparecesdn dos botones
inferactivos, uno para regresar a la
escena anterior, e} cual esta coloca-
do en |a parte inferior izquierda de la
pantalla y el otro para avanzar a la
siguiente escena, colocade en la

ESCENA 8 DURACION DE ESCENA: La escena
S
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parie inferior derecha de la pantalla
0:00.0 Aparecera el nimero 1y el 2,
yal0:04.6el1 quedard ubicado en
la parte izquierda de la pantalla y e
2 al 0:04.7 debajo del 1.

0:04.6 Aparecerd el siguiente texto
co'ccado al lado derecho del numero

ESCENA 9

1. Ayudar a que el egresado domine
un area especifica del Disafio Grafico.
0:04.7 Aparece el siguiente texto co-
locado al lado derecho del mamero
2: Satisfacer las necesidades del
mercado.

TRANSICION:

Flecto Pull Left.

DURACION DE ESCENA: 0:09.0
AUDIO: 0:00.0/6:08.4

Fade in/Fade out

Loo: La Licenciatura en Disefo Gra-
fico ofrece ademds de conocimien-
tos globales del drea, seis diferentes
Preespecialidades.

PANTALLA:

0:0.0.Aparecerda el texto: 6
Preaspecialidades detiondo de fa pan-
talla, utiizando un Path Editor, hasta
que se cofoque al centro de la misma.
TRANSICION:

Eiecto Edges In, Dramond.

DURACION DE ESCENA: Laescena
en si, dura 0:00.0, pero se le va a afiadir
un loop, el cual no permitira cambiar de
escena hasta que el usuario ko decida,
por tal motivo es una pantalla interactiva.
AUDIO; 0:00.0/0:06.5

Fade in/Fade out

Loc: Pulsa el botdn adecuade para la
Preespecialidad que deseas CONOCER.
PANTALLA:

0:0.0 Aparece un botén interactive
para regresar a la escena anterior,
colocado en la parte inferior izquier-
da de la pantalia.

0:00.0 Apareceran en pantalia los
siguientes botones interactivos con
¢l efecto Center Out Ellipse:
ENVASE, EMPAQUE Y EMBALAJE
(lado superior izquierdo de la pan-
talla) ya! 0:01.0 queda por comple-
to en pantalla.
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MATERIAL DIDACTICO. (Sale del cen-
tro de la pantalla) y se coloca por com-
pleto en pantalia.

Al 0:04.7 ILUSTRACICN (Es igual al bo-
160 ENVASE EMPAQUE Y EMBALAJE)
DISENO EDITORIAL (Se coloca de-

ESCENA 11

ESCENA 12

A Len ae g gt en'ires

bajo del botén ENVASE,EMPAQUE
Y EMBALAJE)

INFORMATICA PARA EL DISENO
{Se coloca debajo del botdn MATE-
AIAL DIDACTICO)

MEDIOS AUDIOVISUALES (Se colo-
ca debajo del botén ILUSTRACION)

DURACION DE ESCENA: 0:05.5
AUDIO: 0:00.0 7 0:05.6

Fade infFade out

Loc: La Preespecialidad de Envase, Em-
pague y Embalaje

PANTALLA:

0:00.0 Aparecera en pantalla mediante
un Path Editor el titulo que e! locutor
menciona en 3D, en color dorado y sat
dré con un efecto de Center Cut, Ellipse.
TRANSICION:

Efecto Center Out,Square.

DURACION DE ESCENA: La escena
en si, dura 0:15.0, pero s le va a afadir
un foop, el ual no permitizd cambiar de
escena hasta que el usuario o decida;
por tal motivo es una pantalia interactiva.
AUDIO: 0:00.0/ 0:03.6

Loc Guia al alumno, al aspecto vi-
sual como son:

PANTALLA:

0:00.0 Apareceréan dos botones
interactivos, unc para regresar a la
escena anterior, el cual estd colocado
en la parte inferior izquierda de la pan-
taila y el otro para avanzar a la siguien-
te escena, colocado en la parte dere-
cha de la pantalla.

0:00.0 Aparece un collage de elemen-
tos para realizar un empague,envase ¢on
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un efecto Reveal,Dissolve y al 0:03.0
queda visible por completo del lado
1izquierdo de la pantalla.

Al momento en que e Locutor termi-
na su didlogo, aparecen 4 botones
interactivos de manera progresiva, es
decrr, se interaclia con el 12botén y
apafece el 22, y asi sucesivamente.
|os botones desapareceran en cuan-
10 el usvario interactie con ellos.

ESCENA 13

Botén interactivo: al oprimir éste, apare-
cerd el texto Los juegos de colores, des-
pués aparece el 2° botdn, el cual nos
menciona la patabra Formas; el 32 boién
nos muestra la palabra Tipografias y €}
4%botdn : Materiales iles para el empa-
que, envase y embalaje.
TRANSICION:

Efecio Wipe Cown-Left.

DURACION DE ESCENA: La escena
en si, dura 0:11.7, pero se le va a affadir
un loop, el cual no permitird cambiar de
escena hasta que el usuario lo decida;
por tal motvo es una pantalla interactiva,
AUDIO: 0:00.0/0:11.2

Fade inFade out

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
interactivos, ung para regresar a la
ecsena anterior, el cual estd colocado
en la parte inferior izquierda de la pan-
talla y el otro para avanzar a la siguien-
te escena, colocado en la parte infe-
rior derecha de la pantalla.

0:00.0 Aperece del lado izquierdo de
la pantalla con el efecto Pull Tep, el
siguients texto: Si te interesa conocer
los diferentes materiales para aplicar-
los a los nuevos productos y crear sus
propias etiquetas, La Preespecialidad
de Envase, Empaque y Embalaje es
la mds apropiada para

0:00.0/0:06.0 Aparecerd la palabra Til
con efecto Grow-From Bottom
0:00.060:01.0 Aparecerd un collage
de empaques con el efecto Edges
In, Diamond, hasta colocarse al
lado del texio.

TRANSICION:

Efecto Grow From Bottom
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ESCENA 14 DURACION DE ESCENA: La escena

en s, dura 0:07.4, pero se te va a anadir
un loop, el cual no permilira cambiar de
escena hasta gue el usuario lo decida;
steohaibn g Ergaae y por tal molvo es una pantalia interactiva.
Emrti . AUDIO: 0:00.0/ 0:06.7

Tt it Fade in/Fade oul

cGtiematapan PANTALLA:

o 0:00.0 Aparecerén dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior y olro para avanzara
la siguiente escena }, ambos coloca-
dos debajo del texto 72 Semestre.
0:00.0 Aperace eltexto 7° Semesire con
efecto de Grow,From Center yal 0:01.5,
queda por completo ubicado al lado iz-
quierdo de la pantalla.
0:00.0¢0:06.0 Aparecerd al lado derecho
junto af 7#Semestre la lista de materias
con e efecto Grow,From Center.
TRANSICION:

Efecto Reveal,Venetian,Blinds

“Yatar #e Brohs YE

* Tpraed

e Dibrta Anintids por Compuiaiins
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ESCENA 15 DURACION DE ESCENA: La escena

en si, dura 0:05.3, pero se e va a afiadir

un loop, el cual no permitird cambiar de

M— escena hasta que el usuano o decida;
remte Budesefnprer - por tal motivo es una escena interaciiva.
TewsBedneed AUDIO: 0:00.0/ 0:04.3

[ Fade in/Fade out

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones

interactivos, uno para regresar a la

escena anterior y otro para avanzar a

la siguiente escena, ambos colocados

debajo del texto 8°Semestre.

0:00.0 A tiempo en gue apareca esta

escena, todos sus elementos ya estdn

cofocados en pantalia.

TRANSICION:

Efecto Reveal Venetian,Blinds.
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ESCENA ‘l 6 DURACION DE ESCENA: La escena

en si, dura 0:10.3, pero se le va a afiadir
un loop, el cual no permitra cambiar de
escena hasta que ef usuario lo decida;
portal mativo es una pantaila nteractiva.
AUDIO: 0:00.0/0:09.8

Fade infFade out

Loc: La Preespecialidad de Envase,
Empague y Embalaje, pretende que
el egresado pueda resolver los pro-
blemas de empaque y embalaje de
todo tipo de productos.

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior, el cual estd colocado
en la parte inferior izquierda de la pan-
talla y el otro para avanzar a la siguien-
te escena, colocado en la parte infe-
rior derecha de la pantalia.

0:00.0 Aperece un collage relacionado
al envase, empaque y embalaje y apa-
rece alcentio de la pantalla al 0:08.1 con
el efecto Center Out,Diamond.
TRANSICION:

Efecto Center Out, Eliipse.

E SCEN A ll 7 DURACION DE ESCENA: La escena

en si, dura 0:11.2, pero se le va a afadr
un loop, el cual no permitird cambiar de
escena hasta que el usuario lo decida;
por tal motivo es una pantalla interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:10.6

Fade infFade out

Loc: Ademas, permite al estudiante,
conocer los procedimientos legales
que abarca tanto el disefio como la
impresion y los efectos mercadolé-
gicos del empaque.

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdan dos botones
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual esta coloca-
do en ta parte inferior izquierda de la
pantalla vy el oiro para avanzar a la
siguiente escena, colocado en a
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parte inferior derecha de la pantalia.
0;00.0 Aparecer& una fotogratia gue
sale de la parle inferior derecha de la
pantalla con efecto de Pult Top, y al
0:01.0 quedara colocada en escena.

0:01.6 Aparece una folo referente a im-
presvn del lado inferior izquierdo de la
pantalla ycon efecto Center Out, Square

ESCENA 18

al 0:05.0, la foto quedara colocada al
lado derecho superior de la pantalla.
También sale otra fotografia por la par-
te Iinferior de la pantalla con efecto
Center Out, Ellipse y quada colocada
al lado derecho inferior de la pantalla
al :09.1.

TRANSICION:

Efecto Edges In, Elipse.

DURACION DE ESCENA: 0:05.4
AUDIO: 0:00.0/ 0:05.6

Fade in/Fade out

Loc: La Preespecialidad de Material
Diddctico.

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerd en pantalla mediante
un Path Editor el titulo que el locutor
mengiona en 30, en color dotado y sal-
dra con un efecto de Center Out, Ellipse.
TRANSICION:

Efecto Strips on Right, Wipe Down.

DURACION DE ESCENA: La escena
en sI, dura 0:13.9, pero se ke va a aftadir
un loop, el cual no permitird cambiar de
escena hasta que el usuario lo decida;
portal motivo es una pantalia interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:10.6

Fade infFade out

Loc: La Preespecialidad de Mterial
Diddctico, prepara al alumno en el
disefio, desarrollo y produccion de
material diddctico que estimule la
capacidad mental, motora o©
psicomotriz de nifios y adultos.
PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
mieractivos, uno para regresar a la esce-
na anterior, y ofro para gvanzar a la $i-
guiente escena, ambos colocados en la
parte inferior izquierda de la pantalla.
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0:00.0 Aparece una folo sobre mate-
rial didaciico de la parte superior iz-
quierda de la pantalla con efecto Reveal,
Checkerboard y al 0:05.0 queda coloca-
da al lado izquierdo de la pantalla.

ESCENA 20

Eetuselograra’,
L por madeda

Aparece una 22 foto de la esquina infe-
rior derecha de la pantalla v al 0:10.0
queda colocada al lado superior derecho.
TRANSICION:

Efecto Pull Top.

DURACION DE ESCENA: La escena
en si, dura 0:08.5 pero se e va a afadir
un loop, el cual no permiticd cambiar de
escena hasta que el usuario lo decida;
por tal motivo es una escena interactiva.
AUDIO: 0:00.0

PANTALLA:

0:00.0 Apareceréan dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior, el cual esta coloca-
do en la parie inferior izquierda de la
pantalla y el otro para avanzar a la
siguiente escena, colocado en la
parie inferior derecha de la pantalla.
0:00.0 Aparecerd el texto: Esto se lo-
grard por medio de:

0:00.0 Aparecard un collage gue in-
tegre lo mencicnado en pantalia, con
efecto Strips on Left,Wipe Up, vy al
0:00.4 estara colocada al lado drecho
de la pantalla.

0:00.7 Aparece un botdn interactivo que
nos musstra la palabra Formas

0:02.0 Botén interactivo que nos mues-
tra la palabra Conceptos.

0:04.3 Botdn interactivo que nos mues-
tra la palabra Espacios.

Los batones irén desapareciendo cor-
forme se vaya interactuando y serd de
manera progresiva.

TRANSICION:

Efecio Wipe Down-Lef.
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ESC EN A 2 I DURACION DE ESCENA: |.a escena

en si, dura 0:08.5 pero se le va a afiadir
un loop, e cual no permitird cambiar de
escena hasta que el usuario 1o decida;
por tal motivo es una pantalla interactiva.
AUDIO: 0:00.00:07.9

Fade in/Fade out.

Loc: También aprenderd el diseno, ma-
nejo yopreduccion dematerial audiowisual
para la presentacién de cualguier tema.
PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior, y el otro para avan-
zar a la siguiente escena, ambos co-
locados en la parte inferior izquierda
de la pantaila.

0:00.0 Aparecerd una foto de la esquina
inferior derecha con efecto Edgas In, Ho-
rizontal, y al 0:06.0, quedaré colocada
en la parte derecha de la pantalla.
0:00.0 Aparece una fotografia de la es-
quina superior derecha con efecto Edges
In Horizontal y al 0:06.0, quedaré colo-
cada en la parte derecha de |a pantalla.
0:00.0 Aparecera una foto de la es-
quina inferior derecho con efecto
Reveal Patterns y al 9:07.0, queda-
ra colocada en la perte superior de-
recha de ta pantalla

TRANSICION:

Efecto Certer Out, Horizontal.

ESCENA 22 DURACION DE ESCENA: La escena
]

en s, dura 0:06.3, pero se le va a afadir
un loop, ef cual no permitiza cambiar de
gscena hasta que ef usuario Yo decida;
oot ata GoaPenan por tal motivo es una pantalia interactiva.
¥ Arbeaciin AUDIO: 0:00.0/ 0:05.7
i Fads infFade out
PANTALLA:
0:00.0 Apareceran dos bolones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior y ofro para avanzar a
“ Talar 4 Elareraciiada . .
Vet Dutlibe la siguiente escena, ambos colocados

Vel Ar Pl VD
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debajo del texto 72 Semestre,

0:00.0 Aperece el texto 7° Semestre con
electo de Grow,From Right y af 0:01.0,
queda por completo ubicado al lado 1z-
guerdo de ia pantafa.

ESCENA 23
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ESCENA 24

0:00.0/0:07.0 Aparecera allado derecho
junto al 7¢Semestre la ista de materias
con el efecto Grow,From Left
TRANSICION:

Efecto Reveal,Random Rows,

DURACION DE ESCENA: La escena
en si, dura 0:04.7, pero se le va a afiadir
un loop, el cual no permitird cambiar de
escana hasta que el usuario ko decida;
por tal metivo es una panialla inferactiva.
AUDIO: 0:00.0/ 0:04.1

Fade infFade out

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior y otro para avanzar a
la siguiente escena, ambos colocados
debajo del texto 72 Semestre.

0:00.0 Aperece el texto8® Semestre con
efecto de Grow,From lejt y al 0:01.0, que-
da por completo ubicado al lado izguier-
do de la pantalla.

0:00.0/0:06.0 Aparecera al lado derecho
junto al 8°Semestre la lista de materias .
TRANSICION:

Efecto RevealRandoms Rows.

DURACION DE ESCENA:Laescenaen
si, dura 0:09.4 pero se le va a afiadir un
loop, el cual no permitira cambiar de es-
cena hasta gue et usuano lo decida; por
tal motive es una pantalla interactiva.
AUDIO:0:00.0/0:08.9

Fade in/fFade out.

Lec: Con la Preespecialidad de Mate-
rial Didactico, el egresado estara capa-
citado para:

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botcnes
interactivos, uno para regresar alaecsena
anferior, el cual esta colocado en la parte
infenor izquerdadela pantalla yel ofro para
avanzar ala siguienis escena, colocadoen
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la parie infenor derecha de la pantalla

0:00.0 Aparecerd uncollage de material di-
dachco del centro dela panialla con efecto
Center Out, Vertical, y 8:0:03.0, quedaré el

collage pof compieto.
0:06.0 Al momento en que termina de su

ESCENA 25

ESCENA 26

Pestal

didlogo e Locutor, aparece el siguiente tex-
to por encima del eollage: Disefiar matenal
didachoo y audiovisual que sstimulen las
capacidades mentales,

TRANSICION:

Efecto Staps, On Top, Wipe Right.

DURACION DE ESCENA: Lasscenaen
si, dura 0:05.4, pero se le va aafiadir un
loop, el cual no permitird camblar de es-
cena hasta que el usuario lo decida; por
tal motive es una pantalla interactiva,
AUDIO: 6:00.0/0:05.6

Fade inFade out

Loz La Preespecialidad de Lustracion.
PANTALLA:

(::00.0 Aparecerd en pantalla mediante un
Path Editor el titulo que ef Locutor mencio-
na en 3D, en color dorado y saldrd con un
efecto de Center Out, Ellipse.
TRANSICION:

Efecto Wipe Hight

DURACION DE ESCENA:Laescenaen
si, dura 0:20.9, pero se le va a afiadir un
loop, el cual no permitird cambiar de es-
cena hasta que el usuario lo decida; por
{al motive es una pantatla interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:04.2

Fads infFade cut.

Loc: Agui, el alumno serd capédz de rea-
hzar llustracionas con:

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdan dos botones
interaclivos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual estd coloca-
do en la parte inferior izquierda de la
pantaila y el ciro para avanzar a la
siguiente escena, colocado en la
perte inferior derecha de la pantalla.
0:00.0 Aparece uncollage de ilustraciones
de laesguinainferiorizquierda dela panta-
fla con efecto Reveal, Verical Blinds. y al
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0:03.0 quedara al cenlro de la pantalla.
Apareceran postenormente 105 botones
ineractvos, fos cuales al apareceran de
manera progresiva alrededor del collage
0:04.0 Boténinteractvo colocado al centro
supanof de ta pantalia que nos muestrala
patabra Gouache.

0:05.5 Botdn interaclivo superior iz-
quierdo de la pantalla que nos mues-
ira la patabra: Lépiz

0:07.4 Bolén interactvo superior derecho
que nos muestrala palabra:Carbongillo.
0:09.5 Boton interactivo debajo dela pala-

bra Lapiz que nos muestra la pala-
bra Tinta.

0:11.6 Botdn interactivo lado derecho
debajo de la pafabra Carboncillo, que
nos muestra la palabra Aguadas.
0:13.5 Botén interactivo debajo de la
palabra Tinta, que nos muestra la
palabra Paste!

0:16.0 Botdn interaciivo debajo de la pa-
labra Aguadas, que nos muestra la pala-
bra Aerografo.

0:17.8 Botdn interactivo al centro inferior
de la pantalla, que nos muestra la pala-
bra Computadara.

TRANSICION:

Efecto Center Out, Square

DURACION DE ESCENA:Lasscenaen
si, dura 0:12.6 pero se le va a afiadir un
loop, el cual no permitird cambiar de es-
cena hasta que el usuario ko decida; por
1al motivo s una pantalia interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:12.0

Fade in/Fade out.

L.oc: Obtendrd ef conocimiento de las téc-
nicas de reproduccion industrial de ilus-
traciones, tales como ia Serigrafia, Off-
set, Litograifa y Flexografia.
PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botongs
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual estd coloca-
do en la parte inferior izquierda de la
pantalla y el otro para avanzar a la
siguiente escena, colocado en la
perte inferior derecha de la pantalla.
0:00.0 Aparecerd un collage al centro de
la imagen con efecto Edges In, Ellipse, el
cual vaaflustrar o que comenta el Locu-
tor, y al 0105.0, quedara por completo ef
collage enia pantalla.

0:00.0 Aparece ol texto Serigraifa al
lado supericr izquierdo del collage con
un efecto Edges In, Horizontal, y al
0:08.0, guedard visible por completo.
0:00.0 Aparece el texto Offset at tado
superior derecho del coliage c¢on
efecto Center Out, Horizontal y al
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0:06.2, quedara wisible por completo.
0:00.0 Aparece eltexto Litografia aliado
nienor izquierdo del collage con efecto
Center Out, Honzontal y al 0:09.7, que-
dara visible por completo,

ESCENA 28

Carteles

Portadas
= ge Discos ;

0:00.0 Aparece el toxto Flexografia al
lado inferior derecho del collage con efec-
to Cemter Out, Horizordaly al 0:11.0 que-
dara visibie por completo.
TRANSICION:

Efecto Edges in, Square

DURACION DE ESCENA: | a escenaen
i, dura 0:11.0 pero se ke va a ahadir un
loop, el cual no permitird cambear de es-
cena hasta que el usuaro ko decida; por
tal motivo es una pantalla interactiva,
AUDIO:0:00.0/0:10.4

Fade infFade out.

Lot Todo eilo, para empleario en [a eia-
boracién de empaque, carteles, folletos,
portadas de disco, bros, ele.
PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior, &l cual esta coloca-
do en fa parte inferior izquierda de 1a
pantalla y el otro para avanzar a la
siguiente escena, colocado en la
perte inferior derecha de la pantalia.
0:00.0 Apareceran fotografias que
ilustren lo que e! Locutor comenta
con efecto Reveal, Patterns, y al
0:02.0, quedaran colocadas visible-
mente en la pantaila.

Conforme e} Locutor mencione, apare-
cerdn las siguientes palabras situadas
en fa ilustracidn que les corresponda:
0:02.8 Empaque

0:03.5 Carteles

0:04.5 Folletos

:05.5 Portadas de Disco

0:06.6 Libros

TRANSICION:

Efecto Pull,Right.
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DURACION DE ESCENA: La escena
en si, dura 0:04.7, pero se le va a anadir
un loop, & cual no permitird cambar de
escena hasta que el usuario lo decida;
por tal motivo €s una pantalla interactiva.
AUDIO: 0:00,0/ 0:04.2

Fade in/Fade owt

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos bolones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior y otro para avanzar a
la siguiente escena, ambos colocados
debajo del fexto 72 Semestre.

0:00.0 Aperece el texto 72 Semestre
con efecto de Grow,Vertical y al
0:01.5, queda por completo ubicado
al lado izquierdo de la pantalla.
0:00.0/0:06.0 Apareceré al lado de-
recho junto al 72Semestre 1a lista de
materias ai 0:00.9

TRANSICION:

Efecto Wipe, Up-Right.

DURACION DE ESCENA:La escenaen
si, dura 0:04.1, pero se le va a afiadir un
loop, e! cual no permilird cambiar de es-
cena hasta que el usuario lo decida; por
tal motivo es una pantaila interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:03.6

Fade inFade out

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdan dos botones
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior y otro para avanzar
a la siguiente escena, ambos colo-
cados debajo del texto 82 Semestre.
0:00.0 Aperece el texic 82 Semestre
con efecto de Grow,Horizontall y at
0:01.0, queda por completo ubicade
allado izquierda de la pantalla.La lis-
ta de materias aparecerd al 0:00.4.
TRANSCION:

Strips, Strips on Boftom, Wipe Left

con Multimedia Realizacion Musdtimedia Reahzacién
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ESCENA 3 ‘ DURACION DE ESCENA:La escenaen
s1, dura 0:10.1 pero se Is va a afiadir un

loop, &f cual no permitird cambiar de es-
cena hasta que el usuario ko decida; por
tal mativo es una pantafia interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:09.6
Fade in/Fade out.
Wi 15 Loc: El egresado de la Preespe-

can ey ciakidad de Hustracidn podréd desarro-
= I’“SR”"‘,""'“' de llarse en el campo de:

existas ¢ 2
Histariztes 3!5 ey PANTALLA:

0:00.0 Aparecerd una fotografia de la
esquima superior izquierda de fa pantalia
con efecto Strips On Left, Wipe Down, ¥
al 0:01.0, se colocard por completo en
su lugar. A su par, aparecera otra foto-
grafia, pero de la esguina superior dere-
cha con efecto Strips On Right, Wipe
Down Apparece una foto del centro de
la pantalla con efecto Center Out, Ellipse
y, al 0:05.0, aparece por completo. Al
misrmo tiempo aparecen otras dos ilus-
traciones, una de la esquina superior iz-
quierda yotra superior derecha dela pan-
talla con efecto BIT.

Aparecen las siguientes palabras junto
a las imagenas que los represnte:
0:06.1 Carteles

0:06.8 Espectaculares con ¢

sin movimignto.

0:07.4 llustraciones de Revistas

e Historietas.

TRANSICION:

Efecto Grow,From Lefi.

ESCENA 32

DURACION DE ESCENA: 0:05.4
AUDIO:; 0:00.0/ 0:04.3

Fade infFade out

Loc: La Preespecialidad de

Disefio Editorial.

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerd en pantalla mediante
un Path Edtor el titulo que el locutor
menciona en 3D, en color dorado y sak
dré con un efecto de Center Out, Ellipse.
TRANSICION:

Efecto Center Out,Elipse.
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ESCEN A 3 3 DURACION DE ESCENA:Laescenaen
e ——

51, dura 0:12.4 pero se le va a afiadir un
loop, € cual no permiticd cambiar de es-
cena hasta que el usuario lo decida; por
tal motivo es una pantata interactiva.
AUDIO: 0:00,0/0:11.9

Fade inFade out.

Loc: €n la Praespecialidad de Disefio
Edttorial, el alumno serd capazde des-
empeharse en los diversos campos de
los medios como lo son: ibros, revis-
1as, periddicos, folletos,elc.
PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos bolones
interactivos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual estd coloca-
do en la parte inferior izquierda de la
pantalla y el otro para avanzar a la
siguisnte escena, colecado en la
perte inferior derecha de la pantalla.
0:00.0 Aparace una fotografia sobre k-
bros de la esquina inferior izquierda de

A
P
!
la pantalla con efecto Reveal, 1'
U
i
0

Checkerboard, y a1 0:03.3, queda colo-
cada en la parte inferior de la pantalla.
0:00.0 Aparece una foto de periddicos ¥
revistas de la esquina inferior izquierda
de ia pantalla con efecto Reveal, Boxy
rectangles, y al 0:06.0, queda colxcada
en el lado derecho de [a pantalla.
0:00.0 Aparece una foto de folletos
dela esquina superior derecha dela pan-
talla con efecto Reveal, Boxy Squares, y
al0:07.0, queda colocada enla parte su-
perior izGuierda de la pantalia.

A continuacién, se nombrardn 108
textos que salen en esta escena y
que ocupan su lugar segun la ilus-
tragién que les corresponde:

0:00.0 Libros (Sale de la parte infe-
rior de la pantalia) con efacto Grown,
From Center, y al 0:07.0, queda fijo
en pantalla.

0:00.0 Revista, con efecte Grow,
From Top, y al §:08.2, queda fijo en
pantalla.

0:00.0 Periddicos, con efecto Grown,
From Bottom, y al 0:08.7, queda fijo
en pantalla
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0:00.0 Folletos, con efecto Grow,
From Bottom, y al 0:68.7, queda fijo
en panialla.

ESCENA 34

ESCENA 35

* parrier p b oo sR s

3 Pt ariie,

* hrpmaa b

TRANSICION:
Efecto Reveal, Randorn Columns,

DURACION DE ESCENA: La gscena
en s1, dura 0:15.0 pero se le va a afadir
un koop, el cual ne permilird cambiar de
escena hasta que el usuario ko decida;
por talmotivo es una pantalia interactiva.
AUDIO; 0:07.0/0:14.3

fade in/Fade out.

tLoc: Al Disefador editorial, se le exi-
ge un conccimiento de los caracte-
res tanto estético, como lo referente
a la famifia tlipografica, asi como el
uso de los diversos papeéles.
PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
interactos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual estéd coloca-
do en la parte inferior 1zquierda de la
pantalta y el otro para avanzar a la
siguiente escena, ¢olocado en la
perte inferior derecha de la pantatla.
0:00.0 Aparece un botén interactivo al
lado superior izquierdo de fa pantalla, ef
cual nos llevard a una %oto, que sakdrd
del centro de la pantalla con efecto Grow,
From Center, y al 0:07.2, queda porcom-
pleto al centro de la pantafla
TRANSICION:

Efecto Strips On Top, Wipe Leit.

DURACION DE ESCENA: La escenaen
si, dura 0:05.2, pero se le va a afiadir un
loop, el cual no permitira cambiar de es-
cena hasta que el usuano fo decida; por
tal mativo es una panialla interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:03.2

Fade infFade out

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior y oo para avanzar a la
siguiente escena, ambos colocados de-
bajo del texto 72 Semeslre.




Revatezacion Multnncdia.Realizadon Multiniedia Realizadén Multimedia Realizacion Multinedia.Reahzacion Multimedia Realizacion

0:00.0 Aperece ef texto 72 Semestre con quierdo Lalista de materias entraal 0:00.6.
efecio de Grow,From Center yal 0:01.0, TRANSICION:
queda por completo ubicado al lado iz- Center Out, Horizontal.

ESCENA 36 DURACION DE ESCENA: La escena

en s, dura 0:05.9, pero se le va a afiadr
un loop, el cual no permitird cambiar de
ascena hasta que el usuario o decida;
por tal motivo es una pantalla interactiva.
AUDIO: 0:00.0/ 0:00.7

Fade infFade out

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
inleractivos, uno para regresar a fa
it Tt e et ecsenaanterior yotro para avanzarala
siguiente escena, ambos colocados de-
bajo del texto 72 Semeslre.

0:00.0 Aperece el texto 8° Semestre
con efecto de Grow,From bottom y al
0:01.0, queda por completo . La lista
de materias entra al 0:00.6.
TRANSICION:

C
A
P
I
Center Cut, Horizontal T
U
L
0
9

* St o bt 1 1o 3

ESCENA 37 DURACION DE ESCENA: La escena en

si, dura 0:13.9 pero s le va a afiadir un
Yoop, & cua) no permitir cambiar de esce-

e na hasta que & usuario lo decida; por tal
Cileuln motivo es una pantalla interactiva.

Tipogrdfica AUDIO:0:07.00:06.4
Fade infFade out
Criginales Loc; Como resuitado de la Preespe-

Meedmicss - cialidad de Disefio Editona, el egresado
. serd capéz de elaborar:
Elaberacifn PANTALLA:

0:00.0 Aparecerén dos botones interactvos,
uno para regresar a ia escena anterior, &l
cual estd colocade en la parte inferior iz-
quierdadela pantaiia yel ofro paraavanzar
alasiguiente escena, colocadoenlaperle
inferior darecha dela pantalla

0:00.0 Apareceré un collage ¢on Path
Editor y efecto Reveal, Palterens que
represente [o que el Locutor mencic-
na, y al ¢:06.0, quedara colocadaen la
parte izquierda de la pantalla.

de Negotives

sracy Sanasn
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A conbnuacién empiezan a salir los bato- 0:08.6 Originales Mecénicos.
nesinieractivos de manera progresiva: 0:011.1 Eleboracidn de Negativos.
0:06.6 Caleulo Tipografico TRANSICION:
Efecto Pull, Left.
Esc ENA 38 DUHAC!ONDEESCENA:Laaﬁcengen
——————— ¢j, dura 0.11.8 pero se le va a anadir un

loop, el cual no permttiré cambiar de es-
cena hasta que 8l usuario fo decida; por
tal motivo es una pantalla interacliva.
AUDIO: 0:07.0/0:11.0

Fade in/Fade out.

Loc: Conocerd el proceso de impresion
offset, serigrafia y fotograbado.
PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
interaciivos, UNo para regresar ala esce-
na anteriy, y ef olro para avanzar a |a

i

C

A

P
siguiente escena, colocados en la perte l

T

U

L

0

9

inferior derecha de la pantalia.

0:00.0 Apasecerd un collage de maqui-
nas de impresién en el lado izquierdo de
la pantaia con efecto Center Out, Ellipse,
y al 0:04.0 quedard totalmente visible.
0:05.3 Apareceré el siguiente texto del
lado derecho del collage: Y podra solu-
cionar los problemas de comunicacién
editonal con los instrumentos tradiciona-
les y con la computadora.
TRANSICION:

Efecto Pull, Left.

ESCENA 39

DURACION DE ESCENA: 0:.05.7
AUDIO: 0:00.0/ 0:05.7

Fade infFade out

Loc: La Preespaciatidad de Informdtica
para el Disefio.

PANTALLA:

0:00.0 Aparecera en pantalla mediante
un Path Edntor el titulo que el locutor
menciona en 30, en color dorado y sal-
dra con un efecto de Center Out, Eliipse.
TRANSICION:

Efecto Strips On Right, Wipe Up




Kealizaden Maltunedia Realizaen Multimedia Reahzacion Multimedia Realizacién Multimedia Realizagdon Multinedia Realizacién

ESCENA 40 DURACION DE ESCENA:La escenaen

si, dura 0:15.0 paro se le va a afiadir un
loop, et cual no permitird cambiar de es-
cena hasta que el usuano lo decida; por
tal motivo es una pantalla interactiva
AUDIO: 0:07.0/0:08.1

Fade inFade out.

Loc: La Preespecialdad de Informatica
para el Disefio, pretende que ell alumno
mangje, utiice y disefie programas y
paquetes de Disefio Grafico
PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
interactives, uno para regresar a la es-
cena anterior, el cual estd colocado en
la parte inferior izquierda de la panta-
Jla y el otro para avanzar a la siguiente
escena, colocado en la perte inferior
derecha de ia pantalla.

:00.0 Aparece un collage de paquetes
oe Disaflo grafico y sale a escena me-
diante un Path Editor con efecto Reveal,
Venetian Blinds y, al 0:06.0, quedara
colocado at centro de la pantalia.
TRANSICION:

Efecto Edges In, Elipse

ESCENA 41 DURACION DE ESCENA:La escenaen

si, dura 0:07.4 pero se le va a anadir un
loop, el cual no permiird cambiar de es-
cena hagta que el usuario Jo decida; por
. taf motivo es una pantalia interactiva,
Ry AUDIO: 0:07.0/0:06.9

Fade infFade out

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
interactivos, una para regresar a la esce-
na anterior, y el oro para avanzar a la
siguiente escena, colocados en la parte
inferior derecha de la pantalfa.

0:00.0 Aparecera el texto con efecto
Strips On Top, Wipe Right: El trabajar con
este avance tecnolégico no es mas ni
menos diicil que como se hacia ante-
riormente; y al 0:01.0 quedard colocado
allado superior zquierdo da la pantalia.
0:00.0 Al lado derecho del texto, apare-
cerd un collage sobre computadoras con
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efecto Center Out, Square vy, af
0:04.0, quedara colocado por com-
pteto en pantalla.

0:00.0 Por encima del coliage, en ia par-
te inferior , aparecerd el siguiente texto

ESCENA 42

con efecto Reveal, Dissolve Simplemen-
{e es una herramienta que hoy debemos
saber uiilizar; y af 0:04.0, quedard por
completo en pantalia.

TRANSICION:

Efecto Grow, Vertecal

DURACION DE ESCENA: Lagscenaen
si, dura 0:15.9 pero se le va a afiadir un
loop, el cual no permitira cambiar de es-
cena hasta que el usuano lo decida; por
tal motivo es una pantalia interactiva.
AUDIO: 0:07.0/0:15.3

Fade in/Fade out

Loc: Por tal motivo, debe conocer y
distinguir todos los elementos que
integran a una computadora perso-
nal, y sus periféricos.

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdn dos botones
interactivos, una para regresar a la esce-
na anterior, y &! ofro para avanzar a la
siguiente escena, colocados en la parie
inferior derecha de la pantatia.

0:00.0 Aparecerd en el lado inferior
izquierdo la palabra Plataformas, y
al 0:05.0, queda por completo ubica-
da en la pantafla.

0:07.4 Aparece un botén interactivo, y al
0:08.1, queda colocado arriba del
texto Plataformas; al accionarlo, apa-
rece en el lado derecho de la panta-
lia 1a plataforma PC., y al 0:10.7, apa-
rece del lado 1zquierdo de |a pantalla
la Plataforma Macintosh.
TRANSICION:

Efecto Reveal, Dissolve.
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ESCENA 43
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DURACION DE ESCENA: La escena
en si, dura 0:05.4, pero se le va a afadir
un loop, el cual no permitird cambiar de
escena hasta que el usuario ko decida;
por tal motivo es Lna pantalia interactiva.
AUDIO: 3:00.0/0:04.4

Fade infirade out

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior y otro para avanzar a
la siguiente escena, ambos colocados
debajo del texto 7 Semesire.

0:00.0 Aperece eltexio 72 Semestre ¢on
efacto de Grow,From Top yal 0:01.0, que-
da por completo ubicado al lade izquier-
do. La lista de materias entra al 0:00.7.
TRANSICION:

Centter Strips On Right, Wipe Down..

DURACION DE ESCENA: La esce-
na en si, dura 0:04.9, pero se e
va a aitadir un loop, el cual no per-
mitird cambiar de escena hasta
que el usuario lo decida; por tal
motive es una pantalla interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:04.2

Fade infFade out

PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdan dos bolones
interactivos, uno para regresar a fa
ecsena anterior y otro para avanzar a
la siguiente escena, ambos colocados
debajo del texto 87 Semestre.

0:00.0 Aperece el texto 8° Semestre con
gtecio de Grow,From Right y al 8:01.0,
quexta por completo . La lista de mate-
rias entra al 0:00.7.

TRANSICION:

Certer Out, Vertical.
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Esc E NA 45 DURACION DE ESCENA: La escena en

si, dura 0:16.0 pero se leva a anadir un
Joop, et cual no permitird cambiar de es-
cena hasta que el usuario fo decida; por
tal motivo es una escena interactiva.
AUDIO: 0:00.1/0:15.4

Fade infFade out.

Loc: Con la Preespeciahdad de In-
formatica para el Disefo, el egresade
identificard los programas que
esxisten en el mercado, y estard ca-
pacilado para poder manejar y esco-
ger los mds apropiados para disefio
editorial, ilustracion y animacion.
PANTALLA:

0:00.0 Aparecerdan dos bolones
interaclivos, uno para regresar a la
escena anterior, el cual esta coloca-

I
C
A
do en la parte inferior izquierda de la P
I
T
U
L
0

pantalla y el otro para avanzar 4 la
siguiente escena, colocado en la
perte inferior derecha de la pantaila.
0:00.0 Aparecerdnires imagenes que re-
presenten 1o que el Locuter va comen-
tando: una para Disefio Editorial (lado
superior izquierdo), la segunda para Ani-
macidn (fado superior derecho) y la G-
ma para Hustracion fen medio de amias).
Estas imagenes saldran con el efecto
Reveal, Patterns y, ai 6:010.0 quedan
tolalmente visibles las dos primerag imé-
genes, y al 0:10.2 queda totalmente visk-
ble la imagen de ilustracién

Conforme el locutor hable, aparecerdn
las siguientes palabras junto a la ima-
gen que las represente:

0:11.8 Disefio Editorial

0:13.4 llustracién
0:14.3 Animacién.
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ESCEN A 46 DURACION DE ESCENA: 0:05.6
AUDIO: 0:00.0/ 0:05.6

Fade in/Fade out

Loc. La Presspecialidad de Medios

Audicvisuales.

PANTALLA:

0:00.0 Aparecera en pantalla mediante

un Path Editor el titulo gue el locutor

mengiona en 3D, en color dorado y sal

dra con un efecto de Center Out, Elipse.

TRANSICION:

Efecto Raveal, Dissolve.

DURACION DE ESCENA: aescenaen
st, dura 0:11.0 pero se le va a afadir un
loop, €l cual no permilitd cambiar de es-
cena hasta que el usuario fo decida; por
1al motivo es una pantalla interactiva
AUDIO: 0:00.1/0:10.5

Fade in/Fade out.

Loc: La Preespecialidad de Medios
Audiovisuales prepara al alumno en &l
disefio de produccion y realizacién de
mensajes graficos apoyados por
megicas audiovisuales.

PANTALLA:

0:00.0Apareceran dos botones interac-
tives, uno para regresar a la escena an-
terior, y el ofro para avanzar a la sigulen-
te escena, colocados en fa parte inferior
derecha de la pantalia.

0:00.0 Sals una fotografia de la esquina
inferior 1izquierda de ta pantalla con efec-
1o Pull Le#t, y al 0:02.0, queda colocada
at lado superior izquierdo de la pantalla.
0:00.0 El texto: Produccion aparece en
la parte superior derecha con efecto Pull
Left, y al 0:04.0 quedia completamente
e escena,

0:00.0 Aparece el texto: Realizacién de
mensajes graficos con efecto Puli Right,
y al 0:05.0, queda cokocado en la parte
inferior 1zquierda de la pantalia.

0:00.0 Aparece un cchage con efecto
Edges In, Elipse, y al §:09.5, queda to-
taimente colocado debajo det texto Pro-
duccidén,
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ESCENA 48 DURACION DE ESCENA: La escena

en g1, dura 0:05.9, pero se e va a afiadir
un kxop, el cual no permitird cambiar de
escena hasla que €l usuario lo decida;

et £ P por tal metivo es una pantalla inferactiva
TR Pt AUDIO: 1:00.0/ 0:05.1
: Fade in/Fade out
PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos, uno para regresar a la
ecsena anterior y olro pard avanzar a
la siguiente escena, ambos colocados
debajo del texto 7¢ Semestre.

0:00.0 Aparece eltexto 72 Semestre con
electo de Grow Vertical y al 0:01.0, que-
da por completo ubicado al lado izquier-
do. La lista de malerias entra al 0:00.7.
TRANSICION:

Center Out, Horizontal,

ESCEN A 49 DURACION DE ESCENA: La escena

en si, dura 0:05.9, pero se le va a afadr
un loop, el cual no permitird cambiar de
escena hasta que el usuario lo decida;

T e Db #imah por tal motivo es una pantalla interactiva.
SR AUDIO: 0:00.0/ 0:03.2

P Fade inFade out

o FPANTALLA:

Tt wacgmn 0:00.0 Aparecerdn dos botones
otaipdihmiab interactivos, uno para regresar a la

Crbart 2= do Criss s

ecsena anterior y otro para avanzar
a la siguiente escena, ambos colo-
cados debajo del texto 72 Semestre,
0:00.0 Tanlo el lexto 82 Semestre y
la lista de materias se encuentran
en ese tiempo

TRANSICION:

Center Out, Horizontal.

LE ST L R Y ]
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ESCENA 50 DURACION DE ESCENA: La escena en

si, dura 0:15.6 pero se le va a anadir un
loop, el cual no permitird cambiar de es-
cena hasta que el usuario lo decida; por
tal motivo s una pantafia interactiva.
AUDIO: 0:00.0

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos, Uno para regresar a la esce-
na anterior, y el olro para avanzar a la
siguiente escena, colocados en la perte
inferior derecha de la pantafa.

0:00.0 Aparece un botén inleractivo
y al oprimirlo, aparece una fotografia
a lo iargo de la panialla del lado
izaquierdo, y al 0:01.5, aueda por
completo en la pantalia.

0:03.1 Aparece ¢l texto: El egresado
de dicha Preespecialidad se apoya-
r4 utilizando las principales técnicas
y métodos de trabajo en el campo
del; ya cordinuacion irdn aparecien-
do botones interactivos, los cuales se
irdn apareciendo de manera progre-
siva y al interactuar con ellos obten-
dremos las siguientes palabras:
0:04.2 Cing

0:05.8 Video

0:07.5 Televisich

0:09.3 Diaporama

0:11.3 Demés medios.

TRANSICION:

Efecto Grow, Horizontal.

ESCENA 51

DURACION DE ESCENA: Laescenaen
si, dura 0:08.6 pero se le va a afiadir un
loop, el cual no permitird cambiar de es-
cena hasta que el usuario lo decida; por
1al motvo es una pantalla interactiva,
AUDIO: 0:00.0/0:09.1

Loc: La Preespecialidad, permte

al egresado:

PANTALLA:

0:00.0 Apareceran dos botones
interactivos , Uno para regresar a la es-
cena anterior, y & Olro para avanzar ala
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siguiente escena, colocados en la perte
nferior derecha de la pantatia.

0:00.0 Aparece una fotogratia de la es-
quina inferior izquierda de fa partalla con
gfecto Reveal, Dissohve, y al 0:02.5, apa-
rece ya allado zquerdo de la pantalla .
0:03.3 Al térmuino def locutor, aparece el

ESCENA 52

ESCENA 53

Pulva ¢ bolon
adesuade

5%
;'K’J}‘L

Trdige
o Frpremy

texto: Dar solucién creativa y
propositiva a las demandas sociales,
con una actitud critica al uso de estos
medios que se basan en el lenguaje
visual. El texto estara colocado al lado
derecho de la fotegratia,
TRANSICION:

Efecto Reveal, Patterns.

DURACION DE ESCENA:Laescenaen
si, dura 0:03.7 pero se le va a anadir un
loop, el cual no permitira cambiar de
escena hasia gue ! usuano lo decida;
por tal motvo es una pantalla interactiva.
AUDIO: 0:00.0/0:03.0

PANTALLA:

0:00.0 Apareceréan dos botones
interactives, uno para regresar a la
escena anterior, colocado en la par-
te inferior izquierda de la pantalla y
el otfo para avanzar a la siguiente
escena, colocado en la parte inferior
derecha de la pantalla.

0:00.0 Aparecerd una ilustracién re-
ferente a medios audiovisuales por
medio de un Path Editor y con efecto
Grow, From Genter, y al 0:01.0, que-
da al centro de la pantaila.
TRANSICION:

Efecto Wipe Lefl.

DURACION DE ESCENA: La escenaen
si, dura 0:04.8 pero se le va a afiadir un
loop, el cual ne permitisd cambiar de es-
cena hasta que el usuario lo decida; por
1al motivo es una pantalia nteractiva.
AUDIO: 0:00.0

PANTALLA:

0:00.0/0:01.0 Aparece et texto Pulsa el
botén adecuado, con efecto de sonidoy
Strips Cn Top, Wipe Right, en la parte
central superior de la pantalla,

0:01.2 Aparece un botdn interactivo al
lado izquierdo de la pantalla, el cual nos
llevaréd a conocer ofra Preespecalidad.
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0:01.3 Aparece un botdn interaciivo al TRANSICION:
tado derecho de la pantalla, el cual nos Efecto Reveal, Patterns
llevara a finalzar el Multimedia.

ESCENA 54 DURACION DE ESCENA: 0:14.9

AUDIO: 0:14.9

PANTALLA:

0:00.0 Sakird elescudo de la UNAM y el
de la ENEP Acalldn en dorado. Ei Logo
de Acalldn aparecera en 3D para darle
mayor reakce. Aparecerd por medio de
un Path Editor hasta salir de la pantalla
(Esto lo hara de la esquina superior iz-
quierda a la esquina inferior derecha).
Con efecto Center Ou, Eliipse.

0:09.8 Aparece el escudo y créditos al
centro de la pantalla con efecto Reveal,
Dissolve, para finalizar ¢l Multmedia
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PRODUCCION

Una vez realizado o que viene
stendo la estructura del Proyecto
Multimedia, se empezara a realizar
{a busqueda de elementos que pue-
dan representar cada escena que
integre a este proyecto.

Para el disefic de las pantallas
del Multimedia, se optd por coordi-
nar a cada una de las escenas, se
buscéd un disedo sencillo que per-
mitiera poner atencién a lo que se
te presenta a el usuario en la pan-
talla, por tal motivo, las pantalias del
Multimedia son en color negro y 1a
mayoria de la escenas {con
escepcibnde la 1,2, 4,11, 18,25,
32, 39, 45, y 54) contienen en la par-
te superior de la escena un titulo en
color dorado y con tipografia Bible
ScrT con 12 puntos que identifique
en todo momento en que parte del
Multimedia nos encontramos, se-
guido de dos lineas delgadas del
color dorado y azul.

Se armaron tarmbién algunas panta-
lias como 1a 1, que es tan sl una esce-
na en negro para que el Multimedia no
entrara de golpe a sus escenas.

Para realizar este proyecto, tam-
bién se trabajé con el Programa 3D
Studio, tal es el caso de la escena 2,
la cual contiene una animacién 100%
creada en ese programa, esta es la
animacion mas fuerte que coniiene
el Multimedia, y es de gran importan-
cia, ya que es la poriada de dicho pro-
yacto y por [o tanto, debe de serbas-
tante afractiva y un poco diferente,
claro esta, sin salirse de los patro-
nes establecidos para gue no pisrda
su uniformidad e} Proyecto.

También surgen portadas de blo-
ques de escenas, como es el caso
de las escenas: 4,11, 18, 25, 32, 39,
y 46; en donde se optd por dar se-
mejanza con el disefio de fa portada
del Proyecto, s6lo que varia en cuan-
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1o a la animacion, ya que estd realiza- Se observaron los materiales bi-
da en ACTION ! Esto también nos va bliogralicos para poder escoger imé-
a ayudar a que et Mullimedia no sea genes que nos sirvan para lustrar las
1an grande y nos cause problemas a escenas del proyecto, ademés de
la hora de mantenerio funcionando. que se tomaren fotografias de traba-

jos creados tanto por estudiantes de
la Licenciatura en Disefic Grafico.
El disefio wtilizado en estas portadas, como por mi, en lo que se refiere ya
esld en una especie de anillo, ya que a Desarrollo Profesional personal.
nos encierra &l concepto maneiado, y
gsle es séio para alumnos de la ENEP
Acattin, portal motivo, nos induce a pen-
sar que todos kos conceptos manejados
estdn concentrados para un mismo fin,
sin abarcar ofros planteles

Se realizdé un banco de 206
digitalizaciones, las cuales se reali- ———
zaron dentro del Centro de Computo
dela ENEP Acaildn, se digitalizé esta c
cantidad para poder tener material
suficiente tanto para los collages, A
como para obtener las mejores. Cabe
sefalar que cada fotografia plasma- P
da dentro de las escenas del
MuHimedia fueron trabajadas en pro-
gramas como Photo Shop y Photo I
Paint, ya que se trata de darles un
impacto mayor y una combinacién T :

L]

que ayude a retener.

Se optd por crear una especie de
marco para casi todas las
digializaciones (escenas: 3, 5, 6, 8,

En cuanio a la escena final, se ma- 10, 14, 15, 22, 23, 29, 30, 35, 36, 43,
ngjo ef escudo de la UNAM como fon- 44, 48, y 49), el cual viene en colo-
do del escudo de la ENEP Acatlan; res dorados y azules ddndonos la
éste mas atractivo, ya que se mane- sensacion de realce en 1a fotografia,

ja en 3D, ademis de que Acatlan es esto con la finalidad de que no se
el protagonista. note tan planas las imdgenes ade-

mas de que nos sirve para diferen-
ciar ka introduceion v las maternias del
7¢ y B® semestre de cada
Preespecialidad.En las demés esce-
nas, §@ maneja una especie de mar-
co delgado atrededor de las fotogra-
fias, lo cual ayuda a levantar el colo-
ndo de las mismas.

Los colores utilizados para el ar-
mado del Multimedia, son en lo par-
ticular el dorado y el azul; ademds
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de que nos sirve para diferenciar la intro-
duccidnylas materias del 72 y 8% semestre
de cada Preespedialidad. En las demds
escenas, 52 mangjauna espece de marco
delgadoalrededor delas fotografias, focual
ayuda alevantar el colorido de fas mismas

| e5 colotes ublizados para el ammado ded

tutbmedia, son enlo particular el deradoy
azul; ademdas de que se fueron combinarn-
do los colones de acuerdo a los existentes
en las digitalizaciones Eso si, los colores
utlizadcs sonlos de losmas uminosos con
que cuentala paleta de coloresde ACTION!,
para que resalien lomés posible dentro de
fapantafa negra.

Existen diferentes lipos de bolones
interactivos:

* Botones para regresar a la pantatia ante-
nor y para avanzar a la siguiente escena.
Eslos fienen la forma de flechas y se en-
cuentran ubicados enla parte inferior de las
escenas interactivas.

Ademés cuenta con un efecto de sonido &
interactuar con ellos.

* Botones para interacluar en una escena
Eslos estan formados por dos fombos y

también tienen efecios de sonido al
interactuar con etlos.

En cuanto a 1a musicalizacion em-
pleada para el Multimedia, se esco-
gieron |03 siguientes temas :

‘ Oxygene IV
Introguccién

* Magnetics Fieids Ds {PART 2}
La Preespacialidad de Envase,
Empaque y Embalaje,

La Preespecialidad de llustracién

La Preespecialidad de Informatica para
el Disefio

* Equinoxe (PART 5)

La Preespecialidad de Materal Didactico,
La Preespecialidad de Disefio Editorial
LaPreespecalidadde Medios Auciovisuales

Mediante el Programa de Edit
Sound, se hicieron posible los Fade
in y Fade oul. Posteriormente se gra-
b6 1a voz del Locutor mediante el pro-
grama Grabadora de Scnidos de
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POSTPRODUCCION

£ Multimedia ya se encuentra ter-
minado y las escenas las podemos
gbservar en el Guidn Técnico , para
darnos una Wea da 1o que viene sien-
do el Proyecto en si

Ahora el Multimedia se guardard
para ser entregado a la Coordinacitn
de Disefio Gréfico, ef cual facilitara
el uso de dicho material.

Una de las propiedadas ¢on que
cuenia este programa, €5 gque sus
escenas las puede guardar como
autcejecutables, si, el Multimedia se
prodrd ver realmente como una pre-
sentacién en cualquier computadora
aungue no tenga el programa Action!
El Muttimedia se guardard con exten-
s16n .ACP, asi mismo se tendra que
guardar junto con ese archivo, los ar-
chivos de sonido y el ejecutable de

Actionl. Este proceso suena verda-
deramente sencillo, pero, ;En dén-
de se va a grabar el Mulimedia?

El Multimedia se grabard en una
unidad de Disco Compacto y se
mandard quemar para que la ENEP
Acatidn cuente con el Proyecto ter-
minado: EIC.D. es el medio mas ade-
cuado para grabar, ya que una uni-
dad zip es para almacenar archivos
mucho mayores y es més factible que
se pueda ulilizar en la escuela, ya
que las unidades cuentan con C.D.

Por tal motivo, toda persona inte-
resada en el Multimedia, deberd con-
sultarto con el Coordinador de la Li-
cenciatura en Disefio Grafico de la
ENEP Acatldn, ya que se mandard
quemar una unidad de C.D, una vez
aprobada dicha Tesis.
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CONCLUSIONES

Con ¢! desarrollo de la investiga-
ci6n, se pudo llevar a cabo la reali-
zacion del Proyecto Multimedia,
siempre sustentado ante investiga-
ciones y conicimientos adquiridos.

Las aportaciones de esta Tesis las
ha cumplido y son: Dar a conocer a
los alumnos de sexto semestre las
diferentes Preespecialidades de la Li-
cenciatura en Disefio Gréfico de la
ENEP Acallin ysu solucién median-
ta un proyecto Multimedia.Ademds,
servird también para otras personas
que requieran informacién sobre la
Licenciatura

La informacion obtenida para cada
uno de los apartados anteriores fué
realmente como se planted en la In-
troduccidn. El Capitulo 12 se resol
vig acudiendo a la Coordinacion de
la Licenciatura y entrevistando algu-
nos Profesores y al Coordinador.

Las entrevistas realizadas a los
Maestros fueron de mucha utilidad,
ya que elios mismos daban sus pun-
{os de vista sobre el Nuevo Plan de
Estudio en general y eso era muy en-
nquecedor para dicho trabajo.

Estas entrevistas me prepara-
ron para poder salir a campo y rea-
lizar las encuestas con Profesiona-
les en Disefio Grélico.

Para realizar las entrevistas a
Disefadores Gréficos me enfrenté a
muchos problemas, regularmente las
personas no querian atender a «es-
tudianies» y en ocasiones pregun-
taban primero si era de escuela par-
ticular, pero eso no me detuvo, ya
que seguf insitiendo en muchas Em-
presas, hasta que se fueron dando
1as citas. Estas entrevistas fueron muy
imporiartes, ya que al mismo tiempo de
resclver el apartado de la Oporiunidad
de Desarrollo Profesional, ayudaban a
resolver ofros objelivos planieados.

Ademas les interesaban las pre-
guntas realizadas y comentaban en
general que era muy buena opcién
la de generar Preespecialidades, ya
que uno puede estar enfocado a un
drea especifica de una manera més
completa. Por mi parte, me di cuenta
de la importancia que tiene el difun-
dir que en la ENEP Acatldn ya exis-
ten Preaspecialidades y que congz-
can el Nuevo Plan de Estudios




Comdustones Conclusiones Condusianes. Condusicnes.Conglusiones. C orichisiones.Conglusiones.Conclusiones. Conclusiones.C onclusiones.

Puedo mencionar que este cam-
bio es favorable para nosotros como
Universitarios y que el Programa de
Disefio Gréfice ha estado haciendo
mucho por lograr alcanzar todas sus
metas planteadas al cambiar el Plan
de Estudios, ya que en la actualidad,
la escuela cuenta con mis glementos
que antenormente no se tenian y este
crecimiento no ha sido tan tardado como
seguiarmente fegamos a imaginar.

Por tal motivo, es de gran importan-
cia que el alumno de sexio semestre,
se encuenire bien informado de cada
una de ias Pregspecialidades existen-
tes, para que eslé consciente de cual
esen reahdad en la que le gustaria des-
tacar y asi poder seguir un mejor ca-
mino como Profesionista.

Las inquietudes surgen cuando

unc va a escoger ta Preespeciali-
dad que va a cursar en su ultimo
afio de Licenciatura y con esta Te-
sis, podran ver mds a fondo las ca-
racleristicas de cada una mediante
el Proyecto Multimedia y también
podrén consuitar la Tesis tedrica, ya
que ésia es el suslento de 1a pre-
sentacién Multimedia.

De acuerde con 1os conocimien-
to impartidos anteriormente para la
Licenciatura , el egresado tenia un
panorama en general del Disefo
Grafico, pero ahora puede tengr una
mayor referencia si elige una
Preaspecialidad

Por todo esto, el Proyecto
Muitimedia fué elaborado de mane-
ra eficiente, ya que cada esceng
estd sustentada por informacién y
conocimientos teéricos veridicos.
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GLOSARIO

Acetato.
Hoja transparente, brillarte o mate de

diferentes grosores.

Acuarela.

Método de dibujo que se obliene a
partir de colores solubles en agua.

Acrilico.

Emulsién pldstica y sintética que
seca rapidamente, Similar al de ia
acuvarela y dleo.

Aerdgrafo.

Pistola a presién con forma de plu-
ma que funciona con aire comprimi-
do Al mezclarse con el medio, el aire
se convierte en un polvillo de color
que se pulveriza sobre la superiicie.

a,
Capa de acuarela o tinta diluida que
una vez extendida sobre la superfi-
cie resulta muy transparente.

Bit.
Unidad bésica de informacion en un
sistema de numeracion binario.

Byte.

Esta formado por 8 bits, cuya combi-
nacién hace posible la representa-
¢ién de un caracter.

3

Carbongillo.
Se obtiene del carbdn de sauce. Se

encuentra en barras, comprimidos y
como lapiz de madera, es facttde bo-
rrar y tiene diferentes tipos de dure-
za: blanda, media y dura.

Coliage.

Técnica de construccion gréfica. En-
tran en juego el papel rasgado o cor-
tado con precisién, conjuntamente
con otras materiales que se pegan a
un soporte base.

CPU.

Unidad Central de Procesamignio. Cir-
cuito de control, proceso y almacena-
miento intarno de una computadora.

6
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Glosaric

Diorama.
Es la recreacién de paisajes o situa-

ciones reales elaboradas a escala.

Diapositivas.
Transparencias montadas para su
proyeccién.

Familia Tipografica.

Término general que describe [os di-
ferentes estilos de [etras que ofrece
la composicifn tipografica.

Filminas,

Se relacionan con las diapositivas
que san montadas, pero éstas se
encuentran en serie, en tira continua.

Flexogarafia.
Método de impresion a partir de plan-
chas de caucho flexible.

Gouache.

Acuarela opaca que se consigue al aha-
dir al pigmento yeso y mezglar ambos
componentes con goma arabiga.

rabado.
Proceso de recortar dibujos en una
placa con el fin de hacer impresio-
nes sobre el papel.

Gr. r raspado.

En este proceso, Ja inta se aplica so-
bre una superficie de cartén, la cual
ha sido rascada hasta dejar una ima-

gen de lineas en negro. También ta pin-
tura se puede aplicar y raspar usan-
dose tintas transparentes para colo-
rear las zonas en blanco.

Guion,
Escrito que sirve de guia para la
realizacién de un proyecic.

il

Interfaz,

Circuito electrénico que gobierna la
conexidn entre 2 dispostivos de
hardware y los ayuda a intercambiar
informacién de manera confiable.

i

Litografia.
Slstema de |mpresién basado en el
principio de repulsién mutua del
agua y el aceite.

MB.
£s equivalente a 1024 -bytes. Un
kbytes es 1024 bytes.

MIDL

interfaz digital para instrumentos mu-
sicales Protocolo estandar de comu-
nicaciones para el intercambio de co-
runicaciéon entre computadoras y
sintetizadores musicales.

MB.
Es equivalente a 1 Kbyte. Un Kbyte
es Igual a 1024 Bytes.
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Resolucion.

Medida de la nitidez de una imagen
generada por un dispositivo de sali-
da corno un monitor o imprescra

Retroproyector.

Magquina que proyecia imagenes di-
bujadas sobre una diapositiva o rollo
de acetato, y se proyecia en una sy-
perficie plana.

Rotuladores.
Instrumentos de dibujo con punta de

fieltro, se emplean para bocetos {di-
bujos que se hacen antes del origi-
nal} de presentacion.

Seleccion de color.

Proceso por el cual un original de va-
ri0s tonos, se divide mediante varios
fitros fotograficos o scanners elec-
trénicos en el procese cuatricro-
mético ( cian, magenta, amarillo y ne-
gro) para su reproduceidn.

Sistemna de impresion en el que laima-
gen se produce mediante una plantila
preparada a mano o fotogréficamente
sobre unatrama o red. La tinta se pasa
a través de la trama hasta llegar a la
superficie a imprimir.

Sistema Operativo.
Es un conjuntc de programas, que
realiza el fabricante de las
computadoras para enlazar los pro-
gramas realizados por personas con
¢l hardware de la maguina. Sin &}, la
computadora no podria funcionar.

Story Board.
Es en donde se realizan por medio

de vifietas (ilustraciones presentadas
de forma similar a las tiras de los
comics.) conceptos ¢ ideas para
anuncios, historietas, etc Este nos sir-
ve para preparar al cliente una nocién
de su anuncio, historia, comercial, etc.

Tableros elecirénicos.

Maquinas para ensefiar con los que
se puede presentar una gran varie-
dad de temas de aprendizaje.

Transparencias.
imagen positiva obtenida fotografica-

mente scbre una pelicula transparente.

Tipografia.

Es el arte, disefio general y aspecto
de un documenta impresc con tipos de
imprenta. Tipo es un blogue de metal
o madera en uno cuyos extremos apa-
rece grabado en relieve un caracter.

Tridimensional,
Obieto que tiene profundidad ademés

de altura y anchura. (3D)

Xilografia.
Arte de grabar en madera. Impresion

conseguida con el empleo de carac-
teres de madera.
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