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A MANERA DE INTRODUCCION

Los retos que enfrenta el pais en materia de
educacion reclaman mejorar sustancialmente en todos
los niveles del conocimiento, principalmente en los ciclos
basicos y medio superior, la formaciéon de los educandos
en o que se refiere a las disciplinas asociadas con la

ciencia.

Mo es posible concebir la cultura general del
individuo de esta época, sin considerar aspectos basicos

relacionados con esta rama.

En contraste con la situacién anterior, Ia imagen
que sobre esta materia tienen los nifos, los jévenes y
PErsonas en general, esta habitualmente distorsionada,
ya que la consideran dificil, InGtil, aburrida v desasociada

de sus actividades ordinarias.
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Dentro del contexto anterior es necesario realizar
diversas tareas y esfuerzos que tiendan a acercar la

ciencia a los ninos.

Una de estas tareas es |a elaboracion y produccion
de material bibliografico como libros, revistas y fasciculos,
que a través de la lectura de su contenido muestren la
Cara amable de la ciencia y tiendan a estimular el interés

y el gusto por ésta en l0s nifos vy jovenes.

De esta forma surgi6 la idea de elaborar un fasciculo
dirigido a ninos entre nueve y doce anos de edad sobre
un tema de fisica asociado a la vida diaria de cualquiera

de ellos, como es el sonido.

Tuve el privilegio de conocer al Maestro en Ciencias.
Héctor Dominguez Alvarez, quien me propuso que
elaborara un fasciculo de fisica llamado “Nuestro amigo
el Sonido *, con la finalidad que ya ha sido mencionada:
acercar al nino a la ciencia y a que se interese por ella.

......iI...Il....................'....l. 3




Este fasciculo debera estar constituido principalmente por
lustraciones y un texto simple, objetivo y accesible a
esta poblacion; es aqui donde entra mi trabajo como

profesional de la Comunicacion Grafica.

Este fasciculo serd también de gran apoyo para las
conferencias que el Maestro Héctor Dominguez imparte
a los ninos en algunas ocasiones y lugares, en donde &l
mismo realiza los experimentos explicandoles |os

aspectos y conceptos del sonido.

Al ver que son aspectos tan importantes e
interesantes los expuestos en tales conferencias, 10s nifos
Se pueden quedar con inquietudes, dudas o con danas
de realizar l0s experimentos, y es ahi donde ellos llegaran
a obtener el fasciculo * Nuestro amigo el Sonido * Y
estar eflos mismos en condiciones de realizar en su casa
los expe-rimentos, logrando ahf cada uno, obtener sus

propias conclusiones.
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Es asi como nace este proyecto del fasciculo
"Muestro amigo el Sonido *, en donde se puede apoyar
con el diseno, y la comunicacién a la ciencia y esto me
es dgrato e interesante, ya que se van obteniendo
experiencias al trabajar con temas de ciencia, asi como
también se afirman conocimientos que quizad se habifan
olvidado o bien no se habfan tomado en cuenta ni quiza

experimentado.

Fara la realizacion de la tesis se investigaron temas
diferentes para cubrir propésito de la misma. Se adqui-
rieron, se ampliaron y se aplicaron conocimientos tanto

a esta tesis como al fasciculo “Nuestro Amigo el Sonido”.

Por ello en el Capitulo uno llamado COMUNICACION
GRAFICA, he logrado consolidar la definicion a esta
licenciatura, dando mi punto de vista. Menciono de
manera breve |0s medios editoriales, citando las
Caracteristicas de cada uno de ellos y definiendo de
manera personal lo que es Fasciculo.
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En el Capitulo dos llamado ILUSTRACION
someramente defino 10 que es, con el fin de dar una idea
0 para comprension de a o que se llama ILUSTRACION,
asimismo escribo brevemente su historia, mencionando

tambien su uso en los medios editoriales.

El Tercer Capitulo llamado MATERIAL DIDACTICO, da
la definicion de éste y sus caracteristicas, asi como los
materiales que se necesitan para realizario segun el

destino del material didactico.

En este mismo Capitulo vemos cémo perciben las
ilustraciones los nifios de 8 a 11 anos, con el fin de saber
y enfocar con mas precisién las ilustraciones que se
realizaron para el fasciculo “Nuestro Amigo el Sonido”.
Fara finalizar este Capitulo menciono también Ia
Informacion Visual , dando de manera sencilla la definicion
de algunos elementos que consideré importante
mencionar, junto con gjemplos para que se comprendan

mejor.
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En el dltimo Capitulo llamado EL PROYECTO, hago
mencion de como surge “Nuestro Amigo el Sonido”, los
propositos de este fasciculo y su contenido, los elementos
de diseno editorial que se necesitaron para su realizacion,
como son: el formato, la reticula, la tipografia, asi como
las superficies del papel, los colores, materiales, etc. Todo
esto como bases del disefio para que el fasciculo cumpla

con el objetivo de esta tesis.

Espero que la realizacién de éste fasciculo sea de
dran apoyo e interés para los nifos que son el publico
objetivo, pero que también sea de gran utilidad a los maes-
tros y a las demas personas interesadas en aprender o

ampliar su conocimiento de temas tan sencillos de Fisica.

Me gustaria agregar que estoy ordqullosa de haber
concluido mis estudios en la ESCUELA NACIONAL DE
ARTES PLASTICAS de la maxima casa de estudios
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO.
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1. COMUNICACION GRAFICA

Mensajes a través de imagenes visuales

5i comunicar es la transferencia mediante canales
naturales o artificiales de una parte del mundo situado
en un lugar y en una época determinada hacia otro lugar
O €poca, entonces se puede decir que la funcién de Ia
comunicacion es transmitir imagenes de un lugar del

mundo hacia otro.

La funcién objetiva de la comunicacion es transmitir
ideas por medio de imagenes. Se menciona que es
objetiva, porque una imagen es una cosa material, por lo
que es accesible siempre a que un observador cualquiera
pueda captarla. Por ello, cualquier tipo de imagen es
importante para comunicar, no olvidando aspectos
necesarios e importantes como el publico, al que va

dirigido el mensaje.
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La Imagen es un soporte de la comunicacién visual
que materializa un fragmento del entorno 6ptico (universo
perceptivo), que constituye uno de los componentes
principales de los medios masivos de comunicacion
(fotografia, pintura, ilustraciones, esculturas, cine,

television).

Se puede decir que la Comunicacion Gréfica, es el
proceso de transmitir mensajes a través de imagenes
visuales. Su funcién es la de comunicar con imagenes y
en diferentes medios hacia un pUblico receptor. Estas
imagenes visuales como: la ilustracion, la fotografia, la
pintura, el dibujo y los simbolos o signos, sirven y apoyan
a la comunicacién gréfica para que el mensaje sea mas
efectivo. Y los medios son los canales o soportes como
las revistas, los dipticos, folletos. etc. y son los que junto

con las imagenes se pueden comunicar.

............'................l‘......... 10




Las mismas imagenes son usadas en algunas
ocasiones como simbolos. Se entiende por simbolo: toda
palabra representada graficamente mediante letras que
pueden ser de diferentes formas. A estas letras y las
palabras que forman, se les llama simbolos segun Arthur
TTurnbull y Russell N. Baird, en el libro Comunicacién

Qrafica.

Tanto las iméagenes como el lenguaje escrito,
desempenan funciones muy distintas dentro de la
Comunicacién Gréfica, pero a su vez tienen similitud, ya
que en ocasiones el lenguaje escrito sirve de apoyo a la
lectura de una imagen visual, y €sta a su vez, apoya a la
comprension de cualquier lenguaje escrito. Lo que significa
que se leen tanto las imagenes como las palabras. Las
palabras-simbolos son bésicas para que la comunicacion
dgrafica sea mas efectiva, ya que el lenguaje ha sido un
medio de comunicacién importante entre los seres
humanos; pero esto no significa que sin palabras sea
imposible pensar o entender un mensaje.

M A L R N R e O 11




La importancia de la Comunicacién Gréfica es cada
vez mayor y cobra mas fuerza en nuestros dmbitos
econdmicos, politicos, culturales y sociales; esto, porque
la comunicacion gréfica la encontramos desde en el billete
O tarjeta de credito que utilizamos para pagar , hasta en
los articulos de consumo que tenemos en casa. No
olvidando la importancia de los medios editoriales como
los periddicos, revistas, libros que nos sirven para infor-
marnos. . En fin, estamos rodeados de comunicacion
grafica y es gracias a la Comunicacion Grafica que
muchos se enteran y aprenden de temas que no se
conocian o no estaban enterados, asi como también por
medio de las mismas imagenes tan efectivas utilizadas
para que el publico consuma productos, quizas no
Necesarios pero que nos crean una necesidad en ellos.
La Comunicacién Grafica es de alguna manera un

potencial en nuestro mundo.

...'....l....I.......................... 12




Un vistazo a los medios editoriales

Un vistazo es sindnimo de ojeada o una mirada superficial

0 ligera. Por ello hago alusion a vistazo porque en este
punto se van a ver de manera muy ligera o superficial los
medios editoriales sin meternos a detalles de produccién
o0 de clasificaciéon en cada medio ya que lo principal en

este punto es reconocer lo que es cada medio.

Los medios en la Comunicacién Gréfica, son los
diferentes canales que el comunicador utiliza para informar
a cierto publico receptor, como son: la television, Ia radio,

los graficos impresos, los audiovisuales, etc.

Se entiende por medios impresos, a toda técnica de
comunicacion que hace posible que el mensaje lleque de
un emisor que es quien emite 0 manda el mensaje a un
receptor que, como su nombre lo indica, es quien lo
recibe o al quien le llega. Esto mediante las técnicas de

las “artes gréficas” en donde se estampa el mensaje,

S8000000000ss0vessrnsRsrs0setORsRRRsRES 13




esto se refiere a los medios por los cuales se manda ese
mensaje, por ejemplo una revista, un cartel, un folleto,

etc.

Fara Arthur T y Russel N. Baird, los medios impresos
editoriales incluyen cualquier material gque sea
bidimensional, tal como los volantes, folletos, carteles,
revistas, y muchos otros materiales, pero en mi opinién
un medio impreso tambien puede ser tridimensional va
que podemos encontrar libros en tercera dimension, en
los empaques, etc. Elsignificado de los medios impresos
en la comunicaciéon es confuso, ya que en Ios diferentes
campos, como el de la Publicidad, los impresos son los
anundios publicitarios que se imprimen en oposicion a
los que se emiten por Ia televisién o deméas medios de Ia
comunicacion, como son los espectaculares, publicidad

punto de venta (POP), y anuncios en revistas.
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En este subcapitulo sélo se hablard de manera
condisa lo que son los medios impresos editoriales como:

el periédico, la revista, el libro, el folleto y el fasciculo.

PERIODICO

El periddico, es un medio impreso que se publica

periddicamente. No existe un medio impreso cuya difusién i "“H E o
R =B EIFinancicro B
Sea tan rapida e inmediata como el periddico. Un anuncio SN LR g o

que se ha preparado en las Ultimas horas del dia, es leido

al otro dia por millones de personas.

El periddico es el medio tradicional del género

PRENSA, v se produce en forma més rapida y economica.

Se imprime en maquinas rotativas y sobre papeles
espediales, en dos medidas clsicas: estandar y tabloide.
Los periddicos se forman en columnas Cuya aitura se mide

en lineas agata (o en centimetros).

S@0cssrvssesecrrsnrrRseesessOsRRRORRIROERLS 15




El periddico de tamano estandar se compone de
ocho columnas y el tabloide se compone de cinco
columnas. La impresion de periédicos se hace por medio

de tres sistemas: tipografia, offset y rotograbado.

TIPOGRAFIA

Su verdadero significado es el de impresion con
matriz en relieve, © sea la obtenida directamente con
caracteres tipodraficos, compuestos a mano o
mecanicamente. Con estos elementos se constituye la
parte tipografica; el conjunto de varias pa’éinas, dispuestas
en un bastidor, constituye Ia forma tipografica. Para ser
impresa, ésta Uitima descansa, en el caso de la impresion

Con prensa, en un plano fijo, llamado “plano plataformas”

Roctilo entntador Peost

.............................-I......... 16




seguidamente desciende el plano de presidn por medio
de un tornillo vertical y prensa el papel, previamente

colocado entre los dos planos.

OFFSET

La impresion offset se basa en el principio de Ia
litografia (impresién indirecta con piedra), pero en vez de
imprimir la hoja poniéndola en contacto con una piedra,
la impresion se realiza mediante el empleo de tres cilindros
en contacto entre si. El primer cilindro lleva la plancha
que es humedecida y entintada; el sequndo, de goma,
recibe la impresion y la traslada a la hoja, a la que el

tercer cilindro (cilindro de presién) ha dado vuelta.

SO NI NRNNEE00REROEIETIICIIRBDOIROEIRIROIORTSES 17




La offset cilindrica de hoja es la mas difundida, y en este
tipo de maquina todos los elementos (introductor de
hojas, escuadra, rodillos entintadores, etc.) son en
prinCipio similares a los de las maquinas tipograficas plano-

cilindricas.

ROTOGRABADO

Se basa en el mismo principio de la offset cilindrica. El
papel continuo de la bobina pasa, tangencialmente entre
el cilindro de transferencia y el cilindro de presion v recibe
cada vez un color.

Es tradicional que o periédicos se impriman en blanco y
negro, pero hace algunos anos se aumentd el uso del

color, por lo que hace a los periédicos més atractivos.

El sistema de impresién influye mucho para que el publico
prefiera uno u otro. Como el periédico es mMuy variado en
cuanto a su contenido, es un medio que interesa a todo

tipo de persona.

....l'.................................. 18




El periddico es el medio impreso que tiene més
lectores, y sus lectores pertenecen a diferentes niveles
tanto culturales como econdmicos y son quienes buscan
en sus paginas , noticias , periddico, pues entre los
lectores habra quien guste leer en caracteres mas darandes
0 mMas claros otro deseard, recibir informacién con

flustraciones a color, comentarios y anuncios.

808008000 sutsrRerRRRtERIIOEBIOCREOIRIOICRRIREERTRTS 19




REVISTA

Como revista se puede entender toda publicacion
periddica con escritos sobre varios temas, o sobre uno
especiaimente, como: Ciencia, Tecnologfa, Negocios,
Moda, Comercio, etc. Desde el punto de vista tanto de
su diseno como de su contenido, las revistas son una

forma mixta.

Tienen algunas de las caracteristicas de los periodicos y
en algunos Casos realmente son proveedoras de noticias;
por otra parte, tiene una calidad y un valor duradero que

las haria mas similares a los libros.

El aspecto de cada revista en cuanto a caracteres,
tamanos y contenido, es diferente. Si es una revista
noticiosa, se emplean encabezados con un estilo
periodistico; una revista escolar tiene un formato
tradicional de un libro, y asi cada una tendra diferentes
elementos que las distingan. Estas diferencias seralan
hacia un primer principio para el disefo de revistas, la

..I......II.....ll...................... 20




apariencia de la revista debe adaptarse funcionalmente a

sSUs metas editoriales bésicas.

(ada revista individual desarrolla un caracter propio vy la
apariencia fisica es un factor primordial de dicho caracter.
Para Arthur Turnbull y Russell Baird, la meta final de las
paginas de las revistas es llevar informacion a la mente
del lector, lograr que éste obtenga significado de las

padinas.

La transferencia de conceptos requiere de la maxima
sofisticacion en presentacion visual. La sintaxis visual debe
ser clara y correcta; el orden v la simplicidad caracteristicas
de cualquier buen disefno son especialmente importantes

si las paginas de la revista han de lograr sus metas de

comunicacion.

SO PN ICOVIBEONSISOENIRPOEIOITIIIERLIEBIUEBOERGOGS 21




LIBRO

Los libros son publicaciones no periédicas, que son
Creados con propdsitos instructivos o informativos y de
esparcimiento. Los libros contienen normalmente mayor
numero de paginas, son encuadernados con cubiertas
mas permanentes y son normaimente de naturaleza

literaria o cientifica.

El formato del libro, tradicionalmente tiene 3
divisiones principales: preliminares o material inicial, texto,

y referencias o material final.

Los preliminares, incluyen la anteportada, o
portadilla que es la primera pagina impresa del libro, en
donde aparece el titulo del libro; Ia portada que incluye e
titulo y los nombres del autor y del editor y el lugar de Ia
publicacion; la pagina del copyright; el prefacio, los

reconocimientos, el contenido, la introduccidn.

.......l...'............................ 22




El texto o cuerpo de la obra contiene los capitulos;
las referencias que constan de apéndices, bibliografia,

glosario e indice.

For Uitimo, el disenador debe recordar también que
Se producen y encuadernan libros para que tengan una

vida mas duradera.

3
-nu.t-e.-rt-a :
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FOLLETO

El folleto es una publicacién impresa, no periddica
y de corta extensién. Aqui se encuentran menos
restricciones y se puede ejercitar el uso creativo, ésto
porque el comunicador controla la seleccion de | proceso

de impresion, color, papel, tamano, forma, etc.

El folleto como va directamente a los lectores, recibe
el nombre de literatura directa, vy es distribuido y colocado
en sitios convenientes en donde el publico pueda tomarlos

por si mismo.

El folleto es un libro pequenio, integrado por ocho o
mMas paginas y el formato mismo puede ser horizontal o

vertical.

El contenido de los folletos tiende a reflejar intereses

promocionales y, por lo tanto, su diseno en la mayoria de
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los casos es informal. Se puede aplicar la tradicion y la

formalidad en diversos grados.

En el caso de un folleto informativo o literario sera
manejado en forma mas conservadora. Si el caracter del
folleto es mas promocional, el tratamiento artistico es

diverso; se utilizan tanto elementos visuaies, como

verbales.

ML AR A R Al A Y N R Y Y Y 25




FASCICULO

El fasciculo, es al igual que los deméds, un medio

impreso.

El fasciculo en cuanto a su contenido es diverso,
trata en su mayoria temas de diferentes ciencias, de
investigacion, de experimentacion. Por io tanto es el mas

solicitado para difundir o divulgar las ciencias.

El contenido de un fasciculo es sencillo, y en la
mayoria de los casos contiene imagenes (fotografias,
lustracién, etc.). Varia en cuanto al niimero de paginas,

PEro es muy raro que llegue a ser tan amplio .
Puede ser colleccionable y puede constar de varios

tomos como los libros y en cada uno de ellos tratar

diferentes temas pero sobre una misma linea.

.....................'...........'...... 26




El fasciculo, en la mayorfa de las veces ayuda como
material didactico para los nifios, ya que el contenido de
un fascicuio se elabora de una manera mas sencilla vala

vez muy completa.

G040 s000000000000 0000000000 sEIRRERRTES 27
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2. ILUSTRACION

llustracion: una definicién personal

Defino de manera personal a la ilustracién como el

arte de representar dgraficamente imagenes, empleadas
para comunicar concretamente algo. Esta comunicacién
se da a través de diferentes estilos y técnicas. La
ilustracion se utiliza para complementar y explicar algun

texto de un libro, revista, periddico.

Mo necesariamente puede verse a la ilustracién como
un complemento de algun texto, ya que su funcién basica
€S Ccapturar y atraer ia atenciéon; ante ésto la ilustracion

por si sola puede ser captada por cualquier receptor.

COBBRVLLPINNCEIILORINIEINSINOEROSIPROERNBOIOERESS 29




Parte de la efectividad de las ilustraciones, procede

de las diferentes formas y funciones que realizan.

Si o que se desea es iniciar a los lectores sobre |a
forma de hacer y entender algo, probablemente nos

encontramos que una llustracion es mas efectiva.

Cuando la meta principal es explicar, las ilustraciones
pueden una vez mas ser una importante herramienta para
lograrlo. La ilustracion es la expresion trascendente porque
concreta su funcion de manera rapida con un fin

consciente y objetivo si asi lo requiere.

El lenguaje gréfico tiene un valor enorme en la vida
actual y es el factor mas importante para la difusién y
conocimiento de ideas y mensajes que, por su forma
simple o sintética, llegan faciimente y son comprendidos

por todas las mentes.

....................I.Q...........-..... 30




Un pequeiio viaje por la historia

de la ilustracion

El dibujo, fue uno de los medios mas antiguos que
fue utilizado por el hombre en los tiempos primitivos, en
donde los primeros intentos de l0s seres humanos por
comunicarse graficamente, fue a través de imagenes
C€omo una forma de mensaje. La pictografia del hombre
de las cavernas demostrd la fuerza comunicativa de las
llustraciones en las primeras etapas de la comunicacién

arafica.

El dibujo es el idioma simple y universal qgue todos
comprenden. Unos cuantos trazos simples “hablan” mas
rapida y claramente que cientos de palabras; pero cuando
la palabra es complementada por Ia imagen, aumenta su

nivel de expresion.
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En el arte medieval, la ilustracién siempre ha servido
como un complemento narrativo en los libros vy
Manuscritos de los anos 1900 a. de C., como fos antiguos
pergaminos ilustrados. Estos estaban producidos
espedialmente para ceremonias y exhibiciones. Al artista
no solo se le pedia que decorara los libros, sino también
que explicara el texto; es decir, crear imagenes que

tuvieran una funcién practica.

“Realmente la ilustracién fue importante en una
época en donde poca gente sabia leer, y 1as ilustraciones
resultaban drandes auxiliares para que se comprendiera

el texto.

En algunas ocasiones las imagenes eran mas
importantes que las palabras, por ejemplo en los herbarios

y bestiarios, las imdgenes trataban de ser descriptivas.

Leonardo da Vinci, decia en cuanto a sus libros

cientificos que las palabras tenian la funcién de explicar la
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imagen vy las pinturas, cuyo propdésito es comunicar
informacién. Esto tomé un lugar importante en Ia historia

de la ilustracion.

Desde entonces, ha ido creciendo la demanda de
las ilustraciones. Con el desarrollo industrial que comienza
en el siglo AVIll, 1as ilustraciones cada vez han sido de
mayor complejidad, pero aun con los avances técnicos,
el ilustrador necesita de las mismas habilidades que [os
precursores romanos: como la capacidad de observacion,
transformar lo que se ve en una acertada representacion

bidimensional de algo tridimensional.

Los avances técnicos y comerciales del siglo XIX,
fueron dejando huella sobre el volumen v ia naturaleza

de la ilustracion.

La produccién masiva de periddicos y revistas
lograron que se abrieran nuevas &reas: tanto el
comerciante como los fabricantes necesitaban de
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imagenes para la prensa y los carteles, y después con
los empaques, evoluciond otro campo para el artista

comercial.

El desarrollo de la fotografia tuvo un impacto
considerable en el ilustrador y sus imagenes, asi como
en los metodos de impresion, ya que podian escoger el

medio por el cual querian producir el trabajo artistico.

La fotografia realizé las posibilidades de un realismo
total, y €sto es reflgjado en las diversas alternativas entre
un ilustrador que imita la fotografia y se esfuerza por lograr
la mayor similitud, y el que se aparta del realismo y trabaja

con la imaginacion.

Segun el llustrador Brian Lewis, actualmente en la
llustracion hay tres ramas principales:
La produccion de ilustraciones para entretenimiento, Ia
Creacion de una claridad imaginativa o realista en el texto,

y el dibujo preciso de los objetos técnicos y cientificos
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que se describen y explican en la hoja impresa.

A pesar de la expansion del campo de actividades
del ilustrador, de la tecnologia de los materiales y de los
procesos de reproduccion, el papel del ilustrador, no ha
cambiado sustancialmente. AUn sigue trabajando al

servicio de los medios de comunicacion.

Es ilimitada la variedad de aspectos en la ilustracién
Yy S0n asimismo innumerables las especializaciones de

ésta.

La ilustracién en el mundo editorial

En el mundo editorial se comprenden las

lustraciones de novelas, cuentos, temas infantiles Y
educativos, obras técnicas,portadas y sobrecubiertas,
dibujos de modas,etc., todo ello para revistas, libros y

periédicos.
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La ilustracion editorial es utilizada para acompanar
articulos tematicos, para comentar noticias o para evocar
el contenido de un libro. y junto con llustracion Publicitaria
la imagen ayuda a reforzar y realzar las palabras escritas
a las que acompana, aparte de que la imagen puede

ayudar para promocionar o vender un producto.

En general, la ilustracion editorial ests relacionada
con ideas y con aportar o0 comunicar conceptos al lector.
En este campo de la ilustracidon editorial, los trabajos
han sido innovadores y experimentales en los diferentes

medios.

Revistas
La ilustracion vy la foto siempre han formado parte
del diseno de las revistas, y junto con la fotografia son

utilizadas para contrastar.

La ilustracidbn se ocupa para varios fines en las

revistas. En las revistas femeninas, de cocina o de moda
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a menudo reservan un espacio para la ilustraciéon con la
intencién de variar un poco y contrastar como antes se

menciono, el dibujo con las fotografias.

En la ilustracién editorial todo debe contribuir a la
expresion mas emotiva y real sin que se manifiesten
exadgeraciones ni haya un desequilibrio entre los diferentes
factores, para que éstos no luchen entre siy sélo destaque
lo principal. Con esto quiero decir que todos los elementos
que se utilizan para la construccién de una revista se deben
de fundir, para que en conjunto sea captado por el
espectador. No se trata tan sélo de llenar un vacio que

queda en la pagina.

En la Enciclopedia “Biblioteca dei Disefio Grafico” |
se mencionaba que el color en la ilustracion de 1a revista
0 en el libro se recomienda que deba ser arménico y con
grandes intensidades de color , ésto junto con la forma vy
valores, deben de estar en perfecta unidad con el tema

de la revista y con el publico a quien se va a ilustrar.
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Periédico

En el periddico la ilustracién es ampliamente
empleada, con ella se aporta gran variedad de imagenes
en respuesta a la necesidad de un producto que cada dia
hay que renovarlo. Antes las ilustraciones en los periddicos
eran en blanco y negro, pero cada vez se ha ido utilizando

mas el color.

En el periddico, segtn lan Simpson y colaboradores
de la Enciclopedia “Biblioteca del Disefo Grafico”
mencionan que la ilustracién es clasificada en cuatro tipos
princCipales: vifetas comicas, infograma (araficos de

informacion),ilustraciones conceptuales vy reportaje.

Las vifietas cdmicas, forman la mayor parte de la
ilustracion que aparece en los periédicos. Los temas son
politicos, deportivos,de nedocios, etc. La ilustracion no
debe resultar confusa o demasiado sutil porque no se

entenderia.
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Los Infogramas, han existido desde el comienzo de los
periédicos, pero se han utilizado mucho a lo largo de ios
ultimos quince o veinte anos. Los infogramas son una
mezcia de ilustracion y disefio. Constan de dibujos que
explican cémo se ha producido un acontecimiento, y su
Causa probable. A menudo se recurre a este tipo de
ilustracion cuando hay un accidente de aviacion, en donde
es muy dificil que un fotdgrafo este en el momento del

accidente.

La ilustracion conceptual, se utiliza sobre todo para
ilustrar articulos importantes. Esta ilustracién sirve para
aclarar las caracteristicas del articulo, mas que para

transmitir informacién concreta.

El reportaje. Aqui la ilustracion resulta ttil en el
trabajo judicial, ya que hay lugares como en los tribunales
en donde no se permite la entrada de camaras
fotograficas, ni tampoco se permite a los dibujantes que

hagan bocetos en la sala. Y es ahi donde se necesita 3
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alguien con una memoria visual que sea capaz de producir

algun tipo de imagen.

C OMO PERCIBEN LOS MINOS LA

ILUSTRACION INFANTIL

Al decir cdmo perciben los nifos las ilustraciones infantites,
me estoy refiriendo a cdmo ven, comprenden o notan
estas ilustraciones en los libros y revistas.

Para tener y darnos una idea mas de o que es Ia

Percepcién daré las definiciones:

PERCEPCION: del latin percipere: percibir, notar,

advertir.

PERCIBIR: Es recibir por uno de los sentidos las
impresiones o el efecto que produce el
objeto. Comprender o conocer una

Ccos4.
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El mundo de un nifo y su percepcion inicial de
éste puede resultar completa pero sin lugar a dudas puede
Ser considerada como una de las experiencias mas ricas
e importantes del ser humano. El desarrollo que se tenga
de algunas capacidades fisicas y mentales, en las
primeras etapas de nuestra vida, hacen que nuestro
desarrollo sea paralelo a la adaptacién que tengamos en

el medio ambiente.

Esta percepcion fragmentada se va haciendo mas
compleja conforme el nifio se desarrolie en ta maduracion
fisiolégica como en la mental, para asi crear una realidad

de su mundo que cada dia, es diferente.

En cada etapa de vida del nifo, hay fases de cémo
perciben ellos el exterior y al percibirio, Io dibujan o
Interpretan como ellos ven el medio que les rodea.
Lucia Lazotti en su libro Comunicacion Visual y Escuela
hace mencién del nombre de cada fase en relacién a la
edad de los ninos.
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La primera fase se denomina “el garrapato”, que
viene siendo durante los primeros anos de vida del nifio,
en donde el menor traza ciertos signos que en ellos
descubre, con Ciertas semejanzas con fos objetos que él

conoce y que él mismo le da un significado representativo.

La fase siguiente se denomina “realismo
intelectual”, esta fase se encuentra en los nifos a una
edad aproximadamente de los cuatro a Ios seis o siete
anos de edad, en donde el menor, dibuja lo que ha
aprendido a conocer, su mundo afectivo y de relacién

social.

En ésta fase el menor también dibuja elementos
no visibles, pero que sabe que existen. Sus imagenes
pueden tener por ello, efectos de transparencia irreal y

presentar en un mismo plano, elementos verticales.

La siguiente fase se denomina “realismo visual” ,

Y S€ encuentra en la edad escolar del nifo,
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aproximadamente de los siete u ocho afos de edad, y es
aqui en esta etapa donde estoy enfocando el proyecto,
donde el menor se da cuenta entre la realidad percibida Y
la que €l representa. En ésta fase trata de acercarse 3
una representacion objetiva de lo real. No copia modelos,
sino dibuja de memoria, expresa graficamente aquellas
imagenes que representan los conceptos que €l posee

en relacion a lo que conoce.

- Estas imagenes esquemdticas, esenciales, sin
detalles, estan relacionadas con su capacidad de percibir
la realidad. La figura humana del dibujo infantil se enriquece
solo gradualmente con detalles, se sitda en el espacio,
es dedir, se representa en movimiento y en relacién con

otros elementos del ambiente.

Con todo ello, y enfocandome en la Gltima fase, me
doy cuenta que al ilustrarle al nifio de 8 a 11 afos se
debe de hacer con cierta realidad de las cosas, sin tantos

detalles para que asi se identifique con la manera de cémo
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percibe el exterior y cémo se le presentan las

ilustraciones.

Podria decir que casi todos los ninos tienen su libro
favorito, que les gusta mucho por el tema, por los
personagjes , por los colores, por el tamano, en fin por
diversos elementos que componen a estos medios
editoriales, y que hace que a los nifos les llame la
atencion y le sean atractivos a la vista. Pero no siempre,
aungue tengan mismos colores, o un mismo tamano,
etc. les va a ser agradable, vy es a donde nos damos
cuenta que ciertos elementos son mas importantes, para
que se interesen por ciertos libros o temas, pero es
diferente la manera de comunicarie a ciertas edades; Y
que aunque se utilicen colores, que para |os nifos el color
es un elemento importante, no se debe de saturar con
texto el contenido del libro, etc, porque ademas es
complicado y lo que le va a atraer més son el color Yy no

el contenido escrito; por lo tanto hay que equilibrar los
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elementos; porque igual puede pasar al utilizar
llustraciones que sean muy realistas a la percepcién del
adolescente o adulto y no para la realidad del nino.
Comunicarle a un nifo visuaimente es diferente que

al hacerlo con los adolescentes o los adultos.

Por ejemplo, puede que haya dos o tres libros o
mas libros infantiles que hablen de un tema iqual, pero
uno les llama mas la atencién que los otros dos, quiza es
el texto o los colores, el personaje, el tema, los que hagan

que a los nifos los invite no sélo a ver sino a leer el libro.

Por todo ello se deduce que a los nifos de una
edad de 8a 11 anos, les agrada y comprenden mejor 1os
libros o revistas en donde el texto junto con las
llustraciones se complementan, sobre todo que haya
dran cantidad de ilustraciones que son importantes en
esta edad, para que el nifio comprenda maés el contenido,
a que haya mas texto y que haga tedioso o aburrido el

mismo.
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Les gusta leer un libro que les diga algo, que les
prometa algo. Los ninos a esta edad empiezan a tener
percepciones ordanizadas por categorias, 0 sea empiezan
a clasificar por flores, animales, cosas, etc. tienen
necesidad de conocer las cosas desde un punto de vista

practico.

Estan en una edad en la cual son activos y quieren
intervenir en las cosas, quieren investigar, experimentar,
descomponer cosas que después volveran a juntar o

armar,

Fara los nifios, un libro que sélo trae texto, es
aburrido, y en su mayoria dificil de comprender al cien
por ciento el contenido de éste porque no hay ninguna
grafica, ilustracién que le explique el texto o apoye al

texto.

Por lo tanto aqui vemos una vez mas que las

ilustraciones son de gran importancia para los ninos, en
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los libros infantiles, ya que con ellas, comprenden
visualmente parte de la realidad, con esto no estoy
descartando a los demds elementos que también son
importantes y que en conjunto con las lustraciones, se
puede llegar a una infinidad de formas para realizar de

manera efectiva y didactica los libros o revistas infantiles.

LA ILUSTRACION EN LA

DIVULGACION DE LA CIENCIA

En nuestros dias la ciencia es muy importante, su
Influencia se nota en casi cualquier actividad humana, Y
aunque el interés por la ciencia es grande , el

conocimiento es insuficiente.

Hoy es fundamental la importancia que tiene I
ensenanza de 13 ciencia y Ia tecnologia para los nifios, ya
que vivimos en un mundo en el que estamos todos

rodeados de hechos cientificos v la tecnologia cada dia

G000 0000002000C0RIERTIREIOROIRNERORIGERIRIBOREBRTS q7




se perfecciona mas para ayudarnos en nuestras tareas
diarias. En Meéxico, principalmente entre los nifios , las
escuelas primarias no han logrado crear una conciencia
adecuada, de la importancia de la ciencia y la tecnologia

para el desarrollo de nuestro pais.

La Ciencia es una actividad humana que tiene por
objeto comprender el universo del cual somos parte.
Para comprender méas acerca de io que es la divulgacion

primero definiré que es:

DIVULGAR: del latin di: entre, y vulgus: vuigo, difundir.

Su definicién es: Hacer que los conocimientos
abstractos en algin area (Fisica, Bioquimica, Politica, etc),
Se vean reflejados en forma de palabras comprensibles,
y en ideas claras. Asi, pues, las imagenes apoyaran junto
con las palabras en este caso a un tema de Fisica que es

el Sonido.
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La divulgacion de la Ciencia deberd caracterizarse
por comprender tres elementos: una informacién clara y
precisa de lo logrado por la investigacion cientifica, una
descripcion de los métodos y procedimientos empleados
por los cientificos para obtener sus logros vy, por Ultimo,
los elementos necesarios para situar 10 anterior en un
contexto mas amplio, de preferencia uno de cultura
general. xDe lo que se trata es de formar un ambiente lo

mas amplio y abierto, en el que se presente Ia ciencia.

La divuldacion de la ciencia es una labor educativa,
en donde se deben cuidar los programas de divulgacion,

para que sean una respuesta a las inquietudes del publico.

Con la divulgacion de la ciencia se puede contribuir
no sélo a ampliar el horizonte del conocimiento, sino a
darle al hombre nuevas habilidades que le permitan
adentrarse en caminos distintos a los que son va

familiares.
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La forma tradicional de divulgar la ciencia, es la de
impartir conferencia; ésta ha probado ser un medio muy
eficaz, ya que pone en contacto directo a los cientificos
con el publico. Sin embargo este medio tiene una
limitacion: no se puede extender a un publico muy
NUMEroso, No sélo porque sean realizadas las conferencias
en auditorios o espacios pequenos, sino por la dificultad
de repetirlas. Pero las conferencias han sido la base de |3

Divuigacion de la ciencia en nuestro pais.

Otra forma tradicional y fundamental de divulgar la
ciencia, es la obra escrita. En ella se destacan los libros,
fasciculos y revistas, medios Mmuy apropiados para
comunicar el conocimiento humano; se publican en todos
los niveles, en unos mas que en otros v tienen gran

atractivo circular.

El uso ha definido el contenido de libros y revistas
de la siguiente manera: en los primeros se publica lo

completo y definitivo. En particular, el material basico para
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Para las revistas se reserva lo nuevo, lo parcial y lo

tentativo publico vy lo hacen periddicamente.

Los medios de comunicacién de la época son los
llamados de “comunicacién colectiva”: el periddico, la
radio, el cine v la television. Sin duda aldquna, son los de
mayor potenciaiidad para la difusién de Ia ciencia, no sdlo
POr su capacidad y alcance, sino también porque tienen
caracteristicas muy apropiadas para tal difusion.
5in embargo tienen una limitacion: su uso depende de Ia

aceptacion de su contenido por parte de un control central.

Por otro lado, las llustraciones en la Divulgacion de
la Ciencia forman parte importante en los medios

editoriales.

Tradicionaimente se ha pensado que los temas de
lecturas deben responder a los intereses de los nifos,
entendidos éstos exclusivamente como parte de su
realidad cotidiana y concreta.
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La tendencia dominante de la conformacion de los
materiales de lecturas para nifos ha sido el empleo
excesivo de texto de corte literario, suponiendo que de
este modo se fomenta el gusto por la lectura. Pero como
ya se menciond en el punto anterior, gie las imagenes
visuales (lustraciones), son importantes para una mejor
comprension de los temas, hacerlos amenos y sencillos
al lenguaje visual del nifio y por lo tanto también utilizar
un lenguaje escrito sencillo, interesante claro Yy No tan
rebuscado, con un vocabulario accesible al nifo, aun

cuando se usen términos cientificos y técnicos.

Las ilustraciones ponen de manifiesto: que los ninos
Se interesan por temas cientificos, que son capaces de
comprenderlos y, que tienen referencias informativas
acerca de los temas propuestos que permiten atraer su

atencion.

De encuentran revistas o fasciculos para la

divulgacion de la ciencia en los que, como parte
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fundamental, figuran las ilustraciones que se utilizan v

hacen comprensible su contenido.

El fasciculo de Fisica ™ Muestro amigo el sonido ”
utilizara ilustraciones en su contenido y asimismo un texto
muy sencillo; estos dos elementos llevardn al nifo a
realizar experimentos para mejor comprension de este

tema de fisica, del cual forman parte.

Una de las revistas de Divulgacion de la Ciencia
que siempre ha utilizado ilustraciones, es la llamada
CHISPA, una revista cientifica y tecnolégica para nifios,
que ha permitide una pequena entrada en el mundo del
conocimiento cientifico de una manera interactiva y
entretenida. Para ello se ha tomado en cuenta, |a
iImportancia de que la divulgacion cientifica se realice
orientando a desarrollar habilidades y destrezas Utiles en
el futuro, tanto para el trabajo cientifico, como para el
desenvolvimiento de una actitud critica ante la vida
cotidiana.
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Con sus 32 paginas interiores, CHISPA presenta
articulos, actividades, entrevistas, experimentos, en
donde en algunos de estos se utiliza la ilustracion. Es una
revista que le da al nino elementos para que él realice
observaciones y experimentos fuera de la escuela de una

manera divertida.

Ademas de que demuestra ser un medio eficaz
para la divulgacion de la ciencia y tecnologia, aparte de
servir para conocer y hacer uso de los aportes de la

ciendia, se presenta de una manera agradable al lector.

Asi como esta revista, hay otras enfocadas a otras
clencias en donde las ilustraciones vuelven a estar
presentes. En Biologia, por ejemplo, las ilustraciones
deben ser muy exactas ya que es importante saber las
proporcicnes casi reales que tienen los insectos, plantas,
animales. La ilustracion cientifica aplicada a la biologja,
entre mayor sea su exactitud, mejor sirve para el

conocimiento.
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En resumen, siempre se ve a las ciencias como
algo dificil de comprender, en donde a veces la lectura
(texto) no es suficiente para lograr comprender lo que el
autor trata de decirnos , y qué mejor tener una grafica,
un esquema, una ilustracion que muestre ejemplos para
aclarar las dudas y saber el porqué de las cosas. Si a
veces es necesario en los adolescentes y adultos acudir
a estas imagenes, para los ninos es de una mayor
Importancia apoyarlos con las mismas, en donde los duie
y les haga comprender, experimentar, cuestionarse sobre

fos temas dados.

La divulgacion de la ciencia en México es una tarea
esencial y urgente. Es una parte importante de Ia labor
educativa del pais y una pieza necesaria para orientar su

desarrolio.

Esta labor deberd abrir al publico el mundo de Ia
ciencia, dandole oportunidad para aprender la misma
ciencia que abordan los cientificos.
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3. EL FASCICULO COMO
MATERIAL DIDACTICO

Material didactico

Antes de dar la definicion de lo que es Material
didactico, daré por separado la raiz etimologica vy la

definicion de cada palabra.

MATERIAL: viene del latin materia, de mater: madre.
Sustancia impenetrable, susceptible de toda clase de
formas.

Definicién de Material: Formado por materia,
perteneciente a materia . Es aquello que sirve para la
explotacion de una industria, etc.

Material como medio grafico: Son los soportes que
se utilizan para presentar diferentes actividades visuales.

DIDACTICO: viene del griego, se deriva de

didaskein: ensenar. Propio para instruir.
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MATERIAL DIDACTICO: Son los soportes materiales en
los cuales se presentan contenidos y sobre los cuales se
realizan distintas actividades adecuadas para ensefar o
instruir.

El material didactico, en la ensefanza es un vinculo
entre las palabras vy la realidad. El material didactico es
una exigencia de lo que estd siendo estudiado por medio
de las palabras, a fin de hacerlo concreto e intuitivo, y
desempena un papel destacado en la ensefanza de todas

las materias.

La finalidad del material didactico es:

* Hacer que el alumno se aproxime a la realidad de lo que
se requiere aprender, dandole una nocidon mas exacta de
los hechos o fendmenos que han sido estudiados.

* Motivar a los ninos.

* Facilitar la percepcién y la comprension de los hechos o

fendmenos estudiados.
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* Concretar e ilustrar lo que se estd exponiendo.

* Conducir de una manera sencilla a los ninos a la
comprension de hechos y conceptos.

' Dar oportunidad para que manifiesten las aptitudes y el

desarrollo de habilidades especificas por parte de los nifos.

Para que el material didactico sea realmente un
auxiliar eficaz en el aprendizaje de los nifios, se encuentran
algunas condiciones para que realmente cumpla su

funcion, éstas son:

* Debe estar adecuado a los intereses de los nifios, a los
Ccuales esta destinado.

* Su presentacion debe ser simple, clara y accesible, que
demuestre |a capacidad de comprensién e interpretacién
del nifRo.

* Debe ser lo suficientemente atractivo, para la
comprension e interpretacion del nifo.

* Deben ser manuales, sencillos y practicos en su uso.
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* El material con que se elabore debe ser de calidad en lo
referente a resistencia e higiene.
* Mo deben ser utilizados como mero entretenimiento

visual o auditivo.

Clasificaciéon del material didactico:

Francesco Tunucci autor de el libro “La Escuela como
investigacion”, menciona cémo el material didactico se
clasifica de varias maneras de acuerdo 3 su uso, y otro

desde el punto de vista psicolégico:
De acuerdo a su uso se clasifican de Ia siguiente manera:

1. Material permanente de trabajo: pizarron, gises,borrador,
cuaderno, redlas, compas, etc.

2.Material informativo: mapas, libros, diccionarios,
enciclopedias, revistas, periddicos, etc.

5. Material ilustrativo visual y audiovisual: esquemas,
Cuadros sinopticos, dibujos, carteles, retratos, etc.
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4. Material experimental: aparatos y materiales variados
que se presentan para la realizacidn de experimentos en

aeneral.

Otra clasificacion es la de el punto de vista psicolé-

gico, que agrupa a los materiales en visuales, auditivos Vi

audiovisuales:

1. Visuales:
Son.los que apelan a la visidn. Son esenciales para ia

ensenanza. Se dividen en Fisicos, Gréficos y Proyectables: |

Fisicos:

objetos reales, modelos plasticos, globos terraqueos, etc.

Graficos:

ilustraciones, libros, fasciculos,ldminas informativas, etc.

Proyectables:

diapositivas, fotografias, fime, acetato, etc.
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2. Auditivos:

For lo general, la metodologia moderna acude a los
recursos auditivos, especialmente cuando se trata de Ia
ensenanza de idiomas.

Tanto la cinta magnética como los discos pueden
sinCronizarse con la diapositiva, produciendo efectos que

atraen la atencién y suscitan al interés del alumno.

3. Audiovisuales:

Los medios audiovisuales procuran aproximar la
ensenanza a la experiencia directa vy utilizan, como via de
percepcion, et oido vy la vista. Son de notable eficacia
COMO recursos auxiliares del aprendizaje.

Los medios audiovisuales acortan el tiempo de

aprendizaje y aumentan el de su retencion.
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El fasciculo “Nuestro Amigo el
Sonido" como Material Didactico

Tomando en cuenta los puntos u objetivos que
comprenden al material didactico, el fasciculo “Nuestro

amigo el sonido” tiene Ia finalidad de ser didéctico.

Como primer punto se quiere lograr que los ninos
Se aproximen a la realidad de io que se les desea ensefiar,
esto, adquiriendolo en conjunto con textos muy sencillos
y con ilustraciones que se complementen, para asi
conseduir que estos conodimientos en este caso de
Fisica, se comprendan mds, logrando también con el
mismo fasciculo que ellos mismos demuestren su
Capacidad de comprension, y destreza para realizar

experimentos sobre el tema “sonido”.

Como segundo punto y tomando en cuenta los
términos que definen al matetial didactico, en cuanto a Ia

presentacion, el fasciculo “MNuestro Amigo el Sonido” debe
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ser atractiva hacia el nifo, etc., por ello, todo fasciculo
que cumpla con ensefar e instruir conocimientos de
diversos temas, de una manera sencilla, practica y
basica, puede considerarsele Material Didéctico, Y No

debe quedarse en un mero entretenimiento visual, debe

Fd

inducirlo e interesarlo a que investigue mas en los temas

Vistos.

£l fasciculo “Nuestro Amigo el Sonido”, es un
material que tiene la funcién de que los nifios interpreten
y logren ver que la ciencia no esta tan lejos de nuestra

vida y que no es dificil de entenderia.
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La Percepcion Visual de los

ninos de 8 a 11 anos

Etlenguaje verbal no se puede tomar como el tnico
canal que permita el desarrollo del pensamiento y de la
personalidad entera.

En la escuela es necesario tener presente que
Cualquier asignatura puede ayudar al desarrollo de las
Capacidades generales del pensamiento, asi como de las
actitudes especificas.

Cada disciplina utiliza multiples momentos
educativos que es preciso conocer Y que cada vez pueden
estimular al nino a ciertos procesos inductivos y
deductivos, la creatividad, la coordinacién |6gica, las
Capacidades de andlisis, de sintesis, de comunicacion,
etc.

Todas las materias poseen sin embargo una distinta
didactica, es decir, determinadas caracteristicas
metodoldgicas e instrumentales que permiten, si son
utilizadas de modo oportuno, favorecer el desarrolio de

algunos aspectos del pensamiento.
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Hoy en dfa la expresiéon visual cada vez domina
nuestra cultura. El hombre utiliza cada vez el medio visual
para transmitir sus mensgjes, en diferentes campos. El
lenguaje visual es particularmente apto para transmitir
emociones, sensaciones, afectos que a menudo las
palabras no logran expresar con la misma precision. La
imagen comunica de manera mas inmediata, que la

palabra.

La expresion grafica es la forma mas extendida de
expresién creativa durante los primeros afos de vida, al
principio se desarrolia en una secuencia tipica vy
relativamente no condicionada por el ambiente social. Es
hasta la edad escolar, cuando las etapas carac-teristicas
de la expresiéon visual del menor van correspondiendo a
Su maduracion psicomotriz y a su necesidad de expresarla
de manera concreta, interactuando con el mundo social

que lo rodea.
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Para el desarrollo psicomotriz , el periodo
comprendido entre los 7 y ios 12 anos representa una
fase importante que influye en la formacién de actos
gjecutados gestualmente; el menor realiza una integracion
entre los elementos perceptivos externos y su propia

vivencia, incluyendo la afectiva.

El menor esta capacitado para visualizar las formas
€n una relacion organizada, respetando sus proporciones
e insertando gradualmente también la tercera dimensién

€n sus representaciones.

Los ninos de 9 a 12 anos adoptan frente al mundo
una actitud critica, realista, manifestada con toda claridad.
Se vuelve hacia un mundo mas objetivo de las cosas. El
niNo empieza a orientarse hacia lecturas mas concisas y
prefiere sucesos reales; los nifos en ésta edad son activos

y quieren intervenir en las cosas, quieren investigar,

experimentar.
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Los nifos empiezan a tener percepciones
organizadas por categorias, empezando a relacionar las

COsas.

La percepcion global propia de la primera infancia,
ha cedido puesto a la percepcion analitica de Ia siguiente
fase. Los esfuerzos del nifo se encaminan a lograr una
nueva estructura unitaria. Mo se puede suponer que en
esta edad se perfecciona la percepcion y la interpretacion:

solo se observan sus comienzos.

Los ninos no pueden darnos informacion directa

sobre la naturaleza de sus percepciones.

La percepcion de los nifos difiere de la de los adultos
de varios modos. Los nifios carecen de riqueza, claridad
y detalle en la percepcion, pues poseen tan soélo un
pequeno almacén de experiencia disponible, de aqui que
Sus percepciones no sean tan maduras, completas o ricas

como las de los adultos.
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Los ninos no sélo carecen de acumulacion de
experiencias; sino también del poder de discriminar con
exactitud, también carecen de madurez de juicio que es
necesaria a la interpretacion de sus experiencias. Existe
una marcada diferencia entre 10s nifos y los adultos en

cuanto a su capacidad para utilizar la atencién sostenida.

Estos son factores importantes de la ensenanza y
del aprendizaje, pues es una tendencia bien conocida del
nino, con experiencias limitadas el recurrir a la fantasia
para dar significado a sus nuevas experiencias. Todo esto
viene a demostrar que el nino necesita un conocimiento
de objetos y situaciones. Las percepciones se hacen mdas
y mas perfectas en la edad, la educacion y el desarrolio
mental, porque comprenden un conocimiento mas exacto
y completo de los objetos percibidos. Cuanto mas
completa sea la observacion del individuo y mas fiel sea
Su interpretacion de la misma, mayor sera su oportunidad

de recordar y utilizar materiales captados por sus sentidos.
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Dado que l1a percepcién es el fundamento de todas
las formas superiores de conocimiento, es necesario que
el maestro comprenda los estados y contenido de las
percepciones infantiles y las diferencias tipicas entre la
percepcion del nifo y la del adulto, para que pueda guiar
el desarrollo mental, que se consigue a base de

percepciones durante la vida escolar.

Las percepciones son el resuitado de experiencias
visuales, auditivas, tictiles, qustativas u olfativas, con las

Cosas v los hechos reaies.

Lazotti, Lucia, Comunicacién Visual y escuela, Gustavo
Gili, México,1981.

Arnheim, Rudolf, Arte y Percepcién Visual, Alianzaforma,
Espana, 1984,

Cohen, Jozef, Sensacién y percepcién Visual, Trillas,
México.1921.
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Informacién Visual

La experiencia visual es fundamental en el proceso
de aprendizaje para comprender el entorno y reaccionar
ante el. Esa experiencia la vamos adquiriendo aparte del
lenguaje escrito y verbal, por medio del lenquaje o

informacién visual.

La informacion visual es el registro mas antiquo de
la historia humana. La primera experiencia de aprendizaje
€n un nino se realiza a través de la conciencia tactil,
ademas del sentido del olfato, el oido y el gusto, éste por
el contacto con el entorno. Lo icénico, supera rapidamente

estos sentidos.

En la conducta humana, siempre buscamos un
apoyo visual de nuestro conocimiento por muchas
razones, pero sobre todo por ser directo en la informacién

Y POr estar tan proximo a la experiencia real.
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La vision es una experiencia directa y el uso de
datos visuales, para suministrar informacion constituye
la_ maxima aproximacién que podemos conseguir a la
naturaleza auténtica de |a realidad. También la vision define
el acto de ver en todas sus ramificaciones, vemos con
detalles nitidos y aprendemos vy reconocemos todo el
material visual, elemental en nuestras vidas. La vista es

la Unica necesidad para la comprension visual.

" El lenguaje visual es la base de la creacién del
diseno. Para el disenador es importante manejar el
lenguaje visual. Wiclus Wong menciona que el lengquaje
visual tiene numerosas formas de interpretarse a diferencia
del lenguaje escrito o hablado en cuyos ya se encuentran
establecidas las leyes gramaticales, por ello para dar Ia
descripciéon de algunos de los elementos del lenguaje
visual me apoyé en las descripciones que han dado varios

autores sobre esto.
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Hablaré solamente de algunos elementos del
lenguaje visual, ya que no definiré todos, todos son
importantes, pero yo considero y que para el proyecto
califico esencial mencionar, son: el espacio, forma, color,
textura y volumen, dando ejemplos en los que sean

necesarios para comprenderlos mejor.

Las formas de cualquier tamano por muy pequenas
que S€an, ocupan un espacio. Asi el espacio puede estar
ocupado o vacio, como puede ser liso o ilusorio para

sugerir profundidad.
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WICIUS WONG menciona T

que la naturaleza del espacio P
es muy compleja, porque  * CwFY S
existen varias maneras de Zehi

verlo; el espacio positivo o
negativo, liso o ilusorio ,

ambiquo o conflictivo.

Todo lo que se pueda ver tiene una forma que aporta
la identificacion principal en nuestra percepcion. Un punto
POr Muy pequeno que sea, debe tener una figura, un
color, una textura, un tamano que hagan de €l una forma.
Al utilizar o dibujar con las lineas , puntos o planos,

estamos dando forma a lo que realizamos.

Existen varias formas de las cuales Wicius Wong

las ha clasificado en varios tipos, pero para dar como
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gjemplo de este elemento s6lo mencionaré a las formas
geometricas, que son las formas basicas, las cuales son
esendiales para producir todas las demas por medio de

variaciones de sus componentes.

Asi las formas basicas que ya conocemos son: el
circulo, cuadrado y triangulo equilatero. Cada una de estas
formas tiene sus propias medidas interiores y se comporta
de diferentes maneras cuando se manejan o examinan.
Cuando se juntan unas con otras ya sea de la misma
forma igual o no, producen formas diferentes. En si, con
las formas se puede lograr que de ellas se deriven otras

Con otros caracteres, dando varios efectos como figuras

ambiguas, imdgenes dobles, etc.
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Cuando se habla de color se habla de su sensacion,
de los sentimientos que sugiere, de sus armonias y de

Su papel en las artes visuales.

Ef color, como forma visual, posee tanta Ccapacidad
de pronunciacién como la palabra. Antes de acabar de
leer las palabras o comprender la imagen, los colores va

estan emitiendo su mensaje.

El color tiene una afinidad méas intensa con las
€mociones, esta cargado de informacién y de una de las
experiencias visuales mas penetrantes que todos
tenemos en comun, por lo tanto el color constituye una

valiosisima fuente de comunicacion visual.

Dado que la percepcién del color es la parte simple

mas emotiva del proceso visual, tiene una gran fuerza y
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puede emplearse para expresar o reforzar la informacion
visual. El color no sélo tiene un significado universalmente
compartido a través de la experiencia, sino que tiene
también un valor independiente informativo a través de

ios significados que se le asignan simbdlicamente.
La forma y el color son elementos bésicos de la

estimulacion visual; desempenan una parte vital en |3

vida emocional del hombre.
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Toda estructura de una superficie puede ser

percibida visualmente como algo que tiene textura.

La textura es el elemento visual que sirve
frecuentermente de doble de las cualidades de otro
sentido, el tacto. Pero en realidad la textura podemos
apreciarla y reconocerla ya sea mediante el tacto o
mediante la vista o por ambas, ya que puede ser tanto

plana o decorada, como suave o rugosa, opaca o brillante.

La textura se refiere a las caracteristicas de
superficie de una figura, y aunque suponemos que una
superficie plana y pintada no tiene textura, por tan sélo
tener la capa de pintura ya tiene textura e inclusive va

hay textura desde el material en el cual se pinto.
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Es la porcidn de espacio ocupado por un cuerpo

cualquiera.

El volumen de los cuerpos es el resultado de sus
tres dimensiones, ancho, alto v profundidad. El volumne

resulta de la relacién entre peso y densidad.

Se le lama volumen a una estructura formal tridi-
mensional, escultérica, asi como también se denomina
volumen a las partes componentes de todo escultérico,

cuando estas tienen caricter de masas.
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4. EL PROYECTO

Coémo nace el proyecto

Como ya mencioné en la Introduccién de esta tesis,

es importante ir mejorando la educacién de los nifos en

las disciplinas asociadas con la ciencia.

La Imagen que tenemos los jévenes, 10s nifios Y
las personas en general sobre las ciencias esti deformada,
ya que se considera aburrida, dificil e inGtil al pensar que
No NOs sirve para nada.

Por ello es necesario utilizar diferentes materiales para
acercar de algin modo a los nifos a la ciencia.

De esta manera surgié la idea de realizar un fasciculo
dirigido a ninos entre ocho vy once afos de edad sobre un
tema de fisica que estuviera asociado en Ia vida diaria de

toda persona como lo es el Sonido.
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Este fasciculo estard integrado principalmente por
ilustraciones y un texto muy sencillo y accesible a los
NiNOs; aqui empieza y emplearé mi trabajo profesional
como Comunicadora Grafica. Sera también utilizado de
dran apoyo para las conferencias de que he hablado y
que se imparten, en las que se ralizan los experimentos

explicando los aspectos y conceptos del sonido.

Quiero senalar que ha sido grato realizar {a
elaboracion de esta tesis, por la calidad de experiencias

adquiridas en la busqueda de los materiales de ciencia.

Mo dudo que la realizacidon de este fasciculo serd
de gran apoyo e interés para los nifos y de toda persona
que se interese en aprender mas de la ciencia, en este
Caso de la Fisica, ademas de que sirva también de apoyo

para los maestros de primaria.
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El fasciculo

“Nuestro Amigo el Sonido”

Reitero que este fasciculo, constituido
prinCipalmente por ilustraciones y textos simples, es
accesible a ninos de nueve a doce anos de edad, que ios
induce al conocimiento de cémo se produce y cmporta
en sonido en diferentes situaciones: (transmisién,
frecuencia, intensidad, reflexién, etc.) vy, desde la
perspectiva de esta ciencia, la Fisica, llega en forma

familiar a convivir diariamente con ellos.

Se tocardn los temas de la presencia del sonido,
cdmo se produce, su transmision, su frecuencia, su

intensidad , la refieccion, etc.
El propio fasciculo esta integrado por varios
segmentos cuyos objetivos se puede resumir de esta

manera:
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1) Identificar que el sonido estd presente en las

actividades diarias de un nifo.

2) Reconocer diferentes formas de producir

sonidos.

3) Comprender que para que se produzca un

sonido se debe generar una vibracion.

4) Comprender que para que se produzca un

sonido debe existir un medio de transmisidn.

5) Conocer las diferentes velocidades del sonido

de acuerdo al medio de transmisién del mismo.

6) Conocer la relacién que existe entre el tono de

un sonido y su frecuendia.
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/) Comprender que el sonido se refleja,

produciendo el efecto eco.

8) Comprender que la intensidad de un sonido est3
relacionada con la cantidad de energia que porta

dicho sonido.
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Elementos para la

realizacion del Proyecto

Para la realizacion del proyecto, el fasciculo * Nuestro
amigo el sonido", deben tomarse en cuenta varios
elementos para su total formacién como el Disefio
Editorial, el tamaro del formato, la reticula para el formato,
la cantidad de columnas que se van a utilizar, la eleccidn

de tipografia y, por Gltimo, la portada que se disefnara.

Mas adelante definiré cada elemento, con la finalidad

de que sea mas comprensible lo que se trata.

Los elementos para el Disefo Editorial se utilizan
para realizar de una manera mas facil el proyectoy aungue
se tiene que decidir desde el tamano del formato, Ia
reticula, etc. el realizarlo facilita la elaboracién del fasciculo,
porque una vez teniendo todo esto, se empieza a ver Ia
distribucion de las ilustraciones y el texto, con la finalidad

de que sea funcional, atractivo, que tendga visibilidad,
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etc. y, lo mas importante, que cumpla con el objetivo

principal.

Definiré como primer punto:

FORMATO: es la forma, el tamano v el estilo de I3
publicacién.

El de una revista es un factor importante, ya que a partir
de su eleccién es donde se va a bocetar; no est3 sujeto
a lo5 deseos artisticos, las revistas varian conside-
rablemente en forma y tamarno, van desde las suficien-
temente pequenas para ser llevadas en el bolsillo hasta
aquellas que igualan el tamano de un periédico tabloide.
Para Arthur Turnball y Russell Baird e formato es el resuitado

de una o mas de estas tres consideraciones practicas:

1 la facilidad de manejo,

2 adaptabilidad del contenido al formato,

3 limitaciones mecanicas de los tamanos de las
prensas de impresion.
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La revista de tamano pequeno se adapta
particularmente a su contenido que en su mayor parte
consiste en texto, donde las ilustraciones pasan a sequndo

término.

Los tamafios mas grandes son mejores para dar
mayor énfasis a las imdgenes, pues entre mas grandes

sean las fotografias mayor serd su impacto.

La mayoria de las revistas tienen texto e
llustraciones casi en una proporcién relativamente igual
y usan un formato adecuado para ambos; el tamano es
de 21.5 X 28 cm (tamano carta ), o una aproximacion,
pues este tamano de papel es el mismo que se utiliza

normalmente en la mecanografia.

La mayoria de las revistas son rectangulos
verticales, forma tradicional , ya que utilizar ese mismo
formato de revista, pero de manera horizontal, resulta

una dificultad al manejar ese tipo de formato.
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RETICULA: es la divisién en rejillas de las superficies
bidimensionales v los espacios tridimensionales, para

ordenar los textos, fotografias, ilustraciones, etc.

Fara Mdller, el empleo de la reticula como sistema
de ordenaciéon constituye la expresién de cierta actitud
mental en que el disefador concibe su trabajo de forma

constructiva.

El disenador debe basarse en un pensamiento de
caracter matematico, a la vez que debe ser claro,

trasparente, practico, funcional y estético.

Con la reticula, una superficie bidimensional o tridi-
mensional se subdivide en campos o espacios més
reducidos a modo de reja. Los campos o espacios pueden

tener las mismas dimensiones o no.
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Con la divisidon en campos reticulares, pueden
ordenarse mejor los elementos de la configuracion:

tipografia, fotografia, ilustraciéon y color,

La reticula determina las dimensiones constantes
de las alturas y del espacio, el nimero de divisiones

reticulares es practicamente ilimitado.

Como sistema de organizacién, la reticula facilita la
organizacion significativa de una superficie o de un

espacio.

COLUMNA: es la divisién que se hace a los impresos por
medio de lineas que separan de arriba hacia abgjo. Lo
ancho de la columna no es sélo cuestion de diseno y de
formato, también es importante plantear la legibilidad del
texto.

El texto se debe leer con facilidad y con agrado

sin ser cansado a la vista y esto depende del tamano de
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los tipos de letras, de la longitud de las Iineas vy del

interlineado entre cada linea.

Las letras muy grandes o muy pequenas se leen
con esfuerzo, porque resulta cansado para el lector. El

disenador deberd exigir un espaciado normal entre letras.

Cualquier dificultad en la lectura significa pérdida
de comunicacion y capacidad de retener lo leido. Las lineas

demasiado largas y las cortas fatigan la vista.

Las largas porque se tiene que emplear demasiada
energia en mantener la linea horizontal a gran distancia
del ojo; y las cortas porque se obliga al 0jo a que
rapidamente cambie de linea. E| ancho de las columnas
adecuade crea condiciones para un ritmo regular y
agradable, que da una lectura relajada y pendiente del

contenido.
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TIPOGRAFIA: es todo simbolo visual visto en la pagina
impresa. Estos simbolos en conjunto se denominan
caracteres e incluyen letras, nameros, signos de
puntuacion y otros simbolos diversos como por ejemplo
el de fracciones, el de

pesos, etc.

En fa actualidad, todo disefador tiene gran

disposicion a un sin ndmero de tipos de letras.

Desde la invencién de los caracteres maviles por
Qutenberg en 1436-1455, se han proyectado y fundido
en plomo cientos de tipos de letras, y ahora con el
desarrollo técnico de la época, ha traido al mercado tipos

de letras nuevas o variantes de las ya existentes.
El conocimiento de las cualidades de un tipo de

letra es de mayor importancia para los efectos

funcionales, estéticos y psicolégicos del material impreso.
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También los espacios adecuados entre cada letra v
palabras, los espacios interiineales vy la longitud de las
lineas que favorezcan la legibilidad son importantes para

la produccién de un buen efecto.

Los tipos de letras se miden en puntos, que
generalmente fluctdan de 4 puntos a 72 puntos . Los
tamanos de tipo que varian de 4 a 12 puntos se refieren
normalmente como tipo comun o de texto. Los tamafos
de tipo para textos usados con mayor frecuencia van de
6 a 12 puntos, y algunos tamanos empleados en textos

Se encuentran disponibles en tamaros de medio punto.

(ada letra posee su propia e inconfundible forma,
tanto las mayusculas como las mindsculas, tienen calidad

formal como originalidad.

El disenador escoge a su sensibilidad y en el queda
confiado el empleo de buenos o malos caracteres para
sus trabajos.
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PORTADA: es la primera plana de 1os libros impresos, en
donde esta integrada por titulares solamente ( titulo del
libro, el nombre del autor, y lugar y arno de |a impresiony ,
O por tipos e ilustraciones en combinacion. Estos Ultimos

se emplean con mucha frecuencia en la actualidad.

La portada tiene la funcién de estimular la atencion

y crear el deseo de introducirse en Ia revista.

Para Tony Potter disefador de libros y revistas,
menciona y considera que hay factores comunes para la
realizacién de la portada que son: que liame la atencion,
que guarde la ilustracion relacién con el tema y que tenga

un estilo distintivo.

Si se maneja la ilustracion en la portada cumple
una funcién completamente diferente a la de una
ilustracion o ilustraciones que aparecen en cualquier
Otra parte de la revista, ésta tiene que ser de gran fuerza

grafica y producir un efecto visual instanténeo.
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En si, estos son los elementos que tomaré en
cuenta: formato, reticulas, columnas, tipografia y la
realizacion de la portada como el contenido que son las

ilustraciones y el texto.

Con estos elementos que emplearé para la
produccién del fasciculo * Nuestro amigo el Sonido”, v
todo en conjunto, confiio que son necesarios para cumplir

con el objetivo de esta tesis.
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Los elementos en el fasciculo

"Muestro Amigo el Sonido”

El fasciculo “Muestro Amigo el Sonido”, se presenta
como un material didactico que cumpla con las funciones
de que los nifnos se acerquen a las ciencias de todo tipo,
en este caso de Fisica, viéndolas y comprendiéndolas de
un manera distinta a las que posiblemente se ensenan
en clase. Quien va a quiar al nino en ef recorrido del tema
el Sonido, va a ser un persongje principal que tiene
caracteristicas de un nifo en el sentido visual, donde los
NiNos junto con el personaje vayan conociendo més acerca

del sonido, de una manera dindmica y entretenida.
Formato: £l formato que se escogié para el fasciculo es

el de tamano carta 21.5 % 28 c¢m. Este formato es el mas

comun, y es adecuado en el manejo para los nifos.
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Este formato también resulta comodo para que los
elementos esten en armonia y asi nos permite respaldar
su funcionamiento a nivel perceptual. Las ilustraciones
Junto con el texto a utilizar estardan aplicados en una
relacion armoniosa, de tal manera que se vea atractivo Y

se entienda sencillamente.

Columnas y Reticulas: Este formato estara dividido en
Cuatro columnas con un espacio de S mm entre cada
una de ellas. Verticalmente estara reticulado por 8
Campos O espacios por cada columna, también con un
espacio de 3 mm entre cada una de ellas. Esta division
se realizé para tener bases al acomodar las ilustraciones

v el texto.

Tipografia: La tipografia que se utilizara para todos los
textos sera Dom, ya que la considero una tipografia sencilla
y de facil lectura para los nifos. Los titulos de cada

segmento del fasciculo serdn con otra tipografia “Gill
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Sans”, esto porque siempre los titulos son los que en
primera instacia se ven y se leen y esta tipografia al ser
mas gruesa (bold) y también de facil lectura es apropiada

para utilizarla en titulos.

Técnicas de representacién: Las técnicas gue se
utilizaran, para la elaboracién de las ilustraciones seran: la
acuarela, los acrilicos y los lapices de colores. Esta eleccién
de técnicas se selecciona por su facil y armoniosa mezcla,
ademas de un gusto personal por su utilizacion Y
acabados, ya que se logra que los colores se vean fuertes

y vivos. Se aplicardn en papeles de algodéon como el

Fabriano grueso.
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CONCLUSIONES

En la actualidad, en forma constante, la
Comunicacion Grafica toma mayor importancia en los
medios masivos. Estamos rodeados de Comunicacion
Grafica y gracias a ella nos podemos enterar y disfrutar
de libros, de temas de eventos e inclusive consumimos
productos, algunas veces no indispensables pero que a
final de cuentas la Comunicacion Gréfica junto con otros

factores, logran que los consumamos sin ser necesarios.

Son de gran importancia las imagenes y por ello
las utilicé en este proyecto del fasciculo de fisica para
lograr que 1os nifos que en este caso son mi publico, al

que me estoy dirigiendo, se interesen por esta ciencia.
Los ninos, jovenes y demas personas tiene una

imagen distorsionada de la ciencia ya que la creen

aburrida, dificit y ajena a su vida cotidiana.
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Por ello este fasciculo cumple con el objetivo principal,
que ya he expresado: motivar a los nifos a que se
interesen por la fisica, ograndolo y haciéndolo més ameno
con Ias ilustraciones impresas en el mismo. Quiza uno
MIisMo No se da cuenta de lo importante que es la ciendcia,
0 soOlo se tiene vada idea. A mi me fue grato vy a la vez
iInteresante cComo experiencia conocer a algunas personas
y en particular a una, a quien aludi con anterioridad, ya
que fue él quien me motivd a que realizard un fasciculo
de ciencia para nifos, 10 que realmente no es sencillo
pero, como dije en renglones atras, fue una buena
experiendia, ya que nunca me pasé la idea de ilustrar

esta materia.

Este proyecto, me dejoé bastantes conocimientos,
adquiridos en la ESCUELA NACIONAL DE ARTES
PLASTICAS, ya que aprendi que para sustentar un trabajo
de tesis debe haber una investigacion previa para poderla

plasmar y terminar satisfactoriamente.
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Quizd en un princCipio no me di cuenta de Ia
dimensién de cosas por investigar, pero poco a poco fui
abordando temas que nunca consideré necesarios para
la realizacion de la tesis y que, a final todo, lo utilicé para

la misma

Llevada a cabo estd investigacién vy el fasciculo “Nuestro
Amigo el Sonido”, creo haber cumplido los objetivos de
la tesis y espero sea de gran utilidad tanto para los

alumnos de esta escuela, como para toda persona que

la consulte.
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