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Capitulo 1 Introduccion

CAPITULO
1

INTRODUCCION

Uno de los problemas principales que existen en la comunicacion v coordinacion entre los
diferentes organismos y personas involucradas en el area de Proteccion Civil [1] es la
carencia de un vocabulario cominmente aceptado por todos. Dicha carencia se debe en
gran medida a que esta 4rea es bastante nueva v que todavia no se ha establecido una

terminologia formalmente aceptada de desastres y Proteccion Civil.

Con el propésito de facilitar la comunicacién, se revela la necesidad de contar con
mecanismos de integracion y difusion de un glosario de proteccién civil que contempie una
terminologia completa y apegada a la realidad. que reconozea el caracter multidisciplinario
de esta drea de investigacion v que pueda ser aceptada v utilizada por todas tas personas

que participan en este campo.

Atendiendo a esta necesidad, surgié la idea de desarrollar, dentro del Sistema de Soporte
Informatico (SSI)’, el Médulo de Términos, el cual tiene como propdsito principal servir de

medio para la creacion, consulta v actualizacién del glosario de Proteccion Civil.

El presente trabajo se realiza, tomando en cuenta las siete etapas bdsicas del ciclo de

desarrollo de un sistema de computo [2], las cuales se abarcan a lo largo de los capitulos.

' E] $SI se concibe como un sistema global de informacion, cuye disefio v desarrotlo constituven el objetvo
de un proyecto mas amplio, que contard con la participacién de un amplic sector de la comunidad.
principalmente de organismos gubernamentales ¥ de cuerpos de voluntarios. asi como, también, servird de
apoyo para ja oportuna toma de decisiones, especialmente cuando existan situactones de riesgo o de
emergencia.
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En el capitulo dos se describe la metodologfa utilizada para realizar de manera sistemdatica

el analisis, disefio y desarrollo del Médulo de Términos.

En el capitulo tres se identifica la problematica existente (primera etapa del ciclo de vida de
un sistema), donde se reconocen las necesidades de integracion v difusidn de terminologia

de Proteccion Civil, ¥ se da la justificacion del desarrollo del Modula de Términos.

T
1) entficasién 2) Determinacién de
del problerma recue riraenios
7) Implantacién 3) Anélins de
6) Prueba del 4) Diisefio de
sisiema sistemas
5) Desatrollo v
docurrentacion

Fig. 1.1 Ciclo de vida del desarrollo de un sistema®

Asimismo, en este capitulo, se determinan los requerimientos de informacién, lo que

constituye la segunda etapa del ciclo de vida mencionado (figura 1.1).

En el capitulo cuatro se desarrolla la tercera etapa. En él se analizan tanto las necesidades

propias del sistema (Modulo). como las herramientas con las cuales se puede construirlo.

2 Basado en el ciclo de vida descrito en [2 y 3], ver Capitulo 2: Metodologia.
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La cuarta, quinta v sexta etapa corresponden, respectivamente, al disefio, desarrollo y
construccion del sistema: estas tres etapas se abarcan a lo largo del capitulo cinco y pueden
ser consideradas como ciclicas ya que el resultado de las pruebas del sistema puede, como
generalmente sucede, implicar la necesidad de realizar cambios en el disefio vy,
consecuentemente, en el desarrollo del sistema. Como se trata de un sistema pequefio y no
muy compiejo, la infiuencia que los resultados negativos de una prueba pueden tener sobre
el disefio son practicamente nulas, y los problemas que puedan surgir se resuelven en la
programacion (es decir. en la fase de desarrollo), es por ello que se juzgd conveniente
incluir la etapa de pruebas y correcciones como una tarea de programacion dentro de la

etapa de desarrolio.

Debide a que ¢l presente trabajo consiste en el disefo v desarrollo del Madulo de

Términos, la ctapa de implastacion del sistema va no se describe en este documento.

Finalmente, en ¢l capitulo seis. se presentan las conclusiones v recomendaciones para la

implantacién del Mdadulo de Términos.
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CAPITULO
2

METODOLOGIA

En este capitulo se describe detalladamente ¢l ciclo de vida del desarrollo de un sistema de
computo', que es la metodologia empleada para el andlisis, disefio y desarrolio del Méduto

de Términos,

[l ciclo de vida del desarrolio de un sistema o ciclo de vida de un sistema ¢s un enfoque
que permite considerar las etapas de analists y disefio de un sistema. Este método postula
que el desarrollo de los sistemas mejora cuando existe un ciclo especifico de actividades
que los analistas, disefladores y usuarios realizan para desarrollar ¢ implantar un sistema de

informacion.

El ciclo de vida del desarrollo de un sistema consta de siete etapas las cuales, aunque se
presenta de manera discreia, generalmentc nunca se llevan a cabo como elementos
independientes, ya que en ¢l desarrollo de un sistema se trabaja de manera simultinea en

dos o mds etapas.

A continuacion se describe cada una de esas etapas

' Basado en ¢l ciclo de vida descrito en [2 v 3]
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2.1 IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

La primera ctapa del ciclo de vida del desarrollo de los sistemas involucra la
identificacion de los problemas y de las oportunidades. Frecuentemente, lo que los
usuarios creen que necesitan, ¢ lo que al principio parece ser un problema. resulta
gser algo totalmente distinto después de un andlisis profundo. Es por ello que esta
fase es de vital importancia para determinar los verdaderos alcances del sistema

informatico.

La identificacién de objetivos también es un componente importante de In primera
ctapa. kn primera instancia se deberan definir las metas a alcanzar, con esto se
estara en posibilidades de determinar como el uso del sistema de informacion

apovaria a alcanzarlas.

Una vez que la problemadtica v los objetivos han quedado suficientemente claros,
es necesario determinar si el sistema que se pretende realizar ¢s factible, Existen

tres aspectos basicos relacionados con el estudio de factibilidad:

o Factibilidad técnica. Sc analizan las posibilidades de desarrollar el
sistema con ¢l equipo actual. la tecnologia de software existente y el
personal disponible.

o Fuactibilidad econdmica. Se evaluan los aspectos cconodmicos derivados
de Ia construccion e implantacion del sistema de codmputo, identificando
la disponibilidad de los recursos necesarios, asi como determinando los
beneficios que pueden obtenersc con la aplicacion del sistema para
verificar lajustificacion del uso de dichos recursos.

e Factibilidad operacional. Se examinan las condiciones actuales para
determinar si el sistema sera utilizado, o si existira cierta resistencia que
dé como resuitade una disminucion de los posibles beneficios de su

implantacion.
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Metodologia

Identificacion del problema

Identificacion de problemas y/o oportunidades
Evaluacién de la factibilidad del sistema
Delimitacién del sistema

\

Determinacion de requerimientos

Identificacion de las necesidades de los usuarios
ldentificacion de entradas, salidas y procesos del

sistema

Analisis de necesidades

1dentificacion de las necesidades propias del sistema
Andlisis vy seleccion  de  herramientas para o
construccion y funcionamiento det sistema

v

Disefio

Determinacion de la estructura general del sistema
Diseiio de las bases de datos

v

Desarrollo y documentacion

Programacion del sistema
Documentacién de los procesos del sistema

v

Prueba y evaluacién

Empieo experimental del sistema para verificar

posibles fallas

Implantacion y. mantenimiento

Instalacion del sistema en el ambiente del cliente
Evaluacion y mantenimiento del sistema

Figura 2.1 Etapas del desarrolio de un sistema
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2.2 DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS

En esta etapa se determinan los requerimientos de informacion de los usuarios del
sistema. Un requerimiento es una caracteristica que debe considerarse en un
sistema. como por ejemplo la necesidad de incluir determinado reporte. forma,
proceso, ctc. Para identificar estos requerimientos de informacion, sc pueden
utilizar métodos como el muestreo, estudio de los datos existentes, entrevistas €

imcluso el desarrollo de prototipos.

Una vez que se ha establecido cudl es la informacion que requiere ¢l usuario para
desempeiar sus tarcas, se estudian esos datos con la finalidad de identificar las
caracteristicas que debe tener el nuevo sistema. ncluyendo la informacion de

entrada v salida del sistema.
2.3 ANALISIS DE NECESIDADES.

El objetivo de esta etapa es analizar las necesidades propias del sistema de
informacion. Primeramente se evaluan las diversas herramientas y técnicas

especiales que permitan la realizacion del sistema.

Se recomienda gue el analista debe determinar las tecnologias que serviran mejor
para ¢l desarrollo v operacion del sistema. Para esto se debe tlevar a cabo una
evatuacién de las opciones disponibles para elegir la gque mejor se adecue a sus
necesidades o la que presente mayores ventajas. Entre los numerosos criterios de
seleccién, sc destacan los siguientes: capacidad de adquisicion, politicas de
compatibilidad de los productos. servicio de mantenimiento ofrecido y desempeiio
técnico del hardware y software. La prioridad que se asigne a cada criterio de
seleccion con respecto a los otros estard determinada por la problematica
especifica que se desea resolver y por las limitantes impuestas en las

especificaciones del sistema.
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2.4 DISENO.

En esta etapa se bosqueja la estructura general del nuevo sistema y se disefia de
manera detallada cada uno de los procesos que intervienen en él. considerando el
flujo de datos, a través del mismo. desde la entrada hasta la salida, asi como las

principales funciones que desarrollara.

La etapa del disefio también incluye ¢l disciio de fos archivos y/o las bases de
datos que almacenarin todos aquellos datos requeridos por quiencs toman las
decisiones y/o por el propio sistema, asi como también se determman los datos

para cada reporte o salida.

El software de un sistema bien disenado es ficil de aplicar v mantener, ademds de
gue es comprensible v confiable, lo que facilita su aplicacion y mantenimiento. La
ctapa de disefio es, por tanto, la parte mas importante y requicre mayor creatividad

en ¢l proceso de desarrollo de un sistema.

2.5 DESARROLLO Y DOCUMENTACION.

Después de la etapa de disefio sc procede a transformar las especificaciones del
sistema en codigo ejecutable, es decir, se programa cada uno de los procesos en el

lenguaje seleccionado para tal fin.

Durante esta fase se colabora con los usuarios para desarroiiar la documentacion
indispensable del software, incluyendo los manuales de procedimientos, asi como
el listado de los programas fuente y objeto en caso de que se considere necesario.

2.6 PRUEBA Y EVALUACION.

Durante la fase de prucba el sistema se emplea de manera experimental para

asegurarse de que el software no tenga fallas. es decir, que funciona de acuerdo
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con las especificaciones. Se introducen como entradas conjumtos de datos de
prueba y después se examinan los resultados. En algunas ocasiones se permite gue
varios usuarios utilicen el sistema para observar si tratan de empleario en formas

no previstas.

Es recomendable que, en la medida de lo posible, las pruebas sean realizadas por
personas ajenas al prupe que clabord los programas originales. lo que permite
asegurar que, por una parte, las prucbas scan imparciales y, por otra, ¢l software

sea mas confiable.

2.7 IMPLANTACION Y MANTENIMIENTO.

La implantacién es ¢l proceso de instalacidn de nuevo equipo, entrenamiento de
los usuarios en ia utilizacion y/o manejo del nuevo sistema v su aplicacion en el

ambiente de operacion del cliente.

El término "mantenimiento del sistema” sc usa para describir las actividades que
ocurren después de entregar (liberar) un sistema al cliente. La ctapa de
mantenimiento s¢ lleva a cabo durante la vida Wtil del sistema. El costo del
mantentmiento disminuye de manera importante cuando se aplican procedimientos
sistematicos en ¢l desarrolio de los sistemas. El propésito del mantenimicnto es
asegurarse de que cl nuevo sistema opera eficiente y correctamente, y que las
modificaciones necesarias se hagan con un minimo de interrupcion para los
usuarios. El sistema debe ser supervisado para asegurarse de que los beneficios
prometidos en la etapa del disefio son alcanzados. Las actividades implican
mejorar los productos de software, adaptarlos a nuevos ambientes y corregir

problemas.
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CAPITULO
3

DETERMINACION DE LOS REQUERIMIENTOS

in este capitulo se describen los requisitos que debe cumphir ef Médulo de Términos. se
analizan las diferentes posibilidades que se tienen para construirto. utilizando para ello

criterios elaborados a partir de los requisitos,

En el primer subcapitulo se describen los requisitos del Médulo; en el subcapiwlo dos se
hace un andlisis de los medios con los cuales puede implementarse ¢l Madulo, utilizando
para ctlos los requisitos planteados en el subcapitulo anterior; finalmente. en el subcapitulo
tres se describen los requisitos complementarios del Moduto, los cuales definen las

modalidades en las que serd desarrollado.

3.1. REQUISITOS DEL MODULO

Uno de los objetivos planieados ai inicio de este trabajo es ¢l de disefar v desarrollar una
herramienta de «computo que permita difundir y propiciar el uso de la terminologia de
Proteccion Civil. la cual deberd estar imtegrada a manera de glosario. Dado que en la
actualidad existen varios métodos de implementar un glosario en forma electronica, es
necesario definir criterios que permitan bacer una evaluaciéon pgeneral de los medios
disponibles y. consecuentemente, de aquellos recursos que se¢ consideren adecuados para tal

fin.
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A continuacion se presenta una breve descripcién de los requisitos y los criterios, que

surgen de esos mismos requisitos, que se utilizaran en la evaluacion:

a) Capacidad de actualizacion

En el caso particular del glosario de Proteccion Civil, se tiene la necesidad de poder
actualizar, de mancra mds 0 menos constante, su contenido, dado que se trata de un érea
practicamente nueva y no muy bien conocida y aceptada por todos los que participan (o
debieran participar} en ella. Otra razon es cue todavia no existe una terminologia unica'
va que en muchas ocasiones un mismo término es empleado para definir conceptos muy
diferentes o -como sucede la mayoria de las veces- se utilizan log términos con
significados ambiguos © no muy precisos, debido a las diferentes formaciones y
antecedentes de los involucrados, y del lenguaje que se emplea cotidianamente en sus

lugares de trabajo.

La acualizacion del glosario implica ia necesidad de asegurar que los términos y el
sipnificado de los términos sean los adecuados y correspondan a los usos mayormente
aceptados. La manera en que han de realizarse las actualizaciones del glosario dependerd
de la disponibilidad o accesibilidad del medio y de la capacidad del mismo para ser

actualizado.

Se debera considerar también la capacidad de propiciar y recoger las participaciones de

los usuarios para contribuir asi al proceso de actualizacion dei contenido del glosario.

'Existen pocas propuestas viables de terminologias de Proteccidn Civil. En particular se tiene conocimiento
de los trabajos publicados por la Secretaria de Gobernacion [4] y por las Naciones Unidas [5], pero en ambos
casos el contenido no se restringe al campo de Proteccidon Civil y muchas veces las definiciones de los
términos que si pertenecen a la Proteccion Civil difieren del sentido que se les da en el contexto del érea.
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bj Capacidad de realizar biisquedas

Generalmente un usuario acude a consultar informacion en un glosario porque
desconoce el significado exacto de un término o porque conoce el concepto pero no sabe
cudl es la palabra o frase que se utiliza para designarlo. En estas ocasiones es comin que
la persona cuente con poca informacién y tenga que empezar a buscar por todo el

documento, para poder encontrar la informacion que requiere.

Por esta razon resulta indispensable contar con la capacidad de realizar bisquedas como
un criterio més para poder evaluar las diferentes maneras en que puede implementarse un
glosario. Se considerarin mas adecuadas para los propésitos que se persiguen en este
trabajo, aquellas herramientas que presenten caracteristicas que permitan realizar
facilmente bisquedas de informacién a partir de los datos que puedan proporcionar los

usuarios.

¢) Facilidad de realizar lecturas no lineales

Se entiende por lectura no lineal aquella lectura que no tiene una sola secuencia para ser
leida®. Se puede definir como un conjunto de textos relacionados entre si por
caracteristicas e ideas comunes -representadas casi siempre por términos- a través de las

cuales puede alterarse la lectura de un texto para continuar en otro.

Es comun en los glosarios que dentro de la definicion de los términos aparezcan otros
términos. Este pequefio detalle resulta particularmente importante en aquelios glosarios
en donde la mayor parte de sus términos no son muy conocidos o muy utilizados, por lo

que, en general, la aparicion de términos en las definiciones implica realizar biisquedas y

? Este tipo de lecturas se logra a través del uso de hipertextos. Para profundizar en el e concepto de
hipertextos consultar [9]

12
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consultas adicionates para poder comprender el significado de cada uno de los términos
relevantes.

Es importante sefialar que entre mds términos tengan que consultarse para poder
comprender de manera adecuada una definicion, la atencion hacia ésta disminuye cada
vez mas si la consulta de los otros términos implica realizar busquedas y lecturas por

separado.

Por esta razdn se considerard que una herramienta permite realizar facilmente lecturas no
lineales, si dichas consuitas no implican la realizacion de busquedas y consultas externas

por parte del usvario.

d) Acceso remoto

Una caracteristica que influye bastante en la difusién de informacion electrénica es la
disponibilidad de dicha informacion en lugares geogrdficamente apartados. Actualmente,
con el crecimiento y el uso, cada vez mas extendido, de las redes de computadoras y, en
especial, de Internet’, se hace practicamente indispensable la utilizacidn de estos recursos
para fines de difusion y comparticion de informacién. Es por ello que se considera
también el acceso remoto, como un criterio importante a considerar en la evatuacion y
seleccidn de los medios con los cuales se puede implementar un glosario de Proteccion
Civil, ya que el uso de Internet para {a difusion de este tipo de terminologia propiciaria
su aceptacion por mayor nimero de personas y, en ciertos casos, facilitaria la
participacion de los usuarios, a través de criticas, sugerencias o aportaciones, mediante el

uso del correo electrénico.

* A pesar de que existe una multitud de libros, se optd por dar la referencia a un sitio en Internet [10] que
define y describe, de mejor forma, este concepto
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3.2. ANALISIS DE LOS MEDIOS ESCRITOS Y MEDIOS ELECTRONICOS

Aunque el propésito del presente trabajo es el de disefiar y desarrollar una herramienta de
computo para la elaboracién, manejo y mantenimiento de un glosario electrénico, puede
resultar conveniente evaluar la posibilidad de elaborarlo de manera impresa y considerar las
ventajas y desventajas que esto tendria. También hay que mencionar las caracteristicas del
manejo electrdnico de informacién vy analizar algunas herramientas de cémputo conforme a

los criterios establecidos anteriormente.

A continuacién se hace un analisis del formato impreso v del formato electrénico como

medios para mangjar informacion.

a) Formato impreso

Uno de los problemas fundamentales de los glosarios en formato impreso es la dificultad
de realizar actualizaciones, dado que hacerlo implica una sustitucion total de todo el
documento, cosa que rara vez se hace debido a los costos y a la complejidad que
involucra tanto la publicacién de un nuevo libro, como su posterior distribucién o

intercambio por las versiones anteriores del mismo.

En los glosarios impresos se pueden realizar bisquedas de términos con relativa
facilidad cuando este cuenta con un indice de su contenido. Asi mismo se pueden buscar
los términos a partir de palabras aisladas cuando se cuenta con un indice de palabras. Por
estas razones puede decirse que este formato si proporciona la capacidad de realizar
busquedas, aunque se pueden presentar dificultades cuando éstas sean mas complejas
{por ejemplo, cuando se tenga un gran nimero de palabras aisladas), 0 en los casos en

que ¢l glosario es muy grande y contiene demasiada informacion.
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Con respecto a la capacidad de realizar lecturas no lineales, se observa que en este
formato la lectura lineal es inevitable, lo cual no permite comprender con facilidad una
definicion en la que aparecen palabras que el lector desconoce y que forman parte del

vocabulario del documento.

Tampoco puede habiarse de accesos remotos, ya que esa es una caracteristica propia de

los medios electronicos y es impensable para los medios impresos.

Es posible tomar en cuenta la opcion de realizar una versidn impresa del glosario de
Proteccion Civil, sobre todo cuande no se cuentan con los recursos para utilizar una
herramienta de computo o cuando -simplemente- no se pueda tener acceso a las

herramientas que resulten de este trabajo.

b) Formato electronico

En la actualidad, el manejo v el intercambio electrénico de informacién tiene cada vez
mayor impacto en los diversos aspectos de la sociedad. Los grandes avances en las
capacidades de almacenamiento y velocidades de las computadoras personales,
conjuntamente con la disminucion de los precios, hacen posible que una cantidad de

gente cada vez mayor tenga acceso a medios electronicos de informacién que antes",

En un medio electrénico se tiene la ventaja de que la informacidn que pueden manejar
no es necesariamente estitica y se puede modificar con bastante facilidad vy rapidez.
Considerando que se pueden realizar modificaciones de la informacién que se encuentra
disponible en los medios de comunicacién electrénica masiva, es posible decir que la
actualizacién en los medios electrénicos puede hacerse de manera muy rapida y en una

extension muy amplia..
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La posibilidad de realizar consultas de informacion, en particular bisquedas muy
especificas, es una caracteristica de las herramientas de cémputo que ha sido
ampliamente explotada v utilizada en los sistemas que manejan bases de datos. Por esta
razon se puede afirmar que este tipo de herramienta si permite realizar biisquedas de

informacion

Ademas, el uso de medios electronicos para el manejo de documentos facilita
enormemente la difusién y consulta de nueva informacion. Es importante considerar la
experiencia en el manejo de hipertextos en Internet, en donde se pueden realizar las
consultas de manera mucho mds sencilla y agradable, y se puede cambiar de un
documento a otro con sdlo presionar el boton del mouse en el lugar indicado. Por ello, es
facil suponer que un usuario que no esté familiarizado con esta terminologia podra
conocerla con mayor facilidad, utilizando una herramienta que permita consultar la

informacion mediante el uso de hipertextos.

Se entiende por hipertexto un texto que no es lineal y que permite trabajar sobre un tema
hasta que la atencion se centra en una frase o término y, mediante una operacién sencilla
generalmente un click del mouse, se puede continuar la lectura en otro tema que esté

relacionado con el detalle que atrajo la atencidn.

En un hipertexto se tiene la posibilidad de, una vez que se consultd la definicién del
tema relacionado, regresar al tema inicial ¥ continuar con su lectura. Es por esta razon
gue se¢ dice gue un hipertexto es multilineal o multisecuencial, porque la lectura puede
hacerse de muchas maneras, siguiendo rutas distintas y no necesariamente una secuencia

predefinida.

Obviamente el acceso remoto de la informacién es una caracteristica propia de las
herramientas de computo. La actual popularidad de Internet se debe principalmente a

que se puede tener acceso a una gran cantidad de informacién en lugares muy apartados,

* Ver “Programa de Desarrollo Informatice” publicado por INEGI [11]
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con sélo conectarse a una red publica como lo es Internet, Incluso el uso de redes locales

hace posible el acceso remoto a la informacion.
3.3. REQUISITOS COMPLEMENTARIOS

Ademas de los requisitos anteriores, es necesario que la implementacion del Modulo de
Términos cumpla con otros requisitos que han sido planteados cuando surgié la idea de
realizar este proyecto. Tales requisitos implican el funcionamiento del Médulo ¢n dos

formas distintas, las cuales se describen a continuachn.
a) Modulo de consulta del SST

El Médulo de Términos deberd estar integrado al Sistema de Soporte Informatico del
SINAPROC a manera de herramienta de consulta. En esta modalidad, el Modulo de

Términos consistird en un programa con las siguientes caracteristicas:

* Debera tener la posibilidad de utilizarlo en red, de manera que se pueda tener
acceso a é| desde cualquier lugar en donde se encuentre funcionando el SSI, y
también deberd permitir su operacién de manera local, es decir, sin hacer uso de la

red.

» El acceso deberd ser en linea cuando se encuentre trabajando conjuntamente con el
SS1. es decir, al estar trabajando en algun otro mddulo, se debera poder consultar
el glosario sin tener que salir del médule (o moédulos) en los que se esté

trabajando.

» Para su uso en red, el contenido del glosario estara ubicado fisicamente en una sola

base de datos.
» La consulta deberd hacerse a través de hipertextos.
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* Debera contar con la posibilidad de realizar bisquedas de informacion a partir de

nombres de términos, de palabras aisladas y de palabras combinadas.

b) Pdgina de Internet

El Médulo de Términos implementado en una pagina de Internet deberd tener las

siguientes caracteristicas:

e Debera estar disponible en red, en este caso en una red ptiblica como lo es Internet.

» Podra ser consultado sélo mediante el uso de un navegador de Internet. Lo cual no

implica gran problema dado que préacticamente todos los usuarios de Internet

cuentan con un navegador.

¢ La informacién estard ubicada fisicamente en un solo lugar, lo que permitirad que

las actualizaciones puedan realizarse de manera muy sencilla.

s La consulta de la informacion sera a través del uso de hipertextes, come es comtin

en casi todas las paginas de Internet.
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CAPITULO
4

SELECCION DE HERRAMIENTAS

En este ca;ﬁitulo se define el equipo de computo v el sistema operativo que se habra de
utilizarse tanto para la construccién del Modulo como para la operacién del mismo.
También se analizan y se definen las herramientas que se emplearan en su construccion, asi
como los métodos v las herramientas que pueden utilizarse para la integracion de la

informacion que contendra el Médulo.

4.1 PLATAFORMA'

Para fines de este proyecto se entendera por “plataforma” la familia de computadoras con
arquitecturas comunes, las cuales se distinguen de otras principalmente por el tipo de

sistema operativo gue utilizan o pueden soportar’.

Dado que no siempre son las mismas, se distingue, un lado, la plataforma que utilizardn los
usuarios del Modulo (plataforma del usuario} y, por otro, la plataforma que se usara durante

su construccion {plataforma del desarrollador).

1

Ver [6]
% En algunos casos se le llama plataforma al sistema operativo e incluse ambiente (en el caso de Windows)
con el cual se trabaja.
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a) Plataforma del usuario

Primero que nada, hay que tener presente que la finalidad primordial que se persigue con
la construccion del Médulo es la difusién; por tal motivo es necesario que la plataforma,

sobre la cual va éste a operar, sea utilizada ampliamente.

Debido al buen desempefio de las computadoras personales compatibles con IBM (PC’s)
y también a la buena aceptacion y difusion enire una gran diversidad de usuarios, se
considera a este tipo de maquina como la mas recomendable para el funcionamiento del
Mododulo de Términos. Por lo tanto, la plataforma para la cual va a desarrollarse el

Madulo de Términos es PC cien por ciento compatible con IBM.

Aungue el Médulo de Términos es basicamente un sistema de computo. es posible
extender la difusion de su comtenido, utilizando paginas de Internet. Esta forma de
operacion del glosario puede ser considerada como “multiplataforma™ ya que la consulta
de este tipo de paginas puede hacerse desde casi cualquier tipo de computadora que esté
conectada a Internet, También existe la posibilidad de distribuir el contenido del glosario

utilizando archivos de texto, almacenados en un disco compacto.
b} Plataforma del desarrollador

Se ha considerado conveniente el empleo de las PC’s para el desarrollo del Modulo de
Términos, ya que existe una gran cantidad de herramientas que permiten construir
aplicaciones para y en esa plataforma con cierta facilidad. Ademsds, existe mucha
informacidén disponible, tanto para las PC’s como para sus herramientas, y un gran
namero de desarrolladores las utilizan o las conocen, lo que asegura que el Mddulo de

Términos pueda ser corregido o actualizado facilmente en el futuro.

También hay que tomar en cuenta que la plataforma para la operacién del Médulo es la
PC, v que las aplicaciones que se utilizan en las PC’s son construidas en €se mismo tipo
de maquinas. Por lo tanto, la plataforma para el desarrollo del Médulo de Términos sera

también PC cien por ciento compatible con IBM.

20



Capitulo 4 Seleccion de herramicntas

Con respecto a la construccion de las paginas en Internet, existen muchas herramientas
para PC que permiten disefiar piginas de manera facil y rapida. Ademads, el heche de que
una pégina se elabore sobre una plataforma en particular no implica que la consulta de
esa pagina esté restringida a esa misma plataforma, dado que los formatos que se utilizan

actualmente en las paginas de Internet son estandar,

4.2 SISTEMA OPERATIVO?

Para una PC se puede hablar principalmente de los sistemas operativos MSDOS y

Windows®.

En lo que toca a MS DOS. se puede decir que es el sistema operativo de mayor difusion
dado que la gran mayoria de las PC’s existentes funcionan con este sistema operativo (en el
caso especial de Windows, se puede considerar a MS DOS como un sistema operativo que
puede trabajar como cualquier otra aplicacion de Windows), pero, aunque existen todavia
muchas aplicaciones para MS DOS, los programas que funcionan en este sistema operativo
no suelen ser muy amigables y, en la actualidad, la programacién resulta bastante
complicada, Es por ello que MSDOS no resulta 0til para los fines que se persiguen en este

trabajo.

Respecto a Windows, se puede decir que es el sistema operativo con mas difusion y éxito
que todos los demas; que tiene una amplisima cantidad y variedad de aplicaciones
disponibles; que es un ambiente grafico que permite tener y crear aplicaciones muy
amigables, las cuales pueden ser utilizadas facilmente por cualquier tipo de usuario
acostumbrado a los ambientes graficos. Aunado a esto se puede considerar que existe
también una gran infraestructura para este sistema operativo y sus aplicaciones, lo que
permite asegurar su permanencia en ¢l mercado y en el uso cotidiano por tiempo todavia

indefinido.

* para mayor informacion ver [6]

% Para fines précticos se puede considerar a Windows, en todas sus versiones, como un sistema operativo.
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Estas caracteristicas hacen de Windows el sistema operativo més recomendable tanto para
realizar la integracion del nuevo glosario, como de la construccion de la aplicacién que se

tiene pensada para su difusion.
4.3 HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION DEL MODULO

Para el Modulo de Términos se analizan tres tipos de herramientas que permitirian su
implementacion. En primer lugar se analizan los archivos de ayuda de Windows, después

se analiza el uso conjunto de bases de datos y un lenguaje de programacion.
a) Archivos de ayuda de Windows®

Una de ias formas més convenientes de elaborar el mddulo seria mediante la
construccion de un archive de ayuda de Windows. Estos archivos son formas de
hipertexto que pueden ser leidos ficilmente por el propio Windows, sin necesidad de
algin programa adicional. La mayoria de personas piensa en un archivo de ayuda de
Windows como algo que viene siempre con los paquetes de software y que estd
relacionado con el contenido y uso de ese paquete, pero también es posible crear

archivos de este tipo que contengan la informacién que uno desee.

Una de las ventajas de estos archivos es que la instalacion en la maquina del usuario
final es muy sencilla puesto que no es necesario copiar librerias ni instalar nada,
simplemente se copia el archivo de ayuda a cualquier directorio y se crea un icono de
acceso. Asi, para poder examinar su contenido, se hace doble click sobre el icono creado
vy Windows reconoce automaticamente el tipo de archivo y lo abre de la misma manera
que abriria un archivo de ayuda de cualquier paquete. Internamente el ambiente
Windows ejecuta un programa que interpreta y utiliza la informacién contenida en el
archivo de ayuda y permite examinarlo, hacer busquedas de palabras de forma
automatica o moviéndose manualmente a través de listas; y, como permite el manejo de

hipertextos, se pueden hacer lecturas no lineales de la informacion ahi contenida.

"% Consultar [12]
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El uso de archivos de Windows permitiria implantar muy ficilmente el Modulo de
Términos en la modalidad de aplicacion local solamente, va que no pueden consultarse a
través de una red. El dnico inconveniente de estos archivos es que su tamafio, en
Windows 3.xx estd limitado a dos megabytes, y en el caso del Glosario de Proteccién
Civil, es muy probable que el tamafio de la informacién supere actualmente los dos
megas y, ain mds, es posible que, con las futuras actualizaciones, pueda seguir
creciendo. Es por este motivo que se descarta totalmente el uso de estos archivos para la

implementacion del médulo.
b) Bases de datos y lenguaje de programacion

El uso de un lenguaje de programacion para implementar el Mddulo de Términos es una
de las formas que permiten mayor capacidad y versatilidad y menos restricciones, dado
que todas las apiicaciones que existen para las computadoras son construidas utilizando

algim lenguaje de programacion.

Un lenguaje de programacién que permite crear muy ficilmente aplicaciones para
Windows es Microsoft Visual Basic 4.0 [7]. Este lenguaje tiene integrados una serie de
controles basicos de Windows, tales como cajas de texto, botones, listas, etc. Ademas,
existe en el mercado una gran variedad de controles més complejos que pueden
agregarse para construir aplicaciones de marera més rapida. Dentro de esta variedad de
controles existen algunos que permiten el manejo de hipertextos, un control que mas
satisface las necesidades del Modulo es Multitext®, el cual permite manejar muy
facilmente hipertextos dentro de un programa en Visual Basic, con lo cual puede

implementarse una aplicacién que permita la lectura no lineal de documentos.

El manejo de informacion puede hacerse de manera muy sencilla al combinar la
programacion Visual Basic con el uso de una base de datos, a través del mismo lenguaje.

Una base.de datos que puede utilizarse junto con aplicaciones que funcionen de manera

® Multitext VBX Versién 2.0 (C) 1996 Steve Bannister (s.bannister@pobox.com). Este control esta disponible
en version shareware en [F3). Ver caracteristicas en ¢l anexo B
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local o en redes pequefias es Microsoft Access. Esta base de datos puede resultar muy
iitil para utilizar el Modulo de Términos en forma local, ya que no requiere de ningtin

control adicional para trabajar con Visual Basic,

Con respecto al Modulo de Términos para la consulta en Internet, se puede utilizar una
base de datos que permita su acceso de manera remota, tal es el caso de la mayoria de las
bases de datos en Unix y, recientemente, algunas en Windows NT y Windows 95. Con
este tipo de bases de datos s6lo se requiere el uso de controladores que vienen junte con
la base de datos y pueden utilizarse para trabajar con Visual Basic. En estas bases de
datos la informacidén se encuentra disponible en un solo lugar v puede consultarse y/o
modificarse desde y en el momento en que se desee siempre y cuando se cuente con

acceso a Internet.

Para este proyecto se ha considerado conveniente utilizar el lenguaje de programacion
Visual Basic dado que es muy utilizado actualmente y ha demostrado ser muy confiable

al utilizarse conjuntamente con bases de datos.

4.4 MANEJO DE LA INFORMACION

Para integrar la informacién que contendra el Médulo es necesario realizar primeramente la
captura de informacién, organizarla y, por Gltimo, analizarla y adecuarla. A continuacién se

describen las herramientas que pueden utilizarse para facilitar dichas tareas.
a) Captura de la informacion

Una tarea indispensable dentro del proceso de integracton del glosario de proteccion
civil es la captura de la informacion. En la actualidad es logico pensar en el manejo
electronico de informacion como la opeion mas indicada para este fin. La posibilidad de
realizar faciimente actualizaciones sobre los datos, conservarlos de una manera mas
comoda yl barata, y la simplicidad de su reutilizacion, son las principales ventajas que se

obtienen al utilizar el medio electronico.
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En el caso especifico de la informacion con la que se cuenta para la integracion del
glosario de proteccion civil, se tienen basicamente dos tipos de formatos: electrénico y
escrito. En el formato electronico la informacién se encuentra organizada
alfabéticamente en archivos para Microsoft Word versitn 5, los términos se encuentran
agrupados en archivos, dependiendo de la letra inicial de cada uno de los términos ahi
contenidos’. Esto representa una gran ventaja para la captura de informacién porque,
como ya se encuentra disponible en forma electrénica y dado que se va a trabajar sobre
el ambiente Windows, lo Umico que se requiere hacer es abrir los archivos en un
procesador de texto que soporte ese formato (de preferencia alguna version més reciente
de Microsofi Word), seleccionar el nombre de un término, copiarlo a alguna otro
aplicacidn sobre la cual se vaya a realizar la revision de todas las definiciones (la cual se
describird mas adelante), después seleccionar la definicién perteneciente a dicho término

y copiarla de igual manera a la misma aplicacién.

Con los documentos que se encuentran en formato escrito, el proceso de captura no
resulta tan sencillo. La manera mas comunmente utilizada en estos casos es la captura a
través del teclado Gnicamente, lo cual requiere de més recursos tanto humanos como de
equipo de computo, asi como de tiempo. Otra forma de captura que se ha considerado
conveniente utilizar en este proyecto es: primero, convertir en un archivo cada una de las
paginas de los documentos que se desea capturar, medianie el uso de un escéner;
después convertir los archivos obtenidos en archivos de texto, a través de un programa
que permita realizar ¢l reconocimiento Optico de caracteres (Optical Character

Recognition).

El reconocimiento optico de caracteres (OCR) es el proceso de convertir una imagen en
texto editable. En este caso se comsidera a una imagen como un archivo en formato
grafico, tal como un documento de papel escaneado o un archivo de imagenes recibido a
través de un fax, que no tiene caracteres editables; dichos imagenes estin formadas por

muchos puntos muy pequefios {pixeles) que juntos conforman un texto.

? En el Grupo de Investigacion Interdisciplinaria de Desastres del Instituto de Ingenieria llevo a cabo una
recopilacion de un gran numero de términos relacionados con el drea de desastres y Proteccion Civil
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Para este proyecto se tiene disponible un escéner en blanco y negro, con el cual se puede
realizar el escaneo de los documentos y obtener asi los archivos de imagen necesarios

para después convertir esos documentos a archivos de texto.

Con respecto al programa de reconocimiento dptico de caracteres, no se cuenta ¢on
ninguno, pero como se trata de una actividad que en realidad Hevaria muy poco tiempo
realizarla, es posible utilizar la versién de prueba (shareware) de un programa de este
tipo. Analizando los diferentes productos que existen en el mercado y que se ofrecen a
través de’ Internet, se pudo localizar el Cuneiform OCR [14], del cual se ofrece una
version que funciona s¢lo durante 15 dias y después se deshabilita a si misma. Por tal
razdn. se puede decir que se cuenta {0 puede contar) con todos los recursos necesarios

para realizar la conversion de los documentos en papel a documentos electrénicos®.

Una vez que se tienen los documentos en formato electrénico, se puede proceder de a
misma manera que los archivos que se tenian disponibles desde un inicio en formato
electrénico, es decir, se puede abrirlos en un procesador de palabras, seleccionar la parte
que se desea copiar (término o definicién) v copiarla a la otra aplicacion con la cual se

vaya a trabajar.

b) Organizacion y edicion de la informacion

Existen varias aphicaciones sobre las cuales se puede realizar la organizacion de la
informacion. Para seleccionar alguna de ellas, es importante considerar que se necesita
tener un buen control de la informacion, pues existiran muchos casos en que se tendra
mas de una definicion para un sélo término dado que tales definiciones se obtendrin de
varias fuentes distintas. También es muy importante tener en mente que se trata de una
gran cantidad de informacion, especificamente de una gran cantidad de términos y
definiciones, lo que implica que la aplicacion que se seleccione debera permitir manejar

con facilidad la informacién.

¥ Dado que la captura de informactén llevaria poco tiempo, fue posible utilizar software de demostracién que
se puede obtener de mancra gratuita en Internet por un periodo limitado
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Por otro iado, hay que tener en cuenta que el proceso de captura no es el Giltimo paso
para la integracion del glosario de proteccién civil, sino que se tendra que trabajar sobre
la informacion capturada para seleccionar todo aquello que pueda resultar Gtil para el
contenido del nuevo glosario y luego, a partir de la informacion seleccionada, elaborar
las nuevas definiciones. Por lo tanto, se reguerird de una herramienta que permita editar
facilmente dichas definiciones; y es légico suponer que todo este procese serd mucho
mas sencillo, si la aplicacion sobre la cual se realice la edicion de las definiciones es la

misma sobre la cual se realice la organizacién de toda la informacion.

Se considera en primer lugar el procesador de palabras Microsofi Word version 7.0. Esta
herramienta presenta bastantes ventajas para el manejo de texto, principalmente en lo
concerniente a la edicién y revisién automatica de ortografia; también se puede utilizar
una gran variedad de formatos en el texto y un buen nimero de tipografias distintas, asi
como tabuladores y, con ciertas limitaciones, se pueden crear tablas de datos. Respecto
al manejo de datos, se puede decir que no existe gran problema cuando la cantidad es
pequefia, pero cuando ésta empicza a crecer, se puede complicar un poco, dado que se
tendrian que realizar bastantes bisquedas e inserciones y, ademas, se tendria que buscar
una manera de identificar la fuente a la cual pertenece cada una de las definiciones para

poder evaluarlas posteriormente con mayor precision.

Aunque en Word se pueden utilizar tablas, su uso no resuita del todo agradable ni
adecuado para la actividad que se desea realizar. Una manera de separar datos que llevan
un mismo formato puede ser a través de una hoja de cdlculo, dado que en éstas el uso de

las tablas es natural y en si toda la aplicacién esté orientada al manejo de tablas.

Otra forma de manejar la informacién es a través del uso de una hoja de célculo.
Actualmente se tiene disponible Microsoft Excel version 7.0 y, al ignal que en Word, se
tiene la posibilidad de realizar correcciones ortograficas, utilizar diversos formatos en el
texto. Ademds, como hoja de célculo, puede manejar con gran facilidad las tablas,
insertar renglones, columnas y ordenar los datos numérica o alfabéticamente. En el caso

de las definiciones, se puede designar una columna por cada una de las fuentes y una
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columna por cada uno de los términos diferentes, de esta manera se pedria colocar la
definicién de un término (de una fuente en particular) en la casilla correspondiente a la

interseccion de la fuente ¥ ¢l término en cuestion.

Es importante sefialar que, al igual que en Word, en Excel también se empieza a
dificultar el manejo de la informacion conforma ésta empieza a crecer. También es muy
probable que se tenga que utilizar mas de un renglon (dentro de una misma casilla) para
las definiciones porque, aunque éstas suelen ser relativamente pequefias, en general
pueden ocupar mas de un renglon, especialmente cuando el espacio disponible

horizontamente es reducido.

Otra herramienta que puede utilizarse para la organizacion de la informacion es una base
de datos. Mediante el uso de una base de datos se puede organizar y estructurar datos de
tal manera que estos puedan ser recuperados v manipulados con facilidad por los
usuarios y programas de aplicacién. Ademas, en una base de datos se puede ordenar
automaticamente la informacion conforme se vaya introduciendo; esto resulta muy
conveniente puesto que, como se menciond anteriormente, se pueden tener términos

iguales con diferente definicion,

La ventaja de untilizar una base de datos es que se puede elaborar un pequefio programa
que trabaje de manera conjunta con la base de datos, lo que permitiria tener méas control
sobre la informacién y automatizar tareas que resulten repetitivas (como en el caso de

establecer las relaciones para la construccion del hipertexto).
Por las razones expuesias anteriormente, se juzga conveniente la construccion de un

programa que maneje bases de datos para la organizacién y edicién de la informacion

que contehdra el Module de Términos,

28



Capitulo 5 Disefio y elaboracién del Médulo de Términos

CAPITULO
5

DISENO Y ELABORACION DEL MODULO DE TERMINOS

En este capitulo se describen caracteristicas principales del Modulo de Términos, asi como
su funcionamiento general, se analiza la informacion que se va a almacenar, se disefia la
base de datos y, por Gltimo, se presenta la primera version del Modulo de Términos,
utilizando para ello figuras con las pantallas del mismo Modulo para explicar su

funcionamiento.
5.1 CARACTERISTICAS PRINCIPALES
Con el proposito de facilitar el uso del Modulo de Términos y el manejo de su base de

datos, se ha decidido dividir su funcionamiento en submédulos, uno para la construccion y

mantenimiento de la base de datos y otro para la consulta de 1a misma.

Construccidn y

mantenimiento Consulta

Figura5.1 Submadulos del Madulo de Términos
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El submédulo de consulta es el que podra ser utilizado por todos los usuarios del SSI,
mientras ‘que el submoédulo de construccion y mantenimiento estara restringido a aquellas

personas encargadas de integrar y revisar el contenido de la base de datos,

Debido a que cada uno de los submadulos trabaja de manera distinta (aunque ambos
realizan operaciones sobre una misma base de datos), se describen a continuacidn sus

caracteristicas por separado.

a) Submddulo de consulta

Dado que ¢l submédulo de consulta va a poder ser utilizado por todos los usuarios del
S81, v en dicho sistema existen otros modules, aparte de Médule de Términos, €s
conveniente utilizar otro nombre que permita diferenciar este submodulo de los demés
modulos del sistema. Se juzgd adecuado llamar a esie submodulo Glosario Electronico
de Proteceién Civil ya que el contenido total de la base de datos consiste en un glosario

de Proteccion Civil que puede ser consultado de manera electronica.
De esta forma, el Glosario de Proteccion Civil deber4 tener las siguientes caracteristicas

» - Utilizar una sola base de datos conectada a Internet, lo que permitird su operacién
en lugares remotos en los cuales se tenga acceso a Internet y su facil

.actualizacién al tener una base de datos centralizada.

s Tener la posibilidad de realizar diferentes tipos de busquedas. Se ha observado
que, para poder consultar la definicién de un término, primero es necesario
identificarlo, para ello se han considerado tres posibilidades de busqueda:

alfabética, por nombre de término y por definicién de término'.

‘En este trabajo se optd por aplicar 1a bisqueda de términos a partir de definiciones, utilizando procesos de
biisqueda directos empleando SQL. Aunque existe una metodologfa [8], para realizar mejores busquedas de

30



Capltulo 5 Diselic y elaboracion del Mddulo de Términos

'+ La busqueda alfabética significa que el usuario puede revisar el listado de
todos los términos que se encuentran en la base de datos y seleccionar uno de

ellos para ver su definicion,

+ La busqueda por nombre de término consiste en que el usuaric pueda localizar

términos cuyo nombre contenga determinada frase o palabra.

¢ La busqueda por definicion del término significa que el usuario tendrd la
posibilidad de busear términos a partir de frases y de conjuntos de palabras

que estén contenidas en las definiciones.

e  Facilitar la consulta de la informacién referente a ese término. Una vez que se ha
seleccionado un término, se podra consultar su definicion en forma de hipertexto

'y se presentard una lista de los sindnimos del término en cuestion.

*  Permitir copiar los datos de los términos seleccionados para utilizarlos en otras

aplicaciones.

*  Tener la posibilidad de funcionar también fuera del contexto del SSI, para lo cual
se puede utilizar una base de datos local almacenada en disquetes, discos duros o

discos compactos.

Basicamente estas son las caracteristicas que deben tomarse en cuenta para el desarrollo

y operacion del Glosario Electrénico.

términos a partir de definiciones, se descarté la posibilidad de utibzar dicha metodologia en el Modulo de
Términes debido al alcance previsto de este estudio
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b) Submodulo de construccion y mantenimiento

El uso de este submodulo estara limitado sélo 2 aquellas personas que se encarguen de
integrar el contenido de la base de datos, es decir, del Glosario de Proteccion Civil.
Debido a esto, se decidio que, para no entorpecer el buen funcionamiento cotidiano del

SSI, este submadulo se empleara de manera independiente

Este submoédulo debera tener las siguientes caracteristicas

+ Utilizar la misma base de datos que el Glosario Electrénico.

e . Permitir la captura directa de la informacién al momento de agregar nuevos
términos. asf como también el uso del portapapeles de Windows para copiar

informacion de alguna otra aplicacién.

s Tener opciones para eliminar, agregar ¢ modificar términos y definiciones va

existentes en la base de datos.

¢ Identificar de manera automatica los términos existentes en la base de datos y que
aparezcan en la definicion de los demds términos, asi como utilizar esta
informacton para crear las relaciones entre las definiciones y los términos, es

decir, para crear los hipertextos.
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5.2 DISENO DE LA BASE DE DATOS

Para poder disefiar correctamente una base de datos se hace necesario el uso de una forma
para representar los datos y sus relaciones. Una manera sencilla de hacerlo es utilizando un
modelo de datos [2]. Un modelo de datos es una representacion abstracta (una descripcion)

de datos asociados entre si de alguna manera.

Un modelo de datos muy 0fil es el modelo entidad-relacién. El modelo eniidad-relacién es
una técnica para definir necesidades de informacion, Esta técnica involucra conceptos que
se identifican con varios objetos, a los cuales se les denomina enfidades v a la forma en

que se relacionan los objetos se les denomina relacipnes.

A continuacion se describen los conceptos y los simbolos grificos que se utilizan en el

modelo entidad-relacion

Entidad

Una entidad puede ser cualquier objeto o evento que se va a almacenar en la base de
datos y, generalmente, se encuenira relacionada con otras entidades, Una entidad se
representa por medio de una caja rectangular, y dentre de ésta se escribe el nombre de
la entidad, el cual debe estar en singular. Cada entidad debe tener un nombre inico
dentro del sistema. lo que indica que no pueden existir dos entidades dentro del

mismo sistema con el mismo nombre.

Relacién

Las relaciones son asociaciones entre entidades. Una relacion requiere de una o mas
entidades, las cuales deben caer dentro del alcance del sistema. Las relaciones se

representan por medio de una rombo y un verbo que indica la refacion,
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Tipo de asociacion

Und ver que sc han identificado las entidades, se procede a determinar las
asociaciones que existen entre si. lo que constituye un mapeo entre dos o mas

entidades. Los tipoes de asociaciones pueden ser

"« Uno a uno, cuando un elemento de cierta clase de entidades es mapeado con
exactamente un elemento de otra clase.

“ e Uno a muchos, cuando un elemento de cierta clase de entidades es mapeado
con uno o varios elementos de otra clase, pero éstos tltimos con uno y sélo
uno de la primera

o Muchos a muchos, cuando un elemento de cierta clase de entidades es
mapeado con uno o varios elementos de otra clase, sucediendo de manera

idéntica con los elementos de la segunda clase.

Con estos conceptos se establece ia cardinalidad de una entidad en una relacién, que
mide el maximo y el minimo de la participacion en la relacion, considerando también
su obligatoriedad, es decir, el hecho de que todos los elementos de las entidades

cumpian o no con la relacién estipulada, con lo que se tienen 11 combinaciones

posibles.

1. 111 A cada elemento de la primera entidad le corresponde siempre
algune de la segunda, asi como a cada uno de estos ultimos le
corresponde uno de la primera entidad (obligatoria).

2. 1:1.0  Los elementos de la primera entidad pueden encontrarse

relacionados con uno de la segunda entidad, los cuales siempre se
encuentran relacionados con un elemento de la primera entidad (no
obligatoria unidireccional).

1.0:1 A cada elemento de la primera entidad le corresponde siempre uno

(9%}

de la segunda, mientras que estos tltimos pueden o no encontrarse
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4. 1,0:1,0
5. b

6. 1m0
7. 1.0mn

& 100
9. mm

10. n:0,m
11 1.0:m.0

relacionados con uno de la primera (no obligatoria unidireccional).
Los elementos de la primera entidad pueden encontrarse o no
relacionados con uno de la segunda entidad, pero estos ultimos
pueden, a su vez, estar 0 no relacionados con algin elemento de la
primera (no obligatoria bidireccional).

Cada elemento de la primera entidad se encuentra siempre
rclacionade con uno o méas elementos de la segunda, asi como estos
ultimos se relacionan con sélo un elemento de la primera entidad
(obligatoria).

Algunos elementos de la primera entidad pueden encontrarse
relacionados con uno o varios de la segunda, los cuales siempre se¢
encuentran relacionados con un elemento de la primera entidad (no
obligatoria unidircecional).

Cada elemento de la primera entidad se encuentra siempre
relacionado con uno 0 mas elementos de fa segunda, mientras que
estos ultimos pueden estar o no relacionados con un elemento de la
primera entidad (no obligatoria unidireccional).

Alpunos elementos de la primera entidad pueden encontrarse
reiacionados con unc o varios de la sepunda, pero estos dltimos
pueden o no estar relacionados con algin elemento de la priemra
entidad (no obligatoria bidireccional).

Cada elemento de la primera entidad se encuentra relacionado
siempre con uno o mas de la segunda entidad. al igual que estos
ultimos se relacionan siempre con al menos uno de la primera
{obligatoria).

Algunos elementos de la primera entidad pueden encontrarse
relacionados con uno o varios de la segunda. asi como estos altimos
estan retacionados con uno o varios de los primeros.

Algunos elementos de la primera entidad pueden encontrarse

relacionados con une o varios de la segunda, mientras quc estos
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ultimos pueden o no estar relacionado con uno o varios de los

primeros.

a} Identificacion de relaciones

Entonces, utilizando ¢l modelo entidad-relacion, para representar los datos del Modulo

de Terminos, se tiene

para los términos y sus definiciones

TERMINO

para los términos y sus definiciones

TERMINO

N,0

M:0

| DEFINICION

TERMINO

para Ia definicién sin formato y la definicién en hiperiexto

DEFINICION

HIPERTEXTO
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para las definiciones y los términos que aparecen en ellas

O,N oM

TERMINO DEFINICION

Aparece en

Esta Gltima relacién sirve como base para identificar los términos que aparccen dentro de
las definicionces de otros términos y, con ello, poder construir los hipertextos

correspondientes.

b) Disefio de las tablas de datos
La primera relacion (TERMINQ-DEFINICION) es det tipe 1IN, por lo cual s¢ requiere
utilizar un numero de clave para identificar a las definiciones (CLVDEF) v dos tablas

rclacionadas a través de este nimero

‘Fabla TERMINOS

TERMINO CLVDEF

en esta tabla se tiene como Have primaria el campo TERMINOQO.

Tabla DEFINICIONES

CLVYDEF DEFINICION

en la cual la llave primaria es ¢l campo CLVDEF
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Para la segunda rciacion (TERMINO-TERMINQO) se tiene una relacion N,O;M,0 v

solamente dos datos. Debido a que un sindnimo es a su vez un término que tiene la

mismq definicion que otro, se pueden representar ios sindnimos en [a tabla TERMINOS

vy utilizar el mismo valor cn el campo CLVDEF para los términos gue son sinonimos.

Dado 'que dentro de las definiciones existiran referencias a otros términos, resulta

conveniente utilizar una clave para representar dichos términos y con eile ahorrar

espacio cn la base de datos, con esto la tabla TERMINOS quedaria como sigue

Tabla TERMINOS

CLVTER

TERMINO

CLYDEF

Para la refacton DEFINICION-HIPERTEXTO se tiene una asociacién 1:1, por lo que es
posible inchor ¢] HIPERTEXTO dentro de la tabla DEFINICIONES, con lo cual nos

quedaria

Tabla DEFINICIONES

CLVDEF

DEFINICION

HIPERTEXTO

La relacion entre tas definiciones v los términos que aparecen en ellas es del tipo n.0;m,0.

Dado que ya cxiste una tabla para identificar las definiciones y otra para identificar los

términos. y ambos tienen claves asociadas, es posible construir una tabla utilizando dichas

claves para establecer la relacion entre las definiciones y los términos ahi inciuidos.

Tabla DEFINICION_TERMINOS

CLYDEF

CLVTER
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Longitud y tipo de los campos

Ei campo TERMINO debe ser de tipo cardeter de longitud de 70. dado que se ha
observado que existe al menos un término con longitud de 64 carcteres y. aunque no se
ha identificado ningln términe de mayor longitud, resulta conveniente dejar un margen

pequeiio por si existiesen términos un poco mas largos.

El campo DEFINICION y el campo HIPERTEXTO, sélo pucden ser de tipo memo’
debido a que no hay manera de saber a longitud maxima de estos campos v ¢l asignar
una longind fija muy grande tendria como consecuencia un gran desperdicio de

Memoria.

Il campo CLVTER, ul igual que el campo CLVDEF, puede ser de tipo numérico
eniero. con lo que se puede tener hasta 65,025 términos, esto resulta suficiente ya que
hasta ¢! momento se han recopilado solo 1433 términos, de los cuales una parte

considerakle no va a estar incluida en la base de datos.

De esta mancra las bases de datos quedan definidas de la siguiente forma

Tabla TERMINOS
TERMINO Texto de longitud 60 Campo llave
CLVDEF Entero
CLYTER Entero

? Eltipo d¢ datos memo permite manejar cadenas de caracteres s una longitad fija.
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Tabla DEFINICION
. DEFINICION Memo
CLVDEF Entero Campo llave

Tabla DEFINICION_TERMINOS

CLVDEF Entero
CLVTER Entero Campo liave

5.3 FUNCIONAMIENTO DEL MODULO DE TERMINOS

A contlinuacion se presenta una descripcion del funcionamiento del Médulo de Términos
utilizando, para ello ventanas de cada uno de los submoédulos y explicando de manera breve
¢l funcionamiento de los procesos principales, mientras que el listado de los mismos sc

presentan en el anexo B.
a) Glosario Electronico de Proteccion Civil

El Glos;ario Electronico de Proteccidn Civil esta formado por dos ventanas, la primera de
ellas, llamada GLOSARIO.FRM, se utiliza para realizar bisquedas y seleccionar
términos; la segunda, llamada DEFINLFRM. sc utiliza para desplegar los datos

referentes al término, seleccionado en la primer ventana’,

% La numeracion corresponde a los bistados de los procesos y se presentan en ¢l anexo B: Listado de fos
procesos principales.
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En la ventana de busqueda se pueden realizar tres tipos de bisquedas distintas: en forma
alfabética, por nombre del término y por definicién. Estas opciones se presentan a
manera de folders y el usuario puede elegir alguno de esos folders para realizar su

busqueda.

En el primer folder (figura 5.3.1), llamado Examinar, se puedc realizar blhsquedas de
términos en forma alfabética, va sea recorriendo la lista mediante el uso de las barras de
las flechas de la lista, o escribiendo directamente ¢l nombre del término que se desea
consultar, en este caso el puntero de la lista apuntard al término mas cercano al conjunto

de letras que se hayan teeleado hasta el momento,

Se utiliza ¢f proceso DBCombol DbBICHick (3.12] para identificar ¢l érmino
seleccionado por el usuario en la bisqueda alfabética, en la base de datos y despliega ta

informacion. cuyo resultado se despliega en la forma DEFINLFRM.

En el segundo folder (figura 5.3.2). llamado Buscar términos, s¢ puede buscar un
término a partir de palabras contenidas en el nombre de ese término. En el area Término
a buscar se escribe el texto que se desea buscar en todos los nombres de términos
contenidos en la base de datos, El proceso Command5_Click [B.1.3] busca en el campo
TERMINC} de 1a tabla TERMINOS aquellos términos que contengan el texto introducido
por ¢l hsuario: en caso de que el resultado de la bisqueda sea positivo, se desplegard en
fa lista de Términos encontrados los t¢rminos que se obtuvieron como resultado de la
bisqueda. Se cuenta con un botoén para limpiar el contenido de Términe a buscar y otro

boton para realizar la busqueda.

Para seleccionar un término de la lista de términos encontrados y desplegar su

informacién en la forma DEFINLFRM, se utiliza el proceso DBList3_Click [B.1.4)
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Folders

i nlavperturbuqlb ;
; Aenteeﬂurbadardao 8

L.ista de términos Término seleccionado

Figura 5.3.1 Ventana para busqueda alfabética

42



Capitulo 5 Disefio y elaboracién del Médulo de Términos

Texto de bisqueda

- Glosmm Elet.lm co de Proleccr on C

Lista de resultadgs de
la bisqueda

Boton para iniciar la
busqueda

Botén para borrar el texto
de busgueda

Figura 5.3.2 Ventana para bisqueda por nombre
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En ¢l tereer foider (figusa 5.3.3), lamado Busear contenido, s¢ pueden realizar
busqueédas en las definiciones de los términos contenidos en la base de datos. En el area
Texto.a buscar. so inroduse la frase que se desea localizar en el contenido de alguna
deﬁni(:;i(')n. Se uwtiliza el proceso Sub Command?_Click [B.1.5) para realizar la bisqueda
de los términos que contengan el texte introducido por ¢l usuario como parte de su
dcﬁni(::ién. Si s encontraron términos, el procese los presenta en la lista denominada
“Términos cncontrados”™. En caso de que el resultado de la bisqueda sea negativo se

desplicga el mensajc “No se encontraron 1érminos”.

El proceso DBList2 Click [B.t 6) permite scleccionar un término de la lista de *Términos

encontrados™ y desplegar [a definicion en la forma DEFINLFRM.

Una vez que se ha seteccionado algin érminoe, ¢l Glosano Electronico procede a
presentar su defimcion, para lo gque utiliza wna ventana, llamada “Glosario de
Proteccion Civil jdefiriciones]™ (figura 5.3.4), de en la cual se despliega el nombre del
tél‘minjo. fa definicién en forma de hipertexto vy una lista de los sinénimos {en ¢l caso de

que existan) de este término’.

En esta ventana se tienc la posibilidad de consultar los términos que aparceen resaltados
en azul, dentro de la definicion de un término, con un simple ¢lick del mouse sobre cl
texto resaltado. El proceso MultiText] Hots [A.2.1] identifica ¢l término que fue
seleccionado, lo busca en la base de datos y presenta su informacion. También se pueden
consultar términos que se revisaron con anterioridad, dentro de una misma sesion del
g]osario, para esto en el menit Términos sc licne una lista de todos los términos que se
han consultade hasta ¢l momento y los cuales pueden ser consultados nuevamente al

seleccionarlo de este ment.

* Ver listados de DEFINLFRM en ¢l anexo B: Listado de los procesos principales.
* Ver las caracteristicas del control Multitext en el anexo A.
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Texto de blisqueda

= {3logano Electiénico dé Proteceion Civil

Resultado de la
blsqueda

Figura 5.3.3 Ventana para busqueda por contenido
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Nombre del término

. Apuntador del
hipertexto
Lista de

" Definicién en hipertexto sinénimos

Figura 5.3.4 Ventana de definiciones
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Esta ventana permite copiar al portapapeles de Windows texto seleccionado por el

usuario,

utilizando para ello el meni Edicién, y puede guardarse toda la informacion

referetite a un término (nombre, definicion y sindnimos) en un archivo ASCYI, para lo

cual se utiliza 1a opcién Guardar como del menii Archivo.

b) Submddulo de construccion y mantenimiento

El Submédulo de construccién y mantenimiento est4 formado por una sola ventana

(Fi guré

5.3.5) en la cual se pueden realizar operaciones para agregar, eliminar o

modificar términos y establecer sus definiciones y sindénimos correspondientes. Para

realizar operaciones sobre los nombres de los términos, se cuenta con una lista de

términos en Ja cual el usuario puede seleccionar un término ya existente ¢ agregar uno

nueve.en el drea de edicidn de la misma lista [B.3.2). Para realizar estas operaciones

existen los siguientes botones

. Botén Agregar, proceso Command? Click {B.3.3]. Permite agregar un nuevo

" término, al presionarlo el drea de edicion de la lista de términos, el area de

definicidén de términos y la lista de sinénimos aparecerdn en blanco, lo que

permite introducir la informacion de un nuevo término.

i Botén Editar, proceso Command3_Click [B.3.4]. Permite modificar un término

que ha sido seleccionado previamente.

Boton Eliminar, proceso Command4_Click [B.3.5). Este boton sirve para eliminar

~ un término seleccionado previamente.

Botdén Guardar, proceso Conumand] _Click [B.3.6]. Sirve para guardar un término

nuevo o modificaciones que se le hayan hecho a uno ya existente.

Botén Cancelar, proceso Command5_Click [B.3.8). Permite cancelar los cambios

- que se hayan realizado antes de utilizar el boton de Eliminar o Guardar,
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wm Conshiuccion y mantenimiento

3 g‘erres re. se manfiesta por medio de agitaciones quase ¥
Hprodycen repentinamente

Teremoto y ——
. Edinsie

Lista de términos Area de consulta ¥ Lista e sindnimos
: edicién de las
definiciones

Figura 5.3.5 Ventana del Submédulo de
construccion y mantenimiento de la base de datos
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Cuentg con un drea para desplegar y editar la definicion del término seleccionado y
tambiéh con una lista de términos en la cual se pueden agregar o eliminar, utilizando el
procesgf) Command6_Click, los sindnimos correspondientes al término seleccionado,
utilizaﬁdo para ello los botones de agregar o eliminar que estan colocados junto a esta

lista [B!3.7].
Es importante destacar que este submédulo establece automaticamente las relaciones

entre Jas definiciones v los términos que aparecen en ellas, al momento en que el usuario

agregalo modifica un término.
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CAPITULO
6

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este trabf:ljo se ha presentado el disefio y desarrollo del Moduto de Términos, el cual esta
integrado por dos submodulos: €l Submédulo de Consulta o Glosario de Proteccion
Civil (GEPC), que tiene como propésito fundamental, de acuerdo con su nombre, facilitar
la consulta ;del Glosaric de Proteccion Civil, y ¢l Submédulo de Construccién y
Mantenimiento, el cual permite crear y actualizar la base de datos del Glosario utilizada

por el submaddulo de consulta.

A continuacion, como conclusion, se muestra que ¢! Modulo de Términos cumple con los
requisitos planteados desde el inicio. Asimismo, se presentan las recomendaciones

pertinentes para su empleo.
Capacidad de actualizacion
El Submédulo de Construccién y Mantenimiento permite construir y actualizar la
base de datos del Glosario de Proteccion Civil. Mediante el uso de este submédulo es
posiblé agregar términos a la base de datos, asi como modificarlos y eliminarlos con

facilidad.

Actualmente se cuenta con 1,433 términos, con sus respectivas definiciones,

almacenados en la base de datos. Sin embargo, se sugiere formar una unidad
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responsable por la creacidn de una version definitiva del Glosario de Proteccion Civil

¥ su cohsecuente actualizacion
Capacidad de realizar busquedas

El GEPC tiene la capacidad de realizar tres tipos de busquedas: alfabética, con la
cual sé puede buscar un término dentro de una lista ordenada alfabéticamente; por
nombfc, mediante la cual es posible buscar palabras contenidas en el nombre de un
términé); y por definicion, en la que el usvario puede buscar términos a partir de

palabras o frases contenidas dentro de las definiciones.

Con la base de datos mencionada, los tiempos de busqueda no rebasaron un segundo,

utilizando una computadora pentium a 200 MHz, con 32 Mb en Ram vy Windows 95.

Capacidad de realizar lecturas no lineales

El GEPC tiene implementada la lectura no lineal de informacion a través de
hipertextos, los cuales permiten realizar la consulta de términos que aparecen dentro

de las definiciones de otros términos,

Médulo del SSI

El GEPC puede integrarse facilmente al Sistema de Soporte Informatico como
modulo de ayuda y permitira realizar consuitas a una base de datos en red, con lo cual
se lograra que los usuarios puedan tener acceso inmediato a las actualizaciones que se

realicen en esa base de datos.
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Aplicacion independiente

Como aplicacién independiente, el GEPC puede emplearse como una base de datos
local que, aunque no se actualiza de manera inmediata, es ficilmente sustituible a

iravés del reemplazo de algunos archivos.
Sitio de Internet

Es posible construir un sitio en Internet para difundir el contenido del Glosario de
Proteccion Civil, dado que la estructura de la base de datos del Modulo de Términos
facilita: la creacion de paginas en formato HTML. Aungue este formato no permite
realizar blsquedas, éstas pueden implementarse desarrollando aplicaciones en algin
lenguaje como Java o Perl que faciliten el acceso a una base de datos a través de
Inteme‘.l.
é
Equipo necesario

El Médulo de Términos puede emplearse en equipos PC, a partir de los modelos 386,
con sistema operativo Windows a partir de la version 3.1, pero se recomienda utilizar
486 o superior para obtener una respuesta mas rapida. Asi mismo puede utilizar una
base de datos local, ubicada en disco duro o disco compacto, o una base de datos
localizada en un servidor remoto, con la que se comunica a través del protocolo

TCP/II:J ¥ una conexion a Internet.
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ANEXO A

; Caracteristicas del contrel Multitext

El controji' Multitext es una herramienta que permite desplegar hipertextos y que puede
agregarse facilmente a una aplicacion en Visual Basic. Tiene ciertas propiedades y eventos
definides que permiten resaltar palabras o frases en un color diferente y con la posibilidad

de seleccionarlos y establecer relaciones con otros documentos.
A.1 DESPLIEGUE DE UN DOCUMENTO

Torias las caracteristicas que estan relacionadas con la forma en que se desplicga ¢l
textp dentro del control Multitext se establecen utilizando codigos de escape. El
codigo de escape es por default “[, pero puede modificarse cambiando la propiedad
Spe:ciaIChar. Después de este cddigo se coloca un caracter que le indicara al control

Multitext como debe desplegar el texto que viene a continuacion.

Por ejemplo, después de insertar “[B”, todo el texto que siga estara en Bold hasta que
se ehcuentre “[b”.
Un codigo de escape muy importante es el que se utiliza para indicar que una frase

deb?: aparecer como hotspof (texto resaltado y vinculado). El cédigo de escape

! Un control se define en este contexto como un objeto que se puede utilizar en un programa en Visual Basic.
Tiene definido un conjunto de propiedades o caracteristicas, métodos o procedumientos y eventos Se utilizan
generalmente para recibir o desplegar informacién.
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seguido de una “g” indica que la palabra siguiente aparecera como hofspot. El final

de un hotspot puede ser un espacio u otro cédigo de escape.

Para vincular una etiqueta con un hotspot, se utiliza et cédigo de escape junto con una
<& 97 .

¢”, seguido de la etiqueta. Esta etiqueta no sera visible cuando se despliegue el texto

¥y puede colocarse en cualquier lugar después del hotspot, pero antes del siguiente.

Si queremos definir mas de una palabra como hotspot es necesario utilizar el cardcter
de continuidad en vez de un espacio. Este caracter no es visible durante la ejecucién y
puede definirse cambiando la propiedad SpaceChar.
Los' hotspots por si soios no se ven diferentes del resto del texto, para diferenciarlos
en necesario insertar codigos de coler e incluso de cstilo y tipografia de los hotspots.

I
La jongitud méxima de un hotspot es de 150 caracteres, v se pueden incluir hasta 400

hosispots en un documento.

A2 SELECCION DE UNA PALABRA RESALTADA Y VINCULADA

Cuando ¢l cursor del mouse se coloca sobre un hotspot, la forma de éste se convierte
en una pequefia mano. Al hacer un click con el botén izquierdo del mouse mientras se
estai sobre la hotspor, se activa el evento hoi, el cual devuelve en la propiedad HotTag

el valor de la etiqueta relacionada con el hotspot y la palabra misma.

ty

Aspecto del cursor cuando se coloca sobre un hotspot.

34



Anexo B ‘ Listado de los procesos principales

ANEXO B

Listado de los procesos principales

A continuacion se presenta el listado de algunos de los procesos mds importantes del
|
Moédulo de Términos. Se incluyen solamente aquellos procesos que se describen en el

capitulo 5,
1. Forma GLOSARIO.FRM

11 Pri{)ate Sub Form_Load()

Abrei la base de datos
Set EaseDaros = Workspaces(0).OpenDatabase(App.Path + "pcivil.mdb")
Da!;}l DatabaseName = App. Path + "\pewvil.mdb"”
Set Record! = BaseDatos.OpenRecordset("terminos") ' Defaults to Table objec.
Set Datal . Recordset = Record] * Assign Recordset.
Datal Recordset. Index = "nombres”
Inicializa los valores de algunos objetos
Glo.;'ario. Height = 5565
Gio.éario. Width = 6510
Folders.Left = 183
Folders Width = 6135
Folders Height = 4935
Folders.Top = 170
BotonSalir. Tap = 4500
Bo!c}nSafir.Leﬁ =4425
Etiguetal Top = 600
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Etiquetal Left = 220

End Sub

12 Pn;?vare Sub DBCombol_DbIClick(Area As Integer)

Busca el iérmino seleccionado
criferto = "nombre=""+ DBCombol. Text + ™"
Da;aQ Recordset FindFirst criterio
Si Iolencuentra, copia la informacion a la forma DEFINLFRM y abre esta @itima
I Not Data2. Recordset. NoMatch Then
Dleﬁm MultiText 1. Text = Data2. Recordset("definicion”)
Df;ﬁ!ﬂ Text3 Text = DBCombol. Text
Définr Visible = True
Defini SetFocus
Eise
Beep
End If

End Sub

1.3 Private Sub Command5_Click()

Elimina espacios al principio y final del texto introdueido por el usuario
cadena = Trim(Text]. Texi)
cadenal = "
If InStr(1, cadena, Chr(34)) <> 0 Then
cadenal =""
Else;
cadenal = cadena
End If
ldenjtiﬁca si se ha introducido algin texto, si es asi entonces separa las palabras ¥ las utiliza para
generar un criterio de bisqueda
If Lén(cadena} = 0 Then

ABuscar = "like ‘nada

Else
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- 1

Abuscar
Buscla espacios intermedios para identificar palabras
While InStr(l, cadena, Chr(34)) <> 0
c%adena} = cadenal + Mid{cadena, 1, InSw(1, cadena, Chr(34}} - 1)
ciadena = Midtcadena, InStr(1, cadena, Chr(34)) + 1, Len(cadena) - InSir(l, cadena, Chri34)) +
n |
If InStr(1, cadena, Chr(34)} = 0 Then
WBuscar = ABuscar + " and nombre like ™" + cadena + """
Else
(iBua'caf' = ABuscar + " and nombre like™" + Mid(eadena, 1, InStr(l, cadena, Chre34)) - 1) +
o
i':adenc.' = Mid{cadena, InStr(1, cadena, Chr{34)) + I, Ler(cadena) - 1)
If InStr(1, cadena, (34)) = 0 Then
End If
End If
Elimina espacios al principio y final del texto introducido por el usuario, construye ¢l criterio
paraicada palabra y lo concatena con los demas criterios
Wend
cacjiena = Trimfcadena)
cadenal = cadengl + " "'+ cadena
cadena = Trim(cadenal) N
Wiiiz'e InStr{l, cadena, ") <> 0
A Busear = ABuscar + " and nombre like '*" + Mid(cadena, I, InStr(l, cadeng, " ") - 1) + '™
cci;dena = Mdfcadena. InStr(1, cadena, " "), Len(cadena})
cai'dena = Trimfcadena)
Wend
ABuscar = "like ™" + cadena + """ + ABuscar
End lf
Con el criterio de busqueda generado crea una vista de la tabla TERMINQOS con los registros
que ch ptan con dicho criterio
Set bataS.Recordser = RaseDatos.OpenRecordset("select * from terminos where nombre " +
ABusc;'ar, dbOpenSnapshot)
Informa al usuario si se encontraron o no términos después de Ja basqueda
If Dgta3.Recordset. RecordCount = 0 Then
Label4, Caption = "No se encontraron términos”
Else.
Labeld Caption = "Térmmos encontrados”
End Jf
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End Sub

1.4 Private Sub DBList3_Click()

Busca el término seleccionado en [a base de datos
crr'rcllrio = "wombre=""+ DBL1st3 Text + """
Data3 Recordset FindFirst criterio
En caso de cncontrarlo obtiene se definicién, envia los datos a la forma DEFINLFRM vy,
finalthente, abre dicha forma
If Not Data3. Recordset NoMatch Then
Deﬁffi MultiText] Text = Datal. Recordset("definicion”)
Defint Text3 Text = DBList3, Text
Def/z‘m. Visible = True
De ‘ ni.SetFocus
Else,
Be(;p
End If

End Su:b

1.5 Private Sub Command?_Click()

Elimilna espacios al inicio y final del texto introdueido por el usuario
cadejm‘ = Tram(Text]. Text)
cadenal ="
I InSwr(1, cadeng, Chr(34)) <> 0 Then
cad‘lenaf ="
Else!
caa?enai = cadena
End :If
Separa las palabras del texto introducido con ¢l usuario y crea con ellas el criterio de bisqueda
If Lep(eadena) = 0 Then
ABuscar = "ltke ‘nada™
Else’
ABz:lscar ="
th’[e InStr(l, cadena, Chr(34)) <> 0
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|
c?denal = cadenal + Midfcadena, I, InStr(1, cadena, Chr(34)) - I}

c@dena = Midfcadena, InStr(i, cadena, Chr(34)) + I, Len(cadena) - InSir(l, cadena, Chr(34)) +
i)
Busca espacios para identificar ias palabias, genera criterios y los concatena
If mnStr(l, cadena, Chr{34)) = 0 Then
ABuscar = ABuscar + " and nombre like "*" + cadena + "%
Else
ABuscar = ABuscar + " and nombre like'™" + Mid(cadena, 1, InStr(1, cadena, Chr(34)) - 1) +
e
F‘ademr = Mid(cadena, InStr(!, cadena, Chr(34)) + 1, Len(cadena) - 1)
End If
W%?nd
cadena = Trim(cadena)
cadenal = cadenal + " " + cadena
caider.'a = Trimfcadenal)
Genéra ¢l eriferio de busqueda
While InStr(1, cadena, ") <> ()
ABuscar = ABuscar + " and nombre like ™" + Mid(cadena, |, nStr(1, cadena, " "}« 1) + "%
c:adena = Mid(cadena, InStr(l, cadena, " "), Lenfcadena))
c:adena = Trim{cadena}
Wend
ABuscar = "like "*" + cadena + "*'" + ABuscar
Emf I
Realiza la bisqueda de los términos que enmplan con el criterio
Set ' Data3.Recordset = BaseDatos OpenRecordset("select * from terminos where nombre " -+
ABm‘;car. dbOpenSnapshot)
Se le'informa al usunario si se encontraron términos
If Data3. Recordset. RecordCount = 0 Then
La:belaf. Caption = "No se encontraron términos”
E[sr%
chbel-i. Captton = "Términos encontrados”
End If
End Sub
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1.6 Private Sub DBList2_Click()

Gen:era el criterio de bitsqueda con el término seleccionado por el usuario
crn:ferm = "nombre="" + DBList2 Text + """
Realiza la biisqueda de ese término
Da:raZ. Recordset FindFirst criterio
En ¢aso de encontrarlo obtiene su definicién, envia los datos a la forma DEFINLFRM y abre la
forma
I }\j}nf Data2. Recordset NoMatch Then
D‘eﬁni MultiText], Text = Data2 Recordseif"definicion”)
Dleﬁm'. Text3. Text = DBList2 Text
D:eﬁm. Visible = True
D%ﬁm. SetFocus
Elsp
Bé;ep
End If

End Sub

2. Forma PEFINLFRM

2.1 Private Sub MultiText]_Hot(HotIndex As Integer, HotWord As String)
|
La piropiedad HotTag proporciona informacion acerca del térntino que fue seleccionado por el
usuario al hacer click sobre el texto resaltado. Con esa informacion se genera el criterio de
b&sqyeda
criterio = "rombre=""+ MultiText]. HotTag + ™"
Con :el criterio anterior se realiza la biisqueda del término
Glois'amo Data2 Recordset. FindFirst criterio
Sila :hﬁsqueda tuvo éxito se despliega el nombre del nuevo término y su definicién
If Not Glosario. Data2 Recordset. NoMatch Then
Mzglt! Textl. Text = Glosario.Data2. Recordset("definicion”)
Tex13.Text = MultiText]. HotTag
Elsé

60



Anexo B! Listado de los procesos principales

i
Beep
End If

End Slf!lb
3. Forma BASEDATO.FRM

3.1 Private Sub Form_Load()
Se a:brc la basc de datos
SetiBase = Workspaces(0} OpenDatabase(App. Path + "\temp MDB")
Editar = False
Eluminar = False

A grlegar = False

End Sub

3.2 Prfyate Sub DBCombol Click(Area As Integer)

Termimo = DBCombol. Text
Se inicializan las variables para poder eliminar un iérmine

2 DEBCombo 1. Text <> " Then

If Not Editar Then

Datal. Recordset. FindFirst ("TERMINO=""+ DBCombol.Text + ™")

End If

Dé!aZ Recordset FindFirst ("clvdef=" + Str(Datal. Recordset("clvdef"))}
Te;xfl Text = Data? Recordset{"defimecion"}

Text2. Visible = Faise

Eliminar = True

Agregar = False

Cr%mmand-I.EnabIed = True

Co:mmandj'.EnabIed = True
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|
Commandl.Enabled = False
Co:mmandi FEnabled = False
C(émmandZ.Enabled = True
End If

End Sub

3.3 Private Sub Command?2_Click()

1

Se inicializan las variables para agregar un nueve término

Cm‘r:zmand.’,Enabl'ed = Faise
Command3. Enabled = Faise
Command} Enabled = False
Command!. Enabled = True
Con:;mandi Enabled = True
Texrll’ Visibic = True

Tex!:l Text ="

Tex!j.?. SetFocus

A g."cj?gm' = True

Text?l BackColor = & HFFFFFF
Text] Text ="

DBCombol. Text = "

Texti] Locked = False

End Sub

3.4 Private Sub Command3_Click()

Editar = True

Datal. Recordset. FindFirst ("TERMINO=""+ DBCombol.Text + ")

Text? Text = DBCombol Text

Se asignan los valores que permiten modificar un término y su definicijn

Texi2. Visible = True
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Text2.SctFocus

Text]. BackColor = & HFFFFFF

Textl. Locked = False

Po;s'rcaon = Datal . Recordset. AbsolutePosition
Command2. Enabled = False
Command3.Enabled = False

Command4. Enabled = False

Ci r):mma}?d 1.Enabled = True
CoénmandS.Enabled = True

End Sub

3.5 Pr:‘lvate Sub Command4d_Click()

Data2 Recordset. FindFurst (“clvdef=" + Str(Datal Recordset(“civdef™))

Se elimina un término de la base de datos
If Elimnar Then
Dc%zral.Recordset. Delete
Dé;ztal .Recordset, Requery
Dc!;taZ.Recordset. Delete
Dc!z!aZ.Recordset. Requery
DBCombol ReFill
DA;BComboL Text ="
Text] Text ="
End: if

End Sitb

3.6 Private Sub Commandl_Click()

Elimina espacios al inicio y final del texto
|
Texto = Trim(Text2. Text)
If Texto = ™ Then

63



Anexo B | Listado de los procesos principales

Aéregar = False
Edthrar = False
End i
Loc:%l]iza el término en la tabla
Datal.Recordset. FindFst ("TERMINO=""+ Texto + ™"
Idel{tiﬁca que ¢l sistema esta en modo de edicion
i lz?ditar = True Then
If Patal.Recordset AbsolutePosition = Posicion Then
Datal. Recordset. FindNext ("TERMINO="+ Texto + """}
E}:m' i
If Datal Recordsei. NoMatch Then
Edttar = False
I:Dafal Recordset. AbsolutePosition = Posicion
If Datal Recordset("TERMINQ") = Texto Then
Datal Recordset Edi
EDaIa." Recordset{ "TERMINO™) =" "
iDa!a I.Recordset. Update
End If
Almicena los cambios 21 término y a su definicidn
ba!a 1. Recordset. Edit
Da!ai.Recordset( "TERMINO") = Texto
batu] Recordset Update
l:)ata,?.Recordser. FmdFrst ("clvdef=" + Str(Datal Recordset("civdef™)))
Abré Ia definicidn para editarta
LiJara.?. Recordset. Edut
Tiex.'] Jext = Trim(Text] Text)
If Text] Text = "" Then Texi].Text =" "
L#araZ.Recordser( "defimcion"} = Text]. Text
QataZ. Recordset Update
DBCombol Text = Text?
Establece valores para la lista de términos
T:extz. Visibie = False
Text]. BackColor = & HEOEOEO
T%extl.Locked = True
Establece valores para los botones
C;ommandZ.EnabIed = True
Cl’ommand_?. Enabled = True
C;'ommandd.Enabled = True

64



Anexo B

Listado de los procesos principales

C:‘ommand {.Enabled = False
éommandS.Enabled = Falsc
E{se
Identifica que ese término ya existe en la tabla
Beep
EndIf
Else
Idenitifica que el sistema esta en modo agregar
if Agregar Then
If Datal. Recordset NoMatch Then
ngf'egar = False
Identifica que el término que se va a agregar es el primero en la base de datos y establece valores
iniciiales

{f Data2. Recordset, RecordCount = () Then

ca=1
I B =1
jE.’.s'c

Iden}tiﬁca que ya cxisten mads términos en la base de datos, obtiene el Gltime valor y lo
incrqj:menta en uno para establecer la ciave del término y de la nueva definicidn que se va a
agregar

j Data? Recordser. MoveLast

a = Data2. Recordset{"civdef™) + 1

j Set Maximo = Base OpenRecordset{"select max(clvTER) from terminos", dbOpenDvnasel)

Maximo. MoveFrst

B = Maximo("expr1000") + |

End If

"Text3.Text = B
Agrgga un nuevo registfo en ia tabla TERMINOS

i Datal Recordset. AddNew

iDatal. Recordset("termino”} = Texto

Datal Recordset("CLVDEF") = a

jDamLReoardsef("CL VTER") = B

Datal Recordset. Update
Agrega un nueve registro en la tabla DEFINICIONES

jDara2.Recordset.AddNew

df Texti. Text = ™" Then Text! Text =""

jDafaZ. Recordset{"defimicion") = Text!. Text

'Data2 Recordset("CLVDEF") = a

|
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!Da!a.? Recordset. Update

Esta‘blece valores para la lista de términos y los botones
\Text2. Visible = False
iDBCombol. Text = Text2.Text
Textl.BackColor = & HEOEOE(
iTexrl Locked = True
;Commandl Enabled = True
‘Command3. Fnabled = True
Command4. Enabled = True
!Commar.'dl Enabled = False
i(,‘ommandiEnabied = False
Else
Idcnftiﬁca que el término ya existe
Beep
E:mi I
Else
lden{iﬁca que la cadena para el campo término esta vacia
Bjeep
End If
End If
Actujaliza la tabla términos ¥ la lista de términos
Dala:I.Recm-dser Reguery
DBCombol. ReFill
End Sub

3.7 Prié’ate Sub Commandt_Click()
If DBCombol Text <> ™ Then
Ui}"exlj Text <> " Then
Buscéa el términe en la base de datos
da[al Recordset. FindFrst ("TERMINO=""+ Texit3.Text + ")
Si no; lo encuentra procede a agregar el nuevo término
If Datal Recardset, NoMatch Then
Set Maximo = Base.OpenRecordset("select max(civTER) from terminos”, dbOpenDynaset)
}Waxmw MoveFirst

Obtiéne la nueva clave para el término
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baral Recordset. FindFirst ("TERMINO=""+ DBCombol.Text + ")
iclave = Datal.Recordset("civdef”)
Datal Recordset AddNew
Agréga el término a la base de datos relacionandolo con la definicion del término del cual es
sinél%imo
Pami.Recordset("clvdef’9 = clave
Patal. Recordset("TERMINO") = Trim(Text3 Texy)
bala! Recordset("clvter”) = Maximo("expri000") + |
bata! Recordset Update
DBCombol.ReFill
éfse
:Beep
End i
En;d I
End If
End Sub

3.8 Prii’ate Sub Command5_Click()

Restébiece el estado de los botones y textos
Texti] BackColor = & HEOEOEQ
Text! Locked = True
Texr:2 Visible = False
Agregar = False
Edft;ﬂf‘ = False
Elmfrmar = False
Command?. Enabled = True
C‘onf?mandl.Enabled = False
Recﬁpera el término anterior en la lista de términos
DB¢omboI Text = Termino
]fTérmmo <> " Then
Ir Ij\’a! Editar Then
Qata:‘.Recordse!.FindF'r‘rsf ("TERMINO=""+ Termuno + "'}
Endlf
Recui)era la definicion del término anterior
Da;ra.? Recordset FindFirst ("clvdef=" + StriDatal. Recordset("clvdef™}))
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Textl. Text = Datal Recordsei("defimicion’)
Text2. Visible = False

Establece el modo Eliminar en el sistema
E!i;minaf' = True
Ag!:regar = False

Estal:)lece valores para los botones
Commandd. Enabled = True
Command3 Enabled = True
Command! Enabled = False
Cr;mmand.'? Enabled = False
Colmmana'.?. Enabled = True

End If

End Sa:fb
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