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I- INTRODUCCION.

Esta tesis esta destinada a todas aquellas personas que tienen interés en conocer el disefio
industrial desde una perspectiva relacionada al medio ambiente con la cual se pretende encontrar
una relacion entre las necesidades del hombre v las diferentes aplicacienes del disefo industrial
para mejorar la calidad de vida del ser humanoe dentro de un contexto urbano. ;

En el proyecto se plantea un conjunto de dos bancas en el cual se trata de mostrar la capacidad
que tiene el disefiador industrial . El ratar de mejorar la aparencia de las bancas que se
encuentran en los sitios de interes piblico .

El proyecto consiste de tres elementos los cuales son : Dos bancas v un basurero | el cual se
localiza entre las bancas , es decir es la que une las bancas , de esta manera las bancas tienen
acceso de un lado y ne solo una |, al encontrarse mas abajo de la rodilla de 1a persona facilin el
movimiento de la persona | se rato de encontrar materiales que interactuen con el medio
ambiente , el disefio se trato de crear lo mas sencillo posible para que se integre al lugar donde
sera destinado .

El basurero tiene dos compuertas para separar la basura , que se encuentra dividida en busura
organica y basura inorganica , de esta manera se separun material que se pueden reciclar,
pensando en el mejoramiento del medio ambiente .

Las bancas se encuentran disefiadas para repartir los esfuerzos con el principio del miangulo ,
ademis rata de integrasre al medio ambiente con un disefio sencillo e innovador . Pensando en
la comodidad de la persona , el espacio que necesita para descansar , para poner lo que cargan ,
se trato de satisfacer estas nesecidades entre otras que se observaron en otras .

La tesis esta compuesta de nueve capitulos , cada capitulo cubre un diferente tema .

- Capitule primero , en este capitulo encontraremos el principio del disenio , desde los
comienzos hasta nuestros dias del disefio en ele Mexico acuial , de la expancién del disefio en
varios niveles , las diferentes actividades que puede realizar el diseniador industrial en nuestro

pais .

- Capitulo dos , en este capitulo hablaremos de los diferentes sitios turisticos que se encuentrin
en nuestro pais .

18
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También hablaremos del problema , de las partes que lo conforman , de las cosas que se
encuentran a su alrededor .

- Capitulo tres , en este capitulo hablaremos de la hipotesis

- Capitulo cuatro , en este capitulo se hablara de los diferentes métodos que existen , se definira
la metodologia a segir.

- Capitulo cinco , en este capitulo se hablara del producto en si, del uso al que se destina , asi
como al grupo social , de lo que se pretende hacer con el producto , para Jo que se destina |, del
mercado nacional de las ventajas y desventajas que se tienen y de los diferentes sistemas que se
pretenden utilizar

- Capitulo seis , en este capitulo se hablara de los cuestionarios , de los resultados que se
obtuvieron .

- Capitulo siete , en este capitulo hablaremos hacerca de Ia manera en la que se encuentra
conformada la banca y el basurero .

- Capitulo ocho , en este capitulo hablaremos de los diferentes materiales que se pretenden
utilizar , como de sus propiedades , de los temas de apoyo , los cuales nos ayudaron en Ja
elaboracidn de la tesis .

- Capitulo nueve , en este capitulo veremos toda la elaboracion de dibujos , planos, hasta el
resultado final , lo que comprende el produocto en si, el proceso de elaboracion del modelo . El
resultado al que se llego , las conclusiones .

19



I - JUSTIFICACION.

En este proyecto se logro cambiar la estructura vy los materiales de las bancas para
parques, afiadiendoles un basurero en la parte inferior para simplificar las cosas, dando asi un
aspecto mds agradable a la vista, buscando un disefio simple y limpio.

Es importante educar a las personas de que la basura tiene que ser separada para poderle dar
un nn}'lf:jnr uso a la misma , ademds de aprender a vivir en un entorno mas limpio y de mejor
confort.

Al revisar las bancas existentes se llego a la conclusién de que los materiales utilizados en estas
no son los de mejor calidad vy de buen aspecto, por lo que el usuario no hace uso de ellas.

Esta banca cumple con un disefio muy limpio y una buena funcionabilidad, dando una mayor
unién en los objetos y creando una interaccién con los usuarios y el medio ambiente.

Es importante hacer un buen desarrollo del proyecto, para poder preveer todos los problemas
que se pudieran presentarse analizando la mayor imformacién posible, dandole asf una mejor
solucitn a estos . Para asi poder brindar una sensacién de bienestar con los usuarios.

El ser humano necesita de un luogar donde poderse sentar cuando se encuenira en un pargque o en
un conjunto residencial.

Necesita descansar en un lugar sintiendose comodo, y que este tipo de banca se le pueda dar.

20



11 - OBJETIVOS GENERALES .

Lo que se pretende es dar una nueva imagen a las bancas de descanso de los lugares piiblicos ,
de hacerlas mds atractivas y confortables para el usuario , de crear una serie de modulos en los
que se integren dos bancas y un basurero y que este a la vez sirva de divisién de las bancas ,
encontrandose en la unidn de las bancas .

También se pretende empezar a crear consiencia en [a gente que se debe de dividir la basura ,
principalmente en dos grupos los cuales son :

- Basura orgdnica .

- Basura inorginica .

Se trata de dar un nuevo aspecto a las bancas de los lugares wristicos , de hacerlas mis bonitas
y {Jue se integren mejor a estas zonas , por que las existentes son bastante feas .

Se buscin nuevos materiales , los cuales se integren mids con estas zonas y que sean duraderos ,
que se les pueda llegar a dar un tratamiento el cual los hara més resistentes a los cambios de
temperatura y i las inclemencias del medio ambiente .

Con estas nuevas bancas , se integrardn mds en las zonas y lucirin mds que las ya existentes se
logrard hacer que los turistas se sientan mds comodos y que no les salte a la vista unas bancas
feas e incomodas y a la vez ayuden de una manera practica a conservar limpios estos lugares |

Se pretende cubrir el mercado nacional , a nivel de lugares turisticos a si como de parques y de
algunos ranchos de provincia , en algunas escuelas o universidades que lo requieran .

21
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1.1- HISTORIA DEL DISENO INDUSTRIAL.

El desarrollo del hombre ha estado siempre unido a los objetos. El ser humano siempre a
tratado de crear objetos para que sus actividades se puedan desarrollar mis ficil, lo
encontramos inmerso en la lucha por dominar su entorno, como parte de la evolucifn una
capacidad para gencrar formas dtiles mediante varios componentes mentales : la facultad de
combinar imagenes, y la facultad del lenguaje y el proceso conceptual resultante del mismo y
que facilitaron la satisfaccidn de algunas de las necesidades humanas primordiales para subsistir
en el entorno, ya que la capacidad de crear es la que distingue al ser humiano de los demas seres
vivos, “algo que desborda el marco de lo esperable”.

Para su beneficio Herbert Read, en su libro Origenes de 1a forma en el arte, ha dividido 1a
especializacién de estos primeros utensilios en tres tipos de acuerdo a una secuencia
cronologica.

1.- Implementos horadantes v cortantes, en los que el motive conductor es la agudeza.
2.- Implementos para martillar y golpear.

3.- Vasijas excavadas para utilizar como recipiente de alimentos.

El dominio del hombre en su medie ambiente lo lleva a una seleccidn y

empleo diferensiado de los utensilios, presentandose cambios

inevitables, mejoras, incorporaciones y combinaciones que conducen a

una evaluacidn.

El arco representa la primera utilizacién humana de la energia acumulada, por lo consiguiente es
una de las primeras miquinas utilizadas por el hombre.

El hombre tiende = tratar de cubrir sus necesidades, con la evolucidn encuentra nuevas formas y
materiales con los cuales se beneficia y facilita su existencia.

23



12 - EL DISENO Y EL CAMBIO.

El desarrollo industrial en paises como Inglaterra tuvo su origen en el siglo XV esto repercutié
en un éxodo rural hacia las ciudades en el tiempo en el que empezaban a aparecer los primeros
talleres que luego darian lugar a la manufactura inglesa.

De esta manera, el proceso de acumulacidn de capital requirié un progreso cada vez mis
acelerado. A partir de este momento la aparicién de nuevos inventos vy la aplicacidn de la fuerza
virtualmente limitada del vapor, en diversos sectores de la produccion y la comunicacion,
genend el panorama industrial del siglo pasado, a la vez tan pronto como un nueve mecanismo o
un nuevo material se desarrollaba para satisfacer necesidades, como la maquina de vapor en
desarrollo originalmente para el bombeo vy se adaptd despuds al homo rotatorio y 1o forja de
hierro, finalmente suplanto a la rueda hidraulica para dar impulso a las maquinas.

Como resultado de este agitado desarrollo idustrial, a mediados del siglo pasado ¢l panorama
fue el siguiente.

1.- Una enorme capacidad induswrial poblaciones que demandarian
cada vez mds anticulos de consumo para su vida cotidiana, servicios
piblicos mas eficientes y modernos.

2.- Una gran cantidad indusirial de anticulos fabricados en forma masiva que sustituyeron a los
productos artesanales.

3.- Los nuevos arriculos reflejaban despreocupacion por parte de los industriales de tomar en
cuenta los aspectos formales, estéticos, limitandose a resolver solo el funsionamiento cnico,

De una manera las grandes ciudades aprovecharon los adelantos cientificos y tecnélogicos para
hacer mis eficientes sus servicios y tratar de elevar el nivel de vida de la poblacién. El mercado
se llend de productos cuya caracteristica pricipal era la ausencia total de belleza.

Unido a este afan de copiar, que nacié de la demanda, el industrial empezo a agregar una
omamentacién inspirada en estilos artisticos muy gustados en el pasado, una cantidad
considerable de patentes britanicas proponian medios diversos para simular la artesania con
formas de imitacién y materiales utilizados, el uso del galvanizado y la galvanoplastica
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aumentd en gran escala, lograndose cubrir €l yeso con una fina capa de metal para darle el
aspecto a bronce

Con este procedimiento se oculta un material barato con otro mas valioso , tendencia gue
acenmo més la simulacién en la industria.

Entre 1830 v 1850 se crea todo un arsenal de mateniales sustinatos cuyo efecto en la induswria
persiste una actualmente. En esos mismos afios surgen las primeras reacciones al abuso de la
mecanizacién, Henry Cole ( 1808-1882 ) funcionario ingles, junto a un grupo de seguidores
inicia un movimiento que pretende eliminar la brecha entre la industria y el artista o disefiador,

En palabras del propio Cole, ¢l objetivo era * demostrar la unidn del mejor arte con la
manufactura”, una alianza entre arte y fabricante promoveria el gusto por el piblico.

Cole convencia a varias industias de la empresa del acero, ceramica, mobiliario y vidrio, para la
colaboracién de proyectistas en la claboracién de sus productos. Consiguié que la Society of
Ans, instituyera un premio anual a lo mejor del disefio omamental, y preseniara exposiciones de
productos industriales.

El siguiente paso fué editar el Journal of Design and Manufactures, primera publicacion sobre
diseno en la historia, en los cuales instaba a los productores a producir en cada aniculo una
utilidad superior y seleccionar formas puras.

La primera gran exposicion industrial con cardcter intemacional se efectud en Londres en 1851.
En ella se expusieron artesanias de otras latitudes con el objeto de aprender a ver comparando, la
exposicidn se monto en un edificio de enormes dimensiones y que llamé la atencion por el
ingenioso sistema de construccidn basado en prefabricados de hierro aplicados sobre un modulo
tinico de més de 7 metros y 3000 millones de vidrios gue le valieron el sobrenombre de palacio
de cristal.

El punto final de la obra de Henry Cole, fué establecer la primera escuela de disefio en el pais,
que en el fuire habria de convertirse en el Royal College of Arc

Habrian de pasar algunos afios antes de que se manifestara un movimiento. William Morris
(1834-1896), arquitecto ¥ artista comento antes de ponerse a pintar cuadros sublimes : “Un
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hombre debe de comenzar por vivir en un ambiente apropiado y tener una casa decente, sino
podemos comprar un mobiliario solido y decoroso, fabriquemoslo nosotros mismos *.

Consecuente con sus ideas, Morris fundo en 1861 La empresa Morris, Marshall y Faulker,
ciyo trabajo consistia en disenar y construir trabajos que se distinguieran por la manufactura
impecable y la calidad, contraste con los objetos construidos en serie.

A partir de su figura surgié el llamado movimiento de Artes y Oficios. El esfuerzo de Morris
es imponante y contribuvd en gran medida a dignificar las cosas y luego como herencia, un
compromiso social del cual el disefio no puede eximirse moralmente.

La fabricacidn en serie de objetos de uso cotidiano bien podia tomarse como antecedente del
disefio industrial. En los Estados Unidos empezd a surgir una buena cantidad de disefios,
principalmente del mobiliario en la busqueda de una flexibilidad, su adaptacién al cuerpo
humano. Como sus propios inventores decian sus inovaciones se basaban en principios
cientificos para evitar muchas de las dolencias del operario facilitando soltura y comodidad con
la aparicién de 1a bombilla de filamento.

Fué en esta época cuando se tomaron las primeras medidas de proteccion al obrero en
accidenias, antes de esta situacién se establecid por primera vez cubrir con un caparazén los
mecanismos de las maquinas, haciendo asi una manera de ocultar la configuracion 1écnica del
objeto con una carroceria.
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1.3 - EL ART NOUVEAU.

El Art Nouveau, implica modernidad. Al termino de un siglo y comienzo de otro, suceden
grandes cambios ¢n la humanidad, en su manera de ver las cosas, de sentir y de crear.

La nueva orientacidn arquitectonica, nacié en Bruselas y de ahf se difundié por el resto de
Europa casi contemporaneamente a la afianzacin en otros paises de movimientos andlogos
como el Jugenstil en Alemania, la secesidn en Austria y la liberty en Ttalia.

Tuvo el gran mérito de proponer la ereacién arquitectonica y disefio, modulos y decoraciones
que presindian por cornpleto de todo recuerdo estilistico, inspirandose en elementos naturistas y
en motivos en los que podian advertir influjos del ante en el Extremo Oriente.

Este complacerse en el mundo natural que aparece en las decoraciones del At Noveau revela su
afinindad, con los ya conciderados plantamientos de los movimientos inspirados en Morris, con
los que conforma también el sentido de una mds intima adherencia de la estructura y la
decoracién. En cambio, este movimiento serd parte de las condiciones Morriseanas y
Ruskinianas en cuanto gue acepta incondicionalmentice la intervencion de la maguina.

** El potenta juego de sus brazos de hierro como escribe Van Develde en sus
Kunstgewerbliche Lainenspredikien , 1901 creara la belleza siempre y cuando esta lo guie ™.

Al arquitecto belga se le puede considerar , pues , como el mis ilustre expositor . * Del nuevo
estilo “ . Alcanz6 un éxito glamoroso en Francia cuando en 1839 fué Hamado por S . Bing , dio
origen en Francia a un movimiento anfilogo ( El estilo Galle ), al que se¢ adhiricron mueblistas ,
ceramistas , industriales y artistas , como Galle y Guimart , ( El creador de las famosas canselas
del metro parisiense ) , que acentuaron mas ¢l fantdstico decorativisma de los arquitectos belgas
Van de Velde y Horta .

Corrientes similares al Art Nouveau como ya he dicho se produjeron en Austria donde J .
Hoffman ( 1870 - 1956 ) , fundo en 1903 con K . Moser la Winer Werkstaetten , y en Alemania
donde alcanz6 un notable desarrollo la creacién de muebles objetos caseros y utensilios mientras
tanto , en Gran Bretafia la obra de Morris v de las Art Crafis era continuada y perfeccionada por
la escuela escocesa de Mackintosh ( 1869 - 1928 ) y de Mac Murdo ( 1851 - 1942 ) .

Un nexo importante entre los elementos artisticos anglosajones y los alemanes seria realizado
luego por Herman Mutehesius ( 1871 - 1927 ), quien en su calidad de agregado en la embajada
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Alemana en Londres tuvo 1a ocasién de estudiar los problemas de la indusmializacidn del
producto nacional en Inglaterra , vuelto a su patria propugné la creacifn de un nuevo
Maschinenstl que fué realizado por primera vez en las Ddutsche Werksaetten a pantir de 1507 .

Solo resientermente se a hecho justicia a la importancia de los movimientos del Art Nouveau en
cuanto al preveer el advenimiento de una forma de ante ya francamente industrializada , pero al
mismo tiempo provisto de una nueva originalidad estilistica ,pues hasta no hace muchos afios se
consideraba como una corrients opuesta

A la* racionalista * y enemiga de ella . En realidad , ambas corrientes en apanencia distinta v
adversa , desempenaron a la par la funcidn de promover el empleo de la maguina en la creascion
Lo arquitentdnica como de las anes “aplicadas * con la diferencia de que el racionalismo
quiso ser tabla raza de todo motive decorativo y ormamental y lanzarse a la bisqueda de unu
absoluta pureza constructiva y de un total funcionalismo .

De las tendencias mis notablemente racionalista participaron desde las primeras décadas del
siclo algunos importantes disefiadores como Berlange en Holanda , Adolf Loos en Austria,
Teony Garnier y Auguste Perret en Francia y Beherns en Alemania . Mis adn a de reconocérsele
precisamente a Beherns ( elegido en 1909 consultor de Ta AEG , cuya fabrica habia costruide en
Berlin ) el mérito & 1a suerte de haber sido el primer caso de ** consultor artistico ™ .

En 1920 se inicia uno de los periodos mis desicivos en la historia del disefio industrial . Aquel
afie Gropius ( que ya un ane antes habia sido llamado por Van de Velde a la direccion del
Bauhaus ) , comienza sus actividades en esta éscuela . La importancia del Bavhaus no necesit
ser recalcada , pero si conviene reconsiderar sus aportaciones . De 1920 a 1925 el Bauhaus
continud sus actividades en Weinar , y después a partir de 1925 y hasta 1928 |, se wrasladé a
Tessau , dirigido siempre por Gropius .

En la escuela colaboraron algunas de las personalidades anisticas mds relevantes de la época
como Klee , Kandinsky , Feningr , Nagui , Nies , Vander Rohe , Albers , Wordembergue |
Giletwort y los jovencisimos Max Bill , Gyorgy Kepes y Bruer.

En efecto sabido es que en esta tenia ain prevalencia cierta orientacidn antesanal sobre los
métodos desididamente cientifico que mds tarde habian de adaptarse . Los nuevos requisitos a
que deberian someterse a su evolucién la arquitectura moderna y el ante del disefio moderno .
Gropius en efecto , procuraba crear un ane capaz de conseguir con el minimo costo €] mas alw
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nivel artistico y rataba de disefiar objetos destinados a todas las categorias sociales y no a unas
pocas elites .

Algunas realizaciones del Bauhaus siguen siendo por eso etapas fundamentales del disefio
industrial . Al abandonar Gropius Nies , Mendelson y casi todos los mejores arquitectos y
dibujantes de Alemania por el advenimiento del nazismo , aquel pais dejo de ser un centro de
activas bisquedas y de activa produccidn en el terreno del arte modemo .

Estados Unidos , alld por los afios treinta seguia aferrado a una estética del producto bastante
hedonista y carente de pureza estilistica , recibié una aportacién formidable con el traslado a su
suelo de muchos artistas europeos huidos del nazismo y fascismo . Asi fue como en Chicago se
instuyé el Intitute of Desing ( dirigido primeramente por Mohoy Nagy v despiies por Jay Doblin
a partir de 1955 ) ,centro que fue sobretodo en los primeros tiempos continuador de los mérodos
Bauhausianos . Podemos considerar en cierto modo terminada también la época en que doming
el Bauhaus , como veremos el Styling Norte Americano especialmente en el sector
automovilistico representado alld por los afies cincuenta , uno de los fendmenos mds vistos .

‘Otra aportacin importante a la difusion del disefio Italiano se debid a las wienales de 1951 y
1954 y a la acentada actividad de algunas firmas como la Oliveni y la Necchi . Sin embargo , en
la rienal de 1960 empezo a declinar el prestigio Italiano , amenazado por las excesivas
melilindrosidades de un rival de médulo ** Neo - Liberty “.

La mayor importancia fué€ la institucién de la escuela de Ulm que introdujo por primera vez
sisterndticamente en el sector del disefio industrial el estudio de Ia semdntica de la teoria de la
informacidn , de la ergondmica y de 1a cibemética , cuya colaboracién con una gran firma como
la Braun llevo a la creacién de objetos seleccionados con bastante rigor .

Como se puede ver a través del tiempo se van creando distintas tendencias en las cuales los
disefiadores buscan mejorar sus productos , hacerlos mds econdmicos |, es decir que no se
encuentren destinados para una clase social , se utilizan nuevas formas , nueves materiales ,
nuevos conceptos en los que se tratan de mejorar las relaciones del objeto con el ser humano ,
hacerlos més agradables a la vista y al tacto , se estudia ahora los alcanzes del cuerpo humano
asi como su realacidn y sus necesidades en el medio ambiente en el que se encuentra.
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1.4 - HISTORIA DEL DISENO EN MEXICO

Tal como sucedid en otros lugares |, el concepto del disefio industrial se impontd a México de
escoelas como la Bauhaus y la HFG de Ulm . En Jos afios cuareta un caso verdaderamente
particular es de Clara Porset de origen Cubano, llego a México en esta época incorporandose al
desarrollo de proyectos sustentados en su formacién al lado de Josef Albers , exprofesorde la
Bauhaus y en la rica cultura que tanto lo impresiond.

En 1952 organiza Ia primera exposicién de Disefio Industrial en latino América * El arte en la
vida diaria ** , con el apoyo del instituto Nacional de Bellas Anes |, que le dieron la oportunidad
no sole a Clara Porset si no a una joven generacion de disenadores , pricticamente autodidactas

Los productos se fabrican en series pequeiias y se utilizan técnicas atrasadas y anesanales . En
1961 Horacio Duran y Sergio Chiappa , fundan los primeros cursos de diseiio a nivel técnico en
la universidad Iberoamericana los cuales son modificados en 1963 para iniciarlos a nivel
licenciatura . En 1969 se funda la carrera de Disefio Industrial en la UNAM , el pais entra en un
periodo de fuerte promocidn del disefio .

Durante la década de los setenta , con este objetivo se constituye el Centro de Diseno del IMSE
. Esta situacién provocd un gran auge de la profesién , surge el CODIGRAM ,en 1975 v Ia
Academia Mexicana del Disenio 1981 .

En octubre de 1979 se celebra en México el XI congreso del ICSID bajo el tema disefio
industrial como factor de desarrollo humano . El panorama de los ochenta es desalentador |, ya
que todo este aparato promocional tiende a desaparecer de acuerdo a las nuevas politicas
econdmicas que sufre el pais . Actualmente México presenta un exceso de instituciones
educativas en la diciplina ., por lo que se a rebasado la demanda de la plama productiva .

El control de los medios hizo posibie la organizacién de una buena cantidad de grupos de disefio
. Una muestra de eso lo constituye la modificacion total del sistema de aeropuertos de México
se a fortalecido la formacién de este tipo de especialistas con la apertura de los primeros cursos
de posgrado en América Latina en 1981 , dentro de la UNAM .

El posgrado se extendid a la Universidad Auténoma Azcapozalco , algunas oficinas de disefio
de cardcter privado han enriquecido 1a participacién del disefio industrial en México . En la
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actualidad la carrera de Diseno Industrial esta siendo impartida en un gran numero de
universidades a nivel nacional , se encuentra creciendo la participacidn de disefiadores
industnales a nivel nacional e internacional , al darse cuenta las industrias de los beneficios que
pueden obtener de los disefiadores | les estan empezando a dar mayor libertad dentro de las
industrias para asi obtener mejores resultados con sus productos .

Para 1977 ya existen 12 escuelas de disefio en todo ¢l pafs , hay concursos convocados por
diversas compaifiias que estaban seguras de encontrar respuestas positivas por parte de los
disenadores , despues se abrieron nuevos campos como la linea blanca y electrodomésticos , etc

Gracias a es1os concursos se le ha permitido al disefiador industrial contrastar sus habilidades
con las necesidades reales de nuesto pals . A finales de Ia década de los setenta se logran muy
buenos resultados ganando premios en concurses a nivel internacional . También se empiezan a
impartir los cursos de posgrado de Disefio Industrial en la UNAM a partir de 1980, con el
objeto de formar especialisias en diversas dreas tales como pldstcos , metales , maderas y
textiles asi como maestros de investigadodres en ergonomia , teorfa del disefio y diversos
materiales .

Actualmente existen 36 escuelas de Diserie Industrial en el pais y una institucién ( UNAM ) que
ofrece cursos a nivel de posgrado , asegurando asi que la formacion de los disenadores sea mas

acorde con nuestras necesidades .
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1.5 - AREAS EN LAS QUE INTERVIENE EL DISENADOR PARA
DAR SOLUCIONES A PROBLEMAS .

El disenador rabaja fundamentalmente con los siguientes elementos , materiales , procesos ,
conceptos formales , fines , conceptos ergondmicos , conceptos econémicos .

Para comprender v practicar adecuadamente el disefio debemos captar su alcance y profundidad
. El diseiador es profesional creativo que busca dar soluciones a necesidades y a problemas ,
llegando en muchos casos a ser creador de necesidades .

Interviene en todo el planteamiento de cualquier problema o necesidad que el hombre enga .
Puede y debe proceder desde que es entendido o captado el problema - necesidad - hasta su
produccidén final . Interviniendo en todos los procesos de disefio , en la elaboracidn de ideas ,
bocetos , modelos , prototipo , hasta el resultado final del disefio.

1.6 - CAMPOS DE ACCION DEL DISENADOR INDUSTRIAL .

1.6.1 - VIVIENDA - Participando en el disefio de elementos prefabricados para la
construcecitn de mobiliario , linea blanca , electrodomesticos |, sistemas de alumbrado ,
calefaccidn , refrigeracidn , coccidn y sanitarios .

1.6.2 - SERVICIOS PUBLICOS - Mobiliario urbano , equipos de limpieza ,

mejoramiento ambiental , recreacién y esparcimiento , sistema de rescate y auxilio , medios de
transporte , sistemas de comunicacion y de inhumaciones .

L.6.3 - EDUCACION - Material dedéctico , mobiliario para laboratorios y talleres ,
elementos prefacbricados para la construccitn de instituciones para la ensefianza .

1.6.4 - ENERGIA - Dispositivos de captacidn , extraccitn , transformacién , instalaciones
en general .
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1.6.5 - SALUD - Instrumental medico , equipo medico , mobiliario , medios de ransporte .
envase , empaque y almacenamiento , aparatos de rehabilitacidn .

1.6.6 - ALIMENTACION - Utensilios , herramientas y maquinas para distintas faenas
laborales , sisternas de almacenamiento y conservacién , envase , empague y embalaje , medios
de ranspiracion , sisternas de riego .

1.6.7 - INDUSTRIAS - Sistemas de proteccion , utensilios , herramientas , maquinas y

autématas , envase , empague , embalaje , medios de transpiracion , sistemas de
almacenamientos y conservacion . '
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1.7 - ACTIVIDADES PROFESIONALES DEL DISENADOR
INDUSTRIAL EN MEXICO

El disefiador industrial encuentra su principal campo de trabajo en la industria de ransformacion
y puede desempefiar en empresas piiblicas , privadas y organismos descentralizados o ejercer en
forma independiente .

Por lo general desempefia su jornada de trabajo en una fabrica , una empresa o un despacho en
el que da servicio y asesoria a diversos tipos de compafifas . De ahi que predomine el trabajo de
gabinete y oficina pero sin legar a aislarse ya que esta en consulta continua con los productores
JAécnicos y usuarios .

La gama de actividades en México abarca los siguientes campos :

- Desarrollo de productos en las distintas instancias pdblicas , privadas , descenmalizadas o
despachos .

- Colaboracidn en el andlisis y evaluacidn de productos |, es decir en el control de calidad que
abarca todos los aspectos de valor de uso de un producto .

- Colaboracién en la estandarizacidn de componentes ¥ racionalizacién de surtidos o lineas de
productos .

- Colaboracion en la formulacidn de especificaciones para la compra y venta de productos enel
mercado exiemo .

- Colaboracion en la evaluacidn de patentes y marcas en ¢l area de transferencia de tecnologia.

- Colaboracién en el desarrollo de captacidn y ransformacién de nuevos energéticos .

- Colaboracidn en la vigorizacién de la pequefia y mediana industria | representativas de nuesiro
pais .

- Asesoria de cooperativas nacionales de produccidn .
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- Colaboracién en la preparacién de diagnéstico tecnoldgicos para detectar problemas estantégico
que requieran un tratamiento prioritario , tales como la biisqueda de técnicas productivas
industriales no contaminantes .

- Colaboracidn en funcién de su experiencia en la practica profesional |, en el desarrollo tedrico -
préctico de la ensefianza del Diseno Industrial .

35



1.8 - DEFINICIONES DE DISENO INDUSTRIAL .

EL ICSID { Internacinal Council of Societies of Industrial Desing ) .

Un disenador industrial es una persona que se cualifica por su formacidn , sus conocimientos
técnicos , sus experiencias y su sensibilidad visual en el grado de determinar los materiales | Ia
estructura, los mecanismos , la forma , el tratamiento superficial y el vestido de los productos
fabricados en serie por medio de procedimientos industriales . Segiin las circunstancias , el
disefiador industrial se ocupard de uno o de todos estos aspectos . Puede ocuparse también de
los problemas relativos al embalaje , a la publicidad , a las exposiciones y al marketing , en el
caso de gue las soluciones de estos problemas , ademds de un conocimiento técnico y una
experiencia técnica , requieran también de una capacidad de valoracidn visual

-

El disefio industrial es una actividad proyectual que consiste en determinar las propledades
formales de los objetos producidos industrialmente . Por propiedades formales no hay que
entender tan solo las caracteristicas exteriores , sino sobre todo . las relaciones funcionales y
estucturales que hacen que un objeto enga una unidad coherente desde el punto de vista tanto

del productor como del usuario .

Puesto que mientras la preocupacidn exclusiva por los msgos exteriores de un objeto
derzrminado conlleva el deseo de hacerlo aparecer mds atractivo o también disimular [as
debilidades constitutivas , las propiedades formales de un objeto , son siempre el resultado de la
integracion de factores diversos | tanto si son de tipo funcional , cultural , tecnolégicos o
econdmico .

Dicho de otra manera , asi como los caracteres exteriores hacen referencia a cualquier cosa como
una realidad extrana , es decir , no ligada al objeto y que no se ha desarrollado con €1, de

manera contraria las propiedades formales constituyen una realidad que corresponde a su
organizacion interna , vinculada a ella y desarrollada a partirde ella .

1) El contexto socioecondmico de la actividad proyectual .

2) Estructura tecnol6gica .
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3) Complejidad del producto .
4} Mayor o menor grado de dependencia de los objetos de la tradici6n artesanal .

El disefio industrial es una actividad creadora que tiende a la constitucidn de un ambiente
material coherente para subvenir de manera dptima a las necesidades materiales y espirituales del
hombre . Esta finalidad debe ser alcanzada por medio de una determinacidn de las propiedades
formales de los productos industriales .

El disefio es el medio por el que ordenamos nuestro entomo , remoledando los materiales
naturales para satisfacer nuestras necesidades y lograr nuestros propésitos . Surge en ia zona
intermedia entre humanidad , el entorno natural expresa las intensiones , deseos y esperanzas
humanas .

La evolucién de la raza humana dependi6 de nuestra capacidad para desarrollar modos
adecuados de relacidén con ¢l entorne . Nuestro cerebro desarrolld una inteligencia especial que
nos permite planificar y aplicar técnicas para afrontar retos especificos planteados por el mundo
natural . En épocas primitivas aprendimos a fabricar herramientas y otros objetos para cazar,
cocinar , protegemos , ¥ posibilitar modos de vivir mds complejos . Todos nuestros objetos ,
desde los instrumentos de pedemnal a los templos, puentes y ciudades y , en nuestra propia
época , los ordenadores y naves espaciales , relfejan ese tipo especial de inteligencia
constructiva que denominamos disefio .

El disefio implica modificar las formas de los materiales existentes haciéndolos apropiados para
lo que deseamos que hagan .

Como se puede ver ¢l Disefio Industrial a evolucionado con el hombre a traves de los anos ,
ayudandolo a ver de que manera puede este vivir mejor , siempre tratando de respetar al medio
ambiente en el que se encuentra .

En el capitulo siguiente veremos las zonas turisticas més importantes de los diferentes Estados
de la Repiblica Mexicana .
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Las personas siempre han tenido que sentarse , tomar un descanso y que mejor que se pueda
tener un lugar donde sentarse , dentro de un bonito lugar que se pueda apreciar el paisaje en una
banca comodamente sentado.

En los lugares turisticos que se encuentran dentro de nuestra republica | fuera del estado de

Meéxico las pesonas que los visitan necesitan de un lugar donde puedan contemplar lo que los
rodea .

Informacion sobre los lugares de mayor imponancia turistica .
2.1 - LUGARES TURISTICOS MAS IMPORTANTES .
2,1.1 - CUERNAVACA .

La bella capital del estado llamada ciudad de la eterna primavera por su clima y variedad de
vegetacidn y flores , se localiza a 85 kilometros del Distrito Federal por la carretera 950 . cuenta
con innumerables atractives, como la catedml en donde existe un muml franciscano , el
santuario de tlatlatenango de estilo barroco en donde hay dos iglesias juntas con un patio interior
, el jardin Borda , con flores muy exdticas y posee ademds una huerta con estanque v edificios
colomiales siendo esta 2 antigua residencia de Maximiliano y Carlota .

Cuernavaca conserva algunos vestigios de la época prehispanica como son , lz zoms
arqueoldgica de Toepanzolco |, la Piedra Chimalli , el Lagarto , San Antonio y el aguila de
chapultepec , ubicado enfrente del museo de Cuauhnahuac .

Entre otros atractives se encuetra el jardin y el taller de David Alfaro Siqueiros , la casa
municipal de la plastica y ]a cultura , Ja galeria de arte , el museo Cuauhnahuan o palacio de
Cortes , la antigua residencia llamada casa del olindo , el parque recreativo , asi como sus
hoteles y restaurantes en los cuoales se puede encontrar desde platdllos tpicos hasta
internacionales .

2.1.1.1 - Cuautla .

Se puede llegar a Coautla por la carretera 950 tomando la desviacién en el kilometmo 71 ¥
despues de 50 kilometros se encuentra esta cindad que cuenta con lugares de interés como lo
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gue fue la casa de Morelos , los conventos de Santo Domingo y San Diego , Ia antigua estacién
del ferrocarril , sus haciendas vecinas y atractivos balnearios que tienen nacimientos de agua
clorura , calcica y sulfatada , el almeal con dos manantiales vy el Agua Linda.

2.1.1.2 - Teportlin .

A Tepoztlin pucde lleparse por la carretera 950 . En el kilometro 71 se encuenta la
desviacion y a 9 kilometros se encuentra este pueblo junto al cual se ubica el parque nacional |
el Tetepozteco , enmarcado con tupidos bosques y hermosos paisajes . Entre otros atractivos de
interés destacan el cerro Tlahuiltepec con vestigios de la cultura Nahuat! - Tlahuica ., ¢l wmplo
prehispanico del Tepozteco , el convento de Nuetra Sefiora de la Asuncién y muy cercano se
encuentra la poblacién de Amatlan con extraordinarios paisajes .

2.1.1.3 - Lagunas de Zempoala .

Se llega a las lagunas por la carretera libre a Cuemnavaca , este Parque Nacional consa de
hermosos bosques y siete lagunas en las cuales se pun:x:ln: pra::‘hcar le pesca asi como acanpar y
excursionar en sus alrededores .

2.1.1.4 - Xochicalco .

Por la carretera 950 y la desviacién de Alpuyeca se toma el camino a las grutas via larga , y 12
kilomeiros adelante se encuetra esta zona arqueoldgica que por sus caractensticas es relacionada
con las culturas Olmeca , Maya , Zapoteca , Tolteca y la Xochicalca .

2.1.1.5 - Coatetelco .

Regresando hacia el sur de Xochicalco después 15 kilometros se llega a este tipico pobladoe en el
cual existe una zona arqueolSgica de la cultura Tlahuica destacando su juego de pelota y o
museo en el que se exhiben piezas encontradas en toda ¢l area , dentro de la poblacién puede
visitarse €l templo de San Juan Bautista asi como una laguna en las orillas del pueblo .
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2.1.1.6 - Tequesquitengo .

Su acceso es por Ja carretera 950 . En el kilometo 112 se encuentra la desviacién y a 19
kilometros en direccin al oriente se encuentra e¢ste bello lago en cuyas profundidades
permanece el antiguo pueblo sin que a la fecha se sepa con claridad el fenomeno que ocasiond
que el agua lo cubriera . En este lugar pueden practicarse deportes acuaticos ademds cuenta con
bellos hoteles . Muy cerca se encuentra la ex - hacienda de San Jose de Vista Hermosa
converiida en hotel .

2.1.1.7 - Chalcalzingo .

Se llega por la carretera 950 . Tomando la desviacién a Cuauda en el kilomemo 71 o por Ia
carretera a Xochimilco - Cuautla hasta el crucero de Amayuco por la carretera 140 . En esta zona
arqueolégica destacan los relieves Olmecas que fueron grabados varios siglos antes de nuesti
€ra y muestra personajes ataviados .

Hay también un personaje al que se le ha lamado el volador . En esta poblacién se encuentra
una iglesia que muestra en su fachada figuras peco comunes en sus nichos .

2.1.2 - TIAXCALA .

Es la capital del estado . Se encuetra ubicada a 120 kilometros de la ciudad de México . Por las
carreteras federales 150 , 190, 136,y 119. Esta tpica tranquila capital , luce orgullosamente
una arqitectura colonial de monumentos tan bellos como la catedral de Nuestra Sefiora de la
Asuncidn |, el museo de arqueoldgia con sus valiosas muestras de ceramica , la plaza de toros ,
¢l mercado de artesanias y el teatro Xicotecatl , con fachada de cantera gris y faroles de fierro
forjado .

En las casas consistoriales donde hoy se asienta el palacio de gobiemo , hay varios murales que
retratan la vida de los antiguos Tlaxcaltecas . Otra contrucciones que datan del siglo XVI son Ia
Alhondiga , la Capilla Real de Indios.
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2.1.2.1 - Ocotlan .

Esta sitvada a un kilometro hacia el oriente de la civdad de Tlaxcala . Este santuario tiene una de
las fachadas mds delicadas gue se hayan visto , en armoniosa combinacién de ladrillo y
argamasa . Hay que admirar en su interior los portentosos altares .

2.1.2.2 - Apizaco .

Se localiza a 132 kilometros de la ciudad de México , por las carreteras federales 150 y 119 .
Ciudad ferrocarrilera por exelencia asi como impornante cenmo industnal . Digno de admirarse
en este lugar es la basilica de la Virzen de la Misericordia de cantera gris y estilo gotico . Su
fiesta principal se celebra en Mayo con una ferda agricola , industrial y artesanal , ademds de
bailes folkloricos de Ia regidn .

2.1.2.3 - Cacaxtla .

A 113 kilometros de la ciudad de México por la carretera federal 150 , encontramos esta zona
argueologica que se supone fue baluarete de la cultura Olmeca - Xicalanca v que nos recuerda
por su elevacion entre barrancas a Xochicalco y Monte Alban .

2.1.2.4 - Parque Nacinal la Malitzin .

Se localiza a 156 kilometros de la ciudad de México , por las carreteras federales 150 , 119, o
136 y a 36 kilometros de la capital del estado . Este maravilloso parque de tupidos bosques |,
ofrece un sin numero de parajes propios para el campismo .

2.1.2.5 - Huamantla .

Esta sitvada a 162 kilometros de la ciudad de México por las carreteras federales 150 y 136 .

Fundada en 1534 , esta poblacidn es famosa por sus festejos del mes de agosto cuando calles
enteras son cubiertas de tapetes de aserrin y petalos multicolores .
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Es en esta ocasién cuando se abren las exposiciones ganadera y anesanal y se efectua la
rradicional Huarnamlada .

Cuenta tambi€n con un interesante museo laurino , &n cuanto a su arquitectura religiosa destacan
el convento de San Francisco vy la parroquia de San Luis de estilo barroco .

Acerquese a nuestras costumbres y asista a Huamantla durante el mes de agosto a la procesidn
de la Virgen de la Asuncidén en la noche en que nadie duerme , caminando kilometros de
tapetes de colores que se realizan en las calles entrando la noche v termina cuando el sol se
AS0M .

2.1.2.6 - Santa Cruz Tlaxcala .

Esta situada a 136 kilometros de la ciudad de México v a 16 kilometros de la capitnl del estado
por las carreteras federales 150 y 119 . Dignas de admiracién en esta antigua poblacidn textl
son las fabricas la Trinidad y San Miguel , asi como su iglesia principal con retablos barrocos y
un aliar con columnas salomdénicas . Pueblo que aun conserva la legendaria tradicidn del
carnaval v de las festividades religiosas . Owo atractivo mis que ofrece es el Balneario lus
Cumbres .

2.1.2.7 - La Trinidad .

Un kilomewro adelante de Santa Cruz Tlaxcala . en el hermoso y conservado cojunto
arquitectonico de esulo inglés donde funcionara la famosa fabrica de textiles , se encuentra este
centro vacacional , el cual ofrece servicios de hotel , albercas , lagos amificiales , areas
deportivas y recreativas , restaurante y hermosos jardines .

2.1.28 - Santa Ana Chiautempan .

Se enceetra a 126 kilometros de la ciuda de México por las carreteras federales 150 vy 119 . Su
nombre significa a Ia “orilla de la ciencga “. Representa un ceno textil de primer orden ,
proiductor de sarapes , jorongos vy otras prendas de lana , algodon y fibras artificiales de gran
belleza y calidad , las cuales podemos admirar especialmente los domingos en las calles de la
ciudad , asimismo se puede visitar el templo y convento de la sefiora Santa Ana del siglo XVI .
La celebracién del pueblo es el dia 26 de Julio .
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2.1.2.9 - Atlihvertzia .

Esta situada a 10 kilometros de la ciudad de Tlaxcala por la carretera federal 136 . La atraccion
principal de esta poblacién es la impresionante caida de agua de mds de 30 metros de altura ,
Junto a Ja cual funciona un imponante centro turistico que brinda servicios de hotel y restaurante

Se pueden admirar algunas pinturas rupestres las cuales se calculan fueron hechas de 5 a 8 mil
afios a.c . por ultimo se sugiere visitar la iglesia y el ex - convento , asi como la primera
campana que se fundio en America .

2.1.2.10 - Tizailan .

Por la cametera federal 136 a 4 kilometros de la capital encontramos este lugar | el cual
represento uno de los cuatro seforios de Tlaxcala . Como muestra de ello se pueden observar
algunas ruinas de origen prehispanico sobre las cuales los franciscanos construyeron en el siglo
X V1 un templo , un convento y una capilla abierta . Existe también en el lugar un museo de wie
religioso . La artesania del lugar con gran belleza y originalidad nos ofrece bastones bellamente
labrados en madera .

2.1.2.11 - Ixtacuixtla .

Esta situada a 105 kilometros de la ciudad de México , por las carreteras federales 150 y 119 .
Los principales sitios que se pueden visitar el convento de San Felipe del siglo XVI , su bella
parroquia y la iglesia del calvario .

Ademds de los manantdales Agua Santa , Cal y Canto , el Oyamel , Atotonilco y Santa Cruz el Porvenir.
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2.1.3 - MERIDA .

Es la capital del estado . Se encuetra situada al noroeste de la peninsula de Yucatan a 169
kilometros de Campeche y a 319 kilometros de Canciin . Es conocida como la Ciudad Blanca .
La conjugacidn de edificaciones modemas y antiguas que presenta , le da un camcter
contrastante . Entre los multiples atractivos que merecen ser admirados podemos citar la casa
de Montejo , Ia Catedral , el teatro Jose Peon Contreras con su escalera de mammol blanco |, sus
palcos y plateas al estilo rococo , el palacio Canton , €l monumento a la pamria , la Andgua Casa
Real , el Parque Centenario , la zona de los mercados donde se pueden adquirir los tipicos
huipiles bordados erc ...

Dispone asimismo de una gran diversidad de restaurantes donde se disfruta de la exelente
gastronomia Yucateca .

2.1.3.1 - Ogzitya .

Esta situado a 10 kilometros de Mérida por la carretera federal 261 . en este lugar sobresalen el
templo de San Diego con su hermosa explanada y campanario de un solo cuerpo . A un costado
de este templo existe una senie de piedras singulares que al ser golpeadas emiten un sonido muy
especial . La artesania de esta localidad consisten de objetos tallados en madera de huayacan
como son los molinillos .

2.1.3.2 - Dzibilchanltun .
Esta ubicado a 17 kilometros de Mérida por la carretera federal 261 .Se trata de una zona

arqueclogica donde sobresalen las exelentes construcciones conocidas como el templo de las
Siete Mufiecas . Existe asimismo un cenote denominado Xlaca .
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2.1.3.3 - Progreso .

Se encuentra situado a 40 kilomerros de Mérida por la carretera federal 261 . Este bello puerto
dispone de hermosas playas de tranquilo oleaje que lo hacen adecuado para practicar la natacién
. navegacion a vela . Muy cerca de este lugar se encuetran el arrecife los Alacranes y la isla
Perez . En sus inmediaciones se lecalizan las playas de Chelem y Yucaltepen que se caracterizan
por su fina arena y su oleaje tranguilo .

2.1.3.4 - Tizimin .

Este poblado se situa a 170 kilometros de Merida por la canetera federal 176 . Se traw de un
pintoresco pueblo rico en tradiciones . Se recomienda visitar el templo dedicado a los Tres
Reyes Magos del siglo XVII para quienes se realiza un festejo anuval .

Dispone asimismo de un hermoso parque y en sus inmediaciones se localiza la zona
arqueologica de Kuluba | en donde sobresale una construccidn Maya denominada el templo de
las Herraduras .

2.1.3.,5 - Rio Lagartos.

Este lugar esid situado a 52 kilomewos de Tizimin por la cametera 295, Se tratn de un
extraordinario paraje natwral de exhuberante vegetacién que se camcteriza por constituic un
refugio para el hermose flamenco rosa. Owro atractive mds lo constiuye la laguna de Rio
Lagartos en don de pueden realizarse paseos en lancha.

2.1.3.6 - Tecoh.

Se wata de un pueblo tipico ubicado a 40 kilometros de Mérida por la carretera estatal 18. Sus
atractivos lo constituyen el templo y el exconvento de la Candelaria y la gruta Zamna en la cual
existe un cenote donde se producen maravillosos efectos luminosos.
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2.1.3.7 - Mayapin.

Ubicado a solo 10 kilometros del punto anterior por la misma carretera. Constituye un zona
arqueoldgica en donde sobresalen por sus caracteristicas arquitencténicas los edificios
denominados el Caracol, el Castillo, el Oratorio y las Columnas. En este dlimo ain se
conservan mascarones del Dios Chaac.

2.1.3.8 - Gruias de Loltun.

Selocaliza a 110 kilometros de Mérida por la carretera federal 31. A lo largo de sus 500 metros
de recorrido iluminado se pueden apreciar enormes y excelentes salénes con estalactitas y
estalagmitas y con interesantes petroglifos y pinturas rupestres.

2.L.3.9 - Tikul.

Estd ubicado a 17 kilometros de las Grutas de Lolidn por la carretera federal 184, Representa
una de las poblacidnes mas imponantes del Estado. Enwe sus arractives destacan el Templo de
San Antonio (Siglo XVII); La capilla de la Mejorada vy la capillad de San Miguel. En sus
inmediacidnes se encuenmra el cenote de Kukuyache.

La anesania local ofrece piezas de alfareria y respecto a platillos wipicos destaca el delicioso
guisado Por-chuc o cerdo asado.

2.1.3.10 - Telchac Puerto .
Este pintoresco poblado costero se encuentra ubicado a 56 kilometros de Mérida por la camretera

281 . Se caracteriza por poseer hermosas playas de arena fina v oleaje trangpilo . Ofrece un
bello espectaculo las parvadas de flamencos que continuamente sobrevuelan por este lugar .
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2.1.3.11 - Santa Clara .

Se sitda a solo 26 kilometros dell punto anterior por la misma carretera . Sobresale por su
hermoso balneario , por sus extraordinanas playas de aguas cristalinas y por la exquisita comida
i base de mariscos .

Es obligado visitar los mantos salineros de Mina de Oro y la hermosa isla de Pajaros , la cual
presenta un maravilloso espectaculo de aves silvestres .

2.1.3.12 - Dzilam de Bravo .

Localizado a 39 kilometros de Sanmia Clara por la carretera estatal . Este tipico poblado se
distingue por sus playas de blanca v fina arena y por gue aqui se encuentra la umba del famoso
pirala Jean Laffire . En sus inmediaciones exisien bellisimos parajes naturales como es el caso
del denominado las bocas de Dzilam . Cabe mencionar que a este dltimo Jugar solamentc se
puede llegar por lancha .

2.1.3.13 - Poxila .

Este pintoresco poblado esta situado a 27 kilometros de Mérida por la carretera federal 180 . Se
distingue por su exelente artesania a base de piezas tejidas en macrame , por su exguisita
gastronomia regional v por su hermoso balneanio de aguas cristalinas .

2.1.3.14 - kopoma .

Se localiza a 23 kilometros de Poxila por la misma carretera citada anteriormente . Entre sus
sitios de interés sobresale la Ex - hacienda de San Bemardo.

2.1.3.15 - Oxkintok .

Se trata de una interesante zona arqueolégica situada a 61 kilometros de Kopoma por la misma
carretera . Se distingue por la existencia de una construccién tipo laberinto .
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2.1.3.16 - Labna .

Zona arqueoldgica localizada a 122 kilometros de Mérida por la carretera estatal 31 . Se destaca
este lugar por la existencia de una elegante construccién en forma de arco . Sobresale asimismo
ofras contrucciones como son el Mirador v el Palacio .

2.1.3.17 - Xlapak .

Otra interesante zona arqueoldgica situada a s6lo 4 kilometros de Labna por la caretera estatal .
Su atractivo principal lo constituyen sus ruinas entre las que destacan un imponante edificio
denominado el Palacio .

2.1.3.18 - Sayil .

Ubicada a escasos 5 kilometros de Xlapak . Esta zona arqueoldgica destaca por la existencia de
una construccidn denominada el Palacio que presenta tres posiciones escalonadas y adosadas a
un macizo central .

2.1.3.19 - Kabah .

Se trata de un notable conjunto arqueolégico que se localiza a 10 kilometros del punto anterior
por la carretera 261 . Sobresalen las extrmordinarias construcciones ahi existentes .

2.1.3.20 - Uxmal .

Esta majestuosa zona argueoldgica se encueentra localizada a 23 kilometros de Kabah por la
carretera federal 261 . Su fama mundial se debe a que representa los verdaderos alardes de lo
que fue la arguitectura Maya .

2.1.3.21 - Chichen - Itza .

Esta localizada a 120 kilometros de Meérida por la carretera federal 180 . Esta mundialmente
famosa zona anqueoldgica representa uno de los principales centros ceremoniales Mayas .
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2.1.4 - MORELIA .

Es la capital del estado . Se encuentra situada a 303 kilometros de 1a ciudad de México via cora
por Toluca . Posee multiples atractivos entre los que sobresalen la Catedral , el Palacio de
Gobierno , ¢l Palacio de Justicia , el Palacio Municipal , el antiguo claustro de las monjas
Dominicanas , el Conservatorio de las Rosas , la casa de culura , la casa de las artesanias |, la
casa donde nacid Morelos , el Acueducto ce 253 arcos , los templos de Santa Rosa de Lima .

Cabe mencinar asimismo que Morelia dispone de dos aeropuertos . Su famosa feria agricola se
celebra del 10 al 21 de mayo . A sélo 14 kilometros de distancia siguiendo la carretera rumbo a
Morelos se localiza el hermoso balneario Coimzio .

2.1.4.1 - Tzintzunizan .

Se localiza a 57 kilometros de Morelia . Aqui se encuenma la zona arqueoldgica de las Yacams .
En este poblado es digno de admirar el convento franciscano de Sama Ana . Los aresanos de la
region realizan trabajo de paja y de wle , asi como vajillas , cazuelas y jarras de barro en forma
de ave .

2.1.4.2 - Charo .

Este poblado se encuentra situado a 11 kilometros de Morelia siguiendo la cametera de via corta
que conduce a la ciudad de México . Sus atractivos principales lo constituyen el impresionante
paisaje boscoso de mil cumbres , el convento Agustino de 1550 .

2.1.4.3 - Zinapecuaro .

Esta situado a 11 kilometros de Morelia por la carretera de via cora a la ciudad de México . Sus

atractivos mds importantes estan representado por sus multiples manantiales de aguas termales ,
su iglesia que data del siglo XVI construida sobre una colina y su plaza civica .
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2.1.4.4 - Tlalpujahua .

Esta poblacion se encuentra localizada a 99 kilometros de Zinapecuaro por la misma carretera .
Representa una importante zona minera estatal productora de oro , plata , cobre y plomo . Entre
sus atractivos 5¢ encuentra su hermosa iglesia de estilo barroco del siglo XVII |, el Parque
Nacional situado en el Certo del Gallo y el museo de minerologia e histona .

Cabe mencionar que sus artesanos realizan excelentes trabajos en talabartenia , alfareria , vidrio
soplado y el maraviloso y casi desaparecido arte de la plumeria .

2.1.4.5 - Cuitzeo .

Sitwado a 25 kilometos de Morelia por la carretera que conduce a Salvatierra , a orillas de In
hermosa laguna del mismo nombre , la cual es de poca profundidad . Tiene 7 islas y la arraviesa
una calzada de cuarro kilometros de longitud . Un hermoso atractivo lo constituye el Ex -
convento Agusting de estilo plateresco .

2.1.4.6 - Santa Clara del Cobre .

Esm ubicado a 80 kilometwros de Morelia por la camretera que conduce a Ario de Rosales . Como
es sabido , desde antes de la conquista los Tarascos ya utilizaban el cobre para hacer cascabeles
, mascaras , pectorales v owos objetos . Entre sus pricipales atractivos se encuentra ¢l Museo del
Cobre .

2.1.4.7 - Zirahuen .
Se trata de un maravilloso lago situado a 11 kilometros de Santa Clara del Cobre . En su nibera

se asienta la pintoresca poblacién del mismo nombre cuyas calles empedradas y tipicas trojes de
madera labrada hacen de este poblado un lugar inolvidable .

51



2.1.4.8 - Patzcuaro .

Esta poblacidn se localiza a 70 kilometros por la carretera que conduce a Quiroga . Esta situada a
orillas del lago del mismo nombre y ¢l espectaculo que produce este conjunto representa uno de
los mids bellos y tipicos del pafs . Entre sus multiples atractivos sobresalesn la casa de los Once
Patios , 1a Casa del Gigante , el Colegio de San Nicolas , la Basilica de la Virgen de la Salud , o
templo de Francisco , el convento de San Agustin y €l santuario de Guadalupe del siglo XIX .
El dia de tianguis es el viemnes y su principal festividad es dedicada a la Virgen de la Salud se
celebra del 2 al 16 de diciembre

2.1.49 - Isla de Janitzio .

Esta catalogada como la principal entre las cinco islas que existen en el lago y se llega en media
hora por medio de lancha . El caserio escalonado en las faldas del cerro representa un hermoso
paisaje que se asemeja a una alegre acwarela . Cabe mencionar que en este lugar se ofrece
exquisita comida tipica asi como hermosos trabajos de anesania .Entre sus festividades
populares destacan las que se realizan para celebrar el dia de muerios .

2.1.4.10 - Uruapan .

Se llega a este lugar por la cametera que conduce de Morelia a Parzcuaro . Esta hermosa
poblacién debe en gran parte su especial fisonomia al rio Cupatitzio , en cuyos bordes existen
numerosas huertas y bellos ricones naturales . Dispone de un variado numero de atractivos ,
entre 10:1 que se encuentran sus tipicas platicas, sus capillas , el museo de artesanias , el Parque
Nacional .

Su antesania se distingue por ¢l trabajo que se hace utilizando magque en jicaras y bateas .
2.1.4.11 - Ciudad Hidalgo .
Esta bella poblacién se localiza a 130 kilometros de Morelia por la carretera estatal 122 . Se

encuenira enclavada en un area de exhuberante vegetacion conifera . Sus mds imporantes
atractivos estan representados por la existencia de algunos templos y edificaciones interesantes .
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2.1.4.12 - Los Azufres .

Esta situada a 4 kilometros de Ciudad Hidalgo . Representa uno de los mds hermosos lugares
del estado . Su belleza se ve incrementada por la multitud de atractivos naturales que la rodean .

2.1.4.13 - Tuxpan .

Se encuentra ubicade a 118 kilometros de Morelia por la carretera que conduce a Toluca , se
distingue esta poblacion por su hermosa iglesia a Santiago Apostol . Es famosa también por sus
danzas tipicas . Su artesania se basa en rabajos de herrerfa y fabricacidn de maosaicos .

2.1.4.14 - Agua Blanca .

Se trata de un expléndido balneario localizado a 125 kilometros de Morelia por la carretera que
conduce a Zitacuaro . Su atractivo Se debe principalmente a sus aguas termales .

2.1.4.15 - Zitacuaro .

Esta situado a 20 kilometros de Agua Blanca . Por su wradicion histdrica es conocida como la
tres veces heroica ciudad de Ziticuaro . Es interesante visitar el cerrito de la Independencia , la
Plaza Principal , €l Jardin Conmemorativo , la presa del Bosque y la hermosa Caida de agua .
2.1.4.16 - Salto de Enandio .

El salto de Enandio se situa a 1,110 metros sobre el nivel del mar y casi a la latimd geogrifica de
19 grados 20 minutos none y la longitud de 100 grados 27.5 minutos al ceste . Las veredas de
acceso a la cascada se desarrollan en tres pisos de toba riolitica ¥ conglomerados de épocas
terciarias .

2.L.4.17 - Angangueo .

Este pintoresco poblado se localiza a 33 kilometros del punto anterior . Se caracteriza por
consiituir un area de reserva ecoldgica .
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2.1.4.18 - Volcan FParicutin .

Para visitarlo se viaja hasta Angahudn | Jocalizado a 16 kilometros de Morelia por la cametera
federal 37 . Este poblado se encuentra a 5 kilometros del volcan . Es sabido que la lava y las
cenizas arrojadas por el , provocaron el desalojo del pueblo denominade San Juan
Parangaricutiro .

2.1.4.19 - Paracho .

Se encuentra situado a 141 kilometros de Morelia por la camretera que conduce @ Quiroga . Este
lugar es famoso por ser productor de finas guitarras asi como todo tipo de aresaniz en maderz .

2.1.4.200 - Jiquilpan .

Esta situado a 213 kilometros de Morelia. Sus principales atractivos esian representados por el
cenuo de estedios de la revolucion Mexicana en donde existe una biblioteca decorada con
murales realizados por el famoso pintor Jose Clemente Orozco, el museo Lazarp Cardenas .
2.1.4.21 - Ixtkin de los Hervores .

Esta siwado a 29 kilometros de Jiquilpan por la carretera estatal 16 . Se caracteriza por fa
existencia de una amplia cantidad de manantiales de aguas termales .

2.1.422 - Zamora .
Este importante poblado se localiza a 61 kilometros de Jiquilpan . Sus sitios de interes estan

representados por su enomme Catedral inconclusa de estilo gotico , la iglesia del Calvario , el
Palacio Federal y la Biblioteca .
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2.1.4.23 - La Piedad .

Se situa a 391 kilometros de la cindad de México por la carretera que conduce a Morelia y
Carpan . Se trata de un importante centro agricola , ganadero y comercia . Sus principales
amractivos estan representados por la Biblioteca Piiblica , el Palacio Municipal , construido de
cantera rosa , el jardin Benito Juarez , el santuario del Sefior de la Piedad , el Puente Cabadas
que data del siglo XVIII, los balnearios , las Quintas , el Recuerdo y Cuatro milpas .

Su anesania se distingue por los rebozos de gran colorido que ahi se fabrican .
2.1.4.24 - Playa Azul .

Situada a 26 kilometros al oeste de Lazaro Cardenas . Esta encantadora poblacion se caracterizan
por su exhuberante vegetacién y por sus playas de fina arena . Cabe mencionar que posee
exelentes servicios de hospedaje .

2.1.5 - ACAPULCO .

Este hermoso puerto se encuentra ubicado a 418 kilometros de la ciudad de México por ln
carretera federal 95 . Consttuye uno de los cenros turisticos mis impornantes del mundo , v es
a la vez un puerto de altura y cabotaje . Una de sus peculiridades es el clima cdlido que prevalece
todo el afio . Este lugar ha sido importante desde la época de la Colonia , ya que para entonces
era ¢] (inico puerto autorizado para comerciar con Oriente a ravés de la Nao de China . Siempre
se ha distinguido por sus bellisimas playas y por la explendida panoramoca de su bahia |

Entre sus arractivos turisticos podemos citar las playas denominadas Caletilla . Caleta , Larga
Honda , Muelles , Isla de la Rogueta v Puerto Marquéz | todas ellas se caracierizan por sus
apguas sumamente tranquilas . Existen playas con oleaje regular , tales como las de Hornos ,
Homitws , la Condesa , Paraiso y Revolcadero |, v las de alto oleaje como Pie de la Cuesta

Otro arractivo que ha merecido 1a admiracién del mundo entero es ¢l majestuoso acantilado de 1a
Quebrada , el furte de San Diego , Ia Catedral , el Instituto Guerrerense de Cultura , el Centro
de Convenciones , el teatro Juan Ruiz de Alarcon , el Parque Papagayo y el Parque Sisi.
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Dispone también de un amplio y diverso numero de centros nocturnos , discotecas | cines ,
restaurantes y hoteles . Se puede disfrutar asimismo del Parque Naconal el Veladero , Ia Laguna
de los Tres Palos , la henmosa laguna de Coyuca . Es recomendable visitar €l mercado del
puerto .

2.1.5.1 - Coyuca de Benitez .

Este hermoso péblado se encuentra localizado a 35 kilometros de Acapuleo , por la misma
carretera citada anteriormente . Sus principales atractivos estan representados por su bell a v
extensa laguna , famosa por su islotes denominados la Montosa |, los Pajaros , la Pelona v el
Presidio , destacan asimismo su hermoso rio y su bella v exhuberante costa .

2.1.5.2 - Papanoa .

Pintoresco poblado sitnado a 95 kilometros de Coyuca de Benitez por la misma carretera . Sus
atractivos uristicos los constittyen un balneario de aguas termales , sus hermosa playas que lo
rodean en todo el tramo costero .

2.1.5.3 - Petatlan .

Poblaci6n situada a 43 kilometros al noroeste de Papanoa |, sobre la misma caretera . Su
aracuvo turistico consiste en una iniergsante zona arqueocldgica en la que se  distingeen una
piedra de sacrificios y otras piedras monoliticas .

2.1.5.4 - Zihuatanejo .

Se localiza a 237 kilometros de Acapulco por la carretera federal 200 y a 655 kilometros del
D.F. se trata de una puerto de cabotaje , cuyo principal atractivo lo constituyen sus hermosa
playas entra las que sobresalen las denominadas la Madera , Ia Ropa y las Gatas . Dispone de
servicios de hospedaje , asi como de un aeropuerto internacional .
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2.1.5.5 - Ixtapa .

Localizado a solamente 10 kilomewos de Zihuatanejo por la misma carretera . Consiste de un
modemo desarrollo mristice , conocido como el dorado pacifico debido principalmente a la
hermosura de su paiasje con sus mansparentes aguas azules y exhuberante vegetacidn . Se
distinguen sus bellas playas que abarcan mis de 6 kilometros en un tramo de 24 kilometros de
litoral , las cuales emergen lo mismo de la espesa selva que de imponentes acantilados , dando
lugar 2 1a formacion de caletas . bahias y ensenadas . Entre las playas mds visitadas se citan la
Quieta , la Hermosa , Don Juan, Don Rediiguez , las Cuatas y la Bahia , el Palmar . También
se observan acantilados , Farallones y Morros . Cabe resaltar que |a isla Ixtapa constituye un
explendico parque natural y reserva ecoldgica de una enorme cantidad de aves y animales
diversos .

2.1.5.6 - Marquelia .

Hermoso poblade localizado a 310 kilomemos de Acapulco por la carretera federal 200 |
conocido por sus bellas playas y paisajes .

2.1.5.7 - Ometepec .

Esta ubicade a 54 kilometros de Marquelia por la misma carretera . En sus inmediaciones esta
situada una interesante zona arquecldgica poco explorada en donde existe una cabeza de piedra
con caracteristicas Olmecas . Es recomendable visitar el tianguis dominical que se celebra en el
pueble | en el cual se expenden objetos de algodién , talabarteria y de cerdmica .

2.1.5.8 - Chilpancingo .

Es la capital del estado , se encuentra ubicada a 284 kilometros de la ciudad de México y a 129
del puerto de Acapulco por la carretera federal 95 . Sus principales atractivos estdn
representados por el edificio que fuera palacio municipal , la casa de los Bravo | la parroquia de
la Asuncidn , lacasa que fue sede del Congreso de la Unidn | el Parque Zooldgico v la casa de
las Artesanias .
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2.1.5.9 - Acatlan .

Esta siuado a 67 kilometros de Chilpancingo por la carretera estatal . se wata de un asentamiento
Mahual en cuyas cercanias se localizan las interesantes grutas de Oxtotitlan |, en las cuales
existen pinturas rupestres de la cultura Olmeca .

2.1.5.14 - Olinala.

Se encuenta localizada a 320 kilometros de Chilpancingo por la cawmetern estal - Es muy
recomendable visitar este lugar y aque es famoso intemnacionalmente por los cofres , arcones y
charolas de madera de linaloe que elaboran los antesanos locales .

Los colores son de origen natural y las piezas terminadas se pulen con aceite de chia .
2.1.5.11 - Iguala .

Esta situada a 102 kilometros de Chilpancingo por la carretera federal 95 . Se wata de una ciudad
histérica porque fue en ese lugar donde se fumé el plan de Iruala v porque aqui se cred hn
primera bandera nacional .

Sus principales amactivos estan representados por la iglesia de San Francisco y la laguna de
Tuxpan .Los atresanos locales ofrecen hermosos trabajos en orfebrera .

2.1.5.12 - Taxco .

Esta poblacion se localiza a 36 kilomemos al oeste de Jguala por la carretera federal 95 . Su fama
en el dmbito intemacional se debe a su hermosisima arquitectura colonial , a sus calles angostas
y empedradas y paricularmente a que Se encuentra ubicado en un balcén de la momafia . Por
todas estas circuntancias ha side catalogada como monumento nacional .
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Entre sus multiples atractivos poedemos citar la bella parroquia de Santa Prisca conmruida en 1751
. con un estilo rococo , el convento de San Bemardino , la Capilla del Sefior de Chavarrieta , la
Casa Real , la Casa Borda , la Casa de los Verdugos , el antiguo Castilo Esopaiiol y el Rancho
Norteamericano .

Las principales festividades de este lugar se celebran el 18 de enero en honor de Sama Prisca .
2,1.5.13 - Arcelia .

Esta poblacién esta situada a 130 kilometros de Iguala por la carretera 51 . Se trata de van vilia
fundada en 1830 en la que se conservan las ruinas de un palacio de Netzahualcoyorl . En sus
inmediaciones se localiza la zona arqueoldgica de los Monos y a 7 kilomewos ol nore se
encuentra la presa Vicente Guemero .

2.1.5.14 - Ixcateopan .

Este poblado se encuentra ubicado a 45 kilometros de Taxco . Su importancia estriba en el
hecho de que se afirma que aqui fueron sepultados los restos de Cuauhternoc en la iglesia de
santa Mana de la Asuncién . Al sur de esta poblacidn existen otros vestigios prehispdnicos
representados por muros y habitaciones .

Estos son algunos de los lugares turisticos mds importantes de la Republica Mexican segin la
Secretaria de Turismo .

En las zonas turfsticas que se acaban de presentar , es donde estard ubicado el proyecto |, es
decir se trata de dar al lugar un espacio donde quede el conjunto de las bancas con el basurero ,
encontrando una unién entre las bancas y el medio ambiente

Encontrando el lugar més apropiado para poner las bancas |, la forma de estas se puede integrar
al medio ambiente sin que desequilibren la zona turistica .

Las bancas y el basurero , se encontrardn en un lugar gue no se interpongan a la vista de la zona
. tratando de no interferir con el wrista , con la vista del lugar , sing engrandeciendola .
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2.1.6 - DEFINICION DEL PROBLEMA .

El mercado de las bancas para los pargues , existe un numero muy reducido de modelos |
tipos , calidades y costos . Cumpliendo con cualidades , dependiendo del lugar al que se
destina , por ejemplo : parques , zonas turisticas , centros comerciales , etc ...

En los parques y ¢n las zonas turisticas carecen de este servicio , 0 son muy poco atractivos para
les usuarios , careciendo de buena calidad tanto de los marteriales como en el disefio haciendolos
poco atractivos 4 la vista , teniendo asi desventajas o problemas . Pocas son [as zonas que
constan con botes de basura los cuales se encuentren cerca del lugar .

2.1.6.1 - ANALISIS DE SUBSISTEMA . ( Banca ) .

1- Peso .

2- Dimensidnes .
3- Comodidad .

4- Mantenimienio .
5- Instalacion .

6- Materiales .

I- Las bancas existenies deben de ser pesadas , por lo que se incrementa el peso es por el
usuario , ya que tiende a recargase , para que asi no se las puedan robar .

2- Estas bancas son de dimensidnes pequenias para que los usuarios no se puedan dormir en
ellas , tienen lugares muy dificiles de Iimpiar ¥ Son poco amactivas a la vista , no son frigiles
por que tiene gue resisir ¢l peso de cualguirer usuario .

3- Una de las mayores desvantajas es la comodidad , ya que por su disefio y materiales los
usuarios ne pasan mucho tiempo sentados en ellas .

4- Estos productos carecen de mantenimiento , o muy poco mantenimiento dependiendo de los
materiales utilizados , por lo gque siempre se encuentran en muy mal estado o maltratadas por los
usuarios .
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5- Para instalarlos se anclan al suelo , se les pone cemento en las patas para que asf no se los
puedan robar | casi siempre se  encuentran en las orillas de los lugares por donde pasan los
usuarios .

6- Los materiales de los que estin hechos son muy resistentes pero poco higienicos , como el
cemento , ladrillo , fierro colado o forjado y muy pocas tiene madera o aluminio .

2.1.6.2 - ANALISIS DE SUBSISTEMA ( basurere ) .

1- Peso .

2- Dimensiones |
3- Comodidad .

4= Mantenimiento .
5- Instalacion .

6- Materiales .

I- Los basureros existentes son poco pesados , se encuentan abiertos , se pueden tirar con
facilidad y se los pueden robar .

2- Algunos basureros son de grandes dimencidnes , pero dejando siempre la basura a la vista
del usuario , otros mils pequefios son muy incomedos , poco atractive para los usuarios .

3- Una de las mayores desventajas es que siempre se encuentran alejados de las zonas donde se
necesitan , es muy incomodo el llegar a tirar algo y que ¢l basurero se encuentre lleno y mal
oliente .

4- Este tipo de productos siempre deben de estar limpios , de los contrario se inpregnan de
moscas v de ratas , su mantenimiento es muy simple , depende de los materiales usados y de Ia
forma de estos , por lo que siempre se encuentran maltratados .

5- Para instalarlos se ponen en unas bases , en los postes 6 en su defecto los dejan sin
proteccién algtina por lo que se los robdn con gran facilidad .
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6- Los materiales de los que se encuentran hechos son muy resistentes pero poco higienicos , se
echan a perder por la falta de mantenimiento .

Como se puede ver tienen serios problemds con su aspecto y con el mantenimiento el cual la
mayoria de las vaeces carecen , el usuario trata de no asercarse mucho a los basureros por lo que
tira la basura muchas veces fuera del el , las pocas bancas que tienen basureros cerca no son
usadas por €l clor que estos desprenden .

2.1.7 - DISENO URBANO .

El que un pais en vias de desrrollo | en el lapso de un siglo , cambie de  estructura econdmica
tiene como efecto directi e irreversible un proceso de uwbhanizacion .

La uwrbanizacién tiene como caracteristica principal la reubicacidn de 1o poblacién dentro del
espacio nacional : de la estructura wadicional , en la que el alto porcenaje de la poblacidn es
rural , a la medemna , en la que la inmensa mayoria de la poblacidn cambia su residencia u las
ciudades .

En esie breve lapso histérico , lu presién de urbanizacidn sobre las ciudades dari cabida a
numercsos pobladores que se asentarin legal o ilegalmente . planieada o desorganizadamente |
con o sin dotacién de servicios ; pero que inevitablemente estardn presentes ahi en un futuro
proximo .

En el Disefioc Urbane se estudian antes de empezar a resolver cualquier problema o necesidad
las siguientes ;

- Zonificacitn .

- Equipamiento .

- Vialidad .

- Lotificacién .

- Agua Potable .

- Alcantarillado .

- Alumbrado Piiblico .
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- Paisaje .

- Mobiliario Urbano .
- Senalamiento .

- Pavimentos .

2.1.8 - MOBILIARIO URBANO .

El mobiliario urbano en ocasiones obstruye visualmente superficies o espacios urbanos ., y
contal obstreccidn deteriora 1o calidad espacial v crea confusién visual .

El mobiliario wrbano geperalmente obtaculiza lu circulacidn al estar mal colocado en las
banquetas , andadores o dreas peatonales . Uno de [os problemas mids comunes es el exeso de
posteria que se siembra en las banquetas y a los cuales se les adhiere todo tipe de grafismo , que
hace adn mis dificil de localizar [a presencia del mobiliario as calles .

Par oo lado , el mal diseiio del mobiliaro dificulta su uso , por ejemplo , los basureros cuyo
mecanismo de la tpa se traba con frecuencia , o no cierma bien v el agua se mete ¥ moja la
basura , lo cual acelera su proceso de descomposicidn causando malos olores y arayendo
MOSCas .

Es necesario proporcionar identidad y seguridad a los usuarios de vias v espacios piblicos ,
buscando hacer agradable su permanencia o recorrido , utilizando un mobiliario adecuado a la
funcidn v al espacio .

El mobiliario debe buscar una relacién armdnica con el espacio urbano v reforzar visualmente su
sentido espacial y su cardcter .

Se recomienda buscar continuidad en el disefio de objetos individuales y coherencia en el de los
objetos agrupados para lograr escala de los diferentes elementos en relacién con su entomo y
con la integracidn visual al paisaje urbano .
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2.1.9 - BANCAS .

Las bancas deben proveer decanso a sus usuarios y proporcionar una posicién cémoda en un
lugar acogedor .

Conviene adecuar ergondmicamente las bancas al usuario , a fin de que él logre una posocién
confortable . Es indispensable ubicar las bancas en lugares parcialmente asoleados o
sombreados y en la cercania de plantas , para que el usuario descanse en un lugar agradable .

Se debe permitir que desde el lugar de ubicacién de las bancas se tengan vistas a lugares de
actividad : comercios |, trinsito |, dreas de juego , con lo cual se logrard el esparcimiento del
usuario mientrs estd sentado .

Se deben seleccionar materiales adecuados al medio ambiente , que no retengan el calor o el frio
; materiales rugosos o lisos y que no se astillen . El apoyo de la espalda aumenta el confort .

Las superficies para sentarse deberin tener orificios para dejar pasar el agua y evitar que ésta se
estanque .
2.1.10 - BASUREROS .

Los basureros deberin recopilar y almoecenar temporalmente desperdiCios para evitar la
contaminacidn y procurar Ia higiene del medio urbano .

Los basureros deberdn ser accesibles y manejables para faciltar el uso .

Es necesario colocar los basureros al alcance del usuario para facilitarle el depdsito de la basura .
Es muy conveniente asegurar los basureros a banguetas , postes o paredes para evitar ¢
vandalismo .

Los basureros deberin tener tapa para evitar la entrada de agua v la salida de los malos olores .
El interior deberd ser removible para faciltar el vaciado de los desperdicios .
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Los basureros se deben diferenciar por medio del color para facilitar la identificacién de los

mismos en el medio urbano .

Conviene comprobar la exposocién a las condiciones climiticas y la proteccién contra el
vandalismo al seleccionar los materiales que den mayor durabilidad .

Se debe permitir el cambio de elementos secundarios ( partes de esnsamble ) cuando €stos se
oxidan por los efectos de la interperie . Para evitar estos costosos cambios , se recomienda
darles un adecuado mantenimiento .

Estos son datos de gran importancia para el disefio urbano . En las zonas turisticas se deben de
preveer los cambios climaticos y el medio ambiente .
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250 m de lemporal Obras de caplacidn de
o aguas
Procurar sombra
Alta Asoleamienlo bueng y ventilaclan cruzada
60 — 100% muy lluvioso Espaclos grandes, Yenlhacion
o claros y allos
b
E | Mediana Asoleamiento bueno
3| a0 — 60% poco luvioso Provocar vantilaclan Asoleamienta
Procurar sombras
il
Baja 30% Muy asoleado Espacios pequefios y Evaporacién
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Clima ealionto-seco

Criterios de diseno

Sefeccidn del sitio
Terienaos con pendientes hacia el Orlenle y Surarlenie en parles bajas en donde el flujo de alre fric es

confortable. Evitar londos de valle con poca circutacién de alre, Buscar sombras de montafias comao
abslaculo avienlosindeseabies.

Trarado

La vialidad debe estar predominaniemente arientada sobre el eje Norponiente, buscando la pratec-
cidn de asoleamienlo intenso del Poniente y de los vienlos frios del Haore,

Estructura
g Proplciar la agrupacldn de viviendas para crear amblentes de palies Internos con la pratecclon de
g bardas y arboles. Las viviendas deben estar muy préximas entre sl para evitar ganancias de calor redu.
5 ciendo las suparficles de exposiclén solar, Procurar densidades medlas.,
=]
‘g Espacios exteriores
a8 Debe existir cercania entre viviendas y equipamiente, propiclando recorridos sombreados, Evitar ex-
lensas superficies pavimentadas que trasmiten y acumulan calor. Procurar cuerpas de agua,
Faizaje
Cuando hay vistas hacia monlanas Incorporarias al palsaje urbano. Cuando es planicle se deben
. buscar vistas Interiores.
Vegetacidn
Cuando la vegelacldn es escasa buscar reforestar con especies adecuadas al clima, Los paslos y
afbustos deben lener propledades de absorber radiaclones y retener la evaporacian, al mlsmao tlempo
que pracurarsombras,
Tipo de vivienda
Son deseables viviendas muy compactas, de dos pisos, con minima drea de exposicion solar, Se pre-
fieren casas en hilera, o agrupaciones de viviendas, Los edificios altos deben ser masivos,
Planta
El objelivo es la pérdida de calor (en verana) mds que su ganancia para invierno, Por o tanto, las vi-
viendas deben ser cerradas, proximas entre si yrodeadas de dreas verdes para propiciar eleclo de fres-
curacon la evaparacidn, Puada haber lechos allos, Los espacios que praducen calor (cocina, servicios)
g8 debenestarseparades de otras reas delavivienda,
‘E
2 Orientacidn
- La orientacion de yiviendas debe ser sobre el Orientey Surariente para proparclonar buen balance en
E asoleamienio. Debe procurarse ventilaclén eruzada paraverano,
o
s Forma
e Se recamiendan lormas compacias, ligeramente alargadas sobre el ela Surcriente. La forma de la vivienda
E debe propiciar el minimo de proyeccidn solar,

Interiores

Ef arreglo de espacios interiores debe procurar efeclos de amplitud y frescura. Los espacios deben
ser profundos para 'refresﬂ:.'ar y contratrestar el intenso calor exterior. Conectar intoriores con el patioo
jardines protegidos es recomendable,

Calor
Los colores claros tienan un allo indice de reflexidn solar y debenusarse exlensamente. Losicolores
oscuros deben usarse parala absorcidn de calorduranteel invierno,
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Clima eallente-himada

Criterlos de disefio

Seleccidn del sitio

Terrenos en partes elevadas expuesios hacla vientos dominantes, parlicularmente en las
I:[gﬂfﬂﬂ. Se recomiendan las pendientes hacia el Norle y Oriente porque reciben menos radia-
cidn,

Trazado

El trazado de la vialidad deba hacerse sobre el eje Ponienle, buscando que todos los lotes
tengan [ranca axposiclon a los vienlos dal Maorte. Bl trazado debe propiciar e escurrimiento de
agua hacia las paries bajas. Culdar las partes bajas himedas & inundables.

Estruciura

o
E Enfasis en que las viviendas estén separadas o dispersas, por lo que se recomlenda muy
a baja densldad. Proponer loles grandes.
=
2 Espacios exleriores
& Estos deben estar muy ventilados y sombieados. Distancias minimas de las viviendas a equi-
= pamlento y servicios, Sa daben progurar recorridoes urbanos con sombra.
Faisaje
Gaeneralmeante los terrenos son de fisiografia ondulada. Es convenienle proplclar recoridos
escénlcos convistas al mar. En sitfos sinvistas al mar o montana, esrecomendable Incorporar
la vegetaclén al palsaje urbane.
Vegolacidn
La vegetacidn es muy abundante. Los arboles de sombra deben tener follaje alto para que no
abslaculicen las brisas, Mo colocar arbuslos cerca de las viviendas para impedir que desviena
mallcen el vienlo, Culdado con los lerrenos sobre dunas: no despalmarlos porque el viento
desplara a otro lado una duna descublerta,
Tipo de vivienda
Sa recomlendan viviendas ablertas y alsladas expuestas a orlentaclones y vienlos favora
bles, Por la humedad es prafecible evantarla un poco del terreno. De ser posible, constrylr an
varios niveles,
FPlanta
Lavlvienda puede organizarse por elementos separados ya que la mayor parte del tiempo las
condiclones del exlerlor son confortables si eslan sombreadas. Porlolanto, las actividades da
eslar y comear deben relacionarse estrechamenta con el exterior asl como cocinar y lavar guea
.ﬁ tamblén se pueden desempanar al aire libra,
£ Orignlacion
o Las viviendas deben tener ena arlentacidn predominante al norle o al Nororiente, Proteccion
2 del lade ponlente que en verano es de intenso asaleamienio, Matizar &l asoleamiento del sur.,
3 Indispensable la ventilacion cruzada,
s Forma
-§ La vivianda debe ser alargada sobre la orientacidn favorable.
8 Interiores

Los espacios Inlerlores deben ser sombreados ¥ blen ventilados. Prelerentemente espacios
grandes y aitos, los cuales predan ser visualmente sutdivididos por mamparas movibles, Los
materales deben ser rasistentes a la humedad y la Intemperle. Procurar un espacio seguio
pararasguardarse de los huracanes.

Colores
Los colores claros tipo pastel son los mejores por sus cualidades rellejantes y para evitar el
deslumbramiento. Deben psarse lanto en Interiores como axlerloras,
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Clima eallente semlhimede

Criterios de disefio

Seleccidn del sitio
Buscar lerrenos con pendientes hacla el Norle u Oriante. Evitar pandientes al Poniente y Sur,

Procurar las partes allas que son méas liescas, Terenos erosionables siestan desprovistos da
vegetacidn,

Trazado

Lavialidad debe estar orientada sobra ejes Orlenteponiente, Prolecclon conlra vientos Tuer
tes de cicidn en terrencs proximeos al mar. El lrazado debe procurar el fAcl] escurrimiento da
agua y concanlracion o almacenamiento enzonas bajas,

9 Esfruciuras
a Utilizar bardas o lachadas cerradas hacia el Poniante o Surponienie, buscande mucho con-
'-g laclo con exteriores favorables al Orente. Agrupar viviendas en pequefios ndmearos, logrando
a densidades bajas y medianas.
s
,3_'5‘ Espacios exteriores
a Procurar que la distancia de las residencias a |os servicios plbllcos no sea lejana, Procurar
trayectorias sombreadas con pavimento que no retenga el calor,
Paisaje
El marrepresenta un atraclivo para ser incorporado en recorridos escénicos y vislas, Cuan-
doel sitlo s montafoso, las montadas se deben aprovechar en al paisaje urbano,
Vegetacion
Cuando la vegetacion es escasa, con arboles bajos, arbustos y zacale, es deseable la planta-
clon de especies resistentes al calor y vientos con propledades de retener humedad y follaje
denso parasombras. Reforestar si esld erosionado el terreno,
Tipo de vivienda
Construcciones semicompactas: cerradas hacia orlenlacion deslavoratble y ablerlas hacia
los exteriores favorables, Sondeseables pequedos grupos de vivienda y casas en hilera.
Plantas
Vivienda parcialmenie cerrada, Abierta hacia vistas y vlentos deseables, Conviena la cons-
fruccidn de un salo nivel para evitar la ganancia decalor. La allura de algunos espacios puede
sér mayof de 2,30 m.
o
2 Orientacién
2 Exposiclén hacia orientaciones Norte y Oriente, cerrando el lado Poniente y proteglendo el
o lado Sur,
E‘ Forma ’
" La forma de vivienda puede ser rectangular, cuyo lado corto debe ser cerrado sobra el Po-
.E niente o Surponlente, y el lado largo sobre Crienle o Norpanlenta,
UL
a Interiores

Los espacioscon buena orlenlaclén pueden ser poco prolundos, en tanlo que los espaclos
caon arienlacion manos adecuada raquieran de mayor profundidad para evitar asoleamiento, Es
indispensable lavenlilacitn cruzada,

Color

Prelerencia por colores claros que son méds reflejantes, sobre tode en lachadas da luerte
exposiclin solar, Colores medlanes y oscuros que son absorbentes pueden ser wtilizados an
fachadas con menor exposicidn solar,
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EJEMPLO DE CONDICIONES CLIMATICAS {COSTA DEL PACIFICO)

Meses del afio

£ ] 4 4 A 5 [} N a]
20
Max
1) =] [ — L™
-4—““-“"“'--. I ——
Temperatura e __' ]
- .
L | R LY
LS
oc 10 -r—_-,.-.--—"' €
0
Temparatura Ritig a0 it f_\,'l
axtrama
i Abajo de 10° § K-" R N
r
pireccion o /7\ /7\/7«7\@//\@/{\//\
dol wicnlo \_A_’M
0o
Dias nublados o5 50 \___/'l\_‘/' \_’/‘\_/'
- b d
00
Precipitacién e - 1
pluvial mm g0
a0 |-
200 e
o0
70
co
Humedad oy 80
relativa a0
ao j -
30 —"-+ ™

FUENTE: Azaplans cel Mubenatae, H W {HES A GUOE FO SITE ENVCMENTAL PLANNING, WILET, pdg, 32

71



CAPITULO 3
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3.1 - HIPOTESIS

Con el disefio de un conjunto de bancas y de un basurero ergonémico , para zonas turisticas
denro de la Repiiblica Mexicana . proporcionard un servicio de descanso asi como de
almacenmiento de basura , apoyando asi una necesidad bdsica que requiere el ser humano.

El basurero es la parte de unién entre las dos bancas , teniendo el usuario un lugar de descanso
y de almacenamiento de basura sin tener que moverse
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CAPITULO 4
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4.1 - METODO .

La palabra método se aplica exclusivamente a los procesos encaminados a obtener y exponer el
conocimiento . En consecuencia , el problema del mérodo se halle esrechamente ligado con toda
la problemitica que plantéa el conocimicnto y su relacién con lo conocido . El método varda
segiin las fuentes del conocimiento que la persona utilice y el uso que de effas haga, y se
compone de un conjunto de operaciones que vienen condicionadas y a su vez , condicionan el
concepto de realidad , de sujeto cognoscente y de la relacion entre ambos .

4.1.1 - METODO INDUCTIVO .

La palabra inductive proviene del latin ** inductio * , que se compone de ** in ** que significaen y
* duccere * que se define como introducir , conducir y llevar a ; por tanto , se debe entender
comeo el proceso por el cual a partir de situaciones de caricter particular se lleza a conclusiones
de tipo general .

El método inductivo parte de la fase sensorial del proceso de conocimiento , es una forma de
captacién ficil y accesible por medio de los sentidos , y estd estrechamente vinculado a la
observacidn experimental , 0 sea que a partir de Ia contemplacidn y reflexidn de hechos
especificos comprobados y ordenados por la via experimental se llega al establecimiento de
generalidades . Cuando muchos hechos evidencian algo como verdadero , esta sucesion tomada
como una regularidad , se generalizard mediante una cojetura que al ser demostrada y
comprobada se convertird en ley que pasard a formar parte de la teorfa correspondiente al dmbito
del saber en que incide el hecho de referencia . Asi la induccidn se vincula fuertermnente a la
actividad prictica del hombre , proporcionando en forma permanente nuevas experiencias que
confirman su autenticidad y pasan a integrarse a Ia teoria enrigueciendola , o se invalidan y son
recharadas.

Sin generalizaciones es imposible llevar a cabo un razonamiento inductivo , y sin
razonarmientos inductivos es imposible averiguar nada de nada incluyendo la vida social , salvo
dentro de unos limites muy estrechos .
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4.1.2 - METODO DEDUCTIVO .

El vocablo deductivo proviene del latin ** deductio ** y significa sacar o separar consecuencias de
algo . En sentido inverso al método inductivo , el deductivo pane de un conocimiento general
para llegar a uno de cardcter particular mediante una serie de abstracciones légicas
fundamentadas en principios tedricos . Muchas de sus aseveraciones no necesariamente se
basan en la experiencia o la observacién , por lo contrario requieren de una fundamentacién de
indole racional .

La deduccién es uno de los métodos mis idéneos en 1u formacién y eriquecimiento de teorias ,
sirviendo ademds de vinculo entre los conocimientos empirico y tedrico , toda vez gque muchos
de los planteamientos de caricter experimental mediante su concurso se convierten en leyes
deducidas , pasando o formar parte de las teorias correspondientes . Igualmente , partiendo de
los datos empiricos propicia nuevos experimentos , cuya confirmacidn conduce a deducciones
acerca de los hechos observados en un ciclo continuo .

4.1.3 - METODO AXIOMATICO .

La palabra axioma significa estimar , apresiar o valorar ; por axioma se entiende aquello
estimado como justo , digno o valioso ; constituye una proposicién que permite definir a un
concepto o conjunto de conceptos no definidos , a los cuales sirve de punto de partida para la
obtencidn de anunciados o conclusiones que se deducen de €] .

4.1.4 - METODO ANALOGICO .

Significa ¢l analisis o ratamiento de la proporeién , relacién |, cerrespondencia o semejanza entre
dos o mds 1érmines , objetos de conocimiento o postulados . Por medio de ella se intenta
resaltar la semejanza o similitud de caracteristicas entre dos o mds hechos .

Uno de los cudles ya ha sido observado y verificado , frente a oo u owos del o de los que no se
tiene un conocimiento certero , pero que por medio de deducciones es factible obtener una idea
aproximada de sus relaciones significativas con el primero .

El proceso analdgico se da con base en comparaciones que parten de la similitud presumible
entre dos objetos de conocimiento ; se inicia mediante el andlisis de algunas de sus
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caracleristicas comunes , infriéndose que existen aiin mds puntos de relacién que ya han sido
precisados en uno de los objetos , pero que es necesario confirmar o disconfirmar en ¢l otro .
Este método descansa en gran parte en la probabilidad de la existencia de propiedades
semejantes en dos hechos , objetos o fendmenos diferentes , tal probabilidad , ain cuando sirve
de punto de partida en el ratamiento de muchos problemas , requiere su demostracién en la
prictica , toda vez que para concluir analégicamente se debe establecer una real concordancia
entre los elementos de comparacion .

En resumen , el método analdgico sirve para trasladar el conocimiento obtenide de una realidad
a la que se tiene acceso hacia otra que es mas dificil abordar , siempre v cuando existan
propiedades en comiin , puesto gue las posibilidades de observacidn y verificacidn en la primera
permiten , mediante el adecuado manejo de las similitudes existentes , la compresion y la
Formulacidn de conclusiones acerca de la segunda , sentando las bases para una interpretacién
mis objetiva de dicha realidad .

4.1.5 - METODO HERUISTICO .

La palabra heruistica procede del verbo griego euriskein que se interpreta como hallar,
encontrar e inventar . Algunos autores conciben a la heuristica como la ciencia del pensamienta
creador que consiste en planear nuevos criterios respecto de la manera de actuar en el
tratamineto y la compresion de los hechos y objetos de conocimiento , asi como las leyes que
los rigen . Segiin este punto de vista , répresenta una bisgueda permanente para lograr nuevas
formas en el andlisis y la resolucion de problemas y contra una idea generalizada que considera
log procesoes de creatividad como producto de la inspiracién , la intuicién o al arzar.

4.1.6 - METODO SEMIOLOGICO .,

La expresidn semiolGgica se puede entender como el tratado o estudio de los sistemas de los
signos .

4.1.7 - METODO DIALECTICO .
La palabra dialéctica proviene de la preposicion griega que significa a ravés de v entre | y el
verbo legen que se define como decir ; en consecuencia , por dialéctica se entiende el proceso

por el cual se llega a una conclusién mediante la confrontacion de 1p:.mtr::s de vista adversos .
Fue el filésofo de Efeso , Herdclito , el que por primera ocasidn utilizé la dialéctica , no sélo
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para afirmar el cambio ¥ ¢l movimiento , sine en el establecimiento del principio de unidad y
lucha de contrarios . Segin este pensador , * lo real es lo opuesto * . Sin embargo es hasia
Hegel cuando el método dieléctico alcanzard su maxima expresion y con €l se desarrollardn
algunas de sus principales categorias , s6lo que el planteamiento tendrd una orientacién por
completo idealista.

4.2 - METODOS EN DISENO INDUSTRIAL .

La finalidad de las siguientes metodologias es programar una estrategia y desarrollar un proceso
particular de disefio . Es imponante recordar que toda metodol6gia |, por si sola , carece de un
objetivo determinado , el cudl adquirird a partir del momento en que se definen las variables del
problema particular de disefio industrial por solucionar .

Propuesta metodolégica para el desarrollo de proyectos de disefio industrial

Macroestructura . )
Fases principales que desamrollo de proyectos de disefio industrial .

Microestructura .
Que hacer detallado de cada una de las fases para la resolucidn de un problema .

Macroestructura .

1- Planteamineto del problema .

Objetivo .

- Premiar el producto o sistemas de productos por disefiar a partir de una necesidad de la
comunidad en funcidn de una area o fenémeno de la realidad .

2- Proyectacidn o desarrollo proyectual .

Objetvo

- Formalizacidn treidimensional del producto o sitemas de productos a disefiar .
3- Produccién o fabricacion .

Objetivo .
- Produccidn seriada y en planta del producto o sistemnas de producto disenado .
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METODO CIENTIFICO
Ejecucidn

MOD CYAD UAM AZC
Caso problema

Consular esquema A

4.2.1 - Esquema A

Macroesiructura .
Fase .

METODO CIENTIFICO
Anilisis

MOD CYAD UAM AZC

Hipdtesis proyecto

Consuliar esquema B

- Planteamienio o estructuracion del problema .

Microestructuera
Etapa 1

- Establecimiento del fendmeno o siteacion a analizar .

Actividades .

- Seleccion de una drea o fendmeno para su estudio o andlisis .

Técnicas .

- Matriz de evaluacién , informe |, investigacidn .

Etapa 2

&
e LA BisueTECH
METODO CIENTIFICO
Sintesis
MOD CYAD UAM AZC
Realizacion

Consultar esquema C

- Diagnéstico en el fendmeno de acuerdo al enfoque del disenador .

Acovidades .

- Determinacidn en términos generales de la posible accitn de disefio .

Técnicas .

- Informe , limina de presentacion .
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Etapa 3

- Detensién de necesidades a nivel de proceso o productos .

Actividades .

- Listado de necesidades , producto de andlisis previo del drea de fendémeno .
Técnicas .

- Encuestas , entrevistas, informes , estadisticas .

Etapa 4

- Formalizacién de problemas en el drea de disefio de productos .

Actividades .

- Listado jerarquizado de necesidades en funsion de 1a incidencia que puede 1ener el disefio .
Técnicas .

- Mawiz beneficio / dificultad de implementacién , grafos de jerarquia de necesidades .

Etapa 5

- Definisidn en ténminos generales del problema a resolver.

Actividades .

- Definisién particular del producto por disefar , su finalidad asi como la del proyecto mismo .
Técnicas .

- Escrito, contrato de disefio , programa de trabajo particular de disefio .

Etapa

- Analisis de informacidn y soluciones existentes .

Actividades .

- Establecimiento de las ventajas y desventajas de soluciones existentes en funcidn de los
sisternas fisico ambiental , politico ecoindmico , administrativo organizativo , historico cultural |
tecnoldgico cientifico .

Técnicas .

- Visita a bibliotecas museos , hemerotecas |, asociaciones cte ... Analisis estructural , funcional
, morfolégico , de mercado , productivo , semiotico de uso ete..
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Ewapa 7.

- Subdivision del problema .

Actividades .

- En caso de productos o en subproblemas .

Técnicas .

- Arbol estructural | sisternas con alta complejidad funcional o estructural | en estos se
subdivirin en problemas parciales que puedan resolverse con independencia el uno con el ovo .

Etapa 8.

- Jerarquizacidn de subproblemas .

Actividades .

- Grafos estructurales y funcional con su matriz de

interaccién .

Técnicas .

- Deteceidn de los problemas claves a resolver primero y que constituiran las condiciones
preliminares para poder entrar en la estroctura |

Etapa 9.

- Precision del problema proyectual o producto a disefiar . En funcién del problema o
subproblema a resolver .

Actividades .

- Listado de requerimientos o restriciones justificadas a cubrir el proyecto en funcién de los
criterios . Uso funsional y estructural |, tecnoldgico productivo , mercado |, formal estetico .
Técnicas .

- Listado de restricciones con los bocetos , croquis , muestras fisicas , etc ... Que se requieran
para la justificacidn de cada uno de ellos .

422 - ESQUEMA B
Macroestruclura .

Fase .
- Proyectacidn o desarrollo proyectual .
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Microestructura .

Erapal.

- Elaboracidn de alternativas .

Actvidades .

- Determinacidn de las estructuras y funsiones claves a las que hay que encontrar soluciones y a
la vez determinar todo el sistema .

Técnicas .

- Bocetos , croquis , técnicas varias para el desarrollo de la inventiva .

Etapa 2.

- E:Ic)::mcn y seleccidn de alternativas o conceptos de disefio,

Actividades .

- Determinasién de las estructuras y funsiones claves o neuralgicas a las que hay que encontrar
soluciones y a la vez determinar todo el sistema . Elaboracidn de los sisternas de disefio .
Técnicas .

- Encuestas y enmevistas , matnz de evaluacién de aiternativas , laminas de presentacidn al
cliente .

Ewmpa 3.

- Desarrollo de alternativa seleccionada .

Actividades .

- Precisifn material |, formal |, estructural , funsional del concepto de disefio seleccionado |
dimensionamiento de piezas , determinacion de materiales y procesos productivos .
Técnicas .

- Modelos volumetricos , funsionales , estructurales , ergonometricos y de presentaci6n ,
laminas de presentacién , planos de presentacion , montea , despieze , cortes y detalles |
dimensionales generales elc...

Etapa 4

- Construccidn de prototipo .

Actividades .

- Elaboracion de un modelo escala 1:1 con los materiales definitivos .
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Técnicas .
- Procesos productivos varios : madera , metal | pldstico , cerdmica , etc ...

Etapa 5.

- Pruebas y observaciones al prototipo .

Actividades .

- Pruebas de uso , estructural , funsional , ergonometrico , de persepcidn formal , et ...
Técnicas .

- Someter al prototipo a una serie de experimentos que nos permitan localizar sus fallas .

Ewmpah.

- Inroduccién de eventuales modificaciones al prototipo .

Actividades .

- De acuerdo a los resultados de operacidn anterior al prototipo se le introducen mejoras a fin de
someterlo a una nueva prueba .

Etapa 7.

- Pruebas y observaciones al prototipo modificado .

Actividades .

- Someter al prototipo modificado a una serie de experimentos que nos permitan localizar sus
fallas . Obtencion del modelo para sus produccidn en serie .

Técnicas .

- Pruebas de uso , formal , ergonometrica .estructural , etc...

Etapa 8 .

- fabnicacién de la preserie .

Actividades .

- Elaboracion de las primeras muestras con los materiales y procesos productivos definitivos .
Técnicas .

- Produccién del concepto téenico desarrollado en la planta de produccién o fabrica .

Etapa 9.

- Ajuste definiivo del proyecto para su produccién en serie .

Actividades .

- Estipulacién de las especificaciones técnicas definitivas del concepto de disefio desarrollado .
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Técnicas .
- Elaboracidn de planos técnicos definitivos para la produccion . Elaboracion de plantillas y
escantillones , diagrama de produccién , manual de especificaciones , etc ..

4.2.3 - ESQUEMA C

Microestuctura
Fase .
- Produccitn o fabricacion .

Microestruciura .

Etapa 1.

- Eﬁccu:}ciﬁn de la planta productiva para la produccidn en serie .

Actividades .

- Determinacion de ; Disefio de métodos v procesos para la fabricacion en planta | disefio y
seleccion de auxiliares para produccidn , estipulacién de tiempos , tipos de produccion en planta
, determinacidn de cortes de produccidn , estipulacidn final de materiales , requerinnentos de
inventarios en almacen , prueba de campo y reaccidn del marcado , ete ..

Técnicas .

- Disefio del empaque , planteamicnto y estructuracidn del problema .

Ewpa 2.

- Produccidn seriada del producto .

Actividades .

- Produccidn seriada del producto o sistema en funcién de las estipulaciones tanto de disefio
productive como de diseno de proceso .

Ewapa3.

- Evaluacion del producto después de un iempo de uso.

Actividades .

- Cuestionamiento del producto en funsionamiento de los términos de : Uso , funsidn ,
produccidn , mercado , estética |, etc...

Técnicas .

- Encuesta - muestreo , proceso de redisefio , planteamiento o estructuracién del preblema,
investigacién del mercado ,
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Etapa 4.

- Intreduccidn de eventuales modificaciones .

Actvidades .

- En base al cuestionario del punto anterior actualizar el concepto atraves de criterios de novedad
o bien resolver las deficiencias mostradas .

Técnicas .

- Proceso de redisefio , proyectacién o desarrollo proyectual , produccién o fabricacion .

4.3 - METODOLOGIA A SEGUIR .

La métodologia que en este caso se llevara a cabo para la elaboracién del proyecto es lu
siguiente.

Fase 1.
- Marco téornico .

Ewpal.

- Presentacion .

Actividades .

- Lograr ambientar el tema desde la historia del Disefio Indusrrial tanto en ¢l mundo como en
México hasta el problema o necesidad que se persigue para asf llegar a la elaboracién de una
hipotesis .

Técnicas .

- Obtener informacién por medio de revistas , libros , folletos | catalopos , et ... Observacion
para detectar el problema.

Etapa 2.

- Proceso conceptual .

Actividades .

- Elaboracién de un método a seguir , creacion de un andlisis de mercado que contenga tipologia
de productos analogos y similares que a su vez se dividan en sistemas y subsistemas para asi
poder lograr una comparacién y tomar las mejores partes de cada producto para poder
solucionar de mejor manera el problema a atacar . _
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Técnicas .
- Estudio de las funsiones y los usos , morfologico , estético , formal , técnologico v de los
materiales con los que se encuentran hechos .

Etapa 3.

- Sustento tedrico .

Actividades .

- Capitulos de los temas que se requieran tratar para un sustento tedrico .
Técnicas .

- Matenales , procesos , ergonomia , color , tipografia , acabados , etc ...

Fase 2.
- Marco proyectual .

Etapal.

- Proceso creativo .

Actvidades .

- Se creardn alternatvas de solucién , andlisis de las alternativas y requerimientos , seleccion de
alternativa final .

Técnicas .

- Bocemje , elaboracidn de crogquis , monteas , modelos volumétricos , ergonémicos , eic...

Etapa 2.

- Proceso de realizacion .

Actividades .

- Elaboracién de planos finales , isométrico , montea , planos de produccidn |, estudio de costos
. elaboracidn de prototipo , manual de uso , de ammado , desarrollo de envase y envalaje , etc...
Técnicas .

- Planos , diagramas , estudios y prucbas .

Etapa 3.

- Conclusiones .

Actividades .

- Se conoceran las aportaciones obtenidas , creacién de una bibliografia , glosario de términos,
agradecimientos , etc ...
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DISENO .

ANTECEDENTES GENERALES .
HIPOTESIS .
METODO .

MERCADO .
REQUERIMIENTOS .
SUSTENTO TEORICO .
PROCESO CREATIVO .
PROCESO DE REALIZACION .

SELECCION DE ALTERNATIVA FINAL .

AJUSTES .
- DESARROLLO PLANO / PROTOTIPO .
- PRESENTACION ,
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5.1 - FINALIDAD DEL PRODUCTO .

Este producto estd destinado a la venta por sus caracteristicas , puesto que tiene un elevado
costo de produccidn . Las bancas con el basurero tienen un uso ornamental , funsional , siendo
asi de gran importancia para las zonas turisticas y para los parques o reservas ecoldgicas de la
Republica Mexicana , siendo asi que muchos de estos Jugares carecen de lugares en donde se
pueda descansar admirando un bello paisaje .

5.2 - NATURALEZA DEL PRODUCTO .

Su nawralesza es funsional porque el usuario depende del producto para tomar un descanso v
poner la basura en su lugar , durante el recorrido de la zona turistica o del los parques .

También tendrd una naturaleza omamental gracias a su estética y acabados que £sie presenta
dando asi una mejor vista a la zona turistica , interactuando con lo que le rodea .

Este producto se encontrard en primer lugar dentro del mercado puesto que su funsionalidad ,
estética , resistencia ¥ tecnologia , serin mds avanzados que los va existentes , resistiendo asi el
tiempo , intemperismo v el vandalismo .

Para obtener mejores resultados llevara mejoramientos técnicos que contan de :

- Adaptacidn de materiales mds duraderos y resistentes a los impactos y a las condiciones
ambientales que se presenten .

- Contard con un exelente sistema para el movimiento libre de las puertas del basurero .

- Estard en relacién a las medidas antropometricas de la poblacién .

5.3 - LUGAR Y GRUPO SOCIAL AL QUE SE DESTINA.

Este producto estard destinado hacia las zonas turisticas , asi como para los pargues ,
proporcionando asi un servicio de descanso y de almacenamiento de basura para todos los
visitantes , ademds de que por su disenio se le puede dar una mejor vista y un ornamento a la
zona turiostica que se destine , atacando asi a un mercado de nivel socioeconémico medio - alto
, que llepard hasta pn nivel alto sin cambiar las carecteristicas del producto .
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5.4 - CONDICIONES AMBIENTALES .

Este conjunto de bancas con basurero esta destinado a un medio ambiente desarrollado fuera de
ias ciudades . ( parques y en las diferentes zonas turisticas del pais ) se encuentra al aire libre .
Por lo que las condiciones ambientales a las que se puede enfrentar son , temperatura , polvo ,
tierra , humedad , diferentes cambios de clima , asi come tormentas que s€ produzcan en las
diferentes zonas turisticas del pais .

5.5 - USO DEL DISENO O PRODUCTO .

Las bancas no tienen mayor uso que ¢l de sentarse a descansar , el basurero tiene gue almacenar
la basura , por separado la orgdnica de la inorgdnica , es decir su uso es de exorema sencillez ya
que solo cuenta con dos puertas para arrojar la basura al interior .

5.6 - MERCADO META Y USOS POTENCIALES .

Este producto ademids de estar disefiado para parques y zona turisticas de fa Republica puede
tener oros usos potenciales como su introduccidn al mercado , ya sea para museos , ranchos ,
escuelas , zonas deportivas et ...

Yaqueal contar con un disefio avanzado , una buena funcién y un valor estético agradable a la
vista puede ser asi un objeto que realze o de un toque artistico al lugar .

5.7 - PERMANENCIA DEL PRODUCTO Y MANTENIMIENTO .

Este producto tendra una vida util de 10 a 15 anos ya que por estar construido bdsicamente de
un material organico come es la madera , no se puede saber con exactitud la duracidn de esta
dentro de un medio ambiente abierto , es decir que se encuentra expuesta a los diferentes
cambios de temperatura .

Este producto no tiene una vida de almacenaje ya que su venta se hara sobre pedido haciedo asi
a este producto de mejor calidad y la duracion del mismo .

Su mantenimiento debe de ser ficil , ya que cuenta con un sisterna de apertura para la basura , y
esta se pone en bolsas que son colocadas dentro del basurero , por otra parte siendo un disefio
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simple permite que su limpieza se haga con mayor facilidad , pudiendo llegar a todas sus panes
sin problema alguno , sus componentes son ficiles de limpiar , y sus refacciones son
comerciales por lo que no hay problemas para conseguirlas .

5.8 - CARACTERISTICAS DEL CONSUMIDOR .

Este producto esta destinado a consumidores de alto nivel socioeconomico selecto que prefiere
un mejor servicio ¥ una buena calidad , para satisfacer una de sus principales necesidades .

Ademds de un buen gusto por la estetica , para que cuando se encuentre este conjunto situxdo
donde debe de ir se vean modemos y de buen gusto .
A continuacién veremos una grafica de los productos que existen en el mercado .

Se realizo un andlisis de mercado de los preductos que existen en México , en los diferenies
parques del D.F.
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TIPOS DE BANCAS

Alftury Altura laclinacidn Anch Largo Permanencia
Tipo Parfil drl ot el “t ::k:m del e P sogdn
agienta respaldo retpaldo asiento conforr
Sills 43 em 75 cm 115" 61 ecm 45 cm 35 hrs
Silla %’ 43 em TScm 1107 52 cm 44 cm 35 hes
Hanca I — 45 em 60 cm 90 cm 20 hrs
Banca E 45 cm 73,5 em 110° 65 cm 240m .30 hrs
Banca % 45em 7Zecm 1nz° 65 em 240 m 35 hrs
Barica ‘[% 45 em T4 cm 115" B5om 1.20m 35 hrs

- mam -
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5.10 - MERCADO NACIONAL .
5.10.1 - BANCA DE LADRILLO |

-Largo : 200 cm .

- Altara del asiento : 42.0 cm .

- Alwri del respaldo @ 31 .0em .
- Ancho del asiento : 40 .0 cm .

- Precin 3 500, min.

- Materiales : Ladnillo ¥ cemento . i
- Ventajas - Bajo costo . bajo grado de vandalismo .
- Desveniajas : Incomodidad , materiales deficientes | S8 s
. fijacién a la banqueta . "




5.10.2 - BANCA DE CEMENTO CON AZULEIOS .

- Largo : 205 cm.

- Alwra del asiento - 48 cm .

- Ancho del asiento : 42 cm.,

- Precio 3 1.000 mrx.

- Materiales : Cemento , azulegjos .

- Ventajas : Bajo grado de vandalismo , buen anclaje .
- Desvenajas @ Dificuliad de limpieza , incomodidad .
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5.10.3 - BANCA DE CEMENTO CON AZULEJOS .

-Largo: 184 cm.

- Altura del asiento : 48 cm,

- Ancho del asiento : 100 cm.

- Precio : § 1000 M.

- Materiales : Cemento y azulejo .

- Ventajas : Buen anclaje v bajo vandalismo .

- Desventajas : incomodidad | dificultad para la limpieza .
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5.104 - BANCA DE CEMENTO

- Largo : 180 cm.

- Alwura del asiento : 47 co .

- Ancho del asicnto ; 49 cm .

- Precio @ $ 450 sy,

- Materiales : Cemento .

- Ventajas : Bajo grado de vandalismo , buen anclaje .

B De:wentaja:r. : Incomodidad |, dificaltad para Ia Iimpi.c?.'a i
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5.10.5 - BANCA DE FIERRO COLADO .

- Largo : 130 cm.

- Altura del asiento : 47 em .

- Ancho del asiento : 30 cm .

- Altura del respaldo : 33 em..

- Precio 1 $ 500 M.

- Materiales : Fiervo forjado |

- Ventajas : Bajo grado de vandalismo |, buen anclaje .

- Desvemajas : incomodidad , dificultad para su limpieza




5.11 - TABLA DE USO Y FUNCION .

USOFUNCION |Dimensiones Peso Estética Materiales | Acabados Higiene Superficie |  Precio

_____ A | s 4 3| 4| 3 2 3 4
B 5 2 a 4 3 2 4 3
c 4 3 3 4 2 2 .3 4
[#] 4 3 3 5 3 3 2 3
E 4 41 4 5 3 2 2 3

A -BANCA DE LADRILLO . 28

B - BANCA DE CEMENTO CON AZULEIOS . 26

C - BANCA DE CEMENTO CON AZULEJIOS . 25

D - BANCA DE CEMENTO . 26

E - BANCA DE FIERRO FUNDIDO . 27

5- EXELENTE .

4- MUY BUENO .

3- BUENO .

2- SUFICIENTE .

1- MALO.

La mejor puntacién la obtuvo el modelo de Banca de Ladnllo .

CONCLUSIONES .

- Las mejor en cuanto a sus dimensiones fueronlabanca Ay B .

- Las que mejor peso tienen fueronla A ylaE.
- En estética fué laE.

- El mejor material esdelas Dy E.

- En acabados la peor fué la D .

- En cuanto a higiene fuélaD .

- En cuanto a su superficie ¢s la B la mejor .

- Los mejores precios fuerdndela Ay delaC.
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5.11.1 - TABLA DE MATERIALES .

B |  Calidad Resistencia | Reparacién | Acabados | Durabilidad |

A 3 3 2 2l e

B i 3 3 3 . 2 3
C 3 3 2 3 3

Db . B 3 - 3 4 4
E 4 5 4 4 5

A - BANCA DE LADRILLO 14

B - BANCA DE CEMENTO CON AZULEIOS 14

C - BANCA DE CEMENTO CON AZULEIOS 14

D - BANCA DE CEMENTO 21

E - BANCA DE FIERRO FUNDIDO 22

5 - EXELENTE

4 - MUY BUENO

3- BUEND

2 - SUFICIENTE

1-MALO

La mejor puntuacién la obtuvo el modelo de la banca de Fierro Fundido ,
CONCLUSIONES .

- Las de mejor calidad en coanto a materiales fueronlaDy la E.
- La que mds resistees la E.

- La que més ficil de resparares la E .

- Las que mejor acabado tienen son laDy E.

- LaquemdsduraeslaE.
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5.11.2 - TABLA ANTROPOMETRICA .

| A-1 | B-1 | €C-1 D-1 E-1
A 3 A -
B 4 4| 2
G 4 4, 20 2]
D a4l 5 2 |
E 3 3 3l 3l
A - BANCA DE LADRILLO 14 5- EXELENTE.
B - BANCA DE CEMENTO CON AZULEIDS 12 4-MUY BUEND.
C - BANCA DE CEMENTO CON AZULEIOS 12 3-BUENO.
D -BANCA DE CEMENTO 11 2 - SUFICIENTE .
E - BANCA DE FIERRO FUNDIDO 16 1 - MALO
N-NQOTIENE.

A -1-ALTURA POPLITEA .

B -1-LARGURA NALGA - POPLITEO .
C-1-HOLGURA DE MUSLO .
D-1-ALTURA DE CODO EN REPOSO .
E-1-ALTURA EN POSICION ERGUIDA .

La mejor puntuacién la obtuvo el modelo de banca de Fierro Fundido .

CONCLUSIONES .

- Las que tienen mejor medida fuerén laB ,CyD.
- La que tienen mejor medida fué la D,

- Las de mejor medida fuerénla Ay la E.

- La de mejor altura con respecto al codo fué la E.

- Las de mejor posicion fuerénla A yla E.
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51.3

TIPOS DE BASUREROS

Dimensiones
Tipo Perfil Material Tipo de basura
Base Altura Tapa
B Basuro de tioo
e $BOcm .10 m &80 om Lamina industrial {cajos,
{imterior, extenior)

desechos)

Tapa vaivdn

50 ¥ S0cm B0 em 50 X 50 em

Fibra de widria,

Todo tipo de papeles,
cidscaras, botellas,

lintarior) Iamina P
4 PR Todo tipo de
Costa Fibra de vidrio, :
& . cd /
Vekipiaet 40 X 50 em 50 cm 50 X 60 cm atambis papeles, cdscaras

botellas, etc.

Foste o pared
lexterior)

= 99 S

42 ¥ 42 em A% cm 43 X 42 em

Fibra de vidrio

Todo tipo de
papeles, ciscarns,
bBotellas, ete.
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5.11.4 - TABLA DE USO Y FUNCION .

Dimensiones Peso | Estética Materiales | Acabados | Higiene | Precio
| ) i Dl L S R L
A 2 2| 2 2 3 2 4
S B I . § I 4 EE o 4 3
C , el 32 3 2 3 4
D | 4 4 2| 3 2 2 3
A - BOTE ( intenor , exterior ). 17
B - TAPA VAIVEN ( interior ) . 19
C-CESTA ( exterior), 18
D - POSTE O PARED ( exterior ). 20
5 - EXELENTE.
4-MUY BUENO.
3-BUENO.
2 - SUFICIENTE.
1 - MALO.

El mejor bote fué ¢l de poste o pared .
CONCLUSIONES .

- El que mejor dimension tiene esel D .

- Los que mejor peso tienen sonel Byel D,

- El la estética todos quedardn iguales , les falta mucho .
- Los que mejor material tienen sonel B, CyelD.

- El que mejor acabado tiene es el A .

- El que mejor higiene tiene esel C.

- El que mejor precio ieneesel A .
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Las bancas carecen de subsisternas , es decir forman un solo sistema , en cuanto a los basureros
tienen subsistemas que son :

5.12 -Sistema de almacenamiento .
- La capacidad de almacenar la basura .
5.12.1 -Sistema de movimiento de la tapa .
- El movimiento que tiene la tapa , los grados que se mueve latapa.
5.12.2 -Sistema de sacado de basura .
- Por donde debe de ser sacada la basura .
La banca se encuentra anclada al piso , para evitar que se las roben , ¢l basurero se encuentra
anclado a las bancas para que asi formen un conjunto v no se los puedan robar .
A continuacidn se pondrin una serie de recomendaciones para el disefio urbano , teniendo en

cuenta los climas , es decir las recomendaciones que uno debe de tomar en cuenta segiin los
diferentes climas .
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6.1 - ELABORACION DE CUESTIONARIOS .

Para tener exito en la obtencién de informacién , depende de la forma de como se planiean las
preguntas , ya que se utilizarin un gran nimero de entrevistadores para recolectar la informacién
deseada .Cualquer falta en estos proporcionard una informacion inadecuada .

A continuacién se presenta una encuesta realizada a usuarios de parques y de zonas turisticas
con una muestra de 100 personas ; a partir de esto se formularon una serie de conclusiones .

I-; Que opina usted de el mantenimiento v del cuidado que se les da a los parques y zonas
turisticas ?

- Muy buena .

2- Buena .

3- Regular.

4- Mala .

5- Muy mala .

2- ¢ Que es en su opinidn le falta u los parques y zonas wristicas de la Republica Mexicana 7
3- ; Cuando usted quiere descansar , en donde descansa 7

4- ; Conoce usted las bancas o ha visto bancas en los parques 7
( 51 ha dicho 81 continue , 5i dijo NO termine )

5- ; Usted ha hecho uso de las bancas 7

6- ; Por que 7 ( Lo gue haya contestade en la pregunta anterior )

7- § Que opina de las bancas 7

8- ; Usted piensa que es necesario poner cerca de Ias bancas un basurero ?

9- ; por que 7 { Lo que haya contestado en la pregunta anterior )
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6.2
RESPUESTAS

1.- El 10% de los entrevistados contestaron que son buenas; el 60% contesto que regulares y el 30%

restante contestd que malas.

Qpinwn del 2uideds da fou
pErGUE T F lugsras feriabicaa

dans TAE Enivewrntan e sia MEusns BEAeguler

2.-El 30% contestaron que faltan boles de basura.
El 70% contestd que bancas.

Carencias de los parques y Jugares furisficos,

30%

Base: 100 Entrevistas g E e Urerns
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3.-El 20% contesto que en el pasto, el 65% contesld que en bancas v el 15% no descansa.

En los pamues en donde decansa

o No descansa -] En el pasto

Base. 100 Entrevisias "

4.- El 90% contesto positivamente
El 10% contestd de forma negativa.

Congee o @ wisto [as bancas publices

Base: 100 Entrevistas I B 5 conece By conoce |
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5.- E1 70% dijo que no,el 30% dijo que si.

Hzn heche use de las bancas publices.

Hase: 100 Entrevisias I Byo uso Qs5iuso I

6.- Respuesta negativa:

El 80% contestd que son sucias y poco agradables,y el 20% porque no las ha visto.

Forgue s o no ha hecho wso

Base: 100 Enfrevistas B
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7.- 50% Que son sucias, el 30% gque son feas y el 20% se mostraron indiferentes.

Cuwe opina oe las bancas publicas.

Base: 100 Errovistas [Blpdemes s |

B.-70% conlesto que si, 30% conteslo no.

Fangr o no un bote de basura junto con las bancas,

Base: 100 Entrevistas I B Byo I
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7.1 - REQUERIMIENTOS .

7.2 - BANCA .

7.2.1 - ESTRUCTURAL .

- El modelo deberi estar construido de un material capaz de brindar mavor resistencia a los
impactos .

- Tendrd que ser durable ante los efectos del medio ambiente .

- Sus dimensiones deberin ser las adecuadas .

- Contari con un acabado liso el cual facilitard su limpieza .

- Estard disefiado bajo una forma limpia y vanguardista .

7.2.2 - USD Y FUNCION .

- Su uso tendrd que ser sencillo .
- Podrd ser usado por usuarios de cualquier edad .

7.2.3 - DIMENSIONAL .

- Deberi contar con las dimensiones adecuadas .
7.2.4 - MORFOLOGICO .

- Llevard un disefio innovador y de buen gusto .

- Deberi ser agradable a la vista .
- Tendri colores que den una imagen de limpieza .
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7.2.5 - TECNOLOGICO .

- Tendrd uniones mis resistentes .

- Brindard méis soporte para los usuarios .

- Contard con un tratamiento para que resista los cambios de temperatura y los cambios de
clima.

7.2.6 - GRAFISMOS .

- Deberd contar con lugares estratégicos para la colocacién de grafismos .

- Los grafismos serin de colores agradables y vistosos gue logren un buen contraste con el
color del modelo .

- La upologia deberd ser moderna , que se adecue al diseno del modelo .

- Deberii contar con un tamafio 6ptimo en los grafismos .

- Los grafismos deberdn comunicar seguridad , comfianza , calidad y resisiencia en ¢l
consumidor ,
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7.4.5 - TECNOLOGICO .

- Contard con un sistema simple de movimiento .
- Tendrd uniones mds resistentes .
- Contard con un sistemna simple para sacar la basura .

7.4.6 - GEAFISMOS .

- Deberi contar con lugares estralégicos para la colocacion de grafismos .

- Los grafismos serin de colores agradables y vistosos que logren un buen contraste con el
color del modelo .

- La tipologia deberid ser modema , que se adecue al disefio del modelo .

- Deberd contar con un tamafio 6ptimo en los grafismos .

- Los grafismos deberin comunicar seguridad . confianza , calidad y resistencia en el
consurnidor .
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Para la elaboracién de las bancas y del basurero se utilizara :

- Madera .
- Acero inoxidable .
- Aluminio .

3.1 - ACEROS INOXIDABLES .

Los aceros inoxidables , son los materiales mds integrados a la tecnologia moderna por su alta
resistencia a la comosidn y sus exelentes propiedades mecdnicas . La industria alimenticia no
podria subsistir sin el acero inoxidable . La industria lechera , de conservas |, vinicola |, aceitera
, cervecera v refresquera , hacen uso de los aceros inoxidables | tanto en la produccidn como en
el almacenamiento y distribucidn . Se fabrican mis de 120, 000 productos de consumoe con
éstos , que van desde jeringas . cuchillos y cubleros , hasia centrales nucleares y wenes lizeros.

3.1.1 - Clasificacion .

Teniendo en cuenta la estructura cnstilogrifica predominante de cada uno de los principales
aceros inoxidables | se pueden clasificar en tres grupos .

- Ferriticos .

- Austeniticos .

- MArtensiticos .

8.1.2 - ACEROS INOXIDABLES FERRITICOS .

Son aleaciones de hierro , cromo con bajos contenidos de carbono .
Estos aceros se clasifican segiin AISI con la serie 400 .

8.1.3 - PROPIEDADES BASICAS .

- Moderada buena resistencia a la corrosién que se incrementa con el contenido de cromo .
- Magnéucos , no endurecibles .
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8.1.4 - USOS COMUNES .

- Contruccién y decoracién .

- marcos y molduras arquitectonicas .

- Fregaderos .

- Equipos domésticos .

- Extractores de humo .

- Sistema de emisiones de gases en la industria automotriz .

Los aceros més comunes de acuerdo con la norma AISIS son : 409 v 430 .

8.1.5 - ACEROS INOXIDABLES AUSTENITICOS .
Los aceros inoxidables austeniticos son aleaciones de hierro , cromo y niquel .

La composicién bisica es de 18 % de cromo y 8 % de niquel . En algunos aceros se afiade
molibdeno |, titanio y otros elementos .

Estos aceros se clasifican segiin AISI con la serie 300.
8.1.6 - PROPIEDADES BASICAS .

- Exelente resistencia a la corrosion .

- Exelente limpibilidad e higiene .

- Exelente soldabilidad .

- facilidad de formado y embutido .

- habilidad para manejar temperaturas criogénicas y altas temperaturas ( hasta 925C).

8.1.7 - USOS COMUNES .

- Baterias de cocina .
- Cubiertos .

- Equipo de proceso en la industria de alimentos . incluyendo rastros , cerveza y refrescos , etc
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- Aplicaciones arquitectdnicas y decorativas .

La exelente resistencia a la corrosion acuosa y su soldabilidad los hace ideales para fabricar
tuberias . tanques , equipo de proceso y recipientes a presién para la industria alimenticia ,
quimica , petroquimica , petrolera , farmaceutica , etc ...

Los aceros mids comunes de acuerdo a la norma AISIson: 301,304,304 L. 316, 316 L.

8.1.8 - ACEROS INOXIDABLES MARTENSITICOS .

Fuéron la primera familia de aceros inoxidables al cromo . Tienen un contenido de cromo entre
12 % y 18 % , y un contenido relativamente alto de carbén |, éstos aceros se clasifican segin la
AISI con la serie 400 |

8.1.9 - PROPIEDAES BASICAS |

- Moderada resistencia a la comrosidn .
- Endurecibles por matamiento térmico , con lo que se puede lograr alta resistencia y dureza .
- Dificil soldabilidad debido al alto carbono y a su naturaleza dura .

8.1.10 - USOS COMUNES .

- Hojas de cuchillos .

- Instrumentos quirdrgicos .
- Abrazaderas .

- Boquillas ,

- Flechas .

Los aceros més comunes de acuerdo con la norma AISI son : 410 y 420 .
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8.2 - ALUMINIO .
8.2.1 - PROPIEDADES DEL ALUMINIO .

- Se pueden hacer fabricaciones econdmicas de aluminio con todos los procosos comunes .

- El aluminio pesa mucho menos gue la mayoria de los otros metales industriales comunes .

- Algunas aleaciones de aluminio tienen resistencia a la traccion mayor de 80, 000 psi .

- El aluminio no necesita proteccidn en la nutyoria de los ambientes normiales .

- Se pueden aplicar revestimientos de éxidos de muchos colores ¥ acabados duros de superficie
, resistentes al desgaste |

- Kilo por kilo , el aluminio tiene el doble de lu conductancia del cobre . Para secciones iguales |
la conduetividad del aluminio es 62 % de la del cobre .

- El aluminio no es magnético . Por tanto , se reducen las pérdidas v disturbios elécironicos en
aplicaciones en blindaje de cables y equipo elecirdnico .

- Como el aluminio transmite el calor con mpidez y eficiencia , tiene amplio uso en utensilios de
cocina , pistones para motores |, equipo industrial y productos similares .

- El aluminio refleja la luz y el calor con ala eficiencia .

- Su bajo médulo de elasticidad permite al aluminio soportar impactos considerables | sin
deformacidn permanente .

- El aluminio no es téxico ai tiene alor ; dene mucho vso en las plantas de procesamiento de
alimentos y en utensilios domésticos . No produce chispas v se puede usar con segunidad cerca
de sustancias inflamables vy explosivas
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8.3 - MADERA .

L madera se corta primiero en troncos , directamente del drbol . Estos pueden luego cortarse en
longitudes de seccidn rectangular - bloques , vigas o planchas , a niano o a maquina .

Todas las maderas tienen un grano natural que debe respetarse al tallarse

8.3.1 - FUERZAS Y RESISTENCIAS DE LA MADERA.

La madera como tal posee muchisimas cualidades que la hacen ser uno de los materiales
preferidos por su resistencia para ciertas aplicaciones de uso muy cotidiano ; para dar una idea
mis acertada de lo que la madera puede resistir pedemos ver que ;

Hay una coorelacion entre la densidad vy la resistencia | es decir a mayor densidad mayor
resistencia y viceversa Lo madera si esta seca tiene muche mayor resistencia que la hwmeda .

Su resistencia a la flexidn es aquella que trabaja a la rotura por alguna carga que sea mayor it su
resistencia esto se lama modulo de elastisidad ; el cual es mejor conocido comoe modulo de
rotura el cual es el indice de resistencia a la rotura ya que este se puede legar a medir

Las vigas , uno de los puntos de mayor interes de resistencia , tiene tres factores :

- Traccion .

- Compresidn .

- Cizallado .

Por lo general las vigas son mas resistentes i la traccidn gue a la compresion .

- Cizallado - En esta mientras mds irregular este la textura mucho mds resistencia . Cuando las
maderas presentan fibras en direcciones desigoales son mucho mds resistentes ; las fibras
entrelazadas por su parte tienen mayor facilidad de conarse tangencialmente .

Sin embargo no todas las maderas son iguales ya que las maderas de bosque templado son

mids resistentes a la rotura mientras las de tipo tripical tienen una relativa tendencia a resistir Ia
compresion . En cuanto a elasticidad ninguna madera es lo suficientemente elastica para
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despues de ser sometida a una carga vuelva a recobrar por completo su forma original . Ya que
a mayor carga y temperatura ambiental mayor grado de distorsién permanente .

De todo lo relacionade a la resistencia dedujimos que la compacidad es mis imponante que al

robustes . puesto que si un miembro es suficientemente compacto para no ser doblado , suele
ser suficientemente robusto para acomodarse a la gran mayoria de otros objetivos .

8.3.2 - FORMULAS .

- Resistencia de una viga = anchura # grosoralcubo (3 ).

- Resistencia es inversamente propdreional a ln enverzadura de la misma -
- Modulo de rotura = anchura * grizor al cuadrado (2 ).

8.3.3 - ENSAMELES .

Se considera un ensamble la interconeccion mecanica entre 2 o mds piezas . Existen tres tipos de
ensable que pueden representarse solos o combinados :

8.3.4 - ENSAM BLES DE TRABAJO :

- Cuando las piezas son encajadas juntas .

8.3.5 - ENSAMBLE DE SUJECCION :

- Donde participa un tercer elemenio o componente qué mecanicamente une ambas partes .
8.3.6 - ENSABLE POR ADHERENCIA :

- Donde un adhesivo forma una capa continua entre las dos piezas de el ensable .

Existen cuatro consideraciones criticas que hay que tomar en cuenta antes de realizar un disefio
de un ensamble de trabajo .

1- Los sistemas de foerzas.



2- La direccidn del grano .
3- Los cambios dimensionales .
4- Las condiciones de Ia superficie .

Cuando un ensamble se encuentra requerido mecanicamente a una fuerza de servicio , sea
cumpresiﬂn , raccidn , corte , torsidn , deberan de tomarse en cuenta los siguientes principios:

- Determinar las cargas que actian sobre la estructura en servicio .

- Estimacidn de la cantidad del material necesario en la estructura para soportar dichas cargas .
- Andlisis de la magnitud y distribusion de los esfuerzos | los cuales se presentan bajo la accidn
de estas cargas .

- Diseno de ensambles que puedan soportar confiablemente las fuerzas intemas y carzas
extemas que actuaran sobre ella en servicio .

- La ingenieria de el mueble s una metodologfa | que se basa en el sistema de prueba y error .

8.3.7 - DIRECCION DEL GRANO .

Las fuerzas de compresidn en una picza siempre estan acompafiadas de un esfuerzo cortante . El
ensable mds comiin es el de 1a cabeza con una pieza paralela al grano . Los esfuerzos de tensién
y corte son los que mayormente intervienen . Los ensables de mayor resistencia se consiguen al
unir dos piezas en direccién al grano .

8.12.8 - CAMBIOS DIMENSIONALES .

En la unién de piezas en direccién al grano los cambios dimensionales no afectan , en el
ensamble perpendicular al grano y en el paralelo al grano los problemas dimensionales son mis
importantes , especialmente cuando la direccion tangencial se opone a la direccion longitudinal
los cambios dimensionales conllevan un potencial detructivo que deve preveemos .

8.3.9 - CONDICIONES DE LA SUPERFICIE .
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Esta ultima consideracidn incluye la precision del ajuste y la uniformidad que permite la
exactitud , El grano de aspereza y la calidad general de la superficie son determinantes a tomrse
en cuenta .

8.3.10 - TIPOS DE ENSAMBLE .
8.3.11 - DE CAJA Y DE ESPIGA .

- Es un ensable muy comin , la resistencia de una espiga estl en relacion a la forma de el
ensable en sf y de la conjuncién entre la cara fronal ( cabeza ) y el espalddn .

8.3.12 - CONSIDERACIONES GENERALES .

- Mayor resistencia se obtiene cuando la holgurn entre caja y espiga €5 minima .

- El espalddn juega un papel muy importante en la resistencia a los esfuerzos de flexidn .

- Es importante lograr tolerancias minimas en el maquinado de este ensabie |

- mayor eficiencia se consigue aplicando pezamento , tanto en la caja como en la espiga

- El contenido de humedad apropiado se encuenoaenoe 7 % a9 % .

- Una espiga de dngulos rectos fijada a una cija de bordes circulares es 15 % mds débil que los
gue tienen en ambos casos angulos rectos o redondos .

8.3.13 - ENSAMBLES CON PERNOS ¥ CLAVIAS | .

- Su costo de produccidn es mds favorable .

- Las operaciones de maquinado requieren sélo perforaciones simples realizadas con un taladro .
- Mo necesita mucha feerza en a introduccién de el perno .

- No necesita clavarse , es antoalimentable y no necesita plantillas de armado .

- Debilta menos los miembros del ensamble .

- Puede ensamblarse de lado paralelo al grano ., de cabeza a inglete , etc ...

Los pernos son pequedios cilindros de madera o de plistico existen varios tipos y se clasifican
en res calegorias :

- Como clavija .
- Como espiga .
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- Como accesorio adhendo .

8.3.14 - DE SUJECCION O BROCHE ,CONECTORES.

Se refiere a un elemento que sirve para ejecutar dos miembros , pueden ser en madem ,
usualmente nos refentmos a herrajes o elementos de meral .

8.3.15 - CLAVOS .
Se considera una fijacidn temporal , se diferencian :

- Por su tamaiio ( longitud y diamewo ) .
- Tipo de cabeza .

- Tipo de punta .

- Forma del vastago .

- Matenal y acabado final .

$.3.16 - PERNOS O TORNILLOS CON TUERCAS .

Son vsados cuando se requiere gran resistencia en las piezas que normalmente no estan
ensambladas , se emplea este tipo de conectores conjuntamente con rondanas o arandelas | para
proteger la superficie de la madera .

8.3.17 - PRINCIPIOS DE CORTE DE
MATERIALES .

Corte o remocion de materiales se llama proceso de maquinado en la manufactura . Es el
proceso en el cual se cambia Ia forma |, tamafio , o acabados de un material para tener un
producto industrial para el consumidor . Esta puede ser efectuada por maquinas o a mano , con
el uso de cuantos movimientos bédsicos de corte para producir superficies planas , cilindricas ,
angulares e irregulares .
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8.3.18 - ACCION CORTE :

Es el movimiento relativo de una herramienta de corte con respecto al material de rabajo . Hay
dos tipicos bdsicos de corte empleados en 1os procesos de maquinado .

8.3.19 - 1- MOVIMIENTO DE TAJADG O REBANADO

- Se utiliza un movimiento de vaivén de la herramienta con ligera presidn aplicada en ella . Esie
es ¢l de aserrar 0 cortar con una cuchilla .

8.3.20 - 2- MOVIMIENTO DE RASCADURA .

- Requiere movimientos de la pieza de trabajo o de la herramienta y con una presién alta contra
la herramicenta de cone , removiendo el material en forma de viruta .

8.3.21 - FACTORES EN LA DESBASTACION DE MATERIALES .

8.3.22 - |- LA VELOCIDAD DE CORTE .

- Esta se expresa en pie por minuto , esta puede ser relativa entre |a pieza de rabajo y la
herramienta de corte . Segiin el proceso de maquinado que se utilice , la velocidad del cone
puede ser de movimiento Comntinuos en linea recta o rotatorios de la herramienta |, la picza de
trabajo o ambas .

8.3.23 - 2- LA PROFUNDIDAD DE CORTE .

- Es la distancia que penetra la herramienta de corte en la pieza de wabajo y se expresa en
fracciones de pulgada o en milimetros . Esta es la dimensi6n lineal en la operacidn del
maquilado .
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8.3.24 - 3- EL AVANCE .

- Es ¢l movimiento relative entre la hemmamienia y la picza de wabajo que permite presentar nuevo
material al filo o arisia cortante a la herramienta .

Es Ia distancia que avanza ¢l material hacia el 4rea del corte por ciclo de maquina , este avance se
puede expresar segiin el tipo de maquina .

- En los cepillos de codo se expresa : Unidad por carrera de la herramienta .
- En el torno se expresa : Unidad por revolucidn { vueltas ) .

A continuacién se presentardn tablas correspondientes a la madera , tipos de drboles y sus
localizacion , también los distintos tipos de vegetacion segdn el clima .
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VEGETACION

Vegetacion Caracleristicas Uso recomendable

Vegelacion de fcll sustitucidn Agricola y ganadera

Asoleamienio conslanie Urbanizacibn sin restricclén

Temporal de lluvlas Indusiria
Pastizal Temperaluras exlremas

Se da envallesy colinas

Gontrol bueno para siembra

Contral de |a erpsidn

Vegetacidn de susiituclon raplda Urbanizaclén sin restricelan

Vegetacidn medlana baja Uso Industral

Clima semiseco

‘Temperajura variable
Matorral Topogralla semirregular

Fauna (insectos, avas, repliles)

Prolege el suelo de la erosidn, pero con

pendlenle mayor de 159 — 259

Existe escurrimlento

Vegelacian sustiielble si es planeada Industria maderera

Vegetacidn constanta exceplo en olofioy Industria de comestibles
Bosques parte de invierno Urbanizacion con restriccién
o Iniaise Asoleamiento al 50%

Temperalura media

Topogralla regular

Humedad bajay mediana

Vegetacidn sustilulble si es planeada Presarvacidn

Vegelacidn madia Industria de comestibles

Clima célido olemplado + o-25°C (aceiles)
Palmar Lluvias de temporal esporddicas Urbanizacldn con resiricelon

Asoleamlento casl todo el dia

Topegrafla regular con algunas varianles

Vislas

Vegelacldn medla de dificll sustiucién Ganader[a

Temperaluras allas y medias Agicola

Humedad constanie Fruticuliura
Selva baja Abundante [lora y fauna Reserva nalural

Topogralfia regular MNourbanizar

Lluvlas constantas

Asoleamiznto 50% de dia con nublados

vegelacién Insustituible F’}E“”ﬂ iﬁ“'“lﬂ'“

Yegelacidn muy cerrada Nﬁﬁ?;ﬂ?ﬁll::a

Temperaturas allas

Humedad exceslva
Selva medla Exuberante llora y abundante fauna

Ventilacion media

Topografla no muy regular

Lluvias constanles y poca evaporizaclon
Asoleamienio conslanie
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1. CLIMA TEMPLADO (zona cenira)

B.3.26
Nombre coman Referencia al Fitotomia Cualidzdes- Cualidades Uszo recomendado
nombre clentifico estélicas
Ramas colganies, Y& wembrado resiste Atracth ta tocal & jo largo de carreleras
0 ACTIv n =3 .
Pirul Schinus malle Lag hembras producen bien la temporada de n: :,. i:lll:; col a;:E y coma elemento zislado
balitas rofas en invierno e L 4 en amplios jardnes
. N e logran altos remates . Barreras visuales
Cipeds Cupressug sempersirans | Conidlera, Slempre verde. e i FoI:La;F muy donss y combinado con otras
glauca Forma columnar cortine Biraclive conileras
E‘“‘id”"-_ g X Exposicicn a pleno sol, Follaje atractive v no
SwEelgum Liguidambar styracifiua orima ‘::”"-T- follaje En susla hormedo. muy densa, DMrece A to largo de i35 colles
1 :
verde, obseura en la Rait profunds media sambes
Primavers
w Trenco que sa
w ;
o ) Siempre verde, hoja Enpc}r'l;-:un!n: pul:lr\es ¥ descascara. Muy A 1o large de fas
o Eucalinta Eucalypius globulus alargada, color verde alcalings. Mo requisrs stractive. Fragancia ealios
E @risiten, tronoo recto mwtha agua aceprable
=L
Fatrma i Apid Puede soportar aela Fallaje vertical que Jargdines con foquns
Mt Phoenix canaviensis Crecimiento rapido. | oopon  Resisencia o 1a | enmarea bisn edificios I:mh;:al:!. L
12T Rormas curvas smquis ESpNCioy exteriores
Pirul ching o Tronco grueso con larges | Buen protecton Conta ell  ponyefios frutos rojos, Avenidas
pimigntn Bhinos terebimthifalive | rarmas. Follaje boleado ol para arbusios y Follaje desardenadn arnglias
trasileda con hojas lustrozas culbiridarat
Tulipdn Siempre verde. Cambia mucha de haps; Fraracian nomria ¥ -
alrcano o Lpathodes campanal3ta Flar rejs r:qu::;rll q-r!uchn. aliamenis decors tive rQuBs
galeana maniensmiento
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B8.3.27

2. CALUROSO SECQ (Deserlico)

Nombre comon

Referenciz al
nombre clentifice

Fitotomia

Cualidades
funcionales

Cualidades
esfélicas

Uso recomendable

Fresna

Fraximus

Decidun. Foliaje verds
clarn, Faices, Soportan
suglg algaling

Adpido crecimiento

Faollaje denzo

Pr'ntl‘i]'lf asoleamienios

Truena

Ligustrum

Fellaje perenne. Hoja
midy Brillosa

Figil de transplantar

Acepta diversas formas
al podar su lallaje

Barreras visuales

Alamo

Populis carolinizma del-
roide

Decidug. Hibito de
grecimiento,

Hojas en forma
eararangda

Crecimiento inmedialo

Mowvimenio de tus
hojas, Atrpctivo

Ubleario dande & busean
efectos inmediotos

Sicomoro

Piaranus occidantaliy

Decidun. Habita de
crecimiente vertical,
Hojas con picos
werdes en s frente;
ceniza BN s parte
posterior

Sapoas squia y
rambién suelo himedao

Tronco casi Blanco

Fondos vifudles gn
pargues o amplios
lardines

Arbales

Canelg

Melia aredarach

Decidun 1emarant
Crecimiento con perlil
da sombrilla. Hojas
similares a helechos

Ripido crecimienio
Sus semillas caen y
provocan brotaciones
&0 mancho

Floracitn lila. Texturay
densidad de follaje muy
atractivo

En lugares asoleados,
con potwre ealided de
terfenc Aln mucho viento

Mara

AMorus

Follaje deciduo de
grandes hojas verdes

Soporte seco. Algunas
wariadades no dan fruto

Folloje verde briloso

F.nndns wituales

Nogal

Carya illinoimensiz

Decidug. Arbal
extremadamente alto
Rarz prolunda

Wa crecsdo s muy grange

Imponente aparienciay

Lugares muy amplios

Sabino

Taxodium distighum

Siempre verde. Hoja
similar a las coniferas

Resizie fantd humedod
ERCELIVA COMD TErrEnds
FETa-T

En invierno su folloje
se lorna calé, Moy
atractivo. Muda de
hojas lgntamente

Ubicarlo an stpasion
abiertps muy gengrosos 0

en orilla del agua
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3. CALIENTE SEMIHUMEDO (zona costa del pacifica)

8.3.28
Nombre coman Referencia al Fitatomia Cuslidades Cualidades Uso recomendable
nombre cientifico funcionales eshélicas
B H Se presta para recortae .
. . Follaje muy dernto Proporciona sambra W & Media sambra v lugares
H £ =
Laure! de la India Tous retusa Raiz miltigle Fotaa follaje en diversas caligntegs

Almendra

Termimalia catappa

Decidun, Hojas de
152 30 om de largo o
ramas, Crece muy
horizangal

formas

Par su hihito de
erecimignto horizontal
proporciana sambra
padtonal muy deweada

Fallaie en forma de
paraduas s atractivo

Las hofas delgadas
permiten luminosidad en
fa bage

Terrazas

Hula

Fleus elastica

Siempre verde, Hojas
lugrrosag gruesas de cofor
warde oituro

Eoparts 13 séquid

Sus hojas son grandes y
ficiles de limpdar., Lucen
mischa

Alejado de Tuberia y
drenaje

Arboles

Jacarpnda

Jacarands acurifolia

Decidup. Ramaje
irregular. Follaje fino
que deja ver sus ronoos

Follaje no muy denso
permite jardineria en
5u base

Floracidn en racimes
solor lila 8 azul

Como elemento solo o en
bulevares anchas.
Areos protegicas del frio

Primavers

Nativa

Heja alargada v suave
Arbol decidua, Antes
de brotar nueva hoja
florea copiommentn

Cuando chica ev Lacil da
transplantor

Floraaidn amarilla
Fumamenie atraciiva

Grupos del mismao drbal

Palma areca

Chirisalide carpus
lucte moes

Tamafo mediano
Muiltiples especies, puade
fgner ufia O varisd
Troncos

Palma comercial da
muchos tamanos. Mo
soporta entremaos de sol
o sombra

Sus hojas necen en fa
base y lucen como
penachog ropicales

Jordiners en primer
tErminog O FEMales
wisualas @ distancia madia




8.4 - ERGONOMIA .

Lu ergonomia puede ser definida como la ciencia que estudia las capacidades y habilidades del
ser humano , analizando aquellas caracteristicas que afectan al disefio de bienes de consumo o
de procesos de produccidn .

Esm es una ciencia interdiciplinaria basada en la psicologia , la fisiologia |, la biomecinica , la
ingenieria , entre otras cuya meta es mejorar la eficiencia como sezuridad y bienestar de los
trabajadores , consumidores y usuarios .

La ergonomia es una disciplina que estudia la relacion hombre - maquina y que de ella se
desprende una serie de requerinmientos que hacen sobresalir de manera eficiente a aquellos
equipos o productos que la contenplan y por el contranio causan grandes problemas con
aquellas que de alguna manera la desconocen o bien no saben como aplicarla .

8.4.1 - LA ERGONOMIA EN EL MEXICO
ACTUAL .

La ergonomia ha tomado mucha importancia dentro del dmbiro industrial término que hace 10
anos pasaba por ignorado .

Con la firma del Tratado de Libre Comercio existe una mayor inquietud de emplear los
beneficios que acarrea esta disciplina . Esta inquietud es causada principalmente por el temor de

perder el mercado internacional alcanzado , al no cumplir con las normas y resmricciones
satisfactorias de cada pais .

8.4.2 - PRINCIPALES FACTORES QUE ESTUDIA LA ERGONOMIA .
Los principales factores que estudia la ergonomia son :

- Acabados .
- Color .

Los conocimientos y técnicas para llevar a cabo las dimensiones , asi como su tratamiento
estadistico son los objetos de la antropometria . La antropometria se divide en dos dreas :
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8.4.3 - ANTROPOMETRIA ESTATICA .
- Estas son las medidas efectuadas sobre dimensiones del cuerpe humano .
8.4.4 - ANTROPOMETRIA FUNCIONAL .

- Describe los rangos de movimiento de las partes del cuerpo , alcance , medida de las
trayectoria , eic ...

8.4.5 -REQUERIMIENTOS DE DISENO .

Para el disefio de un medio de ransporte , como objeto destinado al uso humano resulia
imprescindible considerar las dimensiones corporales de los usuarios . Ello conforta con los
datos anropomérricos cada una de las dimensiones que definen los distintos medios de
transporte . No obstante |, es necesario mencionar los criterios de disefio basados en In
antropometria .

- Comunicacién hombre - miquina ( controles ) .
- Comunicacién hombre - miquina ( tableros ) .
- Disefio del espacio de trabajo .

- Los movimientos del cuerpo .

- Peso .

- Postura de pie vy sentado .

- Postura de jalar o empujar algo .

- Sistema de seguridad .

- Temperatura ¢ iluminacion .

- Vibratién y ruido .

8.4.6 ; QUE ES LA ANTROPOMETRIA ?

Antropometria es una parte muy imponante de la ergonomia que estudia las medidas de las
dimensiones del cuerpo humano .
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A) Deben compararse con estudios biomecdnicos , tésis de disconfort y con el conocimiento de
las tareas desarrolladas sobre los distintos medios de transponte .

L

B) Los datos antropocéntricos previenen de posiciones normalizadas , que no son las adaptadas
para los usuarios en condiciones normales , por lo que han de corregirse los valores en funsién
de la postura . Asi los datos antropométricos sirven como primera aproximacion al dimensionar
sillas y mesas .

8.4.7 - PROCESOS .

Los procesos son el factor fudamental en la produccion de objetos diseiados en cuanto que
proceden directamente de las capacidades del cuerpo humano para actuar sobre el mundo .

Cambiameos las formas de los materiales aplicando energia o fuerza sobre ellos mediante uno o
mis de las 4 categorias iécnicas .

8.4.8 - DESCARTAR :

- Significa eliminar partes del material original , como en carpinterfa o talla de piedra.

8.4.9 - FORMAR : i
- Significa alterar 1a forma del material mediante presién , doblado o estiramiento .

3.4.10 - MOLDEAR :

- Significa aiplicnr el matﬂriarl a olro objeto que ya esta modelado , de modo que el material

adquiera Iz forma de ese objeto .

8.4.11 - CONSTRUIR :

- Significa conectar secciones ya modeladas ( no necesariamente del mismo material ) , mediante
juntas , soldadura o materiales adherentes .
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Algunos de estos procesos implican el cambio de las propiedades de los materiales , aunque
silo sea de modo temporal .

A continuacién tendremos las tablas de las medidas que se necestarén para la banca , los
percentiles de hombres y mujeres , de los mifios y de las nifias .
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Fig. 4-4. Dimensiones antropométricas fundamenlales gue se necesilan para e disofio

de sillas.
HOMBRES MUJERES
Percenlil Percentil
5 95 5 95
MEDIDA pulg. cm pulg. cm pulg. cm pulg. cm
A Allura poplitea 155 394 193 480 140 3586 17.5 445
B Largura nalga-poplilec 173 439 216 543 17.0 432 21.0 533
C Allura codo reposo 74 1B8B 116 295 7.1 1B0 110 279
D Altura hombro 21.0 533 250 635 1B.D 457 25.0 635
E Aliura senlado, normal 316 B03 366 930 296 752 347 881
F Anchura codo-codo 137 348 199 505 123 312 193 490
G Anchura caderas 122 310 159 404 123 312 17.1 434
H Anchura hombros 17.0 43,2 190 4B.3 130 330 19.0 483

I Altura lumbar

Véase nola
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pulg. cm
A 18-24 457-61,0
B 15.5-16 39,4-40,6
C 16-17 40,6-43,2
D 30 76,2
E 24 61,0

BAJA DENSIDAD
BANCO CORRIDO

ALTA DENSIDAD
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8.5.2

Altura en posicion sedente normal® de hombre y mujeres adultos en bulgadas
y centimetros, segin edad, sexo vy seleccion de percentiles?
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| Peso * de hombres y mujeres adultos, en libras y kilos, )
- sagin edad, gexo y soleccion da parcentilos’

18 a 79|18 a 24125 a2 34|35 a 44|45 a3 54|55 3 64|65 a 74|75 a 79

(Total) Afios ANDS Anos Afios ANDS Anos ANDSs

b kg [ b kg | b kg | b kg | Ib kg | Ib kg | Ib kg | b kg
HOMEBRES | 241 1083 | 231 1048 | 248 1125 | 244 110.7 | 241 1093 230 104a.3 | 225 1000 212 g2
MUJERES | 236 1070 | 218 989 | 230 108.4 | 238 1080 | 240 1069 | 244 1107 | 214 O7.1| 205 93,0
HOMBRES | 212 962 | 214 97,1 | 223 101.2 | 219 99,3| 218 993 213 96,6 | 207 93.4| 198 goa
MUJERES | 109 90,3 | 170 77.1 | 101 B66 | 204 025| 205 @30 211 o857 | 196 s86| 103 875
HOMBRES | 205 930 | 193 &875| 208 943 | 207 939| 209 94B8| 203 921 | 198 B9E| 191 8556
MUJERES | 182 826 | 157 712 | 173 785 | 184 835 | 190 B62| 195 885 | 183 e83o0| 178 eor
HOMBRES | 190 852 | 180 816 195 B85 | 193 875| 194 880| 190 852 | 163 830| 170 77.1]
MUJERES | 164 744 | 145 658 | 152 889 | 165 748| 1/ 776 176 a8 | 163 TET| 162 Tas
HOMBRES | 181 821 | 171 77.6| 185 839 184 835| 185 83.9| 180 81,6 172 780 161 73.0
MUJERES | 152 689 | 137 621 