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Metodologia para la conversién de sistemas en COBOL NOS/VE
en equipos CYBER a RM/COBOL para UNIX en equipos HP 9000

Objetivos:

Disefar 1a metodologia para la conversion de archivos, programas vy
procedimientos de sistemas en COBOL NOS/VE en equipos CYBER a RM/COBOL

para UNiX en equipos HP 9000, asi como el desarrollo de herramientas que faciliten
dicha conversion.



PROLOGO

El presente trabajo tiene el propoésito de mostrar algunos de los probiemas a
fos que se enfrentan los programadores cuando se tiene que cambiar un sistema
desarrollade en COBOL en cierto sistema operativa (NOS/VE) a otro sistema

operativo muy distinto (UNIX), as{ como |la manera de resolverios mediante una
metodologia.

Se hace uso de herramientas de UNIX como sed, awk , YACCT v LEX
para resolver varias de las tareas de la conversiéon.

E! capitulo 1 es una introduccion al problema. Se considera la situacion
actual dei sistema y se analizan las diferencias entre NOS/VE y UNIX que afectan a la
conversion, como diferencias en: l|la organizacion de archivos, el bioqueo de

registros y de archivos, el manejo de pantallas y algunos otros aspectos. Se plantean
las actividades necesarnas para lograr la conversion.

El capitulo 2 considera la metodologia usada para realizar fa conversion y se
usa el analisis estructurado como metodologia de analisis de requerimientos para
tratar el problema.

En el capitulo 3 se considera el disefio del sistema mediante el disefo
estructurado y se convierten las especificaciones del sistema en cartas estructuradas.

En el capitulo 4 se analiza la forma de realizar {a conversion de archivos,
programas y pantallas y se considera el disefio de varias herramientas para realizar ta
conversién.

El capitulo 5 muestra los pasos que debe realizar un programador para
realizar la conversién, usando las herramientas desarrolladas.

Al final de la tesis, se incluyd un glosario de términos y se presenta la bibliografia
usada para desarrollar esta tesis.
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1. INTRODUCCION.

1.1 Situacién actual.

Se cuenta en Aseguradora Mexicana con sistemas desarrollados en COBOL
NOS/VE en dos equipos CYBER 930. Estos equipos utilizan el sistema operativo
NOS/VE (Network Operating System/Virtual Environment), et cual es un sistema
operativo multiusuario y muititareas. Para el desarrollo de aplicaciones en COBOL se
cuenta con COBOL NOS/VE.

COBOL NOS/VE es una implementacion del estandar COBOL ANS| 1985, e
incluye algunas extensiones al lenguaje.

Actuaimente hay varios probiemas que se tienen con estos equipos!:

a) El tiempo de respuesta que tiene el equipo en cargar el programa principal y en
efectuar algunas transacciones es muy lento, dependiendo de la carga del sisterna.

b} Ya no se puede crecer en memoria (la capacidad maxima de memoria es de 64
Mb) y en otros aspectos que pudieran dar un mejor rendimiento al equipo.

c) El fabricante ya dejé de producir el equipo y tiene fallas frecuentes en disco.

Por lo tanto, surge ta necesidad de convertir los sistemas desarrollados a otros
equipos, en este caso, a equipos HP 9000 con sistema operativo HP-UX (versiéon de
UNIX de HP) con RM/COBOL para UNIX. Esto se debe a gue ya se cuenta con
algunos equipos similares para dar atencién a las sucursailes

Primeramente, se reatizara la conversion del sistema de contabilidad.

1.2 Caracteristicas de los equipos HP 9000

Los equipos HP S000 tienen una arquitectura tipo RISC, con un formato fijo de
instrucciones de 32 bits, y son escalables desde sistemas de escritorio hasta sistemas
con la potencia de un mainframe.

El sistema operativo que manejan estos eqguipos es et HP-UX, el cual es el UNIX
System V de AT&T mas el valor anadide de HP, y tiene algunos rasgos del UNIX
desarrollado en la Universidad de California en Berkeley

Para el desarrolio de aplicaciones en COBOL, se cuenta con RM/COBOL-85 para
UNIEX. RM/COBOL-85, al igual que COBOL NOS/VE, es una implementacion del
estandar COBOL ANSI 1985 (designado X3.23-985), diseiiado para un rendimiento
éptimo y una portabilidad amplia a través de una diversidad extensa de equipos y
sistemas operativos.




1.3 Diferencias entre COBOL NOS/VE y RM/COBOL 85 para UNIX

Aunque no hay un cambio en el lenguaje de programacion (COBOL), hay
diferencias significativas entre COBOL NOS/VE y RM/COBOL en:
1. El manejo de pantallas.
2. E! manejo del bloqueo de registros y de archivos
3. Utilerias propias (extensiones al lenguaje dei proveedor)

En NOS/VE se usa la utileria Design Screen para disefar las pantallas. En esta
utiterfa se definen la pantalla, los letreros fijos y las vanhables. asi como sus atributos
(brillante, brillante protegido, video inverso, etc.) Cuando se ejecuta el programa
interactivo, mediante algunas funcicnes se hace la llamada a la pantalla, y se presenta
al usuario.

Aunque RM/COBOL cuenta con ia seccion Screen Section en la Data Divisién del
programa para describir pantallas y sus atributos asociados. se desea utilizar la
utileria ASEMAP, un manejador y disefiador de pantallas propio en ambiente UNIX,
ya que varios sistemas de sucursales de la empresa (o estan usando, se conoce el
formato en que éste maneja las pantallas y puede ser adaptado para que se asermeje
al uso de pantallas que tienen los usuarios en los egquipos CYBER.

La diferencia en el manejo de pantallas implica ia conversion de todas las
pantalias desarroliadas en el Design Screen de NOS/VE al formato leido por
ASEMAP. E| manejo de las pantallas en los programas interactivos es diferente, por
lo gue es necesario el desarrollo de herramientas que faciliten dicha conversion de
programas.

También es necesario realizar una conversion de archivos, pues el formato en que
se guardan los archivos es distinto entre NOS/VE y RM/COBOL.

Se consideraran a continuacion las diferencias en ia organizacion de archivos, el
bloqueo de registros y de archivos, el manejo de pantallas y la ejecucion de comandos
del sisterma operativo desde programas en COBOL. entre COBOL NOS/VE y
RM/COBOL para poder anahzar lo que implica la conversion de archives y de
programas.

1.3.1 Diferencias en la organizacion de archivos entre NOS/VE y RM/COBOL

Aunque COBOL NOS/VE y RM/COBOL soportan los mismos tres tipos de
organizacion de archives (secuenciales, relativos e indexados), hay diferencias en el
formato en que se almacenan en NOS/VE y el que usa RM/COBOL. Por gjemplo, la
forma de guardar un archivo indexado en NOS/VE es distinta a la de RM/COBOL;
cada uno utiliza cierta informacién de control en un formato distinto, lo que no permite
copiar directamente un archive indexado de NOS/VE a RM/COBOL.

En ASEMEX se manejan solamente archives secuenciales e indexados de
longitud fija, por lo que nos concentraremos prnncipatimente en estos.



1.3.1.1 Organizacion de archivos en NOS/VE

Archivos secuenciales

Cada registro en un archivo secuencial es almacenado en el orden en el cual se
escribio. Los registros en un archivo secuencial pueden ser de longitud fija o variable.

En cuanto a su estructura fisica, los registros son contiguos en un archivo de
fongitud fija.

Archivos indexados

En un archivo secuencial indexado, los registros son almacenados en orden
ascendente por et valor el valor de la llave primaria Los registros pueden ser
accesados secuencialmente o aleatoriamente.

Los registros pueden tener longitud fija o variable Cada registro tiene una itave
primaria unica que permite un acceso rapido a cuaiquier registro en el archivo.
También se pueden definir una o mas llaves alternas para el registro.

tos registros son agrupados en blogues de dastos.
contienen registros y apuntadores
bloques de indices

Los bloques de datos
intermos a esos fegistros También se tienen

1.3.1.2 Organizacién de archivos en RM/COBOL

Hay tres tipos de archivos soportados por RM/COBOL. Estos tipos de archivos
son: secuenciales, relativos e indexados.
Archivos secuenciales

Los archivos secuenciales estan organizados de tal modo que los registros son
siempre leidos o escritos serialmente. Hay dos tipos de archivos secuenciales:
1. Archivos secuenciales lineales. Deben contener solo datos de texto ASCII.
Cada registro logico es variable en longitud v finaliza con un caracter salto de linea
{\n).
2. Archivos secuenciales binarios. Pueden contener cualquier tipo de datos. Los
archivos secuenciales binarios pueden ser de longitud fija o variabie.

Los archivos secuenciales binarios de longitud fija son grabados por RM/COBOL

sin alguna estructura adicional, su longitud de registro suministra la informacién
necesaria para manejar al archivo




Archivos indexados

Los archivos indexados contienen datos y uno o mas indices o llaves. Estos
Indices son usados para localizar datos en el archivo por medio de buscar el valor de
fa llave y asi encontrar la ubicacion en el archivo del registro correspondiente

Cada registro en un archivo indexado contiens una llave primaria y puede
contener varias Ilaves alternas

RM/COBOL realiza una compresion de datos por onusion, tanto de registros de
datos como de llaves.

Cada registro del archivo puede ser representado en un formato de datos
comprimido o sin comprimir La compresion de regrstros de datos reemplaza
multiples ocurrencias de los caracteres espacio, cero y nulo o caracteres repetidos con
un caracter de compresiéon anico La compresion de registros de datos casi siempre
mejora el rendimiento de los archivos indexados reduciendo el tamafo del archivo y
permitiendo que mas informacion sea leida en una transterencia fisica anica

En los archivos indexados se permite a las llaves estar comprimidas o sin
comprimir. La compresiéon de llaves reemplaza los primeros caracteres de una llave
que igualan a la llave precedente, y cualesquier caracteres espacio finales de una
liave, con caracteres de compresion. Esto usualmente reduce la cantidad de espacio
en disco ocupado por un archivo.

Debido al ahorro de espacio en disco y a la mejora en el rendimiento del acceso a
archivos indexados, se decidio dejar habiitada la compresién de datas

1.3.1.3 Tipos de datos numéricos en COBOL NOS/VE y en RM/COBOL, y sus
diferencias.

Los datos numéricos se pueden representar en la computadora en dos modos
basicos: como datos de caracteres o como datos numertcos.

En el modo de caracter, los datos numeéricos se representan jmediante esquemas
de codificacion alfanumeérica, donde cada digito decimal de un numero se representa
por medio de un grupo de 6 u 8 bits. Se pueden codificar mediante el cédigo decimatl
de 6 bits BCD (Binary Coded Decimal), en ASCIl o en EBCDIC

En et modo numérico se representan mediante fa notaciéon binaria de punto fijo,
notacion cientifica o de punto flotante, decimal empacado y decimal de zona.

En COBOL, los datos en modo caracter se describen en modo DISPLAY,
mientras que fos datos en modo numeérico se describen en modo COMPUTATIONAL.
DISPLAY es la condicién que se da por omision: todos ios elementos de datos se
supone que estan en modo DISPLAY a menos que se declaren en modo
COMPUTATIONAL.

Las computadoras efectian las operaciones aritiméticas con datos numéricos que
estan en modo numerico, no en caracteres. Si los datos numéricos se representan



en modo caracter, primero se deben convertir a modo numeérico, antes de que se
ejecuten las operaciones aritmeéticas.

Cada equipo usa una o mas representaciones COMPUTATIONAL para sus
operaciones aritmeticas; algunas representaciones son COMPUTATIONAL
(abreviada COMP), BINARY y PACKED-DECIMAL. En general, 1a opcidon COMP
es la que se espera que corresponda al modo computacionat de una maquina dada.

Tanto en COBOL NOS/VE como en RM/COBOL. uvada caracter de un elemento
de datos DISPLAY es aimacenado en codigo ASCH de 7 bits en un byte (8 bits) de
memoria.

Se encontro que la forma de representacion de los datos numeéricos COMP en
COBOL NOS/VE es distinta a la de RM/COBOL, mientras  que
representacion de los datos en modo DISPLAY es fa misma,
caonvertir los datos numericos en modo COMPUTATIOMNAL
NOS/VE antes de transferirios al equipo HP.

fa forma de
por lo que es necesario
a modo DISPLAY en

1.3.2 Diferencias en el bloqueo de registros y archivos entre COBOL NOS/VE
¥y RM/COBOL

Tanto COBOL NOS/VE como RM/COBOL manegjan el bloqueo de archivos y de
registros. Este es un mecanismo que permite regular el acceso a los datos de un
archivo indexado en un ambiente multiusuario.

El bloqueo de un archivo
archivo.
de datos.

impide a otros usuanos tener cualquier acceso al
El bloqueo de un registro prohibe el acceso a un Unico registro de un archivo

El bloqueo de archivas y registros se hace sobre la base de que el primer usuario
que accede al archivo o registro impide el acceso a otros usuarios Después de que el
archivo o registro es actualizado, se permite el acceso a otros usuarios.

Por medio del bloqueo, se asegura la integridod de un archivo secuencial
indexado que esta siendo usado concufrentementg por mas de un programa en
ejecucion. El bloqueo asegura que
a)

Las peticiones son procesadas en ta secuancia en que fueran emitidas.
B)

Cada operacidon es ejecutada en la version mas actuahzada del registro

A continuacion se examina el manejo del bloquco de archivos y registros en
COBOL NOS/VE y en RM/COBOL y sus diferencias.

1.3.2.1 Manejo del bloqueo de archivos y de registros en COBOL NOS/VE.

Mas de un programa ejecutandose pueden leer o escribir concurrentemente un
archivo secuencial indexado. Sin embargo, ésto es posible solo si es un archivo

permanente y el modo de comparticion del archivo 1o permite. Por ejemplo, para ia
tectura compartida el modo de comparticion debe incluir READ, para la escritura
compartida, e! modo de comparticion debe ser WRITE



Modo de comparticion Permite
READ Comparticion en lectura

WRITE Comparticion en escritura

Si no se va a permitir el uso concurrente de un archivo, el archivo no debe
permitir comparticion (SHARE_MODE=NONE)

Concurrencia en la escritura

La concurrencia en la escritura se presenta cuando varos programas comparten
un archivo y al menos uno de elios puede escribir al archivo

Se pueden usar diferentes clases de bloqueoc para la concurrencia en la escritura:
a) Bloqueo por omusion
a) Blogueo implicito establecido por las rutinas de tempo de ejecucion de COBOL
b) Bioqueo explicito creado por las llamadas a rutinas de blogqueo

En ASEMEX, algunos programas usan el bloqueo por omision, aungue a
mayoria de los programas interactivos usan el blogueo implicito v el blogueo explicito.

Bloqueo por omision

Por omisién, cuando un programa COBOL abre un archivo compartido en el modo
INPUT o 1-O, una declaracion READ al archivo solicita un blogueo antes que lea el
registro. El bloqueo permite a otros usuarios leer el rewstro, pero no hacer cuaiquier
otra cosa con eéste.

El bloqueo es solicitado con desbioqueo automatico, lo cual significa que el
bloqueo es liberado cuando el programa ejecuta una operacton de REWRITE o
DELETE para el mismo registro, o cuando expira {a condicion de bloqueo, después
de 60 segundos par omisian.

Cuando un programa usa el bloquec por omisién, debe efectuar los siguientes
pasos para reescribir o borrar un registro:

1. Abrir el archivo en el modo 1-O.
2. Leer el registro a ser reescrito o borrado.
3. Reescribir o borrar el registro.



Bloqueo implicito

Si no vamos a utilizar el blogueo por omisién suministrado por COBOL, podemos
usar el biogueo implicito, el cual nos permite cambiar tas opciones del blogqueo usadas
por siguientes declaraciones READ del archivo y se realiza mediante la rutina:

-  CBPSSET_KEY_LOCKING_OPTIONS

Rutina CBPSSET_KEY_LOCKING_OPTIONS

Esta rutina permite establecer las opciones del blogqueo usadas por siguientes
declaraciones READ de ese archivo.
El formato de la llamada de esta rutina es:

CALL "CBPSSET_KEY_LOCKING_OPTIONS" USING file-narie lock wai unlock intent

status
A continuaciaon se describen cada uno de los parametros, y en el caso de las
literales lock, wait, uniock e internt. se explican ios valer: s aque pueden tomar
file-name: Nombre del archivo sobre el cual se estableceran ias opclones.

lock: indica st posteriores declaraciones READ del archivo solicitan blogueos que

persisten después de la lectura.
"LOCK": Posteriores declaraciones READ solicitan blogqueos que persisten.

"NO_LOCK": Subsiguientes declaraciones READ no solicitan bloqueos.

wait: Indica si el programa espera si otro programa tiene bloqueado el registro a ser

leido.
"WAIT_FOR_LOCK" El programa espera hasta gue el registro es disponible

"NO_WAIT_FOR_LOCK". E! programa no espera a un r=gistro bloqueado
archivo pediran desblioqueo

unlock: Indica si posteriores declaraciones READ del

autormatico del blogqueo de COBOL
"AUTOMATIC_UNLOCK". EI| blogueo es automaticamente desbloqueado cuando el
programa accesa otro registro {por omision).
“WAIT_FOR_UNLOCK™: El bloqueo persiste hasta que ei bloqueo expire, el archivo
sea cerrado o se ejecute la rutina CBPSUMNLOCK _KEY para desbloquear explicitamente

el registro.

intent: Especifica e! tipo de bloqueo usado por subsigwentes declaraciones READ.
"EXCLUSIVE_ACCESS": No permite ningun acceso al registro por otros programas.
Se debe usar cuando el programa mantiene un bloguec sobre un registro que se va a
borrar (DELETE) o reescribir (REWRITE) después de la declaracion READ.
"PRESERVE_ACCESS_AND_COMTENT": Permite a otros programas leer el registro,
pero previene de que escriban, reescriban o borren el registro, mientras el programa
que mantiene bloqueado el registro tiene todas las formas de acceso disponibles.




Bloqueo explicito

Nos permite especificar directamente el blogqueo y desblogqueo de un registro o de
todo el archivo y sélo se deberia usar si no se piensa usar el bloqueo por omision o
implicito de COBOL. Para usar el bloqueo explicita se debe hacer lo siguiente:

- Usar la rutina CBPS$SET_KEY_LOCKING_OPTIONS para terminar el bloqueo
implicito de COBOL completamente Se debe especificar e! valor "NO_LOCK" a la
literal /jock, para que subsiguientes declaraciones READ del archivo no soliciten
bloqueos que persisten después de la lectura

- Usar las rutinas CBPSLOCK_KEY y CBP3UNLOCK_KEY para bloquear y
desbloguear un registro, respectivamente.

- Usar las rutinas CBPSLOCK_FILE y CBPSUNLOCK_FILE para bloquear y
desbloquear todos los registros de un archivo, respectivamente

En los programas COBOL de ASEMEX se manejan los tres t1pos de bloqueo para
la concurrencia en la escritura

1.3.2.2 Manejo del bloqueo de archivos y de registros de RM/COBOL

En RM/COBOL se puede manejar el bloqueo tanto a nivel de archivos como a
nivel de registros. A continuacion se explica como se maneja cada uno de ellos.

Bloqueo de archivos

Un programa en ejecucion puede negar el acceso concurrente a un archivo a otros
programas en ejecuciéon a través del bloqueo de archivos

La frase LOCK puede ser especificada en |la declarzcion OPEN, para indicar que
la apertura del archivo es para obtener acceso exciusivo al archivo hasta que el

archivo sea cerrado. La sintaxis de la declaracion OPZN para archivos secuenciales
e indexados es:
OPEN {INPUT file [WITH LOCK ] }

{ OUTPUT file [WITH LOCK ] }

{I-O file [WITH LOCK ] }

Cuando la declaracion OPEN no especifica la frase WITH LOCK, la declaracion
OPEN abre el archivo en modo compattido, por omision.




Bloqueo de registros

El bioqueo de registros solo ocurre cuando el archivo es abierto en el modo de
entrada/salida compartido

Cuando un archivo es abierto en el modo de entrada (INFPUT), la ejecucion de la
declaraciéon READ nunca intenta bloguear el registro accesado

La frase LOCK puede ser espectficada para controlar el bioqueo de registros para
un archivo de entrada/salida compartido.

Si el modo de apertura es de entrada/salida al ejecutar la declaracion READ, el
registro obtenido es bloqueado hasta que el registro no sea reescrito o borrado; se
puede especificar la frase WITH NO LOCK para suprinur el bicqueo de registro por
omision.

Cuando la declaracidon READ intenta bloquear un registio que ya esta bloqueado
por otro programa ejecutandose concurrentemente, RM/COBOL espera a que el otro
programa desbloguee el registro antes de completar (n ejecucion de la declaracion
READ.

Por lo tanto, si el archive es abierto en el modo «e entrada/salida y un registro
solamente sera leido para consulta pero no va a ser actuahzao, el registro debe ser
{eido con la frase WITH NO ILOCK para suprimir & blo del registro por omisian,

A continuacion se muestra la sintaxis de la declaracion READ para entrada/salida
secuencial.

READ file [NEXT] RECORD {WITH NOLOCK]
[AT END declaracion-imperatival

Para la entrada/salida de archivos indexados, la sintaxis de la declaracion READ
tiene los siguientes formatos.

Formato 1:
READ file {NEXT] RECOCRD [WITH NO LOCK]
{AT END declaracion-imperativa]j

Formato 2:
READ file RECORD [WITH NO LOCK]
[INVALID KEY declaracion-imperativa ]

Otra declaracion que puede usarse patra controiar el bloqueo de registros es
UNLOCK, la cual tiene la siguiente sintaxis:
UNLOCK file

lLa declaracion UNLOCK hace disponible a otros programas el registro mas
recientemente leido y bloqueado de un archivo.




1.4 Diferencias en el manejo de pantallas entre COBOL NOS/VE y RM/COBOL.

1.4.1 Manejo de pantallas en programas interactivos de COBOL usando Screen
Formatting de NOS/VE.

NOS/VE cuenta con al utileria Screen Formatung (SCRF) para disefiar y
administrar pantallas en los programas de aplicacion

Screen Formatting (SCRF) consiste de un conjunto de subrutinas y procedimientos
con los cuales se puede disefar una pantalla que el usuano Jde una aplicacion ve y
usa para interactuar con el programa fa pantalla es desplegada y se regresa el
control al programa COBOL cuando se presiona una tecla de fun n valida

El! programador disefia la pantalia con la utileria Design reen, definiendo las

constantes y variables de la pantalla vy la pone en utia libreiia objeto de pantallas
{SCREEN_LIBRARY)
Se administra la pantalla en el programa de aphicacion incluyendo Hamadas a

procedimientos o subrutinas de COBOL para manejo de pantallas

Una pantalta contiene objetos de texto (letreros tijos) v objetos graficos {una linea,
un cuadro, etc.) a los que se les pueden definir atributos de phegue (video inverso,
protegido, etc. ), también puede contener variables de entrada v/o salhda, a las que se
les puede asignar un atributo de despliegue

Hay varios atributos disponibles en el disefiador que pueden asignarse a una
variable de la pantalla, a cada uno de ios cuales se le asigna un valor, estos atributos
son:

Valor Descripciéon del atributo

01 Alta intensidad, modificable

02 Alta intensidad, protegido

03 Baja intensidad, modtficable

04 Baja intensidad, protegido

0os Baja intensidad parpadeante, modificable

[o]=] Baja intensidad parpadeante, protegido

07 Oculto, modificable

o8 Oculto, protegido

09 Alta intensidad con video 1nverso, modificabie!

10 Alta intensidad con video inverso, protegidc

11 Baja intensidad con video inverso, modificable

12 Baja intensidad con video inverso, protegrdn

13 Baja intensidad con video inverso vy parpadeante, modificable
14 Baja intensidad con video inverso v parpadeante. protegido
15 Oculto, con video inverso, maodificable

16 Qcuito, con video inverso, protegido
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Las pantallas disefiadas con Design Screen siguen los siguientes estandares en
ASEMEX:
1. El nombre de la pantalla debe tener el prefijo "PANTA_" seguido de un numero de
cinco digitos
2. Al definir una variable, su nombre debe comer r con "CDM-", seguido del
nombre de la variable y debe terminar con "-F" CDM-<VARIABL E>-F

Si el campo es una tabla, su nombre debe comenzar con "CDM-TAB-" seguido del
nombre de la variable y debe terminar con “-F":  CDM-TAB-<VAR/ABLE>-F,

Por ejemplo, se diseid la pantalla PANTA_09998

ENTERGC
REAL
CADENA

ARRCAD

Cuando se crea la pantalla, SCRF genera un registro de definicién de pantalla que
contiene las definiciones de todas las variables de la pantalla En el programa, se
transfieren los valores de la pantalla a las variables de !a pantalla en el programa, y
viceversa, a través de este registro El programador salva este archivo como un
copy en una libreria de fuentes llamada SCREEN_SOURCE_LIBRARY con la utileria
SCU. Eflcopy PANTA-09998 generado para esta pantalla es el siguiente:

01  PANTAR-Guvys .
23 CDM-TAR-AFR
0s <D

OCCURS 3.
ARFRCAD-F PIC M8} .
03 CDM-ENTEROD-F ['IC S9(18) COMP O
0} CDM-REAL-F CCMB-1.

N3  CDM-CADENA-F I'IC X{8).

Se copia este registro de definicion de la pantalla mediante la declaracien COPY
en el programa; el preprocesador inserta el archivo de la libreria de fuentes en el texto
del programa antes de compilar el programa.

En el programa COBOL se crean, por cada campo variable de la pantalla
CDM-<CAMFO>-F, dos variables: una que almacena el valor del atributo del campo y
otra que almacena e! valor del campo. El nombre de las variables sigue la siguiente
convencion:
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FACOF-<CAMPO>-P Almacena el valor del atributo del campo.
<CAMPO>-F Contiene el valor del campo
Por ejemplo., el campo de la pantalla CDM-CADENA-F tiene asociadas dos

variabies en el programa en COBOL
FACOF-CADENA-P Variable que almacena el valor det atributo del campo.

CADENA-F: Variable que almacena el valer del campo

Al disenar fer pantalia, también ser Gerrera un copy llamado
CDM_RUT_SCREEN_<PROGRAMA>, donde <PROGRAMA> ¢:» ol numbre del programa que
utiliza la pantalla, ¢n el cual se encuentran las rutinas para ¢! manejo de todas las
Este copy se gunrda en una libreria de tuentes

pantallas que usa ¢l prograima.

Namada COMLIB_DECKS.
A continuacion se presenta un diagrama que muestra los archivos generados al

disefiar una pantaila

Disero de la pantalia

KEEN_wPROGRAMA>

PANTA_9998 PANTA_9998 COM_RUT.S

SCREEN_SOURCE_LIBRARY CDHMLIB_DECKS
{Libreria fuerte con tegistro {Lirena tuente con copy para

de defitucion de pantallas) s tialiens)

SCREEN_LIBRARY
(Librerfa abjeto de
pantalias)

En el copy CDM_RUT_SCREEN_<PROGRAMA> se efectuan los siguientes pasos para
cada pantalia:

1. Mover a cada campo de la pantalla el valor que se desea gque aparezca cuando se
Por ejemplo, para et

presente la pantalla, el cual lo tiene la variable <CAMPO>-F.
campo CDM-ENTERQO-F se tendria’

IF FACOF-ENTERO-P = 7

MOVE ZEROES TO CDM-ENTERO-F



ELSE
MOVE ENTERO-F TC CDM-ENTERO-F
END-IF

Con ésto se asigna cero al campo de la pantalla COM-ENTERO-F si su atributo
es oculto modificable o protegido (7 u 8), de otra manera se le asigna el valor de la
variable ENTERO-F, la cual contiene el valor del campo de la pantalla en el
programa.

2. Llamar a la rutina "FDPS$XREPLACE_RECORD"”, la cual transfiere los valores del
registro de definicion de la pantatlla al buffer de SCRF

3. Llamar a la ruttna "FDPS$SET_CURSOR_POSITION" para establecer el atributo
de despligue para el campo, cuyo valor lo contiene la variable FACOF-<CAMPO>-P:

q. Prasentar la pantalla hasta que no tenga errores en la captura o se presione
alguna tecia de funcion permitida para saiirse de la pantaila

Para esto se Hamara primero a ta iutina "FDPSXREAD_FCRM", ia cual presenta
fa pantalla en el monitor y después la rutina "FDPSGET_NEXT_EVENT", ia cual
raegresa el valor de la tecla de funcién con la cual se salieron de |a pantalla,

Después se llamara a la rutina "FDPSXGET_RECORD". la cual trae los datos
capturados en la pantalla al registro de definicidn de la pantalla en el programa..

En caso de que se mueva algun dato invalido en un campo numeérico, se mandara
un mensaje y se volvera a presentar la panialia, para que o usuario corriga los
errores.

Esto se ilustra en la siguiente figura

Programa COBOL Butfer de pantalla Usuario

Registra de detinicion
de pantatla FOPSREFLACE FECORD o
:

4

e
-
-

FOPSGET RECORD

£1 usuanio ve ia pantatia
= interactua con el programa

5. Al final, se tendran todas las instrucciones MOVE para copiar el contenido del
campo de la pantalia a la variable <CAMPO>-F, que contiene el valor del campo. Por
ejemplo:

MOVE CDM-ENTERQ-F 7T0 ENTERO-F



1.4.2 Manejo de pantallas en COBOL usando la utileria ASEMAP para UNIX

En ASEMAP, por cada campo de la pantalla se tienen dos variables: una que
almacena el valor de! atributo del campo y otra que almacena et valor del campo. El
nombre de las variables sigue ia siguiente estructura:

VARIABLE-P Almacena el valor del atnibuto del campo

VARIABLE-F Almacena el valor del campo
donde:

VARIABLE: Es el nombre que se le dio al campo de la pantalla dentro del

disefnador de pantalias

Se diseno6 con ASEMAP la misma pantalla que en ef punto anterior (PANTA_09998).

El diseflador genera el copy PANT2398.scrn de ta siguiente manera:

EEN PiMTS 339

0L SCREEN-BANT298
118) VALUE

03 FILLER PIC

REAL~w  CADELN,

PRANTISIR acyn-aTR-

0oal

02 FILLER PIC
" AN

02 FILLER §lc

04 VARIRELES-PRNTI9YH

03 VAR-~ALMHA-P/HT2I 48

05 CHDENA-P PIC X(01] VALUE “3%,
05 CRDENA-F PIC X{(0R! VALUE SPACES.
05 ARKCAD-F-INI
07 ARRCAD-F-VEC OCCURS 03 TIMES.
09 ARRCRD-P PIC X({0l) VALUE »23%.
0% ARRCAD-F PIC X(0A) VILUE SPRCES.
03 VAR-HUM-PANT999d SIGH TRAILING SEPMRRATE.
05 ENTERO-P PIC X(01) VALUE "31%
of ENTERO-F PIC 59(0S5) VALUE

05 REAL-P PIC X161 VELUE "3%

05 REAL-F eIc
VALUE ZEROES

G9(63) Va0

03 FILLER PIC X VALUE ILOW-VALUES.

S ARKCRD g8 ¥ITHGT?

T UELLENT I T AVLARH PP e T s BANS, TP - T4+ ANHSTT T SANE R /T4




Para el campo de la pantalla CADENA se tienen dos variables:
CADENA-P: Almacena el valor del atributo del campo
CADENA-F: Almacena el valor del campo

Antes de llamar al manejador, el programa debe mover a cada variable de entrada
y/o salida un atributo valido para que ese dato sea protegido o modificable, parpadee
© permanezca fijo, etc ASEMAP cuenta con 18 atributos diterentes. También se
debera mover e! valor que se desea que aparezca al presentar la pantalla. Por
ejemplo:

MOVE "1

MOVE SPAC

Para llamar al manejador de pantallas en un programa COBOL se debe poner la
instruccion:

CALL "/usrieasemap/screen” USING PF.KEY <pantalla> <variables>

Donde:
screen es el nombre del programa objeto que "maneja” |la pantalia.

PF-KEY es el nombre de la varaple donde se devuelve ¢l valor con ei cual se
salié de la pantalla Se regresa el control al programa en RM/COBOL al oprimir la
tecla <Esc> y dos numeros o al tecliear el Ultimo campo de ia pantalla Los valores
devuelitos son 0 para <Esc> 00. 1 para <Esc> C1 etc

Tiene la siguiente
definicion

PR TE ceme

=33

pantalla es la prnimera parte det formato de pantalla, ia cual contiene las
descripciones de las vanables y constantes.

variables son los valores de las variables dentro de! programa COBOCL.

La pantalla anterior se llamaria de la siguiente manera

CALL "/usrfeasemap/screen” USING PF-KEY SCREEN-PANTS398 VARIABLES-PANTS993

El manejador despliega la pantalla, con sus titulos © constantes que se
especificaron en el disefic de la pantaila, y los datos de entrada/salida que
corresponden con el conjunto de variabies El manejadce: se encarga de manejar de
forma automatica ia terminal. desphegue, aceptacion, cdicion, validacidn y ajuste de
los datos Se regresa el control al programa en RM/COBCL al opnmir la tecla <Esc>
y dos numeros o al teclear el ulttimo campo de la pantalia

Como se puede ver, el manejo de pantallas en los programas interactivos es muy
distinto en los dos ambientes.
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1.5 Diferencia en la ejecucion de comandos de sistema operativo entre COBOL
NOS/VE y RM/COBOL

En COBOL NOS/VE se ejecutan comandos de sistema operativo desde el
programa COBOL llamando a la rutina "$SCAN_COMMAND__LINE". En RM/COBOL
se ejecuta un comando de sistema operativo llamando a 1a rutina "SYSTEM".

1.6 Diferencias entre SCL de NOS/VE y Korn shell de UNIX

NOS/VE cuenta con SCL (System Command Languages), =i cual es tanto el
lenguaje de control de trabajos de NOS/VE como un lenguaje de programacion de alto
nivel. Todos los comandos son procesados por el intérprete SCL, el cual es el
responsable de leer los comandos desde archivos o terminaies interactivas y de
procesarlos.

UNIX cuenta con varios intérpretes de comandos o shells. como C shell, Bourne
shell y Korn shell. Se usara Korn snell para los sistemas en UK debido a que es el
mas rapido y ofrece un conjunto de comandos mas poderoso que los otros, caon
capacidades como historia de comandos. uso de alias. completacién de nombres de
archivos, edicion de comandos previos, etc.

Los comandos ejecutados en SCL son muy distintes de los manegjados en Korn
shell de UNIX, por jo tanto es nocesario convertir los procedimientos realizados en
SCL a scripts en Korn shell de UNIX

1.7 Planteamiento de objetivos.

De lo considerado anteriormente, se puede ver que se necesitaran realizar las
siguientes actividades. Conversion de

a) Archivos secuenciales ¢ indexados.

b) Programas en COBOL balch e interactivos

c) Pantallas

d) Procedimientos en SCL de NOS/VE a scripts en Korn shell de UNIX.

d) Procedimientos para la transferencia de archivos y ejecucion de comandos
remotos, usando rcp y remsh (servicios Berkeley).

Una vez definido esto, se contemplara el disefio de procedimientos y utilerias que
faciliten dicha conversion

La metodologia y los procedimientos desarrollados estan destinados a los
desarrolladores de sistemas que deseen convertir sistemas desarrollados en COBOL
NOS/VE a RM/COBOL para UNIX
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2. Metodologia para la conversion.

2.1 Introduccién,

Para efectuar la conversion de los sistemas en equipos CYBER a equipos HP es

necesario efectuar los siguientes pasos

1. Realizar la conversion de archivos.

Para ésto, primeramente es necesario analizar la estructura fisica de los archivos
en NOS/VE y en RM/COBOL; luego se convertiran tos archivos secuenciales e
indexados de NOS/VE a un forrmato comun que puedan leer ambos sistemas (codigo
ASCI!) y se transferiran al equipo HP para realizar la conversion de! archivo secuencial
ASCIH a un archivo indexado en RM/COBOL Se debe seleccionar una forma de
transferir los archivos entre ambos sistemas

Para verificar que la conversion de archivos fue correcta, se calculara la suma de
todos los registros del archivo, lo que

fos campos que sean /mpeites sobre
y se comprobara que tales cifras sean

Iltamaremaos cifra de control sobre un campo,
las mismas en NOS/VE y en RM/COBOL.

2. Conversion de los programas batch.
Se iniciara por este tipo de programas porque no manejan pantaltas. Hay que
identificar los patrones mas comunes a cambiar para hacer un programa que los

bloqueoc de archivos y de registros, conversion de

realice, como: manejo del
comandos SCL a su equivalente en Korn shell

Para verificar que se comportan igual al sistema anterior,
programas en NOS/VE con los mismos archivos y se hara lo mismo en el equipo HP;
hay que comprobar que el sistema convertido entrega los mismos resultados en los

se correran los mismos

reportes que el sisterma actual.

3. Conversion de pantallas
Se obtendra una lista de todas las pantallas usadas por

interactivos.
Hay que revisar el formato en que se guardan en NOS/VE y {a manera de extraer

Después se disenara un programa que efectle esa tarea vy,

los programas

esa informacion.
finalmente, se convertiran al nuevo formato de ASEMAP

4, Conversién de programas interactivos.
Se debe analizar el manejo de pantallas que se efectua en SCRF y cambiario por

el nueve manejo de pantallas en ASEMAP.

Al final se deben correr los programas interactives en € equipo HP y verificar que
entregan los mismos resultados que en NOS/VE. Se anahzaran algunos cambios
que se pueden hacer a ASEMAP para que se comporte el sistema de la misma
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manera que en SCRF. como por ejemplo, el uso de teclas de funcidn para regresar el
control al programa COBOL.

Ltas metodologias del analsis de requerimientos combinan procedimientos
sistematicos con una notacion anica para analizar los dominios de informacion y
funcional de un problema de scftware El analisis de requerimientos define lo que el
sistema debera ser capaz de realizar. especifica la funcidén y comportamiento de los
programas, establece la precision con la que deberan ser alcanzados los objetivos y
describe el sistema desde el punto de vista del usuario Se representa el dominio de
la informacion que sera tratada por el programa

Una de las metodologias que se pueden usar son los metodos de anablisis
arientados al flujo de datos, comeo el analisis estructurado

El analisis estructurado es e! usc de herramientas como diagramas de flujo de
datos, diccionario de datos y {a descnpcidén de miniespecificacionas con la finalidad de
construir la especificacion estructurada del sistema

Para llevar a cabo esta especificacion, la metodologia se apeya en las siguientes
herramientas
a) Los diagramas de flujo de dates (DFD), una técnica grafica qQue nas permite
particionar los requerimientos en base a flujos de datos y a procescs
b) Eldiccionarno de datos, que nos permite definir los flujos de datos
c) La descripcion de mumespecificaciones, que nos permite definir los procesos.
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2.2 Diagramas de flujo de datos.
Un diagrama de flujo de datos (DFD), es una técnica grafica que describe el fiujo
de la informacion y las transformaciones que se aplican a los datos, conforme se

mueven de la entrada a la salida
Se utiliza la notacton Yourdon para describir el diagrama de flujo de datos.

La simbologia de un DFD se ilustra a continuacion

i X 2k
Entidad externa Almaceén de datos

Al

Proceso
Flujo de datos
1D
Nombre
Nombre

A continuacidén se presentan los diagramas de flujo de datos que son el resultado

del analisis del sistema.
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FD det archive NOSIVE

FD def archivo en RM/COBOL

Archiva secueacial NOSVE

Archivo secuencial sin compos COMP

Aschivo indexade NOSVE

Auchivo indexado RICOBOL

Campos nnpories

Progtima bistch RMCGBOL

¥

Programador
Programa balch NOSVE

Paitalla ASEMAP

00 X
I Sistema da
»)
>

conversion

Pantalla NOSVE

Frogrema intetactivo R COBCL

Programador

)

Pantalla interacliva NOSVE

Seript un Kom shell

(WY}

Procedimiento en SCL

Cifras de contiol NOSVE

Cifray de control RM-COBOL

Pantalla HOSVE

L

Libreria de puntilias

Campos para manejo de pantalla

N

Copy CDY_RUT_SCREE PROGRAIYA




FD del archive NOS/VE

Archivo secusncial sin campos COMP

—
B
c - _ ﬁ Archivo indexado RM/COBOL
ampos importes B e
Archivo secuencial NOSNVE Convertir ) Cifrus de control NOS/VE
g\ archivo e
- A
Archive indexada NOSVE M Citras du control RM/COBOL
-
2
FD det archivo NOS/VE - Convertir FO dul archuvo an RMICOBOL
bl FD del —
archwvo
" N 3 S R )
Pragrama batch NOS/VE . Convertir Programia butch en RM/COBOL

Pantalla NOS/VE

programa
batch

q

Pantulla ASEMAP

)

P{ Convertir -

Programa interactivo NOS/VE

— - S X » RM/CO!

Convertir Progruma interactivo RM/ BOL
Campos para manejo de pantalla programa Lo
W inleractiva,
Procedimienio en SCL m Script en Korn shelt
~gwe{ Convennu -

procedimients

(
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i
i
H
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t

FD det archivo en NOSVE

Campes importes

Dates da campes
elemantales

Campos ¢'2mentalas

winadea
2 CuE s

Programa COBCL Programa COBCL Pmgtama COEOL

Comete : Arching ASCH
ey

excuencel @
A0

Archvo
;\VCFI\:G et indexado
secuencial A e RMICOBOL RMICOBOL
sif campes
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a2
Convertr
pantalla a
ASEMAP

4.1
Extraer
datas de
pantaila

Pantalla NOSVE

Datos de
pantalta

y

Descnpceion ae panalla

Campos para manejo de pantallas

Comandos para sustituir
campos correspondientes

Programa interactivo NOS/NVE Programa interactivo RM/COBOL

Convertir

Pantalia ASEMAP

programa
interactivo



2.3 Diccionario de datos.

El diccionario de datos contiene las definiciones de todos los flujos de datos
mencionados e! DFD. Los datos compuestos se definen en términos de sus
componentes; los datos elementales (datos que no pueden ser divididos) se definen
en términos del significado de cada uno de los valores que puede asumir.

El diccionarto de datos esta compuesto de definiciones de flujo de datos, archivos

(datos almacenados) y datos usados en los procesos
La notacion de un diccionarto de datos se jlustra a continuacion:

Construccion de { Notacion Significado

datos

[}

rEsté compuesto de

Secuencia Y
Seleccidn I ] Unc u otro
Repeticion [ n repetictones de
[§) [ Datos opcionales
Los flujos de datos del sisternma son 108 siguientes:

1. FD del archivo = Nombre del arctiive + Nombre del registro
+ { campo de datos }n
2. Campo de datos = Numero de nivel + Nombre + Tamarno + Tipo de datas

= Campos alfanumedcricos

3. Archivo secuencial sin campos COMP
-+ Campos numéricos en modo DISPLAY
4. Archivo secuencial NOS/VE == Campos altanuméricos + Campos numericos
en modo DISPLAY + Campos numéncos en modo COMPUTATIONAL

nstrucciones COBOL NOS/VE

5. Programa batch NOS/VE ==

6. Programa batch RM/COBOL = Instrucciones RM/COBOL

7. Pantalla NOS/VE = Pantalla objeto + FD de la pantalla

Pantalla ASEMAP = Mapa de control de la pantalla + Variables dentro del

programa COBOL



14.

15.

16.

17.

18.

20.

21.

22.

Programa interactivo NOS/VE = Instrucciones de COBOL NOS/VE

+ Llamadas a SCRF
Programa mteractivo RM/COBOL = Instrucciones RM/COBOL
+ Llamadas a ASEMAP

Procedimiento ¢n SCL = Comandous de SCL

Script en Korn shell = Comandos de UNEX

= Variable que almacena el valor del

Campos para manejo de pantallas
atributo  +  Variable que almacena el valor del campo

Variable que almacena el valor del atributo . = Nombre del campo + "-P"

Variable que aimacena & valor del campa = Nombroe del coampo + "-F7

Datos de pantalla SCRF = Datos de constantes + Datos de variables

Datos de constante = Posicidn de inicio 4+ Longitud -+ Atnbuto +  Valor
Datos de variable = Nombre de variable +  Posicién de inicio +  Longitud
+ Atrnbuto + Tipo {alfanuménca | entera | real)  + {(ocurrencias)

+ (signado) + (numero de decimales) + (mascara de edicion)

Cifras de control NOS/VE = { Total de suma del valor del campo importe n }7°

Cifras de control RM/COBOL = {Tutal de suma del valor del campo importe n }°

Datos de campos clementales = Nombre del campo eiemental +  {Ocurrencias)

Campos elementales = Nombre del campo + {ocurrencias)

+ ( bandera para indicar calculo de citras de control)
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2.4 Miniespecificaciones.

Una vez que se ha representado el dominio de la informacién (usando DFD y un
diccionarioc de datos), se describe cada proceso

(transformacion) mediante
miniespecificaciones.

Una miniespecificacion es una descripcion de los procesos primitivos de los
DFD's, es decir de los procesos que ya ne se descompusieron en mas burbujas,

Las miniespecificaciones seran hechas usando un pseudo-lenguaje llamado
espafiol estructurado.

A continuacion se da una descripcidon funcional de todos los procesos primitivos

del sistema. Cada miniespecificacion tendra un numero que sera el mismo utilizado
en el proceso del DFD correspondiente.

1.1 Reconoce campoes elementales y sus ocurrencias.

Descripcidn: Rerconocs  Log

1 campon elementales
ocurenciag tomando

v su nadmero de
come entbada vo indexado.

FD de un arch

T.ee FD del Aarchaive
MIENTRAS no e

andemac

fin de archivo

SI we ept:ii depaoribiendo un

campa elemental ENTONCI
nombre del campo elemental
OSI ST o euta

Escribe

describiendo un arreglo ENTONCES
Escribe el nombre del elemento del arreglo y
el tamaine del arreglo

{mus ocurrencias)
FIN s1

FIN MIENTRAS



1.2 Genera convertidor de secuencial a ASCII.

Peascripcidn: Gensrador de programas en COBOL gue convierte
archivo secuencial a ASCII (sin campos COMPUTATIONAL) .
Abre el archivo de ampos elementales” del archive a convertir
PARA CADA linea en el archive
SI e@s un campo elemental
¥y no #me calcularin citras de control en el campo ENTONCES
Genera cddigo para copiar el campe en el archivo secuencial a esu

campo correspondiente en el archiveo de nalida
OSI SI wes un campo elemental

v se calculuran cifrasn de control en el campo ENTONCES

el

Genera ¢édige parx copiar ¢l campo en el archive secuencial a eu

correspondiente en el archive de

lida

Para acumular i valor del canpeo

Ganera oodiyg

0S1 SI el campo

un arregle
Y no se cealoularan cifras de contyoel =n el camps ENTCONCES
PARA CADA ocurrencia dsl campo
Genera cddigo para copiar el elemento del arreglo a su
cumpo correspondiente de palida
FIN PARA
OSI ST el campo @8 un arreglo

Y se calcularan cifras (de control en

canpo ENTONCES
PARA CADA occurrencia del camnpo

Geners

>6dias para copisr =1 elemesato del arreglo a su

campo corre

spondiente de salada
Genera cédige para asumular el valor del elemento del
arregle en una variable
FIN PARA
FIN ST
FIN PARA
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1.3 Convierte archivo secuencial a ASCII.

Pescripceidn: Programa COBOL gue convierte el archivo secuencial
en secuencial =min campos COMPUTATIONAL Yy calcula cifras

control .

Inicia todes los acumuladores de cifras de control a 0
Imprime “convirtiendo archive " archivo
Abre el archivo mecuencial de entrada ¥ el secuencial de salida
MIENTRAS no sea tfin de archive

Lee el sigulente rogistio

Incrementi el ndmero de registros leidos

ST es un campo elemental

Y no se caloulardn cifras de control en el campo ENTONCES

Copia ¢l cimpo en el

<arTha
al

OSI SI we un cawpo slemental

1ndexado a su correspondiente en

archive cecue

Yy ve caloularan aifras de

oncrol en =1 campo ENTONCES

Copia el campo on

archive ge 1T 1l

Acunmula el valor de
osI ST €]

campo en el acumulador del campo

mpo en un arreglo

archive indexado a wu correspondiente en ol

v ne se calcularin cifras de control en el campo ENTONCES

PAPRA CADA ocurrencia del

ampo

Copiu el slemente del arreglo a nu campo correspondiente

e palida
FIN PARA
OSI S8F el campo es un arireglo
v we caleularan vifras de control en =1 campo ENTONCES
PARA CADA ocurrocnsia del campo

Copia el elemento del arreglo a su campo correspondiente

de nalidn

de

Acumula el valor del elemento del arreglo &n el acumulador

del camg
FIM PARA
FIN SI

FIN MIENTRAS
Cierra archivos
Imprime el total de registros lefidos
Imprime el total de registros grabados
PARA CADA campo en gque se caleularon cifras de control

Imprime "Total del importe del campo: * acumulador del campo
FIN PARA
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1.4 Genera convertidor de indexado a secuencial.

Damscripcidn: Generador de programas en COBOL que convierten el

archivo indexade a secuencial.

Abre el archivo de "campon elementales” del archive a convertir

PARA CADA linea en el archivo
SI es un campo elemental

caleularvdn cifras de control en el campo ENTONCES

Yy no ve
=1 campo del archive indexado a su

Genera codigo PAra Coplar
correcpondiente en el archive secuencial
©SI SI es un campo elemental

Yy me calculardin cifras

campo ENTONCES

indexado a su

antrol e el

campo del archive

de o
Genera cédage para copiar el

recpondients en e roehive ascuencial

valor dal vamnpo

Aacuwinal v

Genera codigo pa
arrealc

©SI SI el campo wa un

alcularan en el campo ENTONCES

cifras de o

Yy 11o ae
PARA CADA ccurrensia d

1L canpe
copiar el eleneute del arreglo a su
secuencial de salida

Sdigo Bara

Genera o
iente del arreale

spmar

camp o corres

FIN PARA
OSI S1 el campo ea un
Aleulor i o

control en el canpo ENTONCES

s e

PARA CThDA ocurrensiu
para copiax

del cumpe
ezl elemento del arreglo a su

Genera codigeo
del arrsgle secuencial de salida

campe correspondiente

para acumular el valor del e¢lemento del

Genera cddige
arregle en una wariable
FIN PARA
FIN S1

FIN PARA
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1.5 Convierte archivo indexado a secuencial.

Descripcidn: Programa COBOL que convierte el archive indexado
en secuencial y calcula cifras de control.

Inicia todos los acumuladores de cifrus de control a 0
Imprime "convirtiendo archive " archivo

Abre el archive indexade de entrada iy =1 secuencial de salida
Posiciona el apuntador al inicic del archive indexado
MIENTRAS no

Lee el saicguiente 1

A fin de archivo

33

Tisv

Jeidone

Incrementa el mero de roedgi

SI es un emental

do contrel en el campe ENTONCES

v no we calcularan citfr
io 4 pu cerrespondiente en el

Hlno andex

Copaa

archi

OSI SI es un campo darepat

e caloularan 1rras de control en el campo ENTONCES

Bavo indexado a wu correspondiente en el

Copia el campo del ar
arahive Suernaal
Acumula el valor del campo en el acumulader del campo

©SI SI 1l campo es un arreglo

v no we caloulardn frus de contrsl en el campo ENTONCES

PARA CADA ocurrensia del arreglo

Copia =l =lewsnte del arreglo a pu campo correaspondiente

des salida

s Uenel al

del arrealo s

FIN PRRA

OSI SI el canpo =s un
me calecul.adan cifras de control ¢n €1l campo ENTONCES

PARA CADA ocurrencia del arreglo
Copia el elemence del arreglo a su campe correspondiente
del arre
Acumula el valor del clemento del arregls en el acumulador

dlo secuencial de salida

del campe
FIM PARA
FIN ST
FIN MIENTRAS
Cierra archives
Imprime el total de registros leidos
Imprime el total de registros grabados
PARA CADA cawpo e que se calcularon cifras de control
Imprime "Total del imperte del campo: " acumulador del campo R
FIN PARA
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i.6

Genera convertidor de secuencial a indexado.
Descripeidén: Generador de programas en RM/COBOL gue convierte
el archivo sscuencial a indexadce

@ abrir

el

Genera cédigo par ¢l archive de campos elementalen
POR cada lfnea en archiveo
SI ez un campo elemental
¥ ne ce caleularin cifras

de control en el campo ENTONCES
Genera codiao ra copiar el caunpo en el archivo pecuencial a su
correspondiente wn el archive indexade
os1  s1 L canpo sl sal
Y se calcularin cify

3 cler

e rol en
Genera codigo para

el campo ENTONCES
copiar =l

correvpondiente
Genera cédiyo para

0SI SI el campo =o

apo en

!

=11 el archive

nmalayr el

archivo secuencial a su
indexado

l
alor del campo
un arreglo
y no

‘
Ge walcularan cifras d centrol en
PARA CADA ccurrvencin de

<l camnpo ENTONCES
1 arreqle

Gepera eddigo

|
para cepiar =1 elenents del arreglo
secusncial o sa apo correspondiente del arregle
indexade de salida
FIN FARA

OSI SI el campe es un arreglo
erleularan o ras
PARA CADA ocurrencia

v e de centrol en ol campo ENTONCES
arreglo

copiar

Aex
Genera codige pays

21 elemento del arregle
secuencial A su campo correcpondiente del arreglo
indexado de salida
Genera cédigo para acumular el valor

del elemento del
arregle una variable

FIN PARA

en
FIN 81
FIN PARA
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1.6 Genera convertidor de secuencial a indexado.

Descripecidn: Generador de programas en RM/COBOL gue convierte
el archivo secuencial a indexado

Genera cdédigo para wbrir el archivo de campos elementales
POR cada linea en el archive
SI es un campo elemental
y no we caleularin citfran de control en el campo ENTONCES
Genera cédigo para copilar el campo en el archivo secuencial a su
do

dirveo  inde

mory

pondient e on el

O8I SI  ews un campo elemental

aleud. en el campa E

yome o

Genera codigo pa copiar el campo en el archive secuencial a su

srado

=nte =n el arahivo ind

cor

pondy
[ unular ~1 waler del campo
OSI SI el campe «o un

¥ no se caloularin citras de contrel en el campe ERNTONCES

nera cddige pari

Crelo

PARA CADA ocurrencia del arreglo

sment o del arreglo

Genera wodigs B cepiar el e

wipe correspendiente del arreglo

wecueneial o ana

indexado de calidea
FIN PARA
0SI SI el camps es un arregle
v se caloularan cifraon de control en =1 campo ENTONCES

PARA CADA oacurrencia del arreglo

Genera cédigo para sopiar el elemento del arregle

secuencial A Bu campo correspondicnte del arreglo
indexado de salida
Genera coédigo para acumular el valor del elemento del
arreglo en una variable
FIN PARA
FIN SI
FIN PARA
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1.7 Convierte archivo secuencial a indexado.

Deascripceidn: Programa RM/COBROL que convierte

> indexado

secuencial a un archiwv

Inicia todos los acumuladores de cifras de contyrel a o

Imprime "Convirtiendo archive * archivo

el archivo

calcula cifras de control.

Abre el archive necuencial de entrada y <1 indexado de salida

MIENTRAS no Sea tin de archive

Lee el ciguiente registrae

syietrons leidows

Incremnenta o1 ndmero de 1

SI es un Sampo =le i

v no ox caloularan cifx G itrol en el campo ENTONCES
Copia @l ¢ampe del archivo wescuencial a wu correspondiente en el
Aarveanivo 1ndesado
ost st un cawpo elemental
¥ caleularan ci1frac de control en el campe ENTONCES
Copia =1 ampo del archive swecuencial a su correspondiente en el

rohivo 1nidexado

Acumula el

081 SI el campo es un arreglo

calor del camps en el acumulador del camwpeo

vy 1o e saloulardn o fras de control en el campo ENTONCES

PARA CADA ocurrencia del xrreglo

Copia #1 eleamento del arreglo secuencial a su campo

correspondiente del arreglo indexado de salida

FIN PARA

©SI  SI el campo e un arregle

Anoeat

o de contro

¥ ee caloular

PARA CADA occurrencia del

regle

Copia el elomento del

cor

1 el campo ENTONCES

arregle secuencial a su wampo

condiente del arreglo indexadoe de salida

Acumula el valor del elemento del arredlo en el acumulador

del e

FIW PARA

np o

FIN SI
FIN MIENTRAS
Cierra archivos
Imprime el toral de registros lefidows
Imprime el total de registros grabados
PARAR CADA campo en que se calcularon cifras de control
Imprime "Total del importe del campo: " acumulador del

FIN PARA

campo
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2. Convierte FD del archivo

Dascripcicn: Lee el FD del archivo indexado en NOS/VE y genera

el FD del archivo indexado en RM/COBOL, sin campos
COMPUTATIONAL.
Abre FD del archivoe NOS/VE para lectura
PARA CADA campo del FD

Borre la palabra "COMP" de 1la
FIN PARA
PARA CADA llave del

descripeidn del campo

wrehive

Culeules el rumco Camafio de ia l1lave que sea un campe redefinide

FIN PARA

3. Convierte programa batch

Descripcidn: Convierts un programa batch NOS/VE a

un programa
batch RM/COBOL,

Sustituye las instrucciones de manejo de blogueo de registros NOS/VE
por pu equiralente en RM/COROL

Convierte comandos de SCL por ou equivalente en Kowvn shell

Sustituye llamadas 4 la rutina "SSCAN_ COMMAND _LINE" por llamadas a la

rutina “SY mimcutar comandon de oo

Tema operativo y

convieres

s SCL por su eqguivalente
TION IS SEQUENTIAL" peor
LINE SEQUENTIAL

Forn shell

Sustituye la frase "ORGANIE
"ORGANIZATION

Mueve la cliusula

LECTY de 1a zona A a la zana B

Pon entre comillas =1 nombre del archivo en 1a in

ruccidn ASSIGN
>z “NOT NUMERIC" por

Cambia la prueba de condicidn de <la
*IS NOT NUMERIC™

Convierte los datos numéricos en mode COMPUTATICHAL a modo DISPLAY
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4.1 Extrae datos de pantalla

de cada pantalla indicada en el

Descripcidn: Lee los datos
informacidén en el archivo

archivo LIST_SCR v graba esta
DECODE_SCR .

una subcadena e uwuaa la notacidn:

longitud)
me usma el caricter "-", e astcd

NOTA: Para designar
nombre cuadena(posicidn_inicio,
osubocadena

Si womo longitud de la
abarea desde la posicidén de inicio

indizands gque la suboadens
1 de la cadena.

hastia el rfan

TR e

SCR calida

REPITE
Lee el nombre la vicuicnte Forma A proceaar (nombre_rorma)

1.} ' FORH . (8,131 DECODE_SCR

o DECODE_SCR

Escribe nombre_forma

Escribe (1,40}
Abre la forma aombr
e Lo

defainada en la

la rforma actual

definidas par

Obtén loa noubre
PARA CiaDA tabla

Obtén los atiributom e 1
reglo le tabl.

forma actual
abla (nombre y atyibutos
nombre de la tabla

el nuliers de ocurrencias de la

de la tabla)

Guarda i1 el .

Guarda en el arregle de oo
cak:ia

FIN PARA

Obtén los objeto.n

PARA CADA objeto derinida

shjeton

derfinidor en la forma actual v numers de objetos

e la rorma actual

wiwr la forma low atributos renglén y

Guarda wn el arreglo
inzeio del obhjeto

columna de
el atributo remyldn ¥y en

_salida(z3. o

Guarda en liue

linea_saladal(3s, avribute @olumna de inicio

EN CASO DE 1po del
CAJA:

linea_e

alida (37,27 =

de caja
el zontenido de la cadena

_oalida(is,

line
Guarda «n =1 arreglo de
lidatl, -

linex o

TEXTO_ CONSTANT

linea_salida(a5.-) = texte
longitud del texto constante
2) = atribute de despliegue

linea_salidai3y,2)
Escribe linea_salida al archivo DECODE_SCR

linea_ualida(3
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TEXTO_VARIABLE:
81 es un arregloc ENTONCES
linea_salida({50,2) = nlmero de ocurrencias
FIN SI
linea_osalida(l,31) = nombre de la variable
Obtén atributos Jde la varaiable
ue

linea_salida(39.2) = atributo de desplis
lfnea_wsalida(45.1) = formato de salida (cardicter, moneda
entero, real en notacisén de punto fijo o real
~1 notacidn de punto tlotante)
Guarda en el arreglo de variables el contenido de la cadena
linea_salida
FIN CASO
FIN DESDE

SI el namero de 9 ENTONCES

chijetou de texto variables fue nayor a
VARIARBLES '
archive DECODE_SCR

linea_salidafl, »}

escribe linca_salida al
PARA CADA objeto de textc variable
de del arregle de variables al archivo

Euscribe el cont
DECOD,

_SCR

FIN PARA

FIN SI

28I el namero des cajzas fue mayor a < ENTONCES
linea wsalida(l,w) = 'BOMES .
escribe linea_valaidi o arvchiwva DECODRE_SCR

PARA CADA <aja
Eacribe =1 contenido del arreglo de cajas al archive

R

DECODE

FIN PAPA
FIN ST
lfnea_salida{l,s) = *‘END
escribe linea_salida al

archivo DECODE_SCR
Cierra forma

FIN SI

HASTA no sea fin de archive

Cierra archiveos LIST_SCR y DECODE_SCR



4.2 Convierte pantalla a ASEMAP

Descripcidn: Lee la informacion dejada en el archivo
DECODE_SCR y genera los copys de las pantallas para ASEMAP.

Escribir en el archivo de pantalla &1 encabezado, que consiste en el

nombre de la pantalla entre asterisco
PARA CADA cadena constante en la matriz de pantalla

formate de pantalla dentro de FILLER's de

Escribir en el archiveo d

COBOL una tilde veguida de dos caracteres que oorresponden a la

del pramesr cardicter Jde la cadena en la

Pos1T16n 1 wnglo

Gedeslia cenis

pantalla 3 lucas
FIN PARA

Teexr lau - ablera

arla die

wrrakies e

tas a

ide por las alfanumdricas v é

Ordenar la tabla de

su ves de acuerde pouicidn pantalla, £ato es, de izquierda

a derecha y de arrvif
PARA CADA variable =n la tabla de

& abajo

1rables

cadteres en el archivo de formato de

Escribir en coniuntos Jde o

cre

cen wors

pantalla los oa:x ipondienteas 3 vl pouicidn en el

arreglo de law variables. dos signos de interrogacidén, pooicién

renglon pantall longitud larga y corta., nimers de

edicion

Qecimales, tipo de mignado
FIN PARA

Recribir un FILLER @an LOW-VALUES

Escribir en el archivo de rormats de pantalla las variables de 1a
pantalla con ol formato die CORBOL
Espcribir un FILLER cen LOW-VALUES
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5.3 Reconoce campos correspondientes entre SCRFEF y ASEMAP

Descripcidn: Leaw= el archivo CDM_RUT_SCREEN_<PROGRAMA > b4
reconoce la wvariable correspondiente de SCRF dgue almacena el
valor del atributce en ASEMAP genera comandos de sed para
sustituirla por la de ASEMAP.

PARA CADA variaxble gque almacena el
OF - < CTAMEPO »
de la variable correspondionte en ASEHAP que

lor del atributo en SCRF

de la rorma ¥

Encuentra =1
lov del atributo y genera un comando gque la

almacena

FIN PARA

PARA CADA variabile =
de 1la forma «CAMPOu-P
Encuentra el nombre de lx variakle correspondiente en ASEMAP que

e Almacena el valor del campo en SCRF

slmacena <l valor del campo y genera un comande que lua

sust ituys cuando €l nombre no sea el mismo

FIN PARA
5.2 Convierte programa interactive
Dascripecidn: Convierte un programa interactive en COBOL
NOS/VE en urn programa interaccivo Ty RM/COBOL, con

instrucciones para el man=ejo de pantallas por ASEMAP.

Sustituye las iustruccironss de wmanejo de blogueo dde registros NOS/VE

por ou equivalente w1 RM/COBOL

SCL por su equivalente on Korn shell
SECAN__COMMAND__ L1

Convierte comandoa de

. " por llamadas w« la

rutina

Sustituye llamadas a La

r comandos de sistema operativo y

"SYSTEM" para ejecut

rutina
convimrte comandos de $CL por su equivalente en
QUENTIAL" por

"ORGANIZATION

Sustituye la frane
"ORGANIZATICH IS LINE SEQUENTIAL"
Mueve la cliusula "SELECT” de 1a zoua A a la zona B

inptruccidén ASSIGN

1]

Pon entre comillas el nombre del arehivo en 1a

ondicidn de clase "NOT NUM por

Cambia la prueba de
"IS MOT WUMERIC™

Convierte los datos numéricos en wmodo COMPUTATIONAL a wodo DISPLAY
Convierte el valor del atributo =n 3CRF por su atributo

correspondiente en ASEMAP



Convierte =l nombre de la variable que almacena =1 valor

del atributo

en SCRF (FACOQF- VARIABLE} per su correspondiente en ASEMAP

(VARIABLE-P) .

6. Convierte procedimiento.

Descripcidn: Convierte un procedimiento en SCL de NOS/VE a un

script en Korn shell de UNIX.

PARA CADA ccmaundo en SCL
Convierte a su equivalente en Korn shell
FIN PARA
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3. Disefio.
3.1 Introduccion.

El disefio puede ser definido como "el proceso de aplicar distintas técnicas y
principios con el propdsito de defirir un proceso o sistema con los suficientes detalles
como para permitir su realizacion fisica”

El disefio estructurado es una metologia onentada a! flujo de datos. Pare del
diagrama de flujo de datos (DFD) y convierte las especificaciones en cartas
estructuradas y la descnipcion de cada uno de los modulos

Se establece el ipo del flujo de informacion en el DFD.  Un DFD presenta un flujo
de transformacion cuando la informacion entra como un flujo de Hegada, sufre una
transformacion y se presenta un flujo de satlida. Un flujo de transaccién se presenta
cuando los datos que se mueven a lo large de un camino de jlegada se convierten en
una transaccion, la cual es evaluada y, basandose en su valor, el flujo se inicia por
uno de los muchos caminos de accion

El DFD se convierte a la estructura de transformacion o de transaccion. Las
transformaciones (burbujas del DFD) se convierten en estructura de programa como
modulos. La estructura de un programa representa una distribucion descendente del
control. La factorizacidn da como resultado una estructura de programa en la que los
médulos de nivel superior taman las decisiones de ejecucion y los modulos de mivel
inferior ejecutan la mayoria del trabajo de entrada, transformacion y de salida.

Despueés se refina la estructura del programa aplicande los conceptos de
independencta funcional de modules y vanas heuristicas de disefio.

La independencia funcional se adquiere desarrollando maédulos con una funcion
clara y con una interfaz sencila con otros madulos, teniendo "aversion” a la excesiva
interaccion entre moduios. Se mide usando los criterios de cohesiéon y acoplamiento.
Un modulo coherente ejecuta una tarea sencilla y requiere poca interaccion con
procedimientos que se ejecutan en otras partes de un programa El acoplamiento es
una medida de |a interconexidn entre modulos en una estructura de programa.

A continuacion se presenta la simbologia utilizada en las cartas estructuradas:
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Madulo Médulo predefinido

II

Liamado condicional

[ 1

Llamada a un modulo

Parametro varlable
Paramene date § Paramecre v

Se muestran a continuacidén las cartas estructuradas que resultaron de este
andlisis.

40



Camprt rpartas

Hrcheia seouersad HOWVE

RiECHL
! Chadeortd

FD ol @t HOSHE

¥

RO

3.2 Cartas estructuradas def sistema.

Sistema de
conversiin

Frocedmento
aS

St
Ko shed

Converlr
archivo

Caonvertis
programa
bateh

Corvertr
pantalia

Comeentit
programa
EEiNg

Converiit
procedimiento




184

32 Carlas estructuradas del sistama.

Sistema de
comversién

D3¢l & v NOSAE

Ak seuencd HOSHE.

Stgten
Komsbed

“
Corvertir Converty ;‘;;;:2; Converti :ig:::’;
achno L bateh Fanlaa Interaztvo

Convertt
procedimeento




(44

FD 3 arhs NOSVE

y/

)’

Horrtre 3 anhern Programa cooweitidr
,0 KOl andndy
Prograraonistidy

Rt 1 ASCH

Programa tawestedy
Indesao g secwered secumrcal 1ASI

Rt
s
NCSNE

4

!

Rz secmed
s argss COF

nvesty i
Con ) ! Corﬂwe ! Imptinur cifras
Generar archivo archino decontal
comverbdor secuencal ndexado ec
Oaerioas ! \ Cude
ko RMCOBL
0 id achivo Chasge
chis
M ks
; HOSNE x
Nocive idesado
Copes RMCOB0L
" smaties
Reconocer Converr Convertr
campos archo indexado archivo secuenciz!
elementales @ secuencial 3indexado




£

Extraer datos
de pantalia

Convertir
pantalla

Datos de

paniata
Pandlla
ASENRP

!

Convertir
pantaliaa
ASEMAP

Pantdla
ASEMAP

\

Escribir pantalia
de ASEMAP




Carpospaa
mangjo &
pantaias

¥

Progata
IR0
NOSKHE d(
,O Cormardos para
SIS CATPOS
ourespordentes
Reconocer campos
correspondientes
entre SCRF y ASEMAP

Converir
programa
interactivo

Comans
para susstur

CATPOS
Frogama f
inEracve

HOSNE Pioara

trtractivo
+ RACOE

By

Convertir
programa
interactivo

Progama
integadvo
RWCOB0L

\

Escribir programa
interactivo




4. Disefio de procedimientos y utilerias para facilitar la conversién.

4.1 Introduccion.

El realizar manualmente los programas que realizaran la conversion de archivos y
las modificaciones muy frecuentes en los programas batch e interactivos suponia un
gran esfuerzo para los programadores, asi como invertir una gran cantidad de tiempo.
Por lo tanto, se vio que se podian disefiar las siguientes herramientas gue facilitarian
mucho la conversian:

a) Generadores de programas en COBOL que conviertan los archivos indexados
en secuenciales y obtengan cifras de controtl.

b) Un programa convertidor de programas batch e interactivos de COBOL
NOS/VE a RM/COBOL

c) Programas para la conversion de pantailas de programas interactivos en
CYBER a la utileria ASEMAP en UNIX

Se analiza a continuaciéon la forma de realizar ta conversidon de archivos,
programas y pantallas y el disefio de cada una de las herramientas para facilitar la
conversion.

4.2 Conversion de archivos secuenciales e indexados.

Debide a que la forma de representacion de los datos numericos
COMPUTATIONAL en COBOL NOS/VE es distinta a la de RM/COBOL, es necesario
convertir los datos numéricos en modo COMPUTATIONAL a modo DISPLAY (ASCII)
en NOS/VE antes de transferirios al equipo HP. En el equipo HP se decidio dejar los
datos numeéricos en modo DISPLAY, sin convertirlos a modo COMPUTATIONAL, por
politicas de la empresa, debido a que los sistemas ya existentes en RM/COBOL no
manejan datos numericos en modo COMPUTATIONAL.

Un probiema que se presentd en los campos numéricos signados al dejarlos en
modo DISPLAY en COBOL NOS/VE y RM/COBOL, fue que al realizar pruebas con
los programas se encontraron problemas de acceso a registros cuya llave estaba
compuesta de campos numeéericos signados. Esto se debe a la forma en que se
almacenan tanto en COBOL NOS/VE como en RM/COBOL los campos numeéricos
sighados en modo DISPLAY.

Para los elementos de datos numéricos signados en modo DISPLAY se usa
un byte entero por digito decimal, pero el signo se representa, por omisién, en
combinacién con el Gltimo digito en el itimo byte, segun la siguiente tabla:
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Sigrnio y Represen-
digito tacion
+92 I
+8 H
+7 [€)
+6 )3
+5 E
+4 D
+3 C
+2 B
+1 A
+0 {
0 )
-1 J
-2 K
-3 L
-4 ™M
-5 N
-6 )
-7 P
) [e)
-9 R

En muchos casos, los campos numeéricos signados en modo DISPLAY formaban
parte de alguna de las ilaves del archivo, y como las llaves se redefinen como
alfanumeéricas, no quedan en el orden pensado. Esto provoca gque instrucciones
como:

START ARCHIVO KEY NOT LESS THAN
o SORT no funcionen como se espera en los programas.

Para solucionar ésto, se tomé como norma el quitar el signo a todos los campos

numeéricos signados que no sean importes. Como el problema se presenta en los
campos numéricos signados que forman parte de aiguna llave del archivo y estos
campos no necesitan ser signados, pues no son importes, el probiema quedd
resuelto.

Después de hacer pruebas y consulitar los manuales de COBOL, se encontré que
tanto el conjunto de caracteres como la secuencia de ordenacién (collating sequence)
que usan COBOL NOS/VE y RM/COBOL es ASCIIL

Para que hubiera una manera de verificar que los archivos fueron correctamente
convertidos, se usaron cifras de contro! en los campos gque eran importes. Esto
consiste en surmar el Mismo campo para todos los registros de un archivo en NOS/VE
y hacer lo mismo en RM/COBOL. Si no coincidia esta suma, habfa un problema en
la conversion de archivos.
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4.2.1 Conversién de archivos indexados.

Los archives indexados tienen una estructura fisica distinta en los dos sistemas
operativos. Para realizar la conversion de archives indexados es necesario primero
convertirlos a un formato que ambos sistemas entiendan, los archivos ASCI.

LLos archivos de texto ASCII, también llamados archivos ASCI!l o archivos de
texto, son un formato universal para archivos de datos. Mientras muchos programas
tienen su propios formatos de datos especiales, el archivo de texto ASCII es el formato
comun para pasar datos de una aplicacion a otra, o entre distintos sistemas
operativos. So6lo los primeros 128 caracteres (0 - 127) dentro de las 256
combinaciones de un byte conforman el estandar ASCIH El resto son utilizados en
forma diferente depend:endo del equipo

Por lo tanto. se convertiran los datos numeérices en modo COMPUTATIONAL a
modo DISPLAY antes de transferirlos en forma ASCIl del equipo CYBER al equipo
HP.

Por to tanto es necesario efectuar los siguientes pasos para realizar la conversion
de archivos indexados

1. Convertir los archivos indexados a archivos secuenciales ASCll en NOS/VE, es
necesario convertir los datos numeéricos en modo COMPUTATIONAL a modo
DISPLAY y quitar el signo a todos los campos numeéricos signados que no sean
importes

Para reatizar la conversion de archivos indexados a secuenciales en CYBER se
cuenta con la utileria FMU para formatear archivos y otra forma seria mediante un
programa en COBOL. Sin embargo, debido a que con la utileria FMU no se pueden
calcular cifras de control sobre los campos de importes, se decidid usar un solo
pragrama en COBOL por cada archivo para realizar la conversiéon de indexado a
secuencial y el calculo de las cifras de control sobre los campos de importes. Esto
permite hacer la conversion mas rapidamente y no anadir mas carga al equipo
CYBER.

2. Transferir los archivos del equipo CYBER al equipo HP. Esto se puede realizar
mediante el comando ftp Se pueden transmitir en formato ASCIH o binario
mediante ftp

Cuando se transferia en formato ASCII, el comando ftp agregaba un caracter \n'
(salto de linea) al final de cada registro del archive secuencial. En este caso, el
programa en RM/COBOL necesita la declaracion "ORGANIZATION IS LINE
SEQUENTIAL" para leer el archivo como secuencial lineal.

Un archivo secuencial de texto ASCIH puede transmitirse en forma binaria
mediante £tp desde NOS/VE al equipo HP. Este archivo ASCIIl puede ser leido sin
problema por un programa en RM/COBOL declarando la organizacion del archivo
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como secuencial binario ("ORGANIZATION IS BINARY SEQUENTIAL"). Esto se

debe a que NOS/VE, ai igual que RM/COBOL, almacenan un archivo secuencial de
tongitud fija sin ninguna estructura adicional.

3. Convertir. en el equipo HP, los archivos secuenciales ASCIl a archivos indexados
en RM/COBOL.

Se realiza mediante programas en COBOL que leen el archivo secuencial, lo
convierten a un archivo indexado y calculan cifras de control.

Se debe verificar que las cifras de control calculadas en COBOL NOS/VE sean
iguales a las calculadas en RM/COBOL

4.2.2 Conversion de archivos secuenciales.

Como todos los archivos secuenciales que se usan en NOS/VE son de longitud
fija ¥y se almacenan sus registros uno tras otro sin alguna estructura adicional,
pueden transferir directamente con el comando frp de CYBER a HP. Sin embargo,
si el archivo secuencial tiene datos numéricos en modo COMPUTATIONAL, es
necesario convertirios a modo DISPLAY antes de transferirlos al equipo HP, debido a

la razén mencionada anteriormente, Una vez transferidos, se acordo dejar ios datos
numéricos en modo DISPLAY.

se

4.2.3 Desarrolio de un generador de programas en COBOL NOS/VE que

conviertan los archivos indexados en secuenciales y obtengan cifras de control.

Primeramente se desarrolld un programa modelo para la conversion de archivos
indexados a secuenciales en NOS/VE y gue calculara las cifras de control. El
programa modelo efectia las siguientes funciones:

1. Los datos numéricos en modo COMPUTATIONAL en el archivo
convierten a modo DISPLAY en el archivo secuencial.

2. Calcular cifras de control sobre los campos gue son importes.

3. Se lee todo el archivo indexado, copiando el contenido de cada uno de los
campos del archivo indexado (que tienen la terminacion "-FD") al campo

correspondiente en el archivo secuencial de salida (que tendra Jja terminacién "-SQ").
Por ejemplo:

indexado se

MOVE OFICINA-CLAVESAC-FD TO OFICINA-CLAVESAC-3SQ

Hay que hacer el FD del archivo secuencial de salida, copiando el FD del archivo
indexado y cambiando la cadena "FD <ARCHIVO>" por "FD <ARCHIVO>SEQ", vy
por cada campo, cambiar "-FD" por "-SQ". hay que borrar también la definicion de
las llaves. Se quitd el signo a todos los campos numeéricos signados que no sean
importes. Hay que borrar la palabra "COMP" de la descripcién del archivo.
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Por ejemplo, si se tiene la siguiente descripcién del archivo:

FD DESCONT

LABEL, RECORD IS OMITTED.
o1 REG-DESCONNT-FD.

oz DESCONT-~FD.

0S CONSECLl-DESCONT-FD PIC 9(09) .
05 NIVEL3-DESCONT-FD-VEC.
06 NIVEL3-DESCONT-FD PIC 9(04)

OCCURS 10 TIMES.
05 TIPODATO-DESCONT-FD-VEC.
o6 TIPODATO-DESCONT-FD PIC X (01}
OCCURS 10 TIMES.
05 NUMDECIM-DESCONT- PIC 9(04) COMP.
05 MOVNEGAT-DESCONT- PIC X (01).
02 DESCONT-FD-00 REDEFINES DESCONT-FD.
05 DESCONTE-00 PIC X(09).
05 FILLER PIC X (55) .

La descripcion del archivo secuencial de salida seria:

FD DESCONTSEQ
LABEL RECORD IS OMITTED.
o1 REG-DESCONT-SQ.
02 DESCONT~S5Q.

05 CONSECL-DESCONT-8Q PIC 2(09).
0% NIVEL3-DESCONT-SQ-VEC.
o6 NIVEL3-DESCONT-SQ PIC £ (04)

OCCURS 10 TIMNES.
05 TIPODATO-DESCONT-SQ-VEC.
0& TIPODATO-DESCONT-SQ PIC X (01)
OCCURS 1G TIMES.
0S5 NUMDECIM-DESCONT-SQ PIC £(04).
05 PMOVNEGAT-DESCONT-SQ PIC X {(01).

Para generar el FD del archivo secuencial de salida. se usa un script en base a
comandos de sed.

sed es un editor de flujo orientado a lineas, no interactivo. Un editor de flujo lee
la entrada estandar (o archivos), posiblemente aplica uno o mas comandos de
ediciéon a esa entrada, y entonces escribe esta salida a la salida estandar. sed no
altera los contenidos de sus archivos de entrada, escribe en la salida estandar.

sed suministra muchas funciones de edicién que permiten: cambiar partes de
una linea, afadir algun texto a la entrada, borrar algunas partes de la entrada, afadir
nuevas lineas, borrar una linea, cambiar una linea, desplegar una linea, adnadir una
salvar y recuperar la entrada para uso posterior, saltar a otras

linea al archivo,
sed puede buscar las lineas que concuerden con un patrén o

funciones de edicion.
expresién regular, y realizar la accidn correspondiente cuando lo encuentra.
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Una expresién regular es una cadena de caracteres gque puede ser usada para
“igualar' un conjunto de cadenas de caracteres.

La sintaxis de sed es:
sed rlista de comandos' archivos . ..

sed lee un renglén a la vez a partir de los archivos de entrada; aplica
posiblemente los comandos de edicion de la lista, por orden, a cada renglén y escribe
la linea resultante en la salida estandar.

También es posible poner los comandos de sed en un archivoe (cmdfile) vy

ejecutarios desde alli por medio de:
sed - £ cmdfile  archivos ...

Por ejemplo. los siguientes comandos de sed se usan para generar el FD del
archivo secuencial de salida en base al FD del archivo indexado en NOS/VE:

s/ *COMP «/
8/ CCOMP =\./%\..
8/ *COMP =5//
8/-FD /-5Q /
@/-FD-/-SQ-/
8/-FD\./-SQ./

Estos comandos borran la palabra "COMP" de la descripcién del archivo, y en
cada campo sustituyen la cadena "-FD" por "-SQ".

Comandos similares se usan para generar el FD del archivo indexado de
RM/COBOL

El generadcr de programas COBOL que convierten los archivos indexados en
secuenciales necesita como base saber ios nombres de los campos que se deben
copiar del archivo indexado al secuencial y el numero de ocurrencias de los campos
que son arregios. Para efectuar ésto, es necesario elaborar un programa que
reconozca los nombres de los campos tomandc como entrada la descripcidon del
archivo (FD) de COBOL NOS/VE;, se usd YACC vy LEX para generar dicho
programa.

LEX es un generador de analizadores léxicos y puede ser utilizado por
analizadores de sintaxis generados por YACC. LEX traduce expresiones regulares a
un autémata DFA escrito en lenguaje C, que reconoce un lenguaje.

A continuacion se muestra el programa en LEX para reconocer los componentes

léxicos:

D [0-9) «
ip [a-zA-Z) [a-zA-Z0-9-]*

¥
{ \e\nl] :
coMp ;
TIMES :
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OCCURS { return OCCURS: }

REDEFINES { rerurn REDEFINES; }

{D}~+ { sscanf (yytext, "3d", &yylval);:
recurn NUMBER; }

PIC" “+[0-9()A-2Z]+ { return PIC: }

{Ip} { mercpy(campo, yytext);
return CAMFPO; )

N\ { return *.'; }

I\ B

%

YACC es un generador de anatlizadores de sintaxis LALR(1). YACC recibe como
entrada la especificacion de una gramatica de contexto libre que describe un lenguaje
de programacion. Como salida se obtiene un programa en C que analiza o verifica el
lenguaje. Se afade cédigo de accidon a la gramatica para crear un traductor dirigido
por sintaxis.

La gramatica que se usa para reconocer los campos elementales y su numero de
ocurrencias leyendo como entrada el FD del archivo indexado es la siguiente:

lista

| lista expr .

/T namero campo picture ocurrencias namero
| numero campo ocurrencias ndmero picture
| numero campo redefines campo

| numero campo ocurrencias numero

| namero campo picture

i

Esta gramatica se pasa a una especificacion en YACC del traductor, la cual se
hace pasar por el compilador de YACC para generar un programa en lenguaje C, que
es compilado con el compilador de C para obtener el programa objeto deseado. A
continuacién se muestra el listado de la especificacion en YACC del programa
campo.y :

/* CAMPO.Y
Reconoce los campos elementales y su numero de ocurrencias
tomando como entrada el FD del archive indexado ~/

4

#include <string.hs>

#include <stdio.h:>

char campo [S0] ;

int ocury, nivel, flag = 0;

¥}

stoken OCCURS

%¥token NUMBER
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Ytoken CAMPO
%¥token PIC
¥token REDEFINES

%
list = /* nada =/
| list expr '.°
| list error '.°' { yyerrok; }
expx NUMBER CAMPO PIC OCCURS NUMBER
{ printf("%¥s %d\n", campo, S$5); 3
| NUMBER CAMPO OCCURS NUMBER PIC
{ printf("%s %$d\n", campo., $4); }
| NUMBER CAMPO REDEFINES CAMPO { exit(o0); }
| NUMBER CAMPO OCCURS NUMBER
{ ocurr = $4; nivel = $1; flag = 1; }
| NUMBER CAMPO PIC { imprcampo( $1 ) ; }
i v
i
%Y
main ()
vyparse () ;
}

imprcampo ( numero )
int numero:

if (flag)
if ( numero > nivel)
printf("%s %d\n", campo., ocurr);
else {
flag = 0;
printf ("%¥s\n", campo) ;
}

else
printf ("¥s\n", campo) ;

}

#include "lex.yy.c®

El programa leera la descripcidon del archivo (FD) y dejara un archivo de salida,
con el nombre de cada uno de los campos del archivo, asi como ef numero de
ocurrencias en los campos que son arreglos. Por ejemplo:
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CONSEC1-DESCONT-FD
NIVEL3-DESCONT-FD 10
TIPODATO-DESCONT-FD 10
NUMDECIM-DESCONT-FD
MOVNEGAT-DESCONT- FD

Cada campo va en una linea, en mayuscuilas. Si el campo es un arreglo, a
continuacién va el numero de ocurrencias del campo, separados por un espacio.

El programador puede entonces indicar si desea usar una cifra de contro! sobre
cierto campo, colocando al final de la linea una letra F o f, separada por un espacio
en blanco Por ejemplo

CONSECL-DESCONT-FD
NIVEL3-DESCONT-FD 10 F
TIPODATO-DESCINT-FD 10
NUMDECIM-DESCONT-FD [T
MOVNEGAT-DESCONT-FD

Se disefi¢ un script {genindsqg) en base a awk que lee esta informacién vy genera
el pregrama COBOL que convierte el archivo indexado a secuencial en NOS/VE y
calcula cifras de control. Otro script {gensgind) genera el programa en COBOL gue
convierte el archivo secuencial en indexado en RM/COBOL y calcula cifras de
control.

4.3 Conversion de programas batch de COBOL NOS/VE a RM/COBOL.

En general, los programas batch fueron los mas faciles de convertir debido a que
no manejan pantallas. Para facilitar la tarea del programador, se seleccionaron sobre
todo los cambios mas repetitivos que tenian que efectuarse en los programas en
COBOL NOS/VE para convertirios a RM/COBOL y que por lo tanto le llevarian mas
tiempo al programador, para que un programa los efectuara automaticamente.
Otros cambios, sobre todo en programas fuera de los estandares mencionados
anteriormente, se dejaron a cargo de! programador.

Entre los cambios que se decidid hacerlos automaticamente estan:

1. Borrar las instrucciones de manejo de blogueo de registros de CYBER y convertir a
su equivalente en RM/COBOL. El pregramador debe revisar que todos los archivos que
se usaran solo para consulta, se abran en el modo de apertura de entrada (INPUT).

2. Se deben convertir los comandos de SCL que son llamados desde el programa a
sus equivalentes en Korn shell en UNIX.

Como los comandos ejecutados en SCL son muy distintos de los manejados en
Korn shell, se sugirié revisar la funcion que efectuaban en las llamadas a comandos
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de SCL mediante la rutina »$sSCAN_COMMAND_LINE” y hacer un script en UNIX que
hiciera lo mismo.

Una diferencia que se encontrd entre COBOL NOS/VE y RM/COBOL es que
mientras que en NOS/VE se puede modificar una variable de SCL desde un programa
en COBOL mediante la rutina "$SCAN_COMMAND_LINE", en RM/COBOL no es
posible hacer lo mismo mediante la rutina "SYSTEM", pues cada llamada a esta
rutina se ejecuta mediante un comando: "sh comando”, el cual no puede modificar
una variable del ambiente permanentemente, sino solo lo modifica localmente en el
ambiente del comando ejecutado. Una forma en la cual un programa en RM/COBOL
puede comunicar un valor de una variable a otros programas o al ambiente es
escribiendo el valor de la variable a un archivo, para que después otro programa
pueda leerlo y usarfo, 0 se pueda leer desde Korn shell.

3 Cambiar: DR NIZA N Iy SEQUENTIAL
a: ORGANIZATION IS LINE SEQUENTIAL

4. Si la clausula SELECT esta en la columna 7 (area indicadora) o en la zona A
(columnas 8 a la 11), hay que pasaria a la zona B (a partir de columna 12).

5. Poner entre comillas el nhombre del archivo en la instruccion ASSIGN,; la manera
de designar los archivos varia segun el sistema operativo.

Cambiar: SELECT ARCHIVO ASSIGN TO ARCHIVO-FISICO

al SELECT ARCHIVO ASSIGN TO "ARCHIVO-FISICO"

6. Cambiar la prueba de condicion de clase:
NOT NUMERIC

a: 1is NOT NUMERIC

7. Cambiar la llamada a la rutina "$SCAN_COMMAND_LINE" por la llamada a la
rutina "sYSTEM".

Se tomd como norma para la conversion convertir los datos numéricos en modo
COMPUTATIONAL a modo DISPLAY, por lo que hay que borrar la patabra "COMP".

Aunque en NOS/VE se cuenta con la utileria EDIT_FILE, e! cual es un editor
programable, este no puede reconocer expresiones regulares, las cuales son muy
atiles para realizar los cambios anteriores. En cambio, en UNIX se cuenta con varias
herramientas utiles que reconocen expresiones reguiares e inciuso gramaticas, como
sed y YACC. Ademas. el equipo CYBER se encuentra normalmente muy cargado.
Por 1o tanto, se decidié realizar ta conversidn de los programas batch e interactivos en
el equipo HP. Para esto, se requiere transferir los programas batch al equipo HP.
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4.3.1 Desarrollo de un programa convertidor de programas batch de COBOL
NOS/VE a RM/COBOL.

Se estudiaron los patrones a buscar en COBOL NOS/VE y se determind su
equivalente en RM/COBOL.

Una herramienta poderosa mediante la cual se pueden hacer jos cambios es sed.

Mediante sed se pueden buscar cadenas fijas y expresiones regulares y traducir

por su equivalente en RM/COBOL.
A continuacion se muestra cémo se
mediante comandos de s.=d:

realizaron algunos de estos cambios

Borrar ias instrucciones de manejo de bloqueo de registros de CYBER y convertir

1.
instrucciones de manejo de

a su equivalente en RM/COBOL. Para borrar las

blogueo de registros en NOS/VE. se usaron comandos como:

/CBPS$SET_KEY_LOCKING_OPTIONS/J
/"NO_LOCK" /d
/"WAIT_FOR_LOCK"/d

/"EXCLUSIVE__ACC
/ CDM-STATUS-LOCK/d

“sa

Estos comandos “"borran" las lineas que contengan esas cadenas, al no
escribirlas en la salida estandar.

Como ei bloqueo de registros se realiza mediante la instruccidon READ de COBOL
y hay un copy diferente que se tiene para cada archivo, solamente se modificaron

estos copys sin afectar el programa

2. Se deben convertir los comandos de SCL gque son llamados desde el programa a

sus equivalentes en Korn shell de UNIX. Por gjemplo:
s/ COPF [/ cp /
s/ PRIF / 1lp /
En otros casos, cuando se mandaba llamar un procedimiento en SCL, era
necesario hacer un script en shell que hiciera lo rmismo.

Is SEQUENTIAL

3. Cambiar: ORGANIZATION
Is LINE SEQUENTIAL,

a: OGRGANIZATION

se [ogra mediante el comando:
s/ *SEQUENTIAL / LINE SEQUENTIAL /

4. Sila clausula SELECT esta en la columna 7 (area indicadora) o en la zona A, hay
que pasaria a la zona B.
s/ *SELECT / SELECT /
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5. Poner entre comillas el nombre del archivo en la instruccion ASSIGN:
a/ ASSIGN ~TO *\N([A-Z0-9-] [A-20-9~]1*\)/ ASSIGN TO RANDOM *“\1"/

6. Cambiar ia prueba de condicién de clase:
NOT NUMERIC
a: IS NOT NUMERIC
s/\N(L{7I) [Ts8]\) *NOT +*NUMERIC/\1 IS NOT NUMERIC/

7. Campbiar la llamada a la rutina " $SCAN_COMMAND_LINE" por la llamada a la

rutina "sSYSTEM":
s /CLPSSCAN_COMMAND_LINE/SYSTEM/g

Se disefid un script en base a s=d para realizar la conversion de programas
batch.

4.4 Conversion de pantallas de Screen Formatting a ASEMAP.

Es necesario convertir todas las pantallas desarroliadas en ¢! Design Screen de
NOS/VE al formato leido por ASEMAP.

Primeramente, se obtendra una lista de todas las pantallas usadas por los
programas interactivos.

Hay que revisar la manera en que se guarda la informacion acerca de las
pantallas en SCRF y extraer esa informacion. Después se disefiara un programa que
lea esa informacion y convierta la pantalla al formato de ASEMAP.

4.4.1 Desarrollo de programas para la conversién de pantallas de programas
interactivos en Screen Formatting a ta utileria ASEMAP en UNIX.

Se desarrollo un programa en CYBIL (el lenguaje de implementacién de NOS/VE)
para leer toda la descripcién de una pantalia., incluyendo constantes, variables, sus
atributos, posicién de inicio y longitud en la pantalla, etc. Este llama a diferentes
funciones y procedimientos de CYBIL para obtener los objetos que contiene la forma y
fuego para encontrar las propiedades de los objetos de texto (letreros fijos) y de las
variables de entrada y/o salida, y escribe la salida a un archivo. Por ejemplo, la
tlamada al procedimiento:

FDP$GET_VARIABLE_ATTRIBUTES (FORM_ID, FORM_OBJECTS[I] .NAME,
GET_VAR_ATT, STATUS) ;
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obtiene informacion seleccionada accerca de la variable cuyo nombre es
FORM_OBJECTS[/] v los deja en el registro de atributos de variable GET_VAR_ATT,

cuyos campos almacenan la longitud de la variable en caracteres, el farmato de

entrada de datos (cardcter. entero, etc.}, el tipo de transferencia de entrada y salida
(entrada, salida o entrada/salida), el formato de salida y la longitud de la salida
formateada (caracter, entero, real en notacién de punto fijo o real en notacién de
punto flotante} vy otra informacién. Las siguientes lineas:

IF FDCSINVERSE _VIDEO IN CGET_OBJ_ATTI[3] .DISPLAY_ATTRIBUTE THEN

OUTPUT_LINE(3%.1}) := '2°
ELSE

OUTPUT_LINE(2%,1) := '1°
ITFEND:

escriben en la columna 39 dJdel archivo DECODE_SCR un cardcier "2" si esta
habilitado el atributo de video inverso en la variable, © un caracter "1" si no lo
esta.

El programa fuente se llama EXTSCR y el programa ejecutable se dejé con el
nombre BIN_EXTSCR

El programa lee del archivo LIST_SCR el nombre de todas las pantallas que se
van a convertir, una por iinea. Por ejempio:

PANTA_0088C

PANTA 00881

En base a ia libreria objeto que contiene ias pantallas:
casemex9.control. pantallas.screen_library
obtiene toda la infarmacién necesaria y deja la descripciéon de las pantailas en un
archivo de salida (DECODE_SCR).

Este archivo se transmite al equipo HP al directorio de pantallas y entonces se
corre un programa en lenguaje que tee la descripcion de las pantallas y genera los
archivos con la descripcién de la pantalla que usa ASEMAP: PANTO0880.scrn,
FPANTO0881.scrn, etc.

Por gjemplo, si se tiene la pantalla PANTA_993998, cuya descripcion en SCRF es
ia siguiente:

01 PANTA-99598 .
03 CDM-TAB-ARRCAD-F OCCURS 3.
o5 CDM-ARRCAD-F PIC X(8) .
03 CDM-ENTERO-F PIC S9(18) COMP SYNC LEFT.
03 CDM-REAL-F COMP-1.
03 CDM-CATENA-F PIC X{(8) .
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Al correr el programa BIN_EXTSCR, se generd como salida en el

decode_scr:

FORM PANTA_29998
CONSTANTS

VARIABLES
CDM-ENTERO~F
CDM-REAL-¥F
CDM-CADENA-F
CDM-ARRCAD-F
END

320 114 x

411 614 ENTERO

€11 414 REAL

811 614 CADENA
1011 614 ARRCAD

420 S13

I
€20 613 R
820 813 ¢ A

1020 813 C A

archivo

Al inicio de la descripcion de cada pantalla viene la palabra FORM, seguida del

nombre de la pantatla.

Luego, viene la seccidn de descripcion de las constantes

(letreros constantes de la pantalla) y la seccién de descripcion de las variables,

describiendo fa posicion del letrero o variable en la pantalla (renglén, columna), sy

longitud, numero de atributo, tipo de variable, niumero de ocurrencias, etc.
A continuacién se indican los datos que guarda cada columna:

CONSTANTES Y VARIABLES

Inicio Longitud
33 2

35 2

37 2

39 2
CONSTANTES
Inicio Longitud
45

VARIABLES
Inicio Longitud
45 1

51 1

Contenido

Renglén en que se encuentra la constante o variable
Columna en que se encuentra la constante o variable
Longitud de la constante o variable

Atributo de despliegue de la constante o variable

Contenido
Texto del letrero constante

Contenido

Tipo de variable: A (aifanumérica), | (entero), R (real),
M (moneda)

Numero de ocurrencias
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Al transmitir este archivo de salida al equipo HP y correr el programa:
cvasemap decode_scy

se genero el copy para ASEMAP PANTS9998.scrn:

- SCREEN PANT9998 -
©1 SCREEN-PRNT9998
02 FILLER PIC X(118) VALUE

“PANTSSS8 . ocrn-47X-' ENTERO~) .REAL-+ CRDENA~- . AKRCAD~$4H4T4G??
- MrTAABLLSNPYIT) IVIL#E TP T e s $ANS . PP - TeeRANBS??  Tee g ANE PP/ Te .
02 FILLER PIC X(004) VALUE
" egAN.

52 FILLER PIC X VALUE LOW-VALUES
01 VARIAHLES-PANTI99&.
03 VAR-ALPHA-FANTI398 .
05 CADENA-P PIC X(01) VALUE =3%.
0S CADENA-F PIC X(08) VALUE SPACES.
05 ARRCAD-F-INI.
07 ARRCAD-F-VEC OCCURS 03 TIMES.

0% ARRCAD-P PIC X(01) VALUE *3".
03 ARRGAD-F PIC X{08) VALUE SPACES.
03 VAR-NUM-PANT9998 SIGH TRAILING SEPARATE .
05 ENTERG-P PIC X(031) VALUE "3%.
05 ENTERO-F PIC S9{05) VALUE ZEROES.
05 REAL-P PIC X(01) VALUE *3%.
05 REAL-F PIC S¥({03}1Vy(02)

VALUE ZEROES

03 FILLER PIC X VALUE LOW-VALUES.

El convertidor quita el prefijo "CDM-" del nombre de los campos, y crea para

cada campo <campo> de ia pantalia, las variables <campo>-P y <campo>-F, que
guardan su atributo y su valor, respectivamente.
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4.5 Conversion de programas interactivos de COBOL NOS/VE a RM/COBOL.

El manejo de las pantallas en los programas interactivos de COBOL NOS/VE es
muy distinto que al usar la utileria ASEMAP en RM/COBOL. Esto implica el realizar
el cambio de los valores de atributos adecuados y el cambiar los nombres de los
campos de las pantallas en NOS/VE a sus correspondientes en ASEMAP.

Se seleccionaron sobre todo los cambios mas frecuentes para que un programa
convertidor los efectuara automaticamente. Otros cambios se dejaron al programador
el revisarlos y convertirios.

Como se pudo observar de la comparacion del manejo de pantallas entre SCRF y
ASEMAP realizado anteriormente, los valores de los atributos son distintos. Para
saber cuales atributos son equivalentes entre SCRF y ASEMAP, se hizo un programa
de prueba en el que utilizaron todos los atnbutos disponibies en SCRF: se convirtio el
programa a RM/COBOIL. y se disefio una pantalla similar, buscandose los atributos
correspondientes de ASEMAP. Se encontro la siguiente equivalencia de atributos
entre ASEMAP y SCRF y se le asignd un nombre al valor del atributo en ASEMAP:

SCRF ASEMAP Nombre en Descripcion
RM/COBOL
01 1 BRI-MOD Alta intensidad. modificable
02 B BRI-PRO Alta intensidad, protegido
03 S OPA-MOD Baja intensidad, modificable
04 F OPA-PRO Baja intensidad, protegido
05 6 DES-MOD Baja intensidad parpadeante. modificable
08 G DES-PRO Baja intensidad parpadeante, protegida
07 0 OCU-MOD Oculto, maodificable
08 A OCU-PRO Oculto, protegido
09 3 BRI-MOD! Alta intensidad con video inverso, modificable
10 D BRI-PROI Alta intensidad con video inverso, protegido
11 7 OPA-MQDI Baja intensidad con video inverse, modificable
12 H OPA-PROI Baja intensidad con video inverso, protegido
13 4 DES-MODI Baja intensidad con video inverso y parpadeante, modificable
14 E DES-PROI Baja intensidad con video inverso y parpadeante, protegido
15 )] OCU-MOD! Oculto, con video inverso, modificable
16 A OCU-PROI Oculto, con video inverso, protegido

Es necesario traducir el valor en SCRF por su nombre correspondiente en
ASEMAP.
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Ya no es necesario usar el verbo COPY CDM_RUT_SCREEN_ < PROGRAMA> dentro
del programa, para el manejo de las pantallas, puesto que ios valores del campo y
del atributo se pasan directamente a las variables correspondientes en ASEMAP.

Tampoco es necesario usar una variable gque contenga los valores de los atributos
que se pasaran a la pantalla (FACOF-CAAMPO) puesto que se puede mover directamente
el valor del atributo en la variabie que lo almacena en ASEMAP. Por lo tanto, es
necesario convertir el nombre de la variable que almacena el valor del atributo en
SCRF (FACOF-.CAMFO) por el nombre de la variable correspondiente en ASEMAP que
almacena el valor del atributo (CAMPO-P). Una forma de encontrar el nombre
correspondiente, es analizar el copy CD_RUT_SCREEN_ <« PROGRAMA> . Se

encontraron fos siguientes casos:

1. Normalmente, si se tiene el campo de la pantalla com- campo-F, el valor del
campo lo almacena la variable carpo-+ y el valor del atributo lo almacena ia variable
FACOF-caxpo-v. Por ejemplo:

Campo de ia pantalla: CDM-ENTERO-F

Vator del campo: ENTERC-F

Valor del atributo: FACOF-ENTERO- P

Su manejo en el copy CDM_RUT_SCREEN_PRUEBA es el siguiente:

IF FACOF-ENTERO-F = 7 OR 8

MOVE ZEROES TO CDM-ENTERO-F
ELSE

MOVE ENTERO-F TO CDM-ENTERO-F
END-IF

MOVE "CDM-ENTERO-F" TO CDM-NOMBRE-CAMPO
MOVE FACOF-ENTERO-P TO CDi-NUMERO-FACOF
ADD 8 TQ CDM-NUMERO-FACOF

MOVE 1 TO CDM-OCURRENCIA

PERFORM CDM-SET-OBJECT-ATTRIBUTE

MOVE CDM-ENTERO-F TO ENTERO-F

2. El! nombre del campo de la pantalla no corresponde con los nombres de las
variables gue almacenan e! valor del atributo y el valor del campo dentro del

programa. Un ejemplo lo hallamos en el copy CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO,
donde:

Campo de la pantalla: CDM-CCTAN11-03385-F

Valor del campo: CCTAN11-MOVSDIAI-F

Valor del atributo: FACOF-CCTAN11~-MOVSDIA3I-P
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Su manejo en el copy CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTOC es el siguiente:

IF CDM-PANTALLA~-A-DESPLEGAR = S
IF FACOF-CCTAN11-MOVSDIA3-P = 7 OR 8

MOVE SPACES TO CDM-CCTAN11-0338S5-F
ELSE

MOVE CCTAN11-MOVSDIA3-F TO CDM-CCTAN11-02385-F
END-IF
MOVE "CDM-CCTAN11-03386-F" TO CDM-NOMBRE-CAMPO
MOVE FACOF-CCTAN11-MOVSDIA3I-P TO CDM-NUMERO-FACOF
ADD 8 TO CDM-NUMERO-FACOF
MOVE 1 TO CDM-OCURRENCIN
PERFORM CDM-SET-OBJECT-ATTRIBUTE

MOVE CDHM

CCTAN11-03385-F TO CCTANI1-MOVSDIA3-F

3. La misma variable en el programa en COBOL se usa para aimacenar el valor del

campo o el valor del atributo de campos de diferentes pantallas. Un ejemplo lo
hallamos en e! copy CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO, donde la variable correEcCTO
almacena el valor de los campos CDM-CORRECTO-01490 Y CDM-CORRECTO-03385.
Asi, para la pantalia PANTA_01490:
Campo de la pantalla: CDM- CORRECTO- 01440
Vajor del campo: CORRECTO
Valor de! atributo: FACOF-CORRECTO-MOVSDIA
Para ta pantalla PANTA_03385 se tiene:
Campo de la pantalia: CDM- CORRECTO-03385
Valor del campo: CORRECTO
Valor del atributo: FACOF-CORRECTO-MOVSDIAL

Su manejo en el copy CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO es el siguiente:

Para la pantalia PANTA_01490:
IF CDM-PANTALLA-A-DESPLEGAR = 1
IF FACOF-~CORRECTO-MOVSEDIA = ? OR B8
MOVE SPACES TO CDM-CORRECTO-014%0
ELSE
MOVE CORRECTO TO CDM-~CORRECTO-01490
END-IF

MOVE "CDPM-CORRECTOQ-01420" TO CDM-NOMBRE-CAMPO
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MOVE FACOF-CORRECTO-MOVSDIA TO CDM-NUMERO-FACOF
MOVE 1 TO CDM-OCURRENCIA
PERFORM CDM-SET-QBJECT-ATTRIBUTE

MOVE CDM-CORRECTO-01490 TO CORRECTO

Para la pantalla PANTA_03385:
IF CDM- PANTALLA-A-DESPLEGAR = S
IF FACOF-CORRECTC-MOVSDIA3 = 7 QR 8
MOVE SPACES TO CDM-CORRECTO-0338%5
ELSE
MOVE CORRECTO TO CIM-CORRECTO-0338%
END-IF

Por lo tanto, ademas de los cambios ya analizados en la conversion de los
programas batch de COBOL NOS/VE a RM/COBOL, es necesario hacer
automaticamente los siguientes cambios, debido al manejo de pantallas de ASEMAP:

1. Convertir €l valor del atributo en SCRF por su nombre correspondiente en
ASEMAP y convertir el nombre de la variable que almacena el valor del atributo en
SCRF (FACOF-CAMFO) por el nombre de la variable correspondiente en ASEMAP que
almacena el valor del atributo (CAMPO-P) Paor ejemplo:

MOVE 01 TO FACOF-COFICINA-03431-D por
MOVE BRI-MOD TO COFICINA-03431-P

2. Borrar el verbo:

COPY CDM_RUT_SCREEN_ < FROGRAMA> OF CDMLIB_DECKS.
3. Agregar la linea : COPY ATRIBUTOS OF CTOPYLIB.

con fo que se expandera el contenido del copy ATRIBUTOS, que contiene la definiciéon
de los nombres de los atributos usados para la conversion (BRI-MOD, BRI-PRO,
etc.).

4. Borrar el procedimiento CONTROL-SERVER Qque asigna un numero a cada
pantatla. Por ejemplo, se borrarian las siguientes lineas:
CONTROL-SERVER .
MOVE 1 TO MNUM-PANT
MOVE 3811 TO PANT (1}
MOVE 2 TO NUM-PANT
MOVE 3812 TO PANT(2)

63



5. Agregar abajo de la linea: COPY EFECOM OF COPYLIB.
la siguiente linea: COPY CLEAR3811 OF CLEAR.

El copy "CLEAR3811" contiene la rutinas CLEAR-ALPHA-PANT3811 VY
CLEAR - NUM-PANT2811, las cuales copian el vaior SPACES a todas fas variables
alfanumeéricas de la pantalla y copian el valor ZEROS a todas las variables numeéricas
de la pantalla, respectivamente. Estas dos rutinas mpian la pantatla.

6. Cambiar: MOVE ZEROS TO NUM-PANT2811
MOVE SPACES TO ALPHA-PANT3S511

ORM CLEAR-NUM-PANT3311

PERFCORM CLEAR-ALPHA- PANTI=®11

por:

En SCRF todos los campos numéricos de una pantalla eran abarcados por el
campo NUM- <« PANTALLA> Y todos los campos aifanumeéricos de una pantalia eran
abarcados por el campo ALFPHA- <PANTALLA>, por lo cual podian ser limpiados con
una sola instruccion MOVE. Ahora, en ASEMAP, es necesario tener una rutina que
los limpie pues ya no estan en forma contigua

4.5.1 Desarrollo de un programa convertidor de programas interactivos de
COBOL NOS/VE a RM/COBOL.

Se disefio un script en base a sed para reatizar la conversién de programas
interactivos. Ademas de los cambios ya anahzados en la conversion de los
programas batch de COBOL NOS/VE a RM/COBOL, es necesario efectuar varios
cambios, debido al manejo de pantallas de ASEMAP. Entre los cambios adicionales

estén:

1. Sustituir los valores de los atributos en SCRF por su nombre correspondiente en
ASEMAP. Esto se logra mediante los siguientes comandos de sed:

/MOVE ~{o-9) [0-%) -TO *FACOF~/ {
8/MOVE *U0l »/MOVE BRI-MOD /

s /MOVE =02 =/MOVE BRI-PRO

8 /MOVE =~03 ~/MOVIE OFA-MOD /
8/MOVE =04 =/MOVE OPA-PRO
8/MOVE =05 - /MOVE DES-MOD /
8/MOVE =06 =*/MOVE DES-PRO
8/MOVE =07 «/MOVE OCU-MOD /
B/MOVE w08 =~ /MOVE OCU-PRC /
s/MOVE =0S ~/MOVE BRI-MODI /
©/MOVE =10 =/MOVE BRI-PROI /
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8/MOVE %11 =/MOVE OPA-MODI
8/MOVE *12 <+/MOVE CPA-PROI
8/MOVE *13 =/MOVE DES-MODI
=/MOVE *14 =~ /MOVE DES-PROI
8/MOVE *15 «/MOVE OCU-MODI
8/MOVE *16 ~/MOVE OCU-FROI

}

NONN N N N

2. Convertir el nombre de la variable que almacena ei valor del atributo en SCRF
(FACOF-CAMPO) por el nombre de la vanable correspondiente en ASEMAP que almacena

el valor del atributo (CAMPO-P).

3. Convertir, donde sea necesario, el nombre de la variable que almacens €l valor
del campo (CAAPO-F) por el nombre de la variable correspondiente en ASEMAP,

cuando no sean los MismMos.

Una forma de encontrar el nombre correspondiente a los puntos 2 y 3, es analizar
el copy COM_RUT_SCREEN_<PROGRAMA= .
Se disefié el script facof en base a awk que analiza el copy

CDM_RUT_SCREENM_<PROGRAMA> y por cada parrafo de la forma:

1F FACOF-ENTERO-P = 7 OR 8
MOVE ZEROES TO CDM-ENTERO-F
ELSE
MOVE ENTERO-F TO CDM-ENTERO-F
END-IF

en este copy generara en un archivo llamado <«programas>.fac con los comandos
de sed necesarios para sustituir la variable FACOF-CAMPO por la variable

correspondiente en ASEMAP (CAMPO-P).
A continuacion se muestra parte del programa en awk que realiza ésto:

# facof
/IF +FACOFI[A-Z0-9-1+ += +[0-91+/ {
facof=52
getline
getline
getline
if ($1 == "MOVE") |{
cdm = $a
valor = $2
sub (/" CDM-/.
cdmv = cdm
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if (edm -~ /(-F$|-F-IS$|-FKS)/ ) {

sub (/" CDM-/, "%, cdm)
cdmv = cdm

sub(/~-F$/, "-P", cdm)
sub(/-F-I15/, "-P-I", cdm)
sub(/-FKs/, “-PK", <dm)

cdmf = odm

}

else |
cdmv = cdm "-F*"
cdmf = cdm "-P"
}
printf “s/ is\([. \.)J\)/ ¥s\\1/g\n", facef, cdmf » "ed_facaf”
printf “a/ ¥s5/ ¥s/g\n", facof, camf > "ed_facof"
if (valor != edmv) {
printf "o/ %e / %¥as /g\n", valor, cdmv > "sd_cdm"

Al analizar el copy cpM_RUT_SCREEN_PRUEBA S€ produce la siguiente salida en el
archivo PRUEBA. fac:
8/ FACOF-ENTERO-P\([. \.l\)/ ENTERO-P\1l/g
8/ FACOF-ENTERQ-PS/ ENTERO-P/g
8/ FACOF-REAL-P\{{, \.1\),/ REAL-P\1/y
8/ FACOF-REAL-PS/ REAL-P/g
B8/ FACOF-CADENA~P\{l. \N.].)/ CADERA-P\l,g
®/ FACOF-CADENA-PS/ CADEMA-P/4g

Estos comandos se aplican al programa para sustituir el campo que almacena el
atributo del campo por su correspondiente en ASEMAP.

Si hay campos en los que no coincida el campo que guarda et valor en COBOL
NOS/VE con el que deberia ser al analizar el copy CDM_RUT_SCREEN _<programas,
entonces se producen los archivos «programas>.cdmi Y <programa:>.cdmd con
tales campos.

El archivo <programa>.cdmi contiene los comandos de sed para sustituir los
nombres de campos de la pantalla que no corresponden con los nombres de las
variables que almacenan el valor del atributo y el valor del campo dentro del programa
{(caso 2 mencionado en la secciéon 4.5). En el caso del copy
CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO!

# capgasto.cdmi
s/ CCTAN11-~MOVSDIA3-F / CCTAN11-03385-F /g




En el caso de la variable ccTan11-MOVSDIA3-F Se usa para guardar el vaior del
campo cDM-CCTAN11-03385-F, Qque no coincide con el nombre ccTAN11-03385-F
que se deduce del nombre del campo.

El archivo <programa>.camd hos informa los casos en que la misma variable
en el programa en COBOL se use para almacenar el valor deil campo o el valor del
atributo de campos de diferentes pantallas (caso 3 mencionado en la seccion 4.5).
En el caso del copy CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO, se tiene:

# capgasto.cdmd
8,/ CORRECTO , CORRECTO-01490-F /g
8/ CORRECTO ./ CORRESTO-03385-F g

En este caso, la variable corrECcTO se usa para guardar el valor de los campos
CORRECTO-014%0-F Y CORRECTO-03385-F. Se deja al programador este archivo

para que analice estos casos y realice los cambios necesarios

4.6 Conversion de procedimientos en SCL de NOS/VE a scripts en Korn shell de
UNIX.

Todos los procedimientos disefados en NOS/VE se escribieron en SCL, el
intérprete de comandos de NOS/VE. Se decididé convertir los procedimientos a Korn
shell por su rapidez y la variedad de ventajas que da.

El Korn shell suministra tanto un interprete de comandos come un lenguaje de
programacién como interfaz a HP-UX. Usaremos los términos programas shell vy
scripts shel/ como sinénimos, para referirnos a los programas escritos usando el
lenguaje de programacion sheill. El shell suministra un ambiente de programacion
poderoso y simple de usar y posee un lenguaje estructurado. Los programas sheil
pueden llamar a cualquier comando de HP-UX e incluso a programas escritos por el
prepio usuario.

Muchas de los comandos en SCL no tienen equivaiente en Korn shell o no se
necesitan, por lo que se desarrolld un modelo de cémo se podian convertir los
procedimientos de SCL a Korn shell y se dejo al programador |a responsabilidad de
convertirios.
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4.7 Conversion de procedimientos para la transferencia de archivos y ejecucidn
de comandos remotos desde PCs.

Contro! Data proporciona el emulador Connect View para poder ejecutar
comandos remotos y realizar la transferencia de archivos entre una PC y un equipo
con sistema operativo NOS/VE.

Por otro lado, HP suministra los comandos rcp y remsh (servicios Berkeiey)
para la transferencia de archivos y ejecucion de comandos remotos entre una PC en
red y un equipo con sistema operativo UNIX.

Se investigs la funcion realizada por los comandos que proporciona Connect View
y se investigd como lograr lo mismo mediante los comandos rcp y remsh.
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5. Implantacién y realizacién de la conversion.

La implantacidn de utilerias para facilitar la conversion se dividié en las siguientes
partes:

a) Desarrollo de generadores de programas en COBOL que conviertan los
archivos indexados en secuenciales y obtengan cifras de control.

b) Desarrollo de un programa convertidor de programas batch e interactivos de
COBOL NOS/VE a RM/ICOBOL.

c) Desarrollo de programas para la conversion de pantallas de programas
interactivos en CYBER a la utilerla ASEMAP en UNIX

Se disefiaron los scripts y programas en lenguaje C para efectuar estas tareas,
como se indico en el capitulo anterior. usando herramienias como sed

Para probar las herramientas desarrollada, se usaron algunos archivos vy
programas batch e interactivos complejos que abarcaran la mayoria de los problemas
que se iban a encontrar en todo el sistema

5.1 Manual del usuario.

La conversion de CYBER a HP consta de los siguientes pasos:

Creacidon de un medio ambiente para realizar {a conversion

Conversion de archivos

Conversién de programas batch de CYBER a HP.

Conversiéon de pantailas en Screen Formatting a la utileria ASEMAP en UNIX.
Conversion de programas interactivos de CYBER a HP.

Conversion de procedimientos de SCL a Korn shell.

DOAWN=

NOTA: Se usan las siguientes abreviaturas a lo largo de {a documentacién:
HOME: Directorio hogar de la cuenta. Ej.. /mnt2/conta
HCOPY: Directorio de copys de la cuenta. Ej.: /mnt2/conta’/cop

HUTIL: Directorio con los programas fuentes generados para la conversion. Ej.:
/mnt2/conta/util
RUNPATH: Directorio donde se encuentran los programas ejecutables de
RM/COBOL. Ej.:
/mnt2/conta/obj

Antes de realizar la conversion del sistema es necesario realizar un analisis dei
sistema actual que nos permita realizar con mayor facilidad la conversion. Se
necesita realizar las siguientes actividades:

1. identificar ios archivos que usa el sistema. tanto propios como de otros sistemas.
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ios programas batch que forrman realmente parte del

2. Obtener una lista de
(ciclo diario, ciclo mensual y procesos

conjunto de programas de produccion
mensuales).

3. Obtener una lista de los programas
como de los subprogramas y subrutinas relacionadas.

4. Generar una matriz de programas/archivos que nos permita saber qué archivos
accesa cada programa y {a forma de acceso (exclusivo, sélo lectura o total).

interactivos que estan en produccion, asi

5. Imprimir un listado de los procedimientos en SCL de los ciclos diarios, mensuales
y procesos especiales, para conocer el funcionamiento del sistema.
6. Imprimir la descripcién (FD) de todos los archivos, asi como por cada archivo

obtener la siguiente informacion
a) Tamafio del registro
b) Numero de liaves (contando la llave primaria) y por cada llave: posicién de inicio de
la llave, longitud de la llave y, si es una llave alterna, si acepta duplicados o no.
Es conveniente guardar toda esta documentacidn en una carpeta, pues se usara

frecuentemente durante la conversion.

1. Creacién de un medio ambijente para realizar la conversion.

Se cred para el sistema una cuenta en el equipo CYBER (CONVCONT) y en el

equipo HP (dconta) para alili llevar a cabo la conversion
En el equipo HP, en lugar de bibliotecas de fuentes se usan directorios en los
cuales se ponen los copys de cada archivo correspondientes a cada una de las

librerias.
/mnt2/conta/cop/SGFD/POLCAPT
/mnt2/conta/cop/SGSELECT/POLCAPT

Esto se realizara por cada libreria y por cada archivo que use el sistema.
2. Conversion de archivos.

Consta de los siguientes pasos:
a) Conversion de archivos indexados a secuenciales en CYBER.

b) Transferencia de los archivos mediante ftp en modo binario al equipo HP,

c} Conversion de archivos secuenciaies a indexados en RMCOBOL.

a) Conversion de archivos indexados a secuenciales en CYSBER.

Para generar el programa que convierte ios archivos indexados a secuenciales,
siga los siguientes pasos:
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1. Genere los FDs de los archivos secuenciales en el directorio $SHCOPY/SGFDSEQ

en el equipo HP.

Genere los nuevos FDs de los archivos indexados en RM/COBOQL, recalculando la

2.
campos numeéricos en modo

longitud de las llaves si estaban formadas por
COMPUTATIONAL; quite el signo a todos los campos numeéricos que No sean

importes.

3. Extraccion de los campos de los archivos a convertir.

Es necesario extraer, del FD de cada uno de los archivos, los campos del
archivo para poder crear programas que copien cada uno de los campos de los
archivos indexados a los archivos secuenciales en CYBER y obtengan cifras de
control.

Se creo el directorio $SHCOPY/campo, este contendra por cada archivo un archivo
del mismo nombre con los ncmbres de los campos a convertir y una indicacion de si
se calcularan cifras de control sobre cierto campo.

Para obtener este archivo, desde el directorio SHCOPY teclee:

campo < fd_cyber/ARCHIVO > campo/ARCHIVO
E) archivo $HCOPY/campo/ARCHIVO contiene todos los campos del archivo, asi

como el nimereo de ocurrencias en los campaos que son arreglos.
Cada campo va en una linea, en mayusculas. Para indicar que desea calcular

cifras de control sobre cierto campo en particular, coloque al final de la linea,
separado por un espacio en blanco una F o £ Por gjemplo

NOMBRE
IMPORTEL 14 F
IMPORTEZ2 P

4. Para generar el programa COBOL que convierte el archivo indexado en
secuencial y calcula cifras de control en CYBER, ejecute el comando:
genindsq <archivo>
Por ejemnplo: genindsqg poicapt

Esto genera el programa $HUTIU/indsq<archivo>
Copie con ftp este programa al equipo CYBER al catalogo

y compilelo.

.<sistema>.conv.fte

§. Para generar el programa COBOL que convierte los archivos secuenciales a

indexados en RM/COBOL y calcula cifras de controi, teclee:

gensqgind <archivo>
Por ejemplo: gensgind polcapt
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Este programa genera el programa objeto $RUNPATH /sqind<archivo>.cob
b) Transferencia de los archivos mediante ftp en modo binario al equipo HP.

Entre al equipo HP y posicidnese en su directorio de datos y teclee
transf <archivo>_seq <equipo>
ta informacion

donde <equipo> es el nombre del equipo desde donde se traera

(asemex1 o asermex2). Ejemplo
transf movsdia_seq asemex2

Esto transfiere el archivo MOVSDIA_SEQ del directorio .<s/istema>.conv.arch en
el equipo ASEMEX2 al equipo HP y borra el archivo secuencial en la CYBER si el
archivo fue transferido correctamente Se deja una bitdcora de los archivos
transferidos y los errores que hubo en el archivo log_transf

c) Conversion de archivos secuenciales a indexados en RMCOBOL.

Para correr este programa, necesitar cambiarse al directorio donde se encuentran

los archivos y ejecutar el comando:
runcobol sqind<archivo>
Por ejemplo: runcobol sgindmovsdia

Las cifras de contro! para el archivo se van agregando al archivo log.

3. Conversion de programas batch de CYBER a HP.

Es necesario transferir el programa batch al directorio $SHOME//fte/batch con el

nombre del programa en mayusculas.
Para convertirio, teclee:
convb PROCCAR
El programa original queda con el nombre PROCCAR.ori

4. Conversion de pantallas en Screen Formatting a /a utileria ASEMAFP en UNIX.

Es necesario hacer una lista de todas las pantallas usadas por cada programa del

sistema para poder convertirlas.
Por ejempio, si se tiene la pantalla PANTA_09988, cuya descripcion en SCRF es

la siguiente:
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01 PANTA-999508 .
03 CDM-TAB- ARRCAD-F OCCURS 3.
05 CDM-ARRCAD-F PIC X (8) .
o3 CDM-ENTERO-F PIC S9%(18) COMP SYNC LEFT.
o3 CDM~REAL-F COMP-1I.
03 CDM-CADENA-F PIC X{8j .

Para convertir la pantalla efectue los siguientes pasos:

a) Posicionarse en el catalogo $USER.SALIDAS en CYBER

Edite el archivo LIST_SCR y escriba el nombre de todas las pantallas que se
van a convertir, una por linea. For ejemplo:

PANTA_09998

b) Ejecutar los comandos:
crecle :asemexg control pantalias.screen_iibrary
exet .soporte.procedimientos bin_extscr

El programa iee de la libreria objeto que contiene las pantallas:
rasemex9.control.pantallas. screen_library
toda la informacion necesaria y deja la descripcidn de las pantaillas en un archivo de

salida (DECODE_SCR).
Al correr el programa BIN_EXTSCR, se generé como salida en el

decode_scr:

archivo

FORM PANTA_59098
CONSTANTS
320 114 b3
411 614 ENTERG
611 41a REAL
811 614 CADENA
1011 614 ARRCAD
VARIABLES
CDM-ENTERO-F 420 513 T
CDM-REAL-F 620 613 R F2
820 B13 C© A

CDM-~CADENA-F
CDM-ARRCAD-F
END

n
»
w

1020 813

Este archivo se debe transmitir al equipe HP al directorio SHOME/pant
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c) Este archivo se debe transmitir al equipo HP al directorio SHOME/pant y entonces
se corre un programa en lenguaje "C" que tee la descripcion de |la pantalla y genera el
archivo con la descripcion de la pantatla que usa ASEMAP: PANTO988.scrn.

Al transmitir el archive decode_scr al equipo HP y correr el programa:

cd SHOME/pant

cvasemap decode_scr
se generd el copy para ASEMAP PANT9998.scrn:

- SCREEN PANTO998 .
©1 SCREEN-PANTYZ98
02 FILLER PIC X(l18) VALUE
"PANT9998 . sc1m-47X~"' . ENTERO~) . REAL~+ . CADENA~- . ARRCAD- ¥ 44IHUP?
- YT O(BLLIENPY) T {NLLEH TP eT e BAMY, 7Y - T HANES PT T e HAN > PP/ T .
02 FILLER PIC X{004) VALUE
ne#ANT .
02 FILLER PIC X VALUE LOW-VALUES
01 VARIABLES-PANT2998.
03 VAR-ALPHA-PANTS998 .
05 CADENR-P PIC X(0L) VALUE “3%.
08 CADEMA-F PIC X(08) VALUE SPACES.
05 ARRCAD-F-INI

07 RRRCAD«F-VEC OCCURS 03 TIMES.

09 ARRCAD-P PIC X(01) VALUE *a-_
09 ARRCAD-F PIC X(08) VALUE SPACES.
03 VAR-NUM-PANT9998 SIGN TRAILING SEPARATE.
05 ENTERO-P BIC X(01) VALUE *3*.
05 ENTERO-F PIC 89 (05) VALUE ZEROES.
05 REAL-P PIC X(01} VALUE "3%.
©5 REAL-F PIC S3{03)VI(02)

VALUE ZEROES
03 FILLER PIC X VALUE LOW-VALUES.

74



5. Conversién de prograrmas interactivos de CYBER a HF.

Esto abarca la extraccion de los programas interactivos y el copy:
CDM_RUT_SCREEN_<PROGRAMA>
de cada programa. Después se corre el programa que realiza la conversién del
programa interactivo.
Para convertir los programas

pasos:
1. Transferir el programa interactivo al directorio /mnt2/conta/fte/inter con ei

nombre de! programa en mayusculas.

interactivos es necesario efectuar los siguientes

2. Extraer el copy COM_RUT_SCREEN_<programa> de

:asemex9.<sistema>.fuentes.cdmlib_decks y transferirlo con ftp al directorio

/mnt2/conta/fte/inter/cdmrs con el nombre del programa en mayusculas:
S$HOME/fte/inter/cdmrs/CAPGASTO

3. Para convertir un programa interactivo, posicionese en el directorio

SHOME/fte/inter y teclee:
convi CAPGASTO

El programa original queda con el nombre CAPGASTO. ori

Es conveniente compilar con debug el programa original en CYBER con las
librerfas fuente de produccion para que en €l listado queden expandidos los copys y se
tenga el listado completo del programa, transferirto a HP con el nombre
I_<programa>. De esa manera se puede saber como se estaba usando cualquier
variable o si existen variables que ya no se usan.

Si hay campos en ios que no coincida el campo que guarda el valor en COBOL
NOS/VE con el que deberia ser al analizar el copy CDM_RUT_SCREEN_<programas,

entonces se producen los archivos «programas>.cdmi y <programa>.cdmd coh

tales campos.
El archivo <programa>.cdmd nos informa los casos en gue la misma variable

en el programa en COBOL se use para almacenar e! valor del campo ¢ el vaior dei
atributo de campos de diferentes pantalilas. En el caso del copy
CDM_RUT_SCREEN_CAPGASTO. se tiene:

# capgasto. cdmd
s/ CORRECTO / CORRECTO-01490-F /g
s/ CORRECTO / CORRECTO-03218S5-F /g

la variable corRECTO se usa para guardar el valor de los campos

En este caso,
Se deja al programador este archivo

CORRECTO-01450-F Y CORRECTO-03385-F.
para que analice estos casos y realice los cambios necesarios.

75



&§. Conclusiones.

La metodologla desarrollada permitid realizar con éxito la conversién del sistema
de contabilidad en ASEMEX. Al correr pruebas en paralelo, se comprobé que el
sistema convertido entregaba los mismos resultados que el sistema en CYBER. Las
medidas para comprobar la conversion apropiada de archivos y de programas,
permitieron que la conversion fuera exitosa.

Las utilerias disefiadas para facilitar la conversion facilitaron bastante a los
programadores el realizar ta conversion de archivos, pantalias y programas, y les
permitieron dedicarse a los detalles que estaban fuera de estandares.

Esto nos ayuda a ver que el seguir una metodologia nos permitira ir en el camino
correcto cuando es necesario reatizar conversiones de sistemas.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Tiempo de respuesta

Es el tiempo de regreso de un sistema interactivo, y a menudo se define como el
tiempo transcurrido desde que el usuario presiona la tecla de ENTER hasta que ei
sistema comienza a imprimir una respuesta.

Bloqueo de archivos y registros (file and record focking)

Técnicas para el manejo de datos en un ambiente muitiusuario. La proteccidn de
un archivo impide a los usuarios tener acceso al archivo La proteccion de un registro
prohibe el acceso a un Unico registro dentro de un archivo de datos.

La proteccién de archivos y registros se inicia sobre ta base de que el primero en
llegar es el primero en ser servirdo. El primer usuario que accede al archivo o registro
impide. o cierra. el acceso a otros usuarios. Después de que el archivo o registro
quede actualizado, es abierto para que otros puedan acceder a él.

Secuencia de ordenacion o intercalacion (collating segquence)
Secuencia en la cual los caracteres son ordenados para propositos de ordenacion
y comparacion

Archivo ASCIH (ASCI file)

Archivo de datos o de texto que contiene caracteres codificados en ASCIH. Sélo los
primeros 128 caracteres (0 - 127) dentro de las 256 combinaciones de un byte
conforman el estandar ASCIIl. El resto son utilizados en forma diferente dependiendo
del computador

Programa interactivo (interactive progrant)

Un programa es interactivo cuando se desarrolla a través de un didlogo constante
entre el programa y el usuario El instrumento para este dialogo suele ser la pantalla
y el teclado

Programa por lotes o grupos (batch program)

Programa por lote o trabajo por lote se refiere a un programa que procesa un
conjunto entero de datos o un grupo de transacciones de una sola vez, tat como un
programa de informes o de clasificacion. Las operaciones por lote son también
llamadas operaciones fuera de linea (offline).

Las transacciones se reunen y se actualizan los archivos maestros al final del dia
o en algun otro periodo de tiempo

Los sistemas de informacion usualmente combinan el procesamiento por lotes
con el procesamiento por transacciones. Por ejemplo, en un sistema de
procesamiento de pedidos, el procesamientoc por transacciones es la actualizacién
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continua de los archivos de clientes y de inventario a medida que se introduzcan los
pedidos.

Al final dei dia, los programas de procesamiento por iote generan listas de despacho
para el almaceén. Al finai de {a semana o de algun otro periodo, los programas de lotes
imprimen facturas e informes generales.
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