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INTRODUCCION

Para poder plasmar una idea, a veces es necesario desarrollar técnicas y destrezas que
auxilien en la solucion de aquella idea, haciendo un uso adecuado y eficaz de los medios
disponibles.

Comunicar es un hecho que depende de las posibilidades técnicas y creativas del
disefiador y del sistema de valores sociales en que se desarrolla.

El hombre actual se ha enriquecido con nuevas ldeas gracias al avance de la
técnica, la ciencia y la tecnologia, ya que es receptor y creador de la gran cantidad de
informacion que existe a través de la comunicacion, principalmente la visual; esta es una
de las razones por la que los conocimientos y la cultura se han transformado en
fendmenos de masa, que, ademas requieren de informacion precisa, rapida, amplia,
directa y completa.

Ante estas necesidades el disefiador grafico, en su papel de comunicador, trata de
cumplir con su funcion social, mediante la creacion de mensajes que, obviamente, tengan
un significado para determinados sectores de la poblacion, y pensando en la busqueda de
mejores soluciones, se hace necesario el andlisis del entorno en que se desenvuelve el
disefio editorial de la actualidad dando una solucién grafica al manual “Opciones
Técnicas”, para hacer hincapié en la importancia de la aplicacion de la metodologia del
disefio y su caracter funcional, vinculado a los avances tecnologicos que por un lado [e
permitan agilizar y reducir costos y tismpo de trabajo y por el otro enfatizan una actitud
dispuesta al progreso por parte del disefiador permitiéndole asumir una actitud critica
frente a su trabajo y posicion en el proceso de produccion del mismo.

Esta propuesta parte de una documentacion general que ubica dentro del marco
tedrico y conceptual al espectador, con el proposito de mostrar los aspectos que se deben
contemplar en |a solucion grafica editorial.



Entre estos aspectos cuestionaré los que se encuentran fuera del campo técnico del
disefio, y que, a la vez, tienen influencia en el mismo, esto incluye la justificacion de los
aspectos graficos y la aplicacion de los mismos en funcion del modo de produccion del
disefo editorial, sin olvidar que la escasa o nula preparacion académica de muchos
disefiadores en el area de computo marca el inicio de una division social del trabajo,
basada principalmente en el conocimiento y manejo de programas de computo, siendo que
el disefio al igual que la ciencia requiere del dominio en |a aplicacion de una metodologia.

En busca de particularizar acerca de un campo tan extenso, se toma como
referencia el programa Corel-Ventura, que si bien, no es el idoneo para realizar disefio
editorial nos permite establecer un método tedrico-practico, aplicado a un problema de
solucion grafica editorial para mostrar al disepador aquellos conceptos que
sustancialmente deben considerarse de conocimiento basico al abordar el disefio editorial
por computadora, y comprobar al final, que el rescate y aplicacién de los mismos, es
vigente a pesar de la aplastante competencia de ia tecnologia.
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Descripcion General

El disefio grafico es una disciplina que tisne como finalidad comunicar un mensaje mediante la sistematizacion,
analisis y aplicacion de una o varias técnicas, ha sido utilizado desde hace mucho tiempo como instrumento de
organizacion porque pretende dar respussta a necesidades creadas por la sociedad de consumo; es también el
canal de comunicacion que relaciona objetos con la gente mediante las técnicas y mélodos representativos, por
ésta razon para cada problema de disefio existen diversas soluciones de las cuales el disefiador debe elegir la

mejor y llevarla a la practica.

La practica, sirve para comprobar y complementar las teorias planteadas académicamente, ademas da
lugar a conocimientos nuevas que a su vez generaran el avance en las ciencias y el arte. No hay que olvidar que el
arte esta integrado al disefio en su quehacer esquematico y técnico.

De ésta manera, la practica productiva del disefio esta posibilitada por un entorno politico y economico que
regula el avance cientifico y tecnoldgico de la sociedad mediante el control de la ciencia, la técnica y el arte
influyendo en la aplicacion del disefio en el contexto nacional.

El comunicador no puede ignorar el entorno social, y en funcién de éste buscara llamar la atencion del
mayor numero de personas a las que se dirige, para que responda positivamente a un mensaje visual.

En este contexto la Universidad Nacional Autonoma de México constituye una estructura econdmica y
politica de implicaciones sociales en un gran sector del pais, por tal razén las necesidades de cualquiera de sus
dependencias se encuentran dentro de éstos lineamientos, que condicionan el disefio y la aplicacion del mismo,

dentro de ella.

Para disefar el mensaje visual que pretende el presente trabajo, se tomo en cuenta que la Direccidn de la
Unidad Académica del Ciclo de Bachillerato (DUACB), es una dependencia universitaria. En ella se realizan
diversas actividades culturales, sociales y académicas que competen basicamente al ciclo de bachillerato, a su
vez, la DUACB depende de la Coordinacion del Colegio de Ciencias y Humanidades.
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La DUACB integra a los cinco planteles del CCH: Azcapotzalco, Naucalpan, Vallejo, Oriente y Sur. Los
objetivos generales del ciclo de bachillerato podrian resumirse en los siguientes: propiciar en el alumno el interés
por la investigacion y el trabajo en equipo, la interdisciplina, asi como dar pauta para resolver problemas
concretos de la sociedad, con el lema aprender a aprender.

El plan de estudios se conforma de cuatro areas académicas: Matematicas, Ciencias Experimentales,
Histérico-Sociales y Talleres. Se incluyen también los departamentos de [diomas, Educacion Fisica, y Opciones
Técnicas.

El departamento de Opciones Técnicas ofrece a los estudiantes la posibilidad de incorporarse al trabajo
productivo en el nivel técnico y de optar por alcanzar el dominio del conocimiento, asi como técnicas y destrezas
de una actividad especifica a través de sus 10 cursos:

=Administracion de Recursos Humanos.

eAnalisis Clinicos.

sBanco de Sangre.

sBibliotecologia.

sComputacion.

sContabilidad con Informatica.

=Horticultura y Jardineria.

*Juego empresarial-Jévenes emprendedores.
=Laboratorio Quimico.

sSistemas para el manejo de Informacion Documental.

Las Opciones Técnicas parten de la formacién que da el plan curricular del bachilierato. Sus programas se
estructuran con los cursos teoricos especificos de cada opcion, las actividades practicas asociadas a la misma en
los diferentes centros de trabajo y las practicas escolares, asi como las visitas guiadas e investigaciones que
realizan los alumnos en los propios laboratorios o talleres.

Con el proposito de difundir la estructura y finalidad de las Opciones Técnicas, se disefia el Manual
“Opciones Técnicas”, para presentarlo a estudiantes, profesores, directivos y empresarios.
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Marco teérico conceptual

Para comenzar el analisis de este trabajo recordemos que por
cusstiones de practica, el disefiador se vale de una gran variedad
de técnicas para expresar y representar su trabajo, por ejemplo: la
fotografia, la ilustracion, la simbologia, la tipografia, etcétera.

Descubrir nuestro patrén de proceder intelectual y profesional
de manera objetiva, posibilita una consciencia y capacidad critica
sobre la realidad a cualquier comunicador, de lo contrario
permanece en confusion entre lo que es imaginar y pensar.

W
S\\ N2 .f/’/‘/;///z

; simbologia )

| El trabajo de un disefiador debe ser el reflejo de su estilo N

! personal, expresado en la eleccion de una técnica y la manera VENADO fotografia
| como la utiliza para representar su trabajo; esta condicionado por VENADO

| la época y la cultura, por los gustos y las ideologias dominantes, \VENA DY

! por ese entorno que en determinado momento le pudiera plantear tipogralia

H

como sera considerada su obra en un futuro lejano...

Descripcion técnica del diseiio grdfico
Hablar de disefios es hablar de comunicacion (mensajes comunicativos, graficos...)

Todos los mensajes comunicativos son portadores de un significado al que el usuario o destinatario le
confiere un valor semantico uno objetivo y cuitural.

El valor semantico del mensaje es variado y va en funcion del lenguaje utilizado y de la manera como se
decodifica dicha informacion.

Este mensaje se ve influido por la escala de valores y limitaciones objetivas y culturales de las que proviene
el mensaje, y al mismo tiempo se complementa con las del intérprete.
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El proceso cognoscitivo no es otra cosa que e! hecho de conferirle un significado a lo que nos rodea y que
representa objetivamente el mundo, de ésta manera los signos, en sus diversas subdivisiones y clasificaciones
(simbolos, iconos, sefales, emblemas), son los elementos principales de la comunicacion visual. El hecho de
representar o estar en lugar de otra cosa, bajo otra forma fisica y con la posibilidad de otra significacion implicita es
parte del trabajo creativo del disefiador plasmado en las formas graficas.

El disefiador ha visto extenderse las redes de comunicacion, a tal grado que actualmente se ve rodeado de
signos que a veces satisfacen las necesidades del sector al que se dirigen, o simplemente funcionan como entes
manipuladoras de conciencia.

La manipulacion contemplada desde cuaiquier punto de vista le confiere a los signos una significacion, que
es producto de la mente de cada uno, y da lugar a una nueva experiencia o a un conocimiento deformado de la
realidad.

Una forma puede crear o recrear una idea en la mente, y todas las formas dentro de un espacio se
convierten en signos, entonces la funcion de los signos es comunicar ideas por medio del mensaje grafico (formal)
y significativo (lenguaje visual).

El significado varia de continente a continente, e incluso de sector a sector de un pais, y se haya
relacionado con la cultura y 1a educacion visual en pequefios y grandes espacios geograficos.

No se puede olvidar que la significacion es un proceso psiquico desarrollado en ia mente, y que en el
campo de la comunicacion visual las formas adquieren un significado influenciado por el formato sobre el cual se
perciben (Leyes de la Gestalf) y en funcion de la composicion.

Componer es sinonimo de construir; en Artes Graficas significa disponer en un espacio (formato) varios
signos graficos segun una idea moderadora, a la cual se le asigna un caracter significativo que desencadena un
resultado estético.!

Los elementos graficos de una composicién poseen un lenguaje particular y requieren de los tres niveles de
eficiencia en el disefador: técnico o psicomotriz, afectivo y cognoscitivo.

1 Germani, Fabnis_Fundamentos del proyecto grafico, Op cit. pp 14y15
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£l técnico o psicomotriz va directamente relacionado con las habilidades manuales del disefiador para
ejecutar una técnica de representacion grafica.

Referirnos al nivel cognoscitivo es fundamentar los aspectos tedricos que el disefiador posee, para
justificar su obra.

El nivel afectivo se relaciona con el sentir y el expresar lo mismo por medio del trabajo gréfico.

Sintetizar el sentimiento y el pensamiento para ofientarlo hacia el conocimiento, no garantiza la creatividad
en el disefo.

Al menos deberia estar claro que hablar de un buen disefio es hablar de las condiciones que pone nuestro
tiempo, y de nuestra respuesta a esas condiciones.

Si se retoma la idea de que socialmente el disefiador esta condicionado, y que su libertad es reconocer una
necesidad y satisfacerla técnica y afectivamente para justificarla con los conocimientos acerca del area, y se hace
incapié en que la composicion determina algunas caracteristicas, y la forma como parte del signo le confiere otras
caracteristicas al disefio, entonces las formas y el manejo de las mismas sobre un formato, tiene que ver con la
moda o los gustos de la época.

“La forma indica el contorno; crea una relacion interna de las partes y el todo" 2, dandole a la composicion
por un lado aspectos graficos que se pueden justificar como: color, secuencia, volumen, textura, proporcion,
simetria, etcétera, y, por otro lado la aplicacién de ‘categorias formales como: profundidad, division, equilibrio,
inestabifidad, economia, profusion, regularidad, e irreguiaridad, etcétera, que van directamente relacionados con la
percepcion”.?

Una buena o mala composicion influye determinantemente en la percepcion de la forma; la percepcién en el
area del disefio es un aspecto de caracterislicas y origenes afectivos.

Como ningln objeto se percibe aislado del ambiente las relaciones de influencia coexisten y se componen
simultaneamente en el signo y la composicion.

2 Germani. Fabris Fundamentos del proyecto arafico Op cit pp 70
3 Dondis, A Dondis_La sintéxis de 1a ymagen_introduccion al alfabeto visual Op cit pp 130 al47
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Todas estas relaciones tienen que ser visibles en el trabajo impreso, previamente planeado, analizado y
sintetizado, sin evitar el aspecto estético del mismo.

La proporcién es la primera cualidad que posee lo que es bello (Germani Fabris).

SECCION AUREA
A B
i g 3D
€l cuadrado, ongen Rectangulo raiz de dos=1 41142
de los rectangulos
dindmicos

b\ Aligual que los anteriores reclangulos,

N se parle del cuadrado Se le saca el cenlro
en el punto medio “C" de uno de sus lados
Trazamos el arco de la perpendicular. "a* *b*
serd el lado mayor y “a” "c® el menot. Al

gulo aureo se le distingue con el signo
C B griego phi {¢p).
+
SN | —, Y1 J—"
- 4

Recténgulo dureo
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Siendo determinante en cualquier estructura o sistema de distribucion espacial, la proporcion tiene su base
en los sistemas de reticulas, de redes o tramas, hasta llegar a la seccion aurea o niimero de oro, mediante el

calculo matematico.

Las proporciones empleaban numeros simples; 3:2, 4:5, 5:8, etcétera, y producian rectangulos estaticos,
otras introducian numeros irracionales, dando lugar a rectangulos dinamicos: que permitian un trato mas variado
de |a division interrelacionada del area.

La seccion aurea fué muy utilizada por los griegos y los artistas del Renacimiento, y se convirtio en canon
de proporcion.

Através de ella se producen diversas areas integralmente relacionadas, en tas que la cantidad mas grande
y la mas pequeiia son iguales a la proporcion entre la suma de las dos y la mayor; es decir, si fuera una linea, el
largo total dividido entre la parte mas grande dividida entre la mas pequefa.

Con el auxilio del sistema reticular, e! disefador tiene posibilidades de resolver problemas en forma mas
funcional, logica y hasta estética, pues concibe su trabajo de manera mas constructiva.

Segun Josef Muller-Brockman, el trabajo del disehador debe basarse en un pensamiento de caracter
matematico, en el que trabajar con el sistema reticular significa someterse a leyes universalmente vélidas.

Una reticula adecuada en la configuracion visual posibilita:

o Ladisposicion objetiva de los elementos de comunicacion visual.

e Ladisposicion sistematica y logica del material, del texto y las ilustraciones.

e |a disposicion del material visual de modo que sea faciimente inteligible y estructurado con un alto
grado de interés.

e | adisposicion de texto e ilustraciones de un modo compacto, con su propio ritmo.

El disefiador grafico y el tipografo utilizan la reticula para configurar anuncios, catalogos, libros,
revistas, etcétera.
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Toda informacion dispuesta con claridad y logica no solo se lee con mas rapidez y menor esfuerzo, sino se
entiende y retiene mejor en la memoria.

La red o trama es una secuencia de formas que se repiten constituyendo médulos, dando lugar a
nuevas formas, que al estar sobre un formato o soporte grafico crean un efecto y tienen una composicion
definida y armoénica.

Tener claros estos conceptos facilita la busqueda de un buen disefio: el soporte grafico y la justificacion del
mismo en cualquier area del disefio

Después del soporte grafico, el disefiador tisne que tomar en cuenta otros elementos, como la tipografia y el
color, que tienen gran trascendencia en el resultado final.

El conocimiento de las cualidades de un tipo de letra es determinante para los efectos funcionales, estéticos
y psicolagicos de cualquier material impreso.

La configuracion tipografica (espacios, interlineados, etcétera) tienen importancia en el momento de
producir un efecto.

La fotocomposicién y la composicién por computadora ejercen hoy en dia una amplia hegemonia en éste
campo.

La tipografia ofrece una extensa variedad de recursos y posibilidades creativas; es un area
que se ha desarrollado muchisimo para hacerse mas estética en el trazo y las caracteristicas
formales que posee.

El disefiador puede hacer composiciones tipograficas, es decir, puede crear un efecto
visual através de ellas.

18



Se destacan cuatro tipos de composicion tipografica:
1. Composicion central.

2. Alineamiento tipografico de izquierda a derecha COMPOSICION CENTRAL
3. Alineamiento tipografico de derecha a izquierda. cxnten S o o e un
Por pagi. :n‘-‘..&"’ m"nn

4. Blogue tipografico o justificado.

- . ALINEACION ZQUIERDA
Cabe aclarar que ofras composiciones se derivan de COMPOSICION DEL TEXTO
. . ‘3rias formas de CoMpoe: o marcar un
éstas, por lo cual se consideran las basicas. F.:",{,.... e hobae Sobponarae do varas
Estas composiciones se pueden combinar segun ALINEACION DERECHA
las necesidades del disefiador. o CONPOSIONOEL TEXTO
ulen $ ylulwptznlowplnms

Pot pagina. un iaxto puede componaree un-

El efecto psicologico de la tipografia en e! disefio, es

semejante al producido por el color. JUSTIFICADO O EN BLOQUE
couPosnmou DEL TEXTO
) . . TalCruz AL, ve ves Po PLgmE S
El color es la impresion que produce en la vista la luzy parpar
varia seguin su naturaleza mediante sustancias colorantes que APINADO
se usan para pintar. COMPOSICION DEL TEXTO
sntian varam ' de
iy seapor

jina o por
1alos
Poi pagina un testo pueds componerse de varias
maneras

Los colores primarios (rojo, azul y amarillo) son los que
ayudan a establecer un sentido creativo con la mezcla entre
ellos, para darnos toda la gama tonal que existe.

De la mezcla de un primario con un secundario, se producen los colores terciarios: rojo-naranja, azul-
verdoso, azul-violaceo, y rojo-violeta.

Los colores complementarios son aquellos que intensifican a otro al ser aplicado junto a él: rojo-verde, azul-
naranja, amarillo-violaceo, etcétera. El color en disefio tiene como funcion complementaria el mensaje visual que
pretende dar, de tal modo que a través de unos estudios psicolégicos se ha demostrado la influencia del mismo en
las respuestas al momento de ser percibidos.
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Como el disefio basa una parte de su justificacion técnica y tedrica en el color y su aplicaciéon a los
diferentes soportes graficos, el diseflador debe estar consciente del mencionado efecto psicoldgico dei
mismo en el momento de seleccionar el color de sus disefios, y en funcién del mensaje hacer hincapié

en lo que se pretende decir.

Resumiendo, podemos decir que Ia forma, la composicion, la proporcion, el soporte grafico, la tipografia, el
color, la creatividad y emotividad, la técnica y tecnologia, hacen del disefio un proceso que requiere del dominio
de un lenguaje técnico y la aplicacién comrecta del mismo, basandose en la metodologia del disefio para resolver
un problema de comunicacion visual concreto. .

A partir de ésta, el disehador implementa su propia metodologia, para enfrascarse en la solucién de
logotipos, simbolos, carteles, senalizaciones, y, en éste caso, el area que nos interesa: diserios editoriales.
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CAPITULO II

DISENO
EDITORIAL




Marco de referencia o descriptivo

Hablar del disefio editorial implica cuestionarse qué hacer para imprimir: prensa, folletos, catalogos, libros,
etcétera, En un mundo tan acelerado como en el que vivimos, donde la competencia ya no es una cuestion
meramente técnica, si no un grito para que todos miren lo que el lenguaje impreso nos dice, el disehador tiende a
buscar la especializacion para estar dentro del medio y de la competencia.

El competir en un medio tan extenso como es el disefio grafico, ha provocado que unas areas se
desarrollen mas que otras, y una de aquéllas es el area editorial.

El crecimiento y la necesidad de comunicacion a través de la palabra escrita se hace mas patente en una
ciudad tan grande como la nuestra, pero esas formas de comunicacion deben ser innovadoras y originales para
mantener la atencion y desarrollar el mensaje y en busca de la originalidad que debe caracterizar el mensaje los
disenadores se ven obligados a reforzar los conocimientos adquiridos por medio de la actualizacion técnica
complementada con el conocimiento teérico del disefio, que en nuestro caso se refiere al editorial.

Si bien el disefo editorial se encarga de presentar un texto de manera correcta y atractiva, también es
conveniente que se cuiden el contenido y la presentacion del mismo, pues el argumento publicista “la imagen es lo
mas importante” no es funcional en el caso de textos cuya finalidad va ligada al aspecto semantico del mensaje.

El disefio editorial abarca basicamente dos medios de comunicacién visual: ia prensa y el libro, cada uno de
éstos presenta variantes y planteamientos diferentes que van encaminados a la planificacion de una pagina, de
una portada, de una contraportada, de un titular, de una fotografia, etcétera.

Como se menciono en el primer capitulo, los elementos que integran un disefio crean un conjunto de
significados, de tal modo que tambien el disefio editorial encierra en su planteamiento la proyeccion de un
verdadero lenguaje , ya que la palabra escrita funge como mediatizadora de la realidad, aunque esta influida por
factores temporales, individuales y socioculturales capaces de deformar el sentido de la informacion.
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Los factores temporales, pueden considerarse como situaciones extemas que influyen en la percepcion,
donde fos elementos fisicos del ambiente tienen gran importancia.

Dentro de estos factores también se incluyen aquellas actitudes del receptor provocadas por un previo
conocimiento del suceso.

Los factores individuales contemplan la actitud, la escala de valores, los sentimientos, los deseos, las
esperanzas, los temores, los imputsos, las necesidades y las capacidades de cada receptor.

Respecto de los factores socioculturales, éstos sobrepasan la individualidad y ponen al descubierto
influencias sociales y culturates, condicionadas por la época.

Los medios establecen relaciones de causa y efecto entre el contenido de dichos medios y el
comportamiento de los receptores; cosa que la ciencia alin no logra explicar porque los factores que intervienen
no pueden ser aislados.

Todo o anterior justifica la ubicacion del comunicador en un contexto que dificilmente podra ser descrito de
forma definitiva.

Es importante, pues, retomar los elementos del lenguaje verbal que aporten a la composicion visual un
caracter mas preciso para que la propuesta grafica cumpla con la funcién real, simbolica y estética del disefio.

En el capitulo anterior se hizo mencidn a los tres niveles de eficiencia en el diseftador, en este apartado
retomar la idea complementa el caracter funcional del disefio editorial y del disefio en general.

La funcién real es la mas concreta y define a las otras dos funciones; abarca la venta de servicios, la
didactica, la informativa y fa promocién de eventos o lugares {comercial o cultural).

Lo simbolico va implicito en la impresion y la reaccién del lector-consumidor.

La funcién estética incluye una funcion didactica que educa al espectador y enriquece su conocimiento
visual.
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En esta introduccion se enfatizan, para finalizar dos puntos:

o El disefio editorial se ha revolucionado a tal grado que la posibilidad del uso de mas recursos técnicos
abre una brecha entre el disefio actual y el disefio tradicional cuando no se tiene en mente una metodologia de
trabajo.

o Este distanciamiento obedece s6lo a un cambio cualitativo en el modo de produccion del disefio, por tal
razon ia incursion de la computadora ha generado una revolucion técnica que obliga al disefiador a penetrar en
éste medio.

Metodologia para el diseiio editorial

Ante la perspectiva funcional y técnica del disefio en general, se establece que el método es una parte
determinante en el disefio de la solucion grafica del manual "Opciones Técnicas”.

El disefio al igual que otras especialidades, debe basarse en una metodologia que implemente sus
variables en funcion de las necesidades propias de cada area.

Alguna vez lei que para disefiar habia que olvidar todas las reglas; quiza no sea tan tajante esta sugerencia,
mas bien se trata de buscar posibilidades, de crear opciones y combinarlas con otras opciones, hasta encontrar
algo que retina las caracteristicas deseadas.

Asl, toda blsqueda, toda experimentacion en cualquiera disciplina requiere de un método como principio
fundamental.

El método proporciona un orden para realizar un trabajo, permite también organizar los conocimientos
acerca del entorno general del mismo.

La metodologia es ei estudio critico del metodo, o sea, |a logica particular de una disciplina.

En el disefio la metodologia implica el analisis, la configuracion y la sistematizacion del mensaje visual que
se pretenda dar.
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Antes de realizar el disefio grafico de un libro, revista o periddico, es necesario conocer el tipo de
informacion que contendra, y a que tipo de publico va dirigido; en funcion de ello, se determina el disefio y
caracteristicas fisicas y técnicas del mismo.

Por esta razén el disefiador se documenta acerca del tema a desarrollar y obtiene los datos que faciliten su
desarrollo a nivel técnico.

Pensando en esto se hizo una investigacion acerca de las caracteristicas generales de |a prensa y el libro
como medios que fisica y técnicamente expresan meétodos de realizacion similares. En este trabajo se incluye
solo el concepto det libro, ya que es el tema que nos interesa.

Esta fase también incluye elementos de la ubicacion en el entorno politico, social, cultural y economico,
mismos que ya fuéron expuestos (capitulo i).
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FASE DE ESTUDIO

Caracteristicas principales del libro

*El libro se puede definir como una reunion de hojas ordinariamente impresas, encuadernadas, cocidas o

engrapadas que forman un volumen y llevan una cubierta®. 4

Desde el punto de vista de la comunicacion, un libro, es
un conjunto de signos que por medio de codigos conocidos por
el disefiador, transmite un mensaje (referente) que debera ser
interpretado por el receptor. Este concepto reafirma la idea de
un lenguaje implicito en todo disefio editorial.

Un libro, por su tamafio, puede ser de bolsillo, texto,
catalogo, manual, etcétera.

Por el contenido también se establecen diferencias, las
cuales permiten catalogarlo como informativo, de consulta, de
divulgacion, etcétera.

‘Un manual es un libro que compendia lo mas
importante de una materia”.5 El manual "Opciones Técnicas",
por sus caracteristicas y finalidad es un libro de divulgacion, es
decir, da a conocer alguna materia entre e! publico; es, al
mismo tiempo, un libro de referencia, de consulta.

PARTES DEL LIBRO

Es importante mencionar las caracteristicas y partes que conforman un libro.

*#Martinez,, de Souza Joss. Diccionario de Tipograflay def lbro, Op. cit. pp. 155.
s lyidom.
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‘Camisa: cublerta suelta de papel fuerte con que se protege el libro, puede llevar solapa
(prolongacion tateral de la camisa que se dobla hacia adentro).

“Cubierta o portada exterior: forro del iibro que puede estar encuadernado a la rustica, en tela o
piel (generalmente en la portada va el titulo, nombre del autor y la editorial).

‘Lomo: parte opuesta al corte de las hojas (se anotan los mismos datos que en la portada exterior).
“Guarda: (en algunos casos) hoja en blanco que protege las paginas interiores.
“Anteportada o portadilla: pagina que precede a la portada; lleva sélo el titulo de la obra.

*Contraportada: pagina que se pone frente a la portada con el nombre de la serie a la que
pertenece el libro y otros detalles sobre éste.

*Frontispicio: pagina anterior a la portada que tiene algun grabado, fotografia o vifieta.

‘Portada interior o pagina de titulo: nombres completos del autor o autores, el titulo del libro y fa
editorial (logotipo), lugar y ario de la impresion.

"Pagina de derechos de autor: (reverso de la anterior) nimero de edicién, nombre del traductor si
lo hay, los derechos de autor, y el numero o derechos reservados representados por el signo @
(copyright), el lugar de impresion, numero de registro en el sistema bibliografico internacional (ISBN),
agradecimientos, dedicatorias, epigrafe, etcétera.

*Indice general o contenido: (si se pone al principio se llama contenido; si va al final, es indice).
“introduccion, prefacio, prologo, presentacion, advertencia, etcétera.

*Bis: lista de abreviaturas utilizadas en el cuerpo de la obra.
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“Cuerpo de la obra: dividido en partes, capitulos, etcétera.
“Las divisiones mas generales (partes) se sefialan poniendo el titulo en una hoja sola llamada falsa.

*Apéndice o anexos: documentos importantes, raros o inéditos, en algunos casos son presentados en
forma facsimilar.

‘Conclusiones

“Bibliografia: lista de obras referentes a la materia consultada por el autor, sirve como complemento sobre
referencias.

“indices: pueden ser analiticos, tematicos, alfabéticos, de nombres, de autores u onomasticos o
de materias.

“Lista de mapas: ilustraciones graficas, fotografias, elcétera.
“Colofén: anotacion final del libro, lleva nombre del impresor, lugar y la fecha de la misma, tipo de
letra usado, clase de pape!, nimero de ejemplares impresos y nombre de la persona que estuvo al

cuidado de ta impresion.” 6

Cabe aclarar que algunos libros prescinden de algunas de las partes mencionadas por motivos ajenos al
disefio del mismo.

Definicion del formato de un libro
De acuerdo a la posicién y presentacion del formato de un libro, éste puede ser:

Prolongado: mas alto que ancho. También se dice alargado, oblongo, vertical o francesa.
Apaisado: mas ancho que alto. Se llama también horizontal o itafiano.

* Martinez, de Souza Joss, Diccionano de Tipografia y del Iibro, Op. cit. pp 156
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DR B T e

A. PLIEGO de 57x87 cm. Multipios de
tamafic carta (21.5x28.0 cm.)

Formato media carta: 16 veces.
Farmato carta: 8 veces

Formato doble carta: 4 veces

Formato cuarto cartas: 2 veces

B. PLIEGO de 70x85 cm.

Muttipios de tamafio oficio (21.5x34.0 cm.)
Formato medio oficio: 16 veces.

Formato un oficio: 8 veces.

Formato doble oficio: 4 veces.

Fomato cuatro oficios: 2 veces.

*Generalmente los tamaos de los libros se obtienen de pliegos extendidos y por uno o mas dobleces
sucesivos de la hoja impresa; cada vez por la mitad del lado mayor, el nimero de dobleces determina el tamafio y

de acuerdo a éste, en el ambito de los impresores, cada tamaiio recibe un nombre.

Existen dos tamafios basicos: el métrico (europeo) y el imperial (anglosajon), por lo cual se debe investigar

las medidas que admite la maquina en la que se imprimira". 7

Cuadro 1
8 “Asignacién de nombre al tipo de formato, en funcion del doblez del pliego.
Nombre anglosajén Medidas del pliego Numero de paginas
Folio 87.0x57.0cm pliego entero
Cuarto 87.0x43.5¢cm 2 hojas 6 4 pp
Octavo 285x43.5cm 4 hojas u 8 pp
Dieciseisavo 28.5x21.7 cm 8 hojas 6 16 pp
Treintaidosavo 142x21.7cm 16 hojas 6 32 pp
Sesentaicuatroavo 142x108cm 32 hojas 6 64 pp

7 Martinez, de Souza José. Diccionario de Tipografia y del fibro, Op. Cit. pp. 156.

& [dem. pp. 154y 155.
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Respecto del doblez, debe considerarse el sentido de la fibra del papel, y éste debe ser paralelo al lomo.

Descripcidn técnica de un Manual

“Un manual tiene un tamaiio igual a la cuarta parte de un pliego de papel de tina (papel fabricado
a mano, 34 x 44 cm). “Es un libro que tiene una altura de 23 cm; si mide de 24 a 32 cm, el formato es cuarto

marquilla,

“Antiguamente existian los tamarios en cuarto mayor y en cuarto prolongado; si media menos de 23 cm se
nombraba en cuarto menor.

*En la actualidad ios tamafios clasicos de los libros se rigen por las siguientes medidas
(s6lo se considera la altura)".®

Nombre Tamao del papel
Folio cuadrado marquilla mas de 66 cm
Folio cuadrado 66 cm

Folio doble marguilla 47 a65¢cm
Falio doble 46 cm

Folio marquilla 34a45cm
Folio 33cm

Cuarto marquilla 24a32cm
Cuarto 23cm

Octavo marquilla 17a22cm
Octavo 16cm
Dieciseisavo marquilla 13a15¢cm
Dieciselsavo 12cm
Treintaidosavo marquilla 8attcm
Treintaidosavo 8cm
Sesentaicuatroavo 7cm

9 Martinez, de Souza José. Diccionario de Tipografia y del libro, Op. cit. pp. 158y 159.
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Margenes

“Un méargen es el espacio en blanco que
queda alrededor del texto, especialmente el

de la derecha y el de la izquierda". 1° BLANCOS MARGINALES

Segin Alan Swan, en su libro DE GABEZA

"Como disenar reticulas”, un margen pueds
crear un efecto armonico en una pégina [N S

de texto y los espacios en blanco sirven (

de descanso al ojo del lector, cuando pasa

de unalinea a otra, OE CORTE DE CORTE
=T

El minimo de espacio blanco del
margen al lomo debe ser de dos picas,
aproximadamente. Cuando una publicacion -
es demasiado gruesa, debe aumentarse el bE PIE
blanco del iomo para evitar que el texto
quede oculto por la curva que se forma al
abrir un libro.

La aplicacion del concepto: margenes armonicos y proporcionados, da un aspecto agradable al texto, ya
que los espacios blancos estan compensados, creando un equilibrio espacial.

Diserio de Reticula
Lareticula es la “division geométrica de un area en columnas, espacios y margenes medidos con precision” !

Una vez definidos el formato y los margenes de una pagina, en este caso del manual, se considera que otro
aspecto fundamental por definir es el disefio de la reticula.

10 Swan, Alan_Cémo disefiar reticulas Op ¢t pp 7
't [bidem
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“Una reticula subdivide el espacio en campos reticulares, formando una red de espacios que pueden tener
las mismas dimensiones o no".12

RETICULAS MAS COMUNES

3. A 5 columnas, son
flexibles para disponer
lexto sobre blogues
de 2 columnas y
dejar 1 columna
“flotante” que se
puede usar como
opcion de disefio. i : H

1. Tradicional 3 columnas
ideal para disefio de

subdividida en 6.

4. A 7 columnas. mayor
flexibilidad, se pueden
dejar 1 0 2

2. Las 2 columnas, son mas
académicas; se suﬁ:dw;den en

Cada reticula se identifica de acuerdo al tipo de informacion que contiene o contendra; por lo mismo, cada
disefio y cada area sugiere la creacion de una reticula diferente.

i

12 Swan, Alan. Cémo disefiar reticulas. Op.cit pp 7
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La altura de los campos reticulares, corresponde a un determinado numero de lineas de lexto, cuyo ancho
es idéntico al de las columnas.

La distancia vertical (medianil) entre los campos va de una o mas lineas; la distancia horizontal es
determinada por el tamafio de los tipos de letra y de las ilustraciones.

Las medidas de anchura y altura se indican con las medidas tipograficas; punto y cicero.

Un ancho de columna adecuado, crea las condiciones para un ritmo regular de lectura.

Lo ideal son diez palabras por linea, tomando en cuenta el tamario del tipo y el interlineado del mismo.
Folios

Una pagina esta formada por cada una de las dos caras de las que consta una hoja, pudiendo ésta ser par o
impar.

Esta caracteristica tiene relacion directa con los folios de una publicacion, razén por la cual el folio nunca
debe faltar en un libro, ya que muestra la secuencia entre sus paginas.

En un libro de texto o de consuita tradicionalmente, el folio puede ser hastade un punto mas grande que la
tipografia. Exagerar el tamano de un folio puede restar importancia al texto, ésto varia en funcion del tipo de
publicacion y del estilo del disefiador.

Colocar un folio dentro de una pagina, debe crear una vista funcional y estética.
Los folios pueden ser de dos tipos:

a) Numéricos.- son los que indican el niumero de pagina.
b) Explicativos.- ademas del numero llevan consigo una leyenda o una explicacién.
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COLOCACION DE FOLIOS
®
r ®
[
A, \Visualmente da la 8. Muestra dinamismo y C. Da efecto de Iranquilidad y D. El  folio prolonga
sensacion de  deslizarse energla estatica visualmente la base de la
hacia abajo colurnna.
. - L
E. Prolonga la base de la F. Da el aspecto de escapar G. Atrae la atencion
columna y alarga el texto de la pagina

“De acuerdo con las necesidades y con el disefio, un folio puede estar arriba, abajo, a la derecha o a la
izquierda y al centro, de una pagina; lo cual permite interpretario en funcion de su peso optico de las
siguientes maneras:

1.- Si el folio se encuentra cerca de la mancha de texto se debe alinear a éste, considerando un espacio
interlineal entre ambos, de una linea vacia.

2.- Un folio muy separado de la mancha de texto se pierde en el espacio.
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3.- Si se ublca en la mitad de la pagina, causa efecto estatico y tranquilo.

4.- Si se situa en el blanco del corte, causa la impresion de ser dinamico y es aceptado como un peso optico
en el margen, ademas acelera el ritmo de mover las hojas.

5.- Un folio ubicado al fondo, da la sensacion de deslizarse hacia abajo, lo cual es desfavorable.

6.- El folio ubicado a la altura de la dltima linea de texto de una pagina sobre el margen del corte, es poco
comun, ya que prolonga visualmente |a base de la columna.

7.- El efecto es semejante cuando se ubica arriba, alineado con la primera linea de texto, ya que alarga
visuaimente el texto.

8.- El folio subido al margen superior, da la sensacion de escapar de la pagina.

9.- Cuando un folio se sita en el eje central de la pagina y ala cabeza, atrae |a atencion,” '3

FASE DE CONFIGURACION DEL DISENO EDITORIAL

Determinar las caracteristicas generales de una publicacion constituye un reto técnico y creativo para el
disefiador, quien durante ésta fase, toma decisiones relacionadas directamente con los detalles que particularizan
su trabajo y definen el estilo visual del mismo.

El estilo visuai de un trabajo de disefio editorial obedece a factores técnicos y psicolagicos, principalmente.
Los factores técnicos determinan las caracteristicas de un buen disefio editorial, entre éstos estan:

1.- Et texto y la tipografia.

2.- Realizacion de originales mecanicos,

3.- Seleccion y proporcion de fotografias.

4.- Seleccion del tipo de papel para la impresion.

5.- Seleccion del color para la impresion.

En los factores psicologicos se encuentran, predominantements, aspectos emotivos del disefiador y el mensaje
que pretende enviar através de:

sl aimagen.
ol a tipografia.
oEl formato.

3 Milller, Brockman Josef. Sistemas de reticulas, Op ot pp. 43 y 44
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oE| color.
oEl papel.

Todos éstos elementos determinan la buena organizacion dei trabajo de disefio, y en el analisis y
aplicacion de ésta metodologia al manual de las "Opciones Técnicas”, se comprueba la eficacia de la misma.

El texto y la tipografia

En la actualidad el disefiador tiene a su disposicion un sin numero de opciones de letras. El desarrolio de la
tecnologia, ha introducido nuevos tipos o variables de los ya existentes.

Una buena eleccion tipografica tiene importancia a la hora de medir los efectos funcionales, estéticos y
psicoldgicos de un trabajo impreso.

L as caracteristicas de la tipografia implican el manejo de un lenguaje técnico que el disefiador debe conocer y
dominar.

El fenguaje del tipografo se compone de simbolos reconocibles : las letras.

"El arte moderno a dado al artista visual un lenguaje visual de expresion, que lo pone en el
dilema de aceptar y aplicar el llamado Pop, con su riqueza de simbolos tipograficos, o bien aceptar
los convencionalismos existentes sin provocar un conflicto entre el efecto visual del disefio y el
sentido literario de la obra”.

Antes de adentrarse en las caracteristicas del texto, y determinar el disefio del mismo, es
necesario colocarse en cualquiera de las siguientes opciones con respecto al manejo de la tipografia.

Las disposiciones tradicionales de simetria axial perfecta pueden servir todavia para muchos
trabajos de tipografia en libros; sin embargo, cuando se desea una exitacion visual, es casi
absolutamente necesario rechazar [a simetria.

14 L ewis, John. Principios basicos de tipoqrafia, Op. cit. pp. 42.
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Seleccion de tipo, tamaiio, longitud de linea e interlineado

El trabajo tipografico se basa en las palabras, y para lograr dar el sentido a las mismas se debe hacer una buena
eleccion del tipo y tamafio adecuado del mismo.

“La longitud de linea, debe ser legible (10 o 12 palabras)".1

El espacio correcto de un interlineado, es importante en el boceto tipografico.

Cuando el boceto esta terminado, se procede a marcar la tipografia.

"Antes de marcar |a tipografia al impresor es necesario que el disefiador vigile los siguientes aspectos:

1.- Verificar el orden del manuscrito.

2.- Calcular el texto y visualizar: textos largos, notas al calce y ofros detalles.
3.- Bocetar paginas modelo enfrentadas, mostrando disefio en general.

4.- Corregir estilo de acuerdo al lugar geografico. Por ejemplo: modismos.
§.- Dar caracteristicas del disefio del contenido e ilustraciones del mismo.
6.- Dar indicaciones para pies de pagina.

7.- Corregir estilo literario o |a ortografia.”'¢

Antes de enviar a los talleres de composicion los originales destinados a la edicién de libros, revistas,
folletos, etcétera, se debe corregir el estilo, es decir que el texto corresponda a las reglas gramaticales del
castellano (sintaxis, morfologia, ortografia), siempre de una manera flexible porque nuestra lengua es un idioma
vivo y en perpetuo cambio.

Es preferible qus, una vez dicha la Ultima palabra por el autor ya no se modifique el texto, para facilitar el
calculo tipografico.

s Lowis, John. Pnncipios basicos de tipografia, Op cit pp. 60y 61
" [dem Op. cit pp. 51
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Justificacion o largo de linea

Tiene sentido pensar en la justificacion cuando se compone un texto en columnas, de ésta manera, la justificacion
queda definida como la longitud maxima que puede tener una linea en una columna tipografica.

Composicion del texto

Existen varias formas de componer o marcar un texto, ya sea por pagina o por parrafos.
Por pagina un texto puede componerse de varias maneras, las mas comunes son:

a) Bandera derecha, es decir alineado por la izquierda.
b) Bandera izquierda, es decir alineado por la derecha.
¢) Justificado o en bloque.

d) Centrado.

e} Apifiado.

Por parrafo, también se pueden dar caracteristicas especiales de composicion, a continuacion se
muestran algunas:

a) Francés, primera linea con justificacion mas grande que el resto del parrafo.
b} Parrafo, corresponde a la justificacion normal, puede llevar sangria o no.

Cadlculo tipogridfico

En tipografia existen tres medidas basicas que el disenador debe conocer: puntos, picas y unidades. Las dos
primeras se aplican a cualquier método de composicion, la tercera solo a la fotocomposicion.

En Gran Bretafia y en Norteamérica principalmente, los tipos se miden con el sistema de puntos: pica o
cuadratin; en el resto del mundo, las mediciones se basan principalmente en el punto Didot.

Ambos sistemas son incompatibles y no deben mezclarse.
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La equivalencia en milimetros, de los distintos sistemas es la siguiente:
Sistema Fournier, un punto es igual a 0.350 milésimas de milimetro.
Didot (Cicero), es igual a 13 puntos Fournier.

Un punto es igual a 0.376 milésimas de mm.

Punto o pica (Americano o Inglés), un punto es igual a 0.351 milésimas de mm. Doce puntos forman un
cicero.

Una pica equivale a doce puntos.

Una pulgada lineal tiene 6 picas o cuadratines.

En el lenguaije tipografico americano el cuadratin se llama "'m", 1/2 cuadratin es "n".

Un cuadratin es un cuadrado de cualquier fuerza de campo, y una pica es una unidad lineal de medida
tipografica.

Los puntos se utilizan para medir el tamafio del tipo (letra) o fuerza de cuerpo, asi como el espacio entrs
lineas o interlineas.

L.as picas se utilizan para medir el ancho de la columna o justificacion de ésta.

La profundidad del tipo que técnicamente se conoce como fuerza del cuerpo, es importante para el
disefiador, pues determina que las letras sean bold, ligth, etcétera.

Conversion de un texto mecanografiado a texto tipogrdfico

Para controlar dicha conversion es necesario saber las caracteristicas del texto mecanografiado.

En una maquina elite (portatil), existen 12 cc (letras) por pulgada lineal, y en forma vertical en una pulgada

lineal nos dan 6 renglones a espacio normal; y 3 a doble espacio.

En una pulgada cuadrada caben 72 cc a renglon normal, y 36 a doble espacio.

En una maquina standar, caben 10 cc por pulgada lineal y en forma vertical dan 6 renglones a espacio

normal, mientras que a doble espacio nos dan 3 renglones.

En una pulgada cuadrada caben 60 cc a espacio normal y 30 cc a espacio doble.
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Un mecanografiado debe llevar aproximadamente los siguientes espacios:

Tamafio de la hoja - carta (21.5 x 28 cm)

El escrito debe abarcar 7 pulgadas de ancho por 9 pulgadas de altura, que forman un total de 63 pulgadas
cuadradas.

Estos datos son Utiles en el momento de hacer el calculo tipografico, para lo cual se contemplan tres etapas:
1.- Acerca del tipo:

a) Nombre de 1a fuente o familia tipografica completo.
b) Fuerza del cuerpo.

c¢) Pramedio de cc por pica o cuadratin.

2.- Acerca de la composicion:

a) Arreglo o tipo de composicion.

b) Justificacion o largo de linea.

¢) Interiinea.

3.- Acerca del original mecanografiado:

a) Total de caracteres.

Se saca el area de pulgadas (recordando la equivalencia entre picas o cuadratines, puntos y pulgadas).

Cuando el mecanografiado no es uniforme, se traza una linea promedio a |apiz en los renglones iguales, se

cuentan los caracteres por linea y se multiplica por el numero de renglones.

40




El céloulo de texto se basa en el proceso matematico de convertir un texto macanografiado a texto impreso,
para lo cual se hace lo siguiente:

1.- Contar el nimero de cc que tiene una linea.

2.- Multiplicar el niumero de cc que tiene una linea por el numero de lineas que tiene una pagina para
obtener el promedio de cc por linea.

3.- Se busca el tipo y cuerpo que compondran el texto; indicando nombre del tipo, tamafio en puntos e
interlinea deseados, con la finalidad de utilizarlo como guia para el siguiente paso.

4.- Se cuenta el promedio de cc por linea en la justificacién del tipo, cuerpo e interlinea seleccionados, para
obtener la altura del texto en lineas o renglones.

5.- Se divide el total de cc en el texto por el nimero promedio de cc por linea en la justificacion, obteniendo
asi el numero total de lineas.

6.- Para cambiar la unidad de medida de |a altura a puntos, se multiplica el total de lineas por el niumero total
del cuerpo del tipo con la interlinea.

7.- Para cambiar la unidad a pulgadas, se divide la altura en puntos, entre 72 puntos que hay en una
pulgada.

El tipébmetro, es un
instrumento para medir
la tipografia, y auxilia

al disefiador en momento
de hacer el célculo
tipografico de una
publicacién




Realizacion de originales, seleccion y proporcion de fotografias

La composicién de un texto interfiere en
la realizacion de un original mecanico
donde se seleccionan las fotografias y se
proporcionan para enviar a imprenta.

Seleccian del tipo de papel

La seleccion de un tipo de papel
determinado obedece principalmente a
recursos econdmicos disponibles y al tipo
de publicacion de que se trate.

Para proporcionar una
fotografia se fraza una
diagonal, donde cualquier

En relacion al color, en el primer I
punto sobre la misma,

capitulo dg este lrabgjo se abordar.qn las equivale a fa nueva
caracteristicas de éste en relacion al proporcion de ia fotografia,
disefio. cuyas dimensiones se

deben expresar en
centimetros. J

En los factores psicologicos se
encuentran el color, las caracteristicas
del papel, y la composicion del disefio.

En el siguiente capitulo se aborda el disefio en su fase creativa y proyectual, contemplando el uso de la
computadora como auxiliar técnico del disefiador; ademas se establece un entorno general acerca del drea de
computo, para ubicar al lector.
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Disefio por ordenador

Con las aplicaciones de los medios computarizados que se contemplan diariamente en todos los ambitos se hace
notorio el avance de ésta técnica fundamentada principalmente en un alto desarrollo techolégico.

El mundo de las imagenes graficas se ha visto revolucionado por ésta técnica, pensando en ello, en el
presente capitulo, se aborda la aplicacion de los medios computarizados en el desarrollo y solucién de un
problema grafico: el disefio editorial.

Toda innovacion tecnoldgica ofrece connotaciones negativas y positivas que nos remiten a la sustitucion de
lo viejo por lo nuevo. El criterio pesimista dicta que se trata de una maquina ayudando a funcionar mas eficazmente
a ofra "maquina”. Y analizando los alcances de ésta mas profundamente, desde el punto de vista de la teoria
marxista, ideologicamente, pueden llegar a ser tremendos instrumentos de liberacion y desarrollo, al permitir
enfocar toda fa atencion y energia hacia aspectos esenciales de nuestra cotidianeidad, evitando las labores
repetitivas que generalmente son las que consumen nuestro tiempo.

Una computadora hace mas divertido el trabajo, y con el desarrollo de sistemas orientados hacia lo iconico
e intuitivo mas que hacla lo verbal y racional se hace mas accesible y facil de usar.

La necesidad de crear un recurso computacional apto para la expresion gréafica, permite el desarrollo de
paquetes graficos especificamente disefiados para aplicarse al disefio grafico.

Una computadora es un recurso rico y explotable como tan grande sea el potencial creativo del disefiador,
ya que su uso en el proceso creativo como una parte integral del trabajo, es algo comun y nadie se atreve a
calificarlo como "arte computarizado”, ya que no se deben desechar los bocetos como parte primordial de una
propuesta inicial de disefio.
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Pretendo asi, enfatizar con la propuesta de la solucion al manual *Opciones Técnicas’, que en ésta técnica
como en todas, el disefiador debe expresarse objetiva y artisticaments; y que al tener contacto con recursos de
computacion, se vuelve un usuario, y por consiguiente, ésto lo obliga a tener la preparacion tedrica y técnica que le

facilite el acceso a éste campo sin olvidar que para elio debe apoyarse en el método tradicional para solucionar
cualquier problema grafico.

Descripcion técnica y funcionamiento de una computadora
Un usuario, en este caso el disefiador debe concebir una computadora como:

Un dispositivo electronico que acepta instrucciones y/o datos de entrada, permite su almacenamiento
y realiza operaciones aritméticas y logicas, siguiendo una secuencia de instrucciones o un programa
predefinido, y proporciona un resuitado.

De acuerdo a su tamafio y potencia se dividen en:
a) macrocomputadoras o mainframe.

b} minicomputadoras

¢) microcomputadoras

*Las macrocomputadoras son sistemas de computo grandes llamados también Mainframe,

Tienen gran velocidad de procesamiento, y por su gran capacidad de memoria, pueden almacenar grandes
voltimenes de informacion.

Estas maquinas pueden ser usadas por diversos usuarios del mismo lugar donde se encuentra el equipo o
en otro fugar a distancia, para lo cual se conectan terminales en linea telefdnica o via satélite. Generalmente son
usadas en grandes compafiias, ya que requieren de instalacion provista de aire acondicicnado, sistema de
seguridad, asi como personal capacitado para su operacion y mantenimiento de manera permanente.

Las minicomputadoras son computadoras medianas que se encueniran entre las mainframes y las
microcomputadoras.
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Su capacidad es menor que la de una
macrocomputadora, y se le pueden conectar muchas
terminales de usuarios que estan donde se encuentra el
equipo.

Las microcomputadoras surgen cuando aparece el
microprocesador (1970), son mas pequefias que las
anteriores y menos costosas.” V7

El uso de la microcomputadora se ha extendido en
todos fos ambitos, las mas conocidas son las PC
(Personal Computer).

“El término PC se refiere automaticamente a un
sistema basado en CISC, dotado de un 80x86 que corre
DOS y Windows, cuyo software se comunica con el
procesador a través de una interfase especifica y bien
definida de hardware y firmware*.'8

* Firmware Categoria de chips de memona Gue conservan su
conterudo sin enetgla elécinca, incluye las tecnologias ROM, PROM. EPROM
y EEPROM El firmware se vuelve “software duro” cuando contiene cddigo de
programas

La base de todo el sistema de la PC, es el
modelo de! microprocesador, y en funcion de esto, las
computadoras se clasifican en: PC IBM, PC XT, PC
AT, dentro de esta uiima se incluyen la tecnologia
Pentium y Power PC.

Comgutadar et onal, 38685 MB Dive, 18M Memornia

17 Caslillo, Nishimura A Raquel, Gil, Cérdoba Verdnica. Manual del Curso; Infroduceion a ta computacidn, Op cit. pp.16 a 18,
8 Thompson, Tom y Ryan, Bob. 1BM y Apple lievan el PowerPC al escritorio™ en Byte de México. afo?, him. 75, abril 1894, pp. 46.
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*Para optimizar el uso de la tecnologia actual,
hay que tener PC's mas veloces, por lo cual, ha sido
necesario crear microprocesadores mas rapldos”. "

“Los primeros modelos Pentium eran buenas
y veloces versiones de magquinas de la clase 486".20

Nty

En 1984, una computadora Pentium ademas )
de ser compatible con toda la linea de
microprocesadores anteriores corria a una velocidad
de 100 Mhz ademas de ufilizar dos procesadores
(sistema multiprocesador) con la ventaja de que

cada procesador se comunica CON SU Propio | wodelo IBM, PSI2, 75486, portati, cisco duro 400 MB, video XGA,
cache*! 16 MB de RAM

*Caché Seccion reservada de la memoria que se uliliza para mejorar el rendimiento.

El hecho de afadir un segundo procesador no hace que el sistema trabaje con méas rapidez,
simplemente asigna determinadas tareas a cada procesador, distribuyendo la carga de trabajo, por lo cual son
ideales para sistemas de escritorio avanzados.

Respecto a la tecnologia Power PC, sus origenes datan de 1994. Este sistema pretende reemplazar el
80x86 de Intel con su microprocesador basado en RISC.

“En 1991 Apple, IBM y Motorola firmaron una alianza cuyo proposito fue crear un nuevo estandar en
hardware y software para la computacion personal. La porcion de hardware del estandar esta centrada alrededor
de la arquitectura Power PC, un ambiente de maquina de 64 bits que usa solo un procesador RISC, y que al mismo

19 Gamero, Roca Marlin. "El gigante azul se proyecta hacia el futuro®, en Byte de México, ano7, num 75, abril 1994, pp. 74

2 Ga Céte, Raymondy Naace Barry, “PC's basadas en Pentium, poder que arde, evaluacion de servidores y sistemas de escritorio”
en Byte de México, afio 6, num. 66 julio 93, pp. 34.

2t “La doble personalidad del Pentium"” en Byte de México, afio 9, nim 84, enero de 1995, pp. 77

47



tiempo es compatible con la base de software existente para los demas procesadores que cofren bajo
DOS/ Windows, como bajo el Sistema 7*.2

* System 7 principal aclualizacion del sistema operativo de Macintosh (1991), incluye ia virual, i to del di i de la
memoria, “enlaces " . de tipo True Type y olros mejoramientos.

En funcion de las caracteristicas ya mencionadas actualmente “‘una PC es una computadora que se utiliza
para correr aplicaciones enpaquetadas ampliamente disponibles para la productibidad personal y conectar
recursos compartidos departamentales y empresariales”. 23

Las estaciones de trabajo, en contraste, son mas usadas como herramientas cientificas e ingenieriles, y son
consideradas incompletas si no viensn con un compilador.

De este modo en el mercado circulan el Power PC 601 que corre a 66 Mhz, el 603 a 75 Mhz, el 620 a 133
Mhz con procesador de 64 bits (para estaciones de trabajo), y no se dude que en este instante estan apareciendo
nuevos disefios o se estén haciendo mejoras a los ya exitentes.

Por otro lado, en una
operacion, un computador es
tanto el hardware como el
software. El uno no sirve sin el
otro. El disefic del hardware
especifica los comandos que
puede seguir y las instrucciones
que le dicen que debe hacer.

PC, Intel, Penlium,
corre a 200 Mhz, 256
MB en DRAM, ideal
para estaciones de
Irabajo

A |a serie de instrucciones
que realiza una tarea particular se
llama programa o programa de
software.

22 Thompson, Tom y Bob Ryan, *Vertiginosa subida del Power PC 620°, en Byte de México, afio 8, nim 83, diciembre de 1994, pp. 75.

23 Thompson, Tom y Bob Ryan, "18M y Apple llevan Power PC al escntorio”, en Byte de México, afio 8, nim 83, abril 1994, pp. 46.

48




Toda la informacion que se obtiene, se almacena en discos magnéticos (disketts) y pueden ser discos
duros, discos flexibles y CD's grabables que es la forma mas actual de guardar informacion.

Mencionar a grandes razgos la existencia de gran variedad de equipos de computo, tiene la finalidad de
mostrar como primer punto que: para accesar a este medio es importante saber del funcionamiento interno de una
computadora, pero lo es mas, estar conciente de que el aspecto econdmico no solo esta determinando el modo de
produccion del disefio grafico, sino que también influye en como y en cuanto se cotiza actualmente un trabajo de
disefio realizado en el sistema fradicional, que por cuestiones de formacion académica, solo podria ser realizado
por un profesional del disefio grafico.

Aplicaciones de la computadora en el Diseiio Grdfico

La década de los 80's generd un amplio
desarrollo de los graficos por computadora,
significando una apertura del mercado
(anteriormente dominado por cientificos e
ingenieros), hacia oftro tipo de publico
menos técnico quiza, como es el disefiador
gréfico. Las interrogantes son : ;también
el disefio se ha abierto a pUblico menos
técnico?, ¢qué tan conveniente es ésta
situacion?

La investigacion de los graficos
generados en computadora, se orienta cada
vez mas a aplicaciones como: Animacion,
llustracion, Artes Graficas y Disefo Editorial.

Animacion
L.a animacion parte del fendmeno de
"persistencia de la vision" en el que las

imagenes psrmanecen un segundo en el Ejemplo de Optiquest V775, monitar de 17", de alto rendimiento, 1 600 x 1200 de
cerebro antes de ser sustituidas por otras. resolucién maxima, compatible con PC's y Mac's
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Cuando ambas tienen relacion, ocurre una ilusion de movimiento, por ello los animadores dibujan un
movimiento fisico en 9 cuadros por segundo.

De acuerdo al tipo de imagenes que se manejan, existen tres tipos de animacién: las de T.V., las de cine,
las de caricaturas y las simulaciones.

La animacion en television se utiliza principalmente en identificaciones de canal, entradas a diversos
programas, en los noticieros para sustituir una accion en vivo o itrelevante, en los programas infantiles, y en los
comerciales.

En el cine, ha sido desarrollada por compaiias norteamericanas, que generan efectos especiales.

La computadora a permitido automatizar el proceso de produccion de las caricaturas reduciendo
considerablemente sus costos.

Los dibujos de una animacion pueden ser introducidos a la computadora mediante digitalizaciones, lo cual
es mucho mas facil que dibujar directamente en la computadora. También se pueden llenar de color las diferentes
areas del dibujo, lo que equivaldria a pintar sobre el acetato en el sistema tradicional.

A diferencia de las caricaturas, las simulaciones no solo utilizan los calculos matematicos en ciertas partes
del proceso, ya que una escena es una descripcion matematica que utiliza tanto el sistema de redes como el de
vectores, o ambos.

Su proceso va del modelaje preliminar, a las especificaciones de movimiento, a un modelaje mas completo
y al detallado de la imagen.
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Esta aplicacion facilita y
economiza, la calidad pro-
fesional de imagenes, para
documentos y presentaciones

Hlustracion

En el desarrollo de los graficos por computadora, las ilustracion ha tenido aplicacion en investigaciones
universitarias y en la industria a través de las simulaciones.

Con el desarrollo de microprocesadores cada vez mas pequefios y poderosos se tiene acceso a mayor
calidad y menor costo.

La aparicion de la Amiga Commodore en 1986, hizo que se pensara mas seriamente en la
microcomputadora como instrumento de ilustracién y animacion. Disefiada para ello, posee un microprocesador
de 16 bits, el Motorola 68000 ( el mismo de la Macintosh), es capaz de generar hasta 4096 colores, aunque posee
una resolucion de 640 x 400 pixels, no se equipara a la de los equipos mas sofisticados pero muchisimo mas

costosos.
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Las imagenes se pueden
trabajar con diversos ac-
cesorios de programas como
Corel Photo Paint 6, que
cuenta con utilerias que
aseguran una representacion
exacla del color al escanear,
visualizar e imprimir las
vanaciones que pudieran darse,
dependen del tipo de monitor

Se pueden hacer ilustraciones con colorizadores de video analogos, con sistemas de pintado digital y con
sistemas de digitalizacion.

Colorizadores de video.- utilizan una imagen ya sea en blanco y negro o en color de video, que se
manipulan de acuerdo a las necesidades del operador, y los resultados se acercan mas a los efectos especiales

de un fotografo que al trabajo de un ilustrador.

Sistemas de pintado digital.- Se basan en el display de redes, utilizan pixels de una manera "puntillista”, y se
trabaja con ments cuyos accesorios "virtuales" nos remiten a los instrumentos de trabajo de un ilustrador.

Sistemas de digitalizacién.- En éste sistema mas que crear imagenes, se obtienen los modelos geométricos,
por lo que la informacion que se le da al ilustrador proviene mas de la medicion que de la observacion.
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La ilustracién normalmente es una actividad bidimensional, y no se puede reducir a una actividad
numeérica, pero, la ayuda que dan éstos sistemas, permite visualizar los objetos en diferentes angulos y
posiciones.

Artes Grdficas

LOR YITW 10BN Cewcien  Likae o e

Ejemplo de programa

Paste ih... compalible con Windows
Source . que permite trabajar las !
- fotografias escaneadas, {
A Destination B : para editarlas aplicando i

fillros, colores y algunos
efectos fotograficos i

La importancia de la computadora en las artes gréaficas, es semejante al impacto de la fotografia en el desarrolio
del disefio grafico. Este punto de vista, se basa en la facilidad que la fotografia proporciona :
para conseguir gran fidelidad y realismo en la imagen, asi como la manipulacion de la misma mediante el ‘
trabajo de laboratorio o directamente en la lente. :

En las artes graficas, el inmenso potencial de la computadora se debe precisamente a esa capacidad de
manipulacion de la imagen y también del texto.
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Algunos centros de trabajo, son capaces de acomodar texto e imagen de las paginas a imprimir, distribuidas
en un arreglo de plisgos y cuadernillos para transferirlos electrénicamente a peliculas de seleccién de color, o
grabarlas mediante tecnologia lasser sobre las [aminas 6 los cilindros de impresion.

El desarrollo de la impresion a 4 tintas o cuatricromia, ha permitido imprimir por medio de la seleccion de
color fotografias e ilustraciones que de ofra manera no podrian ser reproducidas masivamente.

El scanner permite partir de la "lectura” o scan, procesar la pelicula ya sea positiva 6 negativa, de tono
continuo o tramada, ésta uitima a través de pantallas de medio tono o de puntos generados electronicamente.

También la imagen se puede manipular a través de un scanner, permitiendo retocar con gran precision,
corregir color, modificar las densidades, realizar efectos especiales, siluetear o vifietear, enmascarillar, cortar,
rotar, reflejar o redimensionar las imagenes antes de ser expuestas en la pelicula.

Normalmente el equipo utilizado en las artes gréaficas es de costo muy elevado, principalmente por las
funciones que realizan y la alta calidad de salida que se requiere.

Los equipos mds sofisticados, como éste, se uthzan para
estaciones de {rabajo, son modelo Penlium, con
procesadores de 133 a 200 Mhz, entre olras cosas, estan
diseflados para corter Microsoft Windows NT 40, ¢
Windows 95.
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Diseiio Editorial o DTP

E! DTP (Desktop Publishing) es una manera de
acercarse al disefio editorial, que involucra un
cambio en los roles del disefio y la produccion
de impresos, que permite al usuario no
especializado integrarse en las diferentes etapas
del disefio.

Para definirlo en espafiol se utilizan los
términos "Disefio de publicaciones de escritorio”,
"Autoedicion®, "Edicion electronica®, y "Disefio
Editorial Asistido por Computadora®.

El término Desktop Publishing se atribuye
a Paul Brainerd, creador de Page Maker, e
implica la manipulacion de texto y graficos en el
monitor para disefiar una pagina que se imprime
en laser.

Hasta la aparicion de la Macintosh de Apple (1984) y de su Laser Writer (impresora taser) fué que dicho
concepto pudo ser accesible al publico en general, dandose a conocer através del uso de iconos en lugar de
comandos y del ratdn para "ver y apuntar" en lugar de "recordar y teclear”. Cabe aclarar que éstos dispositivos ya
habian sido desarrollados por la PARC (Xerox Palo Alto Research Center).

El éxito de Apple a traves de la Macintosh, se debio6 a la facilidad con que 1a gente podia llegar a utilizar la
computadora cosa que no sucedia con las PC y que obliga a la 1BM a reconsiderar su concepcion de la relacién
usuario - maquina, desarrollandose asi, programas y equipo con éste enfoque.

El DTP para PC's, en nuestro pais fué introducido por Hewlett Packard (abril de 1987) en base a su
modelo Vectra y utilizando su respectiva version de Page Maker.

Existen dos plataformas sobre las cuales se ha configurado el hardware y el software del DTP, una esta
basada en la Macintosh de Apple (orientada hacia menus), y la otra, en la IBM PC, (orientada hacia comandos).
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Esencialmente un buen programa de DTP debe proporcionar al usuario una relacién interactiva entre la
magquina y el operador, pemitiendo en el caso de un disefiador la composicion de un formato preconcebido y
asimismo el control estricto sobre los elementos del disefio grafico, como la seleccién de tipografia, justificacion y
espaciado, que pueda importar textos o graficos de otros programas y modificarios durante la edicion.

La demanda de programas aptos para DTP,
permiti6 a los ingenieros en computacion, la
generacion del programa Xerox Ventura Publisher
para PC compatibles.

Ventura Publisher (VP) surge en 1986, con
Ventura Software, cuyo presidente es John Meyer,
posteriormente  Xerox Corporation y Ventura
Soffware comercializan el programa, con lo cual se
tienen en el mercado dos opciones para la
autoedicion: Page Maker y Ventura Publisher, que
en su actual version se conoce como Corel-ventura,
ambos corren bajo Windows.

Por otro lado, la edicién se ha revolucionado
a tal grado, que permite nuevas opciones de
presentacion del producto que al no ser impresos,
pueden ser vistos, navegados, anotados vy
distribuidos a través de CD-ROM, de una Red 0 a
través de un servicio de linea.
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CAPITULO IV

AUTOEDICION
EN

COREL-VENTURA




Aspectos bdsicos

Ventura Publisher, cuenta con
varias versiones, una de las
primeras es para DOS/ Gem y
0S/2 Presentation Manager , la
version para Windows (Venlura
3.0) se caractetiza por la facilidad
del manejo en ventanas que
proporciona Windows.

La version Corel-Ventura {ver pp.
59) cuenla con mas aditamentos
para facilitar la edicién. Coref
Ventura 7, que es la version mas
actual de Corel Corporation y que
liene acceso multiusuario, que es
lo ideal para trabajar en red
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Como parte del objetivo de éste trabajo esta directamente relacionado con el uso de la PC en el proceso de la
edicion, enfocamos nuestro interés hacia el programa Ventura.

La revista Compuedicién (Agosto/Septiembre 1991), publicé un estudio comparativo entre los programas
Ventura Publisher 3.0 y Page Maker 4.0, estableciendo las diferencias mas grandes entre ambos, de lo cual se
desprende que "Ventura Publisher es un programa adecuado para la creacion de documentos grandes, aunque
éste punto de vista no es categérico”.

"Ventura estd a la cabeza en cuanto a la creacion de manuales, documentos técnicos, reportajes
trimestrales y ediciones similares, aunque su manejo sea mas complicado que el de Page Maker".
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Programa Ventura

Es un sistema de formaleo y presentacion de paginas, se apoya en el entorno Gem (entorno iconico), que se basa
en ments que despliegan en ventanas varias opciones de trabajo o caracteristicas del mismo.

El contar con el equipo periférico adecuado en este programa permite trabajar mas rapidamente, ya que un
mousse por ejemplo es muy importante para el desplazamiento en el monitor, pues transfiere rapidamente
documentos y graficos entre distintos programas de aplicacion como: hojas de caloulo, bases de datos,
procesadores de texto y aplicaciones graficas.

Al mismo tiempo puede importar otros
archivos de otras aplicaciones informaticas.

En éste punto conviene hacer la
aclaracion de que la edicion profesional
involucra una serie de recursos técnicos, que
econdmicamente son dificiles de costear.

La edicion informatizada se ha
distinguido por la relacién entre el programa
y el usuario (interfaz del usuario), lo cual
repercute en la eficacia y economia de la
produccion.

Hasta cierto punto el entorno Gem y
Windows, con la variedad de ventanas y
menUs abatibles, cuadros de dialogo, barras
de emplazamiento, portapapeles etc.,
permite al disefiador grafico mayor contacto
visual con su obra al poder visualizarlaenel | .
monitor; posibilidad que esta fuera del | QUICK REFE&ENGE QUIDER

alcance del MS DOS (Sistema operativo) de DESIGN GALLERY
una PC, por ejemplo.
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Tipografia electronica
De la tipografia depende el acabado y calidad de una publicacion, en la autoedicion sucede lo mismo.

Algunos procesadofes de texto pueden utilizar su variedad tipografica para imprimir libros, manuales,
folletos, efcétera, y los programas de autoedicion funcionan a menor capacidad.

Los programas de autoedicion incluyen mayores opciones para dar atributos al texto (tipo, estilo y tamafio).

Respecto a la tipografia, los programas de autoedicion aceptan otros juegos de tipos para pantalla e
impresora, mediante la instalacion de archivos que solo contienen fuentes (caracteres tipograficos diferenciados).

Eleccion del procesador de texto

El uso de un procesador de texto obedece a que es mas rapido y comodo, ademas permite realizar, modificar, y
repetir todo tipo de trabajos en menos tiempo y con menor costo.

Es conveniente que no se utilice el programa de autoedicion para la redaccion directa de! texto, ya que
muchas cosas del procesador, al intentarlas en Ventura son muy complicadas.

t.a autoedicion permite ensamblar varios documentos y darles caracteristicas diferentes.
Para elegir un procesador de texto compatible con un programa de autoedicion se debe tomar en cuenta:

1.- Que pueda exportar archivos en formato transferible a otros programas, (por ejemplo
ASCIl), y la capacidad del programa de autoedicion para importar archivos de texto.

2.- Valorar que tipo de caracteristicas de formato que acepta el programa de autoedicion
de cada uno de los procesadores de texto cuyos archivos puede importar,
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Método de trabajo para Corel Ventura Publisher

Antes de organizar un trabajo en Ventura es necesario tomar en cuenta las siguientes elapas:

1.- Planeacion.

2.- Redaccion del texto.

3.- Edicion.

4.- llustraciones.

5.- Disefio,

6.- Composicion del texto.

7.- Pruebas,

8.- Unificacion del documento.
i 9.- Impresion.

Realizacion de un documento en Corel-Ventura

: Para organizar mejor un trabajo en Ventura, es necesario tomar en cuenta cada una de las fases que a
: continuacion se mencionan:

1.- Planeacion.

2.- Creacion de textos y dibujos.

3.~ Creacion y modificacion de la hoja de estilo.

4.- Creacién de un subdirectorio con todos los archivos del texto, imagenes y dibujos.
: 5.- Creacion de los capitulos de la publicacion.
: 6.- Impresion del documento,
{ 7.- Respaldo del archivo.

Durante la fase de planeacion se identifica el tipo de documento, y las caracteristicas generales de los

paquetes en donde se hizo el texto e ilustraciones, se debe realizar el boceto o plano del trabajo, hacer o escoger
una hoja de estilo o de formato.
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La organizacién del trabajo se facilita si se hace un esquema con los nombres de los archivos (indicando el
paquete y la version del mismo), ya que para disefiar el documento se debe tener una idea muy clara de lo que se
pretende publicar, para lo cual se procede a hacer el boceto del trabajo con la intencion de visualizar mejor el
documento, éste debe incluir los espacios para dibujos o fotografias.

Es importante hacer una hoja de estilo para definir el tipo de formato, en éste caso el programa cuenta con
un subdirectorio (Typesef) donde hay una gran variedad de hojas de estilo.

Una hoja de formato o de estilo es un fichero que contiene caracteristicas tipograficas.

El programa genera varios archivos cuando se salvan los documentos, segun su funcion le asigna una
extension, asi tenemos que: para capitulo CHP; para hoja de estilo, STY; informacion del capitulo CIF, cuando se
cargan dibujos, graficas o imagenes, VGR.

Un capitulo es una parte o el total del documento a publicar, contiene la hoja de estilo, y las etiquetas que
atribuyen las caracteristicas a ésta.

Los archivos pueden ser cargados de un subdirectorio o de un disco conjuntados en un documento.
Ventura ensambla archivos de caracteristicas diferentes, éstos archivos son:

Archivos de texto.- creados en uno o varios procesadores de texto.

Archivos de dibujo.- disefios de logotipos, graficas o vifietas alusivas al texto.

Archivos de imagenes.- fotografias o dibujos mas elaborados que se pueden capturar por medio de un
scanner y ser transportados a un paquete que los soporte {Paintbrush o Corel-Photopaint por ejemplo) para
después poderse importar en Ventura.

Grdficos e ilustraciones

El uso de graficos de un programa de autoedicion esta limitado al trazo de lineas, circulos u évalos, cuadrados y
rectangulos, y al manejo en escala de las mismas.

Las imagenes digitalizadas en un scanner son aceptadas por los programas de autoedicion, dichas
imagenes soportan las modificaciones que e! disefiador sugiera.
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CAPITULOV

PRODUCCION

DE UNA
PUBLICACION EN
COMPUTADORA




Aspectos técnicos

Describir detalladamente por escrito el funcionamiento del programa Ventura, puede resultar inoperante para
aquellos que no estan iniciados en el uso del mismo, razon por la cual sélo se mencionan los elementos necesarios
y que competen a |a metodologia para el disefio.

Disefar una publicacion pensando en el uso de una herramienta como la computadora, impone condiciones de
planteamiento diferentes al disefiador, ya que ello requiere de:

1.- Familliarizacion con el lenguaje técnico de 1a computadora y el programa a utilizar.

2.- Conocimiento de las capacidades técnicas de la maquina, y las del operador de la misma, en caso de
haberlo.

3.- Capacidad de visualizacion del frabajo en la pantalla con respecto al boceto.
4.- Conocimiento y manejo de los programas que auxilien en la produccion del trabajo.
5.- Habilidad para implementar soluciones a problemas técnicos ocacionados por diversos factores.

Aspectos econdmicos y sociales

Hasta este punto, se ha recalcado !a importancia del conocimiento técnico que debe tener un disefiador al utilizar
una computadora en cualquier trabajo de disefio. Cabe hacer mencion al aspecto economico, ya que es
determinante en la realizacion de un trabajo de disefio.

Al utilizar una computadora el proceso y produccion de un disefio se vuelve mas econdmico y mas rapido,

ya que se ahorra material, papel, pelicula, por mencionar algunos ejemplos, y se evitan desplazamientos
innecesarios, al involucrarse menos personas en el proceso de trabajo.
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Las ventajas como ya se habia dicho son por un lado, puestos de trabajo baratos, tanto en disefio como en
produccion, y por el otro lado cohexionar y estandarizar el software relativamente barato y poderoso.

Nunca habia sido tan facil el acceder al tratamiento de Ia imagen como ahora.

Por tan solo una parte del costo de un sistema tradicional, practicamente cualquiera puede crear y producir

estandares poderosos en el entomno de la autoedicion, tanto en hardware como en software, cosa que no puede
encontrarse en ningun otro entomno.

En el pasado, los disefiadores estaban restringidos por limitaciones tecnoldgicas, por lo que la plataforma
tradicional de autoedicion, el Macintosh y PC se ha hecho indispensable y de gran atractivo para los disefiadores
graficos, y éstos a su vez han generado una expansion de software increible.

La tecnologia de autoedicion permite ilevar a cabo algunos de los aspectos de los procesos productivos

del disefio, pero no todos, por lo cual se puede catalogar como ideal para agilizar el proceso creativo que
precede a la produccion.

Debido a que los puestos de trabajo son baratos, y que la tecnologia de autoedicion, es muy comun en
oficinas ha sido indispensable dotar a los disefiadores graficos con éste tipo de herramientas electrénicas, pues
una computadora permite al disefiador proyectar ideas de forma rapida y efectiva, donde !a resolucion y
cuestiones técnicas no son importantes, maxime cuando el producto requerido se trata de una prueba rapida.

La autoedicion en produccion solo es aceptable hasta cierto nivel de calidad y cantidad; ya que a menos
que se tenga un software muy sofisticado se podrian lograr efectos mas finos de disefio, como degradados por
ejemplo.

Ahondando en lo anterior, para cuando en el proceso de produccién esta involucrada informacion cuya
resolucion es a nivel pixel (imagenes digitalizadas), los dispositivos de entrada y salida tienen que poseer gran
presicion para conseguir separaciones de color aceptables.

¢, Es por tanto la autoedicion una inversién que valga la pena?
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Si, siempre y cuando se aplique en la forma adecuada, y se tenga el equipo técnico y humano capacitado
para la solucion de problemas graficos.

En este punto conviene hacer la sutil diferencia entre las caracteristicas del equipo DTP (Desktop
Publishing) y el de las Artes Graficas; ya que mientras las Gltimas estan encaminadas a realizar trabajos muy
variados y sofisticados, de altisima calidad, para impresién en varias tintas y en tirajes mas o menos grandes; en
el DTP se requiere de hacer publicaciones de corto o mediano tiraje, normalmente en una tinta, con buena calidad
tipografica, principaimente.

Econdmicamente un equipo adecuado para el disefio editorial o cualquier otra area del disefio, le confiere
al trabajo y la producciéon del mismo caracteristicas e implicaciones financieras que quiza en el préximo siglo
deban reflejarse como un hecho histérico enfocado a recalcar que la sobreproduccion de libros de hoy fué
moldeada por las peculiares circunstancias de la industria editorial, y en especial por sus importantes progresos
desde 1960 en adelante, ya que las grandes empresas editoriales seran absorbidas por enormes grupos
financieros, capaces de sostener la estructura econdmica e ideoldgica que los genero.

El beneficio economico de un proceso de autoedicion en alta gama involucra un grado de produccién que
dificilmente se obtiene por el método tradicional.

Quiza en los afios precedentes, se tengan sistemas muy sofisticados que pueden introducir al disefiador
hacia una nueva generacion de sistemas de publicaciones. La pregunta es: ;jdonde queda el usuario al que
inicialmente iba dirigida la autoedicion?, sdonde quedan los pequefios negocios con PC's o Macintosh?

Los creadores de software estan revisando sus productos, estan apareciendo versiones limitadas de
programas complejos, equipos de media gama, etc., y para los fabricantes tradicionales seria preocupante que la
autoedicion quedara restringida a si misma, ya que si se convierte en el eje principal, necesitara, periféricos
especializados, programas de resuitados con los mismos niveles de calidad y productividad que sélo poseen los
sistemas de altas prestaciones como para las Artes Graficas principalmente, si ésto no ocurre, la autoedicion sera
monopolizada por un pequefio grupo de especialistas o iniciados en el area del disefio, que econdmicamente
puedan solventar el costo de equipo y proceso de produccion.

Queda la interogante una vez mas ¢porqué el disefiador grafico, debe enfrentar una bolsa de trabajo que
exige conocimientos y dominio del disefio electrdnico Gnica y exclusivamente?
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CAPITULO VI

DISENO DEL
MANUAL
"OPCIONES
TECNICAS®

POR MEDIO DE
COREL-VENTURA
EN COMBINACION
CON EL SISTEMA
TRADICIONAL




Antecedentes

La integracion de dos métodos igualmente validos para solucionar un problema grafico, contempla la correcta
aplicacion de una metodologia para el disefio, la capacidad de visualizacion e imaginacion del disefiador grafico al
organizar y conceptualizar el proyecto de forma contundente, independientemente de los recursos técnicos.

La mente humana para generar ideas necesita ser retroalimentada por imagenes que através de la
percepcion obtiene de la realidad.

Si recordamos que nuestra cultura ha pasado de lo literal y figurativo, a lo icdnico y quiza abstracto,
entendemos porqué la imagen visual es el medio no sélo idoneo sino fundamental para la comunicacion.

£n la actualidad, el uso de la computadora cuestiona ¢hasta que punto se puede uno servir de ella sin que
por ello el trabajo carezca de las caracteristicas de un buen disefio?

No se puede ignorar que el ser humano es un ser de costumbres y por ello es que se arraiga a sus ideas,
ya que ellas dan sentido a su mundo material.

Aprovechar las ventajas de una herramienta que como ya se ha dicho, permite la generacion fisica de ideas
mas rapidamente, y permite combinarlas el nimero de veces que sean necesarias antes de imprimirias.

Debido a que los sisternas graficos de una computadora son interactivos, permiten visualizar de inmediato
lo que se hace, o los cambios que se han hecho, por o cual se pueden crear un gran numero de alternativas en
poco tiempo.

El disefio grafico editorial requiere no solo de rapidez, todo proyecto inicia con el método tradicional ya que
permite abordarlo cofrectamente y conceptualizarlo de manera mas facil.
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Conceptualizacion del proyecto
Todo proyecto de diseflo editonial requiere de un equilibrio entre las partes que lo conforman, incluyendo al

disefiador grafico y un publico receptor como partes fundamentales de todo proceso.

DISENADOR == CONTENIDO ==p FORMA ==p PUBLICO

El equilibrio creado entre el contenido y ta forma que el disefio le de a una publicacion, son la razén o la
esencia de la metodologia del diseiio.

El disefio editorial por computadora y el tradicional deben partir de un tronco comun, hasta el momento de
llegar a la etapa de produccion.

Esquema del proceso de diserio

Hustrador

editor
formador boceto maqueta
=/

Clente boceto [y booeto_y 6 ) FiCHA |_,
Dlul\oé orden de... especificaciones DISENADOR -» boceto | elgido  dummy TECNICA
proyecto boceto

auu.:r( 1olc+ma10 boceto

negativos
1a. revisin ~———pf cromaine
28 rewsin natronic
c > amisdo e Vo.Bo
PRODUCCION ! negativos L en phogos
Tradicional {—® 0. mecs » ta revisen —» IMPRENTA —»] cromaine | IMPRESION —
Vo Ba. Etapa final
Wi
pubéco

69




Explicacion del esquema

Todo disefio editorial inicia con un cliente, una orden de alguién 6 proyecto de algo.

Cuando las especificaciones son claras, el disefio es natural, es decir sin complicaciones; en este caso el

autor, el editor, el ilustrador, el formador, el fotografo, etcétera, deben recibir las indicaciones necesarlas para
realizar su trabajo.

Para esto, el disefiador debe tener muy claros los objetivos desde el origen para no absorver todo el
trabajo.

Después se deben hacer los bocetos, hasta encontrar el boceto final, en este punto, es conveniente decir
que se puede regresar otra vez a las especificaciones.

Luego se hace la maqueta o dummy, para después elaborar ia ficha técnica.
La produccion en computadora o tradicional, solo se hace bien cuando el disefio esta bien resuelto.

En el sistema computarizado se saca negativo y cromaline. En el sistema tradicional, primero se lleva a la
imprenta el original mecanico, luego se sacan negativos y cromaline.

Todos estos elementos se deben tomar en cuenta para conceptualizar el trabajo a la hora de elaborar la
ficha técnica y el dummy, incluyendo el tiempo como factor importante.

Si todos los elementos de un disefio son justificados, las reglas del estilo las impone el diseiiador desde su
restirador.

Creacion del boceto para el diseiio del manual

Realizar un boceto, implica determinar las caracteristicas mas importantes del disefio grafico editorial; por lo cual
es conveniente realizarlo al tamafio real y hoja por hoja, para visualizar el ritmo del sistema grafico disefiado.
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Partir de crear un sistema grafico, cuyo objeto es plantear una constante, facilita la posibilidad natural de
ofras variantes con otras opciones.

Dicho sistema debe ser contundente, de tal modo que proporcione un ritmo a toda la publicacion.

Dentro de una misma publicacién se puede establecer un sistema en secciones que al final conjunten todo
en oftro sistema mayor.

DISENO SISTEMA
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La presentacion de! boceto integra la creatividad, el conocimiento y el analisis cuidadoso de los objetivos de
los cuales proviene toda propuesta de disefio.

Tomando en cuenta lo anterior se analizaron las necesidades del autor al pretender un producto con las
siguientes caracteristicas:

-Disefio atractivo.

-Distinto a las publicaciones en el CCH, y en el Departamento de Opciones Técnicas.
-Funcional y de facil acceso para consultas.

Caracteristicas del sistema para diseriar todas las hojas

Capitular al inicio de cada hoja.

Titulo con pantalla de fondo en cada articulo.

Fotografia del logotipo de la opcion correspondiente, del lado derecho al limite superior de cada hoja.
Cada pagina de cada articulo lleva una fotografia al centro, parailustrar cada tema.

Subtitulos en maytsculas, en bold.

Folios al centro.

Eleccion del formato final

En base a la investigacion de campo (material impreso anterior, y datos acerca del entorno politico, social y cultural
mencionados en el capitulo 1), el formato en relacion al tamafio de los pliegos usados equivale a 8 hojas carta
(cuché o lustrolito, 57x87 cms.)

Se propuso que el formato fuese totaimente armonico, y para obtenerlo se resto de la altura (28 cm), la

medida de! ancho de una hoja carta (21.5 cm), formando un cuadrado, del cual se utilizé 0.5 mm para refine de
imprenta.
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Caja tipogrdfica y mdrgenes

Se optd por utilizar las 3/4 partes de una hoja carta apaisada, de la cual se obtuvo un formato de 21.5x21.5cm.

El tamafio de la caja tipografica es de : 40.06 picas x 39.0 picas.

17.1 cm.

_. — Tamafio de la caja

o
——

165

LOMO

—|CORTE

2.0cm,

20cm.

21.0cm.

—— FORMATO TOTAL

)3

25¢cm.mm

Los margenes de cada hoja son:

6.06 picas Tope.
6.00 picas Pie.

4.06 picas Lomo.
4.06 picas Corte.
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Diagramacion

Una vez definidas las medidas de la reticula y los campos tipograficos se determinaron las constantes y
variantes de disefio, asl como las columnas principales y las columnas de apoyo.

[T P

T

i

h
v
T

it s —
Jo—=coLumma—|

—=— DE-—~ — J— i
_f—APOYO pum— . COLUMNAT ™

o vimies

Se diseio a tres columnas de 12 picas con intercolumna de 2.06 picas. Se tomé una columna principal de
26.06 picas para casos como la introduccién y paginas de poco texto y se utilizaron dos columnas de apoyo de 12
plcas.

De manera horizontal se dividio el formato en cinco campos de los cuales se utilizaron dos arriba y uno
abajo, dejando el area central para la fotografia principal.
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a opcion técnica de Computacién esta

orientada para que el estudiante conoz-

ca y maneje los procesos informéticos

maéas usuales con la ayuda de una com-
putadora. Ademés, se le
brindan las bases de un
lenguaje de programacién
de alto nivel.

El perfi! del egresado de
la especialidad tiene las si-
guientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Configuracién de siste-
mas,

Varios sistemas operati-
vos.

Hoja de célculo .

Base de datos.
Procesador de textos.
Lenguaje de programa-
cién estructurado.

HABILIDADES PARA:

- Manejar informacién de base de datos.

Computacion
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Ejemplo de la ubicacion del texto dentro de la red

Generar textos por madios computarizados,
Generar reportes por hojas electrénicas.
Resolver problemas por medio de programas
de cémputo,

DURACION:

3 Semestres.

ACTIVIDADES
PRACTICAS

Las actividades practi-
cas se realizan durante el
curso en los laboratorios
de computo de cada
plante!.

* CARRERAS CON LAS
QUE SE RELACIONA:

Ingeniero en Computa-
cién, informatica, Administracién, Mateméticas
Aplicadas, Computacion, Ingenieria en Sistemas
y con todas aquellas en las que se hace uso de
la computadora.




Trazo de la reticula para determinar la posicion de textos y fotografias

Primero se uni6 el punto AyD, luege By C, y en el punto de union de ambas diagonales se traz¢ Ey E',

Despues se unid By E, en el punto de interseccion de AD y se trazé la vertical F, F y la horizontal J, J', y
asi sucesivamente.
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- XII"'ZZ

L
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A
».

7
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La horizontal J J', y la vertical FF, al igual que las demas lineas, nos determinan la ubicacién de textos y
cabezales en el formato para el manual. Esta es una forma sencilla de distribuir y determinar la posicién de
nuestro tetxo sobre un formato, ya que cada linea guarda proporcion con la anterior, en forma vertical y horizontal,
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n este programa se estudian las técni-
cas y los medios actuales, como la
computacién, que se utilizan en las di-
versas organizaciones para obtener,

generar, administrar y pro-
cesar en forma adecuada
la informacién. Ademas
so praetende que el alumno
aprenda a brindar un ade-
ctuado servicio 8 los usua-
rios vy sea consciente de la
importancia de la conser-
vacién y proteccion de los
materiales.

El perfil del egresado de
la especialidad tiene las
siguientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:
- Proceso administrativo.

Sistemas de informacién.
Lineamientos generales de organizacion de la
Administracion Publica Federal, Centralizada v
Paraestatal,

Control de documentacion,

Métodos de organizacion de expedientes,
Sistemas de catalogacion y clasificacion de
documentos.

Sistemas para ol manejode la =
informacién Documental’

14
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Ejemplo de la ubicacion de titulos y fotografias sobre la red

- Técnicas para elaborar diagndsticos adminis-
trativos

Objetivos, funciones, politicas y procedimien-
tos administrativos.

HABILIDADES PARA:

Optimizar los recursos
materiales disponibles.
Organizar y ordenar do-
cumentos.

Manejar las diferentes
fuentes de informacion
de que disponen los ar-
chivos,

Abstraer lo esencial de
los asuntos y contenidos
en cada documento.
Desarrollar la capacidad
de observacién y anali-
sis de problemas.

DURACION: 2 Semestres.

ACTIVIDADES PRACTICAS: 200 horas.
CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:

Historia, Bibliotecologia, Administracién de
Empresas, Administracién Publica, Archivonomia
o Historia,



Eleccidn de la tipografia

Para todo el texto del manual se utilizarén las siguientes especificaciones:
Tipo: arial

Tamafio: 10 puntos

Interlinea: 1.1 picas.

Peso: nomal (blancas)

Composicion: justificada

Para enfatizar algunos textos se recurrié al tipo arial bold (negritas).

TIPO ARIAL EN 14 PUNTOS BOLD

TIPO ARIAL 10 PUNTOS

Caracteristicas del tipo que se Caracteristicas del
utilizé en todo el texto utilizé en todos los titulares

Caracteristicas del tipo que se Caracteristicas del

utiliz6 en todo el texto

4 que se utiliz6 en todo el
Caracteristicas del tipo que se

utiliz6 en todo el texto CaraCtgr'iStK:as del
Caracteristicas del tipo que se que se utiliz6 en todo el texto
utilizé en todo el texto Caracteristicas del

que se utilizé en todo el texto

Para los titulares:

Tamaiio: 14 puntos
Intedinea; 1.02

Peso: bold (negritas)
Composicion; centrada
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Seleccion de la capitular

Por diversos motivos o con fines especificos o puramente
ormamentales, el tipo basico de la escritura puede ser
manipulado.

Esta desviacién se puede lograr de dos maneras:

a) Variacion o ampliacién.- en ella la forma basica se haya
presente y es reconocible.

b} Adorno.- es la aproximacion hacia la representacion
pictorica.

Hay variaciones puramente proporcionales como
serian las de anchura de un tipo, en donde un alfabeto
normal se basa en un rectangulo vertical de proporciones de
4(ancho) x 5(altura) aproximadamente.

La capitular 0 “maylscula caida" es una letra mas
grande que se utiliza al inicio de un parrafo para destacar un
articulo, capitulo o apartado.

El tamafio de ésta puede ser menor a los 6 o 7
centimetros de altura.

En el disefio del manual se utiliza, para destacar el
inicio y darle mayor lucimiento al texto.

Las dimensiones de la capitular son: 3.0 x4 lineas
de texto.

79

ESTA TESIS MO DERE

SALIR CL LA

BLIGTECA

CAPITULAR CON FORMA
BASICA VISIBLE

CAPITULAR ADORNADA




Pantallas

Debido al tipo de formato, se decidié que las cabezas o titulares debian tener mayor peso tanto por su posicion,
ocomo por et tamafio del tipo empleado.

El uso de la pantalla permitié enfatizar cada articulo como independiente del anterior; en el sistema general,
sirvio para crear una constante en el disefio de todo el manual.

Disefio de la portada
La portada por ser parte de la imagen del departamento debia ser de caracter institucional.

Disenar una portada requiere principalmente de elementos sencillos, de tal modo que los interiores no
pasen desapercibidos para el lector.

En una portada es conveniente resaltar:
 Titulo principal de la obra
® Autor o autores

® Imagen que remita al contenido

Se hicieron algunas pruebas con elementos que contaran en su interior con diez elementos (10 opciones
técnicas)

Para disefar la portada del manual se partié de la idea de enfatizar lo sencillo, retomando algtin elemento
del interior, para lo cual se utilizo el mismo tipo de la capitutar.

La tecnologia actual permite crear varios efectos con la tipografia y uno de ellos es el de la tipografia
invertida. Se decidio que era la mejor opcion porque era sencillo y por el presupuesto con el que se contaba,
podria ser impreso a una tinta,
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Caracteristicas del diseiio de la portada

e Se cre6 una textura con la palabra “Opciones Técnicas”.
e Se utilizé el mismo tipo de letra de las capitulares.
e Se complemento la textura con un efeclo de tipografia invertida.
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Primeras imdgenes para la portada

B. Propuesta impresa en Hisfory Board,

‘académica cada circulo representa una etapa del
progreso de las opciones técnicas

Ye‘

i
i

>
1Icas

A. Propuesta impresa en serigrafia,
cada engrane representa una
opcién técnica,
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CONCLUSIONES

Comparado con los sistemas tradicionales del disefio editorial, el Desktop Publishing (DTP)
proporciona grandes ventajas.

Actualmente la existencia de recursos tecnologicos que faciliten el trabajo del
disefiador permiten enfatizar mas el pensamiento creativo que el dominio técnico de la
representacion.

Si consideramos que disenar es crear un plan o arreglar las imagenes componentes
y el texto en un patron significativo, podemos entender como la computadora ha cambiado
la manera en que el material es disefiado y producido.

Quiza el uso de la computadora sea correcto y eficiente en cuanto al disefio grafico y
editorial se refiere. En un futuro cercano sera fundamental que el operador de un equipo de
artes graficas o DTP sea mas que un especialista en comunicacion visual y que por lo
menos posea conocimientos basicos del lenguaje visual.

Uno de los factores fundamentales para el desarrollo de la comunicacion humana ha
sido la reproduccion y transmision de las ideas a través de los medios impresos. El
establecimiento de un lenguaje visual acorde con el potencial de este medio, todavia
tardara algun tiempo. Tal vez habra que esperar a las nuevas generaciones de artistas
educadas en el uso de las computadoras y posibilitados de actuar con ellas de manera
mas relajada y natural. No obstante, el disefiador grafico ha mostrado un interés creciente
por este tipo de imagenes, tendencia que se acentuara hacia el futuro.

De esta forma podemos ver el advenimiento, en su primer acepcion del disefiador
“electronico”, de aquel personaje que generara imagenes "apretando un boton”

Asimismo, sl disefador tendrd que considerar a la computadora como un
instrumento mas dentro de la amplia gama de recursos disponibles para hacer "viable' su
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creatividad; un instrumento que, sin embargo, dificiimente podra sustituir la magia de una
linea trazada a lapiz por una mano libre.

Una de las ventajas principales que ofrece la edicion por computadora es que hace
posible experimentar con los procesos de prueba y error. Si el disefic no le gusta al autor,
o el editor de una obra, puede solicitar cambios al disefador sin descomponer toda la
pagina, mientras que con los sistemnas tradicionales los disehiadores tenian que imaginar
como se verian sus trabajos. Estas opciones para disefiar permiten obtener trabajos
profesionales de calidad, casi perfectos. Sin embargo, es pertinente enfatizar que por ser
una herramienta de trabajo, todo disefiador debe considerar que el dominio y explotacion
de este recurso, no solo requiere de capacidad y conocimiento de las posibilidades
técnicas del mismo, sino aplicar como base y fundamento del diseho editorial una
metodologia que incluya cuatro pasos a seguir;

a) Fase de estudio.

b) Fase de configuracion.
¢) Fase de proyeccion.

d) Fase de realizacion.

La aplicacion de una metodologia convencional y el aprovechamiento de recursos
modernos de trabajo, dardn como resultado la creacion de mejores posibilidades de
disefio. Si bien, el disefio editorial por computadora ofrece ciertas ventajas, el disefio
tradicional, es la base de primero porque a pesar de que la respuesta de los autores de
libros,revistas, manuales, etcétera ha sido excelente, debido a que ahora se les pueden
enviar pruebas con diferentes caracteristicas como opciones para sus trabajos y aunque el
fenémeno de automatizacion de las empresas editoriales se ha venido manifestando como
sinénimo de competitividad, para el disehador debe significar mantenerse abierto al cambio
presentado en las tecnologlas requeridas para sus trabajos.

Se piensa que aquellas empresas que no se renueven en su infraestructura y
recursos humanos, sencillamente tendran un rezago tecnologico que a la vez es
conceptual y profesional, por lo que se cree, desapareceran; quiza para estar dentro del
mercado, hay que ofrecer lo mas funcional en tiempo de produccion y realizacion.
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Ahora bien, en el area de computo, se ha visto que equipos que se anunciaban como
maravillosos entran rapidamente en obsolescencia. Sin embargo, poco a poco llega el
momento en que los cambios se daran Unicamente en el software. Independientemente de
su actualidad, dicho fendmeno no ocurre con el disefio editorial, porque el disefiador es
quien debe actualizarse, como parte de su formacion académica y de su compromiso
profesional con la sociedad, mediante cursos, talleres, conferencias, etcétera, que lo
mantengan informado de los avances técnicos y tecnologicos en el area de su
espacialidad.

Respecto a la eleccion de una herramienta (computadora) hay que cuidar muy de
cerca la optimizacion de los sistemas para buscar el que mas se adapte a las necesidades
de cada empresa.

Erréneamente se piensa que una instalacion para hacer edicion electrénica
profesional se basa en una computadora con una buena impresora, lo cual solo sirve para
hacer buenos trabajos de tipografia; después estan quienes establecen redes de trabajo
en grupo y comparten una buena impresora, pero que quiza presente problemas de
memoria para tratamiento de imagenes, o se cuente con un buen procesador, pero con
baja resolucion en el monitor, etcétera. Es un hecho que el equipo adecuado y balanceado .
no esta en las plataformas Dos 6 Windows, lo ideal suele encontrarse en las Mac e
inciplentemente sobre las Power PC. Ei costo de estos equipos de computo indica el
porqué las aplicaciones mas sofisticadas para edicion profesional estan en las casas
editoriales y algunas revistas.

Ademas, no hay que olvidar que en el proceso para producir disefio editorial no solo
hay que contar con el mejor equipo (herramienta); la funcion de administrar el centro de
edicion profesional debe hacerla el que io haria por los medios convencionales de papel y
tipos: un editor experimentado.

Esta forma de concepcion de la divisién del trabajo coloca al disefiador grafico en el
plano mas creativo durante el proceso de produccion.

El fabricante cumple su frabajo al ofrecernos productos sofisticados que, con un
valor agregado, han permitido a cualquier usuario llegar a editar sus publicaciones; a los
disenadores, corresponde establecer la diferencia en hacerlo profesionalmente, y en la
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medida que la preocupacion por dirigir 1a funcion pensando en el cliente sea mas grande,
mayor sera el numero de aciertos al disefiar publicaciones.

También los libros electronicos, (nuevas opciones de presentacion de productos,
cuya finalidad es que sean vistos, navegados, anotados o distribuidos a través de CD
ROM, de una red o a través de un servicio de linea), requeriran del servicio de
profesionales en el cuidado de la edicion y produccion de dichas publicaciones.

En esencia, en el proceso de disefo, la metodologia técnica debe ser la tradicional.
En este trabajo se han expuesto los diferentes puntos basicos para lograr el disefio de una
hoja de una publicacion, sin dejar de reconocer que la computadora ofrece ciertas ventajas
si se sabe utilizar adecuadamente los programas, ya que la destreza en el disefio por
ordenador se puede obtener mediante la practica. Por este motivo, una persona creativa
casl nunca seguira un patron o conjunto de patrones de accion en el desarrollo de una
idea, en el caso del disefio editorial, pueden hacerse innovaciones con el disefio actual,
logrando resultados funcionales y agradables visualmente.

Los programas Corel-Ventura y Aldus Page Maker en sus diferentes versiones, son
de gran utilidad para el disefio de textos en PC, los cuales cuentan con las herramientas de
trabajo necesarias para elaborar disefios por computadora, pero siempre requeriran del
dominio técnico y aplicacion de una vision moderna del disefio editorial, cuyas bases estan
detras de una formacion profesional que abarca la comprension y aplicacion de los
aspectos teodrico-practicos que sustentan técnica y creatividad en un profesional del disefio
grafico.

Sentarse frente a la mejor computadora, no garantiza que puedan obtenerse
trabajos de disefio de alta calidad; debe existir en el disefiador la conciencia acerca de!
papel que juega en la sociedad al ser responsable de administrar bien los recursos que
revolucionan el planeta, y por qué no, la forma de aprender y documentarse de el mundo
en general.

En la actualidad, existe la tendencia a creer que el mejor disefiador y es aquel que
domina el uso de programas de computo, ya que los mejores disefios salen de las
computadoras, en base a su experiencia el disefiador debe tener en claro que la
computadora sélo es una herramienta, cuyos programas al no ser sustentados por el



oonocimiento y aplicacion de los principios del disefio grafico tradicionales, dificimente
ahorran tiempo y recursos en ia creacion de disefios sin idea de lo que es disefiar.

La tendencia del disefador entonces, debe ser actualizarse en el conocimiento de
nuevos recursos, e incluso especializarse en su uso, y por otro lado, reforzar el aspscto
tedrico de la practica tradicional de! disefio grafico de manera contundente para rescatar
un terreno profesional que actualmente es una moneda en el aire.

De la aplicacion en la buena catedra, y del conocimiento y practica que da la
experiencia en el campo profesional, dependen en gran medida los procesos para hacer
disefio. El presente trabajo muestra un método para resolver un disefio editorial, el cual
con el paso del tiempo, puede ser mejorado en algunas de sus partes. Lo importante es
comenzar siempre con la idea de aplicar tarea de aplicar las bases del disefio grafico,
independientemente de factores del entorno politico, social y econémico.
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| Colegio de Ciencias y Humanidades cuenta con progra-
mas de formacidn profesional para el trabajo denomina-
das Opciones Técnicas.

Esta formacién se brinda paralelamente al bachillerato, y su ob-
jetivo principal es preparar técnicos a nivel medio superior, capaci-
tados para desarrollar actividades especificas en el campo laboral
auxiliando al profesionista y/o asesorando al personal no calificado.
Asimismo, las Opciones Técnicas le sirven al estudiante como
orientacién profesional para proseguir estudios superiores.

Los programas que se imparten son disefiados y evaluados en el
Departamento de Opciones Técnicas, tomando en cuenta, entre
otros aspectos, la deteccién de necesidades del sector publico y
privado. Esta vinculacién con el medio laboral permite a su vez, la
actualizacién continua de los programas.

Dichos programas contienen elementos tedricos y précticos, por
lo que ademas de desarrollarse en las aulas, laboratorios y/o talle-
res de cada plantel, se efecttian actividades préacticas en los cen-
tros laborales, lo cual permite al estudiante aplicar y reforzar los
conocimientos adquiridos en el aula, ademéas de vincularse al mer-
cado laboral.

Por otra parte, el futuro técnico al aplicar los conocimientos y
habilidades que va adquiriendo, contribuye a que las instituciones y
empresas conozcan a los técnicos que formamos y sus posibilida-
des de accién.



Estas son las Opciones Técnicas con las que actualmente conta-
mos.

- ADMINISTRACION DE RECURSOS HUMANOS
- ANALISIS cLiNICOS

- BANCO DE SANGRE

- BIBLIOTECOLOGIA

- COMPUTACION

- CONTABILIDAD CON INFORMATICA

- COSMETOLOGIA

- HORTICULTURA Y JARDINERIA

- JUEGO EMPRESARIAL

~ LABORATORIO QuimMICO

- SISTEMAS PARA EL MANEJO DE LA INFORMACION DOCU-
MENTAL



n este programa el alumno aborda el

estudio de los procedimientos y técni-

cas mas usuales en la seleccién e inte-

gracién de personal de nuevo ingreso,
la administracién de suel-
dos y salarios, asi como la
técnica de andlisis de
puestos, herramienta in-
dispensable en la Adminis-
tracién de Recursos
Humanos.

El perfil del egresado de
la especialidad tiene las si-
guientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Anélisis de puestos.

- Integracién de personal,

- Legislacién laboral.

- Administracién de suel-
dos y salarios.

- Comportamiento humano en las organizaciones.

- Capacitacién,

-~ Seguridad e higiene.

- Registro de plazas y personal

HABILIDADES PARA:

QUE SE RELACIONA:

- Realizar célculos numé-
ricos.

- Identificar elementos ju-
ridicos del Derecho La-
boral y de la Seguridad
Social.

- Manejar informacién de
los registros de plazas
y personal.

DURACION:
2 Semestres.

ACTIVIDADES
PRACTICAS:

240 horas.

CARRERAS CON LAS

Administracién de Empresas, Relaciones Indus-

triales, Psicologia, Contaduria y Derecho.



cernientes a los diversos
procedi mientos, como
toma de muestras, asf
como en la realizacién de
los andlisis inherentes al
Laboratorio Clinico.

la especialidad tiene las si-
guientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

| propdsito de esta opciéon es que el
alumno se adiestre y colabore con los
profesionales dentro del Laboratorio de
Andlisis Clinicos, en las actividades con-

El perfil del egresado de

Normas de bioseguri-
dad e higiene del labo-
ratorio.

Liquidos biolégicos en
general: orina, semen,
Ifquido cefalorraquideo,
etcétera.

Examen coproparasitoscopico: técnicas, para-
sitos causales més frecuentes de enfermeda-
des gastrointestinales.

Examenes bacterioldgicos: recoleccion de
muestras, técnicas de sembrado, tinciones es-
peciales.

- Quimica sanguinea: cdlculos bioquimicos ele-
mentales, determinacién de glucosa, urea,
creatinina, colesterol, 4cido Urico, enzimas, et-
cétera.

- Hematologfa: anticoagu-
lantes mas comunmente
utilizados, biometria he-
maética, pruebas de hemos-
tasia, tinciones (WRIGHT,
Reticulocitos).

HABILIDADES PARA:

- Manejar el material y
equipo de laboratorio.

- Tomar muestras de
sangre.

- Seleccionar adecuada-
mente los reactivos y el
equipo para la realizacién
de los andlisis clinicos.

DURACION: 2 Semestres

ACTIVIDADES PRACTICAS: 280 horas.

CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:

Quimico Farmacobidlogo, Meédico Cirujano,
Médico Veterinario Zootecnista, Quimico, Odon-
télogo y Enfermerfa.



| trabajo del Técnico en Banco de San-
gre es de alta responsabilidad dado
que trabaja en el tratamiento de pa-
cientes a través del andlisis de su sangre,

por lo que es necesario que
el alumno tenga los cono-
cimientos, habilidades y apti-
tudes esenciales para realizar
apropiadamente el trabajo, sin
perder de vista el enfoque hu-
mano que este implica.

El perfil del egresado de
la especialidad tiene las si-
guientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Técnicas de asepsia y
antisepsia.

- Técnicas de venopun-
cién o flebotom(a.

- Preparacién y conserva-

cién de sangre total y/o componentes sangui-

neos.

- Inmunohematologfa aplicada al Banco de San-
gre y/o servicio de transfusiones.
- Fisiologia de la aplicacién de transfusiones y

efecto terapéutico.

- ldentificacién y seguimiento de las reacciones

postransfusionales.

Implicaciones legales del Banco de Sangre,
dentro de la Normatividad Nacional vigente.
Autotransfusién

HABILIDADES PARA:

- Realizar venopunciones

- Manejar y conservar en
buen estado el equipo
de Banco de Sangre.

- Determinar tipos sangui-
neos, RHOD, pruebas
cruzadas de hemocom-
patibilidad, etcétera.

- Controlar archivos y li-
bretas del Banco de
Sangre.

- Manejo interno del Ban-
co de Sangre.

- Incentivar la donacién

voluntaria.

- Realizar control de cali-

dad béasico del Banco
de Sangre.

DURACION: 2 Semestres

ACTIVIDADES PRACTICAS: 280 horas.

CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:
Médico Cirujano, Quimico Farmacéutico y Bi6-



n esta opcién se estudian Jas caracte- -

Promocién y difusién bibliotecaria,
risticas generales de las bibliotecas y

servicios de informacidn; los procesos HABILIDADES PARA:
de seleccién y obtencién de diversos . . .
daocumentos (libros, peri6- - ldentificar y registrar los diferentes elementos

dicos, audiovisuales, etc.),
su organizacién y los servi-
cios manuales y computa-
rizados que se pueden
ofrecer.

El perfil del egresado de
la especialidad tiene las si-
guientes caracter{sticas:

catalogréficos.

- Organizar y actualizar
acervos y catalogos.

- Rotular, etiquetar vy
marcar {os materiales
documentales,

- l{dentiticar los diferen-
tes tipos de materiales
y colecciones en retla-
cién con el tipo solici-
tado.

- Tratar a los diferentes
tipos de usuarios.

DURACION: 2 Semestres

CONOCIMIENTOS DE:

- Evolucién histérico - so-
cial de bibliotecas.

- Procesos técnicos: selec-
cién, adquisicion, registro
y control de acervos ad-
quiridos en bibliotecas.

ACTIVIDADES

- Descripcion de docu- 200 horas. PRACTICAS:
mentos por medio de la
catalogacién,

- Preparacion, organizacién y actualizacién de re- CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:

gistro por catalogos internos y para el usuario.

Licenciatura en Bibliotecologfa, Filosofia, Le-
- Servicio a usuarios.

tras, Historia y Sociologfa.



a opcidén técnica de Computacion estd

orientada para que el estudiante conoz-

ca y maneje los procesos informaticos

més usuales con la ayuda de una com-
putadora. Ademas, se le
brindan las bases de un
lenguaje de programacion
de alto nivel.

El perfil del egresado de
la especialidad tiene las si-
gulentes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Configuracién de siste-
mas.

- Varios sistemas operati-
vos.

- Hoja de célculo.

- Base de datos.

-~ Procesador de textos.

- Lenguaje de programa-
cién estructurado.

HABILIDADES PARA:

- Manejar informacion de base de datos.

- Generar textos por medios computarizados,

- Generar reportes por hojas electrénicas.

- Resolver problemas por medio de programas
de cémputo,

DURACION:

3 Semestres.

ACTIVIDADES
PRACTICAS

Las actividades practi-
cas se realizan durante el
curso en los laboratorios
de cOomputo de cada
plantel.

CARRERAS CON LAS
QUE SE RELACIONA:

Ingeniero en Computa-
cién, Informética, Administracién, Mateméticas
Aplicadas, Computacién, Ingenierfa en Sistemas
y con todas aquellas en las que se hace uso de
la computadora.



on el propésito de que el alumno de-

sarrolle conocimientos, habilidades y

actitudes en la contabilidad con infor-

matica, se le capacita en la aphcacuén
de la técnica contable a .
través de la computado-
ra, apoyada con conoci-
mientos de legislacion
mercantil y fiscal, précti-
cas administrativas y co-
merciales, célculo mercantil
y sistemas de valuacién de
inventarios.

Por las caracteristicas
propias del curso, se tra-
baja principalmente en la
ejercitacion de los conoci-
mientos aplicados a casos
concretos.

El perfil del egresado
de la especialidad tiene
las siguientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Sistema operativo.

- Procesador de textos.

- Hoja de célculo electrénica.
- Tanto por ciento.

Interés simple y compuesto

Anualidades

Depreciaciones y amortizaciones

Précticas administrativas y comerciales

- Estados financieros.

- La cuenta.

- Partida doble.

- Sistemas de registro.

- Sistema de valuacién de
inventarios.

- Legislacién mercantil y
fiscal.

HABILIDADES PARA:

- Manejar equipo de ofici-
na (computadoras, cal-
culadoras).

- Realizar célculos numéricos.

- Organizar y ordenar do-
cumentacion.

- Manejar informacion.

- Interpretar la legislacién
mercantil y fiscal.

Observar y analizar problemas.

DURACION: 2 Semestres.
ACTIVIDADES PRACTICAS: 200 horas.
CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:

Adriinistracion de Empresas, Computacién y

Contadurfa.



N este curso se proporcionan los cono-
cimientos necesarios para elaborar
bajo la gufa y supervisién del profesor,
diversos productos cosméticos, em-
pleando el equipo y mate-
rial necesario para cada
caso. Ademads, se abordan
los elementos que confor-
man un laboratorio de cos-
metologfa, sus nombres y
funciones; las normas de
seguridad e higiene en el
laboratorio; los criterios
para seleccionar materia
prima; las caracter(sticas
importantes sobre los dife-
rentes tipos de empaque
que se utilizan en la indus-
tria de los cosméticos; las
técnicas de control de ca-
lidad a los productos ter-
minados y, elementos de mercadotecnia.
E! perfil del egresado de la especialidad tiene
las siguientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Las normas de seguridad e higiene en el labo-
ratorio.

-~ Qufmica inorgdnica y orgénica

-~ Equipo, material de vidrio y substancias

- Técnicas de elaboracién de productos cosmé-
ticos

- Criterios para seleccio-
nar materia prima.

- Material de empaque.

- Técnicas de control de
calidad a los productos
terminados.

HABILIDADES PARA:

- Manejar equipo, mate-
rial de vidrio y substan-
cias.

- Elaborar productos, ha-
ciendo uso de las técni-
cas respectivas.

- Manejar técnicas de
control de calidad.

DURACION: 2 Semestres.

ACTIVIDADES PRACTICAS:
160 horas.

CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:

Qufmico Farmacobidlogo, Ingeniero Quimico y
Quimico.



on base en la preparacién obtenida a
lo largo del curso, el estudiante tendra
los elementos para preparar cuidadosa-
mente el suelo de cultivo; fertilizar, esta-
blecer calendarios de riego,
prevenir enfermedades de
las plantas, aplicar insecti-
cidas contra diferentes pla-
gas, mantener huertos y
jardines, aplicar los méto-
dos y técnicas adecuadas
para la produccién de
plantas de ornato, comes-
tibles y medicinales.
Asimismo, serd capaz
de desempeiiarse como
auxiliar en la investigacién
biolégica, gastrondémica,
arquitectura del paisaje, y
en todas aquellas activida-
des relacionadas con el mejcramiento, produc-
cién y utilizacién de plantas como objeto de uso.
El perfil del egresado de la especialidad tiene
las siguientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Biologfa general.
- Boténica general.
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- Propagacion sexual y asexual

- Germinacién

- Siembra

- Fertilizantes

- Control de plagas.

- Fitopatologia.

- Contaminacién.

- Disefio y mantenimien-
to de jardines.

- Especies de plantas uti-
les y de ornato.

HABILIDADES PARA:

- Manejar plantas herba-
ceas, arbustos y arboles.

- Hacer estacas, esque-
jes e injertos.

- Podar arbustos y é&rboles.

- Controlar los factores
ambientales (humedad,
temperatura, nutrien-
tes, sustrato).

- Manejar herramientas de jardiner(a.

- Trabajar manual delicado.

DURACION: 2 Semestres,

ACTIVIDADES PRACTICAS: 200 horas.

CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:
Biologia, Ingenierfia Agricola, Agronomfa, Pla-

nificacion para el Desarrollo Agropecuario y Ar-

quitectura del Paisaje.



n esta opcién se pretende que el alum-

no emprenda, opere y controle el fun-

cionamiento de una microempresa con

el objeto de elaborar y comercializar un
producto.

Por la caracter(stica de
aeste programa, las précti-
cas se desarrollan en el
mismo plantel, y consisten
en crear microempresas
por equipos. Cada uno ela-
bora y comercializa un
producto real, consideran-
do las necesidades que
cubrird, asl como los pro-
ductos que ya existen en
el mercado al que iréd diri-
gido. Ademas, determina-
r4 los recursos humanos y
administrativos necesarios
para la produccion, los re-
querimientos de capital
para operarla, los aspectos
administrativos y legales conducentes, asf como
otros elementos indispensables para hacer fun-
cionar su microempresa.

El perfil del egresado de la especialidad tiene
las siguientes caracteristicas:

CONOCIMIENTOS DE:

Formacién de microempresas.

Organizacion y operacién de microempresas.
Procesos de produccion.

- Administracién de re-
cursos financieros.

- Administracién de per-
sonal,

- Administracién y ejecu-
cién de ventas.

- Preparacién de infor-
mes finales.

- Cierre de la empresa.

HABILIDADES PARA:

- Relacionarse con otras
personas.

- Elaborar productos.

- Reconocer mercados
para la colocacién de
productos .

- Efectuar ventas.

DURACION: 2 Semestres.

CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:
Administracion, Contadurfa, Disefio Industrial



n esta opcién se prepara al alumno

para que colabore con el responsable

del laboratorio en el manejo de apara-

tos e instrumentos propios de un labo-
ratorio quimico, pueda
realizar andlisis ffsicos,
qufmicos y bacteriol6gicos
bésicos, y preparar solu-
ciones, siguiendo las nor-
mas y recomendaciones
sobre seguridad e higiene
industrial.

Durante el curso el es-
tudiante recibe clases te6-
rico-précticas en el aula y
en el laboratorio, ademas
tiene la posibilidad de
complementar su forma-
cién con actividades préc-
ticas que se realizan en
laboratorios de diversas
instituciones.

El perfil del egresado de la especialidad tiene las
sigulentes caracterfsticas:

CONOCIMIENTOS DE:

- Normas y reglas sobre higiene y seguridad.
- Meazclas y compuestos,
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- Meétodos fisicos y quimicos para separar mez-

clas y compuestos,

- Anélisis quimicos cuantitativos y cualitativos.
- Andlisis de control de calidad.

HABILIDADES PARA:

Manejar material de vi-
drio y reactivos, asf como
su limpieza y cuidado.
Manejar equipo cienti-
fico.

Aplicar técnicas para la
determinacién de anali-
sis fisicos.

Quimicos y bacteriol6-
gicos.

Manejar la normatividad
en materia de control de
calidad en materia prima
y producto terminado.

DURACION: 2 Semestres
ACTIVIDADES PRACTICAS: 200 horas.
CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:

Ingeniero Quimico, Quimico Farmacobidlogo y

Quimico.



n este programa se estudian las técni-

cas y los medios actuales,

como la

computacién, que se utilizan en las di-
versas organizaciones para obtener,

generar, administrar y pro-
cesar en forma adecuada
la informacién. Ademas
se pretende que el alumno
aprenda a brindar un ade-
cuado servicio a los usua-
rios y sea consciente de la
importancia de la conser-
vacién y proteccién de los
materiales.

El perfil del egresado de
la especialidad tiene las
siguientes caracteristicas:

CONOQCIMIENTOS DE:

~ Proceso administrativo.
- Sistemas de informacion.

- Lineamientos generales de organizacién de la

Administracién Publica Federal, Centralizada y
Paraestatal.

Control de documentacion.

Métodos de organizacién de expedientes.
Sistemas de catalogacién y clasificacién de
documentos.
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Teécnicas para elaborar diagndsticos adminis-
trativos

Objetivos, funciones, politicas y procedimien-
tos administrativos.

HABILIDADES PARA:

- Optimizar los recursos
materiales disponibles.

-~ Organizar y ordenar do-
cumentos.

- Manejar las diferentes
fuentes de informacién
de que disponen los ar-
chivos.

- Abstraer lo esencial de
los asuntos y contenidos
en cada documento.

-~ Desarrollar la capacidad
de observacién y anali-
sis de problemas.

DURACION: 2 Semestres.

ACTIVIDADES PRACTICAS: 200 horas.

CARRERAS CON LAS QUE SE RELACIONA:

Historia, Bibliotecologia, Administracién de
Empresas, Administracién Ptblica, Archivonomla
e Historia.
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