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DEDICO ESTA TESIS Al 

MIS PADRES QUE ME DIERON LA 
POSIBILIDAD DE LA VIDA Y NO 
SATISFECHO CON ELLO ME DIERON 
LA OPORTUNIDAD DE ESTUDIAR. 



A MI MADRE. QUE NO CONFORME 
CON DARME LA OPORTUNIDAD DE 
VIVIR QUISO DEJARME EL LEGADO 
MAS VALIOSO QUE SER HUMANO 
PUEDE DEJAR A SUS HIJOS• ES 
ESE DESEO POR CONOCER EL MUNDO 
EN QUE ME ENCUENTRO Y ME DIO 
POR HERRAMIENTA. EL ESTUDIO 
PESE A LOS SACRIFICIOS QUE 
ESTO REPRESENTO PARA ELLA. 



• 

A MX PADRE. DUE LA LIBERTAD 
QUE SIEMPRE ME OTORGO. ME -
DIO LA CONFIANZA PARA SEGUIR 
MI PROPIO CAMINO. 



• 

A MI TIA ETE~VINA DUE HIZO 
~AS VECES DE MX MADRE. 
CUANDO ME BRINDO SU APOVO­
MORA~ V ECONOMICO. V SOBRE 
TODO LAS MUESTRAS DE 
CARI~D DUE DE NI~A RECXBI. 

A MI TIA HERLlNOA DUE TAMBXEN 
A FUNGIDO COMO MI MADRE. EN LA 
QUE ENCUETRO SU APOYO MORAL V 
ECONOMICO V UN EJEMP~O DE FE V 
DE AMOR POR LA VIDA • 



A LOS VERDADEROS MAESTROS QUE 
ENCONTRE EN LOS DIFERENTES NIVE 
LES ESCOLARES, MUCHOS DE ELLOS 
FUERON EJEMPLO DE PREPARACION Y 
ENTREGA POR LA VERDADERA PROFESION 



• 

A JUAN ERNESTO QUE CUANDO CREI QUE 
LA VIDA ERA ABSURDA, EL ME ENSE~O­
QUE SIEMPRE HAY MOTIVOS PARA SEGUIR 
ADELANTE, AHORA EL SE HA CONVERTIDO 
EN EL MOTIVO QUE ME IMPULSA A RECU­
PERAR EL SENTIDO POR EL AMOR A LA -
VIDA V PENSAR EN UN FUTURO LLENO DE 
LOGROS V REALIZACION DE ILUSIONES. 
EN ESPECIAL LE AGRADESCO PORQUE EL 
A COMPARTIDO LOS ULTIMOS PASOS DE MI 
CARRERA, COMPARTIENDO LO DIFICIL Y 
EL GRAN ESFUERZO QUE ELLO REPRESENTA • 



A LAS PERSONAS QUE HE MENCIONADO LES AGRADEZCO• SU APOYO MORAL 
Y ECONOMICD. ASI COMO SU COMPRENSION V ACEPTACION DE MI FORMA 
DE SER V DE PENSAR PESE A QUE MUCHAS VECES NO HAY 
COINCIDENCIAS. SIN EMBARGO HAN SIDO PARTE IMPORTANTE DENTRO DE 
MI VIDA PROFESIONAL V COMO SER HUMANO. 
A LOS QUE VA SE ENCUENTRAN EN OTRAS DIMENSIONES ESPIRITUALES. 
PROMETI MI TESIS V LA CONSTANTE PREPARACION PARA LOGRAR UNA 
PERSPECTIVA MAS HUMANA• SEGUIERE LUCHANDO POR ELLO 
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INTRODUCCIDN 

El hombre actouiet-~ m~diante el ap1·end1=aJe y la acumulactdn ,j~ 

experiencias.. pa.ut~s de comportamient.o que hat-án de ~l t.1·.a~~ L111 

largo proces.o,. un se1- social dot~'\do d~ personalidad p1·op1.;:1.,. ._·ctp.-•. ~ 

de p~:u·t1c1par- F->n 1~<. vid...'l l:.IO l~l soc.ie>dad. Csta l,;.¡,1-ga vt.""\pi:> d·· 

apr-enr.li~aJe>,. t.?C:. un p1-c1c-~'""iü qL1.,_• se 1-eali;;:'"" pcn 1nt:,..,.r·¿.tc;;L.1fi11 

ott·os ind1v1dLto~ q1.1(." pr.>t·t.r-~ru:,.c,!11 a divPro:=.os g1·1.1pc.--...:-. 1=· -..n...-.L1L1.1L1t:1r1r.··~ 

socl.al~<;;. cnmci sun: ld f"dml 1 i.~. Ja e~C.-Ltela. lo•-• .:,i1-upc1•;. cte ~••hl•,J•"•'"· 

compofir.n·c.1s •lto-> t.1-.::&b.:•.J<.:1 y L.J..;_•111.:~~; 

determtnctd~ cultL1r·~-

Ld i11te1-,·~1aL-:.i.on cDn 1:.t1·us. 1ndLv1<1LtD•~ se de..o~-.d1·1-olla ~"\l cc.111H•."•• 1.1• 

recr-e.?11c1c.n u ol:1·a~ •• En Pl prc··s.entE" t.r-i-lba.Jo ~.t=• t1·0o,ta. 1111a •W· 

diversas doCt1v1dades del st>r- huma.na que lo ayL1d.01n ..--. 1nto-:-(¡t "'1 ._..,., 

sor: 1al i.:. .. "'\r-~e 

t-eFiP.rn "" ¡,=>,, ,--lr.t1 v1cl,-,i1:1 lu111c •• llL1e a.1 1qual que· otr-a·_-, ac:l:i·- ¡ ,j.,.,,i.:~ · 

p.;~r-t l.C llJ,-.!" ... r, 

deo¡¡.¿:o11·ollo..,,. pE'lfll¿'\ílt-"'ílL:l.o<. L\t..c""' 1--t c~octt=.·d~cl. Deo mdllt-'1"·' p.o"'\1"t1c1tl.,.or .,~,-­

.abcu-da el .Jl.1egc_1 infé-lntl.l como fot-n1<C1 de e:·:p1·0~1(.1n di.o" la ~"'\<=.t1 ... l1l""d 

lúdir:~ Lll•e Lumpl•·• c:ur1 un.c1 Furn::1Un ""1 ...... ::1al1;".;adotc.-\ d1=l'l hombr·e clt="-:;.-lo,­

que.,_..,~ ni.ñc-•- f'l lo 1.-or-gc1 c.h~· ld h1st1.11·1¿1 Pl JL1Pl.JD 11;-1 <: • .i. ... 1o obJt=>ll""• ck-­

tr·""'ns+nr·mac ion...o.o..:. y Cdntl:1111~.,.. ,-l··L11du ,0> mL1lt1p1, .. .-..., 1_11CL1nr~t-•1H __ l.1'o·,_ 

v;•ntr·e le1'0• QLIP. .--,~· ~~nc11to-.nt_1-d!l ~·11 p1· 1nu;.•1- l11q.-11 li" <•vL>lL1C.1ún ql•t• 11.•11 

Sl...tf"t idn ltJS •JLlJPto•-,; c.on .:~tt~-· .. ,._. JU'-!•)-"'\~ 12n la~~- Ltll llllLIS t.11:•mf)LI'"' 1 :1 

t.ecnolCHJ.1.i-1 11.ct rnc:1c11·f¡ce>.do to:>Sto• .• ObJE'tCJS llai11c<do-... ; JLtgLlút..PS, í•C.•I 1, 

que F.•l J'--•t.=>go 11·1f,'lnt l 1 Lr .3ns,f'.01·inadu t.•11(.• la 

part1cipac1on d~l rl1ño en el p1-oceso de soc1all.~ac1on. 

telev1s1 c1n. la v1d1.;>oca~seti=-r-a.. los discos contpact.os., lns dt-.• t. tpo 

in~o1m~t1cos y el~ct1·6n1•:os ~ntr·o ot1·os llegan al n1~0 el, ~~r-n1.:. 

de un nuPvo c.onc~pto de ~uguetP- el ••video-Juego'' ~1endo este ~1 

obJ~\:o dt2'1 pr C".--.Pnl"P l2"'"->tU•j1n. y el µapel '-lL1t~ f3cupa 1 ~°' 

SCIClé!ll;!,;::\CiOn del nlño. 



En el pr·imer capítulo se abordan di-Ferentes posiciones y teor~as 

respecto al juego. que lo consideran desde una energía e>:cedente. 

hasta el elemento o espíritu trans~ormador del hombre y 

entorno. De igual maner.il se mer1cionan di-Ferentes carac:tet"í.sticas 

y -Funciones dal Juego por ejemplo: la cre.iltividad. el romper 

lo y.a ast.ablec::idu. hace que en '211 1nter1or- del hombre crezca el 

deseo de investigar de exp 1 orar aquel lo que desconocE'". La f'unc ion 

que ocup""" el ju&qo la. mayor.ía de las veces no es tangible. ya que 

nA.tur~l~:='"" 

mater·iales. ~nla cuando 

ni 

conv1erte 

tr·an.,-Fot·mac ione,.. 

mavim1t:>nto 

~grupam1ento social pot·que ~ nivel individual no tr-asciende 

-Forma d@ter·minante a lo social. 

En el segundo c~pítulo se elabor-~ una breve exposicion sobre la 

evolucion dP 106 Jl.lgLtetes. di-f"er·entes conceptas y las 

caracterí~ticas que tiene un Juguete por una par·te los de tipa 

artesnnal y por otro lado d~l Jugueta tndustr1ali=ado. observando 

las difpr·encias que eHiste entre ambos. Asi mismo se mencionan 

los antecedc-ontF"·~ del vtdeo-jLtego a nivel mund1G\l y er1 Mé>:ico. 

En el tercer capít.1.110 s~ tr~t~ de lleno lo que PS el video-juega. 

comerciali~~ctón; dP igual ~ar·ma se menciona el video-juego m~s 

av•nz~do en tnnov~dor·as tecntcah d~ tercer·~ dimensión ''el t~ill~r 

Inst.inc"; y comc.1 puntt.."l final se dan las conclusion~s obtenidas en 

la~ diferente~ fa~es de ld ir1vestigac1on. 
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01vers,;_H1 las actividades que ayud..._n aJ hombr-e desúP 

n~c1miento a descu-rol lar lélo;,. c:li F~rer1te.z. potencialidades con qL.1e 

cu@nta. insertándolo en la convivencia con los demás; d~ e5ta 

-Forma el hombr-e J.nicia un pr·oct?b>CJ de ..,_CJC:J.ali;:ac;J.Cin. tntegr"'°ndosf':" 

y asim1lando la cultut·a en ld que se des~rrolla. TamW1én 

diversa~ la6 D1sc1pl1nas qu~ ~or1~~ptu~11zan baJc1 d1~er·ent~s 

en-foQueos el desar·t"ollo d'""l hombr·e. por· e,Jemplo e>n el ámbltCl 

politice. ~cunom1co. pstcolo~icn. r·eltgJn~o. ~is1co y ~oc:idl: ~si 

en dj Fer·pntes culturas y sociedades. esto ha d~do ple d lél 

designacion 

Político. 

d,_.J Hamo Fab~r • el Hamo Oeconomtc:Lts. el l-lomo 

el Horno Snc1al y dem~'\s. Han si do pocos los 

investigadot"Ps qL1e han er1Fo~ado ~1 estudio del hambr-e 

~ctiv1dad que para mucho~ ,,o es de ~1-an 1mpor·tanc:i~ y que es el 

juego. Este ultima 

social e inc11v1du~l del hombt"I?., ya que cuenta con di-ferente~ 

sociali;:ador- .. lo a.nter·1or- he'>. né\C:ic~o a r-a1.::: de>l estudio del HOMO 

LUOENS,, ""l l1ombt"P. que,i _JLIE:.'gd.. 

El Jugar- es un~ c:ar·acteristica ir1nata que> pr·ovoca satls~accion y 

p 1 a.c:er CUG\MdCJ 

libertad y creattvi.dad lo que s.ignt.f'i.ca par-a el hombr·e el poner 

pr-a.ct ica imaginación. s.u ~antasía y la soluc~ón a 

problemas en donde se r·ebasdn aquello$ limites que le marca la 

real ida d. El Home lL1dens es aquel QUe puede trans-f"ormar lo que le 

inc:omoda o no le parece. en donde -.;e puede apropiar de un espacio 

y de un t iempn determJ. r1.:i.d1.1. Se pLtRde:>o obser-va.r- como vital par-a 

el desar·r·ollo de la soc1edad y de una c:ulturd de la cual ~orma 

par-te., y que se da a nivel social e lndividual. 

El Horno Ludeons oíl nivel ind1v1dudl se liber-.a de toda ei:ige>ncia y 

1·esponsal1i l i dad suc tdl,, eric.or1tr-~ndtJ di~~r-entes medio..,. de 

expres1on de ~u ener·gia ludica. en donde liber~ SLIS emociones y 

mani~iesta su~ gusto~. sus pr·er~,·~r1c1as., &LI ind1vidL1alidad. su 

libertad d~ ser y de ar-tuar-. 

4 



He elegido como for-ma o medl.o c.J12 expresíon del Hamo Ludens. la 

esf"era del Ju~go 1n-t-ant1l. que ademas de las yentajas ch~· 

desarrollo 1nd1y1dual. eYidenc1a elementos que propician el 

desar·rollo soc1al. como s~ desct-ibe a continuac1on. 

El Juego es de gr·an l1nport~nc1a ya que el hombre desde ql1~ 

n1~0 as1m1l~ su r·eaJ1d~d y cün11en;:a a 1m1tar aqu~llo que llJ1na 

atenc1nn o;;.1n c.onsec.l1enr:-1a sc1c::1al alguna. El niño encL1entra r: ... n el 

Juego Ltn~ ·~r·dn "'óat1~oof-,-'\1_c.1 ... n y ld po•:;;1b1lic.J9'd dn r·o.:ali;:~r y l lpv._11 

la pt .:oi.c.t lC.d s11-s l deas: mismo es un med10 dondF..• st• 

idE>nt1f"1i.:.~n lu•-. 1 ult.>•,.; soc1aln..-. ... -:onv1r·lit?ndCJse en una act1 .,,.1.-t .. d 

Llc.Jr1de l ns r-11 ños encL1ent r·an Ltn e~pac l u t1e 

""'apt·eo:.o;1on p.-..1"' 5u .,"\1.1t1.'•nt1c:1d~d y l1bP.rt..-d de c.:c:inv1v1.r con qutDn 

desee. 

El Juego hrot. s1do t>St:ucJ1.::u:Jc.1 par- d1-t=erentes E'spec1.alist.,1s dP 

diversas disc1pl1n~s ~ntre ~llos los pedagogos. 

con'5ide1-c11n a J. JLl..:?gt."I de 

e>:pontanf="11...1.,1d. 1n1c i~t1va y c:t e'3.t1v1dad .. ademas de c:ont:r1bu11· c\J 

armdn1co desar-rollo r1e las ~cttvl.dade~ mentales del 111ñ.:.i. 

adqu1t-1endo el JLI~go e1, ehtP CdSO un car~cter· terapeut1co. Dv~d~ 

el pu1,to de vista 1ned1co.. el Juego contr1buy@ al desar·r·oJ lu 

s;ensor· 1a1. ,,,.-f'ec:t. 1 vo.. mP-nt o.'!. l b1oloqico del n1~0. Par·A 1~1s 

P~1coan.,..l1st:a~.:, .. F>l J!IF'!JO t1enP. 1..1n pa.ph'l ter-apf°"'1..1t1ca y r~Vf'-'lr-\dor 

del car·acter d0l n1Ac1. A1jwoiac, rlP ver·lo como un medio d~ expr·~~jóri 

de SPnt1mLt?nt.L>S, c:orl\ ... lt t.1t-11Uc:i•""e v~h~c.:1..110 d12" 

JULtl.JP us c.un•,,;Lf1r_~r, .. dt..J C11mu le•! .ni?(llO df".=! pr·epar-ac-.1on lidCla ld v1..Jc::1 

ad1..1lt~ lo 1 nt_er-µr-"°"t..:tn pre1mitac 1 <"'In 

post1m1t~c:1on de l~ vid~ d~ Jo~ ~dultos. y~ Qll~ al JUqa1· ~.~ 

rea.li::!a. ttni'l e::pF.!'r"Jmt::ontacJ.On ele la vl.da que dP-ber.::-n 1 1?al1zar- me"l.s 

tarde. de E.3st.a -t"ar·ona t=>l nJiiu a~Lonil<i"t su cultur·a y se in-=-e•r·t:a er1 

el la. 

Par-a los Soc1oloqo~ ClJyo pL1nto de vista es el que nos 1nte1-~sa. 

el Juego es de Fundam~ntal im~Jor-tancia como elemento social1~ador 

y d~ integr-c'lc1on ~-:;acJal 1fr!l hombr-t¿ qu~ se 1r .. 1ClC\ desd02 ni1lo. 

dotandolo Lle L•n pcnsai,....io=-nto d1ver-gente en donde podr·.:i. 

opinión de lo~ d~•n~s ~ r·~sµetar l~s r~qlas d~l JLI~go. 

le':• 
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c:onsJdpr·ando que c:.ant l1:<>ne un..-. LJt ar1 1nf'luti>nc1a di:: .. la sucit;>.-l.~•J ··n 

embr:1r·go •=-l Juego C:OflV lo't 1.1-...' 1::-lc:>mf-'nto <o;1:ir:J.Ñl 1.ca.:1<-ir-

cuando ~e Ju~q.-=i con alc;,runos 111~"""\s,_ Fl pape>! de la famJ.l1a. amigo~-. c1 

c:ompa;>;¡¿or-c>s <-11~ t:~"3L.Lil='}.:l. se~ lor 11-< r·•""l<=-'Vclnt.:;o en este pr l"Jl:1"2.:;.c1 ... _,,, •JL••--' 

son el lo~ qu1s-nes est.cit.Jlec:t::>n l..:~·.:· pr·1mer·as r·elac::1onl='S soc:1al1;.o<-.:: sr• 

apr-enden /1,>ioh1t u~-~. L.:o.,;.t,_11nl:11 .. ~·--·• .:, P-enr.1.-;1'='• val1.:>r·1~"'> y p'"'ltr·on._ .. "' 

cultura. Jo anter· 1or h.c11::•.• q1••-' Pl n1 r.o se E:'n.f-t entP 

c:1r-cus:.t.anr.:1ai;;; y e;:p.:r·1t:nc:1.:-<1:, .---.. 1...:J .. ;; q1...1.,• t11.?ne q1...1c acf .... =ipt~lr-~*"'-

D1..1r·antP f'•I •.h:>o;:: • .-.1t(..•]lr.• dPI J14..-.qc1 <--'<µ,:.ir·.-•c1•r1 .J1f'e•-E'r1tc .. -=- cib_1~·•1•• 

los que µi..;,.,..tl•lto' JLtq~~r- (duri.¡u•.• ""u '-''-º no .. ~s 1r1....-ri-;,.µPr1~ .... l,J,, 

d1vt.•t t1r i\l r1¡¡~,., •.1..1ntr 1bL1ye .,, d.:•-=-r.-1r·r (.•l lr-11 

1n..-.n11.:tles. f. r·.-?'c:<t: l V l Ll.'l<.1 

1rna.g1nac::iOn. El JL.IPgü h ... , Cclmhl.:ctdr• ~ lo l.;,1r·go dE=>l t1e..,.rnpo y cl1---> le••~ 

c:ultLll-clS. t?l Juq1..1ete ldmbtr-.. n ·~.e li..:\ t:ranst=ormado '-='n sus rnatf"",_.or¡._1J,_.,-, 

de eiabor-tO'lc:.11'.:ln: a. -F1ncllC:-''= <:h=•l s.1glo XX el a1...1ge dt:o- la tpc:111.dc1•.J'd 

ha llevR-dLI-=" ld ac..t1-..1dcid lu1J1c::, ... a tr·d-...:;.-::-. Ue un nu~vu JL1gut"t..-': ·-·! 

vl deo-Juegoª E 1 JUguE:<t ~ '18 la 1";op0Cc"l mode1·na h.=t l l pgatlu rl l f1~_, 

Fc1om,eo. LIL"° JL1yar-. d.-~ ~:.oc1alJ;!,3r5+c•. ,,,., 

conv1v1r con los d0m~s- El L•~L' LI~· ld t~cnolcg1.a. qu~ r:1 tr ~vP~ ~1~ 

la elec:.Lr-cn1c.~" f.? 1rd-or-mc"t: 1c:,.o, 1·1d .~.Hnb1adt:1 el JUgL•Pt:e,o; pr-op1•·- 1.,--i qL"-' 

}oi\ -For·ma de _1uga1· st=- tf.,,.te,or m111t- ~·u• L1r1.,.1 ~oc1ed.:;id 1ndust:r·1cil l ;:c:1tld. 

dond..,. o.?l JL1g1.1etF.' .-_-,,~ vl1eJ·~P ot1Jetc.--i d•~· CL,ns1..1mc.i; ~n c::antr-c--\~tt-! L-,_,n 

li-• 

m.:ayor·1a de l~s vec:.e'C .. s;1n lk~ ,,..,_,c...,.s111...-d dt~ alg1...1n obJet:n matt?1 Jdl, 

Pn dondl? E'l JL.l!'=-'go t.iL!nP "'·u~. p1 11µ1~.is r '='glas o bi.._.n eor·nn ._=ic'"-""d.,•d .. °"s 

por- los JL1q.a.cJor·e-=·· p1...,di.c1 JLtlJ<-11-sti t.i.'n t.:uc1.lqu1er luge;¡r- s,c=.>gur1 t .. 1 

creat1v1dad de los pdrt1cJ.par1t~s • 
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Las a.ctivic:laUes de estos Juegos muc:M.as de l.as 

imitativ•s (cr~&r" que se es alqo o ~!Quien>. se podía aduc~r pn1 

medJo Ue este LlpO du JL1egos tt~~LCLonale~. lo~ n1~os ~prend~d,, ~ 

r·eldlciono'\r·~eo. °"' v1v1,- en cc1lect1v1r1 ... ,,d 1ned1c: .. nte l.;1 dLver•.>1or1 y el 

ent r·etenJ m J r.~11t: o. 

Muc:hc:1s d~ r1osotr·ns -"P'·end1mus a JUClar lo nos enser; ... ,..,·011 

nuestros pi'tidr-..-s. cor1v1v.i.~n y no':> r·el~cionab.amos <.:un ~l los. E.l 

pr·oce--so 1j.,~ ·~0L1dll.<:.:-"l1:1on ha. c,e.1111.JJ.ado en o:.>l J1..t1:?go d 1·°"1;: de la"..3 

tr·an~~o,·md~J.cJr1e& d8l Juguet~. cor1 la creac.inn del v1deo-Ju~go el 

n1Ra ~e reld~101~a ~011 l~ m~qu1na. compite con ~lld y no convive 

con ~us 1:umpa~~,·os. Cl v1de0Juego 1mpl1ca toda un~ or·g~n1=a.c1ón y 

la par tl~líld~lOn cJ~ r1~r-sOndl ~&p~Cl~l1zado. 

CL.1andc1 "°'l pr·oQ1·.:1nl<"' cJté?l v1deo-Ju•.·qo d<"I. la opor·tw.nidad de- Ju.g°"'1· c.c1n 

m~s n1r-\,.J-s. PJ v11J .... •1·-Jt•~~qi:1 t=~•. 1-_•J J.ntc~t-ml='d1.1r·1c-J entr•·' los Juqa.dar·e-=. 

ITIE?dLC\nte Ltll 1"1J..'.ll<:>QC1. lc-"< cornun1c.1c1on que .,-,~,. E.:'Sta.bl.-?c~':C' entre In•;; 

pr·oduc:tc11·i:,.,<:.; •l<"" ~.;el 1..1yr>11 .. 1c1·.-·E> esto \.-, 

c.,:istpnc-.1r1 <.h.· 1111 pensi'\OIJc>nto dJV"lgt-->nt.· •. -..J conc1ce1 la ap111JOn dE:• 

los rJP.1n,;is •. ,.,t,,H--=< l.;:i r·t,oJ,;ic1ón ·=.e• VL,.~lvP 1.1n1Jnt~1-._.o.l. pc.1r·qut:- f"S pJ 

Jl..tE•gi:..1 t"'l1~ct1·c1n1co •ll11en r.;,_.t_r-i.bJL••.+' 1-.•l ,-~~g1~"<niE>nt1-' •11..1l:i.-F1ca.ndo la"" 

t"ecepto1· 

r-espondeor-

e.le 

Este ultimo se vuel~~ 

ganar·; el n1i'".u er.Lr e<. e11 c:ont.:=tctu con unc1 r·ea.l1da.d. 4l.IE' t:~t bien lu 

cultura a 'lLlf'? pet·tenf"c>ce ya que 'ciU conten.1do re-FleJa s.itu.actoneos. 

construid~s y Fantasiosa.•' de otr-~s c~ulLUt"üS. 
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L..• evidente c:arr1iiiH"'• tecnolóqica hace su ap•ricidn en -Forma de 

nuevo juquete el video-.iueoo. au• con su oa.rtic-ttl,,,.,... .f=n..-m.- n- 11c:in .. 

trans~orma las característica& esencial~s de l~ actividad lúdir~ 

en su '""soecto socializador e intearador. El video- 1u ... nc ~nm~nt- .... 

en el niAo una actitud individualista al no hacer necesaria l~ 

pr&•l!'nci• de otros nif"los para ceder iuca.r. or•~entandos& cambios 

f!!'n aus actitudes y comportamientos. el papel de la ~amilia adopta 

papel oasivo v de obset·vadcr. el iueoo electrdnico orooicia 

una nueva relacidn entre la maQuina v el niAo. 

La hipdtesis mencionada anteriormP-nt@ da a la investicaciOn 

y entre los objetivos que busca cumplir la presente investicación 

están los siguientes: 

a> Conocer la importancia de la actividad lódica en el desarrollo 

individual y social del hombre. 

b) Conocer los antecedentes del video-Jueao en México. as::L como 

su ~uncion•mif!!'nto v contenido. 

e) Comprender de cue manera el dpq~rrolla ~P~noldoico cnr mPr1in 

del video-jueao ai=ec:ta el JUli"QD in~antil v procic::ia tra.ns­

i=ormacior1es en la. socializ.ac::idn del niño con rescec::to a su 

.f'ami l ia. y a sLl9 comcaFieros de .Jueao-

La perspectiva tedric:a bajo la cual analiza el eres.ente 

trab•Jo se basa en el Mar-xismo cuanto al postulado de la 

ideoloqía dom1nante. resoecto a la existencia. de oaíses 

desarrollados económicamente Que tienen el dominio de los medios 

de comunicación cara dominar "" lnc:;; n,,,..<c:;;..,...., '"Pnn-i; r1.,..c:;;Arrollados. 

esto aún es viaente. pese a que dan por obsoleta estas tesis del 

capitalistas v en consecuencia los altamente tecnii=icados qu1enes 

tienen los medios para Producir comercializar estos video-

Jueaos <objeto ha provocado transi=ormaciones la 

socializacidn del niño>-

e 



A su vez retomo alqunoia autores de la Escuela de Fra.nci=ort qL'e 

tienen como orinci~,,.1~~ nn-..t-tt1.•u1n• \A revisión del Marxismo en 

cuanto .al det•rminismo econ6m1c:o,. llevando a una propuesta méls 

profunda a la cultura v l.>1 irh•nlnn;A baio una nPr"'&oec:tiva mas 

autores considero particularmente 

Marcuse,. Gr"'amsci v ~ukás auienes cnn~irlPran a la tecnoloa{a como 

una nu•v• -Fuerza de dominación que acti:aa para.lalamente en la 

suparsstructura de la sociedad v aue.se constituve como una nueva 

ideologí.a.. Así: 

comunicologos 

tecnolcgí• no 

mismo considero las conceptos de 

Mattelar y Adorno quienes también 

algo neutra.l sino 

favor.a.ble a quienes tienen 1• posibilidad de producirla~ 

9 
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METDDDLDGIA 

Par·a el ~les~r·r·ullo d~ est~ inV8st1qac1on se r~ali:arA un e~tud1u 

de caso en l~ colonia San Felipe d~ Jesús perteneciente a la 

Deleg.ac1on Gustavo A. Mader·o• ( veor plano anei-:o> par-a r-ec,;ii.bar la. 

1n'f'cr·mac1r1n c:orr espond1entt;,i. la 1nve$t1g.acion se divido un t.rh"\~ 

fases que son l~~ s1gu1ent~s: 

PRIMERA FASE 
~> Cons1st~ ~n r·ec~bat la informacion teorica d~ fuent~~ biblia-

b> Oemar·cac1ón de la =ona d8 e~tudio. asi como la local1:acion de 

~~pac1os ded1c~dos a los v1deo-jueqos. 

SEGUNDA FASE 
a> Recabat- 1n-Fot·mac10n ctP. L1nc- d~ la!:> marcas pr-oduc:tora<E• d? v1deo­

juegos Pn par·t1culdr N1ntendo temp1·esa que cuenta con gran 

pr·est1g10 comer c1~l Pn el r·a1no) por medio de entrevistas d 

eJecutivos. En esta et~pa s~ busc~n los s1gu1entcs objetivos 

e&pecí F1c..:os: 

l.·· Conce>pto d1--. Jugar· y/o JUe>go 111-f"anti. l. 

2. - Or-1gt::!'n de los vl dEo>c1-JltE'gD~ ... 

3.- Contenido y func1~1, de la~ vJdeo-ju~gos. 

4.- ObJetivo que busc~ el vid~d-Juego. a 1,1v~l tecnologico. 

indiv11tu.;1.l y sc1c1al. 

5.-· Caf"úlclt=>r ast1c.a& dE->l pr·oc.."-•<;.u de sociali;:o:.,.i.c1on que se 

e6tablecPn Pntt·e l~s n1Ao~ ~ nivel fiOClril ~ indiv1dual con el 

vici~O-JL1eg.::1. 

1 D•l••••l•n -·"•••a. M•-r•• .......... el • ., ..................... ,..1 ••I Slle .. rl"• ••••P•I• 11,.•• •I ••rt• ••'" I•• 
.......... , •••• c ............................... - ....... , ... _ ... ,. ___ ............ , ................. , .......... .. ::: ::!~:~::::-:."';~~:!::: •• ::rr•n•ao l•••••l•e" c ......... •-•r Y •I ............... la D•l•e••l•n ••••••t••I•• .,. 
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• 

1 .. Lh.;.u .. lt· .iu•-, (IC." v 1 d.--•o JUl--"JOc-~ • en ~ .. ~t-"'° punto seo busca c.onoc~t 

t:O'l P'UL1-•.-"u 1h-' <::-·••c1,1li.- .. tt-lt'.lll que_• ~:.t....• r11 .. tnLf11.-"st.• l11"<c.CJ~ c .. plf_,_• .,-•1 

nir->o au1ste .;. l.:.•-::. ]LHJ¿¡,1·12s t.'"'r·. Lfu1·n;.,:a ~e local 1~.;:,n los Jt-tt?9as 

f~lec:l1 ónJ.Ccis. ·; ld f'o1·m .. t un ql1~ -,L? 1·el.,_'tcionai c:;¡_in ¡,,~ dc:>on.=t.s 

Ln,:;1..1""1 J.Ob, ._,:.,..~ cc>ono co111p1L•nUf:_•1· t..o"l compo1·tam1ent.o Y 

.Jt:t. .l tuct~··-, < .. J•-' 1 u-:-·. r·1i 1lu~ ..• 

La m11r.fit1 •'t 1.-.. lid t-""<ol• .... 11 l•.H_• n1i'.1J~ •h.:.' ~mbos s8:.os. qi...u.' 

t~1-.._, ... ~r1 d•.' t.,. ~1-:. driO~· cJ•• "'"'1J.;1iJ., '-"' .-•l 1q.Lr·c:1n ....-tl r\,":dr ,j,:.nt1·0 

de.> lo~ },.;:1(.· .. rolPs- ,J..,-..dlLCl.duS d l<..JS -..-1d"""o·-_JLIEc.._~(~OS ·~- qL•l:> 

p1:>hlar1ri11 s<-• l111:8l1~.~r·.::in Jc1$ lO<=dl«-•$ t.:•n donde SI<-' 

-· r.-o.ch ,_ .... , ,¡, l .. -tll1J!td-·· ~-::·· t:11·:-1 dll ·=•J1IH .. • • .. lf)Jl-tl·,..,J•·-. ..... _,pP• .. 1ric1•· .. 

P1 c.:1...Jll1.-ILV'' .:-11 ql<t,-• rroPc:ltd.O\ lus í-"-•dr..:•s p.=.1·tlC:JP<'\rJ ·r· .:::omp ... 111 ten 

Pl v11J ... ·u-Jt.l1.«p:::1 cnn ~:.lis 111 .. Jo"'- .. d'-h"'m .. .,,.s o.JE;- •"Jbser·v ... ~r 

e},,1st•:•n t r ~11sf·,_,. m.::lc1.:1n.__•;;, )-'/o caml.J.1-0~ Pn E.·l pra..:r,•_,,;i de 

SOC:.1.c-0.l J.;::,o\._: 11"111 f_•nt..r·.o-i p~<odt'"e'S fo' 111 

video- Jll .. ·1,,l'-.l. 

L°" !::".l'?gund .. " P•'Jbl.-1c.1on .::-1 aL1':',.:--•i "''' J._.._ 1nt@gr.:'\n un~:i. mt.1ec~trc:l de 

5<) j.l.-1dl-~'.:• f1,-• (~oim111~ L<l.IL' Si• t..•J -.q¡1·o~n Hl i..l:;:.-11" • ""'O}L'"'l c::Gn 1-" 

condicio11 '-.h-• ql1t:.• t.t?r1•~c0;, hJ_;11;, (,,,.~1 .-:112 6 e\ t"'."· ,1tír.1""-• L~í.' c,fAct 

y qL1e l1cog.·'\l1 il.=>CI de lo .... ·.,.1.0f'•Ci· _Jl.IL·{•·""''"""· 

3. F·r·oi:11et..3t·1c1s di? l.:ir .. d}Ps <"'rl <1ond€,> r--1Co1y v.1.dE>t.•- fLle>gos.••• t•r1 

int.. .. ~r-vto,.11P fo:'l"l 1•1 _1ut>qt.1 o_on lu•-, .J11gu1",..'1 f-·~ t::•l.:o•(_t1-,"lnlt O~>. -='S.i 

l..:Ll•ll•· Hl •·lf1'11••I Ldllll•'lllU '-ll'"'' (,•<:_.!_ .... pr<'·<::-+-_1.t.a.CcJ•TlCI t.11t.:m.·'\ 

pobl'""c:.1-on ""' Jn•.•l:"~;t1q~"'lr se c:ons1de1-,:i.n d :•::, dt.1eí'"ios de> 

lor;.~~1lt~~~ Prl cJc .. 1ri.h::• sv r1•.:..l1t-.•nt.r .::~n ltJS Vldt.-'O-·JL1r:.~gos •• ~' quiene!Ei 

se ~pl 1c .. ~1-an Jos cur.st1onc;1r·1os 
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• 

TERCERA FASE 

Est..a últi.m .. -\ t~'\s"'-• cot r l='~.ponrJe al a.na.lisis .. l.nt.'.erpr·etac.ión y 

repr-ec:.entru·;j (jn 1,11·_.,.f'l.c.v. de J .a i rif"ot·mac ion r·ecab.ada p,;1ra 

comprobar· Gl. la hipót~sJs plar1l0add ~e comprobó .. 

• c............... .., .. , .......................... -J ...... . 

••CM••'-......... • ........... •a•l 1 I• ............... IJ•e .... M'-l l I••" •l••••JM•O••o 
ee•C .. •••l• .. •rl• CI "'"•elet.ef"le• •• 1•&•1•• ,. .... ., ....... wl•••-J .. •••• 
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CUltSTIONAIUO A> 

SE APLICARA A LOS NIÑOS DE LOS VIDEO-JUEGOS 
EDAD 
SEXO __ _ 

1. - ¿ Porqué Juegas con los vi deo-juegas'? 

=-- ¿ COmo ~pr-endi&te a JLigat- con los video-Juegos 7 

3.- ¿ Tienes v1d~O-JLtegos en tu 

4.- ¿ Oue otro~ Jueqos real1~as ~ 

5.- ¿ En dOnde h~s conocido m~s amigos 7 

En los vi.deo-Juegos ___ En otro tipo de juegos 

b.- ¿ A ~u~ Juegas con tus padt·es 7 

7.­

a.-
¿Ellos Juegan cont1go a los videojuegos 7 Sí 

¿ Oué te> gusta Jugar nl•°"'S -. Con los v1deojuegos 

Con otros JLlguE"'t.e>~-. 

9.- ¿ Quf;> siente-.;¡ cu--.ndo .1L1Pqas en los v1dpo-jueqcu» 7 

---------------

No 

11.- ¿ Cu~ndo vi.enes a Jugar y cuanto tiempo juegas con los 

videc1-JL1eqos ':' 

OBSERVACIONES: 
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CUESTIONARIO El> 

SE APLICARA APADRES DE FAMILIA QUE TENGAN HIJOS QUE UTILIZAN LOS 

VIDEO-JUEGOS. 
1.- ¿Porqué cree que a sus h1JOS les gusta Jugar con los v1deo­

juegos ?. 

2.- ¿ Oue otr·a co~a Juega su hlJO ~ 

~.- ¿ Cu~ observ~ cuando ~u hlJO Ju~qa con los video-Ju~gos ~ 

4.- ¿Y cüando Juega~ otra ~ 

los locales donde hay video-

jL1ego-5 '7' -------------- -·- ----------- -- -------- --------------------

6. - Si PS así. ¿ Có1no es su ~el~c1on con ellos ? 

7 .. - ¿ Juega L1sted con s1.ts. h.1.Jc.JS ~n el video-J.1-lego. o a q1-1e otr·a 

cosa JLieg~ con elles ~ 

a.- ¿ Cu~nto dtner·o gasta 

juego!ii'> ?. -----· 

9.- ¿ Cuanto ti~mpo JLl&Qd 

t11Jo cuando Juega con los vid~o_ 

11.- ¿ Conoce us~ed el ~unc1onam1onto y el conten1do del v1deo­

juego o Qué opina sobre ellos ~ 

OBSERVACIONES; 
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CUK8Tl~JQ C> 

SE APLICARA A PROPIETARIOS DE LOCALES EN DONDE HAY VIDEO-JUEGOS 

1-- ¿ Porque penso en el neqoc10 de los video-juegos";' 

2.- .:.. 06!' qué -For·ma. al1ge usted el progr·.ama para el video-Juego':" 

3.- ¿ Cu~ sucede cu~ndo los r1lñas resuelven los pr·ograma~ d~ 

vtd~o-juego y t~l 1nteres por el video-Juego disminuye ";' 

4.- ¿ Cu~nto t1ernpo permanece el n1~0 en este lugar·~ y a QLle 

~-- ¿ Cu~ntu d1ner·o qasta cat1a n1~0 para Jugar· con el v1d&o­

Jt.teqo? 

----·-----
6.- ¿ Cuáles son los pa.sos q1.1F sigue Pl niño par·c¡ pL,der· hacer· 

uso de algun video-Juego~ 

7.- ¿ Oue act~tLtd a~LtmP el n1~u cuando esta hac1~ndo Ltso de los 

V 1 dl'-"O- jLIE'QOS.....,, ------ -----·-

------------·-------------·----------
• e.- ¿ H~ obser·v~do co1no lo~ n1~os est~blucen a1n1stad con otrc1s 

niños en e~•te 1uq.ar--- ----------·--------

9.- ¿De qué edad ~1PCLI8nt~n los ni~as estos lug~r-es 7 

OBSERVACIONES: ____________________________ _ 

.... 
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X EL JUEGO Y BU FUNCION EN LA SOCIEDAD. 

La importanc:in del juego mucheH'f> veces se Vt? re.-.l~n;.¡ada a.ntp c1t1 "'s 

a.ctivi.ú~de.•s di:'l t-11;_1mbrE>,. sin dc'lt se CUlc..•r1t•t que c1.1mple f"L1nr_ 1unc~"· 

individuales y socia.1-s y ld 

permanencia c.11? ld sc1c...ir'""dad- Cl .JUL""1.;~o comc.1 f"cu-111.:'\ de e::pr·p~,J .-1r1 _J,t 

la activ1d~d lud1ca ~s 

ut1lt.;: .. tda pc1t· L•l n1.i>o p.::-1r·a m._,n1-f"e<st~"'.\r· <.-.,u f-orm.::t de c•s1m1J~t1 J,, 

realidad- l-lay quo r:ons1der-c\1- LlLIC' la ~,cl-1vJ.dc"'\d lt1U.1c._'t i.IE•l /IL1ml•l•o' 

no sólo se e:q::1rF".,,.,ra t.O'rl el JL1E•gr::1 lnFantil. o:..1nu qLIP. pr·od1.•ce ntlf2',..·d~·~­

co1·r·.ientes td•-~·ologic._'fs. nu~·v•:1s dt.. ..... •::.c11br-im1r.ontos c.·1f-::-nt".._ f'"1r.ne:: .. c1 1->.1 

nuevas Fa1·1n.;1c-,. d•• r1.qr-1.1p.:'1t sr• y S.CJL:.t<---1l1.::.1rs,··: d+~ 1gu.;:tl -ior·m,1 •• .-., '••1 

genere\C-. t ori quE• S>-.' r·f::'p1e•>i::•nt.::tn pdpeles sc.1c!c>lc·~-· ~, !.11"'''""··•·• 
activicidd8s pr·od1_1ct.1Ycl~. 

El ho111bre nu -._-;;::_~ t1._l da.ja 1.L10:•11t:,-1 .... ¡u~ lo'-> LL1nc1t.:1rn1er1t..¡:..¡~:. L..¡LIE' ti,-'\f~t.->. 

con el quP r..c1r1i .:1mC-·1s 1 udas. Lds •'-'POC~-l''."• h.1n (:.2\mt1l-.:1du. 

actlv1d.1dc..,. y 1lt? LlllC< '-'Jnstanl.t-" pr~cJcc.1pa.<:.tOn por· tener 

los '""de},;tntc19 tto:·•-nolcg.11=os qiie rJ,,,:,,_... c:on d::r.a inva.de:on los esp""'c:io-:-. 

en los quto- do:. tu.->. o l hambr·e. 

Las C-"ITil.Jio~~. qu"-" <St" van pr·e.,,,BnLanr:1o "-"'-Fec:t-=u1 la esFerA. dL•l JLIPqr-J. 

valvi~ndo~·f:e· u11~ dCt .1vi1J""-d L..jUI? no encuentr·..:i. t:1o•mpo suF1c1e11t•-" 

para di=>~C:1i1·rclll.,..,-~.F~ ni t._->.íllpoc.o t 1E."nt• Ltna FL1r1c1f'1n en el 

pr·odLU.::I iwo q1.1E:> C.o..'l.dc'I. rl._a c.J~t.er·mi n.rantE• p._._,.~, l .'l 

cJt,_~ntr-o dt-1 JUt-yCJ. Lcl induGtr 1.:tl1.:..:tcJ.dn dE' este ultimo s.e> c:Jb~f."I v.-1 

através de los can1bios d~ los obJetos con que se Juega. lri 

esencia del JLlF>gC.J st-:• hc.1 moc:.11f'1c..:.adc1~ per·u l.::~ 1mpor·t.anc1..:.. del Hamo 

Ludens es viqenLe y se abor·d~ a cont1nuac1on. 
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A> EL HOMO LUDENB EN EL DESARROL~O DE LA SOCIEDAD. 

El Horno Ludto~ns <p1·Q..,.c>n1c .. 11tc• rlc•l L.at¡n Hamo-hombre. l_udus. JuE'gL•> 

que dcs1qna al cd1npu df_•J .JL1 .. _•qo yd St:"..-\ ...,.1 d~ tl.po 1r1-FanLtl. ~l rlt.• 

rec:r-eo,. c:om¡1et 1c.1nn. 

l itúr-gic:a<,;. te>atr·ales. y los Jui:.>gos de a=.ar. Johan Hui=ir1g.._ ..... -z 

r·ecanoLe qL1~ cr1 tudds las lPngL!d~ rornantc:as <como el Fr ~rices. 

Itali~no. Potugu~s ~Le.) han dmpllado ~u marg~n s1qni-F1cat1vo ~l 

Italiano "q1L1L1c:a-q1oc..:..~r-1"~ ~n E.,;;r1.:-.ñCJl le lJ.c1man '"juega--JLtgd.r". Pn 

Por-t1...1ges "Jogo--.Jogú\1-" t?t.c:- Cal:H.-' mencionar que .3dtc:-m.t>~ de J ,• 

diFer-enc1., ... de voc..;'\tilt.Jo:..~ QLll:• P::i•_.t.f~ p .. •r .:~ designar· ""l .JLll<o'r¡o. t·-~mt11.._-.1, 

e::1Dte 

Hu1~1nqcl 11c1·0-, lc1 O?_Jt?m¡1l t f"1c.: .. 1 .:..-nn lo S.lQL1iente: ~·n Inqlt'.~s f""l••Y 1 f"I 

pl,.;:r,y" qLH? pt-(.lC1~•d8 df•l ~;1ng\uo::;,.._'\JÓI\ pleg.:;1-pl..:>gan QLIL! s1gn1f'.1.CJ. JU._·g•• 

y .11.1g_.¡1·., ..:jLIE' 111d1c ... t .:•l 1nc1-.,11nlL~T1t•.J f".._"\p1LiO. <JE;l'O:::.ta" .... lLlChHr- a 

a.plen-•d11·. t.ocar· 1..1n 1nstr-L-1nHC'n1_n. Dtr·a E>.JE.•mplc1 85 t.'!1 de Ch1nt•. e11 

daride la e:·;p1-~s11"1n lL1d1ca eoc~ "w3n" rP-f1r1endost? .=\l JL11:.-qo J.nf"ant i1 

entr·et ent.c"r·se en ~-.lgl-1. c.->11c.011t1 o=1r· gusto 

albor·ot:.a.r-; dt:"'>l<.¡r1.: l 1 1<0;. .J L1egc.is df-.' 1 •• ~s 

compE=:>t 1 el C'llH?"->. 

"t<r·1d.,J,tl."., C?íl l.i,:~nyL1cil HllldLI qqoJ Lompt-F.o-"r1du E'.?l JL-1egc1 de .adL<ltu•o.. 

niAos y ~n11nales. 

La Real AC .. ..\L1Prnl.._-,. df--• ld Lt..!n(.JLt~ C"sp.'\fíol.._-t ._'\t.:.ept ... ~ L-10s s1gn1-F1c:e~dn'". df-.• 

.Juego: a.cc1Dn y e~ecto de .JLig.:;11· <ti.cer· algo por alegr~a. y solo 

por- entr·etene,.1-se> y el eJt.;>1·c1c1c.J r ec1·eat1vo. sometido a. rPglci~ p¡·¡ 

el que so.• gdna o se plt."-'1-l:lc.'.:a Co1110 st'.' pu~d"" obser·var. el c:cuu::t:>pto 

de jt.¡~yo e::1!:>tf? en Lodo t.1po de soc1'-'"Ja.d. aunque se des.1gne con 

d1-F•~rer1tE->"!:'- vocei.bloc:>. per·o qL-le en gti'rler-c\l la ld1=.."'a t.:enLr ... ~l de jL-1e40 

es de dive-r-51on. movlmJ.ento y c:>nt1·etcnimiento. 
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El Horno Ludens (li"l hombr""-' que JUeg~> h.a si.do e'°'"t.:udi.a.do pn1-

di1-erruntt-~s d1--::;:c1plin,;ii:... qi..te pr-oponen 1..J.i.vi..~r-s.:\S t-eor-i.;1~ ... &obt •:> 1.1 

importancia que- tier1e par¿\ el des ... -1t-rollo de> la ~,:;oc.iedatJ, M1..1c.t"1.:>s. 

df'? ellc1s h,O\n r·eB-11~""d':1 F'Studins d~l tion10 Fal· .. u:•r-. d~l 1--t•.•lllP 

Ecc.:1no..>micu~-. y· c1t:r·c1~=:. e~t.udio·2> '-"Lll•r ,--' 1.J~ d.l t-e• ••nt:,·f~-~ f".:~ceL,_,.-_, 1l•·! 

hombr·E--: Jo ludtcc1 t...""'l.mbJl!>n n •.• sido estud1~dc y h,; ,.-. 1 c1C• 

r-e1v11,1-1i...:<i'd1..1 rlP .,_quel l°"'•,_, 1 di..••«-~ q1..1e> lu c...::onslder·<01hd11 

actividad -:-.1.1pp1·f"l11a .,,. ir1t...r ""'S• ,· .. n• .. h.o>nl_e µc-1 <:• ~·l 1·1omt•1-.--•, C.-•.o• nc ..... r-• ... ,,_,, .:_,, 

def"1ni•- q••P par·.=i. la pr!? .. ::oentc in· .. o¿ost1g..o1ciori ~"'~ c;rJn~:--1d•'l-a pn1 

p~r-te ~l ~!~1010 L1..1dc1,~. como el poseedor- d~ las Cdr·actcr ist1 •. ~s 

a.delante. y ~ior· otr~ p~r·t~ ~~ ~ncuent1·d el JLtego e.amo ~01·a1~ 

e:~pr-esi1.,n d.--• l.-:.1 1Uc11c..,1~ 

Camen-::ar;::; por· citar- .. ,.lgt.tn.·1·.-~ L.tto~ lo<:::. invL~~.t:iqacJn1·.t;':'s y ._ ... sl:11d1(vo,1._1r. 

i..1el Juequ poi e.JeniplL-.: ()gncs Hc•ller· y George Lut::~ rt~. 

C:Ufl'-:.0 td.,~1-i'll l _¡ue•.¡c, 1_umo 11r1 /\\i'JÜlt.:1 .,;h .... 1i..•i:p~···=-s1on qu.~ ut.111~·-• ,,1 

hombr"e peir .. ~ 111dr11 f"~st.c-1t· 't'l1t.11n1.::•11tc1~ Al."<S hLlíll.._<.nl;lS Sln Lc•mL•I 

r-~p1-e~al1~ ~1qL1nA. rAr-~ la -f"unc.:lOn ciPl .1\tE>q<.• 

de$a1·1·t-1l l L-11 c_.-(•n::..•-'C.:l.t~nt_td ~:-.c...1.-:.:ir'l.l c1lt.J••r1.• 

e 1·eanda L•l"I•• ' 1111c l ent.. 1 .,-\ d~ 1 i b•-"'• t..-.d. f'.! 1 .11..1c-go SI'!' uncuen t 1 <'-' fLll •1 _, 

de tudu r..u1,., •• ,1, ¡,111.1! ~<.,,n0 u pr. •_,J<in ·..,LJ<_ ~"-'l .... •n U1..111LI•• ~''-' 

(.h:.•seh.2. 

µ1 UCE'SO log.ico o ilog1co y qu.-.. • PLI• dt' 

ser- ac:ompaí'íad.-.:> s.i. ..:1si lo desea o pued.._~ ser- un .Ji..u;;•go sol 1 t.,-.,- 1 t1,. 

peo1·0 q1_1e de 1g1.1-"'l For·ma cont1n1..1a s1endo el med10 de e;.:pr-e$1ó11 rl.-21 

homl:Jr·e qu1er1 v.-3 a dr,.,c1d11 Ql•.,._: <.1Lr-ec::c1ón va a tom<:u- el Juego q1.1r. 

eligió. 
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Heller distingL1e tres tipos de .Jt.1egos: el primero e'ii el de la 

Tant.il'IEH.a. en donde la mayor·ía de los juegos in-Fantiles de 

este tipo y sirven primordialmente para la inter1ori:acion 

accial. el segundo tipo e& Eo'l de los Juego<S miméticos. en los 

cuale& la s~tisfaccion de la ~~\nt~sia se traduce en la asuncjon 

d~ un papel. el ter·cer- tipo PS el .J~•ego r~gulado. en est~ c~~o 

loa papeles p1~rden 1mportanc1a se convierten @n -Funciones 

dentro de det.~rm1ntldo s1st.eoma c1E" 1-oqlos.: estos juegos. tiP.nE.an dos 

elementos caracter·1st1cos: Son g~•,eralmente Juegos colectivos nu 

pos1bl~ e-Fectuarlos solos el minimo e~ de dos. 

segundo lugar SLI caracter competitivo en ellos se puede ganar· a 

perder. ~qu~ na e~ impc1r·tante ~l contenido l~ posibilidad dP 

ganar o perde1· la tenston y la e::pectac1on bastan por si solos. 

''el claroscur·o de la vida 

cotidiana"•. Cons1df-,'rd al Juego f'L11t?t-a de todo detet-min1smo y cun 

una libertad ql~e perm1te y producir lo que 1mag1na. est~ 

creativid~d QLIP se H1an1fiPst~ en el Juego se puede expres~r 

d1-Ferente-s -f'ormas y .,?\ct1v1d•deos: P(."r"O siempre al mar-gen de alguna 

~inalidad. sola per·sique aquello que le proporciona placer· y 

o¡¡,atisf-.ción. 

Continuando lo que s1qn1f1c~ el juego menciono Jnl"lan 

Huiz1ng.a que r·ompe con los conceptos;. pedagógicos y psicológico~ 

P•ra dar al Jl..tRgo un nuevo sP.-ntido. ya que el lo considera como 

"un -renomeno cu 1 tural y 1 o de.f' i ne en su aspecto -rormal 11
• • Además 

de verlo c:omo un"" actividad e.in donde se puede ser libre,. ve en el 

.Juego una actividad que ~e desarrolla paralelamente a la vida 

cotidiana. determinado espacio y tiempo que el jugador 

elige p~r""' desar·rollar • 

• ···-.,. .... ,, .... J .. _ ...................... , .......................... ..- .. , ...... _ ....... _ ........... - ...... - ,. ....... . 
............ ..... ..... .. ...... •• ••••• .... - ...... - ....... ·-····· •• J .... - ........................... _ ... ......... ............. ... .. ····-· .... , ........ __ ..... -........ , ...... _ ............ -....... __ ··-· .... .. ........... _ ............... -.................... _ .. ·-... ·- .. ·-··· .................................... . .......... -....................................................... -· _ .. __ ....... . 
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Se considera complemento d~ la v1da cct1diana. en donde el 

hombre puede encontrar satis-Facciones que la vida c:orr1ente no le 

proporciona. Al de~inirlo como Fenómeno cultural. es necesar-10 

tomar cuenta al ca.t-ácter educ ... t1vo., en donde ademas de• 

producir aleqria y placer tambien se r·eproducen roles sociales. 

hábitos y patrones culturales. ~si descubre 

&oci~li:ador· ya que al des~r-r-oll~r cualquier· t1po de juego 

inic1,;;11 pr·oce-so de conviVEH1c1a y cooper·ac1ón donde 

~prend~ y se as1l1ma la pre~pr1c1a dP lns dema.s. 

Se pL1ede obse,.""l'rv.;i.r quie al c::ons1der"'r- .;;1.I juego como -Fenómeno 

cultural su -F111""lción le. que se 

desar·rol le; para" alqunas CL1ltu1·as el Juego conserva. un carácter-

imitativo de la vida adulta. par-~ otr"dS sólo 

diversión o de act1v1dades sagr-adas Ptc. 

Otro de lo~ 1nvrstiqador-~s es Ca1llo1s qu1en 

medio de 

el Juego 

actividad que> t 1ene su F1n en s1 mismo~ es decir el juego se 

encuentr·a lndepPnd1er1te a. otr-C'ls actividades y que e>n cierta -Forma 

se opone "" las acciones y compor·tamientos de la vida ordinaria 

teniendo Ct.."l1no obJet1vo el desarr·ollarlo, apropiándos~ di~ 

sus cara.cter·i~ticas que lo hacen ser único e 1ntrans.f=et"ible 

otras act1v1d~dPs." 

El hombre s.e .nprc1pia cJP. los elementos que con-Forman el jue>go y 

desde que e~te se in1c1a 5e plantean los obJet1vos que se buscan 

cumplir ~in que estos 5~ vu~lvan una ex1aencia. C~be mencior1ar· 

que al r·e-Fer·irme al Juego -f'uer·a de todo reqlamento 

eH 1genc ia. soc ia.l. no me r~-F1erc a su estructura inter-na .. va quoo:• 

para que el juego se desa.r·rolle en -Forma optima,. este se rige por· 

regl.as inter·na.s que tienen v1qencia mientras que el niño ,Jueaa .. 

? ···-·· •••••••• , ....... "'·- ..... • ....... "..... ....... .... •• • ................. "... ....... • ................... .. .... "···· ... ·-···· ...... ·-····-·· .............................................. -........................ _, ...... . 
~:~~.:-;_ ..... ··--·· ... ···-· ......... " ............. -·-···- ........ ,.. ... .................. _ ... ,,. .. . .... --
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Continuando con este aspecto 

Winnicott sitúa al juego como 

un elemento 1ntermed10 que 

equilibr• al mundo inter-1or y 

extef"1or del hombre. Este in­

VE>st ig.Ador- cons i der-a dl Juego 

como L1n Tf?nómeno trans le i ona 1. 

es decir como un per-1-ado tem -

poral en dondP inter-actua la -

realid~d <lo obJetiva) y la 

ilusjon en dond~ • par·tir- de -

esote f-endme>no se 11 PCJé'I .a. pro -

duc:1r unA eKpPr·ienc~a como 

coricec:-L1f'>l"IC:1a ch".' l~"" d1+·.-~r-.,.r1c::1."-

nar-io. 

~--------·· 

'f "/R """""• SI ilE,wW "'"''+..; 
Tú tE VllS R .i--. Cc>Ñ 't\J 

MUR&:.A 
Q MiEIJ~ 

... - 'lo L.AS 
~ Aii~Co 

¿e.M? 

P•ra W1nn1cott esta cr-eativJdad es inherente al h~cho de v1v11-

a~¡;p-aga: "'La cr-eativ1dad que tenemos ante nosotros es la qul"' 

permite al 

invest1gador e::alta una de las caracter1-st1cas importantes d8! 

juego quP E'6 la cr·eat1v1dad que se vera mas adelante. 

A continuación aborddré algunas teorias que versdn sobre el JUega 

y que comple>rnP.ntan nuestro conocimiento sobr-e el .. La.s teorías '!'>P 

1) Aquellas que expl1c:c_"-ln sLt origen y::') L.=t~ 

que habl~r1 sobr-~ su ~une&on_ Co1nen~ar-e con Clap~rbde. SpencRr­

SMi l ler y Stanl~y Hall q1~e s~ pu~den considerar como de ca.r~ct~,­

explicAt&vo o caL1saJ_ Edoua.r- Clapar-~de cons1dera al Juego ''como 

un r-ec:.-eo". v~ en el un medio dt> c:c1mpensac:1on en donde> se pueder-1 

reponer· ld~ ~uer:as que ha Lttil1=a.do en otras act1v1dades•. 

• :::•:!::!• ••• ni••· .... 111 •· ••••"'"• "'•'· •••r. C•••••••., ,.. ........ , •• J •• &•• ........................... ,. ••••· 



Es importante resaltar que independientemente de el tipo de> 

fuerz.,.s ut i l 1 zada"& qL.1e pL.1eden ser· ~:..sic:as,. mentales 

t1po,. el Juego t1ene los elementos y caracterist1cas basicas para. 

el hombre en donde puede encontr·.ar t1n descanso o rela.JamiPnto 

p ... ra podera cont1nudr ron sug act1v1dades que le ex1g~n-

Otra do las Leorias cons1der·a ~l .JUeqo ·•como un excedente d~ 

energ1~··. entre los representdr1tes d~ estü corriente se encu~ntr~ 

Shi ller. aunque esti" propL.1esto r·ealmente no tiene .:-tceptacion. '-'na. 

que se ha mencionado 1-" 1mpo1·tanc1a del JLI@QO como medio de> 

expres1on 1nLPrna que el hombre ut1l1z~. además de conocer su5 

rasgos que lo hacPn ser· un1co. como origen de 1-"s exper·1enc1as y 

la creatividad Que> adquier·e el hombre desde QL.le es niño.'º 

Un Psicólogo estadounidense S~anley-Hall e::puso la teor~a del 

juego como r·esur·g1m1ento de tender1c1as atav1ca~• quien considera 

r·asgos c- .. -tr .. -tcterlo.,;;t1coo;-_, dl?l JttegD el C3.er· tradicional 

imaginativo aunque para HJll 

originan por un pr·ccesü b1olog1co. Como ld pr·esento lnvest1qac1on 

des.ar-rol la b"-"'JO una per·spect1va s.oc.iolog1ca. esto. teor 1a 

acepta sn lo con..:. l di..•r·a.ridCJ a 1 Ju~1.1.-.1 un medio en dondP 

pueden hPt"edar- c.iertas costumbres ancestr·ales ut1l2=ando el 

lenguaJe y/o la enseAan~d-apr·end1:aJe. 

De los ~nter1or·es invest1gador-~s s~ encL1entra el or·1gen del Juego 

y que en tC11ntc:~ que son e::pl icac1onP.s de tipo bi.olog1ca y que íJar·a 

los -Fines;. de esta investl.ga.c:1on no son de gr-an relevé\ncia. 

Entre las teor·ias que habl~n ~obre la Funcion del .JLIE'go 

encuentr·a a Karl G1·oss quien ve en el ''un ejer-cic10 pr~parator10 

d.o!' la vida ser-1.a" as 

ae "• eP1lll•r• '-• •• .. •••l•,. ••••tic• ••I h•••r•• .... ,.,. a•::t•. l•S ...... Dl•h• t••rC• .,.,. ""'••••••• ••r •••"••"'• 
..... • ......... ····- ... ••••• ... ..... ....... •• ......... ........... •1 .......... -.............. .. ................. . 
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Un psicólogo Llamado Chateau. dice que la act1vidad lúdica 

contribuye 

insertarse 

educar proporcionando las bases necesarla.ti pat-.a 

la soc1edad~. Ambas teor1as dan a.l Jueoo 

caracter educativo y se re-F1eren particularmente al Juego del 

ni~o quien es el que va a in1c1a1· su p1-oceso de ap1-E!"ndizaje para 

poder participar con los que 1nteqr·an la sociedad. El Juego es un 

donde el niño pL1ede e~:perimentar imitar- las 

actividades de sus mayares y que cuando ellos sean adultos se 

conviert~n en act1v1dade~ ee1-1as y obligatorias. 

Retomando los conceptos seña.lados por· los invest igadore¡¡¡¡ y por 

las d1-Fer·entes teor;i.as se observan s1m111tudes que desembocan 

la prQs1c16n de cara~eristicas inherente~ al juego y que 

abordan cont1nuacton. Una de ellas l i bet·tadz 

importa.ne la radica en que el Juego no se desarr·olla bajo pres1nn 

alguna. ni ew1sten r·eglamentos ~Jenos a externas a él. solo 

existen a~uellos que los m1smas Jugador·es acuerdan por con~enso; 

esta libertad del JLt~go le pv1-mite al Horno Ludens el romper con 

cód1go!9. lP-yPs o reglamento<:.; qu°"' narmCilti~an la v1.da cotidian.,¡:i, .. 

esto d.ri. la pos1b111da"""1 al homtH"€" de 1.nventar- un mundo en dandi? 

puede satisract?r ~us ideas. su~ 1lus1ones y ~antaslas que el 

ca.be~ Cuando SI? inicia. el 

desarrollo de un JLI~go sP ~r-~a la pos1b1lidad de per-t~necer a 

mundo -f'anta9io'!".o~ pt?ro ql1e se de-s.~r·r·ol lo p.11.ralelameante> al mundo 

re<l".l. 

, :::: ... :::•::• .. ::::·: •• .-:.::."::·:::::-.:::::: ::•:::.::,.:"::::::~ •"• •• ~•11•• "" I• •••llolll ...... •I nUI• -
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Otra de las características del juego es su gratuidad es dec11·. 

que en su esenc1a el U5.0 de dinero o de objetos materiales no son 

necesat·1os para que se ponQa en acción el Home Ludens. Además de 

ser qratuito no se reaJ1~a en virtud de una necesidad ~is1ca o 

moral. sl'i!' de-~arrol la al margen de un pt·oceso que busque la 

productividad la de neces:tdades 

materiales. El Horno Ludens no pet·s1gue objetivos comprobables. l.J 

on1co aue tiene como ob1et1vo e~ la sat.1s~acc1on de sus 1deas. d~ 

gozar. de logr-dt· un abandono que puede pr·ovocar 8~;tL-l!Sl 5 

indiv1uu'°'l o grupal. seq1..1n q111en~s pa.rt.1c1pen o cornpartan el 

momento lud1c:o • 

El tiempo y t=:!'l espac10 son dos elementos que -f'ot·man otr·a dP- l--."\s 

caracterist1cas del juego. es decir que este último se eJecuta 

dentro de determinado l:Lm1te de tiempo v de esoac10. 

El Horno Ludens se intercala en sl proceso social cotidiano como 

una actividad temporal que se aparta sec:iun el lt..tQat· en donde 

decide desar·rollar y en 1..1n per:i.odo de dur·a.c:iOn que se desee. El 

Homo Ludens dis-Fruta de diver-s1dn v de satis.f'acc:i.on porc:iue el 

mismo participa en el desarr·ollo del juego: el carac:tet· Iudico 

p..-oporcion-" la capacidad de inventar. de c:onstru:i.r·. de soñ~t­

mediante la ~ccion. el hombre pu~de incidir en el orden del Juego 

segun P.l sentldo Que quiera dar .. este caracter- libre v 

desinteresado dlall juego. es lo que lo dii=er·encia del deporte • 



~ 

tiJ p 



--
Algunas de las c:arac:ter·i''=iot1c.as del Hamo Ludens han cambiado y el 

c•r4cter del Juego se ha convertido en depor·te; este último tiene 

elementos prapJ.os como S.LI c:-.r.acter ant1tetic:o y agonal que dan un 

nuevo sentido al Juego. ya que en la competencia entre los 

jugador-es apar·ec:e la. tens1on sobre lo que ser·.ái el r·esult.;:i.do. 

ubic~ndose el Juego en dos parámetr·os. se gana o se pierde. En el 

l•pso de tiempo en el que se desar·rol la el deporte apar~-;oc:e un 

d@c1r la 1nc:ert1dumbre de lo~ 

Jug.ador&'il en donde la i=uear=n corpor·al o h•bilid.ad no le 

su~icientas ~~ra g~r-~nti=ar ~u tr1Ltn-Fo. porque en este caso la 

importante esto pr·ovoca que les 

partic:1pc\nt:P.<;r. en ~l dlo"por·te ya 110 se ! lamen JUgador·es sino que 

convierten ~n competidores. 

El qanador se adJud1ca la v1r·tud de ganar-. que muchas veces 

del t·econor.:1m1ent:o o"lnte los dem21."S"~ de las ·Facultades que posee a 

la r-eocompertsei mater-ial. Ahora los compt;:ot1dor·es debRn teoneor P-t1c.-1. 

est~ ca~d. ya que estP le obliga a cumplir reqlas 

tPmporales pero si sale de ellas ~parece la tr·ampa QUQ la exclu~e 

d~l Juego. El deporte r·equier·e que el competidor se especiAll~P. 

mue:: has lo l l18va hacer· 

aparic1on de> los ObJetos mate1·1ales que tornan necesar·ios pa1·a 

poder desemp~~ar el deporte. El tiempo en el que se desarr·olla 

este U.lt1mo J imitado. ya q1..1e a t tempo y mayor· 

puntuación. mavor· sera el tr·1un~o del competidor: al re~erirme ~ 

la puntuac1on m~nc1or10 la Ap~r-1cion d@ el~mentos matPmat1cos. del 

r·ecor-d que> se m1cJE> en tt.empo con resí")1;;>cto a la super'"'cion de 

obstaculo~. En el depor·te el pr·oceso que da entre lo~ 

particip~r1t~s de este se b~~a en una competic1cin. rompiendo 

las c:aracter·1st!Cas esenct.ales del juego y en partt.c:ular de la 

actitud del Home Ludens. El lUeQo en sí tiene 

lódico. pt.?t"o c:u•ndo este 

invariable. 

:::.6 

-Formal 1 za 

°"lto carac:ter· 

torna 
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Regres~ndo a las car.,.ctHris.ticas esenc:iales del Horno Ludens est.:i~ 

producen eFectus a n1v~l ~nd1v1dual v social. en el orimero ~l 

sentido de lJ.bti>rta.d con aue cuenta el Hamo Ludens hace aue c:amb1e 

las 1deas existentes de su apocd. su 1ma.ginacion le permite Jugar 

los mater-1.ales. 

general con las t·ecursos que posee. Por- lo anter1or- el hombr-e 

puede Jugar· cnn el lenguaJe. cr-eand1.:1 nuevos ·Formas de exp1-esiOn 

en la Literatur·d. en la Poe~aa ••• etc •• dando la opor-tun1dad d~ 

adopt.ar nuevos punto-:; de vJ~ta. tal 

~puca.. 

desc:onoc 1 da para 

El hombr·e q1~~ Jueqa con l~s ~u1·n1~s y los e~pacios. ha cr-eado l~\~ 

Arte'%.> <Arq1.11tpc:t11r-a. E~:.c.u1tur-a. F•intur·a. Mús1ca y de>m.a.~> cr-eando 

obr-as mar-a~~llos~s que asombr-an pc1r ~u b~lleza al Gane1-o Humar1n. 

Todas las Cl.•1hbinac:1one~,, pos1tlle~ cpte Pl Home LL1dens. h~ r·eal i:=ado. 

han nac:1do del orden comU.n de ~QLHo?lla cot1d1anidad en 1-"' n11e se 

encuentra.. este a-f'an de Lr~c1.cion de dec,;;.cLtbr-1r y de sat1s-l-acer- sus 

1deales ha dado pie a diversas corr1entes drtist1~as como el 

Romantic:1smo. el Cubismo. el Expr-esion1smo etc. 

El f-:lomu Ludens no solo ha buscado su Ec.."'::pr-es1on en las Arte~ s1nc1 

también en las C1enc:1a.s. el esp:a.r-1tu lu.dico del hombr-e lo h.i\ 

llevado a dar- una expl1cac:1on de su existenc:1a as~ como desc:ubr1t· 

su aspecto 1nter·no. su deseo de sat1s-f'ac:erse intelectualmente. Su 

cor1ocim1ento se ha de~~r-1-ollado en d1Terentes etapas pasando del 

Osc:ur.antismo hasta nuestr-a epoca Cienti~J.ca 

Tec:noloa1ca s1emµr·e trav~s del JL1eqo de las Tor·mas. 

pr1mer·o baJO 1=>\ Conoc:1m1e1,to Emp1r-1c:o y luego por- el Conoc:1m1ento 

C1entíf"1cu-

Los alcances del llamo Ludens lleQan al plano r-el1ctioso como lo 

menciona ~ohan hLl1:ing3 les r-1tuales. las cer·eman1as. lo 

saqrado. la actividad que se desarrolla Paralela a lo cotidiano. 

la entrega de los part1c1pantes lo sagrado. lo vuelve 

equ1pa1-able a un 1ueao J.n-f'antJ.l tla omisión del tiemoo v del 

espac:10 t·eal corresponde~ ambos> • 



... 

Retomo<"ndo lo~ P-lementos a.ntet-1ore§ se pueda precisar que el 

hombt"e 1uca.ndo su 1 nvP~T" l n ... r, t'\n rh~l m11ndo aue le rodea. 

c:on esto com1en:a un movimiento constante. un ir y venlt" en su 

v1da cot1dia.r1~; pr·oponiendo cambios. enlazando conocimientos 

generados a partir de su ,Juego que se encuentra -Fuera de todo 

determinismo economice y moral pero no ~uera de lo social. ya qu~ 

de ahí se retroalimenta su conoci1niento. 

El hombr~ que cupnt~ ron las ca.racteri9t1cas de la iniciativ~ 

individual. la que le da el acceso al conocimiento que 

c:ompr·ende un pt-oceso d~ a.""->oc.1a.c.:1on h"°'c:ia los demas. con aqlu~l lo~ 

que compat·tan la ~or·ma dt.~ ser. de pens~r y de ver la misma 

perspec::ti.va del mundo "'ceptando nuevas ideas. conociendo a otr·os 

que compar·ten la misma sociedad. en general se inicia un p1·aceso 

d& socializac1on .. 1 • ql.lli' put.O'de inc:id1,.- en el or-deon común. eon lA 

modi~icAc1an de pautas de comportamiento o bien llegar a 

cons~nso. Como !ie> p1.1edP obser·v""r .:-.i.queallé't. idea Que c:on-siderC\bé\ al 

Hamo Luden~ como algo 1nt1·ascendente par·a el 1ndividuo y par·a la 

nuld., ya que.o al .Jt.1ga1· <caracter~st1ca que 

1nher-eonte ~1 hombr·e desde que nace>~ tiene la misma posib1l1d~d 

de descubr11·se pr-ogr·es1vament~ así mismo y a los demás • 

•• - ..... ··-· ••1111 ..... ·-········· .. ·- ..... - ...... - .. - ........... , ___ ........... ,, ................ ,, ... . .. __ ...................................... _ .. ,, -.............. _,_ ·····- ... ·-·· .. -·· .. ··-··· ·-··· ... . .. __ .............. -......... ·-···-··· .. __ , ............. --- - ........ _. _ ............ ·-········· .... .. .... -··· ... -·- ................ -................. -___ ............................. --·- ...... _ .......... . ·-····· -.......................... ········-·· ....................... _, ... -........... ·-···- ..... . 
:!::::::::.~"''::::.::: ... ::~:::.-: .. ::: .. ·-:! .. :::!::.::.::·- •. ··-···· ........ -··· - ... --.. -··· 
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8) LA ACTIVIDAD LUDICA Y SU FUNCION SOCIALIZANTE 

La ~ctividad lQdica es aquella que desarrolla el hombre o los 

animales al j1,..1gar-. en el primer-o pl.1ede tomar di-Fer"ente'!>l -f"orm~s dE,• 

expresión. se~ artística. creativa u otr·as ~n el segundo caso la 

única form~ de expr·e~16r1 e$ el JLieqo fis1co. 

La ~ctividad lúdica se puede desa.r-r·ollar- en -Forma 1nd1vidual v 

grupal, ambas man1-Fest.,;.<indo 

capacidades físicas 

produce sat1sfaccidn 

va.r 1adas donde r·evE>lan 

con~t~nt~mente forma9 de ~er-; en un nr·1mer mo1nento de~d~ que ~l 

hombre es ni?ín provoca eontus1asmo IB"l hecho de- producir t"L1idor:-. y 

movimiento~. en lo grupal aparecen elementos como l~ asoc1ac1on. 

cooperac1on. ~z~r·. sor·pr-esa v la convJvenc1a de la -Familia y lo~ 

amigos. En el deosar·r-ol lo de esta investigacion~ considero 

específicamente aquella actividad lúdica que se expresa en el 

juego inf.;\nt i 1. dPbido a que es este nivel en donde se encuE>ntr·a.n 

mayor claridad las caract~t·isticas esencia.les del Horno 

Ludens. c1tadas en el capítulo ant~r-ior. 

El juego caracterist1ca innata en el ho1nbre que inicia 

propio cuerpo. '" explor·a. y descubr·~ la~ ~ensac1on8s tact1les. auditivas y v~r·b~les 

QUE" repr·aduce cuando im1t<" aqL1el lo que escuch.::l. y obse>rv.::l. todo 

este procpso es inconc1ente en el n1~0. pero se convierte 

aprendizaje dPl mLtr111o e::tar'"no y 1·eal. 

Poste1-ior-mente el niAo comi~n=a establecer r-elaciones m~s 

estrech~oa padres. er1 primer lugar porqLtE! ellos 

quieneos dotan de alimento. ati;;:>ncion y car·iño. en segundo lugar. 

ellos inician ~1 JL1eqo hi Jos. el cual consiste en el 

balanceo del cuer-po. gestos. cosquillas y demas. 

M~~ tarde haren su a.par·1c1on los Juguetes con los que el ni~o 

inicia el cont.a.c:to con los obJetos mateor'"1ales. el juego 

ampliando y se convier-te en ur1 p1·oceso de ense~anza y aprendizaJ~ 

por medio d~ la ob&ervacion y la asimilacion: ~d~más el Juego se 

trans~orm~ ~n un medio que utili=a el n1~0 par-a eHpresar la ~orm~ 

en que capta la vida co~idiana • 



Este observa la actitud y el comportamiento de los adultos para 

trM1osladarlos a Sl.l!ii juegos en donde el adopt• el papel social con 

el cual se id~nti~ica y que en el futuro tendr~ que asumir. 

En al p~rr·a~o anterior de los elementos 

sociali:adores de la act1v1dad lúdica <la relac1dn que 

establece iwntre padras e hiJos>. qt..ie aparffce en la pr1mera 

inf•nc1a pero que llev~ ímplic~to otr·o elemento y es su carácter 

tradicional. La mayoría de las veces el ni~o aprende a jugar Jo 

qLill' le enw;eñr>in sus padt"Ps. dE> esta -Forma muchos Jl.eegos -Fue.•r·on 

heraodadob c1e 

lenguaje. 

r~Pner~.-: 1 nn 

La participa~1dn de los padres 

mn el JLiego ~s muy activa en -

este caso.. porque que <;;;1..t in 

t~rvención apar·ece con la ela­

boración de los objetos para -

Jugar. hasta el desarrollo del 

mismo. 

Otro elemento social1zador ~n el Juego es el lengu~Je. ya L~ue 

para que este $e desarrolle debe ser· clar·o y una sola lengua par-a 

quienes estan Jugando. Con lo anterior ~p~r-ece ~l proceso de 

aprendizaJe. en este caso de las palabr·as. regla~ gramat1calPs. 

de c:ddi90& d& lengua.Je ver-bales. qestos. señas y otras; como el 

Ju•go se desar·r·olla entr·e padres e h1Jos. se trasmiten h~b1tos 

c:ostumbr·es por- las que se r-igEJ la v1da -F..,_m1liar-. es dec1r· el n1i"io 

imit~ en $U JL1~go a sus mayor-es los l1ne~m1ento& familiar·em. sin 

contrad1cr.:1ones y baJo un &ola punto dt.._~ v1sta. 

El papel de la -f'a.milia como 1nst1tucion soc1ali~ador-a es de 

particular 1n1por·tanc1~ ya que la primer-a donde 

con~iguran las pautas basicas de la per·sonalidad de un sujeto 

un todo, el aprer1di=~Je quH sed~ dentro de la ~amilia el 

primer-o el que cuenta el niAo y de ahí pasa otr-am 

or-g•nizaciones y procesos de soc:ialización mas amplios. 

El proceso social i:::ador· que el niP\o ha establec:ido en su i=amilia 

a través de la actividad lúdica~ sale de P.sta y por el mismo 

medio se r-elaciona con otros gr·1..1pos sociales. 
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El juego que el niño establece i:uera de la -Fami 1 ia c:uent.il con los 

elementos que c:olf·1cirl~n con el ambiente -Familiar-: el lengueo.JP. y 

la tradic:ión siguen siendo los mismos sin embar·go ampl .ia. Al 

cor1vivir- con otr·os niños !be entra. en contacto con di-Fer·enteos 

h~bitos. costumbres y c:ardcter·e~. El r·esultado es que el proceso 

de soc1alizac1on es m~s amplio: cada niño se enc:uPntra ~ujet~ a 

diferentes estilos de vida. por lo tanto su asimilación y 

concepcion d~ l"°' vida es distinta a los demás ci.1.ando el niña 

juega con otros es en aunde mani-Fiesta estas di-Ferencias en 

-Forma de relacionarse. de comunicar-se. en ~us puntos de vista y 

al asumir s1..1 papel en el Juego ya q1..1e mLCChas oca'!!!liones e9tl"' 

requiere deo la r-epre'2'tt'!'ntac1on c1t:'!' roles soc1ale<D q1.1e los niño~ 

de~empe~an seg~n lo apr·end1do de ~u -Familia.. 

Cuando la 

Mll:HO& .lu"UE.~ E:& f'Eap. • · 

e.A~ c.o..l ~éÑ .)ut:60 t;' 

act1v1dad lúdica a.par·ecen diversidad de 

comportamientas. actitudes y pensamientas. se V'Ltelve necesario 

que entre las Juga.dor·es exista un consenso <elemento impc>r-tante 

de la sociali~acidn que pr·opic1a el entendimiento entre les 

actores saciales> inclu&ive para iniciar cualquier Juego. es 

necesario llegar a un acu~rdc entr·e Jos partic1pantes-
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Una vez qL1e seo ha. mencionado al .JUego como medio de expresión 

utilizado por el ni.Pie cara ma.ni-Festarse~ se tr.ans-Forma 

de aprendiz-a.Je reciproco. Esta reciprocidad del juego ap..-.rece 

cuando el n1Pio representa situaciones que le .atormentan y que 

real 1dad no puede e.:presar n1 solucionar, pero que puede obtener .. 

soluciones Que tal vez pueda Lrasladar a la realidad. 
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II JUEGOS V JUGUETES. 

Como se planteo en el capítulo anter1or· la impor·tanc1~ de la. 

act1vidad lúd1ca. 

evoluc1on del hombre~ al hablar· d~l juego in~antil nos ,-em1tP 

no sOlL, a. los _1uEn;JO!'; c.olec::t1vos entr-e lcJS mismo<;,; niño~. 

tambJ.én .i1.<..:p •. 1ellos obJetos c::c1n la~o:.: qL1e el niño se i=>ntl"et1.;:one- y 

los J.nvolucr-~ ~·, su J~ego lla.n1s1dos Juguet~s. Lo& 1ugL1et~~ san 

un medio p~r·~ r~Lte ~l n1ño dom1n~ y contr·ole al~unos a.~pectos de 

medio _.,,,.nb1entP. µpr··n1 t l.:.C'n.-1ole mt•ndu::,, 

1mag1nar1os: r11~p1-süs eRpPClc•l1~Las establecen que .ademas dr• 

d1vPr·tjr .~1 n:.~.u <.h="b•·n contr 1t1u1r -="' dL~s.a11·oll,:;¡r- .,,.-.LlS h°"'t.11l:¡_d .. •dC"-· 

j nte l E'C: l.L!.-1 l E'S l l)L!d} q1.1e 

aut.oc111(j~d.:.1. Ld ~\1 qu¡,;o,-_,\.:_iy.._¿, t,~"\ t~• -ita.do Lj"'° ~1ac.-.r una hl'o.tf.lf"ld rh_• 

el JL1gL1t;ote .,.-.i.;ondCJ p• .;.e• 1c:: .. -'l•l1,,-;;nt<-"? imposible ya quL• lo~ pi- JmP1 o~. 

JL1egas ql.1i? ol hr.imbt-e ut1l1::.o s~ í.='l.:•t"Jar._"\ban c:i bC\se d°"' mat:.t!'1·161l··•:, 

natur·ales y sin For·mas pt·ec1sas. en donde 5~ pierde 1~ d1~1s1or1 

entre los .JL-•Qlt~tes pr i,T,1t1voc~ _,· los ot.1Jetos d1=., ltso cloml'"~stt..:o 

de caza; pas..,,ndo a ot1 .c'\S epc.1ca~-. r· c::ultl.11·.;1:. e.amo la gr1egco. y l.oi 

c:o.e har1 enc-un·t r·arlo ,:j1ver·•.:;.u,:; ot:JE'lL"J~ qttt? ·~.:=- et een qt•"'! 

-Fuer·cn JL1q1_1~tes . .,, q<1e son r·t-'pr~s..entac-i.on dt:> -f'1gl1r·as hLlman ... ,~· y· 

obJl?tos en m1n1._"\tu.- ... "l. de ¡:>5._=1 c-poc.: .. .,,,.•s 

LO'S a.nt.Pc,.__,do,>r1t.~··· 111• l.~<;-. JLI•·¡urt pe" pn Mc.•::1c.cJ c·,p r·emc1nt .. in .-.._ l.:<. 

epuL ... µreoh¡~,-.p,"'l<ll< ,\ l'll dando• lC>~ JLl'-JLtt..'tL••,-, '"'-C' ql.lt?dan o<\ L\11 l<-.i<:1Cl 

ci.ct1v1do"IU r· ittt.•.~: ·, 1.'I ,,,,.,, l.1c...1p.-<L1ón de los gr·L1pos 

impor·t •. 'lnt.•., <..f,1,i.1 •1••··· l•• ¡11tL'•:~c ·.lt">dt1 lo~ rJ.:• lo~ mt<::omL•S ¡¡1_1¿,b}o~ L' 

c::on aq\.u•l l•1c;:; c¡Hc• F'• .<.r, cr1pl1,_11--"'<dC.J5 en 1.,.. guer·r·a. •; t:o;-·n:i..:.•n 

objetivo cJP el Jl.•e>qn t='.'! prop.ic1ar que las estac1onF.!".:i s1gu1er·an 

cur·~o c1c11co y •·'"_¡tar· la. e;:t1nc1on del orden c:ó~m1co y de-

la human ida c1 • 1 • 

1• C:-• •" I• ••••• Ylr""•W,.•I •• ""'•I• I• ..... .,.•ll••••• .. Y I• ••l•ftl•••I•" •• ....... ,.. ••" I•• f""•ll•• ···-······· .. ·· ................ ,..... .. .. ..................................................................... , ......... . ............... • ........... ..... ••J•••• .... ...... .................... •• •• ....... .. .................. ...... ......... •• ................. ... .. ............................ -· .................................................... , ..................... . 
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La historia de el juguete se encuentra en forma imprec:isa pero 

ha •vcluc:ionado en 

objetivo. h•sta lleQar a la epoc:a moderna al siglo XX en donde 

&l juQuete h'"' tom<ildo Qran importancia va Qu.a re-f'leja 

cultura,. con su.s costumbres .. h.abitos y norma& qu& mucha.$ de las 

cuales nace de relación reciproca entre el la 

realidad y por tanto de proceso evolutivo que presenta 

cambios en sus -f'ormas v en sus materiales pero Que mantiene sus 

particularidades. (Ver cuadro anexo NQm.1) 

JUGUETES DE DIFERENTES ESTADOS DE LA REPU--ICA P'IE>CICANA 

-T••IAI.. D• .... Dl)DACltt,,. a.u-• D• -·-· 
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Uno de los objetivos primordiales que se adjudica al juguete es 

el entrwt&nar y divert1r al n1ño y a medida que este crece 

deb• contribuir a su soc:i.al1:ac1on .. El juguete- no e!iió solo 

objeto con lo que el niño Jueaa este se constituye 

objeto con valor sent1menta1* pedagog1co. social ••• etc. ademds 

de toda su carga de mater.la.lJ.dad que le precede. De esta -Forma 

el juguete es un medio que utili:a el adulto para que los niños 

aprendar v asimilen su -Futuro. porque cada juquete que exi~te 

desarrolla ciertas aptitudes ya que tlenen di-Ferente din~mica 

de 

i La vida del juQt..1ete es temporal v ef'ímera at..1n.:iue al r·e-re,-irnas 

al jueqo este es constante y pe1-manente; pero el juguete tiene 

ra~dn de c~racteri:ar·se de e~t~ -Forma en la medida en que 

permite cr·earse. tr·ansf'ormar·se. que se puede var1ar en cuanto 

se pone a pr-uet.Ja la imaq1nac1on del nJño. dandole al Juauete no 

solo un uso sino diversas posiblltdades. 

Para empe:!dt" P-1 JuguetP e"'> el prioner- ob.Jet.o con el que el n1ho 

establee@ su pr·1mera relac10n lo material: el primer­

Juguete d@l r11~0 ~s 5U propio cu~rpa porque lo e::plora a trav~s 

de eol tacto. el 50nido. 1>l oJ-F-ato. encontrando 

satis-Facc.ion al hacerlo ya que t•T1plica el autocanocimiento y el 

asimilar lo m~s inmediato; posteriormente aparecen los obJetos 

con los que Juega iniciandose una nueva relacion entre el n1~CJ 

y sus juguetes. dentro de un medio ~amiliar. 

;"-4. Entonces se puede hablar de el pr·imer contacto que el niño 

tiene con ~1 mundo exter·ior. ya que los Juguetes son copia~ 

-Fi~les del mundo de los adultos in1ciandose un pr·oceso de 

simul.ac1on y copia de la vida cot1d1ana de los mayores al 

alcance de los n1~os. d~ndoles la posibilidad de .imitar antes 

de participar directamente en la vida adulta. Gr·ac1as a esta 

... 

tm1tación el niRo t1ene la posib1l1dad de par·tic1par en lo 

cotidiano d~l mundo de los mayores s1n consecuencia social 

1nmediata. Al JLtguete se le ha cons1der~do tamb.t~n 

objeto que r·e-Fleja r·elac1ones de soledad. que puede 

reemplazar en c1er·ta med1da la pr·esencia del otro. 

35 



'• 

: .... 

Bajo esta misma idea el objeto adqu1ere sentida de 

individual1smo Y• que no tiene la nece&.1da.d de c::olabor•r 

otros para 

ralac::ionem 

a tr--.v"w;. 

.f=•mili.a.res y de 

de el jue90. Da esta ~orma 

va empobreciendo 

las 

en la. 

ee~era l~d1c::a. ante l~ ~alta de poder· establecerse entre al ni~o 

y los dam.fLs .. 

E• • trav•• de el juguete como && efitablac:a un vínculo entre 

los adultoe y los niAos una relac:idn lOdica; porque el 

simbolo de una carga a~ectiva que 

establece entr·e ambos,. ya que el adulto ffil.\C:has veces r-egala al 

nir\o un Jugueto,. establec:iendose un sentimiento en dos etapas 

generacionales muy dirat1ntas. Pero este valor sentimental que 

contiene un Jl.1g1...1et~ se entiende m~s al la de la relación de 

rega.lo can lo<S Adl.1ltos,. sino que tainbien sirve de J.ntercamb10 y 

regalo entre loG m1&mos niAo~ .. ob~~r·vando Llna extensión de el 

valor sentimental que implica para un ni~a regalar o compartir 

JUgLietPs. Como puede ver el Juguete medio de 

integ1-.ac:ión y 1·1?.f=lejo de un"' realidad que son sopot·tes de L1na. 

act1vida.d que e~ de y1·an trascendencia par·a el desarrollo de 

el hombre que es el Juego .. 

El jug1...1ete 

menciona.do 

desar-rol la 

sirve de 

un medio de ~pr·enrl1:~je para el ni~o .. como 

1-e.f=leJO de lc;r. v1d.-- de los adultos y que 

pr·ín1er lugar- dentro de una relación .f=amiliar .. 

1ntegrac1 ón,. a.prendi:aje da los 

por ed~d y por 

di-f=ere-nc1a de <:.e>:o seqL1n sea el c:ac:;o. y.,._ que apartit" de 

momento se 1·ep1·esent.""1-~11 los papeles que e-1 hombre ocupe l.;,i. 

sociedad mAs tarde. 

Otro elemento que hay que ubser·var- es que el juguete no deja. de 

condicionante que el niP\o tiene y que pasa 

desapercibido. p~ro al provenir de la realidad exterior l1mita. 

al niP\o su l1bertad de elegir· .. 
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Una de las c:.ar.zu:terísticas de el juguete q1..1e revela 

tactiles. const.antemente -Formas,. sonidos. sen,.•ciones 

propiedades que nos llevan a conocer di-Ferente& experiencias y 

etap•s de conocimiento a trave& de el ~uego. 

Por otra parte objeto en donde el niAo proyecta 

imaginacion y lo puad& desviar en una -Forma diferente a la c:ual 

se cred; dando oportunidad a crear sus propia• histot·tas y 

desenl.acas de sus juegos. 

La ~paricidn d& los JUQuetas marca una astr•tific:aciOn soc:i~l 

de lo• niAov; que los u&•n. en primar luQar a&ta dif&tranc:ia se 

observ~ a par·tir d~ los mater-iales con lo& qua astan hechos y 

que a su ve~ depende muchas veces de la ubic:.acidn geogr~fic:a y 

temporal de la donde vive. Después 

divi~idn apar-ece entre los niAos del campo y lo& de la ciudad. 

estos últimos confrontados necesidades més difíciles de 

satis-Facer ante aquel los adelantos tecnoldgicos c:.ada ve:! 

so~isticados: v por· Qltimo la estr·at1~icación a partir de la 

situacion economica en la cual se encuentra el ni~o ya que de 

eso depender~ el tipo de Juguetes que puede tener acceso. 

Ahora bien ¿qué es un buen Juguet~7 sin que ello implique que 

sea material. ~ caro este debe d~r- al ni~o la posibilidad d~ 

elegir y trans~ormar-. debe per-mitir cierto aprendi~aje d~ 

act.itL1des que no SE> encuentran tan fa.cilmente a su alr-e¿dedor. 

De fo,-n1~ 1nconscient8 la r~laciOn que se establece entr·e el 

ni~o y su Juguete e~ con~1dencidl porque es la e1:tens1dn de su 

persona y mL1chas veces se establece mediante un di~logo entr·p 

ambos < el hablar dP el JLigL1et8 es r·emitir-nos a la totalidad 

cultural,. ideolOg1ca y tecncllOgica en la cual se desar·rolla. > 
El juguete nos lleva a pensar en los niAos. ya que 

desarrolla sin l~ eKistencia. de ellos. un verdadero Juguete no 

est~ aislado. se encuentra en un gr-upo social muy ewtenso y 

diverso que Jos niños .. que pueden c:overt2r el 

jugu&t• en un objeto colectivo. dando pie a la f'ormacidn de 

aociedades infantiles que tienen un papel ~undamental la 

permanencia. o temporalidad de los Juegos o jugu&tes. 
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Este grupo social integrado por niños se rige por reglamentos y 

estructuras internas en donde la coaccidn que eK1ste entre 

ello• d• por forma imperativa. sino completa 

1 iberta.d. b.asando unión costumbres y tradiciones 

aca.tadae por loe que la integran. A través de estos grupos 

soci•dades in~antiles como los llama P•ulin. aparece un nuevo 

eleme-nto l• propiwd•d da el Juguete. que ahora ante un grupo de 

niAos. el pose•r cier·to juguete implica el dominio o poder ante 

lo• que no lo pose~n o bi@n puede intercambiar Pl 

interior· del grupo. adJudicandole al Juguete un valor que 

mide dentro del m1smo grupo que puede clasi-Ficar•e por 

rareza. eficacia. el ~unc:ionamiento ••• etc. y por consenso 

decide s1 un .Juguete sigue en su c:ategor·ía de priva.do o pasa a 

ser colectivo. 

Aparece con el Juguete el sentido de propiedad por lo tanto de 

una c:ompetenc i a soc 1 al donde el niño participa 

Jugue~e ya que ~s el único objeto que él posee y sobre el cual 

tiene dominio Cen cuanto SLl posesión>. De esta ~orma el ni~o 

conoce el sentido de propiedad desde la in~ancia. 1nic1andose 

una competencia por· la adqu1cision de nuevos juguetes y si esto 

aumenta en c:ant 1dad se continLta la competencia de los niños 

l~ esFera de el Juego; entonces podemos hablar d~ pr·opiedad 

in~ant1 l 

bien pueda juQar. pero 

debido al desarrollo que h~ alcan~ado la 1ndustr·ia jug~etera. 

dentr·o de un modo economico predominantemente capital is ta trae 

con~ecuenc1d que el .,Juguete 

imprescindible para que se pueda Juyar. 
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El gran auge de la 1ndustr1a juguetera así como la 1mportanc1~ 

qua t1ener1 los Juguetes en lo~ ült1mos tiempos lleva hace1· 

c:Jasi~ic:ac:ion de lo& Juguetes por eJemplo: par ~uncion Q'"-'""-' 

pueden 

concepto dt:.> c1..1erpo y dt."l c.:cJnoc:im1t."nto socJ""'l>. ed1.1cat-1·_,,,-, 

<Desp1ert~ )di c-r-eci\t1v1dc.d. hab1l1dad. 1mag.ina.c.ion. cc:lpac1d .. 1rJ 1.1+--· 

concent1·ac1ór1. el d~~-~arrollo dE> c::onceptcH.> y 1.:-~ mr~mor-1a> ••• 1?t".c­

Par·a conc.111 i. r se ob5t'?rva q1..1t- l-i..c\7" J1..1guete-s de todc"\'.l. las épocdfü '> 

de todo~ las pais~s. tamb1~n JQS /,ay que se acoplar1 

cie,·tas ~armas de vida, a c1e,-tos medios sociales y ~ cie1-tJs 

p ... "'tpE•J 

soc2al1;::ada1- c•n Ja r-esponsa.b1l1dad de Formar- cierta ~cu-ma de,• 

vida y q1.1e nos r·F~m1te pot· 1tu.id.1.c1 dal JL1guete a la "Lc•t.al t<:l.i•"1 

cultLn·al. ideolOgic:a y tecnolog1>-a en la cual se desarroll.t\. 
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A> Jl.EGDB CDLECTl:VOB Y JUGUETES ARTESANALES 
Un juguate •t·tasanal es c:ons.ider--.do ,pquel que se ~abr1ca 

forma m•nual. utili=a.ndo materiales de ~ac:il adqu1s1cion 

al barro. la m•dEH"a el alun11n10 .... etc:. Su -Fabr1c:a.cion 

pequeñas cantidades que bien el abor·adas por- sol.a 

persona de pr1nc1p10 a -Fin o poi- gr·upos reducidos d~ arte~ano!~ 

que utili=dn her·ramientas r·ud1m~ntar·1as para producirlos. E&tos 

Juguetes se consideran condicionantes ya que dan 

posibilidades para ut1li=ar·s~ de diver&.-s ~armas par·a Jugar e 

inclusive ~e puede participar· desde su pr·oceso de elabor.-..c1ón. 

Son ~~vor·ables par-a el desarrollo de la imaginac1on y par·a la 

expr-esion de cierta 

creatividad que le 

11ber·t.ad y gran m.cu-gen dt? 

concedido al nifio; estos Juguetes 

re-Flejan un mundo sobr·e el cual el n1~0 tiene concie1,cia 

in~luenci.- dentro del cual se de~arr·olla y actóa m~diante 1~ 

concepc1ón y la construc:cion de su Juguete. 

La .-ctividad ludie.a se encu~ntr·a en la mayoria de los casos 

deSldl."' que la busqueda del 

el~borac1on d~ los ;uguetes. muchas veces ya 

historirt antt..""°S de ln ut1l i:..acion dt.?l mismo. 

t1ene la 

que se q1...11 er-~ 

decir· que la pos1b1lidad de Cdmbio de F1...1ncion del obJeto ~ste 

presente. En el procuso pr·oductivo de este Juguete artesanal 

existe una cont1nu1dad entr·e el espacio-tiempo que ocupa el 

Juego y el de la fabr·1cac1on d~l Juguete.. a di~er·encia del 

d1scont1nu1da.d entre el 

momento d~ adquir·ir·lu y el t1empo-~spac10 on que se ~uega. Pe1-o 

ar·tesanail t lE.>nl? de el 

indiv1dualismn. sino q1...1e es m~s completo c1...1ando ~e desart·olla 

dentro de gr·upu bien estr·1...1ctur~do de Jugador-es que 

conforma en snl1das soc1udadc$ infantiles que organi:..:an 

b~sicamente por· sus costumbr·es de Juego o de la misma comunidad 

que muchas veces son her-E."dados d~~ gener.:.ici.ón en generac1on. 

decir· de padt~~ a hiJos y que dependen del lugar· donde so 

de6~r-rolle. ya que Ctldd comunidad t1ene sus particularidades. 
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Este tipo de organizaciones in~antiles es indispensable para ~l 

y permanencia de los JL1guetes tradicionales por·que es 

dentro de ellas donde se conset·van de Ltna generación a otr~ por 

medio de la trad1ción oral las ~or·mas d~ Jugar ya s~~ 

Jugu&tR o con ~lg~n tipo dR Juego colect1vo se mani~iesta e11 el 

de tonadillas o r·ondas in~antiles que se han mantenido y 

que ahora se encuentran en peligro de desaparecer. ya que 

los Oltimos aRos se ve inmerso ante un constante desarrollo 

tecnologico que l@ pr~senta otras opciones de Juego. 

Robert Jc.u..11 in ... me;i.ne>J.,¡~ el concepto de La Ley de Retenc10n qLIE> 

hace del Juguet~ artesanal un obJeto h1storico. que posee gr·an 

inercia frente a los cambios y cap~z de conservar costumbres de 

tipo secular t-1ac1endose patentu gr·.ac1as las sociedades 

in~antiles c1t~da~ ~r1ter·1ar·mente; per·o este cunservatismo de 

los Juq1.1etes r·E:."f'leJa uni~ conc:epc:1on del mundo que muchos 11.anian 

arca1cd pero qL1e s;t:> t·...-lcoc1on ... .:i. con lo sagr-ado y lo rel1g1oso qu"'"° 

es el Juego. Cste tipo ae orgrlnl=ac1ones in~ant1les se opon~n 

al grupo d~ las adul~os productor-es de Jt.tguetes lndustr ialPs u 

cent r-0tn su!:: .. 

act1vidades @11 los obJetos par·a Jugar presc1nd1~r1do muchas 

de el los. 

Como s~ ha mene: l on.ada que el Jt.1gL1et(:> p~ede compr·ender-

-Fuer-a de el contexto cultural. económico y social de 

determ1nad~ ~oc1edad s~ obs~rva que el juguete tradicional nos 

reflE.>Ja pt·ci.ct Jeas. taocn1cds. costumbres y formas de 

organi=ac\On p~rd produc11-1os de una forma de vida pasad~. 

E9tos Juguetes tamb1~n se caracter1z~n por· su temporalidad que 

ta1nbien C•~r·r-~spc,nd~ ~ un~ costu111b1·e colectiva y geogr~f1ca~ ya 

que muchos de los juegos sólo se desarrollan en cierta epoca 

del a~o seqan Pl cl1mü que pr-Pdom1n~. 
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Una de J .-.is modal J. da.des que cuentdn estas sociedades 

in·Fantiles son Sl..IS r-eglamentas intE"rnos ql..le 50e r-igen por leyes 

consuetudinar·ias. sin 1mper-at1vos pero que se regula por el 

comportamiento y deci~1dn de su~ integrantes. 

Recordando a. Hui:o:inga el -f'1-tncion.amiento de est.as sociedades 

in-Fantiles donde se evider1cia mayor claridad el 

sentido ritual y sayr·ado qu~ ~l Histor·iador maneJa 

teor- ~"". ya que ~n est~ ~ipo d~ organizaciones en donde 

aparece el es;pac.io dedice1.do a.l r.ito~ el tiempo que se fii'&capa de 

la vida. or-d1nart~. la participac1on y el a.sumir· los papeles de 

c~da uno d~ 105 integr·a.ntos que en este ca.so son los ni~os. 

Como se puede cb~er·va.r· el JLigL1~te no as un objeto aislado. sino 

que sir·v.,. dP su<;;0tento par-a Formar- el c:ar.!ilc:ter del ni;;o, --Fac:tor­

que in~luy~ en el des~rr-ollo d8 su p~r-sonal1dad y la ovoluc:i6r1 

del Juguete deter·m.inet los actitudes. compor-tam.ientos y habitos 

que ~ --Fine~ del siglo XX se han 1ncer-tado en la actividad 

lüd.ica que para muchos este proceso pasa inadvertido pero que 

se patent.i:o:a ~n el desarrollo del niño de esta generacton. 

42 



B> EL JUEGO V EL JUGUETE TECNIFICADO EL ~IDEO-JUEGO. 
Al hablar de el juguete no es a.bordat· lo de una fc:u-ma aislada. .. 

&ino que SY debe es~ud1ar bdJO ur1 conLw:tta econdmica. soci~l 

culturtl'll y dP-sarrol lo de SOC iPdCld 

dett?rminada en f:loncie el juguete debe set· estudiado en cuanto 

una totalidé!od y no solo como ld e:;1stenc1a. de objetos .. Dt-~ esta 

forma el JLIQuete es el reFleJu d~ un proyecto tecnológico y dP 

la exaltacion de mecanismos y tecn1cas que ei:presan ~1 nivel de 

desarrollo de l~ ~ociedad er1 donde la 111dustrial1zac1on es el 

elemento pr1mo1·di~l y en consecuencia el valor lód1co del 

Juguete cambiJ tataLme1,te poi· que se conv1et·te en un asuntü 

econdmico y de un sector- industrial del pa1s. desde este 

momento la concepción 

totalmente .. 

y funcion del Juguete c.,,1nbl..~ 

Para entender el contenido de el Juguete tecnificado o 

otros lo llaman el Juguete indu6trial e~ nece~aric p~nsat- en 

las soci..:.•d-"de& 

hombr-es encuentra mediati:ad..., par· objetos de c1...talqt.t1t-.n 

índole. Lc'I. ap<i\t icion de la tecnclog1a 1 as soc 1 ed .. 'l. des 

induütr·1.,_11:;:-...:¡,cfrt5' tr·ae ccunu con<;;eocue>nr:ia el cons1...1m1$mo en dt:indi..• 

comodidad po.1·a la estos adelantos 

transformándola conc~pto equ1vocado de el Juego. ya que 

este p1er-de Sll"O> i::ar·acte1-1st1cas bas1ca<;:. lcomo s1...,n la gra'Luidad. 

la crea.tiv1dad. la 1m.<lg1na.c1on ••• etc.> al ser producido por· 

personas que lP dan ur1 solo F~n al objeto para que el n1Ru 

Juegue. clat·o hay que obse1·var· que muchas veces esta tecnolaqia 

ve s1~pe1-~da cL1ando el ni~o utili:a su Jugu~te con otra 

#unción di~t1nta a la que fue cr·eado. 

El 1n15mo s1s.t.~_•mr\ dt-~ p1·oc.J1.1cc1rin 1nd11!=>tt"J ... 'l.l1;:ado y mer·cantilist~"'­

crea el concept.o de Juguete basddO en que este e~ mas her1noso,. 

el que repr-aduc~ coi, ma5 perfeccson lJ v1d~ real y ev1dencia el 

desarrollo de la tPC•1ologia y por· consigL11ente de el hombre 

donde '="S.tF.' mismo 
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La evoluciOn q1~e pt·esenta el Juguet~ a lo largo del t1empo 

las dii°Rr-entes s1:Jcieclades ne>~; lleva a un nivE.!l er1 dondP r.--1 

plástico y ~QLIPllos 1nater·ial@~ s1nt~t1cas hacen su ap~r-1cion 

la vid., d1~l niño y no ~olu c. ... sto; sino que en los Ltltlmos ai'los 

el gran auge de ld electronica hd r·cvoluc1onado 

sorprend~nte l~ e~~ercl lud1~a del hombr·e. Por t.c:tl HIOt.1 VO 1.-1 

industi-i.._-. dc .. J Jt.11",IUto.•te emp1ei:'.a h<i' r-et-'."str·uctur·ar· ~·1 cor1tP-nidu y 

los n1~l1~r-icllP~ d~ tus mi~mns. ~~~como ~u pol1t1c~ de vent~s. 

c:1r·ydn1 ;:::c_.oic.: 1 on. 

t"ecor·dc1ndt:1 

vac::íc:i. Pn do1111P ~-..1 1n(.!1v1dun P!::o 1nc::o--.r,.an-tc•mente c1r:oshor-M.,,"\ctn ricn 

c..•l mP-dlLI rtmtJ10-•11tP puL~bto que"'-'-'""' pu•-... 1Li1l1d.:.idi=os. 'i.tmbr'1l1c ... •s 

CLI] tl.lt"a 11:•$ -· y 

donde la v1d~ cotidiana no consiste 8ntonces ya inventar 

h~cer- ~rent~ a obJetos. y 

relac 1 cines quP. c:= .. e nos imponen dE•l t ber-adamente." 1• 

Lo ant.eor·io1· e~:. -"'PlJ.c:.;:1blta a 1~ s1t.t.1ac:ion qLle v1ve el n-iño d~ huy 

con sus JuguetPs Yd que se ~nFr·enta a nuevas cultur·as 

-Fot·mas. y qLio=' muchas vece~ el n t i'"•o hoce 11-:<.o de esto-=> 

Juegos que no 1~ id~nt1F1ca11 cc1n su cultur·a como PS Pl casa de 

el video-Juego. Al reFur·1rr1c~~ 

habl~r- de el papHl qL1e 

ld t~·cnolog ... a 

c-1 a.dulto en 

~spec(~tr~mr11tr Pn ~l c~~o drl jugt.tetP. 

Se puP.dP. dt.-.c11- qut? t-odos In•:-, .011jelant:os que et hombr·t-:- hacP E>n la 

campo Lln1co de 

ewibtcion ~1 J1.1g11et""° donde el adulto r·e-FleJa 

~antasi~s c::r~an1Jo nLt~vu~ obJPlos par·a Jt.1gar·. 

A di~eo1·enc1~ de las Jt.1guet~~ tr-ad1c1onales los. Juguetes 

tecnoldg1cos se t1·ar1~Form~ el vínct.tln lüd1co qt.1~ ex1st~ ent1-e 

el ~dulto y ~1 n1~0. no con ost:o quiero decir- que la relacion 

entt"fi' ambos nc1 cont1nL1to~ 51no que su relacion e5 mas debil y sb• 

podria dec11- super-flua. desde la pr-oducción de ~1 Juguete 

tecn1~ic~do la 1-elac1nn adulto-niño suFr~ de grand~s cambios. 
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Este tipo de juguete e,;o creado po,.- los adultO'!D para los n1ños. 

siendo muy compleja SLl producc1on y muy di~ic1l de c:omp1·ender 

por los propios niños ya que no tienen r·elac:1ón alguna ni con 

loti materJ.alre5 nl. la -Forma en como se elabo1·an. de esta mant.~r-a 

se da separac1cin niño-adulto raiz del proceso 

industr1alizado que s~ lleva ~cabo. por lo que ante5 er·a 

diversión común la pr-oducc1on ~el juguete ~hora se d1vid~ por· 

el pr-oc:EH5C1 ir,du~tr·iali=.ado qLle lc-_1 lle"a a cabo. La nueva Fcu·m.a 

de r-elac1on qu~ se establece ~ntr·e el adulto y el n1~0 PS 

med1~ntw un~ ab~er· .... ac1on que hac~ al adulto de las ac:t1 .... 1dMd~~ 

que r·t:!'al1;:d pl nt.ño qL1e ~on rllLu::has "t"'ces 1mag1nat1vas y c.¡L1F-" wl 

adulto e;:t._~r 1ur· 1 :=a y d'"' f'or·mu. t-:on '-'" nuevo ,Juguete. por· lo tan-rn 

el adulto observador· que cor1cibe y qu~ 

necesidad. tr-ans-Fir1endo la p1·ovecc1on imag1nar1a del ni~o en 

.JuguPte. El pr·oce~o de pr·oducc1ón da el JuguPt@ 

tecn1-F1c~da SP llPva a cabo pot genLes que el usuar·io no conoce 

y que los han Fabr1cado a.nOn1man,ente. s~ p1-oducen así juguetes 

que se r·elac1onar1 cl.--in sitLaac.1on~s que le son a.Jenas al n1ño y 

de la-s que sabe 11ada.. Por muy d1ver6os que lo~ 

juguetes 1..1en~r1 en comun el t\echo do '-"'~tar en la coni=luencie'."I de 

dos un1 .... er·sos: el de la c:r·eac1on que sí bi.en es cada vez 

obra. dH un"-" sala p~r-sona. s1glle <.:o.Lende el lugar· de Ltna relacJ.1'.in 

Gn1c~ entt·e lo~ cr·eador·es y aquel a qu1en se dit·ig~n en 

el de los medio& de 

p1-oducc1on y cJ1Fus10n 1·ap1da e"oluc10n tec:nolOg1ca., 

<-cr·jado., y ~o;:.um1clos por- un~._, Pn1µ1-Psas. 

Tamb1en se µu~de hablar de ot1·u t1po de sepa.1-acion entr·e el 

ni;>u y <;>u J1..1g1..1ete y es el qu.._,. se 1·~-f=1e1·e a los mate-1 1ales con 

que se Pl~bor·an los Jugu~te5 t~cn1~1cado~. ya que se en-f=t·entan 

Fuera de' su alc.:lnce par,., QL•e este m1smo pLll::O'da pr-aduc11·1os. El 

juguete t~cni~ic~do se encu~ntr-a ¡nmer·so en una c:ompetit1v1dad 

caracter·1~t1ca de la so~iudad industrial contempor-ane~. 

donde consti"ntPmente las t::•mpt-t>Sas. productor-as se tienen qL\e 

c:ond1c.iona!':i del c.recim1ento,. en el sector-

juguetero que ..:•s muy amp 1 io 'I en donde la comer e i a 1 i :ac i. On debe 

SUJetar· a l~s candiciones d~l merc~do mundi~l-
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De estli' i=cu ma el niña se excluyu- totalmente desde> l.a conc:epci611 

y -Fa.bt·1c:ac1on dP-1 juguete tecni-Fi.c:.ado. ya que no pi:\r-ticipa e11 

n.inguno de estos momentos. Ante esta concepc: .t .. in 

1.ndustriei1.l1zad.a del juguete se e:-:hJ.be ante el niño un objetn y.:l 

terminado que se pr·c..tduce segün nor·mc:\s masivas de f'abric:ac1on 

J.ndustr·1al .. e1:tend1d.a por· t~•c:nicas de di-Fusión y dirigida a Lln...l 

aglomeracion de individuos &n edad lri-Fantil. 

Otr·o dP. los ~""lementrJs que se ha tt·ans-Formado de -For·ma. evidente 

l .a CLI 1 tLll""'- 1 n-Fc\nt_ i 1 qLlt.' 

tradJ.c: 1nna J es. 

dJ. stanc i ""m 1 p11to 

encontraba 

.JL1gu~tE' industr·1~l J.~~do 

ci.1.1dad y t:.~l de>l c:a111pl"I. La 1:11-f'l--'r i,_•nc.ia del tipo de JUgLltr~tEo>h 

~I 

mac;,, prof11n.Ja. ''~'" Jn~ ... nJiio•..;. d1· ld cll..•d~d lc1~ m~,.,t·F.."..-14"\lF>s 111.• lo 

que est~n c:onF01·m ... 1do<..O". !:>LIS .JL1gu1.~tes. ya no están ,,_1 s1.t ._"\]c.anct:.-. 

tanto qtu--"' lc1•:. nli'lo'-> del ca.mpo.:1 es 111.:is ract.ible qLlt..' ellas tengan 

su disposic1on los ma.tPr ia.les necesar:ics para elabor·ar s-.u-;;. 

Juguet"es,. Clcii.f u quf:' esto no quiE•t·e decir qL1e el n1ñ<...1 del cc,mpo 

no tenga acceso a. los .JLtyuetes tecn1-Ficados p~ro 

cantide.d y Cf.:Jn ffiE."ncu· -frec1...1enci.'1 ya que el los ponen 

m~s la activ1ddd ludica. .. 

pr~ct le-.~ 

La PVuluc1or1 d~l juquet~ tndLtstr·ializado in.archa r·ap1dRn1e11t~ 

hacia la per·Feccion y ~iel copla de los objetas r·ea.les de lo~ 

adult".oo;; l r:>s r f..•l.1.:t!CO~ bust.·ando ld comput~c1or1 y 1 ~ 

electr·ón1ca F.>1 f'ut1-1ro de Lt11 mundo camputar1=:QldCJ. <ver· cuadr·ca 

.:\ne::o Nuin. ::') El qu~ F•l r11ño r-111 riuec.la 1=onstt"ulr ..,,_l..I<; pr·ap10~·· 

pla.neac1on produc~ 

di~m1nuc.:1on e11 s1.1 c1 &!at1v1d-=1d c:.1.1 tn1c1..,1t::iva E' im.-oq1n._~ci.Lin. 

como el r·etr·dso dPl proc0so d~ ~oci~l1:acicin que su pc1dr·ía dar· 

t"cii.i;;.• dw l.::i conv1v1•11<.:10:."' ccin atr·c.1'='_. niños pat·i'\ constru:..r 

pr·opios J1.1gu~l:Ps o b.i~n. se le e:;cluye .al niño del proces1·1 

pr·oductivo y por ~ante del las 

sociedades .in~antiles en receptor-as de ob3etos P•ra jugar. 

46 



Una ve: que se conocen algunas de las características del 

juQu~te 1ndu~trial. ev1dencid que el video-juego <objeto 

centr~l de el e6tudio> e& un objeto industrializado que si bien 

no es un Juguete estr1ctamer1te transi=orma las caracteri&ticas 

lUdicas de los niños de Tin del siglo XX. 

EVDLUCICN DE JUGUETES INDUSTRIALIZADOS DE FINES DE SIGLO XX. 

a1aT•11•• D• Pll.All CDN 

l"ITAC11>11 Da .. OYUOl•OOTOa 

•l•T•11• D• Pll.Aa • COOI ........................ 
ClllCUITO• IN•Dll .. ATIC:D• Y al•T•llll Cl•••••TICD 

•••••cc10001100 • p,.11 

••ALlaAO YlllYUllL• 

El video-JLIEH;ID no se puede de-F1n1r· como un juguete ya que 

cuenta. la-a caracter-i.s>t icas de libertad. dec1sion y 

creatividad de un verdadero Juguete. o tal vez es necesario que 

cons1der-en estos nuevos objetos como Juguete. pero bajo una 

nueva perspectiva tecnolog1ca. ciber-nética. y 

concepto de Juego y de Juguete. 
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Cua.ndo Herbert Marcuse dice: "La investigación cienti~ica y 

p&eudoc:1entl~ica controla y manipula l~ conducta individual y 

de grupo el trabajo y el ocio con ~ines c:omet-ciales y 

politiccs"1• nos damos cuenta que el juguete es objeto de 1.1na 

gran pt·eacupacidn por mantenerse su~eto los adelantos 

consumidor· c:ientí-f01co~ innovadores par·~ mantener 

satisf"echo por· tener acceso a. esta tecnología y con ello la 

neces1dad c:r~ada h~cia los ni Ros 

genera.l1:a.do: pero este control 

central1:add en este ca.so por una empre~a 

ha estandari:ado y 

encuentra sólo 

que se enc:uentt·-" 

toda la sociedad .. 

puedHn ser los inedias. mas1vom de c:omunic:aciOn .. 

Comen:ar·é por mencionat· aquellos antecedentes de los v1deo­

juego~ en dor1dE" se av1denc:ia la aparición de estos y ciertos 

elenu;'!'ntoo;o quE~ indican su produce i ón~ 

! • ':-: :~~=-~:::::::. ~ ~:·~::! ~!::: :: .. ! ! . ~:::. ·:: ... !;::::· :::. :::::::· !. ·:; 1 :!:.:~:·! ... ~:: .• ::~ :.:7 :.:::!:! ~::::: .. .. ······ ................................ _ .................... ··---.. ·-·· ............................... . 
::-:·;.:..-:::~:~:!.·::~ .:..-:~:.:_::!~:!!'" .::: .:::::~·· •• ·······-·· - .. - .......................................... ·-
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ANTECEDENTES DEL VIDEO-JUE&D. 

En Ja.pon· se diseñaron los v1d~o-Juegos para mantener a las 

n1ñ06 en sus casas y •leJados de l~~ calle5 ya que el nivel du 

ac:cidentes pot· atr·opellam1ento alcan~O :a.ndices elevados. 

Esto comen=o en los años 70c;. con un sistema 1nteqrado 

televisión 11 .... mado Nesapon. en el cual ~e podía Jugar ter115 Y 

-f=r""ontón entrP. otr·os. las gr·é\-f'1cas eran cuadr·adas y el audio 

sólo eran e-f'ectos de sonido de cuando rebotaba la pelota. 

Después .apar·ec10 At..;i.r1. c:ompañ:La que .:>.Lln tiene s1stemas de 

Video-Juegos pero muy escasos; esta compañia no logrd el ~n:1 to 

quR deoaeaba pot· la féllta de contr-ol de calidad de los pt·oductos 

d1$eñados par·a csu sis.tema. ya que al final eran muy pocos los 

ti.tules rt.?etlm@nte but!110"::::>. Poster lc.H·ment~ aparecio Intelev1sictn. 

que en Amér·1c~ ~ue d1str·ibL1~da por· Mattel; este s1~tema er-a lo 

mejor- en luo;,, pr inc1pt.0'6o d.,,. lnE.O 81)5. p0:.·t·w t-"'inbi.e-n declino ya 

Que se pr-adL1cter·on puc~~ titulas. 

<N1 ntendo 

Japon 11.a.mo FAMICOM <Fam1 l•; 

Computer·>. esLe ~lsLem~ 1mp~t:to de gr·an ~arma al mer·cado ya que 

graF1ca5 er-an mucho n1as deF1n1das y el audio no solo er·an 

e~ecto& de ~on11ia. sino que ya ter•i~n mus1ca m~s elaborada. Aun 

~si. no FL1e h~sta 1995 QLte NINTENDD con1enzó a tener un gran 

augE=' con t?l l.;i.n:~m1ento del Juego " Super M,:11r-1a Br-oss " cr@ado 

por- Sh1ger-u Mlyamato. Por el tipo de juego de este titulo. qu~ 

tenia v~r1edad de enem1gos y var·1edad de niveles. las compa~ias 

JL1egas y así Nintendo 

comenzo a crncer a pasos g1gantescos. 20 
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El sistema de v1 deoojuegos es dise?>ado por c:omputadoras por lo 

cual los componentes electronicos son s1milares y así se habla 

de jueqos de peql.leñ.;i. memor1a. a de gran memoria <cantidad de 

bytes Lit i 11 za dos el .JLtego ) • De esta pl.leden 

incluir en el sistema di~erentes componentes como son: 

1.- La p~stilla. que L~n~i~t~ 8n una taül~ta que contiene los 

mic:roc:ompon@nte~ por ~Pcc:1ones y que representar1 

pr1mer"C"1s máq1.11 nas denom1n.-3.da5 "Arcade" que --F1..1er·on 1ntr-01jL1c1 di'\~ 

.al mere A do p~1 d comr>•-c: 1 r.Js c..:on m~·•ql1l.1·1•1~ t r·.,;,gamonedat~ .. 

hogar- Eo>s lo mas pr-Ac.t1co por SLt t.amd.ño .. r·epr·esenta el 

El s1o;;.Lema c:onucido de este tipo el denom 1 nc1.dc• 

"Super· n1 ntendn " n1veol 1JP-

máqLtinas tr·c1.ya1nuned.;:\S es t>l Uen1~m1 nc.du ''NE>ogeo" que dupl 1c.::o. el 

tamañ.o dF>l cc.r·t.ucho par·.a el l1oi;:¡ .. \r· .. as1 Lomo dP. l .::.o. c.::o.r1t 1dad t..1e 

1n~or·macinn conten1dd-

alm.:lcenat· L1nc1 l11-f"r.Jr-mac.lón eq1..11valente a 1..1na enc1cloped1a ~11 un 

solo r11sc:o. Lo~~ d1s.,;oño~ pcu Lt'lmput.adc.H·ci. <-:;.on aL•n mC\s ccu11plPtos 

que los de•"'> '='"t_f-'r·1c.11·0."<;> Ct.-1bl~t."" y c:dr·t:ucho> y pueden 

pr·ogr-amado~ tor·m.:.o t~t·ldtnu•nsion.._11 t..:on mav1m1entos 

r·ecientement:..- denom1n,,odc1<:> QLIE' 

Lit: l l 1 =¿iida•::. C:d111pos fJto 1.:01 l.a Med1c1na. 

Arqu1tec.:.t1..u·a. y apl1c~~iones M1l1t:ar·es para probar diseAos 

de av1on~s a armas. 

H~bla1· de Sistemas ~s tiabl¿iir· dP marc¿iis como son: Atat·1. Sega. 

NeoGeo. N1ntendo. Sup~rn1ntendo; esto ~s 

la comp~~ia QU~ lu dis~Aa. Asi 

legal e~. 
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C> EL VIDEO-JUEGO V SUS ANTECEDENTES EN ... XICO 

Hac:::e l~ años el mundo de los Juegos i n-Fa.nt 1 les vio impa.ctc."l.do 

POI'"' la meteór 1ca y avasdl loador-a ! lega.da dt.:~ un n1_1evo c:::onc::epto de 

diver&ion y Pntretenim1ento llamado video-juego. el c::ual desde 

un principie tuvo quP c:on la so-Fistic:::ac::ión tecnolog1ca 

y con l~ ciber-nét1ca que con el proposito de -Fort~lecer el 

juego cumo u11,.1 act.ivid..,C'I L1t1l ...,. c:r·eat1va. 

tr•dicionales t-1<iton sido despldO!ados C....1s1 irr-emediable-mente pot 

ultimas -Fec:h""Ei invadE>fl 1o-l 

mercadu. como los videoc1-J1..11.a"gos~ E~tos pruductos elec::tr·ón1c1:i!"', 

hoy en d1c::r. ~011 los ru .. '\s. µopulnr-es. no solo en nuer,;tro pa.s s1nn 

en el mundo er1ter·o. 

Los v1dea-1L1~gos ~ur·q1er·on ~n los Est~dos Unidos dura11te l~ 

decado dH> 1 os 5i=>tt?nt .¡;¡. y Fue ,;:-ri 1979 cuando l l ega!"on m Meo~: 1 ca 

desde "'°ntonct."""> lu.::. p1.1dP-1noE". enL·ontr·.:._4r '"'11 ..-;.upernu,;o,.-cadu!::>. t1angL1lS. 

y t1endas es~1ec1al 1=.é'-1.rJas. c:on di-Fer·entes tamc.ños. pr-ec10~. y 

Los v1deoO-J111"?go·~• t.1en~n sus antec:8d._-:;ont,¿•s en las m"''1q111nc\s 

tr""gamor11.o>cJL'<S. q1.1e desde> huce dPcctdas h-"n ?'"une ionadr.J en par·quL~s 

y cF."ntr-os c.2p atr·acc.10r1. Uno de lc:is pr-1111l'.!'t"OS .JLie:>qus dt-.! v1deo q1.1e 

resL1ltd muy papL1l~r- ~u~ el p.tng-ponq qL1e cons1stia en •~n pL1nto 

lun1lno~o~ d~~plaO!~ndns@ er1 Ja pctntalla dPJ mon1tnr blanco 

neg1 o qltf? p,-¿1r1 m~1n1pul.,1tiles. con una palélf"IC-"' en dos posic1onf·~. 

Esto.? ju~ga opera e11 ·¿,11c~ 1riJ..:.10"' Lon bi\~:..~ ~n l.::t intr·f_)dttccJón do=-

moned~s y ent.1-0 ~n -Func1ona1n1ento e11 Jnglater-ra Qn 1960. El 

des._.,,.r·r-ollo de:- 1.:1 1n~j1.1st.1·1~ elPctr-onlL.3' m<e11-r..:a 1.r~ p~·H1tt.:• p •. 1r-p lci 

A partir do 1988. el drn~~rtollo t~cnolog1c:o de los v1deo-Jueqos 

m6s im~1e•1ondr1te: el pr-oy1·Jm~. por eJemplo deJ~ de 

meoc~nico p.,,¡,ra /1cti:e1 ~e en tar Jetc1s pt:H.:¡ueñas y pL1ede S.Ll'="""tituir-sF.! 

cuando no f"l.1r11..: 1 on .. °" o i::t.t .. "\rldo €.' J J ut..>go l.'>~'• onuy con oc: 1 do. 



Poi- otr·C\ par-te., los der~chos Clas franqu1c1d~> y~ ,,,~ 

e»clus.1vos de los E'iit.ados Unidos; los -<--=-br:i.c:a.ntes sur-gen 

todo P.l nn.1n1~0 y lc1~.;. proqr <'lmas s.~ h-"'Ce.>n también f:!'n Jaµón 

España; las cop1as pueden c.onseguirse en Corea., Taiw.a.n y Hong 

Kong. Act°LtdlmPntt;a., ~·l detlia.r-r·ul 11.l tecnológico dt=> e!~L""s m~qu1nL1·-. 

ha sido tan qrande que la dc1c:ena dlO'" F~Abrica.s que e>tlsten e-11 

México. ad~m~s de 1mportc'llr" cCJp1~s y pr·oq1·amas., hi".1n c:omP-nzo31d1.1 a 

ensamblar pr-op1as tar.Jeta.s algunos c:omponent:E""-'-

nue~t ru pa ~ s. 

algunas dE> !.-~ .. _.. P<iilr-teHs y cornnunt?nte<;;i. de los. primr.:.ros v1r/t_•o-­

ju~qos. e; CPpL1-1 qJ mic1·0pr~1cesd~ur· o ce1·ebr·o 1~lcctr·onica. A~~. 

M""'°HlCO .,_~ t:.L•nv11·t.10 en m-"'qu.tlador y ccuner·cial.t:;::~dor· de P"-"lf'-' 

pr-1:1duc..to. t.,ntl-, P.n el tnt~r· 101· <.lr=-1 p.~:a..,. cuma en el ...-.•::tt-illlJf.;!t rJ. 

Se o-J~""t. 11n~.\ 11• tF• Pl lustr-o de 1~75 a 1980 l mpr.u-t a1·1·•11 

a.lt-F.."UEo,•-1nt 11P 1 :-.•.11) on~•qlltri._.i.s; d par t11· d~ 198:'.' t'.:'<::>t.d'-'> SP •.""•"P'-":•.:-tr 1111 

pt·t:H1uc11· c-~n Mt>:;1c.11. e-s rJ€>c1r· E'l ml..•E:>l.Jle dond8 S.8 coloca el 

v1deo- Juega,. n1..1 loo;;. m1c1·an1·ocf'._•sado1·f-:!s. que s1empr·@ "il? hi-ln 

1mport.,-.c1c-J df"? Estar::los Llnt r.Jos~ De acuer·do d,;\tO!;', 

Noo~c ton._""\ 1 do? la Inr11..1str i"" 

Elect1·on1ca y d~ Comun1c:ac1ones Elact1·1cas de 198:'.' ~ 1966 

pr-oL1u_.11~1·c111 en el p~is 1 =i1 ml..1eble<:> dt:.~ e•i",tc> tipo. 

Hay quienes cons1dRr·an qu~· Pstos Jueyos no aport~n nada ~l 

los niños pr-1mer· 1L1gnr· por-ql.IP lo~ 

pr·ovocan QLI~ lo~ ni~os 

l1•d1c: .. --..-=-; o d0 ot1·0 tipo; 

t.ambi.en ~nt1..>1 pe>cf?n la comt1n1r.,-,1c.11"1n t>ntr·~ lo~ mismos y ev11.Mn 

q1...1p se_• t"f='ldr.::1nnPn v•~ quf--'" 1'-Js. .-1dPD-JUe1_-:,os '2~ d1se>ñc1r·etr1 c-u111n 

l nd l V l iJLlcl J. QS los 41...1e 1<>1 

c.01nun1c:~"IC1l'ln ~r1t.te ln<:> U'"o>Lt,).f t~•s ~JH pr.:=tct1c,01mente 1-e,,,.mpl~.::.~"lblP. 

--Fur11::.1nn<i'llllPnto ya que r·esponden a t-stimulos l.:i.n:;:o~dos desd•~~ ln...,, 

micr·oproce~adnres ocultos en el apar·ato. entonces el usuar·10 S8 

di.e;;;; la del m1.1ndo P"''"ª co1,centt-rl1·s en esta guerra pa1·t ic1...1lar· que 

el mismo lleva .. 
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Un tema de actualidad que prgvoca des¡apr-obaciones son las 

ganancias a ~abricantes y propietarios de los aparatos 

&i&ndo los uauar-ios.. lo~ 

ccnsider-ables cantidades di:" dinero y tiempo. Todos los dias un 

gran n~mero de Jóvenes concentr-a locales dest.1n~dos 

espec1almente para JL1gar- con la$ ''m~quinitas o chispas'' co1no 

tambi•n 60r1 conocidas. lo m1~mo en zonas residenciales cumo 

colonias µr-oletar-1as d~ la ciudad pasando por los sector·~s de 

inQre&os m~dios. El precio por· JL1ego. gener-almente. esta a la 

par que el niv~l soc1oeconon11co en que se ub1can tales loc~les. 

y puede ir de 50c. a 15 pesos por- ~tcha. 

Tal ~~c1l1d~d relativa de gananc1ds y la atr-~ccion que los 

Juegos electr·onicos despiertan en el a~icionado. es lo que ha 

hecho posible que los aparatos de esa natur-ale~a se encuentr·~r1 

ter.mbiton 

neverias y en casi todo local que concentre gente. Un F~ctor 

t;,ol hecho de flUE""' 

1?::1st.t.- l~s 

autor-1d.;odPs d€"l 01st"r .1.to Fe~Jt"r-dl. 

Se pr-ec1sa ql1E' .;.on p1·omt?dl.o. 1_1n .1u9ado1· per·mc1nece ~r-ente ~ lr.1'-'> 

m.1qu1nas aJr-edE.~dor· de L1na hur·a~ ._..,unqut-• Jovenes de nlf:'d1anos v 

alto~ ingreso~ suel8r1 permanecer· tiempo. un jugador 

h~bil puede hac~r dur-ar· cada ~icha hasta. 15 minutos~ sin 

embargo par~ los principiantes repr·esenta perder buenc-t 

cantidad de diner·o y L1na dosis mayor de ~rustr·ac1ón y reto. 

El aumento de los video-Juegos y SLI gran eNito comer-cial. h~r1 

dado pie ~ d1ve1·sas opiniones r·esp~cto a el papel que ocup~ en 

nuestro pais. Rdemas di:"' que se <-Ompr·obada que ld m~_,yoría di? los 

asistentes a ~entr·os de video-Juegos o chispas son JOvenes cuya 

edad promedio es de 15 a~os; el 80% de ellos son hombr·es. par·a 

muchos de E~'5tos adolesc:E>nt..t.>s tal pasc,i.t1e1npo se h~ conv@r·tido en 

LIMcl ObSe'!; l On. 
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El contenido de los video-jL1egos de los pr1nc1pa.les 

atr""activos con que cL1entan y es uno diii!! los motivos el porque 

hay gran pre-Ferenc1a. por- ellos entr-e los jóvene& de las edades 

citoi11.doi11."a anterior-mente y como ejemplo se encuentra Ar-iel Dor--Fm,;,¡n 

EH¡pecial ista temas de comun1cac1on~ que 

publ1cddO Pn l982 ~e~ala: '' los video-Juegos le revelan a lrl 

gente ent.:r-e dedo~ nerv1osos. de 

cod1-t=icada., lo que s ... ,l:ien ~n l._"'s sntr-añas. la vulnc>Fdbi l idad qL1~ 

presienten Pn la t·es~ca. oscur-~ de su mente. El Juego les 

advierte que ~star1 condenado~ a la 1nsegu,.-idad y ta.1nb1en les 

dice lo que deben hacer· dur·ar1te el lar·go pdrentesis de ld v1da., 

durante la c::onFL1S>1 on que s~ nos hd otor·gddo; sospechoso. 

apurarse~ er1gendr·ar bue1,os r·e~leJos. golpear- rápido. con~1ar· eri 

mi~mo. devorar- a sus nemeJantes. La amenaza es la guerra y 

la aniqu1laic1on: el obJet1vo sobr·evivir y para ello hay que 

matar. F"ar·F?c1er·ai qL1e prE<Opa.r·an a los ind1v1duos par-a 1_1n 1"11"" 

catastro~ico~ pL1es µor· m~s qL1e se es~uerce el Jug~dor·. al fin~] 

s1emp,-9 tt-iun-f".--.. la mc"l.qu1na4 l.:'\ deOE.t..r·ucc1ón tot~l. Aun en lo~ 

Juegos qu~ na tr·aLan d1r·ectamente temas de guerra. el n~cleo 

cc;ontral s1gL1e siendo la muet-tE-"' y el obJeti.vo sobr·ev1v11-. " 21 

Otro a6p~cto impot t~nte de an~l1s1s de los v1deo-juegos es 

contenido cultural., que adem~s de se1· ruidosos. -Fascinantes., 

deslumbr-.antP.'=•• mal 1gn.;\mente 1 nt-el igente'S pero !5obr-e todo son 

una var·~1on d1~~,-a~ada de nuest1·a prop1a realidad. Basta 

escoger uno dP el los y ponet- a los perversos enemigo50 de 1~ 

pantall~ r1ombre~ asiáticos o latinos. par-a darnos cuenta que lo 

que ,-eFleJa 

lui;i.ares del mundo. 

reproducc:i.dn de lo que sL1cede en diversos 
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El conten1d'1 r·e~leja enemistades internaciona.les como son los 

Rusos contr-a Jos Estadaun1 densfu's. los Latinoamericanos contra 

estos últimos. en dond~ los códigos visuale& o car·acteristicas 

que id'-'?nti~i<.:an a e.ter-ta nac1c1nal 1dad son representados en Ir_,._,, 

per-sonC'\Jes el estodcun1d8nse d8 cabello r·ubio. Alto. 

~orn1do. co11 m~s Fuer-=a en comparac1on con sus cont1·1ncan~Ps 

qu~ son r-epr·R~entado~ con per·sonaJes d~biles. sucios ••• etc. 

Los v1c..1..,.L".l-.JUc:>qns t1 ._,.,,,'!l.m1te p~11sam1enta ..... ide.;ls y v.alor·&s lL-"\ 

vis.ion dt'.•] mL.111dc1 de lo':5 ql•E- los d1-f·unden. cL.1ando -"Por·t .• ~n 

mC&ner.:l l11l:r.-n.,,,,1v.,. s.i1:'.tt•111ds do~~ v.:..lnr·.,...,,, de .nodos d""° vtd""" ,;;Jeno~. 

l~ cultur·a de un•~ ri;•g1on oJ.acl.;i.. Los mensaJes t.r-"'-r1"7m1t1clos '"" lo•'-> 

t t L"nden 1.1r11vers¿_~l 1.-dr 

c:Clnc::E•pc ion1=>u cJ~l munuo ~n d1:•n•h-" se r·eproduc.en. conset·van 

di.f'L.1ndt=i>11 c.H?CJHn c.:1·1t.e1 io•.=. <_oo11t"-rc1al<'::'s. es dec1r· s,,::o f'a!JI lL·-"H 

se1·1e aplJcAndo ur1d f,Strdteqld de tipo econOm1co. Pn 

pers~gl1tr un~ ~1nal1Ll~d de desar·r-ollo CLtltur-al. La ant~r-101-

muy 
que> e::1'"°t.P une-.. riol 1t1.__-~ dt? do1n1nac1on ldeolog1ca. 

t'or otr-a par·tC=> los doctor-es F'atr ic.ta 

F='c>tlt ~q1.•r<":.-. r.·1.11.::\ndo Mli."ciJn~-" ·~ Hect1..Jr-

1-;•tot-F.:•;::: 1· 1 ncon. f'-2'5t.abl ecl="n que los. 

oltP.¡;]nS c:ompL•lt<t 1 ;~ados ll'-' dd11 al 

.JLHJ.31.dCJ• un gr·ddo de µart..1c1p~clOn 

~1,_1 <.::·.:lGtenCtc-l; pa.rc>cto.-. µ1 ,1lJrlbl~"'. t;antrJn 

L-.oo'~-•• qu~ pe<• LE' d°"' l~ p<.1p11l.,1r·1d~cj Uf~ 

,:•..:.\ L!S JUL'<JUS p1·..:1·~,~r.q..tn L1t'-.•l h(c•C.ho dE.· 

~;:::¡::;;::;¡;;;f/ qLh:' 11.-:is. JOvenL•S c.h t:•n~n SL.1 ans1eda1I 

;,,111 Lener- que r'dm1L1r· P.l sol 1tar-lO 

murido dP ter-1·or- que host1l1zd por 

dent1·0. Los medios mas.1vos de entr-e 

ten1n11ento r-esponden asi a las espe-

1-a1,;:::as de ~us clientes~ liberan si.is 

temor·es y neutr·alizan sus p8sad1llas 



En el mismo sentido Ariel Do•-~man. articulo citado. 

explica: "Los 11.1egos dt:o video pod1·ian ser- entendidos. como otr-o 

paso en es.te pt·ocwao de dist.oi.ncianiiento de la r-ea.l idad quienes-. 

contemplan la ~1ct1c1a ~~tincion que sus manos llevan a cabo 

las pantall.:tS'>o deJando de lado .,,,u si:!nsibilldad y ~u ética. lo 

hacen en la misma 15.0Cledad q1..1e contempla el asesinato masivo de 

sus se1neojanteoW romo una pol:Lt1ca de paz. Y como eJemplo de esta 

violen1=1a c:ont•?nldé\ en los v.i.deO-.Jt..uagos menc1ono a.lg1...1nos de loq; 

titules que se encuentr·an en el mercado y a disposición d~ los 

video-jugador-es má~ de 50(1 titulns para .Jugar <ver cuadro aneHo 

N"m· 3> 
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-. 
c ............. :s TITUL.OB DE VJDEC-JUEGCS SEGUN SU SISTEMA DE JUEGO. 

TITULOS 

Wo,.-Jd Hero@s 

Art a-t= FiQhtino 

str••t Fight•r II 

Zombi•• At• my 
N•iahborn• 

A•ra th• Ac:robat 

Shinobi IJI 

~~u•l Manse11•s 

Rock•t KniQht 

Adventur•• 

3 Count Bout 

Fatal Fury 

Kick Master 

Super Sm••h "TV" 

Spe•dy Ganzales 

S•w•r Shark 

Castl• of Iluston 

All•vw.av 

l.iQhtentnQ Forc:• 

Princ:• o.f= P•rsia 

X Wing 

TRADUCCION AL. 

H•raea d•l ~undo 

Sin t,.-aduccidn 

La• z:ambi•• 
inv•d•n mi barrio 

Combate Mar-tal 

Sin tr"aduccidn 

Sin traduccidn 

Aventura• del 

cabal lo Roc:k•t 

Furia Fatal 

Patada M•••tr• 

Sin traduccidn 

Sin traduccidn 

Sin traduccidn 

Tiburdn ••••ino 

Casti 1 lo de la 

i lusidn 

Camino d•l v .. 11• 

SISTEMA DE JUEGO 

Bup•r" Nea 

Arcad!••• Bup•r 
Nes 

Arcadia 

Super- N•• 

Super Ne• 

Neo-Geo 

Super N•• 

Super- N•• 

Super N•• 

Sega CD 

Al• .. X.. PC 

PC 
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1c ....... -·· ~1 TlTULDB DE VIDEO-JUEGOS SEGUN SU SISTEf'1A DE JUEGO 

TI TUI-OS 

Summer Chal1enQ• 

War1d Tour T•nni• 

Bub•y 

Batm•n R•turn• 

Btar Fox 

Sup•r Vali• 

Cybernatar 

Z•lda III 

Super Star War• 

Tazmani• 

D•ath Vall•Y 
Rallv 

ConQD"'• C•p•r 

Voshi"'• Caoki•• 

Goal! 2 

Kirbv"'• Dr••m 
Land 

Adv•ntur• l•l•nd 

TRADUCClON Al­

ESPAÑOi-

T•nni• capa d•l mundo 

Bin traduccidn 

Sin traduccidn 

Sin traduccidn 

Sin traduccidn 

Sup•r Gu•rra d• la• 
E•tr•lla• 

Sin traduccidn 

L• carr•r• d•l Va11• 
'"'u•rta 

Pr•gunta t16i;¡¡ica 

L•• Qall•t•• de 
Va•hi"'• 

Sin traduccidn 

L• t~•rra d• •u•~o d• 
Kirbv 

Aventura• la I•la 

El pato de al• 

ab•cura 

SISTEl1A DE 
JUEGO 

PC 

PC 

Bup•r Ne• 
Bup•r N•• 

Bup•r N•• 
Sup•r N•• 
Sup•r N•• 

Bup•r N•• 

Super N•• 

Sup•r N•• 

Ga"'9 Boy 

G•m• Boy 

Gam• Bey 

1-·01- lo clntr.•r-1c:::11- los encar·gado""° c:le pr-c:iduc11· .Los VJ.deo JLI""9º"" 

cumplt?n en .,.ltL1 por·c.enta_1e SL\S obJet.1vos. mP-rcantilistas. ya qui=_, 

su demanda PS ~un~t~nte; ~r1 otro dSpecto la apor-tac1on de los 

la cultur·a de la v1olenc1~. 

muer-te. 

ld campetit1v1dad es 

la antqu1lación. 
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E~ evidente el o~J~tl.vo com~t-c1al que buscan los productor-es de 

lo':i Vl.dl•a·-·JLH"'l.lCJ'"° pt•t o E>~~ impor-toci'nte 1-es.,_'\\t.:at- qLle el 1-'bJotl.vo 

cultu1-n.l no ~"s t<-ln v151.ble .. s(llo cuando '=i-8 c1.nal i;:=c111 b·"'.Ju 

p~r~.epf?Ctl.va ch:- lo-1 •~n~ ¡..,.n"'r..:1.'1n ~-ultur-a.l y cte L1r1 1mpt."?t·1 .. ,11~mo 

l.d.,,.Oll°)i,11.t::U. 

No poch~mof:. dl~_, .. ~,- t.Jr mr.-nc1undt· que los vidP<~- _1L1eqo"'° taml:1.tE.'n r.H~t ·­

pEH-mi Lt--"f\ dP."" .. -11 1 LJ) \ro\t C-dpac...1d.adeo;. s'2nsurto motc1ras: YeloC.t\:"la.'"J en 

el acto , . .,_•f"leJn,. m.c.t·,..'t_.,, cdPC\C.tUdd d~ mt"'mor1a v1st.1al. E:n la op1 

n1on de 1~ m.---._~st ,-~\ Gom1~;~ Mont "-=-1 v1deO-JuE•qo puedt:• to·i:;or- 1111 pc1.<;,,1:.J 

lnt.•H"UIPL11LI jldf"d l l•·q~ .. d l.• r 11o11pul.o\dUI ~\- l.'11 t•l QUI-' ~·"-:' ~'t-lf"l"llCft_• 

m.'.\~;; c_1 mer¡¡_1.,-; lo qHf-" P~. Pl c~·n1t1 .:.,1 do-.• bt~LtJl'lE.•~'> .. rndnP 10 dF> "-•"'\1· l.o"°. 

~~};J.'::lotE:>nc1 ... " ¡J,,,. .... tdt-•1.:.J JLIP.40""" P.dUCat.1vl:ls os mLI', ] Jmlt.3.UO Y"' qU€' no 

despi~1·t.L'\ ... _., 1111.:•-''"°·~ n._ .. 11::>5 Ll~Uc.'\l"ÍCIS y •.:.lc.<t"U ~·;t.~ tipo ¡jp 

..... qL1el lns n1i'>o QLtP t:••n1.J,c¡n c:omput_.-.. dorC\s en "-:>u c:as~'\ y como '-'"'_lc>1nplr:i 

1:J"ncont1 a.111<.,s, ''Ltls pr c1g1-,om.:-<o•_. oi>dLIL .a.t. l. vc::1•_-; ,j.:~ f'.".¡L 1 U!3". qL1c.> ... ~. 

~m¡:11·es.,.1 P. .. '.¡.l1~·c1.._\(l.-,<1.d~• í"l1 ld p1·orj1..1c.\:'.1on t:I<.""" ~.,_,t:1.wt:•t-•" 1o.•d111_,<1.L1vo. 

¡;-' l CUCO} l_•"=ol ,'¡ d 1!;.l·•iod•h1 pDI 

rs1t-oluyo_1•-:; '-'~·.¡1p1-1r0I i•,.t.ei.s 

in('or·m<"llt 1c.,1~ r Ll'·''·' bl.""'' 11ueo~.h-•n 

ljl Up\:"1 p1OÍL•S1 ¡_Hld l t1c.• r··,.·ql¿¡,tJUYUS. 

d1 Íl-'1 r.11t.•··-~ oll«l••1 lr-t-_.. .:j1_• 

L\n ~t.t.:tlJ.'\I •:>dLIC:::dtlvO Jd€.'a.l 

llP los µ.-<1.d1 ~"· y m~"Ho''=".l I U'"•· ACtLl<.'\J !llt.•ntc AL n1~:; c1.1.:•11I d C•.ln C- l r11:1J 

MLM( 1 r·t_ t IS_ •. L ;,,, 1t 1 er1.'"' 

dec. 1 ""'" l "'~'"" dt~ l 1 c:<i l•.1(11·1 ) • Esµc"-ñol (s-.int'.1111011u.,.. y é'll·1t.On1mc1s) .. 

(r:l1!1<-;. C.7'pl t. .. :1lf-"'.->• - • Pt '-. ('• l 11ql f-'S· 

lll1'"ól.> pt .. •tl~-, '-dlLL•]d! • J'-11-~(~d• t"<~lro\1\1•! ,.l l,,~, 

1 lol t LI 1 .---< l f'_~•; • t· CHllpl·''-. ~ t".." ;;::_ .--<~,;. • 

1jil.1uju~ ,,._,!r1l 1~u .,111n1L•lt.o''---"'• t l•_1ur·.--=.•...; <J• .. <Jnn:•t-.1 1.::·.---os tJ~~,lCéo\•;;,. 

cla~if1Cdt· C14u1-~h qeu111PL1-1cds. cc1r1~1~n~ i1·1fL1r·m~c101, ~obr·~ el 

c.iclL1 del "'"'-!Lid. ~-_,.•l.Jt •:.! L"i :..'>tDA y elt4m0nLo,,: .. de 1~<1. 11 •. 11~u1 C1.le-::.¿o. 

Est.os hc\n ~l.l.h .. 1 L1tJW .-_,J1-.•mpl...Js c1€• cumu lu 1.L'Cl11::>l•1q1.-o LÜ--~5.at·i-c1]]'°' la 

·...:~p~r:\d"'d (jt.___. d<,,11111irlL1..:111 y i\PI ~ridl;:C..JF_> dt..=>J ntí'io 1-"···· o t•n ·~~t..,,,. 

.,..1 m°"'tq1.011 de und c;:_.._1nver1J~nc.l.a PC.c1nc.n1lc.:c• quv utilice la. 

v1olenc1~ y la c•~mpPtPr1c1~ c:o1no el1~menLos c~nt1·a1c~ d~l JUego. 
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C;...1nt111u~ndu 1:..un "°'l t_t•111o:1 d""° los. v1dea-.iuegus o mdquint t.M.s estelo:;; 

objet.os ctoncJe aplica lo r·1..1d.a.me.•r1tar·Jo de 

interact1v.a.d.ad*. en ellos el 1..1suar·io sele.•ccionc\ la 1n-For-mac1or1 

que qu1EH"e> y pu~de deter·minar· lPS secuencias4 los tiempos. 

put:>de dL-"'tener la .. -lic.1:1on y 1-eL:L1per·dr-1c1.; pero laoo_. dcc1s1nno::.•o,::. q11~ 

debe Lomar- no mod1F1ca1, sola1nente la estr·uctur·a del~ 1,.a.sto1·1a. 

sino tambi~n el c:.c;_,mrHJt"tdmiento de l.::1s im~genes y <..1e los son1dus 

por ejemplo. s1 com~t~ un err-or sera castigado can dlgun Lipa 

de sor11do. Es cl~r-n 'lLle PI num~r-o d~ np1:1ones q1..1e tJenP al 

de los v1d~·o-Juegos e~La 11m1tado lo~ 

def"in1dns pr.11· t::•l d1~~•:>i·ie11:lur· df->'l p1-c1gr·amcC1~ Es t.•vtdli'nt.P. que> el 

valor- L11d;.it.ct-1ct:J l~u1-• t1c.-"'ne11 esos Jl.l~•)OS r·~-1d1c.:~ _Ju~,t-.~mPnt:t:• Ja 

apr·o::1mac:1on lnter·ac.:tlv~ ctl dpr-t·~·nd1=,o-..je; comt:i r·eac.:c1c1n~1- ar1te 

una s1tL1ac1on datJa. co ... o logr.~r dptermlnados r.Jl•Je>t1vos. spr muy 

nbc_,.erv.::~11c111-o"S y ttc-•11L~1 t"dPld•:o;.· r1l? .,_t1.::c1on. dt.1r14u1-• ¡,-•<;,tdS l •-o'L.ILC.:lLJflf~•L:. 

se tor·n.:tr• ltlt,"Cc"\n1c. ... \~ pot su f1..1nc ionum1r.._~nt.o de l"•St:i.1111.110-·r P<::-.¡.:iuc·~td 

Como ut.1 '-' .,-.._,µ•-'\ t:<I •iPl r1~no111"•n.:1 i.:,__1bl.' ..:. J l"dl" ec•l c:r1·::-.o dt>l (T1o·•rvddO 

lcls ma.r·c,._"':ls t-"'::J.G.Jt.€:..-.nt.eos f-uPt an 

Uesµl~.,:;-adi'ls por· '--1''"' m.:tr·c~~ Jr.-.pon'""""""' qLH'1' r1u sol~m.ante vencJe l.:.1-: .. 

pt·ug1-~mcls s1nc1 td111ü1~r1 los ~pdt-ritos y ~demas. una 1pv1s1:a 

se1·v1c10 de c:onsultd por· tPl1-:-Fono ;n1..!c:f1 ... ..i.nte el cuco1l ~,;L• P:;pllc.~ 

al nJ.ñO S'-'"'- d1vpr·-:.,a..:;; posib1l 1llac1es. El p1·oc1~so d~· glub.rll1.=ac1on 

cor-espcJndiPntP ...i.1 r·L:.¡m._• l.lt.? los v1UG>o··JLtt.?go~ taml11.,___.,, tia 1n~t-:or·t,:-..do 

a M~;;¡crJ auqr1t1e a n1veolcs de> L°l1st..t·1bucJOr1 y C.L""lfflfi!'ICJa.l1;:"'<1L:10n, 

pr-op1c1a.r1dc.J 1:,ol dP~~~lrl..">llu de l.L,cl .. ..i. 1..1n.:.-\ cump.::1i'•d put1l1c1t.,-1r ld 

f"avor- de-' estos JLll_;:jUl'_•l 1~ .... t..•Jpc:t_r nn1c.c.1s,. a1.1nq1.1e M.-":>:; 1ct::1 no t1~ngc1 el 

n1vel tl.n.r1ol1"ly1r_o q1•1·• crJr"tPSPl)rtUo~ "~l cJE .. Jns P"•SPS prC.ll1ucto1·es 

i.n&rar ta al n1ño onoa::1cro11.:.t do=:• r1r1eE". d12 ~1glt-• XX lC"! 

.inf"or·111~tJca ·,,- c:1l":u_•1·ru:_•t1ca au11quo=_. E•l n1Jsrnr.1 L•'E.Lh'lt Jü o,;t- enc:t.1e11tra 

al m,,rgPn 

progr~ma.s de v1d~o-·_1Llí~'gos. 

• 1.e a .. aere•at ... I••• •• •I ••••r •• '""•rc•••l•r lft••"•••t•" ••" ........... ,,.. ••r• •••••l••r • ,..., .. ,. .... •I 
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A med1ados de 199:5 apa1·ecio en Mexico un progr-ama t~lev1siva 

llamada lo~ SamL1ra1s Ciber-néL1cos en donde la vida de los 

pt·otagonistas se reyia par las historias de los video-Juegos. 

normando cor1 esto l~ vid~ di~r1a. y sus act~v1dades dependiar1 

de la hc:u a en qt.n"' ""1 lo<;:. J11q .. 1b~n. Tambien a med1.;tdO-=i de 19<75 

apareció otro pr·o1;p- .. "lomC'\ 1Ji? tF>l1?v1~ion cuyo objeotivo pr·1ncipc:ll E:'~ 

t it.t.1los de los v 111c.•1:>-Jt.1e11os. 

] O<e, L1~,.11ctr i CJ!=O fl<'A• ,-1 

c:onclui1 det::E•rm111dck.1 Jl.l~_..go cJp viUE"c1 • .=1~1. co111o;:J c.Jdr J.ndiCdCÍUllt-~~ 

''N111t~ndumdnia'' ,~1_1p ha ~~nJ.du 

.:.•qt.1el 11::JS "N1ntF>ndum, .. 111 rico;:i~,," 22 dt'C l1· tndns .:-•qt.•rl\1_-is. 

1..tsuar-10~ pr·eocL1p .. 1ch-:-os pn•· mc1nt..t,;:•nP1 SlQ lnf'cH-llldc:lo.,,; .Jt:> los nL•ev•-'s 

pr-c1ductos y .;;ol..1q1..11r i•· m.:~~ p•·.:.ct1cd v e;:pet·i~r·H:::ia Pt• too;; viden­

Jupgo~. Todo un s~•-vJc10 de 11·1ter-act1v1dad a tr·avE>s tanto de 

pr-oq•·am~s como dP- poc•1 ~-"une:~~. q1..1c• 11.;o.ctdn del v1deo-Jtte~~t:I un at.1Jeto 

qu@ ~e> apoya en el~mPntos r1ubl1c1att 1os que representan un gr·an 

desembnl~cJ 111c>r1F•t:d1-1u. 

La pr-ol i F~r·dci.ón d1>" lc1s v1d.:?o--JL1ego'=> en Mé;:1c:1_-i .::\ r11v=-le'l:; muy 

impor-t.antes h~ 1J~dL• pie la r·eali-::acion de d1i=et-ent.es 

\nvr!Sl.14 .. "c.:1onL.-.s ,1c11- p,:-tt le c.J¿-1 Inst1tut.o N.ac:1cinal df-->1 Con<F.t.tm1dot 

el obJ~tf::.> 1IP Ctlíll"lLt.""1" SLt s1tL1ac:1on en E.'1 nH_•r-cado. <ver-

lt.J '"ª"'~ ir1lpr·""""""nt¡¿,o t.Jeol qu~ f.,. l e:: i to 

mc\FO_•st1-.;i Carmf,"I• Gon1L•~ Mo11t. 1 nveo;::,t. iqador-a c.:1munic.dC:l.On y 

pr-0Fe.;¡01·a 1:le 't 1e:•mpo completo dt.." la Unive1·sid.,.•d Iber·o.=1merici'\na~ 

c:ome-nta: "L.:i. e"'c1l1.1c:1nn cte la-;:. v1<,jeo-Jt.1eqa~ ot="':it~ est.r·e1.:h~111Prit.fi! 

ligada a la indust..r lc.1 m1 litar·. Su desar1·ollo t.E>cn:ico. es dc.•c:.ir 

la c.:ap • .:1c1dafl dP l~t ,,_,-:ar- Jt.1egos en lc1s micr-0µ1 ucEH:.atJc:u·e~ y 

tematica. .. son .:1.b1e1·t-~1Ht:."nLe milJtc.-11es.: Ut=!Eode ti.r·o-... de pr·ec-isiOn 

y per-secuc1one-s .a1·mr1du~~ h¿~st.co. }.._"' GLler-r-.a de l.,."l.s Galo.;:ias. 

22 .. ,,. •• ., .. -•,.l•e•• •• ••- 11••• .. • I•• ••••c••••r•• '"•I •r••r••• l•l•wl•lw• ..... •••r••• ••••• I•• ••••••• ••r •I ••••I 1:11 •• I• T•l••&•I•., .......... , 
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Nombr• d•l 

Ju1;1u•t• 

Mad•la 

Edad 

R•com•n­
dada 

In-F. •l 
consumidor 

Ac•b•do• 

No. 
c•rtucho 

disponibl• 

Funcian•­

mienta 

D•scripc:i­

dn d•l 

Juou•te 

P,..ec:io • 
XX 

• 
•• 
ND 

Super 

Nintendo 

Nint•ndo<R> 

NO-SNS-001 

J•pdro 

"' af"ío• 
•d•l•nt• 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

R•qui•r• d• 

1 televisor 

Tiene 
sonido 

•st•r•of=dni 

100 

8:59.00 
c.~ --·--· c. 

BIEN 
REGULAR 
DEFICIENTE 
NO DISPONIBLE 

• f"1..1 ,-,,, t:' ~ rJ!"_• Ir1fnr '" ••:; ,;: 

G•m• Boy Genes is Tuf'""bo 
Sliil'Oóiit. Groit.f=>< 18 

Nintanda s • ._. .. NRc 

DMG-01 1601 HES-TGX-01 

J•pdn Taiw•n T•iw•n 

N.O. "' ª""'ª• •n b •P'íoa •n 
•d•l•nt• •d•l•nt• 

X X X 

X X X 

X X X 

XX X • 

X XX •• 
X X X 

Port&til R•qUi•r• d• Requiere 

con 1 televisar d• 1 

c.artuchas Tiene t•leviaor 
i nt•rc•mbi- sonido 

.abl•s ••t•r•oTdni 

9B 9B B9 

39:5.27 1 200.40 1 01':5.00 



µruqr .;una"F. or. 11nl• l .. ~ilr.11 1·•; •lt~ ,•l .. 101uc.:.•._, 1·11::?-c:hc:1;.. pc1r· 1;:;on1puLo71d1-i1··'-''··•• 

y._"\ 11••.'I C.111 O\..l~1~•t ..... 1.h .. 1·,. '.:;,-u¡ d<·'-~C• lhl~ • .._!¡·. I,\ Jf11llté-:.l.t '-•' 11\l.l 1l..01 

!••'' .:1 qt.H? pl•t<-•.:J.~ ... 11 l1~nc•1 

i·ent.11m1.ent.o 'l'.'LUl1t."ll1IJC1J. ",_s l.o=t l ll'v<:o!·-:..t.1q.:.•d<".1r-co Luc: ''""' Í•t.~YE"~·· de l'"" 

t,'>.Lt11-t.~"td, d~:.1'•v .. •1·.:.. q1.1~ lu<:o. r •dc-1 lt r .. _•11t_.,..,,c, rj¡:o l c•s 

JLll.)l.H..'l.j""''ú•" 

Cum11ntc.=>1-1Ulot.'"• r·1,··1.l1 

, '"'> t: .. °'J..:111r1 1 clo.•n-.,.1~--- tornc.1 1 O~• JL1t·qns 

e-lec.Lr t.--.111c1.1s. "l••S .1.-. ......... _.np"" "'1d •. •o •. 1d1.ct11s 1li...•:.d1·1·•1ll•·n r ,;:.p1ch'-;.· d•':' 

ClLI'"' 1 ..... n Sit. •. h:i 1..1t-1l1~....-.1h::-1~. r.:J.:•1d·.f'lc.-1.n1~11Lo" 

pt ot1IE~1u, ... r. ,;p < '"'' 111n .. ••- Jón, v1•-.u .. <lt.?.:;;, c.1 111c1t.01 t-·!:.~, ~~·~ ,-c.1111L, o•n el 
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III EL EFECTO DEL VIDEO-JUEGO EN EL PROCESO DE SDCIALIZACION. 

papel del n1;";0 y de la ... "lct.1vidad ll.JdJ.ca quu eo:.-. innat~'l Pn p) 

hombr·e dt."'Sdr"° qLti:-~ t."'·-_. 111 '""'-'· r.1 u~o l1o-• lt.""1!:i V.J.Lh:.•o- 1ueqc.1!i. hcl l l""qc,1Uu 

a tr·ans•·or n1a1· i•lgi-.-.o,_-, df"' los elfO"'mentos d~l JUPga y que can s-.u 

par tir:Ltl,.:111 fo1-uid ch_• .ic..1.• p1 c1d1..t.::::e el r·cH~,ult'°"'do 1n;; lo sJq1110o•nlto: 

un niFio s1n in1,·1.•I l"d• ~-'".111 ¡-1-c.-',lt1v1cialj~ ll1VC\•j1dci dt-• t_E•l"lblülh.''io> 

ner-vlL").,, .. .;tS ((lUP put-•d.,,-:-n 1 lt_,.y~t a CdLISar· r1.lqLtrla~ .. l····"-lL"J(IE'""· E•ll lo·~· 

b1·~;:oc.1s C> n111f'ípc_c1.~~ 1l••l111lu r11 1.--'li t t-•n,,-.1 .-in v eo...-.t 11·.-11n1c-r1t:n ~11nr·111~"l 

}O'O:• ílll.IS(tl)L)•'- o.jtl+-• p11·1v1H;¿¡, 1.-1"".n) e tUPi-!.S ch_-,..,_.t r 1..1Lt. tvd·-~ •• _•le 1a1..lc1 

<Je to1ja r·1:.JC'\Cl•'•n <1111-->ct:.-• ..-:.on 1...JttCJ n1<•L, y quL~ .-.:<lll"•t.-l .,:¡,p t-::>11t...un•r·r.o 

lril.,-,Jtd• t.L1,"IHl11 1 Llll Ull•~ ''""'qi.tlll.-•; .~.-J1·•1l1.;\'.o• Ch.• (_JI i l l<-il-11">'.; ,O\ IJ<-1<.0"~ldl 

m11cho d1110:•10 li.-.y 11~"''-l"~:í'\1..">S quP Jncl1...1~~0 1ut1,'\n µ~'"'' p1:1rlt"'I" JUlJdl 

Por· L:.t ,.,-;;f.o• ,-,h·I .\ P•ILU~ 1" vlt..llL•f1 ... l .... l. c.J;• In.,·, Jll>'LJ'•'º' CJ"-'11<-:.01 d. 

ans1ed.,,.d 1'°n eJ 111,-;.-, rol ci111-.•1-(_,-.>1 VL•n._,_~, A l~_,, n1~q11111.•. r C1.·.-1n poi 1.01 

que µt__tE"CfP rl ¡ ¡~ ~-·t • ot-~ ~,,.ist~.·m~ct nie:•rv10:;0. L.,-\ m-"'11u1n,1. t-!''-O.t • .:t 

pi-og1·ani;;td,l.. olP lr>I f011rm,:1. q1..1e• c\l cldr r1...~·~pt..1t.•st..:-~~-. 1111nPd1¿1tet...:.. le• 

'"'3'VJ.ta pf'.•f1S.e\I f->lo 1.:il 1 r.~r-;. c<_JS•''~ c1l dpt·1-.t .... '\t Llll bntr.Jll ~··l 111í='íci nl•Ll<'-"nc< 

1·e~.pL11-.•s te~ l nm···' t 1 *1 ta: la ~E>str·uccicn o loq10 dP ~lqo. A 

medida ctLH? ,;i•.,,,.~n::-a er1 ,,._.¡ _¡u.;•qu y obtiene t espue·•<.:-:.t.:.l.~., su inte1 ~~s 

aumi;,ont.~ pt.tG"' r-F~p1·i,; •• _,ent- a 1Jn r·l=.·t.o a <-:;t..t h,,•bl Ji d.;.. d.. l ~' 1-e•-.pL1t."'=··tc1 

1rimedia.t""' y .,_-.1 r Ptu -::;.u11 lu"3. ~~1~~ment...:1~" 41...1e m.:.r1t.1 ~ne11 el t nt.~.~r·t'-·~· 

d~l niño en !,:. lho.'1quJna. En c.~l de l t...1•_, V J do,•o·· .JUL••.JCIS 

tar rJ ... -id.t por q1...1t• dE•b,...,,rt µc'-1!0..,l..r 

d.-. 

~sru~r-;:u. 

L,,,-i Doc.:tn1.:~ (-'ui..'-' Mr1.t'L' [:11·01qm •• r1 E1 .. 11 .. ·.a. .. ""'-. p1·0-t-A<:.C1ti• l1L~· l.:• F.;-tcultc.•rl 

c:onf"",.J.di--•r·.:~ t"tb'~qnc:;.-. 1,-, ~d1c1or1 a .?st.o~ clpdtatos: "Es L1na 

<'ICt J.Vldo="ld ...-,ol 1 lar li"l qojp impJ.dt? dcd.ica1-se ~l at·.r 1:1 tipo dp Jl.tt-'LJt.:I'& 

en los que se 1~JPr~1t~ l~ mr1tr1c1dad. se ~dquier·an atr·,;is 

destr·e:as y ~l ind1v1duo ~~ soc1~l1ce. 
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: . .-

e 1ar·t~ -for-m<i'I 

actual.. f?l 1~ Lli'I l 

.,:i.qt eo;:.J.v."'s 

d.,,.~;...-ri-o1 l~r 

., 
clima deo vtc:1lc>nc:1a qt.11--;:o ~E~ vLvc~ 

r·eo+ut>2r·;:,., •~'"3.t1n1t1l,,nd• ... l t'.-i"lt '"°} nií"\CJ cur1clt1c !. .. ,,...,, 

r lt:..t. J.CJ. ... 1s .. •.l\...lt·"• o.J1:,1J1~1 •a 

t ..... r o-... ~ld.:-J .:ir1 .::on -:.u•.=. c-onyénP.r ._._..,. n1a.s qt10:• CU•• ur1~ 

m~quina." 36 A14L111o'i• .Jl...1t-•gus P.l0=..,c.:tr·1::.r11co~ poseen c:aractP-r J.Sf-tc ..... b 

posi.t1vas= ~yudnn ,.., 1lesc""1·1-r.ill.,;.r- ¡..,, veloL Ld ... "ld 1.11o~ lc1s 1-ef-lE•.1os 

est.101l...1lrt11 1,..... atpnc 1ór1 y 1.-1 mr•mut 1..-1,. 11 ... ~y qHJt-•11<,,~;; ... ~, q11mt-.'r1tc:1n 11•.tP 

paso J.nterm""d10 .. ""\ntc.'s c.IE' llegat· 1 ~• c.L"11nput ..... lc 1 ••n. 

Est-0'1> JLioo-qoo;. Gt-.. • c:}d.!ci.1t-1ca11 por· •~•d.o•d 1.:1n 1 Pli.H:.11'.ln con Jus g•·~oc.ttv ... ·, 

de dif'1c.:ult .. '-ld q1..1F.' 111 c><.:.ent .. cin p._i_t o o11~11e_Jc11 lc1~ .. por- 1:'J•-•mpJ.:1: loo:, 

tenia~ ~:lepc1t t1 ... D<:. scir1 .-~dPi:ual .. k ... 1~ p~11-a nJ1"'ic1s y n1ila..,-.. c:lc:o 14 .:~.-;a~ "'°n 

'"'dela.n1.e. lus dP .,\CCJ.On (Como pele.a5 y br."lt"'l l~o;) pl...1edo=>11 

•-" P"'"' l 11 

c:ur-t-D"-"•• Vd Lpu-0• .~11 pc•1·ir1dc1°"'. p1·11lc•nt_¡"ch;J!"• ,-, ,-¡¡11•-.. L .. 11t·1-:::or. pt .__1v•1c .. 'ln 

•'l.ltt-_~1·..:-1c_t•=>ruo>'-..> 1...•n "-•1 ~01·~t••1nd l'l•'IVJ.SO c..I"-' Jd ~llc!tS011.._o q11t .. _Ji.1-.q~-\. 

L.010:~ v1rl1-:-1.1-_J1.•..-:>gc1.,., 1..011 1:=-~-.t..1-,\tet_Jl"S S1.Jn µ._"1·.-¡ cu~ll...Jll.lCr c•.._1dd ·,, 

'""",,->11]t.1n lu•• in.-.. .. 1P1...•1111..:•1HJ.:tt.1t.··~ P•'•4LIE' ·-~~t~HH1l .. 111 L"l ld,""':<.Jl"ldllllk'lllCI 

l~")q1Lu,. l .. =i. l1dl.J1l1d.·•1l 1n1 .... 11t:al y lci. 1·E.·Fle::1C111 P•"'-·' r-c•si:.•lV•.'' 

pr·ot.JJ.uma~ ... 

Loo::> tt:~111~s de las v 1 deo- J ucgc>s ·:.un •.,,.;:u- i .._"'ldus. per·o •::.Q r-ecu.n .1 end .. "'ln 

c.."'lqupl lr:i~ eon los q1.u~· p.-li-1 .lC.lPdn dus c:1 mLlS Jt.tgrldor·es y q1..1c> tte1""\fi"ll 

un obJet!vo f"1n..:~1. r·c11· ot.:r-.c·1 p.,__"' t.i2, t:-st~ tipo dt"' p.::1!0-.~t1t .. •llPO":> 

l1m1t.H1 l~ <'-\t.:ct(')n cjp ln'>. .Jug."dor-~s .. pot· ello ~·s con·..rc-niente qu~ 

~olu s.~ Jl.t..;.oy1.1...,.1·1 ,,,-, 1 dt o y s~ ..J~c.IJ.4u ... ~n cl c1t.1·.,;i~ <"C.l JVl.dcidé's .:.cima 

p1--"'ct.1t::ar· .alyun •-t~·pn1·t1;.•,. Juqar- con los 

.'lmiqi:.1s -.,, -f"..,1m1 1 1.a1 •='~•-. ¡oat·~" quF> ~'""° d¡-,_o-s.,;u-ol] e t-;0} "''l-•01· o:0tc1 mnt:ot 

Cr:-ol q11p no"" P•" m1 Le• mcive->t·no~~.> ~ y o;..:ibr·e todo tnt..f,_"'lJt drF..to~ 111.;'.1!"' 

lL)~_ .. .a+n14us_ 
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El ingeon1ero En1·.iq1u? ¡-;.·a.miro.= g,?rent ... ~ de Cosm1c Juc•gO$ 

Eleoct1 On11:.c.H"o s.,\. 1 u-c1.Jnc1Le: '"Es V~I d ... 1u. l.:~~ O...::h.l·..-pcct~ .. b<d 11.:;:~n 

ca.r-~cler· .t. ~-"'do J1or lt-•11.-_•t Jt•eg11s VlL"'llt'nt.o!;o, .. de L Clfol:i~~1 <" y gL1L~r·r c.'S 

~spacidlt...~u. ó'11 t.11.,.o.l111t•11l1~ i.•-·,t•• t..o~•llcctl ,._ .. ~ L(.111tl11t1._\ .:•11 ld mdyt.:Jr •·-~ tt•_. 

los Jt.H?Qt.tS .,..1 ... 1.tr·c1n1co<o';., ·•Lln11•.1E• t...,.o.mbJt!>n han c"\p211.--.cjoJo unc1s 

l l ""1nnck.1s r:lr,.> h""'U 1 1 1 d .. :11.I. S .l n 81nb~1·<JC1., estos no l l eqc•n n 1 ::'~. n "!.(1 

por· c:.1Pnto pcu qui .. ., 1 .. t:un1..1 o:.t.:in dE> h~li:il :id~~1d mfa•nt.~l. lc::>s l\'IV..:n,P .. , nu 

las acepta11. •0 • 

El pr 1nc.::1pdl pr 1:.1hl ... 1 .... " ..Jo.~ f."'St• .. • t 1µu de:- ....:-11tr·""tP-r11m.1..-.•11t..n es qLu-:• 

lus niños p""'s .... ;.n mu• l1as hur-~:'l.s. f'r·l='nt.e a Jos ·,¡1deo--Ju.;:•y1.1s .. Se h.-. 

dest.~c.O\do .. 1n1 .. l11s1vP., un C:'IJto •n•t1ct.~ d<·~ (Jr.·~c-r·c1on •""'-3C:a].._u- e11t..1-...:• 

JOveneos mencu·L~•;. dP Cdtar·ce •"-'ños .. que acostumb1 c'\n _JUlJi'll ~ la~; 

mrtq1..1l1tJt.~~:-.. [-11 f_•'=>lt> c•111lr~::t11 l •. ~~ • .:-1utur-,d~1.J1;···= "...J tn1u.-11 un c.-:i.r t~·;-, 

en t?l -"SL•nto c~11nf1Ut-? 1i.:1 ~.e h.a 1 €":~.t.•t~l te• l .. -" pt OIJl.0:•111.~t.lC<il) el ::-.1 

cie JU11t.J dP t•?fl'i' .1p.-·u,-.c_11'J p•1J-.ll•.••(t.-. .... ,..., •=-1 ri1 ... r 10 O+- 11.Jdl ,j, ... ld 

FedP1-at...:1on .-,.} ,·pqJ.;,.mL'?nto pa.r·c\ P.1 F1..1nc1or1,"'lmlL."nt.D dE' los 

E:st~hl1..:>c11nlf.-'l1tns l"'h•r1.C<nl1l•·•<:<. '" 1.--o C~l•.•b1.:lc.1ór1 U.-_• L_,,·.p.,_•c.::t. .. ·1,:ulo'b 

Pi.:.1bl i cos,. e::ped l da por· } .. 'l Asc,mbl L:'a 

Oist.r ito F"'°Ll""r-a.l. Cvl:'r Num. 5) 



DtAfrlO or1c1;..1L Dr.: L>".t ~-r.ol~í>'tlClON 

Ar.•TJCULO 79. -

ELECTF''OMECAN 1 CCIS 

LDS í\FY1!<'Al D::J 

ELEc-rr.·óNJ CDS y 

DE 

DE 
SLIJETAl~IDOSE A LOS ~lf~UJLNíES RcnutSIT05; 

.JUCGOS 

'./IDC.O 

f1CC~l'I 1 CDG. 

í"UMC I Of\l;'\Ff-"iN 

1. - E1-. 1 ns ""P•""-' ;\t Li~-. ,je_• J l.lt-.qoé. mroc-~,, 1 c1:1~. to• l ~et·.- on 1 C"<-•S v de 

l.=i!c, C...l.JllU te:... 1 L)íH ... ' •!LIC .. 

F~l-{tqe> ·~·l f<•f··~l~-"'"-''d·•-•· ,·J•• Ct.i11'-- t l lH l ttJnl.·-=-

ll) Lt.IS dP•"-' ,Jit L><;; LI• •r-,f 11'-~<11"1~·. e-< L'~.t.11~-. JLl<.'gL1~. püdr ..'.1n f"l1n1;- J CHlo'\t· l"'í"l 

c:lld.or t ;~._,-u:; l nn t.1t" 1 ~i D .. • 1 €'Cl'"''- 1 L'ln. 

C.) Nu p111.h·.:1n L•li, ,_,,, •:.r 

en~.~;;dn.•,'-1 µr iu1.~1- 1 d v ·.1_•cL1nUc"ll l..-•. 

cJ> Mu podr ,_'. p~1-m1t 11 .-·1-~ J.,, t.~ntr-~'\d-3.. t1or·._--1.r· ias ~o>-:.cul dt·,:;.".=o. a 

1nenoren; dt~ 14 .:~ño•=- l1¡s t.11c=i.s c.1~-- lurH_'"'• ..-l vtc:•r-11i:-•s.. c.•;:cPplc..• fC't"l U:a.as. 

fe<;;.l:tvc:l<S y pc~1-1t.1do·""' •1~-· vdc •. 1c.1.•-111Eo>"!o..... 

E') La"Z> .i1·1•.;;l1 lU.::f .lt:ll1t.•"..o, Pi\l- ... -1 la Clpt-., c:1.1· 

esta1· F•'"'o-. ._:1-1tL ... ~;. 1•n 1•1tu111~ C=''•Pe••';nL. 

usu.-.1 11:;•,, d••p1..:1•-.1Lo·n .•lqo1n,-• m••••Odd. 

l.,as -=-1qu1t=>r1t:r"~ d1'.=;pn-,1c 1on•:oe:.: 

'"1 l .:~1 QlH-• 1 LI'-'> 

.:.~; th1uf-_•llt1~ q•1.,• t••íh 1u11ti'll .~r1 •~·sp,:..: .. ..:.1.t.IS 1..:t!trddc1s dt"t•eo•r/'ln t:p11..,,.r 

L..15'-''"'' 1 .. 1 t • .J~. ut:tlt..::•"• ._l,111cid.•1n•.'nt.• •, ,;:..._ .• ~l<.il"dnt.lL:E:-' t:.1-1 ~f0·41-1r-1ddd y 

b) Aqu<,~llns Qlll' 

pr t.1d1"'nte I r r.qt•~-·1 11 -"•íl p.11·""' -o.u l11ric 1c111.c11111 .. ,•nto qu~ ;,..--" 1•-' <.;>Lor •JLll--' 

y L1co•np.=ooñu ,-'\ 1,;:o. '--;ul 1..:·1tud •1P l 1<::~·nc1.1 e:> P~-·1·m.iro;o r-C>~.pE•cL1"'l..). l<• 

r·espor1sdl11 l 1 rl.•d ~í•t..f<•nlL'l •J ffi•-··~c'>fll.CO 1 •'(.j.l.'-.tr"dcJLI 

en lo··· dr·t,f_Ul<J<.,. ~1•1 t-1.3c.'-·1011 !11 • .inc1st:J ... o.o.>. f1-.,.c.<.:1ó11 IIl. 47 

-f-1·._"\1.:c-11-"ln ll l ',( ~ .. '.' -i1 .1o C.lt">ll 11 f dt•I f;·~-:-gl ... 111u-~nto p""11·a Co11str-L1cc: LOn 
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e> Deberán somE>t~r-sP pP-r-i.ód1camente a. p1-uebas de? r-esistencia .. a 

-Fin de -"S~y1.o-r1.1- o,;;u F11111 .. ic.tndflliento dl:h .. ~c:LI-='dO. 

ARTICULO 0(1. - SON Ol'tl. tG{)CIDNE.S DE LOS TITULARES OE l..()5 

LICENCIAS or: FllNCIONAMlCNTD oc L0!3 Glf;:OS A CLIC se F>"EFIERC ESTtl 

SECCION: 

para la oper~Clón de l~s m~qu~naY o aparatos: 

I 1. ·~ TPne1-

dL1rac1on deol -F1.1nc~nn.:<\m1c=.-nto de la~ mci.qui.nas o apa.r""'tos y del 

hot·ar·10 rt~ los es~~ble~1011er1tos~ 

111.- Pruh1b11- q11~ ~ .. ;e Fume ·~·n el intei-101- del loc:al y !t'>e 

ing1er·~n bebidas dlj:ohOl1~~s; y 

IV.- Cuid...-.1- q11e •?1 1·ulc.10 4c ... n(;>r-~do por ~""l func:1onam1ento dli' la'i> 

me'\ql.IJ.nae;, o .,tp,a1·._.,.to~~- no 1·· .. ~ll ..... s~· lut=o r11~1~l~"ii m~"!\::i.mo~. pe1·mitiUos. 

ac:~tanda l~s disposic1ones de la .;\utcwidad 

competente. 
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A> UNA NUEVA FORMA DE JUGAR CON A~GC V CON A~GUIEN 

1--t-"lJlar dr v1 d..--.u-_111E"•gr.1s 1,;>o;;, hc.1hJ.,;o,1 

t.F..'c:nnl1]g1c•1~ ciut? 1nva.1..o•n al ~"l.nt ... 1ta dt?l _11..1ego. cunv1r-t'l~ndolo 

1::>n un gt <'In espclCILi c_u.11•·•-._ ~ .... --.1. ).d qu,¡," r10 sola ~sel v1dC-"O-JL1<='go 

l?l ob_1et.u nec:eo;:.;c'l.1·10 µ.~1 c0 l•H)o.".r·. c:•r1.:1t·a. <::.on necesdr10~ .acce~or- 1os 

t."lUEo" m~·:11111::.~11 ,...,, l.'.dp,••.l•lc-1.1 c .. _.~,,,.tL) 1.:.i IJLldt-•mos ..,P-,- pr·1nc1palm..,.11t.:• 

en los v1Ll.__,o-_1uei,,10!:-'> ...: ... ,,.,--.,ar-;.). l.o\ml11f'.:·n .,,-,""" ha.n crL•C'l.dL"'l estt·ateqtc•$ 

d.a VPtlt°-"'" ,,...,, ·-· L1l1tfo--.,,,_.,- m.-•YL•I p1-.1v,•c t1c1 dt~ Llll j11eqc1 C:LllT\O SI.In; 1.._1<::, 

pr f.ICJl"dffir~O"-

t-_~]PV1.''-lÓl1 ••• ._-•t.•: 1,_,._j¡) t>• .. tu t_,.,._ •• 1 ltíl t.>l'IJf-!'1~1. ... fl n1•.·r-L.-4llt.1l1<.;.l..t q, ....... 

va d11·1gI.do .-.. u1• S•"-•ct.cn •:;;..Je.tal qu~ e-<::. r-_•l de los n1ñL'ls .,.. Pl 

1 L•l,-'oClÜfl CClffiF..'l"Cl<-ll dundt---' 

co11st ... "'ln1.PmE"'nt•c> ~·"'-' c1 t:.-tn 1·1F.•c.c_o~1d~dl"s v ~•e !:'>~t1~-f.:..ce11 r-o"\p1damc•111-.·· 

pat·°"' o:,,~.,04u11 LT Cc<nLlci 1.:1tr·.._,.,,. L: 1 pr-c•.;- ., __ ,,j1rt11e>nl.. u que s1que L•n 

el 

1..."nLuc-11t_1-1•n lt::is ... 1<h-•.:1-J11c>LJ•.:lS ,_, m.:1L1t11111t.ds nc11nt"Jt"t• 1..'l cur:i.l 

L.i<1nlJ1•--.r1 '•te,.•'- <-Hh ... t.'r1 (l·.~;l ._,.,.~ lt_l• ._,[,•·.:. llLl<-•dE'll c:l-:1«,J-t JC<':H "-~P. .. -~P.qun '21 

LJ.pD de- v1cho.•c_1-.111c•g•1.-~ ,·on ln~ ClL''-'' ct_11.•n1·,111. h ... -..,,- un'''""" qui"' E>::h1l:len 

lo<o:. video Jl.lo:""IJl..I~. 111.-.. ~_, ,-,.'- 1•·•nt.._·~=. ,-_:¡11(• t1i-ln sdl tch..l "'1! 1111•1·c...d•1n y qL1e~ 

son sc1F1 st tea.das~ ..,.-a "-IU<'ó' CLLoo-'llt .. .:,\n c.:c1n ObJt2t:CtS QUP hetC.."•"'n 41..lE' el 

p ... H·t· ÍC.. IP~I) 

:;::.-Fl n1í'ío t1o..•nd1 <-" }d fl<.~he\ pµrd p<.)del _JUL,:1-"'t-; 

ac:tu-"'lnu~nte ~.l1 pt l..~c tu v.=o dP'.C.dt:> 5(1c: • ._.:¡, c..-,nt -1-d.--tt.11-,..:.-. 1ndycir ..---.~ .... Cl.-"l'.-.t:u 

qu~ d..-.p.-""lldfO• •I•' lu •. ,.¡f l~t. l<=<-•Ch.l <.h._•) v111c•o- JLl"-'•-~Ll y l~• .-un .. --.. 11.-Jndt.~ 

se Pnc.L1e>11tr·.,""~ t"l Ln.,_,tn tdoinb1en ~e> ob1.1Pne st:-'QLlll Pl y,_\stc1 Lll.i>i' 

re1-11·to~!il='llt.:-. P-"''"' PI CILIF.>f•c:• d"'~l }UCc1l. el adquit"ll Lln fllLE'VO vLdP-o-

y-=-~ E"'i'• ~l Cd~CJ dt'C' 1..:1 r.,;ontd d.;o_•l loc.._-.1. 
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3 .. -El vi deL1-jugador elL~g1 ,-~ el v1 deO-JLtOQO QLIP Je agr-ade de>ntr-o 

de lo& ex1st~ntras er1 el loc~l. 

4 .. -Tendra que intr·oct11c1r su ~1cl1a en la alc:anc:ía por· cada Jumqo 

QLie> re,,.l1r..:e y qL1e hac:t? -Fl.1nc.io11ar· P-1 mec¿~nLsma d~l v1dt=!o-·.11...1E.'C)cJ. 

e>l c:u"'l mt..11::ha!;..'> vt-... cf?.,-. .,..e eno:uent.1 d dañ<..ldo o se pueL1e atcu-~r- l<" 

enc:a1·gada del Jcu-.:ol ._,..,-1-eqlE..• E'l dL"~pc-or·-feocto. 

5.-Cur.ndo el v1d..,•u-·..Jug~·1dor l1cl 0l°"'q1do sL1 video-_JLIPCJO y este 

encue11tr·e1i C01cupadc.") pnt utr·u..,;. ..Juq.-1dor P~ .. t:.Qnci1·~ qu~ L-'l<"~pr..?r-ai- a qt..lf"-' 

los dem~s tt»r·n.1. n'-"11 d1: .. Jt...•qat .. Pn t.c:tntn que a~1...1mt• el pC'lpel deo 

espec:t ... -\dOt. 

6.--s,: el pr·oqr ~flld do=•l V1.deo-_111cq1:J per·m1tt!' ~1 Juequ c:on oti-o 

c:o11tr-1ncante. pl ~1.deo-Jugado1· podra ebtablec:ttr· con el otro 

r-c•lac..1or1 dt-• c:c1mpE-.•tp11c-1.::1 ... n 1-~1 dL•s.:-•r·1-c1llr:.1 dol Jt..1r~gc1 t.en1enda pcu· 

inl~r-mE•d1.:--tr10 la 111.::\Qlll11.-1 d.,.-.1 v11!_(~0·-J1...11;.•gc1. 

7.--lJn..., vP.: q11e Pl 111fiu r,,.mplE';!"""' l•dL·e1· uso d.:i'l v11.:h,,.U-JL1ego pOLlt"d 

.:>leg 1 t· ''i.ll p~,, s.c1na , ... t dvt::ir 1 to °'"'"'-•qun ~us pode1·po~ o por· s1mple 

t.1ot ones y mciver· 

palancas y es µur E>'-'..t"Eo> m'"'""''-~"n1smo qt.•e ~E· establec•-Jn las ór-denes 

quE:! da t..'!l n1"u ,-11 •,1~.1 ..,.m,1 d•!l v11.t.-··c--Jl.H""'QC1. 

Se hñ1.bl °"' dt.."' 1uec .~n1 sm1_1 r••c,t 11nulo··r·es.pl.1l.' .. -~t ..... ~··n c.Jo11c1><' 1•l 

ademélis de "'-'""~ta.r pc•nsanc.lo..:1 ~n qut> su pE'r·sonaJ"" 11.bt"f<' la bat~:"l l~ 

qulpl-:--:--. y rlc.• l~JUc>ol f"nt m..,1 el pr·apcir·cior1d.r mds qolpr-s ~"' 

s.us c.:ont1·11H~Ul1l E'W-
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B. -Mie-ntt·aa que de~ .. "'\l"t"CJllo::'\ 1."l .JU~--go con l~ m,j,quina,. .,_.l 

v1dec1-jL1ga~or s~ a.i~ld d~ l~ 1-e~lJdad, pe1·mdn~c1~1,do ~,, 

Pst~do d~ a1Glami~nto. en dond~ sus ~ent1dos d~ ld vista. el 

la •::lt•5p•.,µto:~r-at- 1 0•1 .. y ~1 

pet-manente aler·t~. 

e::hi b ic J on.ismo. 

la 

Sf;or1t-11111pr1tos, pF•1·1n.~~110•111,_,,._ .. t..lLH'.' o::,i;-• (~r1Cll•-"'Mtr L""'\n c:::<1n l'-'l VJ.dF-~n--_11.19.•d•"ll 

que m1Pntt·A~ ~e ~lLan~a 1nayu1- qr-~do du d1~1cult~d t~1nb1~1, 

c•~;t"c.1~ Volf"l E'tl r-11.lftl<t.'!llln. y '°' 1 í J l"I·• l 

t-.1E"mp1:> ql.tl."'d .. ~ l..t t:.dt..1~: .. fe\1 c11'ln de qan .... '\r- an1.-.o las dE.>tni\'"i' y ~,..i 

C.01-~J~ .. .,;i.ur1qur l •. ~ d•.•1·1 .-:it~·1 M11t""" \u·;, ob'ó.f:'t"Vadot·"-•S es m.;.yor-. 

En base 

g~n~dor. ~onc~pto 4u~ 1...1l.1l .t=:a el S1<E.l.em,"' '".óoOC.: .tal 

cap.lt.d.l.tsl:a ""'11 d1.-1nt1°"" ¡.-, c.ompetil.1vidac.J e-,:. un pJ~mQnt.o que> ay11d.._'lo 

a mt?d.l r ¡,,,__ c~p ....... c- .1 l-1,..,.:J d?l hnmt•r- 1-:-. 

Es 1mp .. :.1r·t:e:1r1L~ 4Llt.' .._--\l Jt.H_..je<• c010 •. •l 

vi...Jeo-·juE'"'gL"> Pl CJb Jt-•t lVC> µ1·1n•.1pdl 

'"'°'=' P-1 do_,. r-•.1t..-.r .1 u\ 1 ,, C"(.]llLI J íll.'."dfo· 

te• por· 111l'?d10 dt..'"' lGl'-• P•'' .,,,,nd_Jt"'':.· 

Cr•-'ado<-_; .~IP-r.t:r •"•ll.L<.i•1111•n' "-'• •=-~• ... ~ 
dF.'.'1·1·0t.a F''i"L.-... m..ir' •01rl« '"" ··l 101 v1•l 

v c .... "tnt J 11.=tt1 dP ~_,._>r1q1" do-" lo~. pt..•t· -

s-•• :-inrtJP.~~. q11e •"P'"'' o=.•L"• •1, •lo·-. b,_,, 1·,~1:-.• 

quP 1r1111c. ..... 1·0 °"'l t-•cL1 n111c.. .. une11t.t-:o y 

r·E"pr·i?sentado ,-,..., 1·111111c·1·L1~=. l.=t 1·.:-.nt 1-

d~cl d~ .,,,..,,í"l(_lt"e 1.1.::• lus I'~""' °"'l..11\c\JL'~J 

cc1mli .. "1.t JE'nle-::.. t•n t .-ui\ u qtu=- -n 

("Jtr·u r·'!.'.-~c.L1.:1d1 o .,_.,L, •'lll l-IE'r1t_r.,1. el t \-

v~~ dl;•sc:i:;•nd 1 ~n(Jl-"I dF:.' 1.1n 111111Ltt.1."1 y 

med 1 o n O o;;t-"4. t J Pltl~Jn t-?ll el e._, .. ~ l -

~~ tencir·~ que rl~~arollJr se l-tn JL•--

ego. 
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ELE~ENTOS QUE CALIFICAN A UN VIDEO-JUEGO 

GRAFICDSt Dtc~l:c.,1 mina 1 .. -. co~L1c..f .. :1d gener.;.~l ... ~rti.stJ.c.;:~ d~ l~s rLgt1r-.,,~-. 

de anim.acinn y dC<"e<>,ur·1os ci...:_• f=ondu.-

SONIDDa Mt.'.1~~11:~ y el-.:oc-t.Lls dt:> -;;;nnJdo. 

CDNTRDLa Clc."'<Gt f'íc.:1 que l.tt11 Formi ciod 1 o~ c:om.Andus "~n ""l 

c:ontroladc;:u· y l.~ 111-tet f".::1:;.· dPl .1urgc se traduce c;on <"C:CiOn. 

DIVERSION: Es(> n11 d1·.rp1 t1~Jo. 

DXFICULTAD1 Mtvt~•l d1-• /1..:.1l11J111~o.:J 11.,•ce•.J.1·10 ~-1a1·c1 JLtg""r Pl JL1t.-'qa. 

gr~·Fic:<:1iw .. scu11t.!1.1. corit r-c.it <roe•5µuef_¡t.a de1 mí'>.'.>inl-» .. cc1mplpj1r.l.-1d 

<qLll:' tan elr"h•11aLic1 11 ·o>~n._1llu> y f .... -1...:.lo1 df'._~ d1.vti"r sínn. 

Lc1<;; -"íltt-"t"ll..lf'E'S t?lt='nu:•11tc::1s s1;> lt:o-:'ó .. ~s1yn.a una c..:.;i.li-F-lL"'ll-lOn qu8 ..,,..;i 

de> ~.(1 (t,;o~:rr:>t~·r1t1•); 4.•) (l:1~"'tl1c:~1r1 t--dont.."'.\<:oltL.o>: -· .• c.r \tJLll"l1 

tr.::1obajo); ::.'.I) (µndr .1.1 '-.e1· m1?_101·>: 1.1·1 C"t.otMln11•1;t~--· Ml.1t11·1 1L1f1). 

cr·e._-,do ac..:Lez.1:<1--tos QLtP m~~::"1mt.:: .. 'lr1 su func..LonamJ"'-'nto 

aquella. .. ,; f-al l~"'\s 4L11--• -fL1P- E~l..1bc11-13dc1 t1n pr·nqr·,_"\mi,,. 

pe1m1te11 "''' n1;';.:i acludlJ.~..lt '-'>Lt t='c..l1·m.1 lh-" JLIQclt c..:1...•11 ·~sto~, 

y compl1cac.J1:i·,. J11g111-·t~··~. qu~ .. 1i.1Pn1ciú t 11:;>nen .. "ll ta cao::::;t.:__• 

''°'cc..111om 1 en 

L-"" mi~-;;mc"\ i·omp.:,;;,.,._ N111loi'11dc1 s.-:• 11.:i c>nc.ar·q"-"lllCI d€~ ¡111¡1Jc-•111o~nl.Mt 

nue>..,os ""censor 111,. q•1F.• 1n,;\:.1m1;;;<':111 l.:4 e,._c¡J1d.,,.,-1 de• l1...1~. vid~,o--Jucqos. 

uti l J~.-::\n b~o;;;1c,'-\mE•11t ,, 1:-11 ln~ ""'' tLh-:>L-i-Jueg<"..:>..-:. 

v1deo--JLlE'ql·1s F•fl Joc.4.l0;;-•s no ,-,_,,.,...11;::a11 ~""t_e t.1pCJ Uc.• 1r1Yc.-•1·<;;.J.Unr.-r,. .• 

Y como "'JPmplo dl'E' p--;t_o.-, acc1;>sor-10!.". men1 ton .. "ln r\lgt1nC1":• de 

nueva t~~nclagia. 
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• 

ACCESORIOS DE ~os VIDEO-JUEGOS 

ASIENTOS VIBRATORIOS: . ·'"L 1 

• 1 ' "1 ... •· " ' ¡ ,, . ¡,_' -.~ ._ ' ~ ' ( 

COL-ECCION DE ~IBROS:lNFONTAIMENT WORLD BOOKS: 

~ ': 

.l·Hj"\1 J, • H \ '"· l" \ -· - '" i 1 '-'" 

GAMER, SISTEMA GENESIS, SNES. 
:SDO, JAGUAR: _·.f<11 o 

, •• 1-..;c.,:...._ •• ll\, lt•: ...... .,. L • "';,, j -' ~ 

_, .. fl. 

CABLE VIDEO LINK: 

~- ·-· rn" 'd1_·' 1 ' ' ' "' • l . 'l ; '.' 

,,¡,. 

THE GAME SAVER: :!: ~,\¡,_. •l·' 
\,, \. •.. ¡ .. _•¡ '-l'IL' .__, 11.;¡: • ._t ll 

l.• 1tlt· 

SUPER SCOPE: :"'•": 
,_111-, \._, 1, •• 1 • 



MULTITAPz 

....... : .. 

INTE'.RACTOR: 

•l•I.,. 

.f'-'L'l)O' 

,_t\.¡t .. ·l!· ¡..__!..__-¡ 1; 

•• 1 u •.• _, i••.:··; ...... , 

L ... • 

'''''f>! 11 

¡, -·· t. 1 ~ ¡ 11-tl 

PREPARADO PARA EL ltHt HACTOR? 
PORQUE vEll 'f 0111 NO t;S suFIClENTE 

AHORA POOIUt.S ACl~CARTE Al fUlUllO 
'f SEH11R lOOD AQUELLO QUE PUEDAS Olll 
,AHRIESGA rE VPON1E El. J'ófEfiolC IOHI 

........ ~. ,_ .. •h"'"' ' ... .,.,.,.. • .,., .. .,•,,., • .,.,.o..,,•'•" .. 
.... ~•·"·'"ª···-·'ª• ••n....-.-. .. ,,,,.,.,.,. ...... ~ .. -............... -. 

, •. r,; -••1!1· ! :., 

~ '·' 1 • - • ' ¡ , : ... .,_,!<.·o..·-



ESU< 
S,\L't 

TESiS 
G~ LA 

!iil tlE'BE 
·:::·,~.u::rrEcA. 

SISTEMAS PARA EL FUNCIONAMIENTO DE LOS VIDEO-JUEGOS. 

GAME BOY 

r_, t ,, ' 

.... ~ ' l ' 1 ' 

~ ' . ' 



SUPER NINTENDO 

°)" t:.\-•l<.Jl <. ,~ ~"t<.:J,.I ._!i•JlL,1l~ 1 .. WILtl ._,1 ... :·: ll1dllll.,1L•·- .,,!,._, ., 1-!l 

¡.1 r L.l Lll .. <L... t.<.'- ' t_ ~ l ' ' i <. 

~-•1"' • 1 ,_ J ,., L '-'"·~-



VIRTUAL BOV 

., '. ... 
d~ Lu .. 

.,.._;,11t.1 •!· ,_,,_ .. , ... ..., . 

.:1<..-''.\ll 1 ··¡' l ~''' 
' q ~ 1 ,_ ' 1 

tdi'-:ll'.Jo")'..:, 

•-'•h l.._,,_,,.···~ 't .. l l.••) ._¡, ',_,1, •• L: •_,t '-l.._.,• d 1 c:J 1 l. o.'\ 

• .• I •. ,11l11• ,,t .. 11 '.,_,]. C1 

¡.;-.._-.,¡·,t_1·,Jl <'l l•r ''I•• 1, ~· \ J• l<jd• ¡,_,. LI¡ 1 •. 1 '-' ,¡¡., ,j >, :.,.\ ¡ ' l -· ,_ ¡ .... ~ 

d1l1"y ,--,, .1 
l'.t•_J "'' 1 ,¡._¡ ' .1' 11· ,, -· 

t .l· '···-· : •.. -.. \ ._:, t.'i 

-l"" 
' " ~ ' l • . . ' '. ' ' .~'. 1 - ' 1 ...: ... -

· .... l .. ·. 



ARCADIA 

,,11.•d•. 

c.:ent' o~:. ,.¡. ,_-,_tri<_- J(>n<olll11 F'Jlt C• c..omr1un .. _• 

lo .... ~ l l '- """- .-.. ,, l•-il (L.' l .l 

1uu~,•t1 l t."''·• ,-.,. ~ • t " • ' r1Lh'1.1en ~~c1 .. :.ipta1-

t:LtalquJo,•r llll(• .¡,-, ~-.1,;.LPm,-1. 



La compt?t.ltivlr.lo.'\d de la.~. crimp"C\ñ1-.:'s pr-oduc:t.or.as de Y1dpo-_1ueq1.'.JS. 

ha tda en ~<:r.c:.,,.r1'i'iC1. 1111smu que h.::• pt ovocada que l"" tecr11ca. 

~orma. de prc.1h.1cc:i.ón -=-uJeta "" constantes adL"'lanLos 

tec:noldqic.os. y~ ... que dh' úSO dependf--~ el gr .an é::ito c:o1t1er-c.:ia.l de 

un vi.deo--_11...teqc1 

NUEVAS T•CNICAS EN LA E~ABORACXDN DE VIDEO-JUEGOS. 

una n1...1eva <.JC'111-~r·r1c1'-.,n dP modf.•la.Je. 

bl81l.tc:r.:111 C•t"'"'l•h1r:s ·-• .-· '"2st. .. i usando 1tri.."\geneE- que 

P.n lC\ vid.;.1. 1 E't1l. 1<" ro11·..-.T-1c"1 F1n~-·l t1e11e una apa.1·i1-.:on1_;_1a r·eal .. dP 

m.ou11-:•1-i\ 1...11...1t.--' l"-"• 1.J,.f ti.-t l •lec ir dor ... J0 t:ermin.,~ 1 ... ~ re .. tl 1dad y dandi;--' 

cu1111en~an lo~ g1·a~1~0~ .. 

c>D•-:C e; 1q1.1 .. ,l qu.-:=o t.:•lr 1.:1-=o .11...1~•<JC1~ c.cH1 desdr-r-ollo ldter·al .,pE=.·r-o lo°"-.. 

obJetos t i.enE•11 pr-o·t1.1nd1 d,:"d en :::o 

pl.:'.\na. 

d>Tt:.o:~t:1...11 .,_ts dio.' 111._ ... p ..... ..-.. 111 .. 'IS 1 ~-·cc1l l'!:"•t.ds. 

e>Vir·tua.1 Bo~·. 1~$ L11·1 v1deO-JL10gu po1·tat1l. 

nuevo de v1cJt .. o· _JllP(,IU dr----" ::;:= l.,1ts. por-t.ables. 

el µr imer sist1~ma 

t>L.,,.s im.Oh='e>nl'.;'s bcc1r:.~1l.ts. •--'n modPlus matemáticos qu~ com1c-1,;-_r1n c:on 

la ct·P~l.:1-0n f1P \In f>Sq•u?lF'tO dt~l ObJP.t ...... 

al;=unbr f-"'. C.':'>tE--' di mrt;"fln }f~ p1=•r-1111 t~ "" lor;. .ar·t1stas. modJ t1c:ar- la<;.; 

T'nr n1~r .. 1111i.. l1<.1 111.-"''• 1 .·1p1rh_1 llL'~ sl i"uer d t.ln c1b_Jt"'tC> c:ompll~t.;1.1111 nt. ... • 

dibuJ~"'do. 

g>Can ),0\ <"t't'U•li"t U•~• ••tJ1¡-oL<t.11fut ~-1•-;; ~.,l,.• ¡_unv~t-"'1 t.er1 ldE", pef-¡.C:U}a.~~ 

1mag1?f"H""S 111g1t •. 1l 1 ~·<>rl~··.,---·· 

espec:1ales Ql.IP.' p~t·m1te per·sonCl_Jes~ F1 lmanr-Jo 

labor i.u<:>,.:omF>ntl-' I_ od.--:1-=- <;o.1...1~ mov i lllLlco'ntos c1.1adr·o por· (:.;ltad1·0. el 

pr-odu~to final e~ 

o:: 



apare1:iE't-on se>l1• 1tril1M l,"!. upartu111ct.~d 1je JLlga1· la maql-1111.:1 1:...ont.r.,1 

solo v1d..,..o--_1u<J.1du1 .. '1.tH .. 11 .... t."'"""' "'"'>.>•••:...·~tat .iv~...,. t1 ... '-tn Ci.llllb1c.."do~ 111s 

video-Juegos ac:l.ua.Je~ Uctn la pus1Lo1 l id.al-1 de JL1¡;,1ar· con 1:it.rco•:;, 

compel 1.di:.r-"'°"'· µ.:_¡r· m.,_•J14.J oJt-• lus ... ~cc-e,osur·1os que con<=ct~n lo-E> 

d1~e1·DntP~ p1-oq1·a1nd~. 

FORMAS DE JUGAR 

COCIJlf'?l"<"'C .1 on. 
_._ Cor1 un lJt"LlPLI d1,! '""'-' .. td C .. l_ldl ..... Jl..l•.J••LlCJr·t.~S F~n r1..'"l1-1nd ·.~1m1,_1ll:,."'\l¡j_ 

4. SimLtlo"\dar·H>s dt? m~'>1ll":'.1D •ha .iutc:unov1lt-?s o 

ESTRUCTURAS EN EL NEGOCIO DE LOS VIDEO-JUEGOS 

Como se ha me11c1t:ll1¿odo lo'.:n p.!u-1-a-f·os anter·i.ot-(,;>S ol video-Juego 

se:> pL.tEtdP de•jar al lll-"'1-qt:.;.n de .::•l p1-oceso Qconomicc1 en el c:u.:•l 

desat 1·01 la., pc>t 

todo 

pr·oducc1on- <-1.lst:1·1t1uc .io11 y CORIL"'"'l·c:-1al 1o=.ac1on. 

84 



PROCESO DE PRODUCCION 

de 

espec:1al 1.:~1rJo 1·111nc1 son los Fo>r1t..=ar-gacios de l~ c.t·eac.idn .:.p11:• c::~on 

aquel los quP dan 1 .. ·ts 1 de ... ts y t-:>l tipo de JC..•~qn qLH~ dE"'-=>e.:1 S.f:=' 

quu 

encuPntr·C-\ ti.;i. 10 }<=1<;0. nr-dt:o011Ps UE> un 011·ec:tor· Cr-t-:•at 1va QLIP t:a111b.ten 

eJ.;r,bor·a 1..111 1-lUl<111 L~• l<Jtrinl pdta poner· lo'!n pr~ct_JC<'l; ~"l di.r-er.:tc.ir 

cr-ectl:: 1vo o dt-> ,.11 t+'-' cun111 t.:imf1Jton se c:unocE:>. com1en~,::-t c._u11 1..~1 

maneJn de J._"' 1 m .. '"lgPn •:nr1 los Pnc._.,.,-g .. "'\dos de mt:-r·c<-\l1ntecr1J d. 

~:>nc.._-t1·q.,-i.L10 c.h... L1rl1 -f°•Jr nlL"I ... qut...o'l lcl!::. tcl~a~:. que ~l.:' u1· 1y111,-11 0.:111 clF.•l 

depart.;;i.ment:c1 crp ... -tt1·.-u; L-.1 t.•yu.i.po de_~ proULtcc:.ion s~ E?nc:ue11tr·.?1 

i'-lL1>:1).lddO dl" lr.1s pr""°r·sc:1n.31~:. qt1e dtosa1rollorln los prOyPct1~1s dP. 

tr-aba_Jo por ejempl.:1 lo~ ma.q1.1e.~t.i~l:as son qu1en.=>s plabor ,.,... los 

per'Oie>rld_JP-<s q.,,_. .. <>ro1·,;¡r1 r ~?t:Cm1<"ldC1~ p.-H-d dlg1ti1l :;-t:1r· los. El cf11·F.->cto1 

de- pt·C"_1ducc:-i.ein t~·ui1ll.ll'"-'11 tt:>al.i..::.::1 tar·t=c•o"ls como el d"-'~drr·all.o:-tr las 

l11stcJ1 Jr"ls y lc1"'> t"'-.'·t•1"--. • .-\ ]~f5 (_JI aí1<_as le~. <-lqr .~qr"-11 ppr·sr1ndJfi'S 

T;:iml1t.~n f:"';;:o.-,f_L'-' ~:·! ti.ir r-•c:tor .J;_• i)n.imac;:Jón qulL:>n 1·Ptom-"t lets tdf?~!:. 

de el prnyE-.•l:"tr.> •., •-•l,1Lt111 .-1 ]CJ._, p .. 'l.1<;:.aJes u t-c:incJos de pantdll~ 

don deo rJ1!°""...-t1·1·ul l ... "- .:-1 _JUPgo., pt?r-o este dep ... 'H tamentn de 

an.imdciOr1 SP apuy~ ~n d1seAador-~s d~ persunaJes QL1e se enca1·yar1 

lo."1mb1é11 dt? eolc-1l:1or .-'l.r- los llldp<>l~. los ubJetos. la~ tt"c\mpa!::o et.:.. 
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pa.t·a µc..1ster-Jo1 merit~-. U~1 11-~ C<--'bldet en cL1a.lq1..11F~1-a (Je> lo~ s.1!c.t.1-.•11i.;1~.;. 

P-='t·"" lcis c11.;ole!:> SE> d1~eñ.-1. Una v1-:;:_ que se ha d .. ~do c:u1-"'1·po •" todo 

el p1·uyto~1-tL1 f=':. 1 s.t'=' 

P.nc.;:..t·q~n dt"' ~\11c1l J :'dr 

dep.~r-trlmento d~ evaluador·e~ que 

c•l •.'q1-11lllJ1-1-0 del f-'l:.llrtl,:~t.d dt-~l JtH.,.qu y 

pr·c>cc~GO tl.•t IL\ ,,.,J d~prt1 t;,,_.11u-•nt t:."l anc.:tr q,,_'li<-10 d.:- lntug1·dr· ••l 

1_1.:Hllfl1 G'llth_:. •l ~¡I r"lllt-lo•'=• l"r.t•.-.q,1·, ,.J pi Ch ... t~SfJ du p1·u.-J1_1¡-c1nn th.:O 

v1c.J1-.•u- JL&E.•qu, \..c'\tu .... • 1111-_,.n¡.;;: 1u11 ... 1r ql.Jt• t>=-t"" p1 u1-esu <E-.. n 1 u ~jí"' Lh:!~.._,, 111J l.• 

e.u. .J.-..µ.1n q1 an 

pr.-1 ~L.H"1C:\J"'''=" d.-_· lü'=. v1deo-J1 ... 11:!'gos St> d.a to"n -f"t.tnc 1 on dP qLtE' e~ el 

medio qu~"° ~1t.1l1.~ ....... ~l 

el"'-~ct1·on1.::o, va Clt.H"=' los per·~pnaJes asLJ.m~n la p.:.\r·t.ici.pa.c1on del 

d1st1·' bLIC J On. 

PROCESO DE DISTRIBUCION 

c:onver·t i dcr ubjc~to pa.r"'- Jugar que c:clr·,,-.ct.er· 1 ::a por· 

hecho qu~ s@ ~·;ta1,d~r·1~~- Los Juegos que son pa1·t1cula1·e~ de 

cadA r~glnn y ci~ ~~dd p~1~ ~~ hdn v1~to s1.1pp1·~du~ par· Psto~ 

v1dea·-Juc-.•yos qu•• l.tn.l-fc.•r·1n.l;:~:i.n ld pol:Jl.-o\c:JC"ln 1n-tant1l df'.:> mant--:>r.._-.. 

1--tn 1 vi::·• -=: ..... t 

L~c.::nu1.-.g1col .. "-"'~t<..l p<-•l1r-,._, 1·"'''-'•uJt~:i.r- b1_:.n~í1t.:o Y•"' ql.t•:> ml•cl1os. 1111;.__,,_,,. 

se eru.::1..1ent.1·an 1c.t1o:>11t.1f1cados pt11· el m.lsmo J1-tc:~qo. lo npq.::~L1 .... o 

1esult ...... ""pnr·t.11 el•.' ·:.l.l c:.:..nten.1.11u y el qlte 5>=" e1-..:::uc.•nt1e 

brljo el ptQc~su eLor1om1ccr de una 1ndustr·id cap1tal1sta que no 

t:ons.id.::_.1- .. --\ P.l C\.111t~•n1dc.1 p.._,, d l.lí1 ¿nr·1q1..1~:>c1m1ento c.:ult1..1r.:.tl e;.;1nc1 

baJo una pJ?rspec:tiva de e::plc.t.aci.on comercial. 
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Cnmo e.1empln dP. e~t-1:? pt·nc:es.o dir-~ disott· ibucion. que lo sustent~ 

una orq~ni~~cidn qu~ incluye a di~er-entes empr~s~G NdclonüleQ ~ 

r· e~"\l i ;::e'\ inv~~tigdct.ón 

lmportac1c1nes y e:;por·tac:tont:::>t. de los video-Juegos 

"'neia:io Num. f1 > 
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VIDEO-JUEGOS IllPOllTACION TOTAL FRACCION / PAIS • 

PAIS ENE/DIC 92 ENE/DIC 93 ENE/DIC 94 ENE/DIC 95 

\\IL. l{L. \\IL. l{L. \\\L. l{L. \\\L. l{L. 

l!mNIA. PHUID. FElJ. Xl;,325 Z7,!Ji 324,Zll 13,1li 247,Sli 8,l!li 7,312 7ffi 
XBIRILlA 4,'li1 519 o o o o o o 
lll\SlL lliilll l,l'Dí 2.'lli 293 o o o o 
Ql/l'll\ 242,N 63,<[6 o o 6,'lli W1 o o 
ClIDl!lA o o lli,1'111 C1J1 o o 6,012 lll 
cxm. IlL KRlE 8,ll'D 221 19,i'li 1,cm 4,&ll !li8 2,424 !li8 
CIID. IlL SR o o 67 18 o o o o 
O!lll\ ~ (ttiim) 3l2,lll '/IJ,N 4,313 1111 53,()14 9,373 9,211 &5 
llllltMJ\ o o l,'lli 194 o o o o 
mM l:ll,m 7,744 nz,211 3),l)I 'l:JJ.,'T:FJ 14,614 7,453 2,191 
!SOOE lNllI6 10,221,221 l,ll!2,ffli 10,iiJ,¡¡¡j llll.119 16,921,'12 974.flll 3,flli,11) m;m 
FWllllA 3,124 324 221 !"í) o o o o 
fWll:IA o o 151,829 S,i'li 16 1 o o 
IIlGll}IJ lfD, 711 4,721 l,(ll) ;¡¡ o o 1,8'/IJ l,4il 
IRNl1\ o o o o 4,()}j l52 o o 
row. U,311 <IJ4 '11,0Zl 9,317 148,349 7,153 17,0C6 544 
Jl.RN l<li,<lJl ;JJ,l"!j 1,lll,244 63,0C!i 317,(IJJ 15i67 14:),(li4 9.fHI - lD ;¡¡ o o o o o o 
RfRlD RllD o o o o 241,014 14,3U o o 
IENllN!lll 197,4ili S,<liO rn,<Vl 9,2<1i 161,11!7 7/UJ 42,!lll l'JJ 
O!lll\RIUM 815 112 3l 2 15,Z!i ro o o 

1m U,3l2,0ll 1;143,322 12,9l3,ílll 924,lD 18,lZl,!!ll 1,(64,335 3,9ll,lffi m,!Xii 



VIDEO-JUEGOS lllPOHTACION TOTAL FllACCION / PllS • 

PAIS ENE/DIC 92 ENl/DIC 93 ENE/DIC 94 ENl/DIC 95 

Vil.. \U. V/>I.. \U. V/>I.. \U. V/>I.. \U. 
>mr.~~ffi). 16,325 z¡,i;i; 324,ZJ! 13,'.fii 247,Sli 8,l!li 7,312 7lli 
llBlll\LL\ 4,$1 519 o o o o o o 
!R'l5lL lli/ill l,flli 2.'lli 293 o o o o 
(l'l!\11¡ 242;~1 63,<Hi o o &;n; fJJ1 o o 
<IIlMl1A o o 26,6111 'JJ1 o o 6,012 111 
OO!ILNRIE 8,00J 221 19,l'Ji 1,00I 4,6'!) !lll 2,<Gl !lll 
amm.s.R o o fil 18 o o o o 
Oll1I\ N'ClimJSIA (tahm) 312,lll 'JIJ,"Kil 4,313 llll 51,()14 9,373 9,Zl7 Mi 
llIN't'M:A o o l.9li 194 o ·º. o o m_,, 158,91'.l 7,744 Jl2,211 ll,»1 :!ll,'Hi . 14,614 ·' . 7,453 . 2, 191 
!SMSIJIIDS 10.221.221 l,'JIJ2,€fíi 10.!lll,ali llll,119 16,921,342. 974.fil!l :J.flti.lll ,.·_ :m;m 
Fl!INlllA 3,124 324 221 ~ o o o o 
fPA'l:IA o o 151,1!19 S.'l'li 16 )·. o o 
im;¡m lfD,711 4(721 l,!XD ;JJ o o l,B'JIJ l.4il 
ww. o o o o 4,0'li 252 o o 
rmL!ll 12,338 4)1 !ll,(123 9,317 148,:W 7,153 17,00i 5l4 
J/,RN l<li,!lll ll,lli l,lJl,244 63,Wi 317,!lll 15,!lil l<ll,(64 9.f117 
Fm\'I\ lll ;JJ o o o o o o 
!tfRID RlID o o o o 241,014 14,312 o o 
JE){)lNIOO 197"!~ S,'líl rn.41l 9,z.ti 161,!1!7 7,® 42,!lll "lJJ 
OIM RlUJI! 815 112 ~ 2 15,226 llJ o o 

ux. 12,342,00 l,4\J,l22 12,913,Jll 924.lD 18,lZl,!53 l,C!i4,3li 3,9ll,'JIJ6 ZlA,:ffi 
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Y IDEO-JUEGOS EIPORTACIOH TOTAL fRACCION / PAIS 

PAIS !Ml/DIC 92 IMl/DIC 93 1111/DIC 94 1111/DIC 95 

m. 111.. m. la. m. IU.. m. IU.. 
Nl!ftllA !EULl!A Ffl), o o o o 117,917 lll o o 
ll!\SIL o o 24,Zl7 lll 14,!lll 5,(13) o o 
cm~ 10,184 1,a:o o o o o o o 
ouu: o o 12,SD 3,00l o o 2,5!'0 ¡¡¡ 
lfilt'i\ o o 61J 5 o o o o 
Wll'.6 rMll6 Xl;,1Jl Zi,731 6Eifil 17,17!1 55,'m,OO IAJ2,~,!IB,m 2,a;1,im 
<ll\'.l!WlA o o !,(129 135 o o o o 
fUG llW 44,00 114 o o 2.'m 4 o o 
JNUl o o o o o o l(l) 4 
mm. o o 00,Sll ¡¡;¡; o o o o 
l!IRID l!lID :ro 16 o o o o o o 
Imllll llJ!INlOOI o o o o 1,614 5Zi o o 
C!HAIIL~ o o 1,412 51 o o o o 
!JllfilA >l ¡¡¡ o o o o o o ... 
'llJIN. ólil,5!13 a;,001 lll),l!li 21,m l,1Xl!A27 (f¡,7f/ 514,9$ 23,li4 



PROCESO DE COMERCIA~XZACION 

L~~ empt e~ • .,.~ Pncdr qLH1~\'"'• .._¡.,.,. €-'•-,te prcu.:e-=-c1 "=>L,n muy .-?::t.ens.Qlo;;. '-o.1d.,,i 

una de el l'°"'s t-1E"r1en ~-IS 1o·~t1-"'>teg1.ri.s de venta..:. y de pL1bl1c1dad. 

elemenl.a qLlf".' P'"'> fnU~· 1nte1·es.-:.\nt.O C.lt:> c-::\ndllz,;¡u- 4 y~ que coli p;=lt"tll de 

E'"Sto se d~spr·p11<.Je• tuUo E'l c-::1t.o de lcJs video-jL1P.qos dob1du 

E11 la l"CllHf--'11:1.""'ll1.~c0c1•:in ••I 

pt"OC..:t?~•IJ Cl-'""1111U '·.:>011: í'._lfl..-\'-.CllllL-. LJl..llt~'ll J.rlL•'I VlL'n•-' >i'1n }._""\ elat·n;ir-,_~<;JOrl 

d~l son1do4 par·a este tr~b~JO Ue 11,vast1gac1on la comp~R~a 

Nintendo e->s. l.-\ 

~Olo 

mF."'nCtl-'lno .n1g1111 .. 1•_; ut_1 .••-, 

1.- Time Wct11•t.-•1 lr1te1<='Ltl,,.t.·-' 

4.- ShJny Enter·trl1nn1ent 

..-1. - Gdme f'r·o 

, • - Al1a<... 

O.- Catapult 

«=1. ·- Atat· 1 Cn1·p 

10.- A¡-cl""1m-·War·ru;.•1- Bt·os 

11.- Dc-tl:."'4 E.,...,,.l r·t111J .. -+.11.Jf. 

i=.-- Al:c:ole-\de 

1 ::::. - T!..-';MC •* 
14.- Int·otcctl.nment 

............... J ................. . 

e 1-=.•1·tos 

l. ,-1t_ l ílUc.\fnl:.•r lC.::•-1, L:Ont 11·,11nc J ••n 

l~- - M.C\I ' 
lb. n:_jC 

17. - 1111..eo..::h 

IS. - Electr·o E11-A1 n 

19.- V11·g.1.n 

::o. - t·unamJ 

21- - Capc:om 

_.._.- Midway 

••• ,. •• ., ••• ol• IC"I•• •l••trCnl••• y .... •l•••r• C••I•• 41•1•1•1••••• •• "•rolwar• y •••••• .. • •••& ..... y 
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Jugadores. una de ell.,..s son lc1s tor-neas de campeones de v1t:.Joo-­

.1uegos r-1:-g;-,.J ant:ln ·~1~l•:001clS dl t~._.,,.. t->lltt:."'-""• Otra. -Fo1-ma. Ue 1mp1·e~.1._H1d1 

los videc...,--J11g.·•d..:11 ••s ~·is. ,_.¡ utnr·lJdt" c:oo1r-act.er 1s.t1c:as "" lo..,, 

d1f'Pr-ente~ VldPf".'l".11..1~ ... qcJ~:-. por ~"'l>-"illplcJ: "T-MPI (t-_1.Llll<;.1 th_• 

video-Jc...1-=-go> 

t.""nvolvRr-.a °"'l 

soens'3c.ione<1les y r.~u-FJc1entP .r1cr..1ún p.;.u-¿i l'_j)f.=>VC•I lc1 e1dr •·•nal 111.,-1 cll 

má}:.tmo". Dt=• p-=;t ·-"' t'nr·.11~ f"-•ncnnt1 c11110:> Cdr"üct~t .io;..;t_J.:..1-s. qui~ e1.<-.111nP•1 

)O$ video-Juegooi;, q1-~Cl.Ll~ .a .--,.us p1·odL1cto1·es. dc..-.11dnle un st•nt.i1Jo 

Fetich1st.;:"' por· ul•d p.-11-te a lo'-" pt:>1·snnnJt>~ dfO.• los c1J Fe1-er1t..~s 

t .i.tulos. s.u c-ont-Pr11 cJo. f·unr J onaf!l1 Pnto 1-"' l·(;•c l•lCci 

tiE>nen estilos dto• .11 <'-'4ues pt opio~ "' d1 f'p1·en1:L•s. i;;.e:_• menr::1conan 

exper·1~11c.1.al;;. r-f?~\l'"-'~.; •'º'- P•--'r·so11..-lll:!dr ""lyunao:; c ... -<\rdCt•::'t .i.~L1<..::.a~ d~ 

AJ ref'er11·mEc" d '=""-' 1·or1t.-=-n1...Jo y fl111ciono.111ic•ntu cJ•-=-t-1nt.:o.s '"'"'mp1.-~sas 

•nc>ont.=> n t e>. qLtO.:' t_•) IJ•'"'S•;i.r 1 &J 

inc..;_1·e111F->n1:E• ,.1 le• ldr uo c_h __ • Pl Jt.tPi::~o. o de Ltn ,_,dE•cuL4.dD erec::tc.-. d~ 

sonido qut? c._ .. 1nt._1· lÜLty.:-•r1 .n.1s .. ~ lo'l an11nd1..: tún c.;:~1-1c: ...... tur-·~·sc._"i que• •'\ 

l.~ For-m.a t.Je JLllJc"tt; nnr.::1 pr-1->'.,1oc •. ~r el dc>saY:io complL•tc.o dt:o P.1 

v1d...,o-Jut~y~du1 •;;,-· 1111_,n.-::1•,11.-. c¡1•e .-_,¡ "'1d~·L, __ 1u.:,qrJ •="-" 1nvPnc1bl""; 

t:..:uan111-, ~e l1r.1.bl .. 1 1jf_• la t:t•cn1c.:co Ltt.J ll;;:,C\rJti. SP r:;.;.l t_.-;i.n los p-f'E>c tns 

visuales qut-? "•CJr1 "=.":.t.r rtud1r1ar10~=- y dt> un 1-i=:fto inter·m1n.-..bl1? • .._--. de 

las lmAger1P~ 11J~¡1tal1~~clas 1..:i.s '-"~ac.:u1-~nc 1 c1s df.' gr i to~--

b.olt.al l~·"· dt~ lu<.:> c.:1l('.11-t.."'~• d~· 1~ p10-f"unú1dad y rio>al1s1110 

adecuddos ••• cte. r~tos •c~n algun.ols d8 lds c~r.;o.ct.er·1~t1L~~. qu~ 

as1gndn Ja~ ~on1p~.~ld~ prL1du~tot-~s d~ 1~,~ vtdpo-Ju~gns a ~s~o9 

mismos. co1no se pt1ede ve1- ~l v1d~o-Jug~dor- ~s abJeto de t.oda 

un~ est1-at~qld d~ "'~nt~ º'~ dor1d~ l~ llb8r·t~r1 da ale911- el 

ahJPt_o pdt ,,,1 JL1[_,li~1· ·:-~r.· 1;>nr.:.L1i;··nt1 ~-. !;;.UJPt .. ~ a la i1-r1po1-t¿~nc1a q11p se 

dd a L,PlflJCH•-=•.;, ,-:.·.tr:.-1 tia-;.. 
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Todos estos PlPnu?ntos que -FcH·rn~n p~t·te de est1-L1c:t.L1ra 

01·g<i'lr"I t ;!dC:. J. .:in d~· 

dond1? el método r::omet·c: l.,.¡ v l ;: .. 

espec:1.ali::é1.1.:1ón q11F.> e::1ste busca '-Jana1- pt-et'lqto. ganr.1.nc1.::1'=> 'i/ 

s.ut1t-.,-,."'>rotl1r- €'1• t:•l ·•mt•1tu dt• J,, t .... •cnoq.a.c> c•n dl.•l"ldF' se pro•vt.•t• 11n ... '°" 

iL1eql-J y q1.,_1e .-,.., Hll..:t-~·-'>1Ule e11 t'•Jt·m.:.. 1nas1,,,.-.; t--'S 

µ.-uqt .... 1ma tJ~ v1cto,•1• J~1t,•1,,¡c1 J }t_•q.:1 ro d1fc•r·Eo>r1t_t.-"s P•·•~st-•.;, y 1 ti..•d•t'll•<.;:: 

ObJe>tJ.vos 1IP CD1fl~•Pt•"'•1.-:..:1,.::i LISl.lc'\t"iD 

dt::-sct i1u1 n"~r11.,r1 l."h_, 1 d~d. 1.1l:l.1...::.;:1c...1.n11 yeol.Jt·aF:i.ca. - .1~1..__. 

,-fi''C.. lentes. v t d@o-

jt.1Pgos q11.-~ lrlfl;;;-._-. lo1 c._·1mpc•i'i1 ... • NJ10t:P-ndo y qu@ S•;> p1-est-.:-nt1!l ,¿_•11 ld 

~how de l 1.1( o-:os. 

pr1nc.1p""l ob.1f,•tJvo 1-•l c1~r- .e:' conocer· a lo$ v1dec1--111ños s1.1 ult-1ma 

c:rf?ac:1on ·.,,- que s._1s; rr·L~ulLados se 1.:>bs~r-ve-'lr1 en léi. gr·c-1n c"''l11ddll 

de pt 01Jur.t.c.~s 111nCJvci'1CJt-pc_o; ljlh> s+o> vcndpn. Tc1dD v 11-:ivc•-Jl..1Pqn • utorlti'• 

con 1_1nco\ hJ.~~l•,1· 1.--\ ~-•r1 lrl c1..1<•l l•J•l•·•fl p.:ir te i.J1 fl=:'t Pnt~s p<ó"'I ~UllLl.Jf:•!; 

C:.dt.J.,-; f.ldl LJCl..&!eo-l.I ._,._.. pcldL•t"E'S p •. 1r.:~ ,,l.>Cc-tt 

d1v+o-•r~-:.<1'..:. .,. ..... •.•11,-•1 ''--'"°'· d11.?1 ,-•11t·.-.·--. 111vlo-•le•_¡, d~,· cil F°l• t•lt dU ..-.•t,:. ¡.•~~, r_, 

.c:.oc.c•nt 111t.1a1: J•l•• v•··1 1·111..:1•;, l.o1 t11stLJI lrl qut...• r.-11vt..1~~lvt~ r<l v1dL;!o··J1tP'"=J•.-.. 

1: . .1.11~,,· In-:-.t1n._· P·.~ ~>J pt'r-sc-•n..'IJ•' r" lnCiP-="1 .:p_t._--. .:1c'I H•Ht1tJ1-to <="I 

JLIF.>gO cjp v1do-•O; fu(_• pr-,, •• _. .. •nt_.~ch ... l .__,.] ¡J3.,I 15 do.:• d'-JUbt.CJ dt-:• 1'79:;:-. 

0..:1 t" tua 1 f•uy. .JJ mE.'nS1 on • 

. _,, tr·tu.,.,] 3 • 1-•1··~s•··r1t.o 
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PERSONAJES DEL "KILLER INSTINCT. 

THUNDER 

JAGO 

1 .¡. 

l ~ ; 

GLACIUS 

r. 

d l ~~ '- • f 't ·-

'" ,,· 

"-' c. J -



RIPTOR 
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FORMAS DE JUGAR EN EL "KILLER INSTINCT .. "u 

e;_ 

¡ '~ ... 
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.,, ' l.~)• '""'dlJ 

. • ~ ,¡ J ·.::-> 

¡,, 
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cuando ya ~stes p~r·c1alment~ vencido. p1-~G1a1,a todus los 

botones y mL1"°'ve el cant.1·01 velo;:::me1,te para 1·....-cupera1·te: ~.• lc.1 

loqr~s tendr~s un~ ullimd 01~or·tL1nidad de Jugar. tL1 ventaJ~ 

que tu~ golpe~ y r1aLadas causaran gt·an d~~o al oponente. Puedes 

e;_ 11?1 t· •-"=> 

restt"icciones. 

e) Ante~ di'• .. ::,,•l•--'•:._ 1~111.A1 ~-.. tu P•"'lü•<Ad~1t puFJdP•s cc ... 111t11,,r ·;·L' ,:.nl..-11 

pr·esJ.011 .. --111~h:1 c.•l ... ,_,111.1 •-•l 11<.\l.:l.:\ .. ,l.Jc"lJl.-"> y .::u·r LU¿\. 

d> Cuando Pl cipo1·u,-.nt P ya c.;isl. ria tr=ngc1. f~n12r-g .. ~ le c.01,cf'cta<o:. 

combo v ju.,,,t.u c'tl t(e't"m1na1 dP c:c:n1ect.ar le m.=H·Las t.~l Ult.1mate• 

para. eJecut.at r-.•l ,"\t.c.«quf? f1n ... --1l Que fo1·ma. pr>.1·t.o del combo. lv01· 

cuadro B<ne::o t·h1m. 7 ~~t>c111?nci""'- dP mov1m1ent.os> 

vencido y l.,"\ pa11t:~"ll l."l -Fl .... "='ht;:oa ""''' r·u.l«J. <v0'r ct.•c'l.rJt o .:: .. ne~;c) tlL11t1. B 

ser..:upnr::1~ dt-• líll.1v1ml.u11Lo""') 

'--"'~l .. ~ Hum11l.,."lc::10r1 <nt.u:> a tu 

pe1-soni"l..I t.;> l. on o..• l JllE~Udl:O: l c.1 pt.HH~··• e'\ bcc\ l 1 """''- lL1 cu11l 1 l ncantP) 

par·~ luqr a.t lu h.:.y llUe 01._,, c.: .. 1· •. •J movi.1111•.cc!ntc.1 cL1~1,t:lu el etpon•:·n~c"' 

est¿¡ p<;11·c..:.1~l11Har¡t...:-• "'~ne: ~dc"J y ld pc.1.ntal la -f"l.=isti .... -...;. 1"n , .. PJD pt>r·c. ln 

d1~~t:.11 ""'""' íu11c1on.i1 o;;:.1'.llo t.:Clll tu p11mu1.~ b<'11-1·a dt.> en"°'"r·q.i.~ .. 

QUJ.er·..-. dec:11 qtii::• ~o::-i L~.> b.a.1.;.¡n l.,_-. p1 bar·r·,;\ yci. neo pL1t~dE'S 

movim1ent.oc;.) 

del l'"i llp,1 lno;:.t- .1nc c.uent . .:.11·, con mov1mit.-•ntos qttt.> les dan pc1dc.•res 

f.~::t.1->1 m1 '"-"' 

c::o.:nt1nu,;.\c ion~ <TDdu 111ov11111l?11to se 1·eal J ~a por- med10 d~l c:ont~t ol 

antas n1~nc.11..1n.:1~1u .. con ::.u p<':\1·t11.::ula.1 c:onFiqLtt -"\Cl.Ón). 
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r-,01.1·1;: DL:TtlL 

[,OL PE F-uE1::·1 e 

GDLt~·E ncr~ 11_ 

l'10Lí""'E r·uc::FT!" 

r·nTADA DF.r1 J L 

rATf\DA r-t.Jr:r•· re 
rATAD~1 FUt:f.-n..: 

GOLr·E DLD J L 

GOL f"•C rucr.· r E 

C.OLf"'E DEB 1 L 

GOLF"C FLIEf~·TC 

PATADA DCBlL 

PATADA FUEí7TC 

r·AT()DA ocr.11_ 

F'Al" ~)DA 1-Ul,-r;;· 1 r: 

TIPOS DE MOVIMIENTOS a 

t"11r-11)11t cu1.·ro 

t-i T AGJLH·: L i"1h'C1CI "" Gf 

,C1l 1'\0lJí cur.· 1 o \' rH:: f"•UCA Al. "fUl.;;'A 

('d .C1lJUL Li'il; C'.,O Y DC Gf''(\N AL TI ff•'A 

1··1J1-,cr;· Ll"'Nl tJ l'U 

r ·nocF· r,·,"11 1 rin 1r 

ni ()l)UL T~l·J l. nr·c;o Pf"IJ";'A ()L Cf'1NZ?'1F l'\L 

or·DNLNTC. 

r-·onc~ LCt·JTO 

r·uDcr.· 1;·Ar· r uD 

l:AC M()S ~I~ F'ICADA 

~-;L s1c.ur:_ (fJTr,! 11r:NTE í"'ECTO 

?YI AtJI IC f.:<0.:.JO 

t'!l'l A0l.1L nr: c;r.·AtJ ?)L TtJF·A 

í"TJDr'F c1·or;•Tt:i 

r= OOEt"<' Ln1• e.o 

* El tipo de difet-ent~s mov~mientos d~pendet·á LI~ ~1 per·son~Je 

qt..tten &e io:-~o;t(.;> _juq.;.•ndt.·J. c .. 1.:.,,.qo. Glacil.ls. r.:~ptc1r ••• E>tc::.) 



SECUENCIA DE MOVIMIENTO PARA EL ULTIMATE 

+ + Cil) 

+ CilJ 

+ Ci~1 + CilJ 
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c ................... . 

SECUENCIA DE MOVIMIENTO PARA El ATAQUE FINAL 

+ 1> .~ 

... (i .~ 
+ ··~1 

• • • • .. • 
+ CilJ + 



SECUENCIA DE MCVIMIENTC PARA LA HUMILLACICN 

' ' 

• • • • 
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... 

Lo a.nt.pr-'lLH" '''" ~I C\U Lln.:" di.=!'3.Cr" lllC 11'\n l".h:Ol V'ldeo- J•.u.:~qo (."¡LI€" p•.:;t.; ·h· 

nH:>da en el 111L1ndu d1.• los .JLIPgc:,s t.•l1=:octr·ci111c.c.i!<.. y quP su c..L1stu Yc-1 

desdE! los '*' lfl•)n,.1)1·1 .. c,;..1nt1dJ.d qL1t> e.¿, mayen seq...:1n e1 lug .. --\1 rk..11uJe 

$E! <i'dQLliE'r·a, l.'."dbf--:> menc.1ona1· qu'--"' el s1stem-'I dE' ar·cadid ,:u1n 

est~ al mer·c•"c!.J ppr·w en L1n t:r.i tu la.psa de t 1e1npn .a.par ec..úr c"I. •"!I\ 

las. lor:alP~. y J.l•'~s.:11-,'"\ ~ 1L-•r·mar· p.ar·te de .a.QL1E"l los pt c.oyr.._•mas qL1C:• 

mantendt·i"n ,.'\ lu~ .. v1>.:h"a- Jo.1<;1adc11·'-"'"=- o.:::upado"=> dLH d11\..8 v._-11 1,:.0,~-; hn1 ,,,.·~. 

El que baJo pr·1nc1p10.,-,; 

f,:•cLor 

cr·t;=oa.t1.Yl.d4"1W, (_ 011· .. :i.1·t \C.-"nU11S(.O' Ct"E.'•O\C. :¡.('..111 pr·cl-fPt;;;lClnr.ll. 

dista.ne: i r'>.nt.lt.J•.-,F• 1 •"-S• '°""""11t1·e c:r l?i\do:>1·pr,. 

-=-=-pf'•t. li-\l1.-a1\L1•, ft ,-1 t.p11+•1u ... •• ... v .. -1n d:i.r tg1l.1u..,,. Le..•~• v11:Jeo-· IUti'l.IO'i> <-:,on 

CJb.Jo:>to de ~,._,11..te_-. p1c.t.ll..lcc.1unt~S q1ac1a~: • pr·oc~d1 m 1 ¿ontu":". 

.-.:r·e""••-lt..i11 11npl tCL\ P•-'' ·_,.,¡¡o.._~J t.·•o:-_,~1Ln .... l<'\lt=a.'---'O. 1. nst.1 lllll•?nt.us; ..... •o:ot.c -

qu~ l.-'4lll Vd l+-> .... 1 .... v,.·~1- el c..:c~..,,t:c1 de prot..lucc1on 

g1·a.n tni:1t.t~Tt l""' p1 ..__,.1uctL,1·.=.. 

el m~t c~:\d11 munr11al. 

A t1·av~<0:. de le\ p1 t:H.1L1cc1u1·1 lndu~t1·1.:~l:i..::8ot1rt ap.:..r t>j_pn Ja s•"'!'1·1.-~c..:'10n 

(f'ab1·ica..c1on e--•r1 ~-·f-•1·1~) y un1f"cn·m1dad <con F1nPs. d.,-• 1·-.--.nt.c..b1l1da1j 

econt'Jmll....A " '1~ 1:L1nt1·n1 ldCcJlog1c.o s.obte \.<:1s u""Lta1·1as de...-. lns 

.1u..-;-g1.1~ E>lPct..r·c1111c.0~1 .... E.l nE:>gocJo dL" los v1deo-J1...u:•9os con""'t.1tuye 

t>~E->nCl"'*'lm1:-n\.•:• un .... i-111·,ont.•? ele bl ... nF?f:i.c1uc. p,a1·"" ]O<;". p1·L,p11o!t~r-Jos y 

µ01· cun~iguiPnl.to:" 't 1r-1·u--~ pr inc1p.-"lmH>nt~ cé<li-acte1· c.:c1me1·c1al. 
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•> EL VIDEO-JUEGO UN JUGUETE INDIVIDUALIZANTE. 

Retomando c:apl.t.ulns anteriore~ "-'".:> nec.esar-10 1-ecor··da1· algunas dti' 

los concpptos de Juguete par·• podar de~1nir· al vldeo-Juego como 

t..;i.l. En pr·101F>r- lltq.ar· h"""Y qLtP in?nc1ona1· que el .1ugL1Pt".e no 

objett..'l a1'5loi'tidc1. ..-.1nn que 11,U1c.a t=ol n.i.vel di? dcs.a1·rol lci dP un.3 

soc l ed<"!U 

procJL•Ctl.Vi'ls4 1el,.ó\c-.i.1.:1ri1-::os s.oc.1r.l1o•s -y- ec:onom1cas 

E.">l f"c;.nn111E"nu. lo'4ffil1.__1('"_•11 .-,.,.,. .,•J pt·.1.1111"1· ;:::c1nt.::1ctn ·~l.••-' .::!l 111lío l1•·•r1P 

CL,11 l ... '!. l"l:• .. ~1111.,-..cJ. Cl-">rl los c:JLIJ•-•'to·-. quto• l•" f"C>(lf'•,,,.n • .,, ...... SL·'dfl .-,.¡,..-. 

t.1.-i::t.L1r a•:;. t . .:un,,i>11 •• l .. ¡, 11 1.: _ _, 1,••.•:. 

r;•e-F.1.r·iP.ndu-=.t:> p.,11·1 1r:t1l-=1r·mpnlf..• .:i.l vldto.io-Juego s<o·· obsc>rv<::l que no 

.~Pi"t"E>CP c1:1111rJ un ,_1bJPtc1 .:-•1~l.::1•h:> ·~"~ q1le c•s t11• .__->h_J•·•tr1 Pl•·•~tr rir11 .. -n 

tnastvcl eo;::o d1;•c.1r· •ILI .... 1 l~·<;JC\ n l1r1c'l. g1 an cr..nt1rJ.i1d ch.• nli'"ou.,-,~ y CJLlf--' 

pr L"ldl.ICE' F.'rl 

inter-veru:.1nr1 del 1111>1...., es. nula, ~·st.o qLtl~~,-~ der:11 que e::1st1~• 

romp1m11?nt.o tt1t",,_1l .:1P~dv li\s JC:lt•<\s. lct plane.:-tC.llln. 1 •. -4 .:.r-t.•ac1ú1,~ 

le:\ f;,ol,,,tbot.A<-lt"•n ••• Ptt.: que no Sl~ dan al intet"lCJt dl--" un qr1.1po 

1nfdnt1l t:J.---.nt 1·0 t11? 

qr .-11• .. -•• _.c_c-tl...< dl---:>tP1-m1n .... "" el é;:1to Pconnm11:n df:>l 

jugttt:>to=> ~1."'.----t_' 111 .. 1,: •. 1. Su p1·ot.1u1.c..:1ón cu1·1 t--'SPL"H1d•:• °" L1n p1·ny1-_•c.L1:1 

económicn puP'··' t• q11.c- lo f .. 'l.b• 1 cctn lob c.•l-h.11 t ,::r.,... par· • .,. LIL'"-~ Jueg1.teo1·1 

las ntiíon y m,".._,, .~11 . .-. <Ir;• Llfl ati.1.-"~to t"J .. "S\t.:,:i.mc•nt:p lud1co CJbt.~dC?C:•"-' ""° 
Ltn~'\ pl.-01nF'r->c1nn r•t 1q1nm1c.--t E'n du11do=> lu tncJustr·1,-.. 11=c-tc1on O¡::upc-t t.111 

p,;.ipr-1 dpf.;;>1'"'11,,.,1 .•• q11c• l 1vg,:, l.-1 

or·gan1-::r:1ncJnl.i td•·uloq1c..:.. c.:t.11 t111 .._-.1 m1'!nte µc.-11·a 1--JI OPlO"-• 

pa 1 <r. ci~>pendi Pnt.fo' t€>cnol ogicc-tmenl(;.•. pue·~"to quE> no t iPne l""' 

pr·op11...1~ prog1 amas. ri Lvele..:. 

tRcnolngic~n1~•nt~ .~1ev~dos. ~1no que For·m~ pa1·to solo en el 

p1,u1..:.es.c1 dt• dLc.l 1 il1uc__ion y com~·1·c1i-1l L;~~-1.c1ón. 



t:l JL1q11et..1:0 t'"""Pt t.~<·.1o.ont • ., 11n"" p1-1'.ltps;1s SL1pl.-.~mont.:.~r-1._"'t. qLIP. 1T1ed1•"'t 1-:•1 

la ~eldciór1 Uel 11L~o cot1 su 1-edl1dad~ per-o en el vidoo-Juego v~ 

111-.'l.s al]"' dr,,- un mr->dti-'\dUr '"'Lno qL1e> su E>lnbcu·ac1on. sus m.ntE:>1 1.~11~<S 

y su -Func_1onam1~ ... nto le::• C:tlnv1~r·ten en .;,ilgo to1·almentP Cl.Ji?nD r.1 ],1 

1-ea.l idad t1Pl 111iio puO'O'stu qLIP no enc.::uentrd. lo 1 nmcd1ato o'-'>n el 

video-Juego. LL"I Fnrm.-. de Ltt.1l1za1·10 y S>Lt f'unc1onJm1Pnt.o pr·avo:Jc¿.\ 

t·o111p11111ento y!i.•n1?1 "'°"c:1onC1.l poi· que se dis.m1nuye f"•l gr·.:--.dn (h• 

pat-t1r:1pac1ó11 UtZ-• 1ns p.:'ld1·es. E~n Ei"l Juego i=on los v1deo--JUPl]c:n:.. 

Ld p.ar·t1c:1po.olc1nn q11e.• t1.~~nen ~-·,,.;;tos C:l_1andn su-=- l,1 _)L1'=' d~s~,_-:¡n _Jtll.J•"'' 

c:on el vi deu- .JUE•yo SE-.!' conc:r-et~ a los s1g1.11t->ntes pur1t.u~: 

}OC:c'\l dCJnC.1P PLIPCJa. _Jl_l(.J.._11· L.:C::11·, lo'\ ffidqL1ln1td. c::.nmp1·~r- lrloe-.. 

fich,-,.s y "'11;:1 l t,;-:¡1 l.:-1 t?n su íunc:: l.nn.~m1ento. 

-=-Q F"ueiJe odllpL..-u· 11n papli>l ..-'OOCt.. tvo. 'h'O L .. l c.a.s.c:1 ch_• q11f.~ ~! cC1110:.::c...a. 

._,_~¡ T'\._1nc1c111om1µr1t.o y f'."n F'l C.<='SO .:.unt1 ar·1c.1 ::::.L; po_1p.-;-J e•_,; •?l 

de obsE>1·vc1d1:J1 y L•l c111d • .:1r que el n:i.ño no o¡:;Oc>. c.1bj~to de 

l"ObD df-" "'liliS • tcha'='>. 

El r·o111p im 1 ent:o '" par·ticlpacior, d~ lr_is pJ,11·ps en el v1deu-Juwgc s~ debe o lo 

ñigL11c>nt.e: Pc;t.<.•s .Juglu~l .. "s ~"PC:<r ecen como r-esulta.do d• ... l de<SC'trollo 

c:it.::H?t·nr:-t1cu q1tt=- u1·1¡;_~1no t:;.•11 otr·os P~"'\1s.es:> pc"'lr·t1c:L1lar·mente 

dir·1g~ µ.c\r L1Lul.---..1·mp11l..P "'' }."\ pnblc"'ICi011 inFantll qL11en t1Pn8 el 

pr·:i.111t-1· c.011t .1c-t:D 

1.-1t: 1 l l ;_• .~n ~. J 1, ._ < 111l1L 1 •1 .,,u .; '-'' 11 ... • de• -f1.1nc .i una.m.i f'oo1·1t o. n J ._ r_1rn1-• 1 .o:>nt1e11 

su Cc:llll.<?111..Ju c1.1ll1.11<..~l. 01 "·'-lS DllJF.!LlVCJS p .. H.o-i }C.J":O' CLl.;\}0'~$ f'uc 

cr-P.adL• ••• E•t e. 1_•:,.tc.i p1 LlVULi-1 4La.• los padr·es ~t,_" queden mat·g 1 nc-11los 

<i'l.1 i1l"'"'nt 1 t1cc·r·s;;1• cun el nl1~vr.1 ti.pe~ d1:0.- t?lltt·•:::!tenimient..u que 

tJ.ene11 su-:. h1 1c::1s. E>l m1smo do.: .. ~c:onoc.1miento dE:> loe;. fa.c;to1-&s que> 
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el l.,,..ngu.:t.J'-"" "··cop1-•c1c.'l.l1;:".c!.do. r.--J conoc:i.1n1entn d~ ~1stP1n.a"'-

p1·ogr·<HmC\S etc. pt·ncJucE• una dl. .. ,.i~1on entr·tt> aqt1~·llos qu~ 1.:1to•11en 

los elF."mentos y qL11~ne• ... nw la poser.-n. es dec:&.r· ent.r·e lüs 

gener·i'l.cioneos 11P n1i'=iCJs de FJ.nto:>s de sJ.glo XX qLu~ ttt>nen 

,-elc:tc:1nn con t?st.on Jl.ICJlh=-te':'> mo<.Jl'.n·nos y aqLlt?l lC'\ 

gener·°""c:1 on q1.1t'-' .... p1·1.:-.nd1n s1.1s J1.1oqos a t1· .. 1ves c.1t::.• s.us pad1-es u de 

clolfl lg0'!5. 

Los. v1d1.'"CJ·· Jt1>=-41_1.,_, ~-~i.:111 lo~~ ul.1_11.•tt.10,-, quH '="'-"'>L·~ dlVJ.~iOll de,,,,rJF..' 

PdC\d t.1-~rnpr·ct11o~. 'r"d ql.IL' ·•Pdt ~c:e 1:!n lp et..c.lopa 1n-f-a.nt1 l er1 l.-.\ 

c.uc"l el nti"'\n ,_:.,1pL*"" y ~'"3lm1l.:-. taUc1 ..tqL1.:.~11c1 qt.1t.-..' le 1·odl~·-'· ~:i1 1-.:•l 

v1r1t."'<.1-_JLl€'(,.IO !Pp11•<;.1-•11t~1 ~1.,1.t.1 Ufl"-~....-. CL1lt.ur·alt:..•S y d1• f".CUnpar·t..~fl•IPlllO_ 

asa. c:ci.no del 11o~ng1.1aJF..' q1.1e ¡.,,. "30n c.~Jf,o>nos en dnnd1E.2 l.--4. v10Jl::i'nc1a 

es el tema c~1,t1 ~1 ~r·oduc~ ur1 d1st•nc.1.d1n1ento de l~ 1·8al1dad 

'" ll::t~11t L ftC: .. \r_ lÓll dt..<> UltJ~-·t l\,CJ~ lü~:. r-:tc.Ju l t:us. 

t.•J~'Hl•.•10\ ._-,._,, C.(.ll"ltdllt ú••_, \"JC• 

t .... nto gt>nl='r ••1. 1 C•11+'."=> 

l .. -:Jo;;, µ 1 1 ne l p .1. ci '• L..Olllp(-•t. l t. 1V1 1!.-.11 

JLIE?gOo,¡;. 

d""sarr-oll.ar· lt> ver d,_"\dp1·c:, ac:t1vtddd ludJca no 

rJbJetos l\.•l.1tr:o•:.. sino 1ch=-.,.,-=- luc11cas ql.LL"' pr·op:i.c...1en d.lgel nuf-'VCJ 

(devl.d~• a 1nult1~Lvs CJ1·cunst.anc1~s como el p1·edon111,10 d~ lo& 

r:ibjet1vo.,;. n1ercdr1t._1J1s.T.:::\-::.. l.;. nt?C~o;;.J.d .. =i.d L:re~\d .. " l"'"l mi s.ma 

E•] t<SO de lc,1 

l~.-:~c1-1ologlo..1 .-11.n11 n11•cl111 •11·.• pn._\¡,~ri •. \L"ll'.ln t 1· ... 100 .-:11111...::1 i:..t:1n<:.f'CLt1·•n1_1.,:~ qu·-~· 

tt->nq*"" i11t".:·1·Ps plu· L~l r1~s.A1·rollc• dP E:•",t"''="• 1dE>.;>'é-> l11d11·as> 

par- lo C"ll~'-\l <~f.' P•1<•1.h"• µt·~~·~t l11d11 (jp lt:>•,., _Jtll;jl.IP.l•:-~ .. f-'ll CL1<C\Lq11lf.'I 

momento. f""odc.•n11.:.1<::-. l1T•-"'g1r1c.1 "'-' u11 n1ño sóln. t.>n dondL• su p.:..ipr>i ,,~s 

suplc>.rit:.'i\r- l<'l"· r·.¿_.],"\C.lf.ll1>'"~S SCl!:l•..._1 .. ~~, ,:o\ l~~ hor·...i dt,:> .Jt.tgoc\1· c1·.~.andu 
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entretenet a lc1s u,,,.L1.o"lr-1os por l~r-gas hor-as a1slC11.ndolc 

det@,.minado l 1..--.mpu ·~· Ps;f'c-•Llr.J. .,u:entl.I«>-+. l~ sol~d""'cl c::ll--.] n11""'><=., y,_~ 

que el v1d~o-Juegu 1 e~~1onde •l 1n13caniGmo dP e~tLm~lo-r·espupst~ 

y l~ pr-useru:-1.M de ut.ro-=> ye\ no E•s nec:c•sar·1a sino q1 .. a:;- inc::l1-1s1ve c.~ 

veces r esultd molesLi'\ Cl..1<).ndo t?l oLr-o v1d'="O-Jl..1gadcn no llt!110 

eo:~per-1,;;:~1,c:: l •"11 r .. • tl1 ti"r1 sn lo pco-i-1ti..1nec.e como ª""'poc:t.._"ldo1-. F"er·o que> 

qu1er·o decir- t.•t,:c.tfHJ•• t"i.-'1.blu de el JLlgui:"te como pr odl..11.:to et.,..-. 

proc:E>so soc. t oPc::onOml c:o. 1mp1 l ca .an<"I. 11 =ar te.mu 1 eon e 1 contt•::t.c• 

bajo el c.u~l .,,..,.. .. "-~11111...-lrt:rt al n11""">c1 de fi .,.,_ .. s dt,-. ~.1-g\(:I XX. 

El Jt~gl..u?.te 1ncJ1..1<:.tr t.:\l comu ln ht-:. 11.am~°"'do c:1nte1·101-mE"nte.• dir·tqtt:> 

~l niño .;-1 

espacios ele l 

int11v1duci 

pr ogr·ei.mabl~.:>. dest'~n~1b1 l t=~é!.ndole por· c..ompleto; y con el vtdoo-

j1..1eqo esto e:..-_. 1r11~· 1c. d1-+•sdf0o• lr0 1n-f'.;;;.nc.1a ya q11.= l,\ c>l .Jt.1g._tt·•l-P-

t .. :-cnolOq1co •0~s\.-1m1c? t"'l papP.l .. ~c.t1-..o y l"PSL1elve la~~ ....-,1tt.1.:tl.::.lnnP~ 

qLl¡¡o antL"!F°• <->t ._"ln t •-•-e.-u-•ll .. ~<;> pe¡1· i:•l n1ñ._--._ El jugu .. :-t_e h .. ~ 

convE>r-t1drJ L' .... r, un nhJ .. •to 1 c1deado pot· una estr1..1cl:L1ra c:1E~ntL.f'1c;;i y 

t:e<;;:nol(.JqLC.=\ "'r> •l1...•1Pt•~ ¡,=is ult.lHH•~·: d1·Jel.,nto-:; snn ... "lpltcc+.dos µato"\ 

obtente>f 1111 mc-<yut· pt 1...•vectlo .,,•c.:<..Jr,ó1111c:o p~t·C\ aqt .. tE.•l los-. d1..1t•ños de las 

lndll'Stt-1.d .JUql1•:•t_e1 .::;. f'd.I ..:""\ t:.:•t thllh.AI" vste c... ... -..p • t..u l u Oh2'nc. i on..:r 

qL1e ,._quellos. PlP1hc.,r1t.us q1..11=." r ,11·.;.1c:tt;.•1·1:.abdn al JUCJuet_e 

soc l. •O\ l ~Lh.' P""•-m 1 t_ :i. a 

v'31-1 ablw~~ el 

'./tdPo-JLu?qn •.l.-:-~.--~p .. :..1·.---.c.-"?n ~::-st:1.v::; E'll'"!ffil;;'ntos con•...-1t1ent.1osP en solo 

1..1r·1 e>b.JP-to n..-;is1vc1: q11i..,. t11ro0n podr .Lc:t ':'>er- su L1t.il1d.ad h"•c1.:;1. ut.1·os 

1.:>bjetivnco .,.-.n don.Jt:> sf-! r·r-•Lo .. ,.nar ár1 .:..•lementn'='> l1..1d11.:.os s1n p1·ovu•~~,..., 

el sentido compe~itJvo y violento ca1·act~1-istico de lo~ v1~~0-

.Juegosp 
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C> EL VIDEO-NI~O 

Vldeo-

juego, su m~cAnl~mo y FunclPnam1enta se puede obsdrvar las 

qrMndes t1-An~rormRci0n~s qu~ 1,~ pi-avocado el v1d~o-~t.1eq~' ~fl ld 

y 

¿l n1ñ" d•..!' -( lrl de• ~l.glo. ya. 1p ... 1.,,. )._"' 

t-'.'::Lsf;F"11c.:1.:~ df'." el J1.tci1..11·~t.""' f•l••1. t • ein1co tnvol1.1cr<-1 p.-:11· una pa1 t.P •-1 

c¡;;ect.01 1 nf".,1n1 \ J 

lus cambio~ que 

desarrol l._"" 

Írlt4'-n·¡n~•d1a1· 10 

p1_11 

JUCJl.l• ... ,.1: PS 

1 ,"\ •.! 1 1· r<. •~" l <:Jt.. 1 U ~•E't: t. Dr· 1nt.1u-st.r·1 c.~l 

s;ust.1...~nto o dE' 

q1_1f:' ..:..onct.>nt.1· ... ~n los ~~del c."\ntos; 

~!canee. Apd1·ec8 uro 111"0 QLI~ t..1~ne pdt t.Jcul~r-ldad~s Que m•tcan 

el u~o t.Jp 1;.0l v1dF>r1·-.Ju~qu y dl •-l'-1.-..!' yu he d~o::.1yndc1.:1 e:;ol v1deo-n1ño 

ya quP. St.• d1tli.'1"Pncic• de ""\q\..1.-.•llo~ otr·o~ q,_,._. no r--. ... c:{..'"n '-'""ª dt=> los 

vi'-1QCJ-- )Llo?".10~ ~· l.11.-•11 t.1111-• "-"•'-' t.o°',.') P'-''"'-h.0~ <;-~et m.-..s l i.1111td•jo. 

dt•-f l íH-~I • ¿., 

tod.:~ ,,,.st.a yp1·i..•1 "" 1011 ¡J.,___. ftr• tlo--•l ""'L•Jlo. ~-···,t_o ..,...=-. +:•n r .. ,:·on .:-.h_, quQ 

eJ v1derJ- Jl..ll?qL"l ~.'"--• t•nLvf-•r·~¿-.l. :;',\.., L:ClllSLIUIO ~ .. __, •11.--ISJVCI y r10 

las comp .. "'ñ.1~s lmµort.;1cJcir·as d~ Jos v.Lc.Jeo-JLu?g05e q1.t.::• 

des~1-lan ~"' lc>s í•1í>c>'F, "'' ptobC:\1 !=>U hc:1bil11jad c:omp1t.1~ndo con la 

"1 .. 'l.qu-Ln.:\. 

Co111.-:~n;;:..:l1-? j..IL'' 11t:11Hl1r.•1· LOl<~11nd'..:. tlt• l~s cot-oo••-=L~1-1s.t1c..-•s .-Jt-':"l v1deu· 

siglo XX cj~·!t1e LP-111.·1· l1.3bt l 1c1.:.~d \111pdtda en 1"1.1nL .lón de el t i~n1po 

p.-1.1-a r·es.oJ v1-:>1· 1,.1n JL••~gw di" v 1 dt'o-'OJ qup <!>E:• tendr-.._"\ 4LH~ pcJner· t¿>n 

ev1dF::-nc1.'"' PI\ 1- .. ,.-,:.n d.-2' l.:~ 1:c>1nr.••-•t¿•n.:;1.._t cont re'\ el ·,. 1deo-JL1ego e' 

JLlL)llt•t ~S. 

11)6 



Adf;;'mas de l .. "1 hc:-,l.J1l1c.J ....... dqL1e nec:es.1ta 

pueda sal1r- v1c:t.ür lnsa dP su JL1ego. 

dispuesto nuev.::t.ment~ ba )CI 1 dG 

deter·minac1onPs qL1P indique el pr-ogr-ama del video-Juego. Lo~ 

peligr·os de mor-11-. de quedar atrapado. de termina1- con 

vidas. de 

boml1dr"d~os. 81 s~r· d~vora,jo por- un mounstro ••• etc. ~l v1d00-

niño eq, oJ r PCP~Ji.(..11 rJe tOdc'lS a.qLtellr=ls a=--"'-ñ'="~- pE'l lgr-osc"l"'-, 

donde .,.;•\ t 1P•'-<.1u t•nc11•.•11t.r- • .,, p.::•1·so11.:.l 1zad(1 .::-o.unqL•t? ~n 1-1..:>1·,n._.._ 

dJSFr·a=~dai l?I• l.:;. C,""1pac..1di'\d pc;.1·., ~.LIµt?t"i;\I" aqLIE."llo<.; Cll:>s.t..-=icL1lr;1-::; '-1Llf• 

s"" pt E"-..t-?nt-••11 •• .--o.111i.¡1H"• .;:'>r,1·._•n i"LI'-"' ,-, t.ut-aln1entt> <.1u •H11..1r_•l l1-.>·-~ r· li-''i'>q.-1•..:, 

que r·odean la ~ot ¡d1~n1d~d d~l r11~0. 

Como se PLh ... df-' c1be;; .. .,, ·~~,- tnc l~o..-:>s a1""lter·1or·es e-n donde menr:tono 

el ~ur1c1onam1t~r111~ y ~l ccnt8n1•1u de ~l v1dea-JuDqo. sP deduce 

que la nueva For·1n~ de JLigclr obliga al 1·1i~o a p~r-L1c1par· b~J'~ u11 

r-eglamenLc.i q11.-~ Vl••ri.-• pr-og•·am.-\do en i=tl m1srno. por le> td.nlo el 

_JLIE..'f..10 Sto dt•t.H~ 1 11-•"{\¡ c:I. O:.,\t.HI fo•n .__11-dr.:n. "'-•-' d0b..:.on S•!p(,>t di" tº<:1'.;>,:;,>5 .,. 

nivele~ dt0.• lo i-u11tr·._.,, iu t...•l v1deo-r"'liño no poclt.~1 continLtat-

_JLIP-qo y •"•c;,tn •O,,Ll~PdP l:úmt11.~~fl ... :-n ol .;:._'\SO d..;• JLllJdt" ot.:.1-0<;;; 

SLt J t'..! L L:•S el 

111 ant~r 1or l.:" inic.1at1va dt? el viden-ntño 

~·a··~ F?l •. 'lbl.H di y l lL"J.-•• ..... LLll C..<.111(.t->~(J C.C..Hl utr-p<-, q~t+-•cl~ tL--.lrllmc: ... 11Ll.' 

.;onul.:"c-1.:.. L't• , ... ¡ -...1~1.-..n ¡,__11-_,.q,,. l 11111t,.ndc1 ld Cc"p¿:\L:J.•1dU d..:.• 1..iir-1111.r 

p1·up1c• JU•->qc1. 

F·c1r· (Jt·.r· •. , P"t t "' tHt•H( l••no..• .::\ 11..1 .. _, "1 de~-.> Hl•°"•J"'" q1_u,• t.it--'1"1F'll .11.1egi..:is d1:0 

v1d¡,~u·-en ""''' L- ... ~~-=· td ... lc:•r q11E" cr'--'c.~ .... c•11t.,-.J.,_1? sc.it11r"• .:.1qui."'llo<:. qut-• 

1 lL?ga. don11r1 .... \t de los JLlt_JLl,¡,..>LE:"S. 

<grac1.=\S-. a. 1~--\ .. .,. po.,-;¡1t..>1l1dade!:> c:•co1--.om1cas con qLle cuentan lo~_;. 

ventaJ.," q11C' lc::1s <-1Pm~'"\s. Mucho -s~ ha t·1abl.ado de lc'I v1olenc1'°' qL1t~ 

JUgHt" de un·~ 1ch.•u 111tóu l1eosd+c• qL1e estF.." lngr·"'~""'n a los loc~Je'>i> 

dor1t"lt.• 1a::1<,,IP11 e•·;,t-(•'""~ _¡u~·qos e-lPC.:tr·onicos: en pt·1mi:o1- lLlg.ar s<-:-
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JUo?.qo. en sE-1qL1ndn lu¡,la1- el v1d~o-·n1ño se pt:>S'--"5.icina ñunquA '"'•"'"" 

pot· unas mir11.1l:o~ <1<"1 v1d1.:on-·_Jl_ll"gn 'i'iUS t-e,;acc:ianP.'.'i cc1m1en:;::- ... "n ,.,. !...'>E'• 

vioJ9nt,;as L~nto ,~,, sus mavim1~r1tos cama 

c:ompr·uebu. C:l..1é'11do 1?ncontrc0111os en los local.o>s de- los vic:h"'o 

.JUP-qos let t ·~1-1,..1<-, qu"'-' l r11.1J.• ... ~11 "Fr.i.vcu- d+<" nc.1 d•-"r 1 1 

a.l po1..1r>1 .... t.tpt·•I .-"'t t-•1 Ju .. •q¡_, C1t_-• VJdt>••~ t:.:-.ml•li"•l'"I ••!:itu ~t-• P••Pd•· 

c1b~Pt Vdl" ,.,,,.,-.. ,,., ... ¡ 111ti.-1 q.il¡.•t•_\ C.íHJ .n.-\"yCJI 

mueve L:Oro mdyc.11 1 rtp111i::•;• y Qno.J ... J 1«-<is p~lanc°"'s llc>gdnLlo .. ~ 1..,1olµP.1· 

~ lr1 m~1qu1n."'I ctt ... l.11•1<:.J t...•~t:a tl.;l l_1an ..... dc1 el JLt•2''-JCJ. E<;;t:.-::.1 C.lL'l.f"D lll> '"Cll.::1 

tamb1en en otros tipos d.:.• 

pcH1P •"""l pt uc.•b.:. J.-. cc<~1._,, tt1dLl u.~ c•l .JO..llJ~dor· c.::111 c...,1_,-,;i 

contin1é\ntP 1• ._;tr-ns •y t.JtF_•11 

como ílLIPVl .. J i'-' l t...,íHE"I •t•"> ~"'"~ t •-'rli"'• .int.t:.~1-meri1i"'lr10 un,;,i m~ql11nd 

electt·cinlt:..:11. 

de JLlego qu6'> 1-1.,.,n obtPn.1.Llo dl'..• aq1.1i=llo•:; Sil SI ell1.-.. •S 

c:omput.:°'c1L111 t_..-1n d,__. b1•l.~d Pn n11~.· .. ,;t:r-o~. d.1as prJr- t?.JP->n1plo; F2'1 v1dc.-•1:i-

l.lfl }l,'flt,,ILld.J.,--. t..•L_;,µt'-"l::.l.;<) LjUt-" )._J ti. .. ~1..:(.-' 

cji-f-"t.:cor-E.•nlt:.'"' Ue •JL1 <..is. ·~st...:.• l.:.,nql1d_1¡..:- dernL1c.•st.1 .:."' el conc1c:1rt1tl.-~r1t:u 1.Ju1-~ 

el v1dl~o-niii.u tL•.•1u_' cito• pc~t:o~-• u11.:id._,_•r110~. JllQLttOo•te~ ( L·ntrp 1<)'<'• qu1o• 

1,;;i~ •°'r-eas y 10.-_; ""'-' t:a.cL1lo,.., oculLos qL•e sE' t_.,:•ndt-~ qu1-' deso:.L1hr 11 

P.n el rr·oyr·.__'lffld• ]C..l~"' 91-._t-t:tCCl'-i> .J1q1tal1..: .... dos.. Y t1~b]Undo c:ff',• ~lqun 

t 1po lo.,;. ratal1t.1c.•s. 

Los s1stem~o;,; cJP -o.t:1n1cJo L1llll-~L"\r::h-1s 1.'11 los v1dte?u--Jueqo~ ptnvoc-a11 

el v1 dPci-nJ iic.1 dt Íl.•r1;:-nt."-:-~ .. .::1ct i tuc:le>s. µrimer lLICJc\1· ]r:. 

atr-.-'..'\cc1C1n d1;o un v1dco-JLtPgC1 pui;•c .. h? SP-r- por· lo'?~ gr·"°'-r1cos y j:?l 

son1da quE" ccJnt ¡<:_•111.•. de• E!<;:.,ta -f"cit·ma 1HL1che=.:. vec.E's l.t'I elecc .ion dt!> 
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eou .Juego dependE."'r-~ d.,., esto; pr.;r· otr·a parte con al son1 do 

~st~blQce 1~n cód1yo de S8~~les quu el video-n1~u íntwr·pr-eta y 

que es uno de los 1nd1c.:.-\dor·e5 de como va su jL1ego. 

Otro lengua.Je utili=ado par ~\ videa-n1~0 e& &l v1sL1al y nue a 

tr-a.vés. de ~l c1l1=.E"1·v,,,. lc'lo vc1"1l:.0:4Ja o desventaJ~ Ql.11? s1=- E>nc:u1:ontr·""' 

en el _Jt.u;oogo. yr.t "::.t'J,:A pe.ir· l.u .:'\C.t.1111ulac:1on de puntos en ic;>l mer101 

c:ar1centr·~Mu~ en el de~~1·r·ullL1 ci~ el vi~eu ~u~qo. y l~ m~n~1r 

distrac:cion ri1.-1pUf._• lJ •. ·v~~' 1.:i ;\ ¡..oF•1"d@r·. 

Las lfldL1o;;;t.1· 1i:\~, ¡~1 ..:....:11_1•.:Lur "~-'· 1h.~ los v1dpo-.1l..11o~1;¡.._1.,;. in·..t1l,,l11 ... 1 

v1deo-niñu a o;;.121 ur1 p1 of·.,,..,'""l"-1n.-•l en t::.•.,,.te cclmpnlr ec.ei1·c.h-.:.•1t1c.1s quH ,-\ 

m~y1:u- pr-o+·.-.s1011 .... l 1.~.~c1úr1 11 ... _ .. p..,.c:1al1::.:~cion <..1c un .Juegu. p1t:•1·•ie 

mds rap i d •. -.me11l.c• .,-.11 c;.,,_.nt ido l ud l t.:o >. dunque par· .o. est.o ~"!l vi deo-­

niño det:te pa~-~t tu:n dS fre11t·_..,- .__,¡ Vlt.ho,>o··J\..1ego o er• E!l pet.:>I de lr:is 

casos. &ino ••s po~1~le sLtp8r-ar· c1P~tos r1.Lveles. el v1deo-1•1Ro 

puedli! d.ci4111t tr 1,.,.,, 1 •"'•vL""t."'''°' ·~ut-'"• lP in~1ican como dr-ostr-~barsP. dl=-.J 

nivel donl"J~ •;p qu1=•U(1 v pot 'O'>UIH-'t'sto. s1 es pt:ie.Jble ~dql..111·11· los 

tambiC~n t_r ... •r••.:.fc1r·m.::••lo. cLtalq,.._11er· espi;\c10 pc1d1~""\ 

ut i 1 i .·~r- ¡¡,_u,,, 

Jar·di:n. - .et1·_. di'• ICJlV•l Fcit m._..:o qtlla' CLlalqu1e>r t.emp;.ir·._\na; 

(Sil?mPt e:• .1,i,.pt: uHhJ lo'i'i .lll•~··JO<O, .. ~ las c.u11dl.C.ltJl)p!:; ... ~111b1entc•l~·!s); 

Ar~t~ualn1unt.r- •• :1~.tf'·•n t.·"->p .. H.JCJS Ltn1cc1s Y 11m1tc:->dCJs P•'\td. Jl.lt~dr f-.:.Orl 

l'.:.s v.LdF.•t.• 1ttP(Jt"15 •r•o 1111p,_i1 t.," ~ .. 1 son cas.81-,3-,.. y ... " que dP- t.ud.::1."-"> 

f"cirm.,.1s s1:i lt.• •:de ... • i.H•Pdt" JL1qc1r E•r1 e: ie1·tos 1 ug~:\t"l..'"'S. b.tls.ic~mF.""l""ltF' en 

dondt-:• ..;r. 1:n• 1.1er1t.1 i'l.n los ~:·1~t.omAs. de _¡ueqo> Je.is lc.u::Cl.les dr.;n1dh' st:i 

enc:uu-nLt an St,""' 

calle~• c;:-,E::> h._""ln ciuPdi:\.dO un "L~"lnto v.:,c1c.1"=>. clarc-J q1-1t? e::l.<sten (dj1-upoc._, 

de n1hos ri1•1:.~ f;1gu.s>r1p1·pf11·1•~·ndL• sus .Jl..1egos ca] lt:)Jet·os •¡ a 

campC'\ñt:ot·os d1..• 1ucgo '""' que llega el nu::uu~nto en qua 1·esult.:.--'l 

1 (19 



t.e1Jlo•.;;.u y d~<c.1--~··>t.1Pt anLe P'-""•··" lu•,;¡ m1s111os UbLld1· "\.1:)'..,. y "'°$ µuf ti'lil 

C:LlalqulP.t- ]~ ClLtd.ad anqLte> e111 ste Cl"-... r-ta 

.;ost.r-.at.iFic.ac.t.On eri L•stc1~ lug...\1·us. va que el cc1-;..to de l~ .f'l.ch~ 

pa1·d podi;:ot JLI~··" l"!O,, lL1 qL1t..• m""t ~.::• la ca.l1d.;"ld de- el Jt.H:~qo. de 

t.!sta. fi.;1,-111a no:~ p11Ll•~·mc.is ~'f\C.f.l"nL1··r.:lt" .:.l Lln vi deo-n.1íic.:l que .1ueCJd 

u11c:' i'"1ch ... :.t d~ 11.:::·,.-,1... y· qui,.o lo •'"'-'m'-1.¡,; en ld':C. colonias di,; b.;•Jo~ 

l"RLl.lt'.:'.>(J'c-:>o t1et.·_1.~. ·••ll..lL-'lLu""o. '•l•ll!<"• l1Li\t..1 quf~ .J\.ll?go:\n CL'"ln L\I\.:. .. tich·• '''"'~ 

l'o'fl r.1c::>nrle f-'1 m1'"··,u1c, le.:>~ dt_•t.c~r-111.1.n .... y el iqe., l:JP n1n1,¡un.-'\ +c11 ll•i• c•l los 

l1d11 p~ .. t-1;_ l.C 1 \•d.•1n (1f·' ] Ul)•~I í• • r'•-"I" '" JllC,J,;ol • l"°" 

t·c\;.:;011 de bE:-.11P·f1r..:1rJ.:. f-_~cc>11t'.lm1.:.•.1s, 

ya QLIE> 

det~1-m1nadu el Psri·,CJU de JL•~ij•J-

En cL•~nt.1:.1 8'1 t:1•.•111po u.,~\ vtd1o·u-n1ño P~,,·¿\ Jugdt·· =-~ 111111\...:-tdo 

pot- l'°" dur-~c.iOn dt.,.l p1-c.11:_¡1-.:1.m.~ de>l v1doo-JL1f.~gc1,. •~ .... ""tc1 depc!nd .. _• d1-o.• 

ltt habilid~d q11°"' l:te>11q.:l .:~ m.:o.'¡or t="::pe1·1pnc:1a y r-epF ... t.1c:1on mayor· 

set"i'\ su t ic•mpc• dE' J1t1~·1JL'"I .. ,.J,_1t·q1.1e tif::!ne la pos1bi 1 i1..i-"'\t..I d~ Sl..tpr.>1 at· 

ntYE:"lfa~ Y H::¡:.ir-~1 11.•ni:..1 ... 1 E--"'L v1deLJ-t1Ji'•o solo pocJr.:. 

_1ug~-.,,,1· ,,,,,:is c1.1~--111tco•·, ~~•q11r1.l•.•':~. l l .~o·.,.t.c1 dE•l vldfo.•c.1-Jueqo t.a1111.l1~n 

Jt1o;."'1;Jc.1,. 1~1 u~.o del 111.-. .. _•t"CJ par-a Jll'J<'ll 

l lf'..'V•• ..:1 c.ur1•.-.1dc•1·,_,, ,o¡] y LdC'C..l _JLll-'(Jt.) nD 1..:cHnC.l l.111 JUIJll~-"'t:t' Sll'"ICI 

Lln ohJPto do cun~L11nu qu~ ~~ ultll~A en la act.iv1~~d 11~d1•~~. 

L'e }A t~~mpo1·.:.,.1 tc1..:~d ,-1t11l:.1tPnt.."'l .. los v1deo-.1ur.•qn<?; •'•prt1 En .. i.:or1 Pt1 

cu.;;ilqu1 ... ~1· f':•¡:H:.,c..~~ tho•l .;1ño .. llu-.-...v.,.1 u h¿1g.::> '='>Ul y a1rc los v1c1t?o--

JLtE>go-s $On pe•1 rna1·1 .. :-nt..~:.·<::. .. pt r.:>•h.tc.. Lto!ndo Ql..t~ los t..=>lement.os n ... ~t1.11-""les 

c:omo el r.l 1m<:-1 nr.:1 SE.• V.1'\lor nn como -F~r::tor-es que 1nter-v:a.enen en el 

desar-ro\ lo de- lo<=_. .11..1r•qos; 11:1 QL1H a.t-1or.3 cC\us.:\ dt.=•,.-:;content..u P.n 

video-nl~o ~s ln trllta de lu: el~ctrica yd qu~ sin ell~ 

1mpo~1b\P JUg~t- con la m~qutnJta. 

110 



Al v1c1po-n1ño F .. c le pL•PrlE" tJ-ncor1Lr-a1- sc1l1tat-1a.menLr'"° \"."!S. dec11 si.n 

otrA cnm~~~1a dú video-n1~c~s. pe1·a si.empr-e b~Jo p) canstant~ 

r·eto di~ 1.a m.ll.qu1n.\ do..• Vldt"•O-.JLh;.••JUS. .. .,;,010 eet_an el y l~ m.-"i.qL1lf"\d 

pe\.ra Jllg~r ~n donde el video-niño podrá senl.it· emor.:1011 

poder desar-r-ollar un vpr·daciero 

JuP.qo. <;..1n ~,.1qu1t"1 d tc:>c.·~t· ca11 los dedo~ l .... c?.cr.nc1..:."'\. 1L"1d10.:i.'I d~· 

cnmpc•1.:t:,-nc1.~ 1r1d1v1c.:h .. 1al y qrup~-ll. 1;.•n dciru::Jp l~"' 

r·ccompen"E>oi• r:>P f.'ru 11••nt.1·d en , ,.., o;,-.1..q:•t-"t·.ou.: j ón cJPl r·l':-c.ord (pal "\b1·,,,. 

uLil 1:;:,;~d,,_"\ ~-;,')\,:1 f"n •"l rl,.•p•ll l.H) d1ilO"m.~'O;. e\O.l.d a~~ch::1._,.;: lOn ~;p l..;,=i. ¡:.1cH 

que comp..,•1-t.Pn Lln 1n1~ .. ·.mc..t t-.•sp.::.c1L1 de .. 1u~•yc1 e incl1...1o::;o los 

ObJt=.~t.os. t.IF-" J' ••""'1.ir• <h .. •c:11 Je.is v1deo··.11..1~qc1 pE'r·u t.al 

r·ctl~Se la 1 F'l""c11'1n. ':"~tnn q1..11-,. Sl:' qut-•dP al n1v10-l d~: c:t.-.r1L1<:er·s~ 

'51"ll1• Llv v1..: .. t.,. !"-Jr1 l .. \ e1~1L1t t.1..111.1.ddd LI;• conv1v11- .. ~;~ l11 . ..-.r1 ···.:· r-'Lh.·•.h·' 

.. -"s1.;c1a • ._ • .,-.t.<•··•· d.1 S>'••,1•111 1.,"\ r.. .. -.p.:.H.1L1.-.d p._1r·c:1 C\H11~1•-'t.11- o b1p11 p•~ll 

1~ coinc.1denc1•• cJ•· t.1empos dP .1u~i,.1Ll. !'Jo t1.,.\y q11i,;> olv1da1 le' 

dct1tud lll'.' lno;; •·''::.Pu1-t.:c1dc11c•0;;:, d» los v1.d .. •o-..J'-'L"LJº'• q1...H-~ p11?t·ma111..:oc1.•n 

doo;,.,.1t-r·o1 1.:1 a.ntt? sus oJc•s. 

1n•10.:llr\<~ CIC,•' . .;l<lrlHS p1·0~ent~n a•:L1tude~ d~ 

dt'l'sespet-ac::i()n E' inc:l1..•!ó->C1 et~ 111•~ultos ri·-~t·a los v1c1eoo-niñoc¡; que 

IO~stan J1..1qar1d~1. 

El juego .::1.•ns1der adn c:o1111..t un .. -. ~ct1·.1idpd 11b1·e .., ... ~l mar·gen de 

toc.1~ s.et·1t21di-ld ..¡·,J1'1n.L<l ·¡ r.ot1d1,:,o,na. con Ja. .::.par-1c.11"jn de loe;. 

v1ct.ao-j1..1c••:10•.,. •.;,o t1 ,,,,,~í'ot mi•n l'"''"- c:._...r·ac:ter-l.stic::as. f'1..1ndd.mE>nt:.i1les 

de la Ac.t 1v1rl<.1d l1..11.l1c.n yco q1..1e el v1dt'!o-·n1ño no t1E-ne:• l.;:\ t.ot:al 

l lber·t.""'ct de> .111,1.:~1 • .. -1t1Dt <" s-.u Jt_1e90 •:?sL.!\ LlHt.er m1r1~•do Pn pr-10lPt 

l\_lq~'tr· pc.l• 11:1~. I'' 1.1<.:lt_11:lut .~~~ d"-' 1o~ .. v1d~·1:)·-JL1eqL-1S y ~n sl~1~u11dc;i 

Luq<"t· pr1t- f"l d11c•í~,., dpJ 11o:•q•~1<.·10 de la•.:o. n1t"\qu101t.r1•·. O.·•ntr·c1 4-1':"' l."I 

1n1smoo• 11ltr•1·lci!l Ll•·l 111Pqu t:>'i .. tl-.. ' '-=>t.-' p1:1c.1~ .. 1 s.u~.;p1!ntJ.,_~, 

v1deo·-JL•P1Jo 11.:\ c:úmb1,;idc..i P-1 11101nento de d0o::;;1c.:¡c•n: dhc.11·.a ti'~t.e 

1"1ltimo lllc\r·•;-..- lu-. L i•;:•.r,po'7. d"'-• JL-tc .. qa y ta.mb1en lo d1;-tr~r·m1na.n \a!:. 

pos1bilida.de~ E"Ll.-:i110m1cas de un video-niño µor-c11-1e depc>ndE:-• de 

esto si si<;_1Ll1C.' 1nv11 t1Pndo 1uego. 
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Con r~specto ~ sLi ~~1-1~dcid ~Slio. va en Jumen~a .. Ja ln1por·t~nc1d 

dP Jugar- se ha conv~1t1do er1 algo Obsesivo 0n g~n~r- y compet1r· 

C1LI~ como se h~l ol:Jtit~·• v.:.--1.Uo t•1 m.~ ...... ~n1 <:;omu ,-Je un v J. 111""0-JL1eqo "'-o.'? b.""lc;,d 

E""n ~l p1·1nc1p10 dt.:> l.""l r.-ompet.1t1v.idad y de 

.tnd1v.1.rlu.a.l,. q•~ru-;or·dc.lú pr.11 t~'\ 1111'-~llk'\ °"'t.-IC.lo.~d~(_J qtlt-~ '"-'>@ dP':>""l"I l.11 ld 

bi"..lJc:..J F="l SlS.tPm~ 1:.dpltdl istd 1:h• µ1·..::.U1.1c.c10n .. ,. en c:ur.sE•cue:>nc100-. lcib 

1111s1nrJs. r.>tlJt"'t· l"l.l~• d+· ld t•llhP0,t 1·1.,, 1-•• odL•Ctor·.:-\ do..> 111~-; v1'°h~o-- Jtll.'•·l'--·p; 

1 nduc.:1.=- h.'\Cl"" 

rl""'Ct""<>a• lU •-L.lf1•_,1tJC-'I .. ,. tjUt? '"-""" 'º'"''•l-" ~.,,,., lP.Jc\U u,·~1 Jl.U,?q,·1 ·~·s ITIP.rJC)I" !°i>U 

IL11J1t a~ pP,-o t-_-.1 ~ 1th-'!.:.•- Jtt1c~l;JCJ hd p1·..-:ivcJc.ado 

VE.'t d~Uor o JllF'lJO conv l. e1 te11 

obses.i.vos y pp1 -f't.'-LL 1nnado.,,,. t-0•11 dDnde la terio;:;1nn e~ per·m.,.n1f"nte ·,­

llu~c.an d .1- -ft0-•1 1c ... nl .,_..,,_ ub J•-.•L i vos q1 tL? Vf';.r1 Ut"-'SdP 11.1 mat~·~· l .-;i. l t1.;;1.~;L.._1 t-e'J 

e::ibicjor,i51nr1 y podet sob1-~ \us Ue1nas. 

r.11-=-l ,, ..•.• Uo=- .~1 V.l•1l.'C• JLtf""='gc1 n._,jo 

•.dpo.'\l.. .i.c.l .. td 1. o<.; Lh: ..... .: • .__. "'L d·~·t.l n L l.LlC•. ,_ .. ¡ g.111..-\r PI tJYIOC.a 

f't LtSl:t".._"'1.C.:l Oíl l rnpvt~nc i e:. 

un c:c101~:1lemer1tu .Jp 1~1 vida e ol .1.d1 ... -1na. l="l v1il1.?o-

JUl-!t._:jt.:J h""' C.:LJflVf:"I t_ 1 de. '""" l JLt<:gn momento abses.i.vo 

~· 1 V 1 do.-!(J- n 1 ;;._, 1 d r .. _.c:;..:,.s l cJ.;:o.ct c:IP l CIS 

vidr.•u~JUE'~O'=> j'.JCll .,. t.'llCL1nl' C:-\1 ... L• dPr1t .-o dv gr·upo mud~rnu ·,,· 

dctu;:.. l. 

SL• f'ir1 dP eol v1de->o -.11.11.•rJO ps, <:~ ... -o.t 1~---f .. 'l.,-cr· lns 1r1t:c..~1·o:>sro•s mater Ji'\l~-:. 

y l""' Sillt1s~act.- 1n11 1nd1v1du"",1 qtte s1 b1E.>n est1-~ ult.imo rasga lo 

enct::inlr·como<;,, c~uno ¡::,,..., cu:ter·1=-l1Cd d~ la esr:c>nc1.~ 1L1d1Cc.\, no cumple 

pJ 1·cqu1s.1.to d~ Ju~go P1·1 el s.~nt1d13 cultu1·a1 ya qu~ p~1-a 

CLlfllpl1rse dt..~be p1 opo1 c.i.c.•ndr· c;;ati~,f"clr_c..:10n .=o. otr·os y dar- la 

pos1bi J .1.dad cJp c:r-_•nv1venc: 1.-1 y <:1r.>t·c•nd1:::aje de los deml'I.~ 

de 1.-. r-t0~al1cl.~d-
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cat·act~r·i=a los p1-i1-~1pio~ (j~ el d8pOrte es l~ Lens1dn. ~u 

pr·~senc..lC\ en lc1~~ VidC."CJ-jL1Pgos es impr·~scind1blE: ya qLtE::> t.e:•b 1H"l._\ 

..;:on~t.an\:c-'° <"'íl d1:11·111<~ .,_-,r.• l-•11c.11r-.nt".1·¿o, u. pr·uob¿\ lo .. \5 1~c;::Ltl ta•J1· .... -. cl~-,1 

J t.H,,Jddl:lt cumt.1 hL..lf"I Ji\ ,- t~.,,. i. •»t t-•• ''- 1 •. \ y 1 a ¡;: .:.p ac l d._.:o.ci d'-.' r P~::.pt ,,_.,,_,_,' .:-. • 

<la presenc.1a dlO" 1..tL.>o:;:-, 1-.omµt.."Lltli.1t ~:·~como ml-nimc.1 µ""r·a podc->t llPva1 

.::.-. cabo "E>U dp<,;,,cu r l'.Jl lu> pE>r-o un._, dP ¡._...~-. q1·a.1·1ciP~ Lr-.'\11•:.,1-:ot illoi\l" 1c1ru_,,, 

QLIP h~ µrDVOCrtdL• la p1·D~-•1c1~ ~~· p] v1den-.1t.1eg1J ~~ Pl pApPl LfU0 

dt>"'Sr~t·rntl.-"\ l.t m~qttlllL< CL.11110 E'l c>\ .. t(_J cu111µt_,>L1dL)t" th.· ··l Vldf"'LI 111í".o. 

\._'\ presenc: 1a. dt.=- 1.•ti-oh ri1i'ios y-.1 nn es 1nd.1<-ipPrH->d.t·ile pclt·-0:1 quP c>l 

conviert.t.• e1"1 protes.1~. Li:•n v1dcl y c.,-,,.pctl-J.dad dto--. r·c•spttE-.•~ta P•''"' 

.1ond1c! 1 .::1 1_ t-~c nci l og i. .::4 oc upa 

impor·t.01ntF..' L~n c•l 1lt..·.,_,.,.,-...-1J lL• Lh--·1 l1u11.t1r-p clt-:sd"'° qul.'.• est"'° es un nl.ño 

y .::u11ío1·111,:l1·1...Ju 

c.apa.c1da.d dP Ad.o.¡'t"'c-1011 llPl l1nmbr·e 

i nnovac.1L11-r~~._; pr l'.:1d~I\; lc.1•, 1111h1<-ot. 1 •' 1 1 .~ .. 11os. y t_.?c1111..·.~mf-?l1to'.-"' ct·P,'li'.1ns. 

El d6i'~:H"n1.,c1• 11.,-. \, .. , ~1-u11¡11_•t11-1<>11 ••nt:1-p t.O"l v1deo-n1ñu v 1.a mL>iq1..11n,,.._ 

s.ens'""Cl.(•n c!F• c,,~t 1=.f.Oll~C lOn ,_.~ m.;•r'Cll. L.,'1 c1.:-1mp•"'tenc1a. t\ltt" 'C.L ..... 

de-s;,'\1·r·c1l la. l:>n 1~~;.tc c • .J.--: .... , se c•11t.Llt-!nt:1·.;. t.1a.]CJ 1 ;:-,-gt,,_-,...,.-, l 1m1t~--.do1 <:'.\~ 

qui=- ncH"fllC\r• Pl l"11=..•h.11·1 c•l lu del J11t.>tJO <est.o tambien lo PnLontt amo~ 

en la o<'C::t.1vld.::1.cl l1.-1l.11c .. 1 qu~:;o sr-' r1qeo p.:.ir· c1P.1·t_n tr?gl""m;:,.•nt(i y"'"~"'' 

or·igina pí.JI í:IJnC.-•1"\""°U y r.:\C..Llt,_.t.dO di? los pat-tlclpantes y¿\ qL\.:.0 

l""' •Jp1n1 .:in de lo~ ciernas; r: .... r.tot quJ? 

lmpor·tante en ~l µtoL~so d~ socidli=a~ion de los 1•i~o~>. 

v1dt-:>o-Jueg1...t t.1'é'F' p1·i;.1g1·am~""1c..1n •O"l r·eqlam•:?r1to que debi? r·egl-1- •?l 

.iL1egn y m.~c.. que Pl 1-egl,""lfllP.nto E"$ el pr·ogr·am-"\ qL11en det.ermtna. 

hasta que n1·.1~l r;ol v 1dpo--n1 i'.11 µueLJe r·esult.;:1.r 

jueqo. 
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El ot·den eos ot:ro 1Jt• los ti"l~m,...ntos qL1e pr·radomJ.nan en l~ P.~1:!011-l.ñ 

ludie.a qLI~ !'at~ de.o dtC.' "'cue1-LJc1 " lo.,.; L1bjet:.1vr...1o;; µla.ntF:>.:\doc:. 11111 los 

jugMdr:Jrti!' .... eon tJ..:.11.J~ ~1 J1.1¡;,ogo tomGr·a el rL1mbo que seo dP~t-"'t? poi· 

.-.n ··,.1 t ¡11.-•1 f:JI 1 f"J r+ "~•P'·'t ._-;, p1.1c••f"Jr-io cr:1nt 1 nuar· 

Jugc.ndn. lelo e.;L1pEo·1· .... c.: 1 '''' d .. • •1 l vple:.. lo·.~ movrm11~ntos quP sv 

dP-S.·~r·roll.:."n• ul L1f,>.-.,,c.ub1 11flll:..:"ntci Lh:.• podr':'t'tc.•<:; Ot.;ultos ••• ""'1tc. 

~ncuent:r-~1, L1uL~r·111Jr1~11os d~ íor ffiri c.;t:er·na y aJ~na al v1d~o-~11~n 

tJonde su P-"1 t.1c 1µ._,c._ .1.nn '-'''= n1.-1lc.. 

Lo que se I•~ pp1·d1llo pu1 com¡llvtu en nuestr·os dias y sobr·e todo 

en lo"i V1.dt~n·-n1i1,-,.___, sor, Lo•·'> JUP<.~os con est1·1bt.Jlo n tL:Jnad1ll ... =.s 

d1t~·•P11tt:."'" .. JUe>gos de> tipo soc l i'll 

i.11div1.ft1t-11 • .::•l 1~-=..-.• d1• J,3s l.1"1n."'"'c.11ll .. "\s 1mpl1c .. 1 E.'l d~·s~~• rc1llt:.1 Ch.."'l 

lengU~Je ~S.&. CC~lf\U l~ r•~1m1Jc\C 1nr1 d~ C:OtlCepto~ y }~ O~üC:i~ClOn 

juego<;:. ~-··~.tr'I..,.; 1<111~L11ll~c. t1<·~n o;-,1iJc1 c1e..,p]C";:dd¿1s PLll. f•l 1.1o;,,,o c.11~ 

~oni.do-=-. q11.,..o V"c\11 111\ t•qr rtcJus ·• 4uo con~1st.en tJ01·1 mus1ca ·,,· f"~l~F•f.t•:•~::; 

es.pec1 ... \l~~:. q11 .. • l•l.•~ .• c .~11 ll .. "'\111dr ¡,., •. 1l'""nc:.1.ó11 ¡jp] vrch_~o·n1ño y.-1 quP 

.. ~s t.tn 1nd11:.:~t:Lvr-.1 •h-'I d1H.,;~1 ,.._,11..:• clF!l JU~gu~ s..-,• l:L"'t1d1·.,,o. qL11"° cont.ar 

con un lf-"nyur'l.J~ t->s,pp1·1dl por· 1.1n¿~ pctrteo lo.,;, r1L1mt>10•. q1..1P Jrid1can 

el t 1&mµo y r .... ~nt. 1rl;•<l<'-••o, c.h·· c.t."'\1"':0•,ó, d°"" lo5 comp~t. 1cJu1 e.,, y í1t:>1" ot:1·0 

lado el ccidtgo dr> scH11 do qLH2 indica tambiE:>n l .. "\s ~anc:1ones o 

l'"'-·qc1. Con lo cint.er·1nr· st::.• plú"r·t1e un ~lE'rnr->nto 

cultu1·al y SL1cJaJ 1.:dclcir· del 

Otro elemr::>nt.c..1 L~ .1n.•l 1.·a1 e~·- t.=-1 t-:011t:""'n1rJo v1olt>11t~.:i Uc~ lo.;;. video­

JUegos y"" qu•·· p1·n<:hJr P ''" qr·.-on Jfllpdctu como mndc>lr.:is de ag1-e~1on 

v viol+">nc::ld q110-> t:r .onr.-,,,,lt¡,• y 1Tll•C:t1~"\·~ ver:::e<::. <;.f-:> n1r'l.n1-f'11r.>sl-an Pn las 

ac:t i tL1des dr- 1 n'"' ,.,, 1 dPo·-111 f,us hr-<c la qut .. -'nes los 1 odean_ p1::-r·o 

..,_ost.i-1 v.:~ muy L .. <C.<.>Cl,'•1Jo.:1 ... ~l .. ~ •:<.1t:Ll·.'t·1or1 s0c11.:> af'ec::L1v~• q111"' tOdt""a 

un n1ho y ,-\cit.-. c>•,t:c:. '~:.u¡.::1P<1L~d mod1-,.r n1;._· .. •d.-.' en tlL-.nd~ el t1gompc.1 se 
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pii'lldres y 0='"!n lttq .. =tr c1ptdn pc1r 5>upla.ntc\r su pr·pc:;oen...: .le\ 

m.?.quinas Plt.'-'t:..Lr-Ontc:rt~. f:"lr-oduc1endc 

aFectivas en dondQ la v1oler1c1d y el individualismo encu~tltran 

consecuenLtd Pl 

pr·oceso d~ $OC1dl1=~c1on QLIU e~tdblece el v1deo-n1~0 

í-ar·m~ c:on1pet1tivi:l y no di:-> conv1vencio.. Cl L1sc.1 dL..,,l v1dPr.1-Ju1.•go 

1nod1f"ic:.o"\ ld":> 1+<fl ... 'l.c1.-in~~" f=dm1l1 ... "lr·es la.!:oo 1ntti!t","ICC1ont.:·~ t.•11tr•-• 

padr·es e hJ.JOS ya qL1to_• no sL~ t.•sl .e1bli<!Ce ccJrnL1n1c:ac1on .. :1lgt.1n,.-•~ lr.1 

atenc ion d8 l V l d~'-'CI - n 1 i'ÍCI el v l d.--..r:1 - _111equ 

F,;¡vc:::>r·F·c lF•r1d1·1 u._-. t-'sl.:1 ¡-._,•-1Tld un .,.1.,lam1ent-o 'r' ur1 1·11111¡. 1n1Jr•11t1·• 

entr·F? pddt P•.::. v h1 1<.1s. 

F'c.11 ••ttd ~·.;i1t1.• ••1 .,,·1d•~o-ri1ilc.1 t-."-· ~··.¡u .. s.t.<-1 y l.o!::Jl•l<:11..1111•.,l .. 'l.. Y·-• q11u> 

.,.,dq1111··1 1-_• pr·t:•s.t i91u anlP lo~ .::h-:->111..:1s: 1...o. 

pract tcd const:i:i11l~ y 1-=-l l]t·""n cJPSt."lrltJt.:Jlf",.CI L'L:l:Jn(lflllL..LI 

r-apt"e>"S.ent ~ d""'r _...ti .,,) v1UPn·-n1 f->c:i le:.. e::pc~r-1.-_•nc t•• y )-"' -f=dt. l l 1 Lldd 

par-a alcat1::d1 c&lt,_ .... =. niveles d.-: pL1ntLtC1c1on y luqr ar l ... "" l.1.o\tC1l l.,o 

contra la m.;iqu1na. Una Vt:-?::: qL10 se- tia cnmpc>t J.do 1:i.:-1ntr·a el v1dc;>o-­

Jueqo y logra •]•-="l"'!dr· P] v1dev-n1Mo 1 .. -l ün1c: .. "' C1lttc?r11ati.v.:~ ClJr, qLtL."" 

cuento=\ .=..nlF> t ,-,,.1 ut.tpP1"i\t: ion d•-' 111vE.•lc~ es volv@t· i\ C:l1men:::~"11-

dP.sd1'? F•l pr 1nc::1p10 en 'º~st:c c:aSCI ""hor r·anc1u unnz rincos p€'SU~~~ 

c.ar.:u::t•?r· 1:·,"\du 1,--. L•sl·.enc1M 1(1d1cdo llega a e .te1·rn1ni\r·'=>E' cun Hl 

del v1de>n-Juc>qc.)~ loe:. n11ío5 c."l.pr·enden QL-tE" par·a pod+;or· jug.ar· 

.JLlg-=11· -

l.a c-a.-q,"" 11h-•••ló<JJ<.d del c;c:1nt•'r11c1u dPl ·-.·icf~_,,CJ--.1u~·qu deFcir m""' l~ 

r·c- .. -.ltU.=.L:I del v1d•.••:i··n1í'\;J y.-• qur• pe-~ -f"c'"l]Si.• y par·cj,•l~ le• r·~·A.l1d"'.-I 

qLh:O <"'h• c;1.~ p1 ,..- ... _.11L.>. e•;., selQI.•- Jl.'n ... da ut.1l1::¿i11do pc•t"SfJnC'l_JP'" quF> 

aclu<'-ln s.Lc;llJ1PncJa c..1e1·t..as. r·egla~ q1.1e a mD-nLtdo no sun e:opl1c1t.oi.5 

p.a.r·a el pL-'t·c.1 quP s.i.::in 11111y 1 lam~t- ivas. los modvlor~ p1·opa1·c1ori.:.1dc;1s:. 

d~ hProes t1-~lar-~n dE' ser· itt1J.tados por· los v1d00-n1~os p~ro que 

~n n..:'ld.n """PfJY•'-'íl t.~ p1ep~~1'cH·1an 1je l.a vtde"I etr.lull.a~ n1 q1.1~ lo 

¿l.yuden ~ 1nlPg1·c.11·-o:,E' 0011 mt.1ndo d~· los a.dt.1ltos ~·n un.:1 f"ur·mo..• donde 

p11E•da. tdent..1-F1c: ... "\1· Sl.l 1·01 soc1 ... ""l-
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!Zl niño ~l imtt~r las ..-tr:t.Lvt<J~'\d•~S d~ los ad1.1lto~ y los r·ef!lejo3 

sus jueqos tienH la apor·tunidad de asimil~r conductas. dP 

1:."Ql.I .l VOL:dr- St-. 

trans~ormacianes ant_er-101-as que se han llevado a cabo en 1~ 

act.1v1cJaU lucl1c<'l. ne,.,,.. llr-.JVM 

111-Fant i l q11~ las ant~r1or·e~ y que 

1n1..11SPf''n'"'atil.--.> cu1111c.••r- ·,; nl1~PI ._,,,,. yd q1,_u<> i-r.imn un inrJ1v1d11n qufe> 

1ntegr-dr·c1 Pl dP''->-'"' tolla dt? 1-'ls g1:>ner-ac1c111ü<E> f·utur-c"ls. 

nec.-->sat 10 r.:-t1•-~-=-,t-1.·1n .. 11 ~11 ph·r~~c:H1dl1ddd y ]d p1p¡:1c11.,:.c.ióri .i lr1 qu«"' 

e~t:~"' ""''Jf?1 u. dr1t e• 1111 m1111do t.:•11 d11nd~ 1.1 L~•t.:.11ulo~~·• t1d 1 lt->f:,lrldC• 

ú_,.t_urmtnat· 1~~.> .._'\, 1 lll-•Lil-:>s. 

ubicar·noc:; 

tec.nolog1c-o·~ pp1-a lu m.;i,s 1mpor·t-=•nt:~ es qt..1e «· • .:.o Psta pHr-dtf'?ndo 

c:ult.ur-~ LIP CCJl"lVlVl"'ncld y apr-end1::a_1e> d1r·Pc:to "'"°ntr·p le>"'• 

hombr·e~ quv ~P 11w t.-'b<ol de~~dl.""' q11...:• e.-,,, niño n tt-é1.,,,.·t>o:.:. dt~I Jtceqo~ 

tr~nsf'armac i1.Jru?!o> dt->SC 1 l tt>~ anl ~·r .1. l.~t 1111_,>rite t. r ae cO•llC• cnnsL>c 1.11 •ne id 

jl.1e>g•.:JS hH dennmt11dd1• vlo..1Po-111tíci .-,11 Ql.to-;> de1-1r10 e.un un p.,,., -Fil 

lnd1v1duo21list""•., •1•tP se in1r:::1~• t•n E."1 pr·oceso dP soL1ali::.::1c1nn 

ql.IE" se -f"l.c1·1l.1 .. •1111.-'11t..~ r.n lM -... iolt:>nc.: té-1 y l~"- compett?nc1a y pcn tanto 

c.on d1ficl.•ltrld µar~• ~.,,,t.;:i,blt:."C:E•r r-E•lac1<.:•rlE"'='- dP cornpaí\et-1smo 

por el rump1m1t=-11to qio"nE."1-ac J. ona 1 que• los _1uegos 

presión que 10 e~:1ye la m1sm~• tecnologia r-~qu1r·1~ndo de el el 

canactm1er1t.n~. •?1 f"u11c1onarr.1er1t-c1 y la c.._""'p.:-tc1dad de adqu1r-1r los 

mas;. r-ec11o-..nt¡,•"" ¿o\Va11cP'ii C-'n ru .. :;it.er·1.:1. de vtdeO-Jl.IE"C]CIS• 
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ma.nd._"'n ct:unpr· .... --u •"-lq11f·,,ot en•:-,._,..,. t:J lo r·c.ba. o 'S"•LI<:> aJ101·r-os 105 t3mplca 

los video-_11..1E•gos v L1LI""' pur- s,.. -fue1-a poco e\:.·. v1oleont.o con 

q1..110--"nc: .. 5". lo 1 odF.:>.-:1n. t>•_,, ac:¡r t?• •• 1vn cu.ando Juega y en lucJat dt:"" 

l nl.p1·1111nat•\4i" 

'-' l dL-.fJ-1lli'>l1~ •.0.t-.• ( ·•I '" t·.___,, 1 .:..,•11 \J•>I 

c->l 1Ll9.o'lf- IJOnc\~-. r,t-• PllL:U•~·11t.t iHI. -~· tumb1en SLon SU )''.:•toe;;. dP r.H-_>L¡l.t•::•ñl-1-C~ 

r·oboY por· pdl t F? rle los niño-,·, qL1e b1...1sc<:'\n obtener· d1n1;.•1·0 por 

cualq1.11e1 f<·11·m... r·i·•• ._-.t.1·0 lL~dc.1 es el v1d~-.o-n1i->o el obji.-.t_1vD 

p1·1nc1pal d~ la~ L~n1~1aA~as ct• las productor~s de lo~ v1d~o­

JuegoY que busc~n s~t1sra~cr las nece~1dadas 41..10 ~llos m1~mo~ 

De e~.;t~ f'otm.::\ .:1Pf-1nu Ql vi.d.,,.u· niñ.:.1 qLte se enc1..1¡¿ontr.:;¡ er. vias dt::o 

e;:pond~r·'='=>e i\ 1..1n.:• 1-.:-q . .1 l cJp;: 1 1o. ... a.1.111t"'rtte asomt.11-0-=..c• y qLte Lal ve;:= no 

se v1sua.l 1::!r>< t.:11. µ~10 q11e T~noment~ 

soc1dl qL1e t.1 .D-11<;:.fu1 m""'° la w1·1::¡...-.n1::~<-:1ón social de la -f'am1\1a, de 

que pr od1,,.1r.t? l.=. t.r~c1u-Jloq._"" ._.,, unu de 1.:-JS-. 111ed1us m~"\s inmed1ata!F. 

~-.l ll1Í>l..•: E_>\ )Llgl1~t.c:>. 
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CONCt...USIONES 

En la Colo111a s~n re11pe de ~esús C=ona de estudio> 

locali=aron =9 locales e>:ClLISl.VOS dP Vl.deo-Juegos Y 8:: locales 

de di-Ferentcs. 1..1sc1s cumer c1alL•o::. p""'ro que CLlento:\n m1nimamentP c:or' 

:: me1Qu1nas. t~l t.otr-'11 dv amb""'b SLtman 48'5 mac::iuinas de v1deo-

juego-:. de d1vi,;>1-sos t i .... ,_l}us y 1edades. ~l Co5to por -Ficha 

<aplic:ac1on rJp cuc•<-5t1on~r1os y E•ntr~vis.tas.> 1 levan a las 

s1yL11.€:~ntE"s c11ni:-lu~~lc1nt..,~: 

Cor1s1derando la .nu~str·a 1·ep1i~sentat1va de 11)•) v1d~o-n1~os 

hombt·es y i::I ffiLIJC:>t"E>S. 

~101-centaJe quR r1cJs 1r1d1cd que l~ pr·eFer·enc1a por- los v1dPo­

juegos es mayor 1--~n los niños. en p1·1me>r- lugar· por el contenido 

v1ol~nt:u .. vnt r·e 

-"Vl.ones ••• etc. •,1 t:;>n '-"'t~g11nc10 ll-11,.¡<H 

µ1oducen 

da pcir- el l1eseoo .10 con1par·t11- lo-::. Jl..teyc:.1s de los niños. Con lo 

ant.er·i.or- se 1·1abla dP. Llrl•"' U1v1s1on <Je 'ii>~>:O mLtY mar-c:.=-da por· l"" 

soc1ed .. 'lU e11 l~ 1-lir-..J ~,¡.:• dPs~1-1QL1<=" ql..UO" s....:~ pr·o-f1.1nd1.::;<l\ cn1, el 

de los v!deo- JURgo pPS~ d 4u~ la for·ma de par t1~1par· el no 

implica nír1gun~ d1Fe1·enc1a. y~ que el Funcionamiento o la for·ma 

de tene1- acceso .a ~1 es. el mismo par·a ambos se::os~ 

TOTAL 

For•·CCNTAJES 

87~~ Nlf'+OS 

1-:.~~ NI;;AS 

101"•% 
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FRECUENCIA 

87 

1:-. 

TOTAL 1 (1(1 



La eddd de los video-n1Aos Flutua de 6 a 13 años de ed~d. la 

in.as Ft-E'C:Llente ~s lj•·-=- 10 a i::: añr.Js y c:on menor- T'rec.:uencia los de 

6 ~ 7 aAos. Lo~ µor-L~ntaJes que se obtuvieron nos r~portan qu8 

Jos n1ñrJS clP m~'tyc11- r~.-J."d t·.1•.~n1:.--11 111.,,yor ae:c~·==-o a lo""' vidpo-.11_1E'"gcn:; 

se tJ8b~ prir1rtµJln1er1t0 ~ quu tienen m~s posibilidades de 

conseg1.111- c:-1 dtnr."""t n p .. "lr d pr.Jd1?1- Jugdr- a~1 como c1e1-to m.-i.r·g'=""'" d~· 

libP1-~ad mayor- q1~~ lu~ 111~~ ~8que~o~. El Len~r- ~cc~su a los 

v.tdr: .. o-Juugo<:::-. tmpl1i:. .. ~ tPnE•r rn~\·.-(.•t l. ndopenl·jFJtlC 1 a dr1 l CJS dPm,,.\b y 

1na.yor- conoc:im1c."nl:o del -f"1-u""lt.::la11,:•m1ento de el los; los níños dl.:.' 6 

""7 año-=. no Li~_q·1eri 1..•n•" c..l ... -..1·1d~"u t.•1·1 ...::u.:.nto c.1 su -rL1ru.:icH1a.m1l~nto y 

encuentran ~a Jo 

padres. 

POr•·cCNTAJES 

TOTAL lC11)7a 

F~·ECUCNCJA 

6(• '1(• 

~5 ( o 
15 ' 6 

TOTAL lt.."'ll) 

A 13 A;;os> 

A '? Ai'DS> 

A 7 Ai'.oOS> 

L~ tntE"gr.:acion d~~ los niños peq11eño~ a. 106 video-_Jueqos 

.:atr .. ·,vQos de nl1sPr v .. u- tc.i qt1F• tlrlLL-o>n los mayures. t:;l ('"..,,()~~ r1E• los 

ni fíos ... ,p,·t;ondt ... a JLn1 .. "lr- con P-1 v 1 dE•a- JUt::'gCJ por obsf_•r-vac: ion de los 

demas y ~l 40% rest~nte h~ ~11Ju por- med.lo d~ atr·os ~migo~ que 

les enseha.n P::cluyendo J.,. pdrtic.lpacion de los pi'ldres de 

Félmil1,:oi. conf'1tm.a11r1n con quí:! el r·omp1m1entn gene1·ac:io11al 

es evide,1te. El v1d~o-Juego ~l ser- una nLteva madal1dad que se 

d1Ci"Soc.."tt-rc..1lla tt-:?cnolog.i.c.;o. ~ tn•:Jl.1~.Lr·1alm~ntc as:. dc><Sconoc.ido en su 

m.ayoria por lus f:.h'ldt es de f",_-iffil l 1a y ~n c:onSFJC:ucnci.il se dir-190;:­

en ~orma direclcl a lus r·1J~us; e.un lo anterior· el apr-~nd1:~Je de 

los juegos dt." un,¡,¡ qer·11"'1·c-1c1on •' .:1L1·a en t-:or-m.:a c:ir·a1 y tr-ad.ic.1onal 

<se eo::cluye c:crmplt.:!t<'\01.,.nte.• con los vJ.deo-j1-1egos. 

F'OFCENTA~1ES 

6(•~~ ODSE~·v~.c ION 

LI •)'l. AM l STADES 

•)% PnDRES DE FnMtLIA 

119 

FRECUCNCIA 

60 

40 

o 
TOTAL 1(10 



--· 

LD5 sentimientos d~l vldeo-niho cuando esta JLig~ndo contra el 

vid,~o- .1t1~qa <¡,.an 1.llvt.~1 sos.. •?íl l.-\1"1 l .• ü-/_ v::per·in1~11t_... ,.,._ .. , viUSl.'••n10 .. ~l 

dist1·..-prs..,;o y no ln veri pn -f-01-111""" ob~esiv~. a di-F .. :-r·~-..nc1a de los 

ant~rior·e~ qLIR lu ~en d~ Fur 1nJ obG@~ivo. m3s nbl1qato1·l.o y ló 

CL1n'!>idP1 ~''' 11n Hu?dln qUE""' ~11·vc• p.•t..C• ''"-"'d\r· lu c.::1p,...L""lc.l•"<..l t:Jli" f-:>llo~ .. 

mi"E>•nos v •-::nn lo•·., du11i.•""•- r'=-t.1.• o .. •<-, t111 1 rH11L-::<"'L lvo cl1 ... qur~ t••l v1Lh.'" 

juegos t.iPnde ~• ~~1 n1~s depur L1vo por· ~u competitividad que ~ 

~t.?I" i:o1.~:oldti!'r ""•.ID ._,_¡m¡_¡ 1111 L.1ll.J1•\ o L-•Jn L"l llLIE ~t! Jl..lt?l~L.I("~ y pu.~d .. "l, 

eH1stir· una convivp11c1'"" mavor· E?nt.r·L> lO<:i> vl.deo-n1hos 

TOTAL 

F"OFC:Et.ITí'hTE: 

6t.,""l;!, NEf'·VTOSISMD 

:::1Y/- DESESF"EF·()C l ON 

1 (•'l. FFt"USTr..·AC t ON 

ltY/. l)tSTFACClON 

act.iv1d"'des quo 

F'"RECUE"NCl{'\ 

'º 
1 (1 

TOTAL 

Enisten otr .:\.__,, 

sociali:acion y i1nportdnte& ya que el conocimiento de 

amigos en ot1-os. e""'11.;i.c:1os coino scin: la escuelo:\~ otr·o Jl..IC".,oqos como 

el -Futboll. b.-.s,-.¡l.H:•tb1...,11 -; at_i-o':i .1.nvaluc:1·a.n i:ll n1f"a d8 un¿¡, -fcn·ma 

donoe 

e1tpe1 1enc: i as. c>::1~L~1, l"Plo='ICÍLlfH''~ dlo""! 

c:anv.1.Vf~nc1a n1 SE' c,~mµc.'\t l:.e11 1<"::µet·11,.•nc1~-4.s comune°'"~• E-~l t.:.1.e>mpo 

TOTAL 

Cl"1NOCCN MAS AMIGOS EN OTr.·os JUEC10S 

POPCENTA.lE. FRECUENCI" 

71:1~~ FUT[•OLL 

15~':. Ci()SOUETBDLL 

El'l. OTf·"OS JUEGOS 

·r1. VlDCCl-,JLIEGOS 

lÜ(l'l. TOTAL 

7ü 

B 

7 



Cansic.11.•r ""n(.1,_, i.... inv"-'°'"-•t l.•-J....\Clún re.<\1 1.~_,¡_J,_, 

¡je;, 5 •-' ll• 1Hlí1\.ll •:1,,., LL« .. <11dc, t~·~:to~ LlC•l\L•r1 lltt~'l.,·.1 ~J._;d 'r <=<fjl.lt:.-1 loc,, quL~ 

;t.:>n 111 .... "\:... ·.P ._.1HJI_ .. _, ],-,,:, L1L1l1..:.\l1 p,1r 111.:\•:, l 1".1q,.;. Ll I•• 111L .. t111u ch.:· l._l 

l llLL..'1 •. H. t .l '· 1 ,J .. •t"J •."/\ J t ,. 

L1 • .,n¡.1i;:1 'r· ,._ •• __ ,,._,, lLI \1.01.~1 JL1qni, l._\$ 11n .• tt••li.·~-'''...:_ __ , '"-'"'""U<L.• l.._;, 

t LLL-1 t .•• : >.11· u • .- • .:i·=1.-··n d.•l 

• -.:,1·111.,,, 

¡~ ,_ \!l.. 

'.:J. 1 PL'" 

,_ DI .. 

1 ·~ d· L.l 1 1·1 , .. .,_t L 

;-1111. 

'' fJ i•llt! .. 

1 (l :.~ DI 1 · .. · l ·I · 'l r:. 1;: :1 rt·c,tJ 
~ ;~ D1: :·.:.. -J 1·1,-. ._ r·11t1.1.1 .nn:::.c,o 

l(•n .. 

L .,..1. r-c·l~c: l an Ut .. ' lL•··· ¡: .... ·.Ir•-·-· 

lil1 l< 0:· .. '~(· L~Hh ... t·.-_•t.oot .___, 

¡_j;11 •. h·1.:,1·· dt•l l\l~- .. ...:: •• l •.• 

,,¡t;._: h-•.:.... ¡• . ._.,___.._~nl ...¡ 

lc.1 . 

1 1,L.( Uf-J\IC 1~-, 

~·· 
1 (1 

TOTAi ... 10(1 

!11. .. Jü· .. ~ Ltl-"tnd(l 

olJ~-~1-v"'•1jc...t· c1.1d.nd1:" los 

p.::.,r-t. lLlp..__q h' 1 v l dr---'"ü- J l.IL-90 p r i 11(..: .L ¡._, .:.1 1111.-.. •nt ,;.-:• pc..1-

,jl...'~l..tJroe>1_e1 !,,.t..l t11n._· ••·••-•dll•-r•t:.-.1~ p.::Jr o;..LI L.:L.Jl"ltL.'n1 .1.i~ l .... , t .-211 L.__\ c_i~ 

t. l Ldllpt.> ~ l nt~t· .'.;>~ 

JUt..!gC..l 

... .-,~.i·o lci~ 111 ... ""1qu1r,1 t ~•-. Lj\.IL' ~t..I~ t11JW .... ~--•1¡ qo,IL'IJ...-~ ¡,_..,_ t.·•·~--·i-'> ... •tor+ 

,,1 t'"unc:_¡_a1·1c11111"'''' ... r } ,_, d..::> JLICJcit <....\11• t.•l l•L•• 

TOTAL 1(11,1 % ror •• L 

1~1 

1: FC::l'"':UCl'-'C l P1 

lü 

ªº 
1 () 

1 (1() 



t" \_ • "-' ~_, CJ r I '-' ._, ~. ¡,,,,_¡ •. 1. 

t ... ·-1-t"•- •. 

l l •. •1n1''-' ¡,. 

·- 1 •. ¡ ' t l-' '·, 1 • l \:L. .¡_ -· ; -'O.. 1 ' • ' ..... .: ' 

qL1<· ¡,¡ • •\-'' 

~I ¡ 

,, t 'l 

•. ¡ 1-<-··1• ..... ·;;u,_, 

, ' ' ' <L-

En ,,:,_. l"i. ... Jdl 1 '-'• 

<1U•-"•°iC'1 ._.¡.__, 1,,· l~ .. _,_ ... 1 •. :... o..\CllH..h.o> 

l ..... _ '-'t ! ..:;t dt. '- l di' .i..· 

t ... J ~· l t ..... , l<.-'I •. l!I "· l • ., " , ,, • !..• 

t,_,t_._-..111 .. _•, '-"-' ¡¡,\,_,,·c.·~. 

~l -.,'ld~ ... lJ ¡-11f .. _j ~.<._.• l'l 0
<L l<o l1l I •-' < )j¡ m:,•,l<-'I 

•.;,.1.tL1a'- l úl> 

•;•t•• l'' ·· · ... •r1t _..,n 

l \..o'~ "1(.h ... '<'·11i ;,L.•'-> 1 .. , ... •Lllt.' 1 ,.,, ... \, t ,, ti. l..~ l 

~-·ll , l 1. ,,_ ..... l '·' -~ L, 

' .__~ 1 d.(. ._ .~ 1. •·I•'··· 
•:On<~I ._.t_ .• 1; ,,,.L,11¡1l.•o1,._·1"1lo...· ,, ._,q1,¡,._,t_ ir- ._.\ J,:._. ._,_,lu·. ,_ ..... ,, ~-· .... :i ...... ,1\i•l•t. ... -.~:. 

l.:.:.:. 
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•.'.' 1.1_1 •.. ,. l'· pr •. ,J,. O O 1 I' / • • <.\ ) 1.> L.' 1 1 1-~ 
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· . • i , • 1 ' 1u1. ~ , l' 

¡_· '"~"•1--' l •.. l. .,,,,,· ' • : 

\,,, ,,,)LJ<'I 

1 .... : ·'l •d•- j d. :l p.d • .,. 1 1.t ' - ¡I -ll- ,_,_. __ . 

1 1 • '-· ¡' 1. 1 -, ,· .•• ' •. \ 

¡,·,1, ,¡ 
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CAPITULO III. EL EFECTO DEL VIDEO-JUEGO EN EL PROCESO DE 
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