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Introduceion

La significacion social del mensaje narrativo a través de las revistas de
historietas de consuma popular,

Introduccidn

Actualmente en la ciudad de México y su area metropolitana circulan
semanalmente alrededor de 25 millones de ejemplares de cerca de
ciea tiulos de revistas de historietas en sus dos génerns: novelas y
aventuras, correspondientes a solo cuatro empresas editoras: Ejea,
Novedades Eclitores, Ragul y Vid.

De ahi que el andlisis de la significacion social del mensaje se centrard
en los argumentos y en los personajes de un grupo de revistas
seleccionadas por el método de muestreo y que son calificadas de
consumo  popular debido a que sus lectores perlenecen a los
segmentos sociales menos favorecidos en los rubros educativo,
cultural, sacial y econdmico de la poblacion citadina, cuya lectura, por
parte de dichos receptores es intensa y recurrente,

£l elevado namero de lectores se debe, entre otros factores, al bajo
precio (entre uno y dos pesos el ejemplar), el atractivo visual que se
logra a travds del color, el dibujo, el diseno; el texio que recupera de
manera evidente las expresiones lingiisticas, bajo un estilo literario
que permite una lectura simple, lineal, sin mayores compromisos
mentales por parte del lector ante los argumentos recurrentes y
personajes tipo o modelo,

Si bien, fa pretension de los editares es |a de captar a un vasto pablico
semi-analfabeta funcional en torno a un negocio rediliable como ' lo es
la historieta, este objetivo de los empresarios se materializa en el
momento en que se logra una venta directa al pablico en grandes
volamenes, de toda una gran variedad de ellas en cuanto a teméticay
rebasa expectativas ya que el volumen del tiraje de revistas de
historietas de consumao popular es significativo e ilustrativo se compara
con las ventas que logran los periddicos, las cuales oscilan entre 35 y
40 millones en el mismo periodo; asimisino, es muy alio si se compara
con los tirajes de libros cuyo tiraje promedio es de cinco mil a
cuarenta mil sélo los llamados best-seller,
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Intraduccidn
Ante este breve panorama, es aecesario puntualizar que los mensajes
de las revistas de historietas de cansumo popular y la significacion
social que trasmiten a sus lectores fogran cuotas culturales dificiles de
cuantificar, pero facit de presuponer a panic del andlisls de los
contenidos.

Asimismo, es posible afirmar que la temdtica de las revistas de
historietas de consumo popular, aunque diferenciada de los asuntos
que trafa, no es ajena a los simbolos reconacidos socialmente, a las
conductas y a los rasgos populares que en el plana del argumento, las
editores le asignan a sus posibles tectores; valores saciales, culturales,
politicos, religiosos, de anmor y de sexo.

Es decir, Ia historia 0 narracion se esiructura con base en elementos
reconocidos de 1a realidad cotidiana del publico al que va dirigido el
mensaje: tralleros, mercados, servicios, problemas familiares, etc,

Esta recomposicidn del ser social de los receptores al nivel de historia
semanal y de los valores que se les asigne a travéds de roles, pevsonajes,
conductas y t6plcos que impone fa gramatica icénicoverbal de fas
historietas, es el objeto de estudio de esta tesis.

Es decir, se pretende reconocer como ¢s que a través de s revistas de
historietas se difunden e imponen los significados sociales de las
posibles conductas que pueden mostrar en fa realidad el tipo de
lectores cautivos del subdesarcollo cultural que presenta como
caracteristica nuestro pafs,

Por lo tanto, mi hipdtesis es, en los mensajes de las historietas se
desarrolfa la significacidn social que deben adquirir sutilmente fos



Introchiecicn

grupos de lectores a los que va dirigido y que implica una acepracion
pasiva de las formas ele dominio ideologico y cultural,

De ahi que en el capitulo primero se lleva a cabo una introduccion a
los origenes de la historieta, empezando eon la prensa eurapea del
siglo XIX, la cual dedicd gran parte de sus paginas a los dibujos,
hisiorietas y cartones; también se aborcla al lenguaje, al proceso de la
comunicacién y a los elemenios que integran a dicho proceso; se
ubica al proceso de la comunicacion en su referente y su marco de
referencia con la finalidad de acentuar su cardcter social, se abordan
las caracteristicas técnicas de la imagen y la palabra en la hisiorieta.

El capitulo segundo, inicia con la introduccion al andlisis de los
mensajes persuasivos; [a posicién del receptor en el proceso de la
comunicacion; la percepcion y ¢l estimulo que recibe el perceptor a
Wavds de los mensajes, y finalmente, la interaccion mensaje-formacion
social.

En el capitulo 1ercero, y con base en la categoria asunto: significacion
social; y utilizando las unidades argumento y personaje se Hlevo a cabo
un andlisis de contenido de 62 historielas correspondientes a 15
editoriales que abarcan un periodo de 5 anos.

Finalmente, se plantean los conclusiones a las que se llegd en este
estudio.

SERSTA



CAPITULO PRIMERO
LENGUAJES DE LA HISTORIETA
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Capitulu |1 eoguages de la historiea

Capitulo | Lenguajes de la historieta

La prensa curopea del siglo XIX dedicd gran parte de sus paginas a los
dibujos comicos, historietas y cartones, mismos que recibe ol lecio
on gran aceptacion debido al ndamero coasiderable de dibujos ¢
ilustraciones yue éstos comtenian a falta e fotografias, ya que éstas no
existinn como tales.

Uno de los primeros caricaturisias fue ¢l aleman Withelm Bush, quien
en 1865 cred 1os primeros personajes de la historieta Max and Morits,
en donde ¢l texto y ol dibujo eran elaborados por ¢ misma.

Otro importante precursor de L historieta fue ¢l francés Cristophe
quirn red en RO La Famille Fenavillard.

"Lns comics adquieren al nacer una identidad y una attonomia estética
peculiar gracias al vehicula periodistico, la que tes diferencia
cualitativamente de sus antecedentes histaricos... situindose tambien
camo una de los medios de expresion mas caracteristicns do la cultura
comtemporanea y cuyo pacimiento aparece muy proximo al de utras
mass media fundamentales . de la sociedad actval. Los camics
tomicnzan a adoptar sus mis caracterdsticas convenciones y forma
actual hacia 1895, el ano en que nace el cine”.!

Por tanto, no podemos desligar al comic del periodismo, ya que éste
fue el vehiculo wilizado por dos magnates de la prensa neoyorquina:
joseph Pulitzer y William Randolph Hearst, propietarios del New York

Yellow Kici en 1896 con el cual los Estados Unidos de Norteamerica se
han queriel atribuir la invencian de los comics, Sin embargo, ) Gnico
que se le puede reconocer a este pais es el auge y difusion que le ha
inyectado a este género, a partir de entonces se empezd i utilizar al
comic corma una arma publicitaria, asi coma un medio por el coal s
estinntla visaal y psicaldgicamente al posible Tector parg aunietar las
gananyias e los editores.

El avance de la industrializacion contribuye a crear ciorlos factores
tales como la invencion del teléfono, 1a aparicion de fa rotativa de dos
cilindros, tendido de cables submarinos, ele. que permitieron ol

! Gubern, Romdo. £ tenguaje.

¢ fos comics. p. 15,
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Capitulo I Lengudjes do fa historiery

progreso def periodisma norteamericano, convirliéndose asi en ¢l mds
vivo, 4gil y avanzada det mundo, dando como resultado la creacion de
periddico de tipo humorfstico y tos suplementos dominicales a colores,

Un aspecto que considero importante en {a historia del comic es la
creacian de Krazy Cat ya que fue la primera tira comica en donde se
utilizan a los apimales como personajes centrales: dicha tiny comica
fue realizada por of caricaturista Joseph Haiman y en 1904 aparece la
primera historieta surrealista Little Nemo in Slemberland realizada por
Windsor Mc Cay, la cual fracasd en el mercado.

Durante los anos posteriores a la Primera Guerra Mundial surgieron
una gran variedad de tiras cdmicas, en las que of trasfondo idealdgico
era presentadn de una manera mis observable, es docir, se empezd a
utilizar al comic como un medio transmisar de itleas tendientes a s
creacion de patrones de conducta social y de formas de concepcion
el mundo social y materia,

Una de las tiras comicas mas trascendentales fue 1a realizada por tos
hermanos Walter y Ray Disney, quienes en 1923 decidieron fundar su
companfa de animacién con 500 délares en un viejo garage e
Hollywood, Californla. Esta fue una de las familias pioneras que en los
Estados Unidas de Norteamiérica  descubrieran ol secreto  de
dominacion mundial, de transformario tado en délares,

"Lo principal, lo atrayente, fue la originalidad  de sus personajes,
animales caricaturizados, cuya actuacidn corresponde a 1a de seores
fiumanos. Combina Ia acclén de hombres 'y nmmnles en forma de
comic"’

se empnem a mdmies«ar una serie de virtucles det mnualesmo mecliante
12 aarracion de la vida de ona nifa protegida por un millnnario que le
ensena los valores del sistema capitalista. De igual manera, puedo
mencionir a fa tira comica Blondie {1930), creada por Chic Young en
donde también se exalta de manera muy natoria ol madn de vida de 1a
clase burgtiesa norteamerteana,

Sk, Ve Higs, "Obseavade iones sobre of vine, It
saliv y Ly defevision®. Reviska Mevicana de Civenns Poditicas o, Sy Ty
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En este aspecto, Walter Disney tuva un papel relevante, ya que dada la
tendencia asumida por los comics, ¢l la perfecciona mediante la
creacion de personajes con facciones simpaticas, pero a la vee,
explotadoras de los demds persanajes, mismos que se diferenclan por
sus rasgns faciales y corporales caracteristicos de determinadas razas
humanas.

A pesar dle que empezaba a surgir una tendencia manipuladora de los
comics, éstos se concretaban al entreteninvienio casi sano y bien
intencionado, sin embargo, es a partir de su exportacion mediante el
establecimiento de companias norteamericanas en  Latinoamérica
cuando se le empieza a ver como un vehiculo de penetracion cultural
del imperialismo yanqui, asf como de la ideologia burguesa
norieamericana.

s tmportante mencionar que en 1931, se crea una historieta de
aventuras que vino a darle un giro impontanie a la misma: Tarzdn.

"Tarzan, fue pionera en variog aspectos: Primer convic serio; primera
historieta colonialista; primera en 1a que el dibujante no era el autor
del argumento; primera en donde no se usa el hallon; primera donde
aparece el llamado héroe dotado de poderes extraordinarios; primera
que sivio de modelo para ser llevada al cine; primera en ser

fuertemente criticada”.!

Tarzdn es un super-hérae blanco e inglés que dispone del destino de
pueblos enteros no blancos incapaces de hacer cualguier cosa sino es
con la ayuda ded héroe blanco,

Rogers, donde el héroe es norteamericano. Asimismo en 1933 surge la
historieta de tipo policiaca: Dick Tracy.

Es asi que para 1934 existen ya cuatro géneros de historieta:
- Comica

- Aventuras

- Ciencia ficcion

- Policiaca

b Dol Rio, Eduarda, B vida dee cuadeiton. p 10



Caplwlo ! Lenguajes de Ja historieta

Debida a la demanda de historietas por parte del piiblico lector, los
periddicos duenos de éstas, alguilaron sus derechos de autor a algunos
atras peribdicos que no las tenfan y que estahan interesados en ellas,
incrementando  ambos sus ganancias. Tambidn, debido a dicha
demanda se crearon fuertes companias distribuicloras de historietas,
también llamadas sindicatos,

Uno de estos sindicatos, el King Features convocd, en los anos treinta
a un concurse para la creacion de tres historietas de accion cuyas
tematicas fueron: una de selva, una de ciencia ficcion y una policiaca,

Alexander Guillespie Raymond fue el ganador de dicho concurso en
los tres géneras y en enero de 1934 fueron publicadas las tres
historietas ganadoras con el intervalo de una semana;

- La primera es dle aventuras, de policias y bandidos: £| agente secreto

ficcién: Flash Gardon.

Estos tres comics permitieron que Alex Raymond, junto con Hogarth
{creador de Tarzan) y Harold Foster (creador de £ Principe Valiente)
fueran considerados fos creadares del comic moderno.

Posteriormente, Milton Caniff cred Dick Dare, sin embargo, esen 1934
obteniendo con ello, gran reconocimiento gracias al dominio de su
estilo en el dibujo, siendo éste cada vez mas esquemdtico y vigoraso,
razén par la cual viene a desplazar a la trilogia considerada como
padres del comic moderno, nombramiento que se le adjudica
finalmente a &,

A pesar de todo, Caniff hace de la historieta un vehiculo transmisor de
la naciente ideologfa norteamericana al grado de considerarla como
prapaganda  anticomunista, mostrando  con - ello . determinadas
tendencias econdmico-politicas,



Capitalo FLeaguages do by histoned

Fue en 1938 cuando surge Supermin, dandole un giro completa
comic norteamericano, ya que de o ests manera se da a conacee la
utilizacion sle super-héroes como defensores del sistema capitalish, ey
decir, 1as aventuras de este Hpo e convierte en una anna ods al
servicio de la deaocracia™.!

A raiz de las diversas confrontaciones hélicas que sostuvieron los
Estados Unidos de Norteamdrica, el mensaje al interior del comic, era
fiel reflejo de un alto grado de violeneia el cual se repite en cada
aventura, provocando con ello una ratificacion de la wematica. st
condiciones reales de ly sociedad  norteamericana Hevaron o la
decadeacia ded comie norteamericano en los anos cincuenta, hecho tal
que llevé a ka renavacion y creacion de un nueve comie reatizado por
los mismos dibujastes norteamericanos y otros paises pero huseando
dosviar la atencion del publico lector hacia otras tematicas.

Una de Jas primeras historiclas gque fueron pate det cambin en ol
comic fue Pogo, croado por Waller Kelly, en dicha historieta los
personajes eran animales y el objetivo era criticor a bt politica de
Tatardos Unidos de Moneanmiérics

Esta o5 uoa razon por la cual no es aceplado en ke sociedad
norteamericana, en cambio, Charles Schuhiz, crea Peanuts ICarlitos), en
donde la psicologia y la melafisica hacen hablar a los nifos comu
aduhos.

Peanuts es consicderada como uwoa de s historietas pioneras del

género imelectual, la cual refleja la realidad de o sociedad
estadaunidense con humor ¢ ironia.

£n 1952 nace la revista satirica Mad en donde se representa la parodia
de historietas famosas, wilizando un lenguaje crilico y humeristico,
sagaz, s dehido a ello que los editores de Mad presionados por la
censura del gobiernn estadounidense, se vicron en la necesidad de
dejar de publicarla, decayendo ésta por complelo.

! Ibidem. p. 55

WGEATI



Capluito | Lenguajes de Ly historieta

En 1956 surge 1a primera tira dirigida a un pablica intelectual: Teifter
que Heva el nombre de su creador: Jules Feiffer, en donde se muesira
la esquizofrenia norteamericana y fa decadenci del American Way of
Life, Dicha esquizofrenta de 1a sociedad estadounidense era debido a)
momento histdrico que se vivia en aguel momento: T gacrra en
Vietnam, ¢f levantamiento de fas clases oprimidas ¢n este pals, ol
nacimiento del hippismo, la lucha por la tibertad sexuat y fos comix,

£n 1967 Rohert Crumby y Gilbert Shelton crean ¢ comic underground,
en donde se pastula que tado lo que va en contra de las normas
sociales, estd bien, Una variante de este comic es Comix, ¢n donde fos
personajes manifiestan una ideologia mediante fa cual se mofan del
sistemia capitalista y sus valores. Ambos tipos de comics surgen como
reflejo de ta decadencia del imperialismo yangqui ol interior de la
propia sociedad norteamericana.

Ante osta situacian, ofros paises aprovecharan 1a oportunidad para la
realizacion de sus comics, desbancando a Fstados Unidos  de
Narleamérica. Entre estos paises se encuentran los siguieates:

- Bélgica con fa creacion de dos historietas: Tin- 1 in ded antor Hergé en
1930y tes Schiroumpes det Pierre Culliford (Peyo realizada en 1957,

la cyal fue traducida en Espana como Los Pitufos y ha sido Hevada al
cine y alatelevision;

- Irancia: Sus dos creaciones son Asterixz y Lucky Lucke de fos autores
Gascinny y Martis.

- Inglaterra cuena con una gran variedad de historielas tradicionales,
sin embargo, 1a tira mas conacida dentro y fuera de lnglaterra es Andy
Capp, fue narra las aveniuras de un vago inglés;

- Espana: Lo mejor de fas historietas se ha hecho antes y despuds de la
dictadura del General Francisco Franco, como ejemplo de ello se tiene
¢ trabajo del grupo Cubri, ¢l cual ha explorado con éxito al comic
histdrico,

- Afemania: Anles de la Segunda Guerra Mundial, 1o tird comica mis
on Padre e Hijo), creado por £, O Plavenm
en donde se narran inocenles aventuras familiares: después, durante el

6
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gobierno del General Adolfo Hitler fue prohibida la produccion de
todo tipo de historietas en Alemania;

- Japdn: La industria del comic en este pais es considerada como un
monapolio de los mids poderosos, ya que es el primer productor de
este género en el medio oriente. A pesar de todo, el comic japonés es
de haja calidad en cuamo a contenido, ya que es una copia superada
del comic norteamericano, el cual tiene como tematica bisica sexo,
violencia y drogas;

- Argentina: Este pais esth considerado como la cuna de grandes
historietistas y se puede afirmar que alcanzé su mayor florecimiento en
los afos cincuena, tal afirmacion se fundamenta en un evidente
rechazo a las tiras camicas norteamericanas pues durante la época
peronista se realizaron varias revistas de hisiorietas con sentido
nacionalista. Afios despuds surge una de las historietas mds popularcs

en 1969,

- Chile ha producido también algunas histor’.; sobresaliendo en
populariclad la revista Condorito, de pobr - . .enido y con una
temitica en la que el autor trata de mantener dicho personaje al
margen de cualquier compromiso politico social;

- China: es el pafs socialista que mejor ha utilizado al comic como un
medlio pedagogico y educativo. £l comic en este pais tiene sus inicios a
finales del siglo XIV y difunde la moral confuciana,

En este pais se considera que "la funcion especifica del comic es en
realidad la de 'comunicar “un mensaje’, de proporcionar una
demostracién, es decir, tiene una funcidn decisivamente pedagdgica
en cuanto explica y ayuda a comprender mas facilmente lo que todo el

mundo sabe aunque confusamente”

~ Hasta este momento he “abordado el aspecto histérico del comic,

Ahora veré las caracieristicas y tendencias del comic,

* Grechi, Luigi. Elcomic vs algo seriu. p, 12443,

e g
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tl camic se desarrollé a través de diferentes enfoques:

- El enfoque comercial: este enloque se presentd en los inicios del
comic para la publicidad y venta de diversos productos, pero ya
contaba para ese enlonces con cierta tendencia de estimulante
psicaldgico;

- £l enfoque difusor: el comic es utilizado por ciertos sectores de la
poblacion con la finalidad de obtener ganancias econémicas;

- £l enfoque cultural e ideoldgico del comic, se presenta de manera
general al momento en que el contenitlo o mensaje del comic es
utilizado como un arma que puede apoyar a la identidad cultural de
los puebios, o que también puede difundir ideologias ajenas a la
idiosincrasia de los lectores, perpetuando de esta manera a la forma de
pensar y de ver la realidad de la clase burguesa del propio pals, o bien,
de culturas extranjeras;

- El enfoque educativo: el comic tiene un enfoque educative’ al
momento en que es utilizado como un medio para_conocer hechos
relevantes de la historia y de la cultura;

- También, el comic puede presentar en su interior un enfoque sacial,
didactico y educativo con la finalidad de concieniizar y politizar a los
sujetos para transformarlos en individuos pensantes y criticos de su
realidad social.

En este momento, es necesario puntualizar que al género comic se le
ha llamado comic, historieta, caricatura, tebeo. Ello, dependiendo del
pals en que sea elaborado. Sin embargo, para los objetivos de esta tesis
le llamaré historieta comica, Sin embargo, €5 pertinente puntualizar
que existen diferentes conceptualizaciones de este término, por ello,
iré de lo general a lo panticular: ‘

Historieta comica es...
"Es uoa estructura narcativa -fomada por L secuencia progresiva de

pictogramas en los que pueden incluirse elementos de estructura
fonética".®

* Gubern, Romdn. op. cit. p. 4.
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"F1 comic, arte papular por excelencia, es una bistoria en imdgenes
secuenciales ligadas o ancladas por testo, en forma de didlogos, de
onaomatopeyds, de comentarios, de ruidos ., ele, gque aparece en
prensa como episodio o como historias completas”.’

Fara una mejor conceptualizacian del fendmeno teleo, he agqui una
definicion:

"La comprension del fendmeno tebeo y que de alguna manera
levarian a una definician ... son:

- Se trata de un mensaje predominantemente narralivo;

- Estd compuesto por la integracion de elementos verhales e iconicos;

+ Utiliza una serie bien definida en sus aspectos hasicus de
convenciones y codigos;

- Surealizacion se efectia tendiendo una amplia difusion, a 1y cual so
subordina en la mayor parte de los casos su creacinn;
+ Sufinaliclad es principalmente clistractiva”®

Asimismo, la historieta comica es una serie de imagenes ordenadas
cronolégicamente en las que, algunas veces, mediante un texto se
narra uma historia determinada, nue  generalmente  contiene un
trasfondlo idenlogice:

"Bl comic se presenta como una sintesis fascinante, de todo ol
patrimonio cultural de la seciedad  industrialmente  desarrallaca:
dominia imperante de la basqueda de lucro en ¢l mundo de 1 cultora,
explotacion sisemdtica de los nuevos recursos comerciales ofrecidos
por el acceso de la nueva generacion al rango de consumidores
autGnomos,  omniputencia  de los  mass media (Me o Luban),
contaminacién de la reflexion intelectual por bra del esoterismo
mundano, esfuerzo de la 'modemizacidn’ de la wniversidar, evasién
con respecto de una realidad que se desespera no poder alcanzar,
uniformidad “ideolégica tendiente a esfumar los conflictos reales
introduciendo ¢n ¢l mercado un producto al altance tanto del rico
como del pobre; del joven como del adulto; det que sabe leer y

escribir como del analfabeto".? :

" Matin, Michel. Semiologia do i inagen y pedagogla. p. 125,
Y Roclriyes, Didguoy José Luis. Las fonciones do fa imagen on L enseitanza. p. 57,
* Crochi, Laigh. op. il p. 41
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He dado un eshozo general del concepto historieta comica, ahor,
hablaré de 1 tendencia critica de ésta, de acuerda con el historietista
Fduardo ded Rio (Rius):

Didos los cambios politicos y sacisles que se han generado en
diversas partes del mundo, ha surgido un nucve tipo de historicta mas
comprometida con su tempo: kb nueva historieta, tambidn amada
comic social, que tiene sus origenes en 1961 en Cuba y mediante el
cual se denominin a "aguellos comics de tendencia critica coascimte
y que de uno u oo modo se aproximan a una reatidad social
concret”," y cuyo objetivo principal es formar individuos pensantes y
afticos de su propia realidad social, para con ello lograr uma
transformacion de si mismo,

Son varios tos pafses asi como también los realizadores que participan
en esta nueva tendencia del comic:

" Espana; of comic espanol resurgid a la muerte del Generat Francisto
Franco. Aunado al grupo Cubri, se encuentran otros realizadores come
Fsteban Maroun, Luis Garcia, Kim, José Luis Martin, Churmy Chumez y
fa poreja Ventura y Nieto;

- Cuba: I verdadera importancia det comic cubiano es el esiverza por
eliminar 1a exclusividad del material norteamericano en la prensa de
hablar hispana en este rubro, destacando la tira del goionista Virgilio:

Super-Tinosa, fa cual es una parodia del comic norteamericano
Superman;

Eduardo del Rio (Rius) para explicarle a ka pablacion, el proceso del
sociatismo chileno durante el corto periodo de gobiemo del presidente
Salvador Allende en diche pais;

- Perte: destaca Juan Acevedo par dedicar fa bistarieta a fa ensefanza
de grupos obreros y campesinos, los cuales posteriarmente * son
creadores de historietas codmicas que reflejen su propia problemitica.
Ademas, en este pals se wiliza ol bistorieta con fines didacticos para
edduear politicamente a Ty poblacidn, Ta cual aponta a informacion y
discuite el texto de Ja historieta antes de realizarse;

" Dol Ry, Eduardos. op, cit, p. 129,

it
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- Puerto Rico: wiliza al comic como drgano informativo del Partido

- Bl comic chicano al igual que el comic negro es considerado como
comic de las minorias silenciosas, siendo adn by téenica pohre y

defectuosa”."!

] " Crechi, Luigi. pp.eit. p. 45.
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1.1 Mensajes y cddigos

Desde sus inicios, la humanidad, el hombre, ha tenido la necesidad de
vivir en sociedad lo cual me lleva a pensar que era de vital imponancia
el comunicarse, que era necesaria la comunicacion en cualquiera de
sus manifestaciones actuales para darse a entender con sus semejantes,
empleando sistemas complicadios o simples.

Lo primero que existi fue la comunicacion a través del sentido del
tacto ya que la mano era su aparato emisor y la piel el aparato
receptor.

Posterformente fueron los gritos y las exclamaciones las cuales
expresaban  una  respuests 2 un estimulo  colidiano y
predominantemente bioldgico. Por ello, ante la necesidad de expresar
situaciones y sucesos diferentes de los que podian ser descritos con
simples exclamaciones, llevo al ser humano a la creacion aquello que
se podria darle el nombye e pre-lenguaje el cual esiaba formado por
vocalizaciones a través de las que el hambre pretendia dar 3 entender
nuevas y distintas ideas. De ahi que este nuevo sistema de
exclamaciones se volvié abierto, productivo, y e namero de
vocalizaciones aumentd de manera considerable,

Debicdo a ello, el hombre se vio en la necesidad de que estos
prelenguajes fueran aumentando en complejidad y flexibilidad
combinando diversas exclamaciones en funcidn de los componentes
sonoros que formaban a dichas exclamaciones, es en ese_momento
cuando los prelenguajes pasaron a ser verdaderos lenguajes,

De aqui, puedo decir que "un lenguaje relaciona sistematicamente
simbolos: sonidos, letras o signos (significantes) con significados y
propone reglas para combinar y recombinar dichos simbolos para ue
la persona pueda expresar su pensamiento de manera original,
apropiada y coherente™."? Toda pronunciacin estd compuesta de
sonidos bisicos o fonemas, Los lenguajes combinan los fonemas para
formar unidades que tengan sentido, a dstos se les denomina
morfemas.

12
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A diferencia del lenaguaje, "saber una lengua significs doming un
conjunto de principios que permiten al hablante generar un nimero

casi infinito de oraciones grasmaticales™."!

Ahora bien, de acuerdo con o definician de fenguaje, se puda foprar
fque to que el hombire dijer, estuviena catreclamete celacionado y
Juviera an significado para €1y para aguellos con Jos cuales canvivia,
es decir T areacian del lenguaje abrio a posibilidad de que ef hombre
expresase sus sentimientos, pensamientas y necesidades, entre atras
cuestiones, en una palabra, comunicarse en s sociedad pues este
procesn es de vital importancia.

Con ¢l paso dob tiempo ded desarrollo de las ciencias, ol lenguaje ha
seguido evolucionando y hoy se habla de camunicacion. Poro, jué
debemos enteader por comunicaciant, qué dehieaos enterder por
proceso de comunicacidn?

Tl diccionario define ef cancepto procesn como “caidgaivr fetomen
que presenta una cantinua modificacion a wavés el Bempo o tambien,

cama cualiuior operasion o tralamiento continuus”.

Es elecir, todos los componenles de un Procesn prespntan an cardeiey
Gindmico ya gue se encuenian en contingg movimiento y constante
cambio por 1o cual carecen de un principio y de ao fia, o raiz de esio,
podemos decir que Jos componentes de un proceso, interccionan
entre sf, de Lal mancra que cada unn de ellos influye sohre tos demds.

£ relacion con ©) concepto comunicacion, existen varias deliniciones
; "Camunicacion, es fa interaccion sacial gue impslica la trasmisian de

ideas por medio de seiales y simiolos”,

"La comunicacion es dar y tomar conacimientos o ideds, ya sea de
persona a persona o dirigido a un gran nimero do personas a la ves",

“La comunicacion es el proceso por el cudf fos integrantes de una
L M

parefa dan y toman conocimiento mutuo de si mismos”.

" edem,

* Citachs por Brrlo, David. € procesy de conuniva idn. p. 19,
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De esta altima conceptuatizacion pueda decir que La comunicacidn es
un process, ya que todos sus companentes interacttan encontréndose
en un movimiento continug, por lo tanto, consideramos que la
conceptuatizacidn mas adecuada es la siguiente: "Comunicacion, es el
proceso mediante el cual interactdan dos o mis personds 4 fin de

propiciar una reaccién”."

s decir, ¢ procesa de comunicacion ¢s algo fundamental en ol
optinio funcionamiento de fos grupos bunvinos, ya que ne sala existe
inferaccion sino tunbidn una reaccion o respuesta de manera oral o
escrita que puede significar una modificacion en la conducta del o
recihe el mensaje. Sin la existencia de  una reaccion 0
refroalimentacion  no  puede  llevarse a4 cabn el proceso e
comunicacion en toda su extensidn,

elenientos fundamentales al referirnos al proceso de comunicacion: ef
orador, et discurso y of auditorio.

Quidn {oracdor) } I Quid {discursn) ] 'Quuin (.numuunlJ

£l modelo de Aristoteles ha sido el punto de particy para gue otros
hayan elaborado modelos del proceso de comunicacion, siendo éstos
similares al primero, aunque en cierta forma mas conylejos, por o
cudl encontramos algunos modelos en Jos gue se senaly que una
persona {emisor) trasmite una informacion (mensaje) a olra personi
{receptor); el emisor tiene un objetivo al hacerlo (con qué infencidn y
espera influir en el receptar a través de su mensaje (con qud efectos).

. Kecopten
deon ges el g

Existen muchos medios g que ung persona pueds emitic un
mensaje, vstos miedios van desde fiss ondas songras hasia micdios
sofisticados como 1a lelevision o el weléfonn, A este o estos iedios en
el procesa de comunicacion se les denomina canal o canales,

nesaie

I l'mism’

(Con o ifene 6'ng

" e,

t
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Asimismao, al momento en que el receptor recibe un mensaje del
envisor y aquél envia una nueva informacién como respuesta, se dice
que existe una retroalimentacion en el proceso de comunicacion ya
QUE eXISIe UNA FESPUeSt 4 un mensaje o sedal.

Cuanilo esto se lleva a cabo, el hombre que al iaicio del proceso, era
receptor (decodificadorn), s¢ wansiorma en emisor (encadificador), y
aquél que originalmente era emisor se transfurma en receptor del
mensaje.

Con base en el anterior parrafo, tenemos el siguiente maclelo:

Emisor el mensaje canal Receptor
(con qui intencidn wiroalimentacion {eon gqué elfectos)

Es importante mencionar que sdlo cuando existe retroalimentacion se
pucde realmente hablar del proceso de comunicacidn ya que al existir
un mensaje por parte del receptor coma respuesta al enviado por el
emisor, éste formulard uno nuevo en el que eslaran contenidos los
datos externados por el receptor, quien a su vez, al recibir ¢l nuevo
mensaje, volverd a transformarse en emisor y enviard und nueva
respuosta, lo cual originard un movimiento constante en el-que los
roles de emisor y receplor se iran alternando en este flujo constante de
mensajes, con lo cual se constituye el proceso de comunicacion,

£n parrafos anteriores, hablé de los conceptos comunicacion, mensaje
e informacién, en este momenlo se hace necesario establecer la
diferencia existente entre informagién y comunicacion.

“La informacién es de cardcter unilateral, tiene un sélo sentido y €5

solamente unit parte de fa comunicacion; ademés estd conlenida en el
mensaje gue el emisor manda al receptor:

Emisor },___m...

Maodelo del pracesn de informacidn

Mensaje In.__...w,l Receptor !
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La informacién, al contrarit de la comunicacién se caracteriza por fa
ausencia de la retroalimentacién. Cuando el receplor se transforma en
emisor y da una respuesta, ésta es ya una nueva informacion que,
igualimente, tiene un sblo sentido:

‘ Recepior l"“ - "‘" Mensaje ‘ " Emisor

Modelo del procesn de informacidn

Hasta el momento en que estas dos formas de informacién se unen y
pasan a formar parte de un mismo proceso de trasmision ¢ intercambio
de informaciones, se puede hablar de proceso de comunicacion.

Emisor Mensaje Receptor

Receptor Mensaje Emisor

Modelo del pinceso de comunicacion

Otro elemento que fos investigadores del funcionalismo han incluido
como parte del proceso de comunicacidn es el concepto campo de
experiencia comdn al emisor y al receptor, Ejemplo de este campo de
experlencia comim es el idioma ya qua si en un momento no es el
mismo para ambos, el mensaje emilido no podr ser comprendido y,
por ende, no existe un proceso de comunicacién. Witbwr Schramm

denomina al conceplo campo de experiencia, al grado de posesién de
codigo.'®

Sin embargo, aun cuando el emisor y el receptor poscan el mismo
campo de experiencia, pueden existir en determinado momento ciertos
aspectos que obstaculicen o distorsionan al proceso de comunicacion,
a estos obsticulos se les denomina ruidos o interferencias en la
comunicacién. Por efemplo, cuando dos personas se encuentran
hablando por teléfono, se pueden olr ruidos que provocardn la
distorsién de Ja voz y del mensaje trasmitido,

1 ibidem pdg. 15.
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Incluyendo a estos elementos, tenemos el siguicnie modelo:

‘ Interferencia ]

1(}1:"[)0 de experiencia ) Campo de expeniencia ]

[Emisor l [Monsuiv ' Receplor ;

Hasta aqui he dado tratamiento a algunos madelos del praceso de
comunicacion. En este momento he elegido un modelo base para la
realizacion de este rabajo de investigacion, Dicho maodelo contiene de
manera implicita y explicita a cada uno de los componentes
mencionados hasta este momento, a ellos se les v agregar el siguiente:
La retroalimentacidn,

El modelo elegido fue elaborada por David K. Berlo;

[Vitvﬁiflﬁ‘é ] lMens.‘)ieJ 41 Canal ' 'l “Recepior

Habilidades en la
. Camunicacion

l:lementos [structuriy
Actitudes Qido Actitudes
Conocimiento Tacto Conocimiento
Sistema Social Olfato Sistema Social
Cubtura Gusto Cultara

Maodela de los componentes del proceso de Ty comunicacion

Mencioné con anterioridad que la existencia del ruido dislorsiona al
procesa de comanicacion, cantrario i este fendémeno auditivo, existe la
fidelidad en la comunicacidn, y se e puede definir como la ausencia
de ruido.

s
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De agqui que un emisor dealta fidelidad o5 aquéd gque expresa de
manera adecuada ef mensaje, an decodificador de eddigos de alta
fidedidad es aquet que da el sigaificado o inferpretacion det mensaje
de manera aprapiadis.

Aqui cabe preguntar, jQué es aguello que hace que ¢l proceso de la
comunicacion posea la fidetidad necesaria como tal?

A continuacion se presentan algunas caracterfsticas de cada uno de los
componentes del procesa de ly comunicacion:

fuente-Encodificador

Cuando una persona emite un mensaje, desea que este mensaje
DIOVORQUE U FEICCHON O fespuesta e 1as persoms que le escuchan,

De aqui que existen cuatro factores que pueden aumentar ta fidelidad
en lay comunicacidn:

" 2. Habilidades ¢n 1a comunicacion. Existen cuatrny habilidades para
poder emitic un mensaje: hablar, escribir, leer, escuchar, y uno mas
que s de impartancia relevante: £ pensamiento, ya que solo mediante
& se codifica, y ademds en ¢l se encuentra el probdsito del mensaje.

La importancia del pensamiento radica en que éste, al estar canstituido
por unidades de lengugje, experiencias, simbolos, intigenes, calre
otros, Beva al hombre a a formacion de ideas solire of mundo gae ala
vez lo ayuden a obtener conclusiones, en este caso, & cmiti un
mensaje comprensible, cohierente y logico.

fanto en ol pensamienio como en las demds habilidades en 1a
conmunicacion van incluidos los aspectos necesarios para emitic un
mensajes conocer ¢l vocabulario, conocer Ly ontograffa, combinar las
patabras para que el significado resulte cliro, a8 como hablar,
pronunciar, gesticular e interpretar los mensajes de manera correcta.

h. Las actitudes, £ concepto actitud no es facil de definir, A grasso
moda lo be definido como una disposician de dnima. Asimisima, las
actitudes en el proceso de comunicacion se dividen en tres tipos:
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1) Actitud hacia si misma, Se basa en el nivel de confianza o seguridad
que el emisor tiene en sf mismo para poder emitir el mensaje y que
éste sea comprendido por los demas para lograr [y respuesta esperada;

2) Actitud hacia el 1ema de que se Irata. Se basa en el valor e
importancia que el emisar asigne al tema, ya que si no cree en éste, le
resultard dificil rasmitit una comunicacion efectiva,

3) Actitud hacia el receptor. Si bien, el emisor no le da la respuesta
debida a aquél o a aquéllos que reciben su moensaje y no genera un
ambiente de cordiatidad, éstas no demosirardn interés por escucharlo,
y por ende, no comprenderdn su mensaje y viceversa.

. Nivel de conacimiento. El emisor debe de tener un conocimiento y
dominio clel tema que quicra comunicar e su menssje, ya que no se
puede comunicar lo que no se sabe y, por lo tanto, el mensaje no
tendra el efecto deseado.

d. Sistemna sociocultural. s importante conacer el contexto culjural
demro del cual el emisor camunica, asi como sus credenciales
culturales, valores, formas de conducta y expectativas ya que esto
determinard fas palabras que utilice, los prapdsitos, significados y
canales para emitir su mensaje,""”

Decodificador-Receptor

Al mencionar las caracteristicas de la fuente-encodificador tambidn me
referi al otro componente del modelo, ¢l decadificador-receptor, ya
que ambos presentan las misnias caracteristicas sin dejar de lado que
en el proceso de comunicacion, el que en un momento fue la fuente,
se convierte en receplor y viceversa de farma alternativa,

a) Habilidades comunicativas, £} receptor debe poseer la habilidad de
escutchar, leer y pensar o de lo contrario no podrd decodificar el
mensaje erwiade por ¢l emisor,

) Actitudes, Todo lo que se dijo con respecto al emisor se aplica
tamhién al receptor,

" ldem.
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¢} Nivel de canocimiento. Si el recrptor no conoce o cadige wtitizado
en la elaboracidn del mensaje por el emisor y si ignora tode o que se
refiere al contenida de éste, no lo padrd entender,

d} Sistema sociocultural, It estaus  socid ded  recoptar,  os
componentes de su grupo y sus formas de conducta alectan 2 manera
de recibir e interpretar fos mensajes.

£l Mensaje

Se define al mensaje como "el producto fisico verdaders del emisor-
encodificador”.”

Existen tres factores que tienen que ser considerados dentro de dste:
codigo, contenido y fa forma en que es batado; estas faclores son
explicados con base en dos punjos: fos elementos de cada uno y fa
forma en que estos elementas se encuentran estructurados,

a) Elementos y estructura, Estos ténminos no se pueden definir con
claridad ya que las definiciones se modifican al trasladar ¢! anlisis de
un nivel a otro. Sin embargo se pueden definir mediante ejemplos,

Los elementos basicos de un idioma son los sonidos agrupados en
fonemas y después en grupos de sonidos mids altos Hamados morfemas,
Por ejemplo, si tenemos {a palabra amor, fos elementos son las letras a,
m, o, ; y cada una do ellas pueden ser separadas de los otras y a b ver
que podemos juntar esas letras en varias y distintas formas para que
queden como roma, orma, arom, mord, de tal manera que algunas
palabras poseen un significado y otras carecen de &), Cada una de estos
combinaciones de lewras es una estructura,

Asl pademos ver que fos elementos y fa estructura estén unidos y
puede decirse que no existe una sio la otro pues ninguna de ambos
puede existir separada o aisladamente.

b) £l nivel de discusion. Cambiemos la palalira del ejeplo anterior
por la palabra sopa, que también posee una estructuracion de
elementos, que a su vez se encuentra conformada por  otras
significaciones tales como condimentos, pasta para sopa, sal, etc.

2 fhiden. pdy. 43,

20



Capritedo Phepgunges de by hisionieg

Pero siose amplia mas el campo de discusion y hablamos de comid.,
unag pregunta necesania es la siguiente 3Poc cudles elementon el
compuesta la comida) por sopa, por cjemplo, Ahora vemos que,
comida es ¢l nombre de una estruciura y sopm menciona on elemento
dentro de esa esiructurd, de manera que T discasian se puede
desplazar tanto hacia arriba como hacia abajo ya que "no existe unidad
fija ni sucesion de unidades a las cuales podriamaos referiros en ol
momento como eslructura, Lo que consideramos camo elementos y
estructra dependerd de puesiro propdsite, de nuestro nivel de

[}

itnalisis”.

Traspolando este andlisis, al mensaje trasmitido en o) proceso de
comunicacion, se le debe de tomar en cueata su codige, conleaido y
la forma en que os tratado, sin perler de vist los clementos y
ostruclura de cada uno de ellos.

a Cadige del mensaje. FI cadigo es v conjumo de simbolos
convencionales y adecuadamente estructurados de manera gue poseaa
un mismo significado para el emisor y receptor, Todos los aliomas son
cHdigos, sin embargo, existen cacligos tambicn en la misica, en la
pintura, en fadanza, y en el baile, enle otros ejomplus,

Cada vez que una persana codifica un mensaje debe decidir qui
cadign utitizard, qué elementos de  dste y o qué méodo  de
estructuracion  clegird, ya que de estos aspectos dependerd o
comprension del mensaje por parte del receptor.

d) Conlenido del mensaje. £l contenido es el material que ¢l emisor
selecciona para la rasmision del mensaje, asi como las formas (e
elige para ordenar las afirmaciones que contenga.

e) El tratamiento del mensaje. Se puede definir como la forma en que
¢l emisor selecciona y estiuctura al eddigo y @l contenido, ast como ol
método para emitir adecuadamenle a 6stos.

El tratamiento del mensaje estd determinado por 1a persomalidad y
caracteristicas individuales del emisor, sin emhargo, 6ste no debera
olvidar la realizacion de este watamiento de Lt manera mas

" ibiden pig. 5.
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conveniente y que haga pasible y comprensible of mensaje para el
receptor, y de esta manera, lograr en ¢l receptor el efecto deseado.

El canal

Al igual que otros Iérminos, existen diferentes acepciones para el
concepte canal, de al manera que abordaremos a1 éste desde tres
puntos de vista:

Decodificadores
1. Mecanismos de union
Encodificadores

2. Vehiculos de transporte: teléfono, radio, television, cine, periadicos
y revistas entre otros vehiculos,

3. Medios de transporte: sonidos, ondas hertzianas, onclas sonoras.

Sin embargo, en su acepcion mas general y aplicara al proceso de la
comunicacion, diré que el canal es el medio por el cual se trasmite o
se recihe e mensaje, entonces podemos viv que también eotran en
juego los sentidlos ya gue mediante Gstos, un cotlificador-receptor
puede percibir un mensaje gue ha sido codificado y trasmitido por una
fuente encodificadora.

Un mensaje puede ser trasmitido por los medios mencionados en
vehiculos de trasporte, pero para poder realizar una adecuada
seleccion de éstos se debe tomar en cuenta el propdsite de la
comunicacion, la naturaleza tnue se dard a conocen y s
caraclerfsticas del emisor, en una palabra, el contenido, el codigo y of
tratamiento del mensaje estin estrechamente relacionados can la
eleccién del canal, ya que al hacer una mala eleccion de éste, afectara
en gran medida al proceso de comunicacion y ,por ende, oo se lograra
el objetivo deseado.
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Retroalimentacion

La retroalimentacion es el elemento que por asi decirlo, cierra el
proceso de comunicacion. La retroalimentacion es una reaccién, una
respuesta, bien, un hecho que signifique una modificacion en
conducta de quien recibe el mensaje y debe ser inmediala,

Esta madificacion de 2 canducta puede ser de dos tipos:

A Positivae signilica que hubo una asimilacion del mensaje y la
tespuesta send Ly espendy;

Dy Negativa. signific,d ue nose asinilo el mensaje y L ransformacion
de conducla na era da due se esperaba,

Mediante 11 retroalimentacion, el receptor se convierle en emisor y
dste en receptor de manera alternaliva, ante lo cual es importante
mencionar que si no existe una relraalimentacion no se puede hablar
de praceso de comunicacion,

A niz de los estudios realizados en relacion con el proceso de
comunicacion, se ha dividido a ésle en varios tipos:

a) Directa: en este 1ipo de praceso de comunicacion el emisor y el
receplor se encuentran en relacion directa, es decir, se ven y se oyen
de manera personal. Estie es el tipo de comunicacion llamada
interpersonal;

b) Indirecta: en cste proceso tanto vl emisor como el receplor
Onicaimenle se comunican a través de medios de comunicacion tales
camo la radio, television, prensa, cine y la respuesta regularmente es a
largo plazo;

¢) Unilateral: en este tipu de comunicacidn, el mensaje va en una sola
direccion, por cjemplo, conferencias, canas, eic.;

d| Bilateral o reciproca: un ejemplo de este lipo de comunicacién se

puede observar en simposios pues en éstos se abren espacios para
cuestionar;

23
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) Publica: esta modalidadt de proceso de comunicacion esta dirigido a
cualguier tipo de persona mediante los Tamados mettios masivos de

comunicacién;

f) Privada: es un tipo de comunicacion a ravés del cual se fleva a cabo
un tratamiento de temas especiales y esta dirigido a ciertas personas;

) Formal: es un tipo de proceso de comunicacion ¢ intercambio de
informacidn y depende de puestos jerdrquicos, se divide a su vez en;

- Horizontal: se clirige de un miembro de la organizacion a otro.
-Vertical: parte de un miembro del organisme adminisirativo:

- Descendente: de nivel superior a nivel inferior,

- Ascendente: de nivel inferior a nivel superior,

h) Informal: no depende de puestos jerdrquicos.

Es importante mencionar que al realizarse el proceso de comunicacion,
éste puede ser de dos 0o mas tipos de los ya mencionados, esto
dependerd de la manera en como se estd realizando,

Se menciond con anterioridad que no siemipre pxiste fidelidad en o
comunicacion ya  que pueden  existir  barreras en 1o misma,
entendiendo como tales las deficiencias o perturbaciones en la
claridad del mensaje. Entre estas barreras se encuentran las siguientes:
a) Ruido: deficiencias en ol mensaje;

b) Fisico: timbre de voz, luz, tormentas eléctricas, elc.;

¢) Fisioldgicas: falta de madurez, emociones, actitudes, prejuicios;

d) Adminisirativas; despotismao, formalismo, Gl de sinceridad;

e) Socialvs: no saber escuchor, falta de sinceridad;

N Culturales: Tenguaje apropiado, Caso ontiser de adventencias;

8) Semdnticas: palabras con mterpretacion dilerente,
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So han menconadn a los componentes del prooeas de cemonieacion,
SU% €T I ah, o) €O ultas Epecios gue s ser efementos e
Gsta, tienen ciera influencia on dicha procesa, dado lo cal considera
que los priacipios fuadumentales pana el proceso de comunicacion son
los siguientes:

1. B proceso de comunicacion no es una relacion pasiva enlre eovisor
y receplor, ya que existe entre ellos un continuo intercambio de ideas
y opiniones;

2. Debe existir un cédige connin;

3. Debe elegirse un canal apropiada;

4. Debe  haber un o dntercambio  de o ideas y  opipianes.
(rewoatimentacion);

5. La retroalimentacion, cicrma of proceso de comuonicacion ya que sin
ella, dicho proceso no existe.
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1.2 Referente y marco de referencia

Un estudio de comunicacion que se instala en farma definitiva en este
horizante tiene una serie de ventajas: elimina los problemas relativos
al porgut y el para qué, de determinados mensajes, un estudsa que se
uhique en este horizame puede wabajar al infinito 1as consideraciones
sobre ef cadigo, pundle dar Tugar a interminahles andlisis de mensajes a
nivel de meros planos estilisticos.

Tat horizonle de abstraccian liene un propdsito metadolagico, es sélo
ol punio te partida do la investigacion y no L llegada. Para
comprender un proceso de comuoicicion, hay que situarlo, ity Gue
investigarlo en Ja situacion conereta en que se diry es1o es solo posible
abandonando el comado harizonte mencionado,

Comenzaré por senalar que, todo mensaje es siempre miensaje solwe
algo, es decir, que en ¢, encontramos datos referidos a tal o cuab
soctor de fa realidad, Fsa referencialidad es 1 que da valides, fa que lo
hace parte de un proceso humano,

Llamard referente a la porcidn de la realiclad que aparece dicha en el
mensaje. No entraré ahora a cuestionar la verdad o falsedad. del
contenido dof mensaje, ka distorsion a to que pueda haber en é del
referente. Sedalard simplemente al hecho conereto.

La comprension de 1o que ef mensaje nos dice implica una previa
comprension de fa realidad gue solo puece sor sedal, en of sentido de
(e kit misma ey ua conncimieste y tibign, lundamentalmente, una
valoracion.

En refacion con ef mensaje, es decir, a los fines de su comprension
general ¢ inmediata de la realidac, un mensaje es referencial si y sélo
staparece inserto en un maren de referencia previamente conocido por
el receplor; conocida y valorado,

A su vez, esa relacion dinimica entre referenciatidad y marco de

referencia hace que ef proceso no sea punca una cuestion de relacion
entre aulomatas.
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[ Jos caon onas generales de comuonicacion, el cimisor o el inserto
en el maco de referencia o conoce el marco de reterencia del
receptor, y elabora su mensaje a partie del mismao. Con do que quiero
hacer hincapi¢ en que todo emisar se adapta de alguna forma a su
receptor para hacerle llegar el mensaje.
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1.3 Técnicas y recursos

La historieta tiene diferentes acepciones, de las cuales Ly siguiente
cumple las espectativas para los fines de esta tesis: una serie de
imigenes ordenadas cronologicamente en las que, algunas veces,
mediante un 1exto se narra una historia determinada, que gencralmente
contiene un wastondo ideoldgico, culural que dista mucho de la
realidad de los lectores.

A partir de ella debo resaltar que la estructura de la historieta, en su
gran mayoria, estd integrada por dos sistemas: el lenguoje y la imagen,
en donde ¢l primero tiene como funcion, precisar aquelly que ey
mostrado por una imagen y ésta, ilustrard las acciones que son nareadas
por medio de un lenguaje, de abi que ambos sistemas  se
complementan mutuamenie en la historiela, aungue en algunos €asos
ello sirva para reiterar la informacion que se quicre proporcionar,

Al reconocer a la historiel como una estruetura de lipo narrativo, se
debe a su vez reconocer la presencia de una diacronia entre sus
elementos, es decir, la existencia de una linea temporal marcada por
un antes y un después. "Ll antesklespuds en la historia se apoya
fundamentalmente en la estructura de B vineta® y su secuencia®.

Asf, cuando feemos una viieta, la anterior, se convicrte en lo pasado y
fa que viene se le ve como un futur; dicho temporalidad entre una y
otra vieta se da a partiv de la lectura que se realiza, gencralmente tle
fzquierda a derecha, coordinado con la lectura de arriba hacia abajo, a
ello se le Hamard tinestale indicativichid o veetor de lectu,

Esta tinea de indicatividad se tevard a cabo como ya se mencions, a
partir de la continuidad dada entre una y otra videta que a su vez, estd
integrada por un lenguaje y una imagen en donde dsta ltima
proyectard un mensaje determinado. Siendo éste de tres lipos:
lingtifstico, denotativo y connotativo.

El mensaje linglistico se encuentra en las historietas a manera de
thulos, leyendas, narraciones y didlogos. Y sus funciones son las
siguientes:

H Guerra, Georgina, ElLcomic y o historteta va vinseanza. p. 25,
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a Funcion de anclaje. os agquet mensaje que tace quie el lector esenja
una e 1as varias significaciones que prde ofrecer uoa imagen; sieado
que "t dmpoaancia fupdamentdd det andage radica en ke luncidn
ideatogica, en vista de que el fector debe vleain ciettos significados y
amitir atros” !

b) funcion de relevo: se centra principalmente havia el aspecto
iconico, reduciendo el dmbito de su posible signiticacion.

£l mensaje denotivo o andlisis iconogrifico aw acerca de fa
composicion fondlica, fa descripcidn verbal o pronunciacion de los
elementos que forman el objcto de andalisis, os decie ™ Ta abstraccion
de todas y cacda uno de los componentes s considerar significaciones,
simbolismos o to que el mensdje pudiers inplica paa ellectar. ™

£l mensaje connatado o andlisis iconaldgica requicre de ka percepeion
de dos fos significados posibles del contenido; &5 asi coma el
mensaje contteva un significado intrinseco revelando T actiwd bidsica
de una nacion, un periodo o una Clase sonal, siendo que en oste
mensaje se debe Hevar a cabo una decodificacion del medio en donde
se rolacionan dus tees HPos de mensajes antes men; mn.ulm que o
forman al igual que su significado.

A padir de o anterior, puedo decie gue ol andlisis iconografico
presenta una gran impartancia dentea de wn medio cona ines a
historieta ya que se encuentra formada por diversos signos icanicos
eptendiendo a éstas coma "tuatyuier SIgno que en ARUROS aspectos
oftezca semwjanza con fo denotado®,” siendo aue Hos elemenios
iconicos son siempre pictogrdficos, ab wiilizar & wt conjunto de ellos se
confirma lo que podemos denomings fengudje fednico, mismo e estd
considerado cono un estado previo o la escrijura fondica.

Asimismo, no hay que obvidar que ta historieta como cualquier otra
estructura narrativa os divisible a efectos de un analisis lingulstico o
partir de ciertas unidades gue poseen un sigoificado, sienda dstas las
macro-unidades significativas, fas unidades significativas y as micro-
unidades significativas,

" hmwml Huwmv Lrith odv
A Cuna, Cangina o)
% Gybiom, Runuda, o i p I(Jll

L informacon de madas po,
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“Las macro-unidades significativas hacen referencia a fa globatidad del
objeto estético y tienen, por o tanto, un cardcter sintélico”,™
abarcindose dentro de esta categorfa fa estuctura general que
contiene: el tamano, la forma, fa presentacidn, la portada, el color,
ademas de los estilemas y grafismos del dibujante.

La unidades significativas son las vinetas o pictogramas, 1as cuales
estan formaclas por la “reprosentacion pictografica del mismo espacio
ylo liempo significativas que constituyen la unidad de montaje de un
comic’,” adenids del montaje, tomandose en cuenta también
continuidad de la vineta.

"Las  micro-unidades  significativas son todos los elementos gue
definen, componen y se integran en la vineta", ™ entre estos elementos,
se puede contar con el encuadre que a su vez st integrado por la
composicion, los decorados, el vestuario de los personajes y la
tipologfa; otro elemento de la videla son las adjetivaciones de las
cudles forman parte la angulacién ¢ iluminacion, ademés también se
toman en cuenta algunas convenciones especificas de las historietas
como son el bhallon, que puede comener didlogos, sonicdos,
onomatopeyas y las figutas cinélicas que forman parte. de las
convenciones especificas.

Todo o anteriormente mencionado, son a grandes rasgos las categorias
que me serviran para el andlisis posterior de las historietas elegidas, de
ahf que proceda enseguida a una explicacién mas amplia y detallada
de cada una de ellas, :

La descripcion de las categorias se llevard a cabo de o macro a lo
micro, es decir del toelo o las partes ya rue dé esta manera s¢ tendrd
una mejor comprension de la serie de elementos integrantes de la
vifela, tomando a dsta cama la unidad imprescindible dentra de una
historieta.

“Ahlthen . 100
bidemp 1S,
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Se menciona que b division hecha ol historieta es con respecto a su
estructura, entendicado como Ll a L torma en que se encuentra
integrada Ly misav, de ahi que partird del todo o mejor dicho, de las
macro-unidades significativas que camprenden o esiructura general
que tiene 1 historien,

Recordemos qae dentio de las macro-unidades signilicdtivas - se
encuentia el timano, 1 forma, la presentacion, 1a portada, el color, il
igual que los estilemas y grafismos del dibujonte, mismas que nos
proporcionarut a grandes rasgos el entendioicnio de una historieta
Cualauiera.

Iniciare por definie a cado uno de los clementos de ls macro-unidades
enunciadas en el parrato anterior.

£l toncepto tamaio de la hislorieta, se refiere precisamente a las
medidas de que consta una historieta, existiendo una gran diversidad
de ellos, ya que los hay  pequenos, mecdiano y hasta gigantes, los
cuales 1mds gque nada existea para proporcionar “cambios” al lector, sin
embargn ¢l contenido y las tematicas tralaclas son las mismas (véase el
apartada correspondiente a las conelusionges),

Fo cuanto a la forma, puedo decir 1o siguiente: este concepto se refiere
al formato de la historieta, 0 sea, la descripeion de cdmo es su figura,
siendo por Lo regular de forma rectangular, dehido mis que nada a que
cllo constituye una forma practica para seeoso ademas poraue 1al forma
estd dada por el namero de vinetas que aparecen en cada una de sus
paginas.

En la presentacidn, podemos incluir cuestiones tales como el total de
paginas que posee cudy historicta las cuales varian dehido af tipo de
tevisia de que se e ya que enisien publicaciones que tienen una
aparicion semanal o bien, constituyen una edicidn especial, ya sea de
aniversanin o de caleccion cama ¢n algunas ocasiones se hacen Hamar,
MisRlds (UE CORHEICR un nayor nemert de avenluray y por o tanio
Ul ayor neimero do paginas,

e ahi que existd una relacion entre ol nimero de piginas y el tipo de
rovista de que se ke, es decir, ¢l namero de pdginas varia
dependiendo de la periodicidad de la historieta,

hppaisan
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Olro aspecto a tralar, con respecto a los elementos que integran a las
macro-unidades de las historieta, €5 la portaca, ya que es la primera
plana en la que se encuentra regularmente el nombre de la historieta,
la casa editorial, el precio de la revista, ¢l nimero de que se trata y
ademdas una macro-vineta en la cual nos muesira a los personajes
principales de quién o quicnes va a tratar L historiets.

El color, que es el otro elemento a watar, juega un papel importante
dentro de la realizacidn y elaboracion de una revisia debido a que
ejerce principalmente cuatro funciones:

Figurativo, esidtico, psicalogico y significante,

Respecto a fa primera funcidn, se dice que "el color, por oposicion al
blanco y negro, es percibido como un progreso en el senticlo de que la
escena representaca se aproxima a la vida real”,™ es decir, que la
imagen cjue presenta el emisar estd cargaca de un mayor realismo lo
cual, por supuesto, estard mas atrayente para el lector-receptor a quien

va dirigido el mensje.

Se dijo también que el color lleva a cabo un papel estético “en of
sentido de que existe una eleccion de las armonfas y de los tinles, unas
investigaciones en el marco de la pagina o de la videta"" o sea, que
los colores no se aplican de manera aleatoria sino que deben de ser
armoniosos para que sean estélicamente atrayentes a la vista del lector,

También se menciond lo psicolégico como otro do las funciones de T
historiets y cumple con esta funcion al momento en gue "ol
conocimienta det ser profundn del emisor bien en el del receptor se
proyecte 3 1 vista de una imagen, adaptandolo o techazindola”, " oy
funclon se relicrea que of emisar debie tene un conocimienio del
pablice ab cual sevaa dirigie ya gue con ello Togeand que Tos mensajes
enviados sean caplados por el receplor y para-ello ¢l mensaje debe
tener cierta carga de emociones, mismas que le flevarin o aceptar 0 a
rechazar el mensaje, dandose esla situacion en la medica on que el
objetivo del eaisor se logre,

El color. aun cuando el color contribuye o una mayor emotividad de la
imagen, en ocasiones, este s conjuga con la realidad social concreta

" Michel, Martin, . Seimiologhe cke |
fekun,

W fdein,

IHOILY DedIgORla. prag. 127,
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del receptar de 1al manera yue dependiendo de esta relacidn, serd ol
significado emotivo de 1a imagen, “color evoca cuestiones sociales o
incluso personales”,” de aqui, debo resahar que ‘el significado del
color estd muy ligado a la experiencia cotidiana de 1 gente y o5 a
partir de efla, {es decin, ded proceso do comunitadion en 1otalisad del

Y}

marco de referencial que bay que analizarto”,

A partir de lo anterior puedo decie que ol significado se encuentra
tigado muy estrechamente con o) color, ya que de aruerdo con la
forma en que ds1e sea wilizado en determiinados dibujos o sitiiciones
de 1a historieta, serd decodificado por el receplos segan al entomo en
o cual se desenvuelve, asi como W grupo social Wl cual pertenece, ¢
inctusu i) pals de procedencia,

Con la afirmacidn anterior, no quicro decie que existan reglas
universales para I3 comprension ¢ integwetacion de fos colores
empleados, sing que por el contario  existen  posibifidades
significativas de los colores muy variatas; sin embargo, tarobicon debo
recanocer que figuran “connotacianes solre el color que han sido
socialmente programadas.., difundidéndose colores que tienen cierta
relaciGa con ambientes y situaciones”, " que han sido aprendicdas y por
lo tanto se han hecho conucidas de manera geaeral dentro de la
poblacin fectora que es mas o menos constante en la adquisicion de
alguna historieta,

Otra de fas categorfas menclonadas dentro de las macro-unldades
significativas son los cstilemas propios de cada disenador de una
historieta.

Sin emhargo, aun cuando e} diseRador puede echar pano de sus
estilemas, no se puede decir que oflo ocurra del 1odo, debidn a que
Gste se encueotra hajo paramerros ya establecidoes por fos duenos de
fas historielas o bien de fa casa editorial para ba cual taluje ya que "los
piopios editores son los que a fravis del control de guinn manticnen
en sus manos el control de da hisiorieta y  ses bonelicios,®
imposibilitanci con ello fa creacion y desarrollo prafesionat,

 Prieter € 2dslls, Danied aneptos parg ol andli-e- del g po 101
it p. 02
Y ibtdem p. 104,
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Como dltima  categoria  corespondienie a fas  macro-unidacdes,
mencionaré a los grafismos, entendiendo como tales al marcado de
tetras, es decir, el marcado y s manera de dibujarla, por medio de las
cuales se destacan las cualidades de 1o voz y de la palabra: la
entonacion, los tilubeos, los trtamudeos, ¢l acento, el timbre, los
cuchicheas, 10s suspiros, ele.

“La forma de las Inras, st disposicion y su grosnr evocan los
atributas... mediante una serie de figoras que, a raves de su imagen se

W

aproxima a lo que esperimenta ayendo el guditogio®,
Para definir a los grafismos es necesaria L siguiente nota lestual:

Como un ejemplo a la aoterior cita se puede observar al interior de la
historieta que las leteas disrminuyen, si es gue se habla en voz baja; o
bien, acure lo contrario si se aumenta la intensidad de la voz, al
mismo tiempo yue se haceo mds gruesas y mds neeras, se desdoblan si
se emiten balbuceos y tartamudeos; se repiten para advertic la
prolongacion de la emision; se vuelven temblorosas para indicar
miedo; se erizan de puntas o se rodean ce lineas confusas para
determinar Ty colera 0 uga emacion intensa; se radean de notas
cuindo se presenta una vos cantada,

Estos son algunos de los ejemplos mds comunes de grafismos, que son
utificados para repiesentar y enfatizar o acentuar la presencia de
determinados olementos en Ja historieta; sugerir estados de daimo,
sugerir eacuentros entre personajes, sigerir movimientos.

los grafismos son de gran wtilidad practica, ya que con I wtilizacion
de tales recursos no es necesario que se diga al lector que os'lo gue se
pretende resaltar o dar a entender con su ulilizacion ya que es una
caracterfstica de la historleta que ¢) ha ida asimilando y aprendiendo;
por lo tanto cuando dste se encuentre en contacto con algun grafismo,
infiere su significado inmediatamente sin tener que redundar en una
explicacion,

Flasta aqui, se puede decir que he concluido con la vxplicacion de las

categariay que forman pante de las macco-unidades significativas de
un historiela.

" Martin Michel opr_cit. p. 129

M



Capitisds ! Eoppgaapes e L histoniot

Ahara, procedere a beesposioon de das anidades sinasticativda,

Las unidades  signiticativas - estan conslituidds por Ly videtas o
pirtogramas Gue se presentan dentro de una historica

Antes de continuar, debo pustualizar que b impostancia de s videta,
dentro det andlisis de Jos elementos gue constituyen a una historieta
radica en que es "l convencion mas facitmente identificable, en
principio de fas que se utilizan como recursos expresivos”,” st camo
{as que forman parte de olht L "unidad espaciotemporgl, unidad de
significacion y unidad de montaje, y al mismo tiempo unidad de
percepcion diferencial”™; de abi yue ambas constituyen aspectos que
nos dardn Lo pauta para distinguir deniro de una historieta, a fravés de
{a viteta, tos componentes de bmisma,

Una vitela o pictogramg s casiderads como  un  elemento
imprescindible en L elaboracian de Ly historieta,

Primeramente, en ung vineld se diferencia o que podemos Hanr
continente y  cotenido, on donde el primero "esta formadao
anrmalaente, por usa serie de fineas que doelimitan of espacio ot de
fa pagiog deb ebeo™, ™ es decir es fa parte estesion de 1o que os a
vineta; o cambio, of contenido se purde entender como todos Has
clomentos que s encuentran dentr de una vinela, sean estos de tipn
iconico o verhal, mismos gue segin Roman Gubern, serian fas micro-
unidades significativas, de las cuales haltlaremos mas adelanie,

Dentro del continente, encontré wes caracteristicas de ta vineta, fas
cuales son;

Prismerasiente, Jas fineas constitutivas, entendicndose a dstas como “la
tinea que cirra 0 acota el campo porceptive delinmitado por ol
cunlro®

Fs decir, s fa manera en como son delineadas of perfmetro de fa
misma viela, siendo las m3s comunes, fas rectis pismas gue
presentan una sepsacion de monotonia, de ghi gue en algunas

* Radriguer Dicgues | Lais op il p.
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ocastones ciertas autores han trabajado con una tineacion diferente o
fa ya mencionada, pudiendo ser: curvas figeramente anduladas, de
trazo, bordes formados por liseas curvas de muy corto radio
(algodonosas), lineas discontinuas o puntos, elc., fas cuales son
utifizadas ya sva por un criterio ostético o bien por wia dimension
estrictamente significativa de ahi que se eve a cabo "una Disqueda dle
analogfa con las tomas fotograficas o cinematograficas realizadas con
suavizador”," ya que pueden querer representar un mamento

presente, pasado o hien, futuro dando como resultado un dinamisma y
agifizacion 4 L foran de presentacion,

En segundo lugar, se encuentra fa forma de fa vineta, es decir, la fligura
o formato que toma Ia propia visieta, fa cual ab igual que las lineas
constitutivas son-de formas muy variadas y existen rectangulares,
cuadradas, triangulares, circubves, etc,

L.a forma mas frecuente de vineta es fa de forma rectangular, debido g
la necesidad que se tiene en cuanto a la distribucion de a superficie
de pagina en la que se integra o dibuja a fas videtas.

Por otro lado, hay que mencionar que la forma rectangulyr que
adoptan las vinetas pueden presentarse ya sea en forma vertical y
horizontal, segun sea el sentido expresivo que se quicra manifestr,
stendo que "1a harizontalidad suele asociarse a una cierla tranquitidad,
a un refito sosiego y de reposa™, ™ mientras que "la verticalidad de fa
vifteta puede asociarse a un mayaor rito, a cierto tipo de infranguifidad,
a desasesicgo™’; pere ya sean videlas en posicidn vertical o en
posicion horizantal, fa rectangufaridad de fas mismas nos permiticin
una mefjor manera de percibir tado lo que se circunscribe tanto dentro
de fa vifieta como de ta secuencia qué se fleva debido a que tal forma
permite cerrar ¢f plano de aguello que solamente se qulere mosirar,

Por (ltimo, tenemos a las dimensfones relativas y absolutas de fa
vifteta, en donde of tdrming se encuentra en relacion directy con 1o
extenso de fos ejes on las rectangulares, ey decir, & o proporcion
relativa que se tiene con otras videtas; por o tante "el tamano de fa
vifiela ha de examinarse siempre en st sentido de relacidn - con las
restantes de Ja historieta”, ™ ya que segin sea ol sentido significativo

" ibldem p. 51,
 bidemp. %
“ ibldem p. 5.
4)&0—""—;
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que se 1o quierd proporcionar a una vinets respedo al resto de ks gue
aparezean en una paging, variad el tmano de 1a misma.

Es importante hacer notar gque las manifestaciones no convencionales
Gue Presenta la vineta respecty a s estructura exterion, ya sea de linea
exterior, su forma o bien su dimension, son clwos ejemplos e
estifernas que emplean ciertos autores canvirticndose en caracteristicas
propias de ellos para manifestar situaciones partictlares, cumpliéndose
asi su desarrollo expresivo en cuanto a los elementos que presenta.

Hasta este momento y de acuerdo con los planteamientos anteriores,
he llegado a la conclusion de quet la historicta ¢ una estructura de tipo
narrativo, que preseata una diacronfa o Biea temporal marcada por un
ares y urdesgss,

Pues bien, ese antes y ese despuds se plasma dentio de ana vinets,
sienclo ésta la pate de la historieta que en este momento se esta
analizando, de ahi gue ello lo trate con mds profundidad.

Cuando se ohserva una viftela, nus percatamos que estd delineada por
wna linea exterior, enmarcando dentro de ella un espacio en donde s¢
manifiesta un momento determinado que estd viviendo el personaje,
tomando este espacio dimensiones de temparalidac, debido a "gue los
signus icanicos estiticos que lo companen adquieren esta dimension
de acuerclo con las convenciones propias de su lectura®,* es rlecis, que
esa temporalidacd va a estar dada a partic del iempo que se emplee en
la lectura de Ja vinea ya que si ésta presenta un 1amano pegueno y
consta de un namero redacido de signos icdnicos y posee un texto
hreve de escritura fondtica, la lectura serd mis ripida, que si se
presentara lo contrario, es decir, una vineta de mayor tamana, de gron
cantidad de signos icdnicos y ademas, de un texto extenso de escritura
fonélica,

Asimismo, es pertinente hacer mencion que tanto el espacio como el
tiempo que se prelende prosentar, son aspectas que determinan ol
formato que deba presentar la vineta,

Es observable que dentro de la paging de tina historicta, las vinetas no
s¢ encuentran dishclas unas con otras sino que pstan enlazadas
presentando asi wn relacion, misma que podemos denominar mantajis

¥ bidem p. 52
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el cual se basa en “ky arganizacion de varias imagenes en una serie
logica de crear un cierto orden para §a percepcien™ en donde dichas
imdgenes se expresan en espacios y tiempos significativos  del
continuun'narrative omitiéndose espacios y tiempos intermedios, gue
el disedador considera innecesarios, sin embargo, no se piercle en
ningtin momento la continuidad de la narracion ya que el lector ha
aprendido a formar 1a relacion enlre 1 estructura de cada uno de los
mensajes y los elementos de tipo imaginativo con que cuenta,
llaméandose a esto montaje eliptico,

Con el montaje se crea el discurso  sintagmatico que es "l
combinacion de dos o mas snidades significativas; mismas que son a
su vez, una unidacd dentro de la macro-unidad total que seria el comic
mismo, 0 sea, la estructurs wtal”,” en donde la macro-unidad estaria
dada por la secuencia que se presenta a padir de [y accian dramdtica.

Segun la secuencia, el montaje presentard cierlas téenicas de tipo
narrativo como la narracion lineal en donde se lleva a cabo ‘un
progresion cronoldgica en unidades de accion, entendidndose a tales
como la continuidad existente de una accion determinady, la cual nos
mostrard diversos momentos de la misma, dandose lo contrario con la
navracion paralela ya gue ésta es la alteracion de dos 0 mas acciones
gue se presentan en distintos Yugares y que se suponen simuliineas;
dstas se presentan cuando dos vinels estan segaidas, sin embargo,
aparentemente no tienen relacidn alguna ya gque nos puede mostrar un
lugar diferente del que se mosird en la vifeta que 1a precedio,

Pues bien, para gue se lleve a cabo la conexidn entre vileta y videta,
puede emplearse el racord, siendo éste "las uniones de continuidad
correcta entre un plano y el siguiente®, ya sea en forma logica o en
forina arbitraria, entre las apoyaluras, fos cartuchos y los textos en off’
las formas arbitrarias de montaje se realizan con base en las estructuras
temporales y psicologica.

Empezaré por explicar tas formas logicas del montaje en la historieta:

* Peieto Castitlo, Daniel. op cit, p. 127.
 idem.
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- Espacios  contiguos: “consiste en el enlace de dos  espacios
estrictamente contiguos y reproducidos desde el mismo punto de
vista"” se reficre ¢ que muesta de manera aparente fa existencia de
continuididd espacio-tempnral de Ly accion presentady, ta cuad se da en
vinelas que se encueniran seguidas unas i OIS, G espacios que se
supanen contiguos.

- Lusign: "consiste en una alteracion progresiva de s valores tooales
de Ja imagen en videtas sucesivas"™, es decir, que dentro de Cada
vifeta se preseptan cambios de tanos en i presentadon de ung accion
yit que el ritma de fa histarieta fo reguivre, observindase tal cambio af
comparar dos 0 mas vinetas seguidas,

- Apoyatura: "es la inclusian de un texto imegrado a la vineta of cuat
tiene como funcion ackaar o explicas su contenido, facilitar
continuidad entre das vinetas o reproducir comentarios det narrador™,
estos son propiamente fos textos gue se incluyen en el interior de una
vinteta, misios gue pecmiten aclarar o explicar toda aguello gue se
encuentrd dentro de ¢k, 1o que considera la continuidad entre una
vineta y olra, asf como tambidn en algunas ocasiones contendra un
comentario hecho por ef narrador,

- Cartuchos: es una "apoyatura vhicada entre videlas consccutivas”™, ef
cartucho puede tomarse como una variante de la apoyatura, sdlo que
estos se dan entre vinetas que se eacuentran seguithas,

+Texios en off: "es un eplace acslico e presents, on una vineta,
pOrn que Se supone proximo™™, esta 05 una conexion que aparece
entre das vinetas a partir de diversas sonidos' gue proceden de un sitio
que no se da a conocer, sin enhargo, se encuentra cercano af Jugar
que nos muestra fa vinela, el cual causa algin efecto en fa accion
mostrada en ésta,

Es evidente gue todas las formas 16gicas de montaje que se acaban de
mencionar son wilizadas para enlazas 138 vinetas unas con olras e
manera logica y razonable a fin de que sdlo sea percibide

s, Georgim op_eig p. 27,
\nm
e,
82 _&I’_"_'."
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instantaneamente por el lector y sin que esto cause suposiciones y
cosas ajenas a lo que se desea decir. Es decir, el lector serd educado a
través del tiempo y de la lectura de historietas para que perciba al
mensaje.

Por otra lado, las formas arbitrarias de montaje se llevan a cabo a partir
de estructuras temporales y psicolégicas, La estructura temporal utiliza
el ralenti, el flash back, el (lash forward, por su parte, las estructuras
psicolégicas comprenclen los suefos y las percepciones subjetivas o
alucinaciones y el flash back y el flash forward psicologicos.

En las estrucluras temporales, se encueniran los recursos del ralentf, el
flash hack y el ftash forward.

- Ralentf: es "una estructura de montaje que crea en el lector la ilusion
de que la naracion wranscurre en un tiempo irceal  dilatado
artificialmente”,™ es decir el ralenti permite al lector que por un
momento imagine un tiempo determinado que no es real, sino que por
el contrario, a la vez, el ralent serd parte importante dentro de la

narracion de la historieta.

- Flash Back: "el flash back supone una evocacion del pasado. Suele
utilizarse en aquellos casos en los que se pretende injerpolar en la
accidn alguna informacion no coherente con la linea temporal marcada

en fa secuencia de vinetas y relativa al pasado®.*

Con la utilizacion del flash back se busca gue el lector conozca algaon
momento ¢ situacion del pasado provocando con ello un cambio
temporal, ya que se mostrard algan recuerdo de un persanaje o bien,
un deseo o situacidn que aiora, para ello se echard mano de recursos
que se apliquen en la forma de 1a videla, siendo ésta en conlornos
imprecisos o algodonosos.

- Flash Forward: el flash forward, por ¢l contrario, procura la
anticipacion de un fdurn, es decir, supondrd aguello gue suena el
personaje, que desex o anticipa, v los mismo que el flash back, se
representa por lineas constitutivas, ya sean enduladas, por puniilieo,
con vinelas circulares, elipticas, etc.

> Rudrgues Didgues, FLop. cil. p. 27,
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A aves e las esiruchras lemporafes  de montaje que se han
mencionade, ol disenador intenta jugar un puca con g felacion
espacio-tiempo, que se Heva a caba en b secuencia temporal sormial
de la narracion dentro de una histarieta, tomandose a estos como los
recursas a wilizar que fransporte al fector, ya sea del presente al
pasacla n bien det presente al (uturo sepan se requicrd, Sin gue se
convierta en una fectara incomprensible, ya gue a waviss def liempo y
de una constante fectura de fas historietas, of foctor se ha visto sujeto
un aprendhzaje que fe ba llevado a comprender y ha asimilar de mejor
manera las narraciones que se le presentan,

En cuanto a las estructuras psicoldgicds, dstas so refioren a 105 suenvs, o
fas percepciones subjetivas asi coma ef fash back y ol flash forward
psicotdgicas, he de decir que todos ellos tiene una gran simititud con
fas estructuras temparades, ain vuando tos primeros sean a pivel
espacio-liempo y los 0ftimos precisamente a nivel psicologico, sin
embargo, estos al Hlevar a cabo of mionaje a pantir de estructuray
psicologicas se manifestard un @to de forma absiracty, adn cuando
Gnica forma de darnos cuenta de ello serd exactamente a partir de
neccepeidn visual a traves de manifestaciones te tipo iconico, que son
con jos que el tector tiene contacto al feer 1a historivta, pues bien, estas
estructuras psicologicas se “repressntan 3 ravds de vinelas que s
contrastan con otras que represeatan la reatidad fisica prosenta™™, va
que ello permitird dar impresion ya sea de un sueno o, de algo que
percibe algin personaje de forma personal, al igual que la
remembranza de situaciones pasactas o futuras,

Con lo mencionado en parrafos anteriores quiero puntualizar acerca de
fos aspectos que forman parte del continente de una videta, ya que
effo dard pawta para desarrollar e Gltion parte de oste capltulo,
concretamente me refiero al contenido de fa videta o, de acuerdo con
Romin Gubern a las micro-unidades significativas de la misma.

Las micro-unidades significativas "son todos fos efementns soe
definen, componen y se inlegran en fa vietla™™ de abi que esta parte
de la vitela se le conozca también como el contenido de fa misma,
siendo éste, de lipo iconica a de tipo verbal, presentdndase estas tipos
de lenguaje en forma simulanea o diferenciadamente,

* Guerra, Ceomgina, o, it p. 27.
P Caebera, Residin ap. ot p. 1110,
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El contenido icdnico "pucde estudiarse en su dimensidn sustantiva -
que se presenta- y en su dimension adjetiva anadiendo una serie de
caracteristicas tates como el movimiento, la expresividad derivada del
fragmento concreto que selecciona del total posible de informacion
iconica que cabria presentar. La adjetivacion iconica se realiza
principalmente por medio de Tos cddigos cinélicos y fa utilizacion de
diferentes planos y angulaciones™™, a partic e cllo se nota yue el
contenido iconico de uma vinela a su ovor se divide bajo dos
dimensiones, una sustantiva y otra adjetiva, mismas cue examinaré
despuds de mencionar que da otra parte del contenido en general de la
vitieta, es el contenido verbal.,

El contenido verbal, "puede ser clasificatlo como  textos  de
fransferencia a contextuales, 1extos dialogales y onomatopeyas™®”, es
decir, aharca todo lo que se refiere al lenguaje de tipn verbal, en
diversas formas.

Es importaate tomar en cuenta gue aun cuando el cdigo verbal y el
cidigo icdnica son lotalmente diferentes, tienen como caracteristica
comin “la de producic un modo de redundancia soclalmente
aceptable™, sin gue uno u oo domine, ya que si esto ocurriera
impediria el desarrollo del mensije asi como su interpretacion,
causando en ocasiones aburrimiento por parte del lector; por tanto se
debe de pensar en un equilibrio de ambos cddigos para el logro de un
reforzamiento motuo.

Pues bien, para entender cudl es el cddign o contenido icdnico de una
vifeta es necesario  explicar  ampliamente el contenido iconico
sustantivo asi como el contenido icdnico adjetivo, ya que ambos al ser
maolfestacivnes de éste, nos dan la pauta para su mejor comprension,

Lo icdnico sustantivo, de manera geneol, puede considerarse a
aquello que se representa dentro de una vineta, sin embargo hemos de
observar - que - son muchos elementos los que se  encuentran
comprendidos denlio de ésta, por tanto, es necesario especificar més al
respecto, i

$ Rudrigues Didgues L. op cit, p. 41,
* e,

% hidem

p. 57.
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Cuaii o e Bene Cantas 1o ton wid vineks se puede uno percatar gue af
interior de olla se muestran ciertos personajes que se encuentran bhajo
alguna  accion, misma que se ve  apoyada por determinadas
caracteristicas que se encuentran alredidlor de dstos, para refleji
precisamente que se¢ encuentran realizando esta accion,

Por lo tanto, debo cansiderar como icdnico sustantivo a "aquello gque
se refiere de mado principal a los personajes de 13 accion™', pero
imaginandnnos a estas como una especie de retratorobot que carece
de expresion alguna, asi como de mavimientos, ya que todas estas
caracleristicas que e proporcionan  vida a los  personajes, es
precisamente el cadigo iednico adjetivo mismo cue posteriormente se
abordard de manera mas amplia.

Para una mejor comprensién del cddigo iconico sustantivo, haré
referencia a lo siguionte: la imagen de un personaje ¢s considerada
como una representacion de tipo icodnico, siendo que ki iconicidad de
éste "serin la caracteristica que pondria de manifiesto el grada de
realismo de una imagen en su percepeion visual comparada can el
ohjeto que representa.

L.a maxima iconicidad vendrfa dada por el propio abjeto, y la minima
iconicidad -que supondria la maxima abstraccion-, por la descripeion
normalizacky o estereotipacda del mismo objeto™, todo elto afecta a os
personajes de forma general, por lo tanto, se le considera como un
atributo sustantivo de los mismos ya sean de una o varias historietas.

Aun cuando existen varios niveles de jconicidad me refericé a los cinco
niveles bsicos, siendo édstos:

- La wtilizacidn de la fotografia “permite llegar a un alto nivel de
analogia perceptual con aquello que representa™’,  Este nivel
practicamente nunca es utilizado en las historietas,

- Bl dibujo realista "viene dado por la ilustracion, de tipo realista...
eliminando, cuando asl lo requiere, 1odo rasgo superflio o toda
aquella informacion no pertinente™™, se refiere a dibujos que son muy

& fbidem p. 60l
8 idem.
63 @fl’.’_
“ibidem p. 01.
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semejantes a lo real abarcando ello tanto a los personajes como a las
situaciones presentadas.

- La caricatura humana “estd constituida por aquelios personajes que se
presentan como  caricatura  humana... supone  un  tratamiento
intencionalmente reformador de los personajes™®. Este nivel se refiere
propiamente al subgénero de las historietas cue es el humorismo, el
cual nos presenta personajes humanos haciendo parodia o mofa de
ciertas caracteristicas que le son propias.

- El animal humanizado y caricaturizado "esta constituido por aquellos
personajes  que son  caricaturas  de  animales  humanizados"®,
comprende propiamente a los personajes que aun cuando son
animales, se les proporciona vida propia a semejanza de los seres
humanas, siendo clasicamente representados por toda a serie de
personajes que el mundo de 1a historieta ha creado.

- La ilustracién no figurativa: este Gltimo nivel de iconicidad “se refiere
a los mados de representacion no figurativa. Se trata de superficies
ordenadas, de color o forma orientadas a causiar una determinacla
impresion  global™, propiamenie ello no  puede  considerar
continuidad en algan tipo de historictas, sino mas bien, se percibe en
cierto momenta de la accion, representando a través de impacto o
luchas entre los personajes.

Ain cuando o sustantivo iconico de  alguna manera puede
considerarse como un inicio de adjetivacian, éste se presenta bajo
aspectas bien definidos y determinados, dentro del contenido de una
viteta mismos que serdn fos que presentareé a continuacion.

Como he mencionado, existe dentra e lo icdnica, varios elementos
que también son conocidos como micro-unidades, tales coma el
encuadre el cual a su vez abarca, la composician, fos decorados, - el
vestuario de los personajes, la tipologfa, fas adjetivaciones mismas que
comprenden. las angulaciones y la iluminacion, por ultimo, las
convenciones especificas de las cuales forman parte el globo, los
sonidos inarticalados, las onomatopeyas, los signos cindlicos y las
metdforas visuales,

 fdem),
*¢ Ibidemn p. b2,
¢ ledem,
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- Encaadre: es "l detimitacion bidimensional de un espacio gue se
reficre a dos ordenes de espacions dutintoy: ¢l de La saperficre del papel
sobre el yue se dibuja el pictograma ¢ se mprime dsie; el del espacio
figurativo que desea representar ¢l dibujante™, por o tanto, el
encuadre trabaja dos situaciones de forma simulianed, una es el papel
en sioque se ocupa para plasmar un dihojo y oo precisamente el
espacio, el lugar especifico que el dibujante describe,

Asimismo, hay que decir que el encuadre se esiructura g partir de
planos, el cual puede considerarse como “la delimitacion espacial de
la imagen a reproducir iconicamente™ en donde se presenta una
division del espacio el cual os similar a las téenicas cinematograficas,
mismas que se reflejan a la forma en que se les denoniing ya que sop
los mismos que se utilizan en o cinematografia,

Fambicn hay que tomar en cuenta que, en la selecdidn die un plano
corresponde cierta intencionalidad gque pretende destacar a algunos
elementos teaiendo como caracteristica “ly dimension para ke imagen
en secuencia”™. Siendo que a partic de la primera surgen
clarificacion de los diferenles tipos de planns que s¢ conoce, lenemos
los siguientes:

- Plann General: "abarea todo el paisaje o una escenit. a6l se trata ile
distribuir 1 aweacion por igual, sin una focalizacion en algon
momento””. Se rala de distribuir la alencion por igual, sin ung
situacion determinacla, ya sea con o sin personajes, en donde dste
puede ser un paisaje o el ioterior de alguna situacion, Asimismo, el
protagonista principal al que hace referencia esta viieta suele ser ea l
mayoria de los casos el mismo entorno que rodea a los sujetos que
aparecen; Si esto sucede, la figura del personaje se muestra completa y
con aire sobre su cabeza y suclo debajo de sus pies, ocupando asi una
posician en meclio de dicho plano,

* Idemn,

“ lhidem p, b,

“ Privto Castillo, Daniel op. eit. p. 12).
" ldeen,



- Plano entero:; el personaje o los personajes aparecen de cuerpo
enlero si bien tocan de alguna manera el margen inferior con los
pies"”, dicho planoes utilizado por 1o regular pard realizar
determinada actividad que esté desarrollanda el persondje o bien para
mostrar la presencia del mismo en escena.

- Plano americana: "es el plano de tres cuartos de la rodilla hacia
arriba"”, En este plano , al aparecer contada da figura a la altura de tas
rodillas se muestra cierto acercamiento, por o lanty, se pretende con
ello la identificacion del personaje,

- Primer plano: “la cabeza o cabezas e los personajes ocupan
practicamente todo o) espacio con caso sentido de protagonismo™”,
Aqui se lleva a cabo un acercamtiento al rostro, el cual al ocupar toda
la vifela, se concentra propiamente la atencian total en dicha parte del
cuerpo, tomando asf el papel principal.

- Plano de detalle: "muestra un detalie particulir de a figurg, como el
rostro, una ntano, o hien, objetos de tamano pequein los cuales a

nlh

través de esle plano se enlatizan™”,

De esta manera, of mostear un detalle mediante este plano, s¢ intenta
dramatizar una accidn a una actitud, ya que se muestra propiamente la
reaccion que se tlenga ante una b otra situacion siendo dstas b vez de
alegria, de enojo, et

Fs pertinente aclarar que la cleccion de planos no esta dada de forma
arbitraria, sino que se determina a partir de varios elementos entre los
cuales se encuentra la accion que estan realizando los mismos, 1a
importancia dramitica de la accidn que se muestre o la relacion nue
ésta tenga con el conlorno,

Can ello, uno se puede percatar de que se puede elegin, va sea un
plano vy oo, conlorme a la narracion que se lleva a cabo, asi como a
las situaciones en que se enmargue la mismis y la relacion o aceion
que lleve a caba el personaje.

! Roddgues Didgues, T op cit. . 06
“ihidem p. 07,

“dem,

™ Gueetaa, Georgina. vp. cilp. A8,

46



Capritado d Tongges de fa isone

Mencione anteriormente que el encuadie ademds de los planos,
abarcaba 12 compasicion y los decorados, pues de ellos did o
siguiente:; ambos "estan sujetos ab estilo del dibujante y al argumento
que desarrollo 1 historiet), Se puede i del simplismao al barroquismuo,
a veces se les concede a objelos y a ambientes el grado de personages;
tambicen se pucde eliminge el decorado con la finalidad de realzar las
figuras de los persomajes o de acentuar Lo soledad" ™,

Aqui, de nueva cuenta el decorado y 1o compasicion practicomente
dependen de dos cuestiones, una es ol espacio propio del dibujante,
por medio del cual se aplica to que se denomina estilemas, ya que en
muchas ocasiones, 1a forma en que ¢l plasme esos das aspectos en la
historiela dardn pauta para reconocer al dibujante de quien se trate.
Por otro lado, influird de forma determinante el argumento que
conforme la historieta ya ¢ue obviamente no serd el mismo decorado y
la compaosicion cuando se mugestre tna escend de la época medieval,
ya que si ello no fuera congruente con la época de la cual se hable, se
veria desfasada del mismo contexto de la historicto.

El vestuario es otro elemento que forma parte del encuadre, el cual
"puede considerarse bien una prolangacion del decorado, bien un

wr?

indicadar de tipologia*”’.

Respecto a lo primero se dice que el vestnario forma parte de alguna
manera del decorado, pues bien, ello ird en retacidn a lo que se
menciond hace un momento acerca del mismo, en donde se dijo que
debe tener concordancia con el argumento de la historieta, ocurriendo
lo mismo con el vestuaria, puesto que éste debe ser acorde tanto a lo
narrado como a la época de la cual se estét haciendlo referencia,

Es decir, debe presentarse una correspondencia entre la propia historia
y el vestuario de la misma, ya que si ello no se presenta, la logica de fa
historieta es poco creible o realmente no creible.

En cuanto a que puede ser indicador de la tipotogia, puedo decir en
términos generales que el vestuario puede apoyar de alguna forma a
las diversas expresiones que muestra el personaje; o bien, el mismo
vestuario puede considerarse comao un elemento gque nos muestre de

* Idem.
2” ’(—I‘—
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cierta manera alguna accion gue denote und exprosion; elto lo tratard
mas ampliamente cuando de manera detallada aborde el concepto
tipolagia o gestualidad de los persanajes,

Enseguida, habtaré de) ultinto elemento que fornw parte del encuadre,
es decir de la tipologia ta cual "abarca el gestuario, as actitudes y 1a
mimica de los personajes. En fa tipologia, of rosiro, fas piernas y los
brazas son los elementas mas importantes™™,

La gestualidad pertenece directamente a la expresividad estélica de los
personajes misma que depende totalmente de la creatividad del
dibujante,

Pues bien, fa expresian de gestos y actifudes son tomados como
recursos para dar realce o ciertas escenas ya que ello puede
trasmitirnas algan mensaje sin que se atilice an cddigo de tipa verbal.

Ahora, hablaré de otra anicco-unicdad, siendo en eae caso, s
adjetivaciones, que 3 su vez camprenden s angulaciones y
fluminacion,  Pues bien, dite que "la adjetivacion se o obliene
recurriendo & efectos que ponen énfusis en ol clima dramitico o
distorsionen 1a compasicion”™, siendo que cllo se logrard 3 ravés de
sus componentes ya mencionados, los caales procederé aesplicar
empezando primeramiente por la angulacion.

La angulacién, es el recurso que se utitiza regulirmente para lograr los
efectos que se mencionaron en fa adjelivacion, siendo Gstos el énfasis,
el clima 'y la composicion dentro de un drama, mediante fa angulacion
del eje del objetivo sabre los personajes.

ta angulacidn en si serd Ja reproduccion de la realidad a travds de
puntos de vista del dibujante mediante la inclinacion que se adopta en
el balance hacia arriba (picada) o hacia ahajo (contapicadal ya sea
ante un personaje o bien de una sitwacidn dada, mismos ¢ue se
Nevardn a cabo de manera figurada, va que a diferencia ded cine, se
carece de una camana que realice Wl efoclo.

A Radifgues Didgues, 1L up. cit p. 20
* Guerd, Georgina. op. it p. 17,
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A raves de L angulacion se dan cmco formas que sore hasteas en L
presentacion de imdagenes;

- Angulacion horizontal: "la chmara o los ojos del especiador, se sitta o
la alura del warax o de a cabeza de los personajes™ . Dicha posicion
se utiliza para moslrar a un gropo de personas tal como se abservan de
forma nalural sea de un personaje a otro o bien de un grupo a otro,

- Angulacion en picado: "los abjetos representados aparecen " vislos
descde aniba’, como si se les observard desde una elevacion o an
edificio alto"™, Basicamente nos muestra la realizacion de una escena
desde arriba, a fin de tener oo dngulo pars observar 1o que se esta
Hevando a caho.

- Angulacion en contrapicado; "aguello que se reproduce esla tomado
desde abajo, a la altura de los pies o lag rodillas de los sujetos y ol oje
Opticey de fa supuesta camaraapuntl’ hacia aiha™ . Tste ipo de
angulacion sieve para dac prepotencia y cierto rango de poder o un
personaje ya que al observardy desde abajo, L figura se ve de gan
lannin.

- Anguladion vernical peono: "en L gue manleniendo vertical ol oo
aprico de la camara, csta mira hacia abajo™?, la caal nos permite
observacion de los pies del personaje misimo que posee un significado
denlen de la rama.

- Angulacion vertical supino: "ol hipolélico e optico de la cimara se
coloca verticalmente y se dirige hacky ariiba®™  Aqui o que se
propane principalmente, es mostrar una wma desde arriba, viendo de
forma prioritaria la cabeza de un personaje o las parles superiores de

los ohjelos o cosas,

Aligual que los planos, la lerminologia que se utiliza en la angulacion
surge propiamente del cine es decir, son 1omas que se adaplan a los
recursos de tipo [éenico, grafico y de caniposicion que se aplican en la

" Resdlripuvs Dicgues, L1 op, it po 67,
e

B fichoan ga 1Ll

" i

M bidem . 67
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realizacion de una historieta, i Gnica difroacia oy qae Lis tomas de la
histarieta son en forma fija al cantrario de las tomas Cinematograticas.

En cuanto a la iluminacion diré que se logra "mediante ta combinacion
del negro con el hlanco y tamhicn puede crearse efectos de contraluz,
claroscuros, sambras pronunciadas, ete" las cuales mds que nada
son estrategias de tipo visual cuyo objetivo es atrave {a atencion del
observadar ademds e darde dinamismo ya sea o un objeto o a una

sitacion presentacla,

A continuacion daré la explicacion de las Namadas convenciones
especificas de la historieta las cuales como recordaré san las siguienies:
el glabo, el cual esta formado por la silueta, un delta y un contenido
en ¢l cual podemos encontrar didlogas, sanidos  inarticuladlos,
pensamientos, metdfaras y unomatopeyas, siendo dsta dhin una
convencicn mas de los historictas ademds de las iiguras cindticas.

Iniciareé por esta Gltima ya que elly se encuentra, junto con todas las
microunidades que hasta ahora he mencionado en la dimension
adjetiva det contenido iconicu del contenido de Ta videt, mientras
que el globo junto con tados las elementos que alberga, asi camao las
onomatopeyas, corresponden al contenido verbal del contenido de lo
vieta,

Hedha Ha achacion, diré que los cadigos vinélicos se encaentran
dentro del contenido icanicu, debido que a traves de és1os se proyecta
un fuerte cardcter adjetive, ademis de ser expresianes de movimiento,
que debido a vtlo causan mayor intensidadl y fuerza en el lector ya que
fa vineta se hace mis represeatativa.

Por tanto, se puede considerar-a lus cddigas cinéticos como “los
"maodos de expresar el movimiento fisico, ol desplazamicento ¢ incluso
12 velocidad relativa de distintgs moviles™, propiamente serian
convenciones de tipo gréfico que expresan la ilusion de movimientos,
sea de una persona, un animal o bien de un ubjety, existienelo ana
gran diversidad de exprosiones que cumplen 1l efecto, de los cuales
mencionare a la rayectoria, los efectos secundarios de movimiento y la

" Gera, Gongina, op. it p. 4.
" Rodeigues Dicgues, L. op_oit, p. 12
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instantanea,  en donde tas  dos  primetas  cuetan con varias
subdivisiones.

La trayectoria "es la sedalizacion grafica del espacio hipotéticamente
recorrido por algin objeto en un breve periodo de tiempo”," en

donde dicho objeto senala el camine recorrido al desplazarse de un
lugar a olro mediante el ¢fecto de proyectar la marca de una estela,

Existen tres tipos diferentes de trayectonia:

- Trayectoria linoal simples "ospresada por una o nias lineas que
senalan ol recorrido erectaado”,™ Tos caales aparecen sobre el objeto
que propicio que se etectuara una trayecloria.

- Trayectoria lineal cotar: Fs el similar 3k anterior ya que 1y trayeetoria
que senaly el desplazamiento se manifiesta con lineas, sélo que
diferencia raclica en que "la trayectoria en la superficie acotada por las
lineas que demarcan, aparece senalacla en un color distinto del yue
tiene ¢l fondo sobre ¢ que se produce el movimiento",”  de esta
manera se logra lo que se puede denominar vaciado de color el cual
consiste en que se conrapone la trayectoria en blanco con el fondo
por lo comin coloreado.

Y como Gltimo tipo de trayectoria mencionaré a la oscilacidn: "que
suele expresarse por medlio de un halo panteadn o elementos similares
a la silueta, pero desdibujados, Se utiliza para expresar un movimienlo
vibratorio 0 de vaivén",* dste es i representacion de vibraciones o del
ir y venir de un cuerpo, la cual al igual que las otras expresan
movimiento,

La segunda forma de presentar el movimiento fueron los efectos
secundarios producidos precisamente por el movimiento mediante 1y
indicacion de situaciones que han de ser acompanadas por el
desplazamiento de algun objeto”,” existiendo a su vez diversos modos
de efectos siendo éstas;

o Ibldem p. 81,
™ Ibidem p. #2.
" bidvm p. 71,
* ldeny,

* ihidem p. 47,




o

Caplulo ! Lenguajes de la historiets
- Bl impacto: presupane un mavimiento previo inmediato.

Y suele representarse por medio de una estrella iregular, en cuyo
cenlro se localiza el objeto causante del impacto y que ohviamente ha
debido desplazarse previamente.™ De igual manera que la trayectoria,
se puede presentar de forma simple o bien mediante el contraste de
color.

- Las nubes: en este caso, el desplazamiento gue se expresa de un
objeto se da con la presentacion de nubes, Lis coales “su origen se
silvard en hipotdlicas nubes de polvo, que en Daslamvs neasiones han
cobrado valor en si, al margen de un contexto suscepible de
praducirlos",* poseyenda un valor como cddigo cinético atn cuando

en la situacion que se muestra no cabe pensar en la realizacion de tales
nubies,

La deformacidn cinética “se praduce como indicador de movimientos
en aqquelas sitvaciones en fas <ue un objeto flexible se deforma como
consecuencia del mavimiento o bien como causa parcial del misme®,™
este tipa de codigo cinético muestra la flexibitidad que existe en
ciertos abjetos como pueden ser una antena o unas vels de harco,

Tenemos como Ultimo modo de representar fos efectos secundarios, a
la descomposicion del movimiento vl cual se basa fundamentalmente
en la fotografia en el sentido de que retoma "la pasibilicad de captar
literalmente el movimiento par media de la apertura relativamente
larga del obtuwrador ante el objeto mavil™,” Hogrando asi una
expasicion larga ante el objetivo gue se tiene, dosdibujando los
contornos del mdvil en el sentido en que se desplaza, haciendo
efectos como de un rapido desplazamicnto representarlo mediante el
dibujo con unas piernas en forma de 6valo y destlibujaa o bien fa
presentacién de un objeto en tres posiciones sucesivas y diferentes
unas con otras.

N m
" t“&m‘
Y thidem p. 07,
* Ibidem p. #7.
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Finalmente, hablaré del altimo cadigo andlico que se menciona,
siendo éste la instantanea, fa cual se "caractiza por la detencidn de la
ACEION 4N UG SHUCGON (ue supone un equilibie mestable®,™ consisle
practicunente en l paralizacion deoan mavil, elecuandase 4 una
velociclad extremadamente rapica, de abi el nombre de “inslantanea’.

Todlos est0s lipos de eodigos cinéticos que mencioné al momento de
ser inticadores de desplazamiento de algan objelo, logran un caractor
més dindmico dealro de una videla, les cuales son recursos 1omdos
principalmente de la lotografia, y geaeran una sensacion de
movimienta de todo aquello que se nas preseata como ohjelive,

Bien, Iasta aequi he concluido con tados Tos elementos que integran ol
contenido iconico de la historicta, ahora watard wely 1o refereme al
contenido verbal en donede se encueniran el resty de Ls micro-
unicades, las cuales se conacen como convencitnes especilicas de las
histarietas entre las que se¢ encuentra el giobo y todos los elementos
gue forman parte de él, ademds de la ononstopeyas,

£l globo, os conocido bajo diferentes nombres como son: hallon,
nubecilla, globo, hocadillo,  Tummeto, globito, vchtoplaste,  Sin
enbargo, para los cabrie los abjetivos de esta tesis o retomare con ol
nombre de globa y de acnerdo can fa detinicion de Georging Guaerra
globn e una "convencion que integra graficamente ¢l texto de los
didlogos o el pensamiento, las ideas y los suenos de los petsonajes en
la estructura iconica del pictograma™” mediante fa delimitacion de un
contorno que utiliza el creador de las historietas para expresar lo anles
mencionado.

Ademds puede ser considerado como un metilenguaje ya que es "una
especie de sedal preliminar que impone L referencia a un teterminaco
codigo para el descifre de 1os signos contenidos en su inferior™ seglin
sea la Torma que posea el mismo glabo lamada silueta. que junto von
el deliy y el contenidao propio del globo, son considerados Tos tres
componentes hdsicos de éste por @l razon, os preciso abarcarlos de
um forma mas amplia.

Tawerra, Comging op. il po 87
“ Fen, Umibnado: Apocalipticos ¢ integiacke, p. 170l

hX}
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La silueta s un gloho en si, el cual so expresa de manera comdn por
un espacio delimilado a travds de una linea que ocupa clementos
significativos, y pueden se de diferentes tipos enlre tos que se pueden
encontrir:

- Siluela convencional campuesta; "supane la alineacién de dos o mds
globos enlazados enire sf por alguna 20na comun y con un tnico delta

para tados ellos",
- Silueta iconica: dentro de este tipo de silueta se encuentran todos

aquellos globos que no tienen la forma convencional, de abi que al
interior de la historieta se pueden encontrar los siguientes:

- Dientes do sierra: las cuales "expresan la colera o enojo del hablante
o bien, la emision de la voz medianme un ahtoparlante o una hocing

e

telefonica”.

- lineas onclutadas con delta determinadas por pequenos circalos
dirigidos  al lublante “indican que se estd repraduciendo un

N

pensamienlo”.

n hid

- Silueta en estalactitas: “indica el friv que el personaje padece”,

- Siluela ausente: son formas poco desarrolladas de la hislorieta, y por
lo mismo se presentan en minimas ocasiones, aungque su uso es
frecuente en las historictas  pertenecientes a - una pseudo  élite
inteleclual.

Asi cuando se utiliza algan globo con un contorng de las ya
mencionados, de alguna forma a misma silucta esta participando
activamenie en el desarrollo de la historiela, ademas de refarzar ol
parlamento o sustiluirlo por completo ya que podifa darse el caso de
que redundard en lo dicho de forma verbal,

Con respecto al segundo elemento del globo, el delta es un *apéndice
lineal, generalmente en forma de dngulo, que marca la direccionatidad

del mensaje”."!

" Radulpees Dicyures Loop it p B
errn, Cendgion. op il p. 3.
0 l(_l':’_'L

"
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Para un conocimiento mas amplio acerca del concepto defta en
historieta, hago ol siguiente desglose:

- Delta tineal simple: "esta constituido por un angulo generalmente
Wby

agudlo que acerca el globo a quien lo emite™," pudiendo ser a su vez
de forma recta o curvo.

- Delta lineal recto: es estilisticamenle poco expresive, siendo de una
forma corta o achatada.

- Delta lineal curvor presenta paca diferencia del anterior, radicando
ésta Gnicamente en que es de forma curva o delicada.

- Pella en siera o quehrada: suele tener un doble sentido: o contiene
lo expresado por medin de un instremento sonora artiticial sea un
radia o telefono, o acompatu 2 L siluela gque contiene o que indica

un personaje esta fuera de caompo en la vineta®,

- Delia en burbuijas: es un "signo direccional que se presenta €omo una
alincacion de pequenos circulos, Su significacion es univoca; to
expresado no se emile en voz alla sino que responde a un
pensamicnto™, '™

- Della multiple: “se wtiliza para atribuie un mensaje verbal a un amplio
conjunto de emisores. Canciones, frases coreadas, oraciones cn
comun, elc. suelen servirse de este recurso”, "

- Delta ausente: al igual que en el caso de la ausencia de silueta, forma
parte de casos paco evolucionados dentro de la historieta,

Las diversas formas de delta que se han mencionado, son las mds
comunes y por lo tanto las que han sido aprendidas por los lectores,
sin embargo, existen deltas gue por su forma constituyen estilomas
identificativos de un autor, de tal manera yue la forma del delta se
encuentra abierta ) la creativithad de aguel.

' Rodrigues Didgues, L4 op cit. p. B0,
W ibidonp. o4

" fbiden p. K1

"w !(vk:!_!!;
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) tercer componente (el globo To constituyen Jos difesentes tipos de
contenido que se presentan en dste y son los siguientes:

- Bl didlogo: es 1a conversacion que se presenta entre dos o mds
pesonajes, siendo ka forma mds camtio enire dstos, sie que sea fa
Unica, como lo veremos mediante fos siguientes elementos.

- Sonido inarticulado: estos son producidos por (a cabidad bucal, es
decir, son sonidos de fipo oral que entite propiamente un personaje,
aludiendo a manifestaciones sobre alguna cuestion, misma que
conslituye un significado especifico, ejemplos de algunos sonidos
inarticulados som: brr, snif, ejem, uf, aug, bah, auf, mmmh, etc.

- Pensamienta: dentro de un globo o dream ballon, en ocasiones se
muestra una imagen de lipo iconico, la cual hace referencla a algo que
imagina o suefa un personaje, convirlitndose ello en un mensaje.

- Metafora visualizada: "es una convencidin grdfica que oxpresa el
estado pslquico de los personajes mediante signos iconicos de cardcler
metafdrico”,"™ es decir, son representaciones graficas que se utilizan
de modo figurado para sustituir expresiones e tipo verhal, por
ejenplo: o) foco o bombilla que aparece sabre lo calleza de un
personaje, » cual significa que o personaje b tenido una idea
repentina y britlante; o bien, ¢l signo de interrogacion que signilica
cuestionamienta o perplejidad.

Otro ejemple puede ser 1a aparicion de an corazon que se encuentra
separado en dos, este mensaje signilica la o conrespondencia del ser
amado,

Los anteriores, son sdlo algunos ejemplos de meldforas visualizadas,
sin embarga, existen muchos atros, que como se puede observar, se
originan de expresiones lales como "tuvo una brillante idea”, "tiene
relo el corazén', eic.

“ Idum,
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- Onamatopeyas” este clememto que gparcce dentco del wlobo, y ene
similitud - a oy sanidos anarlicutados,  peto diliecen en que s
anomalupeyds son sonidos proveniondes deanimales, objetos o bien,
de una accidn. Fas onomalopeyas constiluyen "ioncings con valon
grafico que sugicren al lector en fonma acesiicd visualicad ¢ ruido

o

emilido”.

Es imporianie mencionar gue la mayoria de Lis onomatopeyas poseen
un significado en el idioma inglés, y que tienen un cardcter fonolagico
como son: 10 smash, 1o ring, to knock; aplaslar, Namar al timbre y
golpear respectivamente,

Sin embargo, al ser traducidas las onomatopeyas de historietas de un
idioma o otro, estas pierden la significacion inmediata que poseian,
transformandose en signos  lingiisticos a4 eqaivalenles visuales e
sonidos con la simple luncidn evocativa.

A contintacion los diferentes tipos de conlenido en que pueden
clasificarse a o micro-unidades que se prosentan dentes del glabo,
sieado cuatrg tipos fudamentilen:

« Contenido verbal ¢ éste s "ol simple desarrollo esceito de o que ol
personaje dice®,"™ es decir, son lodas las expresiones di tipe verhal
(que se emiten, encontrndose hasicamente oy didlogos, aungue
también se hallan las onomatopeyas y los sonidos inarticulados, pues
ambos poseen un conlenido verbal, al represeotarse los sonidos
ruidos que emiten por medio de lelras,

- Contenido icanico: "supone la inclusion en su superlicie de un
mensaje iconico, con lo que viene a canverlicse en una especie de
vineta®,""" siendlo que este tipo de conteniddo se presenty para sustiluir
lo que pudiese expresar un personaje de forma verbal, por 1o cual es
contrario a lo representado por una imagen, dandase este tipo de

contenido a través de los pensamiciio y de los sueos,

- Paralinglisticos: es la presentacion de una simple gama de
expresiones que se Hevan a cabo a raves de la utilizacion de signos
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mis o menos identiticables, coma indicadores de algo, dado esto
mediante las Hamadas metdforas visualizadas,

Por Gdtimo, tenemos el contenido mixto: en donde se manifiesta “fa
integracion de distintos contenidos en el misma globo: paralingiisticos

y onomatopeyas, iconico y verhal, ete,

"
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Capitulo 1 Significado social
Introduccidn

La cultura predominante en los lectores de historictas es la cultura de
masas difundida a través de los medios de comunicacion electrénicos
radio y televisian), y los medios impresos (pericdicos, rovishs ¢
historietas).

LI tiempo 1ue dedican Tos piblicas en el consumo de contenidoy
triviales es alto (hasta con revisar los tirajes que logran las casas
editoras analizaclas), atraidos por temas de entcetenimiento 1ales como
¢l sexa, la comedia ¢ historias fantdsticas con héroes y mundas
irreales.

Estas caracteristicas de la caltura de masas se deben al gran potencial
econdmico gue representa para los duenus de las empresas editoras, of
consuma de historietas, La cullura de masas @5 el gran nogocia o
nuestra época; publicidad, penetracion ideologica, diversion, etc, son
vilores agregados a los bienes y servicios de la socicdad de masas,

En contraste con la educacion formal, 13 cultura académica-formal y los
valores universales tienden a contraerse, ©s decir a ser espacio de
élites, o en su defecto, a incorporarse a la cultura de nasas a travds de
su explotacion  comercial por parte de los medios masivos de
comunicacion.

Ante tan desalentadora realidad, fa pregunta que surge os, jCual os
significacion social que permea la conciencia de miles de leclores de
historietase Veamos entonces los siguientes apartacos, los coales dardn
pauta para tralar cle doescifrar tal incognita,

"4
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2.1 Mensajes persuasivos

Son las formas vtilizadas para difundir modelos de vida y de conducta,
y se pueden encontrar en Jos Hamados mensajes de entretenimienty o
en la prensa informativa.

£1 analisis del discurso sugio hace mas de 2400 anos, con ol andlisis
de 1a reldrica, ese arte de persuadic en pablico como to definian los
antiguns,

Pera tambidn la retdrica ora ¢t ante dde la palabra fingida, esto es, de la
palabra calculada en funcion de persuadir,

A la luz de consideraciones ya vertidas, podemos afirmar que los
cliscursos que nos acupan san en todos tos casos de tipo retorico.

Meacionaré y analizaré sto i tres elementos que se han generalizado
en auestros dias: los tapicos, T via del silogismo retorico v la via del
ejemplo.

La palabra tdpico, viene de una palabra griega opdi, que lextualmente
significa, lugar, De ahi gue los discusos retdricas tapicos soa aguetlos
lugares comunes wilizados por el orador para tograr fa adhesion de su
publico. :

Lugares sociales en definitivi. aquelios 1apicos de fa vida cotidiana en
los que tndos a nivel de opinion, estin de acuenlo,

Adistdteles distingue una gran cantidad y las presenta comio una Suerte
de depésito de argumentos a los que puede acudir of orador, ya gue
mediante su empleo consigue asegurarse un minimo de rechazo por
parte del pablico.

La vida cotidiana es un amplio vy concreto universo de 10picos, en el
que a nivel de lo opinable, existe un acuerdo generalizado.

He agui algunos ejemplos de tdpicos: betleza, fealdad; fortaleza,
debilidad; riqueza, pobreza; valor, lemor; elc.

i
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He acqui algunas ejemplos de constricciones de 1opicos: fa posesion de
riquezas irae necesariamente §a felicidad; Ta belleza es of maxima hien;
todos tendemos al placer. .,

Los mensajes correspondientes of discurso mercantif contienen un uso
y un abuso de esos tWOpicos y de otros mas yue enunciard, Baste
recordar que el placer siempre acompana a la bedleza y ambos no son
posibles sino es enmedio de la rigueza...

Estos lugares sociales son permanentemente reafinmados por
informacidn colectiva. La reafirmacion de la vida cotidiana, como veré
en ¢ capitulo dedicado al receptor, es una de los abjetivas bésicas de
tal informacion.

£1 silogismo retdrico o entilema estd constituido por un razonamiento,
por un sifogismo, cuya premisa mayor no ha sido demostrada, es decr,
pertenece al dominio de lo opinable. (tal término viene desde
Aristdteles y algunos autores franceses contempordneos al referirse a 6,
hablaa hoy de presuposicién),

Si desde una postura racista se afirma;

a} “Tado ser de X color de piel o5 necosariamente peligraso y haragan®
by ¥ como “fulano de taf tiene X color de piel”

Entonces:

¢} "Fulano es necesariamente !)eligroso y haragan®,

Razonamientos de este tipo son una consiante en las historielas que
vengo analizando. $e Irata de una forma de silogismo gue da como
valida uma premisa mayor no demostrada, que puede ser verdadera o
falsa ya que en definitiva es s6lo una proposicion o propuesta del
individuo o del grupo gue formula tal razonamiento y por lo tanto, del
tiscurso,

De més estd decir las consecuencias que trae un silogismo de 1al
naturaleza cuanda su promisa basica resulta falsa. B uso del eatilema
se funda en fa vida calidiana, pero a W vee, por repelicion, 1
informacidn colectiva tiende a difundir razanamientos semejantes

]

EEA



Caplwslo 1l Signilicado social

entre 1as grandes masas de poblacian, las cuales casi sienyire terminan
en prejuicios, en rigidas coneepeiones y valoriciones de ki realidad,

Como puede inferirse la via del entilema es deductiva, pasa de o
general a una afirmacion concreta y particular, de ahi su potencial
fuerza social.

En cambio, et tercer caming, el del ejempla, parte de lo particutar para
llegar a un razonamiento general. Como en fa letra de los tangos, si
una mujer engadd en algian momento, entonces todas las mujeres
pueden engadar ya que es fa caracteristica de las mujeres.

£sla via inductiva ofrece dos posibilidades:

I. De un s6lo ejemple se puede inferir la conclusidn universal, o,
2. Se plantean varios ejemplos para Hegar a la misma conelusion.
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2.2 Laimagen del receptor

He ido adelanlanclo algunas comideraciones en relacitn con ol
receptor, siempre dentro del campo de un proceso de infarmacion
colectiva.

Al respecto, distinguimos receplores enlie quicnes os mensajes tienon
una funcién reafirmadora y receptores para quienes Ly funcion el
mensaje es dominadora. :

También, hice comentarios eo ¢l capitulo 11, acerca de la vida
catidiana, como un amplio campo en el cual se generan y a la vez
alimenlan los mensajes,

Debo adadir ahora que, en cualquiera de las dos Tunciones, sea la
funcion reafirmadora o la funcién dominadora, se actda a partir de la
vida cotidiana, sdlp que en uno u okro de Jos sectores soviales, [ vida
resulta muy distita en cada uno de estos sectores, ya que no es o
mismo jugarse 1o existencia en la bsqueda eotidiana del pan y del
abrigo, que desenvolverse on un medio ambiente social y econdmica
que ndo le ofrece al poseedor,

Pera tambicn para ambas extremos se compuirte un mismo estuema: ol
de la trivialidad, el de la presentacion de las causas pegadas a los
electos inaloienle inmediata a ellos. Trivialidad que ligura en los
mensajes (ue aparecen en uno y oro polo de la estructura social,

A modo de ejemplo: si comparamos una historicla para adulios
marginales en relacion con una para adultos de clise privilegiada
social y econgmicamente, encontramos una burda pornografia en la
primera y una nuy sofisticacla praduccion en la segunda, sin embargo,
ambos son modelos de conducta basados en el machisma y on la
violeneia. De tal manera que la una resulta tan trivial como la otra,

Lo que sucede es que b sujecion a la cotidianeidac social entodos sus
ambitos, fundada en el consenso, cunstituye el actor que asegura el
desenvolvimiento do la sociedad acival y, por lo mismo, para ¢l logro
de las intencionalidadies wercantil y propagandistica.
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En la programacion social de los comportamientos, la informacion
colectiva juega un importante gapel en tanto - que muestra y
proporciona madelos de evaluacion y concepcion de la realidad sociat
y que derivan en conductas cotidianas.

Sin embargo, aun cuando los  mensajes  presentan  determinada
tendencia a la creacion de modelos de fenguaje y de conducla de los
perceplores y para consign mismos, es preciso no solwevalorar el pader
fle los mismos debido a las siguientes razones:

- Las refaciones sociales y la reatidad misma en que se desenvuelve el
receplor, juega un papel mas determinante en la toma de actitudes y
formas del pensamiento que los measajes.

- No existe una relacion mecanica estimulo-rospuesta, como lo suedan
los conductistas a quienes debe tanto el discueso mercantil;

- Debido a la estructura de nuestra sociedad y al subdesarrollo latente
al interior de la misma, los mensajes emitidos no llegan a todos los
sectores de la pohlcion,

- La habilidad de los emisbres-voceios, no ¢s extremadamente

persuasiva como se pretende, con ello quiero indicar que los mensajes
no son infalibles ai gmnipotentes.
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2.3, Percepcion y estimulo

Si par un lado la constitucion formal de los mensajes depende dol
cadigo y de la intencionalidad, por otro lado, también depende la
mancra en que se busca llegar al receptor,

La regla maxima s no incomodarlo: es decir, se debe de buscar la
forma de agradarle por todos los medios y e producirle una sensacion
placentera.

Esta persuasion a través de lo agradable y de lo placentero de los
mensajes, ha dado y da lugar a investigaciones sobre o forma de
concepcion de la reatidad, sobre las relaciones estimulantes que
pueden establecerse entre ef individuo y su enmtorno,

Es decir, Jos mensajes correspondientes a estos discursos, tienen de
todo menos espontaneidad en sv creacion.

En dichos mensajes, hay estética estrictamente programada, hay
investigaciones que permiten conocer ¢l tipo de colores y de abjetos
que deberdn emplearse en determinada siluacion,

La creatividad, fa libre expresion, brillan casi siempre por su ausencia,
por mds que los emisores-voceros intenten decirnos lo contrario.

Estamos en presencia de un universo estrictamente programado, donde
lo espontineo es, en todo caso, producto de un calculo previo. Un
ejemplo evidente de la carencia de espontaneidad en el discurso
propagandistico, se puede encontrar en L pornografia,

En esle tipo de mensaje, se evidencia la programacion con hices,
vestimentas, ubicaciones corporales, etc. no son nada casual ni
espontinco,

Una vez mas se insiste en la no generalizacidn absoluta o total de-estos
conceplos. Si bhien es necesario considerarfos  vilidos para la
informacion colectiva, no es posible hacerlos extensivos a todos los
mensajes que circulan en nuestro pais a través de las historietas.
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Desde un punto e vista cuantitativo, nuestras apreciaciones son
reales, pero debo mencionar nuevamente la cuestidn de la autonomfa
relativa,

Por tltimo, los mensajes, por su presencia, por su repeticion, son los
mas importantes  instrumentos  de  difusion  de concepciones y
evaluaciones de la realidad que existen en la actualidad, £notodos los
casos lo que se ofrece, son los modelos de vida, modelos de conducta
perfectamente dirigicos a las diferentes capas sociales.

No son iguales la bateria de modelos puestos a disposicion de un
marginal, que aquélla que apunta hacia miembros de la clase
dominante. Insisto, los mensajes dirigidos a las clases marginales, son
mensajes de  dominacion; los mensajes  dirigidos 2 L clases
privilegiadas, son de reafinmacion de su identidad como clase
dlominante,

He afirmado en parrafos anteriores quu los mensajes emitidos a raves
de las historietas llevan inherente en su interior modelos  de
coneepcidn y evaluacion de determinadas caracteristicas o porciones
de la realidad concreta porque, segiin se conceptia y evalta a la
realidad sacial y material, es como se actia en consecuencia,

La relacién entre mensajes y conducta es indiscutible, aungue no hay
que convertirla en un proceso puramente Mecanico.
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2.4. La formacion social

La consideracion de oy eleiaentos del proceso de comuanicacion
aistados de b formacion social, no bace s que ocalae lo esenciol

A dos conceptos de emisor,  cddigo, mensaje, medios,  recursos,
receptor, referente y marco dle relerencia, debemos anadic ahora el de
formadion sociol,

Todo proceso de comunicacion se da en el hotizonte de una
formacion social, entendiendo por ésta Tos modos de praduccion
especificos y las relaciones sociales de produccion a que dan Jugae en
un determinarto pais. Dicho coneepto nos permite doeteeminae & cac
Proceso de COmunicaGon e nuestia Pids, & L ves gae noy franegaea el
caming para fomar en cuenta a aquel factor que os comin a todos, ya
que una formacion social es relativamente parecids o olras: hay
formaciones sociales centrales y perifcricas, y dentro de estas altimas
hay distintos matices seguin sca ta inflexion concreta de los modos doe
produccion y, sohre todo, de las relaciones sociales que de el
derivan,

Toda formacion social es dindmica internamente y a la ves mantiene
una refacion dindmica con las otras formaciones sociales,

Hay mensajes daternos a cada una de las formaciones sociales y hay
mensajes que circulan entee ellas,

Asi comn L clase social dominame produce y ditumde los mensaje
sockales dominantes e una deteriinada formacion, asi lambicn L
formaciones sociales dominantes producen y difonden Jos mensajes
dominantes en olras formaciones,

Pero, insisto, una formacion social no es un blogue homugdneo que se
opone a olras. Este error se plantea a menudo caando se interprota vl
concepto de nacion como  una unidad  indilerenciada de sus
habitantes,

Quiero indicar con esto que la chise dominanie tiene idénticos

intereses en las: distintas formaciones sociales, y que dentra de lus
diferentes clases sociales hay un grupo daminante, sin embargo todas
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fos mensajes que producen responde mas o BIENDS a4 una MisMa
estructurs, tanto formal como de contenida,

Esta razdn explica la relative uniformidad de s historietas gue
circutan en Mdxico. Tos angumentos y mensajes de fa gran mayoria de
ellas se derivan de fas funciones de intenciosalidad mercamil y
propagandistica.
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Capitulo tH La significacion social en la historieta

Para comprender 1a situacion actual de Ly industria de s historiety en
nuestro pais, es necesario hacer una cronalogia de los pasos que ha
dado para entender [a paradoja que actualmente presenta.

En México. los antecedentes grificos mas antiguas se remoantan a la
época precolomhina con la elaboracion de los cadices realizados por
los tlacuilos, gquienes eran escribanos que registraban Ta propiedad «de
la tierra, los acontecimicntos de las comunidades y mediante imagenes
ilustraban La vida de los pueblos,

S ermbargo, esta forma fle expresion sie vio inteaampida por la
lNegada de los colonizadores espanioles, [sta foroa de expresion se vio
intercumpicla pero nunca fue descartada ya que fue "wilizada por los
misioneros para ayudarse en [y evangelizacion durante ¢l siglo de T
conquista y que se picrde en el tiempo hasta fines del siglo pasado,

cuando adquirio oueva vida en el nomhie de la historieta™."!

El surgimienlo de [a misma se remonta al afo de 1880 cuando la
fabrica de cigarros El Buen Tonn obsequiaba a los compracores,
pequedas tarjetas realizadas por el calalan Planas, en fas cuales se
narraba a histocia de una mujer, les tarjetas son ¢l antecedente mas
préximo de la actual historieta romantica,

Pasteriormente, en 1902 aparecia el semanario Caras y Carelas, donde
se publicd una historiews muda de Filippo. Un ano  despuds
apaecieran otra serie de semandrios entre lus que se encontraban
Comico, Petronio, £l Ahuizote v El Mundo, eatr olros. Paralelamente,
Andeés Audiffred ered Ta primera historieta Hamada Ranilla, cayo aulor
fue fuan Bautista Urrualia.

Al finalizar o primera década del sighy XX, los diatios incorporaron a
sus paginas suplementos dominicales con historiclas pettenecienles a
agencias nortcamericanas, sin embargo, éstos en ocasiones Hegahan
con relraso por lo cual en el ano de 1921, El_Antiguo_tleralde de
Méxi

c, pidio al dibujante Salvador Pruncda que realizara una i
camica, de esta manera nacié Don Calarino. Sin embargo, con rlle no
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se cubrldy 1o demanda, pur tanto, FE Universal convocd @ un concursn
donde resultd ganador Hugo Tilghman con su tira Mamerto y Sus

de Estaclos Unidos.

A talz de este concurso, surgieron nuevas historietas como Don
Prudencio y su Familia, Adelaido El Conquistador, creadas por juan
Arthenac; Jests Acosta con Chupamirto; Andrés Audiffred con E] Sedor
Pestaita; Carlos Neve con Rocambole y Primero |1 Rey de Moscavia.

Es en estos momentos cuando se considery que la historieta mexicansy
sienta sus bases y puede competir con las historietas importaclas
principalimente de Estados Unidos de Norteamérica.

En los anos veinte, empezo su carrera como historietista Alfonso Tirado
realizando Aguila Blanca, que en un principio no fue aceptada por los

editores hasta que en 1934 recibié la oportunidad en Paquilo al
sustituir al Fombre Invisible.

£l mayor reconocimiento otorgade a Alfonse Tirado es el haber
realizado ana historieta soria y en serie lo cual fue una innovacion en
su momento, permitiendo asi iniciar 1a era inclustrial de la historieta en
nuestro pafs,

Al comienzo de los afns treinta, aparecid la revista semanal Macaco,
dirigida por los dibujanies mexicanos Escalinte y Macedo contanda
con el apoyo de varios més, sin embargo, dicha publicacion pass
inadverticla.

Enwre los colaboradares de esta revista destacd Ramdn Valdiosery,
quien fundd un estudio mediante-el cual instruyd a jovenes dibujantes
para coloearlos a un nivel compelitivo con la produccion extranjera,
pero esto no fructificd.

Al igual que en otros paises, también en México se empezo a ver a la
historicta como uma pueva industria, naciendo de esta manera Paquin
en 1934, siendo ' primera revista nacional de éxito, incluyendo tanto
historietas nacionales como extranjeras, publicada en varios tananos

Fn 1935 nace Paquito Chico la cual reditad grandes gananciias o sus
editores.
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En 1936 es ceado Chamaco Grande, convirtiéndose en una
publicacion diaria, en ese mismo ano salié a la venta Pepin,
obteniendo una gran aceptacion entre el puablico lector lo cual
contribuyd a su doble edicidn para cubrir la del domingo; esta
publicacién se hizo en un inicio con la técnica de fotograbado y
posteriormente rotograbado.

ta continua aparicién de diversas revistas produjo una fuerte
competencia entre las editoriales, dado lo cual se disputaban a los
mejores dibujantes asi como fa superacion de los mismos. Esto
permitid que se llevara a cabo una “intensa productividad y creatividad
tanto de empresas como artistas, formando lo gue con justa razdn se
llama 1a epoca de oro de la historieta aproximadamente una

década”. "

Entre los comics mils destacaclos de esta época podemos mencionar &
Bolados; y A _batacazo limpio de Araiza, siendo esto el lazo comin
entre "el despropdsito, la aventwra vivida a partir de una pre-
conciencia del subdesarrollo... el creador de A batacazo limpio, en el
que sus deficiencias eran sus ventajas, ¢l mal gusto y la vulgaridad
devenian sus diferenclas especificas con el comic extranjero, y por lo
1anto, se constitufan en un atractivo. En el dibujo de Araiza, la
visualizacion de la metdfora es demoledor y literal.. en fos cuales se
representaban tematicas de la actualidad, por ejemplo, la tucha libre,
los problemas de vivienda, los idalos de 1a misica popular®,'*

Aios mas tarde, a principios de los anos cincuenta, 1a Editorial Novaro
y el periddico La Prensa realizaron los primeros tirajes de historietas
entre los que se encontraban los de Walt Disney: Bugs Bunay, El
Pdjaro Locg, Superman, Batman y El Halcdn Negro, estableciéndose
con ello un piblico de gran consumo, tomando en cuenta que el
modo de vida americano (American Way of Life) representa el modo
en que los Estados Unidos de Norteamérica se suena a si mismo, se
redime; "el modo en que la mewdpoli nos exige que nos
representemos nuestra propia realidad, para su propia sabvacién®."

"™ tbidem p. 10,
"8 Nonsivais, Carlos. Y odo of mundo dijer IGulp;® e ELeomic es algo serio. p. 20,
" Dorfman, Ariel y Mattelan, Aemaade Paga feet al pato Donald. p. 151,

n
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Debido a la alta productividad que en esos anos se Hevd a cabo fue
necesaria la divisién del trabajo, debido a era imposible que una
persona realizara argumento, trazo, letra, y demds aspectos propios en
la produccién de la historieta,

A rafz de esta nueva modalidad laboral, josé G. Cruz, fue el primero
que establecié su propia editorial en 1952, lanzando 1a revista El
Santo, a la que siguieron otras como Juan sin Micdo vy EI_Valiente,
entre otras, de las cuales la primera era elaborada con el sistema de
fotomontaje, en donde el personaje principal era representado de una
manera ligubre y ominosa.

De esia misma editorial surgieron Guillermo de fa Para Loya y
Yolanda Vargas Dulché, quienes mis tarde fundaron  Editorial
Argumentos, logrando ¢éxitos con Doctora Corazdn, Memin Pinguin,
Lagrimas, Risas y Amor y [uego.

Semanal, en donde los principales argumentistas eran mujeres,
destacando notablemente Yolanda Vargas Dulché, obteniendo grandes
éxitos gracias a los argumentos de las historletas Ladronzuela, Zorina,

Marfa lsabel, Rubi, Vagabunda, etc. Algunas de las cuales han
llevadas al cine y a la television e incluso se han reeditado.

Es necesario recalcar que a pesar de la mala calidad que predominaba
en la praduccidn de las historietas en nuestro pals, la Secretaria de
Educacidn Piblica intenta dar una nueva modalidad a esta produccion
por medio de la realizacidn de argurmentos basados en la vida y obra
de hombres y mujeres notables en la historia, editados en revistas lales
como Biografias Selectas, Vidas llustres, Mujeres Célebres y alras.

Sin embargo, a pesar de que México es uno de los pafses pioneros en
utilizar a Ia historicta como medio educativo, Tas grandes empresas
editoras han pasado inadvertidas en dicha tinea, ya que esle tipo de
historietas, en muchos de los casos carecen de toda atraccién al
pablico consumidor, por lo cual, al tener cloro y perfecio
conocimiento de al cuestidn, no se arriesgan a patrocinar pér mucho
tiempo a este tipo de revistas, tal es la razon por la cual dstas tienden a
desaparecer del mercado,
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Un aclo relevante en esta nueva tendencia de Lo historieta es ¢l
Hamado fendmeno Rius de Eduardo del Rio Garcia, quuien se inicid con
la creacion de Los Supermachas en 1965, en donde compagina la
satira de persanajes y personalidades regularmente de la politica, con
¢l comic didactico, of cual tuvo gran aceHacion por pane del pablico
adulto.

Dado ¢l éxito alcanzado por Rivs, diversos argumentistas y dibujantes
pretenden seguir sus pasos, s entonces cuando las empresas editoras
tratando de aprovechar la situacidn comienzan a realizar diversas
historietas bajo el modelo cle Los Supermachos.

La aceptacion de Tduardo del Rio Garcia fue tan amplia que Loy
Supermachas vy Los_ Agachados, son utilizadas  por  diversas
organizaciones obreras, caunpesinas, estudiontiles y de colonos para la
difusion de mensajes e tipo politico y social; os ast que gracias a Rius,
se ha conformada uny corriente de la historieta marginal, de donde
Surgia una nueva gencracion de historietistas, Wwles coma Helio Flores,
Magad, Arau, Ahuniada, Teggo y T Fisgon enlre aros, cayas greaciones
son publicadas onicamente en suplemenlos 0 reviskas que s6lo son
adquiridas por algunos seclores de la pablacion, convirticndose asi en
un comic elitista en cuanto a su difusion,

Aparte de lo ya dicho, encontramos la tira comica de Palomo; I
América Latina; con ello se puede uno percalar que "la influencia que
pueda tener una historieta est en relacion directa con su difusion: una
historieta puede ser excelenle en su ejecucion, pero pierde sus virtuces
si no es difundida ampliamente” "

Por otro lado, as historietas son historias donde siempre precomina la
accion, presentan la misma estructura namativa, son contadas en_una
secuencia de imagenes que se encuentran en pequenos rectingulos
tlamados videtas y con un repertorio especifico de signos.

Lo que ¢l emisor estructura y llega o Jos sentidos del receptar es ol
mensaje.  Hay mensajes individuales  que  corresponden a la
comunicacidn interpersonal, Un mensaje social os ol que llega a un

' del Riv, Edwardo, La vida de caadiitos. p. 114,

N
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gran nimero de receptores, y lo comparien atn sin conacerse: entre
ellos.

La estructura del mensaje de las historietas consla de dos sistemas:
lenguaje e imagen. La funcidn de la imagen o5 mucho mis que
iluslrativa, la accion es sustentada por palabra a imagen, lo que
conlleva a que ambos sistemas se necesiten mutuamente,

En la prictica esto provoca una determinada redundancia de
informacion, la cual varfa gradualmente segdn las distintas historietas.
Bdsicamente, el texto tiene a funcidn de precisar la imagen (anclaje) v
esporddicamente en algunas historietas tienen un papel completamente
subordinado, el de ser un comptemento de la informacian iconica,

Ettipo de lenguaje predominante en la histaricta es el estilo directo y
no requiere frases inlroductorias tales como: dijo, pregunia, piensa.

Con lo anlerior he encontradto que denio de la historicta, todas los
elementos  cumplen  una funcion  especifica y  no - concurren
arbitrariamente. Cada uno de los signas aparecidos son sopurte de un
mensaje simhalico.

Como puede observarse, la elaboracion del mensaje responde a
determinadas reglas sociales de elaboracion. Fstas reglas se ocupan de
fijar la forma dle combinar el mensaje con otros mensajes,

Las revistas de historietas trasmiten e imponen a sus lectores una serie
de diversos significados sociales a las acciones, 10s personajes, los
roles y las conductas con las que se estructuran las géneros narrativos
de estos medlios impresos.

Los significados sociales le permiten a un pablico, que por sus diversas
carencias econdmicas y educativas, abstenerse de su propia identidad
malograda; en tanto que a los editores les permite capitalizar un
mercado de analfabetos potenciales producto de un proceso - de
educacion formal inconcluso.
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Para demostrar o anterior, procedi a elegie ol azar 62 historietas
correspondientes a 15 casas editoriales, con el propdsita de tener una
muestra de cada tituto del total de historietas que circulan en la ciudad

de México (aunque cabe mencionar que todas san de distribucion
nacionaf).

Con los ejemplires seleccionados hice un andlisis descriptivo en
cuanto a los contfenidos de cada uno de dstos. Este tipo de andlisis
permite conocer tos fasgos de los porsonajes y estructurds en los
agumentas, Posteriopmente con base o of andlisis de contenido
cuantitative me propuse conocer como se Heva 3 cabo 1a significacion
social a wavés de los contenidos de fas historietas.

"Para Bernard Berelson, e andlisis de contenide es una téenica de
investigacion cuya finatidad es la desaripcion abjetiva, sistemitica y
cuantitativa del contenido manifiesto de . comunicacidn  para
describir respuestas que configuran conductas y actitudes ante las
comunicaciones, Berelson sedala que el analisis ce contenido ha sido
empleado de dres manera para estudior los posibles efeclos de los
mismos. Ly primera consisie en analizar materiales producidos en
fespuesta a alguna comunicacion especifica.

Bl segunco tipo wata de mostrar telaciones empiricas entre e
contenido de una comunicacion y las respuestas a ella. £n el tercer
tipo de andlisis se hacen inferencias directas del efecto del contenido
sin ninguna relacion con las mismos datos de respuesta”,'™®
Para mi tesis sobre et significado sacial, tonrwré ol segundo tipo de
investigacion ya gue mediante este, Barelson demostrd que cuanto
mayor efa {a frecuencia de determinados argumentos en {os diversos
medios de canuicacion, mayor era fa contidad de persanas que
podian reconoeer la argumentacion,

Por lo tanto, mi calegoria de andlisis es el asunto o tdpico:
significacidn social, Para el andlisis de fas historictas se tomd como
unidades de clasificacidn a los ejemplares como tales, siempre y
cuando fueran de titulos diferentes: Y para realizar el regisico se eligio
las unidades tema o argumento y personale.

™ Citato por Hemdndes, Ordag orge. *ELandlisis de sontenida® (Antologia),
Mitxice, Enup Arogisn, UNAM, 1992, Pig. 40,
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Capltelo 11_La significacidn social en la historicta

3.1 Argumento
Argumento

El argumento es el asunto o idea en una obra narrativa, es la historia
misma basada en la descripcion de los sucesos: donde estin
determinados todas las lineas fundamentales cle la accidn indicando las
caracterfsticas esenciales de los protagonistas,

Tema

Denlro del argumento, el tema es el concepto gue deteeming y preside
la eleccion y sucesién de la materia narrativa de la obra. La totalidad
narrativa depende del tema, asimismo los distintes subtemas giran y
dependen, a su vez, del tema central, porque e dan claridad y
clesarroflo.

En las 62 historietas analizadas con ka léenica deseriptiva, encontré gque
los temas de mayor recurrencia por parte del autor dle historietas, estin
relacionados con;

Crimen 19 recurrencias

Sexo 14 "

Heroismo

Amor

Robo

Conllictos Familiares

Competencia

irnciroi~ oo

Brujerfa

Total 62 recurrencias
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Cagritabor B L sigoaticae son ol on b bistoriet

Asimisino, 1os contenidos tingasticos de Las histories se clasificiron
en los siguientes valores de acuerdo con las caracienisticas que
presentan:

Valores

- Social

- Cultural
- Politico

- Religioso
- Amor

- Sexual

e esta manera:

- £l valor social responde a los rasgos do canvivencia familiar y
comunal, ocupacion y enlrelenimicnlo;

- B cultwal a los indicadores de educacion formal ¢ informal,
expresiones  linguislicas, comporiamiento Civich y conacimientos
generales sabre ciencis, arte e historia;

- En cuanlo a los valores politicos, estos se relacionan en omo a tipo
de gobierno, personajes e instituciones publicas e instilutos y
organizaciones parlidislas;

- En cuanto a los valores religiosos, s clasificaron los signos o
imagenes religiosas, personajes clericales y lugares de culto;

Finalmente, en cuanto al valor amor se hizo una diferenciacion con ol
valor sexo, el primero se clasificd de acuerdo a sentimienios fraternos y
de amistad; ¢l segundo, a conductas libicingsas, corporales y a rasgos
de- los personajes en funcion  de- tales  conductas  (elesnudos,
copulaciones, elch.

-~ Los resultacdos fueron Ins siguientes: (ver anexo).

Rl



Capllo I La significacion socipl en by histoner

3.2 Acciones de fos personajes

Atn cuando existen cierus gestos que son conocidas y pueden
tomarse como generalidades, considero importante tomar en cuenta
algunas clasificaciones que existen respecto a la gestualidad de los
persanajes los cuales seran tomados de los siguientes autores: Claude
Bremod, Juan Acevedo y Roman Gubern,

Claude Bromond, determing que ta existencia de dos grandes gropos
de gestos y actitudes, "aguelias que se orientan il fector, parg ser
captadas e interpretadas como ateibute del persanaje, y las que se
emiten para que el receptor, -al menos a manera de hipatesis- sea otro

"o

personaje de [a historieta”

De lo primera, puedo afirmar que va en referencia a que el dibojanie
ol imprimirle ciertas expresiones def rostro o actitudes de tipo corporal
al personaje, serdn propiciados a pantiv de la relacion que tenga con los
otros personajes las cuales sustituiran palabras que pudicran darse
entre ambas, asimismo, dichos gestos y aclitudes provocardn a su ves
taghicn algucas gestos en el lectar, canviridndase de esta manera en
un personaje nids dentrg de fa historieta, ya que de esa nanera tendrd
mayor paticipacion y no se verd limitado a ser tnicamente on lector o
receplor pasivn,

Diré pues que la categorizacion de Bremond es la siguicnte:
“- Sentimmientos efementales: temor, cblera, provocacion,

- Conductas interpersonales acepradas y entendidas de forma genérica:
agresion, hurla, ayuda, conversacidn.

- Accianes hanales y frecuemtes: leer, andar, nadlar,

- Tdenicas complejas por 1o general obtenidas como extrapolacion de

aditudes. corparales adopladas mas frecuentemente; pilotear un
avion, por exirapolacion de conducir un awomévif; el vuelo de
Superman  con gestos v actitudes transferidos y  ligeramente
modificados de la-natacién, etc.

"t Leaagina, np. it p. Y2
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Capitalo W Lasighaticacidn social en ty bistoriet

- Comportamienlos o clementos estereotipados para identitcar a
grupos o lpas coneretos: danza de los picles rojas, coletas de los
chinos, ete,"'™"

Por su parte, Juan Acevedo clasifiva las expresiones en seis formas
diferentes de tas cuales cuatro de ellas 1as nombra coma basicas y las
oiras dos como derivadas;

- Expresiones basicas:

*Alegria: las cejas se arquean hacia arriba y L boca es mostrada comao
dice la expresion popular 'de oreja a oreja’,

Enojo: las cejos concurren al centio de 1o cara y la hoca se tuerce en un
movimiento hacia abajo, al contrario de la expresion de alegria,

Tristeza: las cejns caen hacia los costados y 1a boca, continuando hacia
abajo el movimiento de enojo, parece destemplarse,

Serenidack tiene predominancia hacia las lineas horizontales:
Expresiones Derivadas, las que resultan al combinar las expresiones
bisicas.

Malicia: las cejas do enojo y 1a boca de alegria dan como resultado una

triste alegria®,"!

o cuanto & Roman Gubern dirgé que realiza su clasificacion gestual de
[ siguieme manera: :

*Cabello erizado........cciveccermnniasicren . ter10F, COlera
Cejas altas.....coverenne SQrpresa

Cejas frunCidas..o oo enfato

Cejas con la parte exterior cafda.............pesadumbre
Mirada ladeada.........cooooiivnn. NaGLinacion
Q05 en TUZ.cr.rivirinrens e dESMAY0

Qjos cerralos....eereivnnine v, ..sueio, confianza
Qjos desorhitddos. ... iveveennn ....colerq, terror
NariZ O5CUr 0 T0J v virriereesierere o FESFTIO

™ o,

M Idem.

™
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Capfwla I1l_La significacion soctal en la historjer

Boca muy abierta.,....c..oooeineeinesne o SOTPIESA

BOCA SONKENIE..cvvvvene o vsereneriearnsomeensCOMplacencia, confianza
Boca sonriente mostrando los dieates.....hipocreshy, maniobra astuta,
Comisura de los labios hacia abajo.........pesadumbye

Comisura de los 1abios hacia abajo

mostrando los dientes...........o.ccevrenrnnnCOlera

Lengua de fuera.... sed, cansancio, apelito
Barba sombreada.......o..covvnnververinraeedelincuencia, maldad
Unidn de las pupilas al centro...............atolondramiento

Gotas de sudor junto al rostro...... preocupacion,

"

nerviosismo”,

Es pertinente aclrar que en ki gestualidad, al ser a parte donde el
dibujante manifiesta su creatividad de manera muy amplia, es dificil
establecer una clasificacion Onica en cvanto a las expresiones y
actitudes corporales significativas de cada uno de los personajes
tomando en cuenta ademds que el gesivario puede formarse a partir de
la combinacidn de los ejemplos ya senalados, que como se manifesto,
no fue de un sdlo autor sino de tres aatores por ser considerados los
gestos de los personajes de las historietas mas conoeidos.

He manifestado, la existencia de diversos gestos que dan pie
precisamente a una clasificacion, asimismo se presentan, actitudes en
ciertos personajes que le san propias y catacterisiicas, las cuales dan
pie a la identificacidn de quien se trate como por ¢jemplo: cuando nos
muestran la presencia de alguien que se encuentre con los brazos
ocultos de forma cruzada al frente y que ademds esié inclinado hacia
adelante, denotard a un sirviente ariemal.

Con ello puedo decir que las expresiones, las actitudes ademds de los
gestos forman una comunicacion especifica que es igual ce importante
que el lenguaje verbal mismos rue serdn funcionales debido a- que
"serdn efectuados de mado idémico por 1odos los personajes cuando
se encuentren comprometidos en l situacidn correspondiente, ‘como
serfa el caso de la mimica, de la cdlera, del miedo y de todos los
sentimlentos fundameniales”,' '

" Ibldem p. 04,
" icom,
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Capritula L sigmitica ion socl en La historet

Tambien figuran gestes y actitudes que son Hamados iniciales' debido
A que caracterizdn a un X personaje, sed cual sed su participacion
dentro de la propiat historieta, advitiéndose asi una tipalogia
caracteriolagica defipida y fundamentada en esterestipos como es el
caso de que al mexicano se le presente vestida cde charro con
sombrero, inmenso bigate wpido y de tez morena,

QOtros ejemplos de estereotipos en la historicla es la presentacién de
los clisicos chinos cue son dibujades con ojos rasgados y picl
amarilla, o cuando nos muesiran a un personaje dando de vaeltas con
los brazas cruzados en la espalda indican reflexion, al igual que si se
coloca la mano hajo la babitla; o bien, un sabo puede significar
sorpirest, susto o alegria, dependiondo de Ty situacion que se e
presente al - pesonaje, siondo éstay solo ana de o L multipley
manifestaciones que se pueden dar al respecla,

Ademis de todo 1o anterior, es importante OMar en cuenla que
cuando se lleva a cabo la creacion de un personaje frecuentemente se
hasa en le metonimia o empleo de las palabras en sentido figurado o
alegorico, especificamente cuando se expresa el aspecio fisico y los
gestos en relacion con su calidad moral, s asi coma el héroe siempre
serd apuesto, guapo, fuerte, inteligente y hueno; la doncella serd rubia,
hermosa y de tez clara, contraria al malo, ya que éste seri fisicamente
desagradable y moralmente despreciable, segun 1os convencianalismos
propios del medlio, de ahi que éstos, entre ofras caracteristicas de los
personajes, se hallan tornado en estereotipos, 1os cuales en cuanto a el
desarrollo mismo de la historia serd limitado tanto las acciones como
los personajes, la cual se lleva a cabo de la siguiente manera;

Cuando éste se encuentre en su propio ambieate reinard la seguriclad
para €1, en cambia los ambientes lejanos o ajenos le estaran rodeados
de misterio y peligro,

De fo anterior puedo decir que en general, por 1o comin, se sigue un
esquema que se forma a partir de una "situacion inicial, una ruptura y
un retorno a la situacian inicial. Hay dano y una reparacion del daio,
Hay una lucha y una victoria"™** en donde por supuesio siempre
triunfard el hien sobre ¢l mal.

" ldvn,
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Capitula 11 1a sgnincaci

Tado ello, como o de suponerse, tene g razon de ser oy s
senciltamente que los personajes & través de las histurictas, son ol
instrumento wilizado como un fillro que posee toda una ideclogia
perfectamente pensada y basada en fos vafores aceptados pot ef super-
héroe, sus creadores, y por si fuera poco, por la cultara que dstos
poseen, de dhf gue se descubran y se adguicran valores que sean
universadmente aceptntus, lal como el culle y gusto por determinado
lipo de belleza, virilidad y honradez; las huenas refaciones que se
deben tener con fa ley, la consideracion hacia los potres, elc,

Dicho lo anterior, puede evar a cabo una comparacian entre la rama
de las historietas y la vida socio-cubtural y ecandmica que se vive en
nuestca sociedad y encomtraré demasiadus punias en coman que
contribuirdn a que todo el pablico al cual es ditigido ese mensaje de
las histarielas, se encuentre pasivo a tal situacion, sin tener la menar
intencion de cambiar ya que solo se Iota de 'monitos’ que son
inofensivos y que ademas los divierte,



Capitglo i1 Lasignmeaciion social el hestoneta
3.3 Esquemas de la significacion social

Con Dhase en el argumento y en las acciones de los personajes pude
establecer recurencias que se prosenian en tadas s historiotas, esto,
sin impartar La fecha, editorial y formato. s por eso que puedo afirmar
quie en los contenidos de s mismas provalecen esquemas de
signilicacion social. Veamos,

En cuanto al argumento, coinciden dos elementos del proceso de la
comunicacidn: el emisor y el mensaje. Con base en esta afirmacion, de
las 62 revistas analizadas, resultd que el 100% de ellas se basan en
recurrencias argumentales cuyo objetivo es la husqueda de un bien o
valor, y este puede ser de dos tipos: malerial y emocional,

- Las recurreneias de s acciones en donde los personajes buscan la
obtencion de un bien material es menor que Ly husqueda de valores
emocionales.

= Las recurrencias de los argamentos en donde los personajes buscan la
obtencion de valores saciales aceptables y no aceptables es mayor
que las anteriores en una proporcion de cuatro a uno. Ver ol
siguiente cuadro),

( Recurrencias de valores materiales

[Obiencian de un bien material [ 13 recurrencias

[ Recurrencias de valores emocionales
Egoismo 15 recurrencias
Obiencidn de satisfaccion 10 "
Qbtencidn de venganza 19 "

Muestra de lealtad 5 "
Total 62 recurrencias

3
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Asimismo, con base en la definicion det concepto arguments antes
anotada y para Hlevar a cabo un andlisis de la significacion social del
mensaje narralivo en las histarielas, es necesario desglosar a este en los
siguientes asuntos:

- Metas u objetivos

En las distintas historias, los personajes principales con sus actitudes y
acciones persiguen ciertas metas u objetivos:

Prestigio 20 recurtencias
Dinero 1 !
Amof 15 "
Poder [ "
Salud 2 !
Posicion social 2 !
Fama } "
total 62 recurrencias

- Caracterfsticas de las acciones

Acerca de los medios gue se utitizan para lograr fos objetivos, estos se
dan bajo las siguientes recurrencias de acciones:

Violencia 4 reCUIrencias
Robo 11 "
total 55 recurrencias
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Capitdo JU_ Ly sgmneacidn socud on la histo

- Caracterislicas de s actividades v ocupacion de los personajes,

Acerca de fas actividades u ocupacion, enconlré Las  siguienles
recurrencias:

Ladrén 21 recuirencids

Aima de casa 7. ’

Burdcrala

Policia

Alicionado al {ibot

Estudiante

Alcohdlico

Chofer

Militar

Mercenario

]

}

3 -
Carpintero 3 !

2

2

Traficante de drogas

Daoctor

Buscador de oro

Presidiario
Mesera

Deteclive

Torero

Traficante de ilegales
Lnfermera

2
l
|
{
Comando militar [
1
|
1
!
1

Luchador prolesional

total

f~o

) ICUIencids

Con hase en estas recurrencias acerca de actividaces v ocupaciones de
los personajes se pueden observiir (os cosas:

- La gran variedad de topicas a los que el enisor recurre para
elaboracion de historietas.
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Caplida H_1La srincacidn sacial en b irstorneta

- La gran variedad de lineas argumentales que existen e el mrcada de
las historietas, es decir, se puede observar y justiticar of gran nimero
de titulos de revistas de lectura popultar puestas a T disposicion del
publico fector,

De lus datos en tas que el argumento o tema aicaga cecusencias sobre
el crimen, se analizd que en todas 1as situdciones que se presenian
siompre se comienza con fa intencion y finalmente se terminag con éste;
se fe quita a olro la vitda para lograr ciertos fines,

tn relacion con el sexa desde la rama de fu historda, en tas td
recwrencias, ef sexo siempre estuvo presente desde principio a fin de
fa historieta; con ta inencion de satisfacer un deseo relacionada con
éste 0 el purn sexo como unag situacidn de elacionarse entre si.

Enocwitdo g tas pessanajes, et rol predominante lo leva b sexn
mascaling, en los que cncontnimos 83 reeurrencias repeesentadas por
hombres jovenes descritos como fuertes y atradtivos sin ana edad
determinada, en dondo Ly proeferencia 1o tenen por los morenos con up
tipo fatino.

En contraste, el sexo femening jugd un papel  subordinado,
encontramos 706 recurrencias en general de mujeres sin una eddad
determinada.

De los personajes con el género de animal aparece el perra 9
recurrencias como ¢l animal preferido para el hombire en sus
aventlras, ero en este casa no tiene un papel protagonico,

De las caracleristicas valorativas, la recurrencia que predoming os 48
bueno y 41 noble, siempre se descrilio al personaje hombre o mujer
con estas caracterdsticas, seguida de sus atribatos fisicos ‘atractiva y
bien pareida’,

De fas caracteristicas -fisicas entontré que 18 recwrrencia nujer rubia,

bien parecida y atractiva de ojos azules o verdes es direclamente
proporcianal a la recurrencia mujer morena alractiva,
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Capitado WL sagnificacadn socl gn fa historiety

Lo ef caso del hombie: 44 recurrencias ol aspecto Hsico relacionado
con 1y piel morena, aractivo, pelo rizado y negro, ademds fuerte, Ts
importante hacer notar el evidente equilibrio en cuanto o tas
caraclerfsticas fisicas de los personajes hombre y mujer: hombre
moreno y atractivo, ademas de bien parecido; muojer rabia y atractivi,
ademas de bien parecida,

La ocupacion recurrencial de los personajes es muy variada: ladron 6
predoming con la de doctor 2 recurrencias, ademds, en ésias, se
denota la posicion social de los personajes.

La base en la gue se sustentan los argumentos, son el dincro o fa
obtencidn de un bien con 13 recurrencias; asi como a venganza, 20
recudrencias, y heroismo 15 recurrencias.

[s interesante mencionar que en la muestra analizada, la recurrencia al
dinera se asocia con ¢l tema del crimen y el rabo, asi como la
venganza por cuestiones de dinero y en ly que se flega hasta el
asesinato o crimen,

£l heroismo aparece siempre como una situacion que busca en algunos
casos evitar el crimen, ol robo y y venganza, asimismo en el heroismo
aparece 13 intencidn del prestigio personal 0 en grupo.

De los valares, la recurrencia relacionada con el amor, es i5; la
recurrencia al dinero 16y 26 al prestigio.

Conrespecto al amor, en ciertas situaciones éste se presenta mezelado
con la satisfaccion de un deseo sexual, enamoramientos, desprocios,
aunque muchas veces no se lleve a cabo o se logre.

£l prestigio, se presenta bajo cierfas acciones y casi siempre san los
héraes, el grupo o individual que realiza actos para salvar a alguicn,
evitar la venganza, el rabo o algunas otras actitudes que se oponen a la
forma de ser del héroe,

De las caracterislicas de las acciones que sirven como medios para
obtener dinero o hienes, para efectuar la venganza, para obiener
prestigio, hasta para lograr el amor, encontramos 44 recurrencias
relacionadas con la violencia que aparece manifiesta en diferentes
formas; en el aspecto material, domestico, moral ete.
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Candlumones

La significacion soctal, puedo concluir, comprende a los datoy sociales
concrelos, necesarios para caracterizar a la forma en que el disedador
se autoevalia y evalda a sus receplores, de tal manera que dicha
atribucion de valores se manifiesta en la seleccion de los argumentos,

en la seleccion de los disenos y en la distribucion de Ins mensajes.

Dicha evaluacion por parte el disedador, se genera directamente del
estrata social y de 1as rofaviones sociales en Las que ostd inserto, pues
dentro de la dinamica de ellas se produce la valoracién social de las
individuos, de las aclividades, de su lenguaje y de su forma de

expresion,

Por lo lanto, en un inventario para las historietas, se marcan dos

funciones y son las siguientes:

o Trasmision cubwral

« [niretenimiento

De hecho, la primera funcidn adqguiere especial énfasis con base en la

funcion de entretenimientu.




Conclusiones

Con base en esta afirmacion, se puede observar que Jos mensajes de
las historietas si distraen al pGblico que las consume, pero de acuerdo
con los intereses ideolégicos y econdmicas del grupo social gue posae
los medios necesarfos para fa produccién y emision de mensajes a

través de éstas.

En otras palabras, fa manera en que es presedtado el mensaje, Neva a
que el receptor desarrolle su atencion de tal forma que su percepcion
acerca de las relaciones famitiares y sociales propios Lo marginen
intelectual y socialmente para que adopte y reafirme 1éxicos y estilos
de vida, asf como formas de pensar, los cuales han sido sobrevalorados

a través del diseita y trasmisidn de dicho mensaje.

Las historietas han sido elaboradas dentro de un nwrca de referencia
de una serie téenico-profesional de ideologlas en funcionamiento, en
donde, el equipo productor se encarga de selecclonar los cddigos,
codificar los mensajes y plasmarlos en acontecimientas socio-familiares
que sean significativos al receptor de tal forma que los valares que s¢
difundan a través de fas historictas sean percibittos y valorados como

actitudes y pensamientas propios.



Condlisiones

[ ol no quiere decir que el electa del nensje sew totad e el fecoplos,
ya e ot decaditicacion de Jos mensajes, por parte de este, se
impone inevitablemente sus propias condiciones sockides y maeriales
die vida, y a0 inteprets necesariamente 3 los  acontecimienios
mostrados dentro de las mismas estructnds ideoldgicas en gue han

sido cadificadas.

Sin embarga, desde ta perspectiva det emisor, e intencion globat os fa
de obener el consentimiento det publico para asimitar 13s lecturas en
cueslion y, por o tanto, inducide a que la decodilique dentro del

marco de referencia plameado por el emisor.

Las afirmaciones anteriores con respecto a la funcion de fas historietas,
es aplicable a todo génere de ellas puesto que son un prodocto de

consumo y por fo tanto reditda ganancias o sus productores,

De oskit manerd, pude observar que las histarictas estan al servicio de
un grupo econdmico y social dominanie y que en saciedades como
nuestra sisven para realizar incesantemente ¢l trabajo ideolagico de
claslficar al mundo denlro de fos discursns de fas ideologias
dominantes.
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Conclusiones

Por 1o tanto, puedo afirmar que 2 lendencia de fas historieta (una
tendencia sislematical, nu es un rasgo incidental, sino que reproduce
el campo ideoldgico de una sociedad de modo tal que también

reproduce su propia estructura de dominacion.

Finalmente, puedo afiemar que todo proceso de significacidn implica

una calificacin y una autocalificacion por parte del emisor,

ts decir, el emisor evalda al receplor y se evalda a si mismo y de
acuerdo con ello estructura ol mensaje. Pe ahi que a través del
prosente trabajo pude constatar que dados los argumentos de las
revistas analizadas, los mensajes reflejaa menosprecio del emisor hacia

los lectores de las historietas.

Pero evaluaciones y autoevaluacianes no son causales. Estan inseritas
claramente en las relaciones sociales en que se sitha el emisor,

dependen de ellas.

Y es que a determinadas relaciones corresponde  determinados
intereses mercantiles, los cuales aparecen manifiestos en s grandles

organizaciones editoriales tales como Fjea, Grupo Novedades y Vid,



Conclusiones

De tal manera que evaluacion o autoevaluacion son siempre

ideoldgicas y mercantiles,
De acuerdo con esto, insisto, es como se elabora 13 significacion social

del mensaje en Las hisiorietas de consumo popular,
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Lasigificacion social deb mensaje oarrativo a traves

de has revistas de historietas de consumo popular
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La sigificacidn social del mensaje narrativo a través
de las revistas de historietas de consumo popular

Recurrencias argumentales de los didlogos de acuerdo con su valor
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Esta revista contiene una historieta de caricaturas en color, la cual
concluye an el mismo numero.

"Un cuento de pescadores®, cuenta con tres personajes principales:
Caracteristicas de los personajes:

- Mickey: Joven y regordete ratén, negro con blanco, de estatura
pequena.

- Tribilin; Perro desgarbado, blanco con negro, flaco con un vientre
pronunciado.

- Pedro el malo: Perro gordo mal encarado y malo.

Integrantes del club; Todos en su mayoria son perros, jovenes,
maduros y algunos ancianos.

Sintaxis

La historieta relata las peripecias por las que pasa Tribilin para que
Pedro El Malo le permita atrapar un pez grande y asi poder ganar un
torneo de pesca en su club.

La historia se desarrolla en una ciudad y en el mar.

Cabe mencionar que todos los personajes de esta historleta aunque

son animales poseen movimientos y caracteristicas humanas.
(Prosopopeya}.
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Unidad de Argumento Valor
personaje

Pedro El Malo  jAj4, te tengo cabeza dura! CULTURAL

jAlto idiota! ¢No te basta CULTURAL
con el dinero que perderé?
Tribilin jRecérehalis!, miren eso!, SOCIAL
ila gente del club no lo
creerdl
Mickey jEsta quedando linda! AMOR
Valores

Social Cultural ~ Politico  Religioso  Amor Sexval
1 2 0 0 1 0



Auexal

2. Edilora de Publicaciones Populares. Lobo presenta: Los
Guerreros. "jAtaca la naranja mecanical”.

Esta revista contisne una historiela en color, la cual concluye en ol
mismo nimero.

Caracteristicas de los pefsonajes:

- Juvenal: Hombre madura con aspecto de pandillero, de raza negra,
pelo negro y ajos negros. Criminal sin sentimientos.

- Paty. Mujer joven y atractiva, de tez blanca, pelo rubio y ojos
verdes. Buena, nable y enamorada de Brian.

- Brian: Hombre atractivo, joven, de tez blanca, pelo rubio y cjos
verdes. Justo, bueno y enamorado de Paly.

Sintaxis

Naranja Mecdnica es una banda de pandilieros dirigida por Juvenal,
que asalta una importante tienda de la ciudad. E! encargada de ésta
llama a la policia después del robo y Hlega ef teniente Brian Banks,
quien se entera al momento acerca del origen y paradero de los
delincuentes.

Juvenal es un criminal que una noche se dirige a visitar a Paly y la
encuentra con Brian, quien trata de impedic que se la lleve pero
Juvenal le hiere por la espalda y se lleva a Paty a su escondite, en
donde Juvenal trata de abusar sexuatmenle de Paly, sin embargo,
ella se defiende y lo impide.

Paly escucha de manera casual que Juvenal y su pandilla asaltara

el teatro Gran Plaza, la noche llega y la pandilla sale a cometer el
rabo. .

Paty logra escapar y da aviso a la pollcia, la cual atrapa a los
delincuentes, a excepcidn de Juvenal quien en su desesperacion
por escapar es embeslido por un lraiter y posteriormente muere,

Paly es atendida de las heridas que le provocd Juvenal y después
de un tiempo cuando ya esta sana, va a ver a Brian al hospital y le
dice que el médico le dijo que se salvara.



Angxol

La hisloria sa desarrolla en la ciudad de Chicago, en los Estados
Unidos.

Unidad de Argumento Valor

personaje

Corone! jCondenacion Banks!, con la CULTURAL
muerte de tu hermano luve
bastanle.

Pandillero ¢Le caemos ahora? CULTURAL
Jo, jo, jo, le gano la palo- CULTURAL
ma ese polizonte. SOCIAL
iPaso! jpaso!, malditos CULTURAL
aristocratas.

Juvenal IAy!, imaldita perral CULTURAL

~ Valores

Sacial  Culural  Politico  Religioso  Amor Sexual

0 5 0 0 0 0
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3. Editormex Mexicana. Historias de hotel en el _mundo. No. 109
"Holel ja, ja, ja".

Esta revista contiene una historia a color, la cual dramatiza y
concluye en el mismo nimero.

Caracleristicas de los personajes:

- Ramiro: Hombre joven, atraclivo, de tez marena, pelo negro y ojos
negros. Astuto, apravechado y travieso.

- Marisol: Mujer joven, alractiva, de tez blanca, pelo rubio y ojos
cafés. Inmoral, descarada, interesada y caprichosa.

- Gloria Trébol: Mujer joven, alractiva, de tez morena, pelo negro y
ojos negros. Descarada, inmoral y sin dignidad.

- Max: Hombre maduro, de tez blanca, pelo castaiio y ojos cafés.
Homosexual.

- Rex: Hombre maduro , de tez blanca, pelo rojo y ojos cafés.
Homosexual,

Sintaxis

Ramiro llega a hospedarse en el "Hotel Ja, Ja, Ja", y a esconderse
de dos hombres a quienes les habia robado una pocion magica que
hace invisible a la gente. Ramiro se vuelve invisible al aplicarse la
pocién y se mele a las habitaciones de las huéspedes y les hace
travesuras sexuales.

En una ocasion, Ramiro se da cuenta que olvidé la pocién magica
an la recepcion del hotel y baja inmediatamente por ella, pero Max y
Rex la habian tomado, volviéndose asi invisibles y llevando a cabo
practicas homosexuales en cualquier lugar sin que nadie los critique.

Esla historia se desarrolla en una ciudad no espacifica.
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Unidad de
personaje

Ramén

Marisol

Matusalén

Anciano

Hombre maduro

Argumento Valor

Pues como era Farchis y Cha-

mos ahora se laman "parcha-
mos". SEXUAL

Ay} {quién me esta trastean-
do por aquellito? SEXUAL

iMiral hay una sulte vacia

aqui juntito, (qué, no po-

driamos t y yo praclicar el

abacho, bacho con apapacho?  SEXUAL

Hay cafones, panombrecito  CULTURAL
Anda, si andas forrado, pues  CULTURAL
te cuesta mil nuevos pesos

por cada noche de... bueno, SEXUAL

Qiga usted Mamerto, no me

falte al respeto. CULTURAL
No se por qué me quieren

viclar los que yo no quiero SEXUAL
que lo hagan ylos gue sf

quiero, ni me pelan. CULTURAL

No seas tarugo, no te ven CULTURAL
pero te huelen, miralos, :

Ayl ‘ya tengo ochenta y dos SEXUAL
y pico.

{Hay carayl... pues fjate
que yo tengo apenas setenta
¥y ya no pico. SEXUAL

Si, yole cedi mi asiento y
ahora... te loca a li cederme
tu asiento, fe, je. SEXUAL



Rosibel

Ramiro

Turista

Mamerto

Ramiro

jHijoles! me advirtieron mis
companeras de ficha que este
cuale estaba loco, pero es
peor, esta zafadovsky.

Bueno, pues ya esta y ni mo-
do. jVienes! ja, ja, ja, jque
locate estas mano!

Este cuale esta bien locote,
lo tienen que meter en la
casa de la risa.

jAchis, achis, miachis! jque
me toquen los mariachis!

No, no hagas eso, no seas
gacho.

|Ay!, esle cuate que es re'-
mandado.

Algo me picd mi nacha.

Debe de ser bruja y hace esos
dengues para invocar a Babaly,
el dios de los apapachos ro-
canroleros.

jAy!, no se qué me pasa, veo
hien cuero a ese hombre. jyo
me lanzo! al fin que ya des-
cubri mi vocacion.

jAy dios! si esla re'buenala
Gloria,

jAy 0jon! jque cosasl, vénga-
selo con su papi.

jQue gliena esta la chamaconal

¢Ya ves? por andar encuerando

Anexo.l

CULTURAL

SEXUAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
SEXUAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
SEXUAL

RELIGIOSO
CULTURAL

SEXUAL
CULTURAL

CULTURAL



Marisola

Gloria Trébol

machitos en el escenario

Unos chones por favort

Y si me pasas una lana te
digo el secreto.

Si me matas le meteran en la
carcal, y asa metida no te va
agustar.

iNo sean gachos, yo nunca he
mordido a ningun perrito!

|Diosito!, que gacho voy a
quedar, todo mordisqueado.

Si oi que te fue mal con el
chile.

Par de idiotas, con razon
Ramiro se los transo.

Andale, si era de manita
caida.

jHay mama, debe ser el cha-
muco que me viene a castigar
por andar de inmoralina y
disoluta,

jAyl, jalli estal, que sua-
vena, que se me hace que
eres mi diablo de la guarda.

Si, tienes razdn, soy desma-
drosa pero no asesina.

Pues casarse conmigo, dicen
que soy una Jocochona bien
acelerada.

Se asustaron cuando encuerée
a un cuale en el escenario,

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

SEXUAL

CULTURAL
RELIGIOSO

CULTURAL

SOCIAL

CULTURAL

RELIGIOSO

CULTURAL
RELIGIOSO

CULTURAL

CULTURAL

SEXUAL
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4. Editormex Mexicana. Médicos y Enfermeras. No. 16. "Muerte en el
ruedo”,

Esta revista incluye una historia a color que dramétiza y concluye en
el mismo numero,

Caracteristicas de los personajes:

- Iris: Mujer atractiva, de tez morena, pelo negro y 0jos claros. Noble,
buena, responsable y enfermera de profesion.

- Juan: Hombre joven, atractivo, de tez morena, pelo negro y ojos
verdes. Indeciso y torero de oficio.

- José Campos: Hombre maduro, de tez morena, pelo negra, con
bigote y ojos verdes. Responsable, profesional y noble. Cirujano de
profesion. ‘

- Diana: Mujer joven, atractiva, de tez blanca, pelo rubio y ojos
verdes. Caprichosa e interesada.

Esta historia se desarrolla en el Distrito Federal de la ciudad de
México.

Sintaxis

Encontrandose toreando en |la monumental Plaza de Toros México,
Juan sufre una embestida, lo que le provoca una contusion de torax
y es operado por José Campos, la operacion fue complicada y la
hemaorragla exceslva de tal manera que Iris tuvo que donar sangre.

Juan, con los cuidados de Iris mejora en su estado de salud. Ambos
se enamoran y planean casarse. Un dia Iris lleva a Juan a su casay
lo presenta a Diana, su hermana, quienes con el paso del tiempo se
enamoran,

Juan tiene que viajar a diferentes lugares para desempedar su oficio
y Diana aprovecha para salir con otros hombres, Un dia Juan
descubre el engaio y termina su relacion con Diana.

Juan sigue su vida de torero y es embestido por otro toro,
nuevamente le salva la vida el cirujano José Lopez e Iris.



Max Todavia queda para una toma-
da, ¢le metemos los dos?

Rex Me encainla y aguanta.

Delective Me canso ganso y me fatigo
digo.

{Quieto Nerén, yo no le hago
a la produccion de telenove-
las!

Valores

1

Social Cultural  Politico  Religioso Amor
4

Anexo !

SEXUAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
SEXUAL

Sexual
16
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5. EDUSA SA. Coleccion Pesares presenta: Dramas Pasionales
No. 4. "Mi marido es un vicioso".

Esta revista contiene una histarieta en bltanco y negro, fa cual
dramatiza y concluye en el mismo numero.

Caracleristicas de los personajes:

- Marcela: Mujer joven, estalura baja, delgada, cabello largo oscuro,
buena presenlacion, sofadora, buena, ingenua, hija de familia

- Don Sebastidn: Padre de Marcela, hombre maduro, alto , delgado,
cabello oscuro canoso, usa lentes pequeiios y bigote. £s autoritario,
ermitaio, hostil, avaro y usurero.

- Carlos: Hombre joven, alto, delgado, cabello negro, bien parecido,
facciones afiladas, alcohdlica, traficante de drogas y mentiroso.

- Ignacio: Hombre joven, alto, bien parecido, delgado, cabello
oscuro, con higote. Bueno, noble, sencillo. Médico de profesion

En su juventud, Marcela y Carlos se enamoran, pero debido a que
Carlos es pobre se marcha a la fronlera para hacer forluna y poder
casarse, ya que Don Sehastian sdlo asi fo permitiria

Pasa el tiempo y Carlas deja de escribir a Marcela, quien decide
casarse con Ignacio, un joven medico.

Después de la muerte de don Sebastian y a unos dias de la boda,
reaparece Carlos quien a final de cuentas es quien se casa con
Marcela.

Marcela descubre que su marido es ftraficante de drogas y es
alcohdlico debido a lo que muere y Marcela regresa con Ignacio.

Esta hisloria liene lugar en Guanajualo, México.
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Ya recuperado, Juan pide a Iris que se case con él y ella acepta.

Unidad de Argumento Valor
personaje

Torero Tengo que sacarme la espina  CULTURAL
"El Gallo” en el cuarto. SEXUAL
Doctor Se aquietd, tal vez rece o se RELIGIOSO

esté desatendiendo.

Iris Ya ve como teniéndole apego
a la vidurria se logra mucho, CULTURAL

Y @s guapisimo mama, ya lo AMOR

conoceras.
Diana ¢Pensaste que deyeras me iba a
enamorar de un torerillo? jNo SOCIAL
chiquilo, yo tiro mas alto! CULTURAL
Apoderado jEres una pilirafa. .| SOCIAL
Valores
Social Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual

3 0 1 1 1
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6. EDUSA SA. Coleccion Pesares Presenta: Feos  pero..
Cumplidares! No. 20. "El calvario de los ilegales”.

Esta revista contiene una historia en color, la cual dramatiza y
concluye en el mismo namera.

Cuenta con cinco personajes principales:

- Ignacio: Hombre joven, alto, cabello oscuro, cara afilada, ojos
claros, delgado, bien parecido, bueno, sacrificado, vengativo y noble
a la vez. Trata de pasar a Eslados Unidos como ilegal.

- Tacho: Infante de aproximadamente oche afos de edad, cabello
negro, delgado, es hermano de Ignacio y muere Iralando de pasar a
Estados Unidos como ifegal,

- Debarah Neuma: Mujer joven, alta, cabello largo rubio, ojos azules,
confiada, buena, sencila, se dedica a la compra y venta de
automéviles chocados.

- Bulmaro: Hombre joven, estatura media, cabello rubio, obeso, mal
parecido, malo, asesina. Traficante de ilegales.

Sintaxis

Tedfilo y Bulmaro son traficantes de ilegales, a quienes engaran
dejandolos en el desierto para que mueran. Enlre ellos se
encuentran Ignaclo y Tacho, su pequerio hermano quien muere por
deshidratacion, fo cual enfurece a Ignacio y busca vengar a su
hermano.

En la bisqueda del paradero de los traficantes, conoce a Deborah
Neuma y se enamoran, ella fo ayuda a enconlrar a los iraficante y
los apresan.

Esta historia se desarrolia en la frontera México-E.U



Unidad de
personaje

Marcela

Carlos

Don Sebastian

Ignacio
Marcela

Carlos

Social Cultural  Politico - Religioso Amor
3 2

Argumento

|Dios miot Ojala no tarde mu-
cho, papa podria descubrirnos!

Carifio, mientras yo no tenga
nada que ofrecerte, lo nues-
tro no tiene futuro.

Al fin se le hard a un mata-
matasanos verme.

Buenas noches mis dos amores.

|Vaya con la chical

Anda como manso cordero. Ya
se dio cuenta de que no
puede dejarmae.

Valores

.0 1 2

Anexo !

Valor

RELIGIOSO
SOCIAL

AMOR

CULTURAL
AMOR
SOCIAL

CULTURAL
SQOCIAL

Sexual
0



Angxo!

7. Editorial EJEA S A. jAy México, no e rajes! No. 1. “Abrania que
llevo bala y en fa punta mi balon”.

Esta historieta es a color y continua en el siguiente numero
Caracteristicas de Ios personajes:

- América: Joven atractiva, de ez morena, pelo negro y 0jos negros.
Buena, noble e incomprendida.

- Abuslo: Hombre maduro, de tez morena, pelo negro, semicalvo y
de ojos negros. Fanatico del futhol soccer.

- Guadalupe: Mujer madura, de lez morena, pelo nego y 0jos
negros. Fanatica del fitbol soccer. Padre de América.

- Chava: Hombre adolecente, tez morena, pelo negro, ojos negros.
Fanatico del futbol soccer.

- Juan (Narrador)

Sintaxis

Los padres de América, al igual que su pequeto hermano son
fanaticos del futbol y la tematica de sus platicas es futhol, asunto
que no tolera América pues todos los dias se habla sobre lo mismo.

Un dia va a pasar un partido de la seleccion mexicana de fthol y
rapidamente se sientan a verla. América llama a su mama para
decirle algo y cuando empieza a plalicarle, la mama e pone mas
atenciéon a un gol de la seleccion mexicana. Gana la seleccion
mexicana y los padres de América se van a festejar el triunfo al
monumento del Angel de la Independencia de Ja Ciudad de México.

América se queda con su abuelo y le cuenta lo que le pasa. Liegan
los padres de América y enlonces el abuelo les dice que su nieta
tiene gue decirles algo y ellos se quedan pensando.

La historia se desarrolla en el Distrito Federal.



L aind

Unidad de
personaje

Ignacio

Tacho

Bulmaro

Sacial
1

Argumento

Ya me anda por empezar a
chambear en la granja de los
gringos

Vamos a ganar rete hartos do-

lares.

A mi yame anda del bafo
compa’.

{Orale jijos del maiz, bajen-
5e que ya llegaron!

Valores

Cultural  Politico  Religioso  Amor

0 0

Anexg |

Valor

CULTURAL
SQCIAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

Sexual
0



Unidad de
personaje

Juan

Argumento

jUn rival la sale al paso,
pero con una finta...!
jLo deja sembrado, si sefior!

{Et guardameta se estira cuan
largo es, pero nada puede ha-
cer por atajar |a de gajos!
jMas respelo para el rebafio
sagrado!

jAy sit jc6mo si tus aguilu-
chas si fueran buenas|

Uy, ya llegé la hija de Te-
lerisa!

JTienes envidia porque tu e-
quipillo anda arrasirando

la cobija!

iChale, qué calcetinazo)

jHijole, esta rate’ dura la
cosal

jEmpatamos, vieja!

Me late que el "Abue" mete
un got.

iGolazo! jqué fregonerial

jVoitelas, vino toda }a razal

iClaro, te vas a buscar a
los chinches americanistast

iOralel pdénde esta el Chava?

Anexo |

Valor

CULTURAL

CULTURAL
RELIGIOSO

CULTURAL
SOCIAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL
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Juan

|Vamos a echarnosiaj jafinen
sus gargantas vatos!

jDe peluche, vieja!

jEstas lurias Lupe;.

|Me lleva pifas!

jAy ojon! jpara hallario en-
tre tanta raza va a estar
del cocall

jQué te bajes o suba por i,
carajosl

jAy jijo de lajijurrial ¢y
vienes tan campante?
iEspérense, tango muchas co-
sas que declararl jquiero

salir con el joven "Burrie-

ta"l

jCamara, qué cochino es ese
canijo!

iNo se vale jefel jme metiste
un faulote!

jCaray, ya ni la amuelas apa'l

jApenas alcanzamos a pelamos
mi Chavitaj

|Ademads eres re'te cochinol
jHasta me salié molel
|Callate mensal

Oye jele, me quiero trepar
hasta arribota del angel.

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL

CULTURAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL



Juan

Guadalupe

América

+Que se trae? no le vigo ni
maiz palomal

iSera "sangradal jle meten
puras golizas!

¢No? jcon los bailes que les
hemos puesto en los clasicos!

Haber, echame una mano con
los chescas y la chela de tu
padre.

¢ Quién lo melio? ¢Jugo o,
Zapino?

iCémo es posible! pues, ¢no
esla parando Jorge Cantos?

jAy apd'l jcémo serds!
Orale apa', ven con nosotros.

jQuédate con lus cabras locas!
yo paso.

jVivan el Zapido y el Jugo
Chances que son de nuestrio
equipazo!

Me cae que no, estaba sequra
que se quedo conligo.

ijUchale, nuestro Chavita se
va a volver famoso!

iJijos, coma me duelen las
paturrias de (anto caminar!

iMe lleval jcon ustedes no
se pueda!

Anexo |

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

SOCIAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
CULTURAL
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América

Abuelo

Niflo X

Seflor X

No se qué chiste le encuen-
tran a veintidos monitos co-
rreteando una mugre palota.

jAy Agiiel jya no eslas para
esos trotesl

La mera neta, no se que hacer.

¢Con {a Gloria Atrevi?, jese
pimpoilito si me gustal ’

{Carambal esta como quiere la
condenada, aunque no sea de
mis tiempos.

|Ponme a la Glorl Atrevi en-
frente y veras que le doy las
tres y las malas!

QOye m'hija, me equivoco o veo
un poquitin de tristeza en
tus ojazos tapatios.

{Ay chamacal ora' si me de-
jaste de a seis.

iChalel ¢dénde se matié don
Juan?

|Mugre ruco, se peld y nos
dejo toda la broncal

|Juimonos chayaos!

|Si Chucha, orita’ nos para-
mosl|

~ {Buuu, abao los hijos de Te-

lerisal

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
SOCIAL
AMOR
SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL
SQOCIAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
SOCIAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
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8. Edilorial EJEA S.A. jAsi soy... y qué! No. 318, "Soy colegiala,
fogosa y bien resbalosa”.

Esta ravista contiene una historia en color, a cual dramatiza y
cancluye en el mismo nimero.

Caracleristicas de los seis personajes principales:

- Laura: Personaje principal. Joven adolecente, buena presentacion,
tez blanca, ojos azules, cabello rubio corto, estatura media, caqueta,
insinuante, desvergonzada, cinica, indecente y floja.

- Dofta Rosa: Madre de Laura. Mujer madura, tez blanca, cabello
castafto claro, complexion robusta, baja de estatura, escripulos y
decente.

- Diana: Joven adolecente, buena presentacion, cabelio negro, ojos
calés, estatura media, decente, impulsiva, valiente. Estudianie.

- Librado: Joven adolecente, bien parecido, alto, cabello negro,
cuerpo atlético, débil de caracter, coqueto, infiel a su novia Diana.

- Maestro Jorge: Hombre maduro, bien parecido, no muy alto, de tez
apifionada, cabello negro, ojos cafés, bueno, escrupuloso, deébil, flel
ylegal. i

- Lorena; Mujer madura, de tez blanca, cabello negro largo, buena
presentacidn, buena esposa, enferma.

La historia no tiene ubicacién geografica.

Sintaxis

Se trata de una desorentada joven adolecente, enferma
(ninfémana), posesiva, quien asedia sexualmente a los hombres,

provocando ei rompintlento de unos novios, de una familia y el
suicidio de un profesor.

La h{sloria se da en la ciudad, un salon de clases, la casa de un
condiscipulo y 1a casa del profesor,



L

Senor X jCamara mano! ¢no se como te
matrimoniaste con una del
América,

|Chalel |Chinches mensos|
Lde qué se rlen?

|Cémara carnalesl vamos a de-
jar que vengan a retratarnos
como si fuéramos changos.

iNo se vayan zacatonesl|

{Cémara machinesl

Valores

Social Cultural  Politico  Religioso Amor

20 61 0

Angxo |

CULTURAL

SOCIAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

Sexual
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©. Editorial EJEA S.A. Ayentureros Exploradores. No. 1. "Erick El
Rojo: E} temible vikingo de los mares del norte".

Esla revista contiene una historia a color que dramatiza y concluye
en el mismo ndmero.

Caracleristicas de los parsonajes:

- Erick El Rojo: Hombre maduro, atractivo, de tez blanca, pelo rojo y
ojos verdes, con bigote. Aventurero, valiente y bueno

- Theadilda: Mujer joven, alracliva de tez blanca, pelo rojo y ojos
verdes. Noble y buena. Esposa de Herir,

- Leil: Hombre joven, atractivo, de ltez blanca, pelo rojo y ojos
verdes. Bueno y noble, Hijo de Herir,

Sintaxis

Erick El Rojo era un vikingo temible y respetado por toda la gente.
Erick se enamora de Theodilda y se casa con ella y de su amor
nace Leif.

Por muchos anos viven felices, hasta que llega a su tierra una
enfermedad incurable y empieza a minar a la poblacidn. Erick en su
lecho de muerte pide a su hijo Leif que regrese a Istandia a
contarles a todos de la existencia de esas tierras y para que lo
recordaran siempre como un tiunfador, como el mejor de los
exploradores y un vikingo valeroso.

L& historia se desarrolla en la Gran Bretada. -

Unidad de Argumento Vajor
personaje’
Vikingo Traguen, es hidromiel. CULTURAL
Thovualdo Odin me preste vida para  RELIGIOSO
acompanarte hijo,
Valores

Social Cultural  Politico  Religiosoa Amar Sexual
0 1 0 1 0 0



Unidad de
personaje

Laura

Social
3

Argumento

iEn la jefal

Por estupida mis jefes me
han cachado las otras
veces me voy a cuidar mas.

Que buen surtidito tienen

aqui.

Ese papucho as el primero que
voy a poner en milista

fhicne v jasla cnsbo o g
furiazo!

Los das astin para clwipare
los dedos, y como soy mucha
pieza me los amarraré al mis-
mo tiempo.

Date las tres papacito.

Soy hien fregona, si ese ma-
durito y casado cayo, el

otro con mas ganas.
Amame con locura profesor-
cito lindo.

Valores

Cultural  Politico  Religioso  Amor
0 0 1

Anexo |

Valor

CULTURAL
SOCIAL
CULTURAL
SEXUAL

CULTURAL
SEXUAL

NATARTEIY
ULAUAL

HOCIA
SEXUAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

SEXUAL
AMOR

Se..ual
5
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10. Editorial EJEA S.A. El Libro del Amor. No. 309. "Se esta
pasando, con las dos anda jugando®.

Esla revista contiene una historia en color la cual dramatiza y
concluye en el mismo numero.

En esta historia hay tres personajes principales:

- Alejandro Casanova: Joven adolecente, bien parecido, cuerpo
atlético, blanco, cabello negro, rapadoe, alto, cinico, coqueto y
vanidoso.

- Gaby: Joven adolecenta, de tez blanca, ojos azules, cabello fubio,
buena presentacién, estatura media, buena amiga.

- Laura: Joven adolecente, de tez apinonada, cabello negro, buena
prasentaclon, ojos negros, estatura media, buena amiga, algo
vanidosa.

La historia no tiene ubicacion geografica.

Sintaxis

Se trata de dos amigas, Gaby y Laura, quienes sin querer se
anamoran de Alejandro. Debido a que ésta se hace novio de Laura,
Gaby se aleja da él, pero é1 la comienza a asediar,

Termina con Laura y comienza a ser novio de Gaby. Ello provoca el
rompimiento de amistad antre las dos chicas.

El joven intenta andar con las dos chicas, actitud tal que las
enfurece y les une para vengarse. Se vengan, vuelven a ser amigas
y Se enamoran de unos gemelos.

Esta historia tiene como marco a una preparalorla popuiar y la
ciudad.

Por otro lado, en las paginas 12 y 13 aparecen escenas que no
lienen que ver nada con la historia, las cuales se refieren a un
adulto goipeando a un menor.

izt
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Unidad de
personaje

Algjandro C.

Gaby

Alejandro C.

Laura

Gaby
Laura
Gaby

Lauwra

Algjandro C.

1

Soclal  Cultural  Palltico
9 0

Argumento

JUffl jque mala ondat ya lle-
gue tarde el primer dia de
clases.

{Santo ciafol pero si es un
Cuero.

)Que chava tan guapal
iDe pelos! con decirte que
hasta consegul gatan.

jEra un auténtico mango!
Pues entonces amarratelo.

{Hijole! que mala onda.

Porque Ultimamente ni me pela.

iDemonios! con tanto escan-
dalo, ni me puedo concentrar,
tendré que ir a ver quién

jijos es para que dejen de
moler.

Chale que gachas, me dejaron
como el perro de las dos
tortas.

Valores

1

Religioso  Amor

Valor

CULTURAL

RELIGIOSO
CULTORAL

SOCIAL
AMOR

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

Sexuat



Aneagd

11. Editorial EJEA S.A Furia de Guerreros. No. 10 "Pnsionero de
un bombardero asesino".

Esta hisiorla se dramatiza y concluye en el mlsmo nimero, y es a
color.

Caracteristicas de los parsonajes:

- Teniente Murphy. Hombre joven, atractivo, de tez blanca, peto
rubio y ojos verdes. Justo, noble, aventurero y bueno.

- Charly: Hombre joven, atractivo, de raza negra, pelo negro y ojos
negros. Noble, bueno y amigable.

- Coronel: Hombre maduro, de tez apifionada, pelo negro y ojos
azules. Malo y sin sentimientos.

- Sargento Rotten. Hombre maduro, de tez apifonada, pelo escaso
y ojos cafés. Maligno, despladado y entromelido

La historia se desarrolla en una ciudad, no especificada.
Sintaxis

El tenienle Murphy es comisionado para probar un avion militar de
control remolo muy poderoso, sus superiores hacen que mate a
varias personas y lo hacen que regrese a su base, acusandolo de lo
sucedido, lo mandan con el psiguiatrico.

Murphy sufre dia a dia dolorosos tralamientos y Charly quien era
empleado de ese lugar se da cuenta de que lo quieren volver loco y
le ayuda a escapar. Pasan muchos dias y Murphy logra que Jo defen
volver a volar un avién militar y le tienden una trampa, lograndose
deshacer de él.

La noticia de su muerle es anunciada a través de la television y
Charly se entera de lo ocurrido, lamentandolo mucho.



L
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Unidad de
personaje

Sedor X

Donovan

General

Doctor

Charly

Social
2

Argumento

¢ Qué hacen esos soldados?
estan aqui desde la mafana.
No me dan buena espina.

Si le aprieta los tornilios,
quizés nos hagan un favor

iPronto! Desacliva el control
remoto o le juro que te
reviento,

Y también nuestro pellejo.

|Usted esta loco General;
no quiero que lo enloquazca,
sino que e lave el cerehro.

Ya oiste lo que planea ese
tipo, te enloquecera. Sabe
que estas cuerdo y quiere
fregarte.

Valores

Cultural  Politico  Religioso Amor

0 0

Valor

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

SOCIAL

SOCIAL
CULTURAL

Sexual
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12. Editorial EJEA S.A. Los Sensacignales Maestros No 225
"Quisiera ser tus areles pa’ morderte las orejas y besare los..
cacheles”.

Esta revista contiene una historieta en color la cual concluye en el
mismo namero.

Caracteristicas de los personajes

- Rolando: Hombre maduro, de tez apifionado, baja estalura,
complexion robusta, mal parecido, cabello negro rizado, vulgar, fiojo,
aparente carpintero, libidinoso, tiene estravismo en un ojo, tipo
pachuco.

- Clodo: Mujer madura, baja de estatura, complexion robusta con
exageracion de partes femeninas, cabello negro, dueda de un
puesto de tortas. Concubina de Rotando.

- "Tachuelas”; Joven adolecente, bajo estatura, compiexion robusta,
mal parecido, cabello negro largo, eficiente en su trabajo. Ayudante
de Rolando en su carpinteria.

- "Cepillo™. Joven adolecente, alto, tez blanca, cabelio rubio muy
corto acrespado, delgado, eficiente en su trabajo. Ayudante de
Rolando en su carpinteria.

- Anacleta: Mujer joven, de tez blanca, cabello rubio, buena
presentacion exagerando partes femeninas, estatura baja, trabaja
da mesera en una fonda.

Sintaxis

Rolando, a pesar de estar casado, es muy libidinoso, en ocasiones
debido a su estravismo chaca con los postes de luz o las paredes
por estar motestando a as jovenes, en especial a Anacleta, quien es
admiradora de un famoso luchador por el que Rolando se hace
pasar para lograr enamorarla, pero al ser descubierto es golpeado
por la misma Anacleta.

Esta historia tiene como marco Ja ciudad.

Rt
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Unidad de Argumento Valor
personaje
Rolando Neta que te rayaste con esle CULTURAL
mudecazo, Clodo. SOCIAL
Clodo Con ese cuerpote de ropero, SOCIAL
y tus labiotes chenchuales. CULTURAL
SEXUAL
Ralande jUy, pero que buenas estan SOCIAL
mamasotas| CULTURAL
jPa' su mechal CULTURAL

jChanclas, que mandarriazol CULTURAL

Muy bien chalanes, tengo que

reconocer que |a hacen. SOCIAL
M-miren na'mas. GULTURAL
¢ Me dejas nada més darle una
probadita a tu chicharron. SEXUAL
No la hagas de tos, vamos a
papear. CULTURAL
El Cepillo Simén', necesita usted reponer CULTURAL
energias.
El Tachuelas  |Harto que chambeal CULTURAL
SOCIAL
Rolando = Que platillo, puro aguayénde  CULTURAL
primera, SEXUAL
Anacleta Nomds que no estd en el ment, CULTURAL
baboso,
Rolando Que preciosos melones, me los  SEXUAL

hubleran servido de postre.



Augxo !

13. Editorial EJEA S.A. Paginas_Intimas. No. 3% “Juguele de los
hombres”.

Esta revista contiene una historia en blanco y negro que dramatiza y
cancluye en el misima numera.

Caracterislicas de los personajes:

~ Lucia: Mujer joven alractiva, de tez apifionada, pelo negro y ojos
negros. Respetable, cariiosa, buena y noble

- Alfredo; Hambre joven atraclive, de tez morena, pelo rubio y ojos
claros, Malvado y vengativo.

- Emesto: Hombre joven atractivo, de tez blanca, pelo rubio y ojos
claros. Indeciso & inmaduro.

- Nifa: Aproximadamente de ocho afos, lez morena, pelo negro y
ojos negras. Noble, carilasa y buena.

Sintaxis

Lucia es una adolecente a la que su padre y sus hermanes la
cuidan exageradamente, no dejandola mantener amistades, sin
ambargo Alfredo se ingenia para verse con ella.

Lucia esta enamorada, pero fambién cansada del trato de su padre,
huye con Aliredo y tiene relaciones sexuales con €. Pero es
abandonada.

Sus familiares, enterados de 1o sucedido, la internan en un convenlo
donde descubren que estd embarazada, razén por la que su madre
la envia a vivir con algunes familiares.

Muere su padre y ella regresa al puebla de Calvilla con su hija

Ahl se encuentra con Ermesto, un amigo de la escuela, se enamoran
y hacen las preparativos para casarse. Un dia antes de la boda,
Ermesto en estado de ebriedad le recuerda su pasado y la golpea. Al
dia siguiente, en la ceremonia religiosa, Lucla no acepla casarse
cen Emesto. Cuanta a todos lo sucedido y sale con su hija de la
iglesia,

ek
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Anacleta £1 "campion” mas chipocludo CULTURAL
que ha existido. SOCIAL
Me encanlaria que me apreta-
fas juerte con tus brazotes, CULTURAL
me hesaras todita y... SEXUAL
iNi maiz que! CULTURAL
Estuvo de puros peluches. CULTURAL

Rolando Chale, me la va a hacer de tos. CULTURAL

Valores

Social Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual
8 16 0 0 0 5
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La historia se desarrolla en el estado de Aguascalientes, en un
pueblo llamado Calviilo.

Unidad de
personaje

Hermano de Lucia

Alfredo

Hermano de Lucia

Lucia

Argumento Valor

jAdios Lucia, que chula AMOR
estas!

A poco crees que le tengo  CULTURAL
miedo a ese pen-tonto.

Esa chamaca ha de sermia SEXUAL
a como dé lugar,

Haber si acepta dar una SEXUAL
vueltecita conmigo.

Bienvenida chula. AMOR

Oiga ‘apa, ¢queé cree que me CULTURAL
contaron?

Ora si ta pusiste galan, yno  CULTURAL
Alfredo?

¢Qué, pensabas ir a alguna
parte? Digo, si hastala
troca trajiste. CULTURAL

Lo malo es cuando sales pa'  CULTURAL
moiestar a nuestra hermanita.

Iras al Unico lugar donde
puede ir una mujerzuela como
tu. SOCIAL

jLe Juro que no hice
nada malo! Nomas platicamos. CULTURAL



Anexo !

Lucia iSi, este guapo e impecable
sujeto que parece que no
mata una mosca, me insulto y

mallraté en mi casal SOCIAL
Mama de Lucia Tendras que tomar los habitos

y hacerte monja. RELIGIOSO
£meslo Anda, no seas asl, (qué te

cuesta? No va a pasar nada. SEXUAL

Seremos |la pareja perfecla, la

envidia de moros y cristianos. SOCIAL
Valores

Social Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual
3 6 0 1 2 3
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14 Edilorial EJEA S A Sensacional de Artes Marciales. Mo 52
"Presa en las garras del hechicero”.

Esta revista contiene una historia a color, que dramatiza y cancluye
en el mismo numero.

Caraclerislicas de los personajes:

- Mer-Ling: Hombre maduro, con cara de malvado, tez morena, pelo
negro, 0jos negros y bigotes muy largos. Matvado, sin sentimientos y
poderoso.

- Shao: Hombre anciano, tez amarilla, pelo negro y 0jos negros. con
bigote, complexion robusta. Bueno y bondadoso.

- Ming: Mujer joven alractiva, tez amarilla, pelo negro y 0jos claios.
Buena persona.

- Chin Huang: Hombre atractivo, de tez amarilla, pelo negro y ojos
negros. Justo, desinteresado y noble.

Sintaxis

Mer - Ling llega un dia a un reino que no es el suyo a pedirle al rey
la mano de su hija Ming, pero el rey Shao se la niega y Mer - Ling
que practica la magia negra provoca una tormenta por varios dias.
El rey manda a encerrar a la princesa para evitar que Mer - Ling la
encuentre y se la lleve.

Mer - Ling aparece vestido y convertido en un animal en el cuarto de
la princesa y por arte de magia la princesa y él aparecen en el reino
de Mer - Ling.

El rey Shao llama a su pueblo y les explica lo sucedido y se ofrece
una recompensa para quien rescate a la princesa. Un paje llamado
Chin Huan se ofrece a hacerlo y la rescata teniendo que pasar una
serie de avenluras.

El reino de Mer - Ling se vuelve contra él pues ya no sirve su magia.
La princesa Ming y Huang regresan a su reino y toda la gente los
recibe felizmente.

Esta historia se desarrolla en China.
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Unidad de
personaje

Mer-ling

Ming

Social
2

Argumento

{imbécill, ya vera que su
hija compartird el lecho
conmigo.

No descansaré hasta tener a
Ming en mi poder, sera mia
por la buena o por la mala.

Seré tuya, pero no dadles a mi
padre y a mi pueblo,

Valores

Cultural  Politico  Religioso  Amor

0

Valor

SQOCIAL
SEXUAL

SEXUAL

SEXUAL
SQCIAL

Sexual
3
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también roban".

Esta revista contiene una historieta en color, la cual dramatiza y
concluye en el mismo nKimero.

La historia cuenta con seis personajes principales:

- "El Gallo": Hombre joven, alto, bien parecido, tez apifionada,
cabello negro rizado, bigote, delgado, presumido, pobre. Albadil de
oficio.

- "Tinaco": Hombre maduro, obeso, alto, mal parecido, lorpa. Alba#il
de oficio.

- Seflorita Luz: Mujer joven , alta, cabello rubio rizado y largo, tez
blanca, buena presentacion, Hija de familia adinerada.

- Don German; Hombre maduro casi anclano, de tez apifionada,
cabello castafio, bigote, delgado, medio calvo, padre de familia,
adinerado. Empresario de profesion.

- Ricardo: Adolecente, tez blanca, cabello rubio, complexion
delgada, alto, grasero, chismoso, altanero, ladrén, Hijo de familia
adinerada.

- Padre Carlos: Hombre anciano, tez blanca, obeso, cabello cano,
semi-calvo, nable. Sacerdote de prafesion.

Sintaxis

"El Gallo" y et "Tinaco", trabajan como albaniles para una tamilia
adinerada, el padre de esta familia, Don German, es amable con
eltos, & su hija Lua le agrada lisicamente "E! Gallo" y empieza a
asediarlo hasta conseguir ser su amante, hecho tal que molesta a su
hermano Ricardo, ya que es una persona prepotente.

En &l barrio, se han venido suscitando una serie de asallos de los
cuales se culpa a los dos albaililes, el sacerdote los ayuda a salir de
la carcel y se descubre que Ricardo y su mejor amigo son los
verdaderos ladrones,




18X

La ubicacién de esta historieta es en el barrio da San Bartolo en el

estado de México.

Unidad de
personaje

El Gallo

El Tinaco

El Gallo

El Tinaco

Et Gallo

El Tinaco

Soclal

Argumento

|Orale Tinaco ya se nos hizo
bien tarde pa' la chambal
Nomds me echo otras dos tor-
tugas y nos vamos, perate
56lo me lomo el chesco.

IChatet ira’, el Meiquiades
ya se siente eslilista,

{Cémaral lo que s tenar {ana,
A un lado mugrosa.

Mmmmhh... es el junior, el
mamuco hijo de don German,

|Camara Galloi jdeveras que
gritaba mucho la Meche!

Como loca y sudaba a mares,
me arafiaba pidiéndome mas

Pujaba y jadeaba relorciéndose
bien gacho, me gritaba que
nunca habla sentido algo as!.

{Véyanse a la fregadal

Valores

Cultural  Polltico Religloso  Amor

Valor

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
SOCIAL

SEXUAL

SEXUAL
CULTURAL

Sexual
2
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asesino del miltdn de dolares”.

Esta revista contiene una historia a color que dramatiza y concluye
en ef mismo numero.

Caracleristicas de los personajes:

- Ministro; Hombre maduro, de tez amarilla, pelo hegro, 0jos negros
y ligera calvicie. Valiente, sencillo y bueno.

- Sharon Ly: Mujer javen atractiva, de tez amarilla, pelo negro y ojos
negros. Buena, valiente y audaz. Policia de profesion.

- Comandante Parker. Hombre atraclivo, maduro, de tez blanca,
pelo rubio y 0jos claros. Valiente, justo y bueno.

- Creative Bully: Hombre alractivo maduro, de tez morena, pelo
negro y 0jos negros. Asesino, malo e interesado.

Sintaxis

Ante los 0jos de todos los presente que asistieron a la inauguracion
de una casa de cultura. Creative Bully asesina al embajador Zwam
Ho, y deja su tarjeta de presentacion en et cuerpo, Pasan unos dias
y Creative Bully advierte a la policta que asesinara al ministro de
China.

Cuando llega el ministso le dice to que pasa, para lo cual Sharon Ly,
la mejor mujer policia se hace pasar por su acompaiiante. €l
ministro sufre una serie de intentos de asesinato, que son fallidos
gracias a la intervencidn de Sharon Ly y el Comandante Parker.
Sharon se encuentra con el asesino y al descubrir éste que es una
policia intenta matarla, pero sucede o contrario,

La historia se desarrolia en ta ciudad de Nueva York, en los Estados
Unidos.

RN



Anexo |

Unidad de Argumento Valor

personaje

Comandante  jFueron eslos pajaros de cuen-

Parker ta jliévatelos! SOCIAL
jlra del infierno! jpeinen la CULTURAL
zona inmediatamente...!

No cantemos victoria, "EI" SOCIAL
sigue libre.
jPeste!, mi pierna esta mal! CULTURAL

Creative Bully  Sile gano el paso, esanome  CULTURAL
vera ni el polvo.

Cacinero Qiga, ¢que rayos me esta CULTURAL M
haciendo
Valores
Social Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual

2 4 0 0 0 0
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17. Editorial EJEA S.A. Sensacional de Luchas. No. 413. "El Santo:
nacido para ser idolo".

Esta revista conliene una historia a color que dramatiza y conctuye
en el mismo nimero,

Caracteristicas de los personajes:

- Rudy. Hombre Joven atraclivo, de tez morena, ojos negros, peio
negro. Noble, bueno y carismatico. Es El Santo.

- Madre de El Santo: Mujer anciana, de tez morena, pelo negro, ojos
negros. Noble, buena y carifiosa.

Sintaxis

El Santo se encontraba luchando en la modalidad de "mascara
contra mascara’, contra el Lobo Negro, pero una persona
interrumpe la lucha y le avisa que su madre esta agonizando.

El Santo abandona la pelea y corre a ver a su madre, quien le dice
antes de morlr que sabe desde hace liempo que es un luchador
profesional y se slente orgullosa de él y lo Ultimo que le pide al
Santo as que sea el mejor de todos,

Ei Santo le cumplié a su madre, pues trlunfaba en todas las arenas
donde se presentaba y hasta los tllimos aflos sostuve un promedio
de luchas de clento cincuenta por afto.

Su carisma lo convirtié en un idolo, que a muchos aflos de su
muerte, atin slgue vivo en la mente de sus admiradores.

A diferencia de olras revistas de historlelas analizadas, en ésta, los
didlogos presentan una fuerte carga de seriedad, emotividad y
moral, debldo a que se trata de un héroe popular con cualidades
soclales, culturales y de amor hijo-madre, de tal manera que el
senfido de las palabras es diferente a otros conlextos de este tipo
de revistas.

R
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L.a historia se desarrolla en México, en ¢f Distrito Faderal,

Unidad de Argumento Valor
personaje
Madre de Con la ayuda de dios, y un RELIGIOSO
El Santo poco de esfuerzo saldremos
da pobres.
Me siento orgullosa de lu SOCIAL
popularidad.
Ve con dios, hijo mia. RELIGIOSO

Se bueno para que seas un
buen ejemplo para us ad-

miradares, SOCIAL
Amigo Rudy, tu madrecita se puso
mala y quiere verte porque
se slente re' mala. CULTURAL
Publico {Santol, jSanto!, ;Santo! SOCIAL
Valores

Sociat Culturat  Politico  Religiosa  Amor Sexual
1 0 2
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18. Editorial EJEA S A Sensacional de Mercados. No 67 "A donde

quiera que va esa chamaca, a todos les da".

Esta revista contiene una historia en color, {a cual concluye en el
mismo numero.

L.a historia cuenta con cinco personajes principales’

- Inocencio: Hombre joven, ello, hlanco, cabello negro, cuerpo
atlético, casado, infigl @ inmaduro emocionalmente. Es comercianle
de oficio.

- Amanda: Mujer joven, estatura media, apiflonada, cabello obscuro,
hbuena presentacion (exagerando partes femeninas), coquela,
insinuante, casada, infiel e inmadura emocionalmente

- Filemdn: Hombre joven, morann, cabello nagro rizadn, ctinpo
allafien Lradoe g milgar ongarciante do olicio Agdgo de nonesin i

- Virginia: Mujer joven, de tez blanca, cabelio negro corto, atractiva,
alta, coqueta e infiel. Ama de casa. Esposa de Inocencio

- Jefe de la policia: Hombre maduro, de tez apifonada, cabelio
negro, bigote, obeso. Infiel y prepotente. Esposo de Amanda.

Sintaxis

Amanda e Inocencio son amantes, su secreto es compartido
unicamente con Filemén, amigo de Inacencio. Ambos amantes, son
casados, Inocencio con Virginia y Amanda con el jefe de la policia.

Es por esta razon que Filemon convence a Inocencio para que deje
a Amanda y que se dedique a su esposa a quien encuentra un dia
en su casa en la intimidad con el jefe de la policia y al ir caminando
peor ke antlpay s porcita do quo Amandi sl con sa amgo [ ikendn,
y entonces Inocencio comienza a mantener relaciones con
diferentes mujeres.

La ubicacion de esta historia se da en Moroiedn, estado de
Guanajuato. En un pueblo llamado La Gloria, en un mercado y en el
medio rural.

T
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Unidad de
personaje

Parroco

Inocencio

Amanda

Filemdn

Inocencio

Filemon

Inocenclo

Filemén

Argumento

Y por Gltimo, hijos

mios, no se olviden que
"E| Sedlor" dijo amaos los
unos a los otros.

Las cosquillas en las orejas
me dan fafaras.

Eres a fodo mecale,
No seas gacha.

Aguantale a las seis nos vemos
trompudito.

¢, Quihubas uvas caral?

¢Qué onda trals?

Es que no la conoces Filemon...

esld més buena que mis agua-
cales y me quiere carnal, me
quiere.

Sincho, casada por las tras
leyes igual que yo.

Sise enlera su marido, estas
frito.

Ni me recuerdes a ese cuate,
es el jefe de la policla y
nunca suelta su fusca.

Te juegas el pellejoalo
puro buey.

Valor

RELIGIOSO
AMOR

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

AMOR
CULTURAL
CULTURAL

SOCIAL
AMOR
SOCIAL

'SOCIAL

CULTURAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL

|Pa’ su mechal |P6r una chamaca CULTURAL

como esta vendia mi alma al
diabloy,

SOCIAL
RELIGIOSO
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19. Editorial EJEA S.A. Sensacional da Traileros. No. 345. "Hercules
y Dinamo: can tu sangte regare el astalto”.

Esta ravista contiene una historia a color, que dramatiza y concluye
en el misma numero.

Caracteristicas de los personajes:

- Hércules: Hombre maduro, de {8z morena, pelo negro, ojos negros,
con barba y bigote. De complexidn fisica robusta. Aventurero y de
caracter fuerte.

- Dinamo: Hombre javen atractivo de tez apifonada, pelo negro y
ojos negras. Aventurero, sofiador, amigable y bueno.

- Pirata; Hombre maduro, de tez morena, aspecio deplorable, pelo
negro y ojos negros. Hipdciita, criminal y despiadado.

Esta historia se desarrolia en diferenles ciudades, pero no se da la
ubicacién precisa.

Sintaxis

Harcules provoca una pelea en un restaurante, matando a dos
hombres por lo cual es enviado a prision, Dinamo ayuda a Hércules
y al Pirata a ascapar de la prision.

Estos se enteran que el pirata tiene un tesoro y & les dice que se
los va 8 regalar por haberle ayudado a escapar, eslo para salvarse,
sin embargo el pirata las tiende una serie de trampas con la finalidad
de eliminarlos y quedarse con el tesoro, pero Diname y Hércules
logran salvarse de todas ellas y aunque con un estado fisico
deplorable y agolados, se quedan con el dinero,

h ]



Amanda

Filemodn

Inocencio

Filemoén

Inocencio

Filemén

Inocencio

Filemon

Social
7

iMudecote! jpapazote!

Yo creo que mejor si paso a
retirarme antes de que me de
uninflarta’,

Otra vez, va de nuez, ¢juega?
Haber arrimate pa'ca.

Achis, puaes creo que tienes
razon,

Y la neta es que la encontré
bien buena, no le duele nada,
me cae.

Ya se que no tengo ni jefa.

jOrale carnall, hay viene
tu vigja.

Jijo de tu rechinar de dien-
tes.

jQue canija suerte tiene!

Vamos a echarnos unos tacos,

Iguanas ranas.

{Echale més fillin'l

Valoras

Cultural - Politico  Religioso - Amor

0 2

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

Sexual
0
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20. Editorial EJEA S A Tierra Brava. No. 16 "Me cuadra esa ladina,
aunque mal pague"”.

Esta revista contiene una historia a color, que dramatiza y concluye
en el mismo numero.

Caracterislicas de los personajes:

- Margarita: Mujer joven atractiva, de tez blanca, pelo rubio y ocjos
verdes. Enamoradiza, indecisa y buena gente

- Trino: Hombre joven atractivo, de tez apinonada, pelo inegro y ojos
negros. Bueno, noble. Enamorado y pretendiente de Margarita

- "El Vale". Hombre anciano, de tez apifionada, pelo blanco, ojos
negros. Bueno, agradecido y noble. Mata a don Refugio.

- Refugio: Hombre maduro, de tez blanca, pelo rojo y ligera calvicie.
Usurero, tacario y prepotente.

- Fito: Hombre maduro, de tez morena, pelo negro, ojos negros y
con bigote. Desconfiado. Novio de Margarita.

La historia se desarrolla en el estado de Sonora, en un rancho
llamado "EI Garambullo".

Sintaxis

Cinco presidiarios huyen del penal de Sonora, a uno de ellos le
alcanzan a dar un halazo. Trino le ayuda y cuida, pero su herida es
grave y en estado de agonfa le confiesa de la existencia de un
tesoro enterrado en el rancho "El Garambullo”, sin embargo el
herido, muere antes de daclarar la ubicacion exacta de éste.

Trino llega al rancho y le confiesa a Margarita todo. Al dia siguiente
llega Fito, quien es comandante de policia y novio de Margarita y da
indicaciones para que no conlrale en su rancho a gente
desconocida. :

g



Unidad de
personaje

Dinamo

Hércules

Pirata

Social
0

Cultural  Politico . Religioso  Amor

11

Argumento

¢ Quién jijos es éste?

Esle ya no dara lata, vamos
por el oro.

Adslante preciosa.

Largarme, mi cuate e espera
en el palio en diez minutos.

Ese es asunlo nuestro, vele
a dormir y no estes fregando.

Ahora te obligaré a dormir,
no vayas a dar el pitazo.

Asegurandome que no me deja-

ras con un palmo de narices.
iDemontre!

Fue suficiente para saber que
no tienes empacho en matar,

|Pudrete grandulon!
iMaldicién, todo salié matl
Sin embargo aun tengo un
as en la manga.

iEse rodoso me las pagaral

Valores

0 0 1

Anexo !

Valor

CULTURAL

CULTURAL

AMOR
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

Sexual
0
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21, Editorial EJEA S.A. [Tinieblas!. "€l Hijo_de Ja_Noche" No. 7.
"Principe de ladrones",

Esta revista contiene una historia a color que dramatiza y concluye
en el mismo numero.

Caracteristicas de los personajes:

- Dimas: Hombre joven, atraclivo, de lez apifonada, pelo negro y
ojos negros. Noble, caritativo y de buenos sentimientos

- Tinleblas: Joven atractivo. Aventurero, noble y bueno. Presenta
traje de luchador profesional, integrado por una méscara, un traje
deportivo complelo y una capa. En la reafidad existe un luchador
profesional con dicho apelativo.

- Alushe; Animal, perro pequeio, blanco, que habla y aclua como
ser humano. Aventurero y noble. Es el ayudante de Tinieblas

Esta histaria se da en la ciudad.

Sintaxis

Un joven llamado Dimas, roba un camion cargado de comida en la
central de ahastos y la reparte entre los vecinos de una ciudad
perdida, Al intentar robar a una panaderia, Dimas se encuentra con
un automovil en el cual van tres guaruras de un dipulado, con
quienes tiene rencillas.

Los guaruras lo estan golpeando cuando Tinieblas y Alushe
aparecen para defenderlo, agradecido Dimas se va hacia su casa,
no percatdndose de que Tinieblas y Alushe o siguieron. Dimas
cuenta a Tomasito que dara un golpe que los sacard a lodos de
pobres.

Al dia siguiente, Dimas se dispone a asallar un banco y Tinieblas se
lo impide y io convence de robar una mansidn habitada por
narcotraficantes. Roban todo el dinero que habia alli y salen.
Posleriormente llega la policia y descubre a los narcolraficantes
Dimas reparte el dinero enlre sus vecinos de la ciudad perdida.

RIEHSH



Angxo !

Margarita No se apuren, nada infentara
antes de encontrar el tesoro,
y pa’ eso creo que todavia le
falta al vato. CULTURAL

Ahi bueno... nomas que eso,

a nosotros no nNos va, Ninos
viena. CULTURAL

¢ Guardala?, jmangos!, aqui
te mueres. jjalale! CULTURAL

iPos' me aguanto!, lo que so- CULTURAL
bra en el mundo son hombres.

jJalenle a los dejo cojos! CULTURAL
jAy no!, ese me no me deja SOCIAL
vestida y alborotada.

Chano Manque' sea pégale un balazo  CULTURAL
enuna patal
Trahaja pelao’, no le pares. CULTURAL
jAguas nidal ahi viene su
novillo, CULTURAL
Hasta las juerzas' perdiste CULTURAL
pelao'.
iPos saras muy larugo! CULTURAL
{Seremos cristeros hasta POLITICO

que nos mueramos!

Valores

Sacial Cultural  Politica  Religioso Amor  Sexual
2 41 2 0 0 0
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22. Editorial EJEA S.A Una Historia, Una Vida. No. 287 "Por ellos y
mi carrera me vendi",

Esta revista contiene una historia a color, la cuat dramatiza y
concluye en el mismo numero.

La historiata cuenta con siete personajes principales.

- Crystal: Mujer joven, tez blanca, cabello rubio, alta, buena
presentacion. Lleva una doble vida ya que trabaja como quia de
turistas y se prostituye. Es noble y huena

- Agustin; Hombre joven, bien parecido, apifionado, alto, delgado,
cabello negro, es cliente de Crystal y esta enamorado de ella.

- Madre de Cryslal: Mujer anciana de complexién delgada, cabello
castano claro canoso, buena madre, pero algo rencorosa.

- Ariel: Hijo de Crystal, edad aproximada de 4 aios, blanco pelirrojo,
tranquilo, bueno.

- Mauricio: Novio de Crystal. Hombre joven, tez blanca, cabello
negro [acio, alto, bien parecido, enamorado, renceroso , vengativo.

- Gina. Companera de trahajo de Crystal. Mujer joven, de tez blanca,
cabello negro corto, estatura media, chismosa, rencorosa,
oportunista y envidiosa, trabaja como guia de turistas.

- Marcos: Hombre maduro, apifonado, cabello negro con canas en
las sienes, complexion robusta, tranquilo, complaciente, caballeroso,
es cliente de Cryslal.

La historieta no tiene ubicacion geogréfica.

Sintaxis

Crystal es una mujer joven quien lleva una doble vida ya que aparte
de ser guia de luristas, se prostituye con sus clientes, nadie esta
enlerado de ello y lo hace por sostener su carrera, a su madre y a
su hijo.

g



Pelos Necios

Muchacho X

Pol' gué no me va a tocal
nata

Son pa' mi.

Ya te vas manis'

Guardaespaldas jAbusade chinche cafre!

Alushe

Social
3

Cultural  Politico  Religloso  Amor

38

¢Quihubule Dimas?
No te asustes cacomixtle.

Le vendiste joyas balines y
no fe gusto fa broma.

Infeliz conejo ponedar

iPara que no te vuelvas a
pasarte de aca'

Y a éste, ¢ quién le invito el
baile?

Vamos a quitarle lo metiche,
jtirenie!

{No huyan cobardes coyones!
iPara los tres tengo, sacones!
Vas a convertirte en complice

de este cacomixtle.

Valores

0

Avexo |

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
SQCIAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

Sexual
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Margarita se enamora del Trino y le da facilidades para buscar el
dinero. Pero cansada de que ésle no encuentra nada lo manda a
ahorcar y cuando Trino se esta poniendo morado por la asfixia, se
derrumba el lugar donde se coloco la cuerda y alli se descubre el
dinero.

Unidad de Argumento Valor
personaje
El vale jLo haral Trino tiene mas SOCIAL
agallas que todos nosotros
juntos.

Ya valié...una pura y dos con CULTURAL
sal.

Debiste dejarme, tarugo... te CULTURAL
van a pescar por mi culpa.

Palicia ilijo da la guayabal CULTURAL

Me caes gordo por lambiscon.
jcichala de aquil CULTURAL

Director del Tuvo que ser el maldito Trino. CULTURAL
reclusorio

IEI muy rejijo!

Trino iPronto Vale', salta o no la CULTURAL
hacemosl

{Sin remordimientos compas'!  CULTURAL

{Apepénate fuerte de mi ca-

beza, Valej CULTURAL
Me lleval, no me dijo el CULTURAL
lugar exacto.

jMe vine a meter a la boca
del lobo! CULTURAL

LIy



Trino

Urbano

Don Refugio

{Diantres! jya vino a estro-
pearmae el negociol

Pos' ni modo Trino, tu nos
has de perdonar,

1Semos' ricos, semos’ ricos!
Traite' las carabinas 30-30,
Urbano amos' a racordar los
glienos liempos.

Ya oyites' a mi compadre Cha-
no, jblyeie!

Juimos' cristeros, no revalu-
cionarios,

Y sila afaca ese pefao niia?
1Ahh, pa' calorcital

JAndale! echale un cigarro
de hoja pa'l suslo,

Si la tralas de un afa mi
cuate.

{Quédate a pelear por ella
como los meros machos! y si
vas a irte, jllévalelal

|Vas pa'arriba pelaol

iEpalal, no cuenten dinero
anfrente de los pobres,

Y pa' que se tardo tanto en
pagarme ef capital.

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

POLITICO
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
CULTURAL

" CULTURAL
CULTURAL



Unidad de
personaje

Dimas

Argumento

En el camion traigo la pape-
liza.

jHijole! soy un injerto de
Chucha cuerera con Juan Ca-
maney.

Y sin arriesgar el pellejo.

Al menos hoy van a tener que
comer, soy mas electivo que
la canachupo', me cai.
Seguro, nomas las pelas, no
te las tragues como las

tunas que te di el otro dia.

Bueno, a olra cosa mariposa.

A cada capilla le llega su
fiesteada y éste tendra su
baile bien zapateado.

Ese gachupin explotador esta
podrido en billetes amasados
con el sudor del paisanaje.

Si le bajo la lana, sera como
quitarle un pelo a un gato.

Es hora de meterle un susto
a ese mondrigo,

¢ Cuates?, mis tenis.
De buena gana practicaba aqui
el "dos de haslos".

Ese es mi dedos finos, 4qué
tranza?

Pos ahl dos-tres,

Anexo |

Valor

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

RELIGIOSO

SOCIAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

RS



Dimas

Ni modo camnal, nadie sabe
para quien trabaja.

Pero estds muy chamaca,
Jquieres malar atu jefa

de un coraje sl sabe lo que
haces y a lo qus te dedicas?

Pero nada, métete a tu cantén
antes de que alguien le vea.
San Dimas me eché una manita.

Sdlo pasé por la bascuda a un
mono.

Si me cuaja, todos saldremas
de esta maldita pobreza.

L Y0?, alucinas, nomas iha
a sacar mis ahorros,

Entonces, ¢el ruido de la
ventana? (ah, ya caigol

Estds seguro de que ahi hay
{ana.

jMis chorlasi ¢ cémo?

Nomas una, Alushe no est4 de
acuerdo y puede irconla
tira a dar e pitazo.

Ya estufas socio, ni a meldn
me Supo.

Estos ricachones no tienen
{maginacién. ‘

(L8 tira' esta cuidando la
puertal

CULTURAL

SOCIAL

CULTURAL
RELIGIOSO

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

 CULTURAL
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23. Editorial EJEA S.A. Yo Acuso. Numero 539. "Valieron gorro, las
vacunas eran de agua".

Esta revista contiene una historia en blanco y negro la cual
dramatiza y concluye en el mismo numero.

Caracteristicas de los personajes:

- Anita: Nifa de tez blanca, pelo rubio, simpatica y de ojes claros.
Buena, noble, carifosa y traviesa.

- Miguel: NIAa de tez blanca, simpatico y de ojos claros. Travieso,
bueno, aventurero y noble.

- Ricardo: Niflo de tez blanca, pelo negro, simpatico y de gjos claros.
Oprimido, incomprendido, bueno, noble,
Perro pastor aleman negro con calé.

La historia se desarrolla en México.

Sintaxis

Dos niflos y una nifa juegan todas las tardes con un perro llamado
"Boby". Un dia llegan a vacunar a fos perros de la colonia y al perro
lo vacunan contra |a rabia,

Al paso del tiempo el perro se contagia de dicha enfermedad y por
el constante trato de éste con los nifos, los infecta y uno de ellos
muere.

Unidad de Argumento Valor
personaje
Vigilante iSalgan ahora mismo da la
fuente chinches chamacos! CULTURAL
Es mejor que digan “aqui CULTURAL

corrid, que aqui quedod.

e
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Esta enamorada de su novio Mauricio quien al enterarse acerca de
la vida de su pareja, la desprecia y se venga de ella, Uno de sus
clientes llamado Agustin, se enamora de ella y le pide sea su
asposa, Crystal le responde que tal vez con el paso del tiempo.

Esta historia tiene como marco la ciudad.

Unidad de Argumento Valor
personaje
Crystal iMomento! a pesar de que SEXUAL

vendo mi cuerpo no vas a
tratarme con desprecio.

Agustin En fin, al diablo con ella, CULTURAL
no es mas que una pérdida, SOCIAL

Y por mas que me vuelva loco
€ON sus caricias, ya no seré SEXUAL
su litere,

Crystal |Carifiito mio! AMOR

jAy dios|, si supieran las
veces que me hacen sentir
como chinche. CULTURAL

Valores
Sacial Cultural ~ Politico  Religioso  Amor Sexual
2 2 0 0 1 0
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24. Editorial Grupo Novedades. Cuerpos y Almas Mo 167 "isla
Serpiente”.

Esta revista conliene una hisloria a color que dramaliza y concluye
an el mismo numero.

Caracteristicas de los personajes:

- Dula: Mujer joven atractiva, de tez blanca, pelo negro y ojos azules.
Justa, buena, profesional. La mejor fotograla del momento

- Jiram: Hombre joven atractive, de tez blanca, pelo rubia y de ojos
azules. Noble y reclo.

- Joseph: Hombre joven alractivo, de lez blanca, jovial y de ojos
azules. Ambicioso y malo. Traficante de piel de vibora

- Regina: Mujer joven afracliva, de tez blanca, pelo rubio y ojos
azules. Mala y desconfiada.

- Mahala. Hombre atractivo, joven de raza negra, pelo negro y ojos
azutes. Formal, noble y bueno, Guia de Dula y Jiram.

Sintaxis

Dula, la mejor fotografa del momento, viaja a fsla Serpiente junto
con Jiram para averiguar por qué se estaban extinguiendo las
viboras. Llegan a Isla Serpiente y descubren un palacio que
pertenecia a Joseph quien tiene un grupo de esclavos. Dula y Jiram
son caplurados, sin embargo logran escapar con olros asclavos,
convencen a éstos de que se rebelen contra los traficantes de plel
de vibora.

Unidad de Argumento Valor
personaje
Mahala T ares como un dios y tet- RELIGIOSO
minards con el mal.
Jiram En este mundo no hay mas dios  RELIGIOSO
que ta mismo, ayudate que yo
te ayudare.
Valores
Scclal Cultural  Politico  Religioso Amor Sexual

0 0 0 2 0 0

=gva



Papa de Miguel No quiero oir pretextas!

Abuela de Ana

Miguel

Vacunador 1

Vacunador 2

Vacunador 3

Social
1

Cultural ~ Politico  Religioso Amor

10

y si mafana no te quieres
levantar para ir a la es-
cuela, te voy a poner como
camote.

¢Qué te pasa chiquillo?
vienas como si te viniera
persiguiendo el diablo.

Pobre cuale, se ve que lleva
una vida bien gacha.

iClarines!

jGuacalal, no se que tengo,
que el agua me da mucho
asco.

Me estan buscando por lo de
la tele. Si me encuentran
me van a dar una de aquéllas.

Ven conmigo, aguita santa del
grifo de los remedios.

jQué bruto eres! estuviste a
punto de tirar mucha marmaja.

Fue re'facil conseguir estas
batas con un cuate que
trabaja en Salubridad.

Asi la gente no desconfia de
nosotros y podemos verles la
cara mas facimente.

Valores .

0

Anexo |

CULTURAL

RELIGIOSO

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

RELIGIOSO

CULTURAL
CULTURAL

SOCIAL
CULTURAL

Sexual
0
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25. Novedades Editores. El Libro Policiaca. No. 658. "Armas
Peligrosas".

Esta revista contiene una historieta en color, la cual dramatiza y
concluye en el mismo numero.

La historieta cuenta con cinco personajes principales:

- Rodney Chapman: Hombre joven, bien parecido, ojos verdes,
cabello rubio, alto, fornido, valiente, intrépido, inteligente, bueno,
trabaja como teniente det "Metropolitan Squad”,

~Mel Bryant: Hombre joven, moreno, cabello y bigote negros, cuerpo
atlélico, bien parecido, alto, inteligente, valiente, jefe de Rodney y
capitdn del "Metropolitan Squad".

- Elwin Turner, Hombre joven, blanco, cabello negro con entradas
profundas. allo, bien parecido, ojos verdes. Bueno, tranquilo, es
teniente de la policla de la parroquia "Jefferson".

- Andria Walace: Mujer joven, de tez blanca, cabello rubio largo, ojos
azules, alta, buena presentacién, coquela, insinuante, melosa,
trabaja como cantante de un centro nocturno y es amante de un
traficante de armas.

- Pierce Collins: Hombre maduro, moreno, cabello gris, mal
encarado, 0jos cafés, cuerpo atlético, alto, frio, calculador, corrupto,
traficante de armas. Trabaja en la sede de la Secretaria de la
Defensa de Estados Unidos coordinando tareas de inteligencia
militar.

- Rex: Hombre joven, de caracteristicas indigenas, alto, cabello largo
negro, cuerpo allético, bien parecido, bueno, valiente e intrépido.

La historia tiene como ubicacion geografica el estado de Nueva
Oreans en Estados Unidos.

g



Angxo |
Sintaxis

Los integrantes de una organizacion policiaca llamada "Metropolitan
Squad" luchan contra los traficantes de armas en Nueva Orleans,

Esta historia tiene como marco la ciudad de Nueva Orleans.

Unidad de Argumento Valor

personaje

Andria Wallace |Mira que eres necio como CULTURAL
una asemilal. El viejo es SOCIAL
muy desconfiado.

Milton Foster ¢ Mercancia?, no tengo que
vender, todo se vendié como

pan caliente. CULTURAL
Pierce |No me toques! no estoy de
humor para tus manoseos. SEXUAL
Valores

Social Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual
1 2 0 0 0 1



Anixo !

26. Novadades Cditores. £l Libro Rojo No 1005, “Lucha contra e

mal”, “Especial del violin maldito".

Esta revista cantiene dos historietas en blanco y café de fas cuales,
la primera “Lucha conlra el mal" concluye en el mismo nimero, y 1a
segunda "El violin maldito” es por capitulos y en esta se presentan
los capitulos 35, 36.

Par otro lado también incluye una seccidn flamada sucesos
extranos, la cual contiene a su vez una obra de Honorato Pascale
{lamada "L.as aventuras de Homan Las Bellas Anémonas {*

Unicamente abordaremos a fa historieta “L.ucha contra ef mal” y
cuenta con seis personajes:

Pater Dodge: Hombre joven, aito, cabelio rubio, delgado, bien
parecido, bueno, tranquilo y valiente.

Sarah Lak: Mujer joven, alla, cabello rubio corto, delgada, buena
presentacion, buena y valiente. Esposa de Peter Dodge.

Judith Palmer; Mujer joven, estatura media, cabello negro semi-
fargo, delgada, buena presentacion, temerosa pero valiente.

Frank Dugan: Hombre joven, alto, cabello negro, bigole delgado,
bien parecido, bueno, tranquilo y valierte:

Seiora Dixan: Mujer madura, estatura baja, cabelio rubio muy corto,
delgada, tranquila, temerosa y noble.

Padre Merton: Hombre maduro, aito, deigado, fuerte, cabelio negro
con canas a los lados del craneo, bien parecido, tranquilo, sereno,
sacerdote de oficio.

La ubicacion geagrafica de esta historieta se da en Pensilvania,
Estados Unidos en Westford.
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Sintaxis

Dos parejas deciden pasar sus vacaciones en una villa propiedad de
la sefora Dixon, la cual al llegar les dice que hay fantasmas, pero no
le toman importancia hasta que comienzan & sucederles cosas
extradas y deciden ayudar al padre Merton a luchar contra el
demonio que habita en dicho lugar, e} padre hace un exorcismo y

con elio el demonio se va para siempre.
Esta historia tiene como marco una villa,
Unidad de Argumento
personaje

Padre Merton  jDios miol, es verdad.

Por esla cruz, Satanas
relirate de este casa.

No teman que dios esta
con nasolros,

Vade retro Satands.

Seilora Dixon  Bendito sea dios, aqui vivia
Iucifer pero se ha marchado
al fin.

Gracias a dios.

Valores

Soclal Cultural  Politico  Religioso  Amor

1 0 ] §

Valor

RELIGIOSO
RELIGIOSO

RELIGIOSO

SOCIAL

RELIGIOSO

RELIGIOSO

Sexual
0
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por todos".

Esta revista contiene una historia en blanco y café, la cuat dramatiza
y concluye en el mismo numero.

Cuenta con tres personajes principales:
- Laurita; Nifla delgada, cabello blanco, albina, buena, tranquila.
- Ana: Mujer joven, guapa, madre de Laurila.

- Nacho: Hombre joven, allo, guapo, moreno, padre de Laurita.

Sintaxis

Laurita es una nifia que al nacer es albina de tez, de tal manera que
no as del agrado de 1a gente que le rodea ni de su padre, quien
renlega de ella, hasta que al final se arrepiente y le pide perdon,

La historia tiene como marco una vecindad en la ciudad.

Unidad de Argumento ‘ Valor

personaje

Ana jQué buena onda es usted dofla CULTURAL
Gume...|

Uste si s bien comprensiva. CULTURAL

Ignacio iEs un monstruo! esta re'fea, SOCIAL
CULTURAL
Vacinos Ella que se quede con suhija = SOCIAL
que estd re'marciana, CULTURAL
Laurita LPor qué, dios mio? RELIGIOSO
Valores

Social Cultural  Polilico - Religioso Amor Sexual
1 0
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28. Novedades Editores. El Libro Semanal. No. 2083, “La mujer de
todos".

Esta revista contiene una historieta en blanco y café la cual
dramatiza y concluye en el mismo nimero.

Cuenta con cuatro personajes principales:

- QOrquidea Maella: Mujer joven, delgada, buena presentacion,
cabello largo rubio, de cinica y frivola apariencia, pero en realidad
buena, noble sentimientos, sencilla, sincera, trabaja como bailarina y
aclriz.

- Claudio Noguera: Hombre joven, alto, bien parecido, cabello rubio,
rabusto, bueno, nable, sincero, franco y escrupuloso. Trabaja como
doctor,

- Miguel: Hombre joven, alto, bien parecido, cabelle obscuro rizado,
fornido, cinico, traidor, mal amigo, pero al final bueno. Dedicado al
manejo de bienes raices.

- Don Ignaclo; Padre de Claudio Noguera, hombre maduro, alto,
cabello canoso blanco, directo, tranquilo, escrupuloso, franco y
prepotente.

La historia no tiene ubicacion geografica.

Sintaxis

Orquidea Maella es una bailarina y actriz |a cual ha tenido muchos
amante, pero al enamorarse de Claudio Noguera, éste no le
perdona que haya sigo amante de su padre y la abandona, Miguel,
su antiguo amante se queda con ella a cuidarla ya que es victima de
un céncer en la garganta.

La historia tiene como marco la ciudad y la casa de Orquidea.



Anexal

29. Novedades Editores. El Libro Vaquero. No. 715. "Brillo de oro",

Esla revista contiena una historiela en color 1a cual dramatiza y
concluye en el mismo ntmaero.

Cuenta con cinco personajes principales:

- Bill Durham: Hombre joven, delgado, bien parecido, barba poco
poblada, ojos azules, tez blanca, cabello rubio, desgarbado,
tranquilo y feliz con su persona.

- Katy Rogers: Mujer joven, aita. delgada, buena preseniacion, ojos
azules, cabello rubio largo, ingenua, noble, medrosa, hermana de
Bill y prostituida por un hombre llamado Rod Steiner

- Rod Steiner: Hombre joven, alto, delgado, bien parecido, qjos y
cabello negro, nariz aguileiia, bigote, malo, sonsacador, tratanle de
blancas y ladrén.

- Perro Rojo; Hombre maduro, cabeflo negro largo, ojos pequenos,
boca grande, mal encarado, allo, fornido, malo, ladron y alcohdlico.

La ubicacién geogrélica de esla hisloria no se menciona.

Sintaxis

Bill Durham busca por todos los pueblos del lejano oeste a su
hermana Lilly quien es mal aconsejada por Rod Steiner, el cual la
prostituye.

Lilly al encontrar a su hermano se va con el y con su amante de éste
Katy Rogers en busqueda de una mina de oro, después de
encorntrarla les es robada por Rod Steiner y su complice Perro Rojo,
sin embargo, al no poder lograrlo se marchan dejando herido a Bill
tiempo después éste sana y disfrutan def descubrimiento,

La historieta tiene como marco el fejana osste.

g
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Unidad de Argumento Valor
personaje

Claudio Es una pena que una mujer asi  SOCIAL
Noguera ... sea una facil, una cual

quiera, el encanto del primer
momento los rompid con su  AMOR

vulgaridad.

Orquidea Y se creé que soy una perra CULTURAL
sin sentimientos, SOCIAL
¢Cdino esta "Juanite"? CULTURAL

¢ Te trajeron mi encarguito'? CULTURALF

Gracias mi amor, estaba a AMOR
punto de volverme loca,
necesito tomarias.

Miguel Que se vayan al diablo, tu CULTURAL
no necesitas ni... agua de SOCIAL
nadie.

Orquidea Usted no me felicita, me
critica, me censura como
toda esa gente santurrona SOCIAL
que me odia.

Y me acusa de ser una pedante
sin escrupulos y una coma-
hombres. : SEXUAL

Valores
Social Cultural - Politico-  Religioso - Amor Sexual
2 1
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30. Novedades Editores. El_Libro Vaquero presenta: Vaqueros
indomitos. No. 239. “La amargura del Sheriff".

Esta revista contiene una historieta en blanco y café, la cual
dramatiza y concluye en el mismo numero.

Cuenta cop seis personajes principales.

- Ren Murphy: Hombre maduro, alto, hien parecido, fuerte, cabello y
bigote negro, grosero, tirado al vicio, desinteresado, pesimista, déhil
de cardcler, valienle y a la vez cobarde, buena. Trabaja como
Sheriff daf puebto.

- Alan: Hombre joven, de tez blanca, cabello rubio, cjos claros, alto,
tornide, lranquilo, valiente y bueno. Trabaja como alguacil del
puebio.

- Marie: Mujer joven, alla, cabello obscuro largo recogido en dos
parte & los lados de la cabeza, ojos claros, buena presentacion,
buena, débil pero valiente, hija det Sheriff,

- Shella Palmer: Mujer joven, alta, de tez blanca, cabello rubio largo,
buena presentacién, provocativa, coqueta, buena. Dueda de la
cantina del pueblo.

- Emle Paylen: Hombre maduro, mal encarado, toscas facciones,
cabello y barba negro, fornida, asesino, malo, ladron, violador,

L.a historia no tiene ubicacion geografica.

Sintaxis

Por venganza al sheriff, Ernie Paylen y Robert Nichols secuestran a
su hija, la violan y matan. El sheniff ayudado por su amante Shelfa
encuentran a su hija, pero al verla muera, después de malar a sus
asesinos se deja embargar pof la pena, sin embargo, los cuidados y
ef amor de Shella fo ayuda a superaf su tristeza, se casa conella y
al paso del tiempao ergendran dos paquefias,

La hisloria se da en el lejano oesls,



Unidad de Argumento
personaje

Bill Durham Yo busco a mi hermana... un
maldito {a sonsaco apenas
tenia quince afos, Alguien
me dijo que se fa llevo hacia
el oeste y la vendia.

subestimas Katy, lu eres

una mujer hermosa, muy her-
mosa.

Valores

Social Cultural  Politico  Religioso Al
0 0

1 0

Anexo !

Valor

SOCIAL

SEXUAL

AMOR

Sexual
1
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31. Editorial Grupo Novedades. Joyas de la Lierajura No 74
"Taras Butba".

Esta revista contiene una historia a color que diamatiza y concluye
en el mismo nimero.

Caracteristicas tie los personajes:

- Taras Bulba: Hombre maduro, do tez morena, pelo negro, ojos
negros y con bigote. Aventurero y violento

- Andrei Hombre joven atractivo, de tez blanca, pelo wbio y 0jos
ctaros. Nable, bueno, caritativo y amoroso.

- Princasa: Mujer joven alractiva, de tez blanca, pelo rubio y ojos
claros. Noble, buena y amorosa.

Esta historia se desarrolia en Europa.

Sintaxis

Taras Bulha procred dos hijos Hlamados Ostap y Andrer y cuando
dstos tonian 13 afos de edad los envia a estudiar latin en una
academia. Andrel conocié a una princesa y s enamora de ella pero
nunca la vuelve a ver, de tal manera que regresa a su lugar de
origen después de 10 varios anos de estudio.

Taras Bulba presentd a sus hijos ante los guerreros y fos envio a
pelear contra los rusas y polacos, pues ellos obligaban a los
tosacos a realizer las tareas dificiles, mienlras que ellos no hacian
nada.

En ese viaje, Andrei vuelve a ver a la princesa y se une a los

ejéreitos polacos, su padre se entera y sintiéndose traicionado lo
asesina.

La guerra continua y después de unos dias los ejércitos polacos y
rusos exlerminan a Taras Bulba y a Ostap.

P



Unidad de
personaje

Ken Murphy

Marie

Rabert

Social Cultural  Politico  Religioso  Amor

Argumento

iCerdos;, jvoy a matarlos!
%"$%& Iparra suerta!

El trabajo del mata-sanos
fue de primera.

|Dios santo ayudamel Madre
mia, cuanta falta me has
hecho.

Me abandoné el maldito, pero

a el también tendra que car-
gérselo el diablo.

Valores

0 1

Valor

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

RELIGIOSO

CULTURAL

Sexual
0
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32. Editorial Grupo Novedades, Los_Poderosos del Caming. No.
129. "Carrera al abisma".

Esla revista contiene una historia a color que dramatiza y concluye
en el mismo numero,

Caracteristicas de los personajes:

Randolph: Hombre atractivo, joven, de tez blanca, pelo rubio y ojos
verdes. Vengativo, malo y sin sentimientos.

Jitl: Mujer atracliva joven, de tez blanca, pelo rubio y ojos azules.
Valiente, buena y enamorada de Brian.

Brian: Hombre atractive maduro, de tez apifonada, pelo negro con
ligeros mechones de canas, ojos oscuros y usa barba y higote.
Bueno, valiente y noble.

La historia se desarrolla en Estados Unides, especificadamente en
el estado de Montana.

Sintaxis

Jill se encontraba cansada del alcoholismo de su marido y pretende
irse de su casa, sin embargo Randolph la golpea. Jill se encierra y
por la ventena llama a un policia, quien entra en la casa, sin
embargo Randolph, confundiéndolo ccn su amante, lo mata.

Randolph es enviado a la carcel y sentenciado a prision.

Con el paso del tiempo Jill se enamora de Brian.

Randolph escapa de prisién y busca a Jill, la encuentra y abusa
sexualmente de ella, La policia persigue a Randolph quien lleva
como rehén a Jill en una camioneta.

Randolph amenaza a Jill de que se van a suicidar junlos, cerca de

un precipicio Jill salta del vehiculo y Randoph muere al momento de!
impacto y de la explosion del automévil.

ATFLHA



Unidad de
personaje
Guerrero X

Andrei

Ostap

Taras Bulba

Andrei

Social Cultural  Politico  Religioso  Amor

3

Argumento
Andando perros, gue se hace
tarde y el camino es largo.

Ella ha hecho latir mi co-
razon con verdadera fuerza.

Olvidate de tonterias, ki
eres un guerrero.

Ella sera mia.

Seran guerreros, pero ne
salvajes como 10,

Te amo.

Valores

Vaior
CULTURAL
SOCIAL
AMOR

SOCIAL

SEXUAL
SOCIAL

AMOR

Sexual
0



Anexo}

33. Novedades editores. Novelas_Inmortales. No 716 "El Gran

Gatsby" y un cuento de Vicenta Riva Palacio,

Esla revista contiene la sintesis de una novela de Francis Scolt
Fitzgerard. (1896-1940). Autor perteneciente a la llamada
Generacion Perdida y un cuento del mexicano Vicente Riva Palacio
y Guerrero (1832-1896) politico, novelista y columnista

Ademas tiene una seccion llamada Paginas de la Historia en la cual
se presenta "Desaslres de la Antigiiedad” Parte IV, y que continuara
en el siguiente numero,

Todas estan impresas en blancoy café,
La historia principal "EI Gran Galsby" cuenta con cinco personajes:

- Nick Carraway: Hombre joven, alto, cabello rubio, fomnido, bien
parecido, bueno, tranquilo, juicioso y legal.

- Tom Buchanans: Hombre joven, allo, cabello rubio, fornido, bien
parecido, poseedor de una inmensa fortuna, de caracter hosco,
petulante, pendenciero e infiel. Espaso de Daisy.

- Daisy: Mujer joven, de baja eslatura, cabello rucio corto, delgada,
blen parecida, ojos claros, personalidad deslumbrante, asediada por
los hombres, fria, calculadora, sin escripulos. Esposa de Tom
Buchanans.

- Jordana Baker: Mujer joven de baja eslalura, cabello negro corto,
delgada, bien parecida, ojos claros, buena, tranquila, juiciosa y legal.

- Myrtle: Mujer joven, de baja estalura, cabello negro corto,
complexion gruesa, cara agradable, vanidosa, sin escrupulos, infiel,
amante de Tom.

- James Gatshy: Hombre joven, alto, bien parecido, cabello negro,
fornido, misterioso, excéntrico millonario, miedoso vy fiet.

La ubicacidn geogréfica de esta historia es en Weslt Egq, al Este de
Nueva York, E.U. en los ailos veinte.

R



Unidad de
personaje

Randaiph

Médico

Jif

Poticia

Sacial Cultyrat
3 2

Argumento

iPara qué demonios sirve
usted y todos los demas
malditos mata-sanos?

Esa 20rra asquerosa consi-
guié el divorcio y volvid a
casarse hate un par de anos.

; Qué te parecio encanto?
Sigo siendo ei mismo macho
de siempre.

iVaya con esta sabandijat
iPabre tipo! le quedaban
seis anos de carcel,

{Me aterroriza, aunque se
que esta en el lambo y no
puede venir!

iEsa es jefel, la conozco
a leguas,

Valores
Pailtico - Religioso  Amoar
0 0 0

Anexo

Valor

SOCIAL

SOCIAL

SEXUAL

CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL

Sexual
1



Anexo [

"Golpe de Estado”.

Esta revista confiene una hisloria en blanco y negre la cual
dramatiza y concluye en el mismo ndmero.

Caracterfsticas de los personajes:
- Rano Raraku: No se distinguen sus rasgos fisicos.

- Peter Darren: Hombre maduro, atractivo, de tez blanca, pelo rubio
y ojos claros. Juslo, {rabajador e inteligente. Agente de la CIA
norteamericana.

- George "Rino Zeta" Hombre maduro, alractivo, tez morena, pelo
negra y ojas claros. Ambicioso, malvado e inleresado.

- Arurae. Hombre joven, alractivo, tez blanca, pelo rucio y ojos
claros. Asesino, malvada, interesada y despraciable,

La historla se desarrolla en la ciudad de Yaren.

Sintaxis

Una mafana cuando el presidente Rano Raraku pasaba con su
comitiva por una de tas avenidas de la ciudad es asesinado, en la
noche, el asesino Arurae es aprehendido por fa policla ya que se
comprobo que el fue et asesino, sin embargo, al momento de iniciar
su declaracion es asesinado.

George "Rino Zeta" también habla participado en el asesinato,
logrando escapar de las autoridades por varios meses. Sin
embargo, un dia es capturado y asesinado por los agentes de la CIA
dirigidos por Peter Darren.

En ia pagina 174 aparece una mujer con acentuadas formas
corporales femeninas.

TEZE TR
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Sintaxis

James Gatsby lucha toda su vida conlra la adversidad, al dejarse
deslumbrar por 1a engafiosa presencia de Daisy, quien lo llevaria a
una cruel tragedia.

Esta historieta tiene como marco fa mansion de James Gatsby.

Unidad de Argumento Valor
personaje

Nick Carraway Me quedaré, seria un animal CULTURAL
si me fuera a vivir a olra

pare.
Daisy Esto me pasa por haberme
casado con un animal de SOCIAL
hombre, un enorme y pesado
ejemplar de... SEXUAL

Veré si e} botones o trajo,
en 8sa gentuza no se puede SOCIAL
confiar,

Gatshy Crel que lo sabla camarada, POLITICO
famento no ser un anfitrion
muy atento.

Valores
Social Cultural  Polltico  Religioso  Amor Sexual
2 1 1 0 0 1



Unidad de
personaje

Genrge
“Rino Zeta

"

Arurae

Jefe de la CIA

Cantinero

Rino

Novia de Rino

Rino

Argumento

Oué diablos estas hacien.
do?

spor qué diablos huye?

Lo sé linda, pero aunque no
lo creas, es mi medicina.

jPor Buda, ¢ qué fue eso?,
iSalvese el que puedal

Punla de desgraciados, ni se
lan por una cosa asi

Punta de animales si de mi
dapendiera, los correria a
lodos.

Rino... no estés contando
el dinero enfrenle de los
pobres

Porque lo que realmenle
lengo, es hambre de li.

Mira que eres payaso, ¢no
podias haber leido esa
potgueria en otro lado?

Depende, si lu chaval ya
esld lo suficientemente
grande para hacerme un lra-
bajo, entonces olvidemos al
padre.

:Qué me dices de "J"elipe?

Ah caray, me la pones fea,
pero no te preocupes,
segurito que 1o encontraré
en el mapamundi

Anvws |

Valor

CULTURAL

CULTURAL

AMOR

CULTURAL

RELIGIOSO

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

SEXUAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
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Fleur

Hijo de Fleur

Calixto

Sacial
0

Cultural ~ Politico  Religioso Amor
15

¢Mi retofip contiga?, ni a la
esquina,

Hace afos, donde ponia el
ojo, ponia la bala, ahora,
donde pongo atra cosa, ten
la seguridad que fo hago,

LA qué distancia quieres que
la use?, aboca de jarro 0
desde dos cuadras.

Pero chico... ¢quién va a de-
jar de conocer el paraiso?

De no encontrar a "J", yo
puedo presentarie & una chica
que harfa el mismo trabajo,

y un poquito més... ¢ de
acuerda?

Pues en ese caso... como

dicen por ahi, “dando, dan-

do, pajarito volando".
Valores

3

1

CULTURAL

CULTURAL

SEXUAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

SEXUAL

CULTURAL

Sexuat
4
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Orol”,

Esta ravisla cantiene una historia a color que dramatiza y concluye
en el mismo nimero,

Caracteristicas de los personajes:

- Frank Lemus: Hombre joven, atractive, tez blanca, pelo rubio y ojos
verdes. Bueno, justo e inteligente.

- Auika: Hombre joven, atraclivo, tez morena, pela y ojas negros.
Bueno, justo, noble y amigable.

- Dabbie: Mujer joven, atractiva, tez blanca, pelo negro y ojos azules.
Valiente, buena e inteligente.

- Dan: Hombre maduro, tez morena, pelo y ojos nagros. Malo,
oportunista y asesino.

La historia se desarrolla an Estados Unidos, aspaecificadamenta en
ol estado de California.

Sintaxis

Frank Lemus cuenta a su amigo Aulka que se ha casado can
Debbie y que en los prximos dias llegard. Frank tenfa muchos
enemigos y estos se entaran de que Debbie Hlegard y con engafios
ia llevan a un campamento, pero ella logra escapar y cuando corria
cae en una zanja muy profunda y permanece varios dias shl hasta
que Auika la rescata y la flava a encontrarse con su amigo. Debble y
Frank se abrazan y besan carifosamenta,

Unidad de Argumento Valor
personaje
Dan {Zorra busconal CULTURAL
jVolé fa palomita viejo; CULTURAL
Valoras

Social Culturaf!  Palitico  Raligioso Amor Sexual
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38. Editorial Grupo Pirdmide. EI_Umbral de Ultratumba. No. 222.
"Pactos Malditos".

Esta revista contiene una historia a color que dramatiza y concluye
en el mismo ntimero,

Caracteristicas de los personajes:

- Diana: Mujer joven atractiva, de raza negra, pelo negro y ojos
azules. Buena gents, de sentimientos nobies y carismatica.

- Brian: Hombre atractivo, joven de tez blanca, pelo rubio y ojos
verdes. Indeciso, pensativo y bueno. Médico de profesion

- Madre de Brian: Mujer anciana, de tez apifionada, pelo y ojos
negros. Altiva, despota y orgullesa.

- Barbara: Mujer joven, atractiva, de tez apifionada, pelo y ojos
negros, Buena presentacién. Buena, noble y amorosa.

Esta historia se desarrolla en Bedford.
Sintaxis

Brian y Diana en poco tiempo uniran sus vidas a través del
matrimonio. La madre de Brian no acepta a Diana por ser pobre y de
raza negra, por lo que va con una mujer que practica brujeria y le
ordena que la mate. ‘

Diana enloquece sale corriendo de su casa, es atropellada por un
tren y muere. Sin embargo, Brian no acepta que Diana haya muerio
de tal manera tan misteriosa por lo una noche le pide al Diablo que
le diga la verdad y Is promete su aima con tal de vengarse. Al dia
sigu',l\ente Brian recuerda el suceso de 1a noche anterior como un
sueflo,

Pasa el tiempo y se casa con Barbara. En la noche de bodas Brian
se cOnvierle en calavera y ella muers del terror.
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al Bismark".

Esta revista contiene una tustoria a color que dramatiza y concluye
en el mismo numero.

Caracleristicas de los parsonajes

- Bismark: Enorme ambarcacion inventada por los alemanes.

- Almirante Lutjens: Hombre maduro, atractivo, de tez blanca, pelo
rubio y ojos verdes. Valienle, aventurero y caracter recio Militar de
profesién.

- Capitan Lindemman: Hombre maduro, atractivo, de tez blanca,
pelo rubio y ojos verdes. Duro de cardcler, valiente y ambicioso.

- John Tovey. Hombre maduro, atractivo, de tez blanca, pelo rubio y
ojos azules. Valiente, intrépido y duro de caracter.

l.a historia se desarrolla en los paises de Alemania, Rusia e
Inglaterra.

Sintaxis

El Bismarck fue una embarcacion eslratégica alemana inventada
para contrarreslar la fuerza de los acorazados enemigos

Durante 13 Segunda Guerra Mundial, el Bismark fue ¢ enemino
naval numero uno de las tuerzas aliadas, sin embargo fue atacada
por el Dorsehire, el cual lo hundio el 27 de mayo de 1941,

g



Unidad de
personaje

Brian

Madre de Brian

Sacial
0

Cultural
0

Argumerito

Tt eres como e} sof de ms
vida.

No tenga fetiche alguna,
pero si el demonio es lan
poderaso como algunas
dicen, estay seguro de que
nada de eso hace falta.

Tuvoque ser un suedo,
Diana no puada volver del
mas alla.

{Dios nos guardet, yo sien-
to como si el demonio estu-
viera cerca.

Mis ruegas no podian ser en
vano, Barbara es lo mejor
para ti.

Valores
Palitico  Religiose  Amor
0 4 1

Anexo

Valor

AMOR

RELIGIOSO

RELIGIOSO
RELIGIOSO

RELIGIOSO

Sexual
0
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38, Editorial Indice. jDelito! No. 759. "Orgias en Estadas Unidos”,

Esta revista contiene una historia en blanco y negro que dramatiza y
concluye en el mismo nimero.

Caracleristicas de los personajes:

- Sonia Solo: Mujer joven, atractiva, de tez morena, pelo y 0jos
negros. Noble y de buenos sentimientos.

- Rosalba Soto: Mujer joven, alractiva, de tez morena, pelo y ojos
negros. Tiene carcter fuerte, buena y noble.

- Manuel Solo: Hombre maduro, de tez morena, pelo y 0jos negros,
complexién robusta. Es interesado y esconde su pasado.

Esla hisloria se desarrolla en Estados Unidos, San Diego California.
Sintaxis

Dos muchachas sufren la perdida de su madre quien les dice que su
padre vive en Estados Unidos. Venden sus pertenencias y se dirigen
a ver a su padre en Estados Unidos donde son atacadas
sexualmente y sufren mienlras buscan a su padre. Cuando estdn a
punto de regresarse, un hombre al gue le habia preguntado por su
padre y en un momento negd conocerlo, les confiasa que el es su
padre, sin embargo las chicas no lo perdonan y salen Indignadas y
confundidas de ese lugar.

Esta historia contiene imagenes que no tienen relacion directa con la
historia. En la pagina 15 aparece una mujer.

En la pagina 21 aparece una mujer con acentuadas formas
corporales femeninas, y también aparecen un hombre y una mujer
realizando el acto sexual.

]
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Unidad de Argumento Valor
personaje
Walter jAborto el ataque!, es una CULTURAL
lastima.

Con este tiempo de perros, CULTURAL
cémo extrafio mi cabaia alla

en Baden.
Sigfried jYa, ja, jayl, jlo logramos!
jvencimos!, jvencimos a estos  CULTURAL
puercos ingleses! POLITICO
Lindenman Pero, almirante Lutjens, los
desgraciados britanicos ya POLITICO
nos descubriron, la mision
ha abortado. CULTURAL

Valores
Social Cultural  Politico  'Religioso Amor Sexual
0



Unidad de
personaje

Sonla

Rosalba

Marlene

Roy Jiménez

Comadre

Duefo del hotel

Ralero

Argumento

|Presta pa cal, jmejor yo.

jSepa la bolal, jno seas tan
preguntonal
Ya me dablo de hambre.

Y si no la hace, le echaremos
en cara su mal proceder.

jAy dios! yqué le pasara?,
parece que nomds estd des-
mayado.

Ahora si que se nos voliié el
chirrién por el palito.

Ta tienes la culpa por andar
baboseando por todos lados.

Oye, i te las truenas como
tu hermana Marlene?

Yo gue tu, [0 aceptaba, al
fin que U ya tuviste tu
reshaldn,

Ponte abusada porque si no,
te lo tumban esas gringuitas.

O estar choreando,

iSabe diosl, yo sélo cumplo
el encargo de mi comadrita
que en paz descanse.

jAhjijol, vienen bien "fo-
rradas” fos "forritos" estos.

iYa eslal, ahora busquemos
la laniza.

Angxo |

Valor

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL
RELIGIOSO

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

SEXUAL

CULTURAL
CULTURAL

RELIGIOSO

SEXUAL
CULTURAL

CULTURAL

R
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Ratero iY qué chulas estan! ¢ qué te CULTURAL
parece si nos aprovechamos?  AMOR
Con la feria podemos diver- CULTURAL
tirnos. .

Richard iMuy mi gustito'! ¢no? CULTURAL
|Chinches metiches! CULTURAL
iNo seas gachol, total... CULTURAL

luggo te pago las "pastas”.

Valores
Social Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual
2 16 0 2 1 0
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39, Editorial La Foca. El Libro del
dios".

gsle. No. 7. "Los olvidados de

Esla rovista contiene una historla en color, |a cual dramatiza y
concluye en el mismo niimero

Cuenta con dos personajes principales:

- Alberta: Mujer joven, alta, delgada, cabello castaro, ojos negros.
buena presentacion, esposa de Trevor e infiel.

- Trevor. Hombre maduro, alto, cabello negro, mal encarado, esposo
de Alberta, malo y vengativo.

La historia no tiene ubicacidn geografica.

Alberta fastidiada por el maltrato de su marido, se enamora de otro
hombre y queda embarazada, su esposo Trevor la busca para
matarla sin embargo ella se refugia con Los Olvidados de Dios,
quienes son la gente que el gobierno de Estados Unidos abandono
a su suerte para cruzar el desierto con la seguridad de que moririan.

Esta historia tiene como marco el campo y el desierto.

Unidad de Argumento Valor

personaje

Alberta Te lo ruego seiior, le io RELIGIOSO
suplico.

"Oso Gris" Mi pequeiio castor, seras un SOCIAL

gran bravo, el mejor.

Sheriff jCarajo amigol, e hicieron CULTURAL
cachos la espalda.
Algo gordo debiste hacerie. CULTURAL

Valores
Social Cultural ~ Politico  Religioso  Amor Sexual
1 4 0 1 0 0

R

T
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40, Editorial La Foca. El Libro Negro, Historias de misterio y horror.
“Nahual, ser humano 0 demonio".

Esta revista contiene una historia en color, que dramatizan y
concluye en el mismo nimero.

Cuenta con cinco personajes principales:

- Marco: Hombre joven, alte, bien parecido, cabello negro, fornido,
valiente, Inteligente. Policia de profesion

- Ronco: Humbre joven, aito, bien parecido, cabello y bigote negros,
fomido, valiente, inteligente. Policia de profesion.

- 2enaida: Mujer joven, alta, buena presentacion, cabelio negro

largo, deigada, imala mamante de Lucero. Bruja de oficio.

- Lucero: Hombre joven, cabello bianco, alto, robusto, ojos café, bien
parecido, sufre de constantes metamorfosis, amante de Zenaida,
vengativo, cruel y asesino.

La historia no tiene ubicacidn geografica.

Sintaxis

Lucero es un hombre que por medio de la magla de Zenaida se
convierte en un nahual para malar a sus enemigos, sin embargo, un
dia Zenaida se enamora de otro hombre y Lucero la hiere por lo que
Zenalda deshace la magla para que no pueda volver a su forma
normal de hombre y los policias Marco y Ronco lo matan,

Esta historia tiene como marco la ciudad,
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41. Editorial L.a Foca No. 18. "El precio de 13 droga".

Esla revista conliene una historia en color, [a cual dramatiza y
concluye an el mismo nimero.
Caracteristicas de los personajes:

- Jorge: Hombre joven, de {8z morena, pelo y 0jos negros. Inmaduro
amacionalmente y daspiadado.

- Malias: Hombre maduro, atraclivo, de tez morena, pelo negro
Buena, noble y trabajador. Papa de Jorge.

- Amada. Mujer madura, alractiva, de tez morena, pele y 0jos
negros. Sobreprotege a su hije Jorge.

- Joaquin: Hombre maduro, atiactivo, de lez morena, pelo y ojos
negros. Bueno, trabajador y justo. Agente de la policia judicial de
oficio. '

L3 historia se desarrolla en una ciudad no especifica.

Sintaxis

Jorge es un drogadicto quien siempre pedia dinero a su madre bajo
el pretexio de adquirir Gtiles escolares y maleriales que le pedian en
la escuela sacundaria. Un dia, el y sus amigos asallan una casa de
abarrotes, el duerio los denuncia y son aprehendidos por {a policia

Al enterarse su madre de Jorge se sorprende y no acepla que su
hijo sea un ladrén. E! tiempo pasa y una tarde, bajo los efeclos de fa
droga, Jorge asesina a su padre, es el momento en gue su madre
se da cuenta de Ia realidad de su hjjo.

SR



Unidad de
personaje

Marco

Ronco

Pelra

Ronco

Lucero

Zenaida

Social
0

Argumento

Es ef fulano que matg at
perro.

iEn la torrel... el asesino
debe ser un loco.

Cierto, algo gordo hizo don
Genaro que e costd et
pellgjo.

Aunque a decir verda', no sé
a que vinieron a esta mugrosa
ciuda'.

Todo estd re' caro, ya casi

se hoga' uno con el smog y
par si fuera poco, no hay
ampleos.

Dos dias sin dormir mi buen
marco... esias pa’l arrasire.

¢A donde vamos mi campion?

Su anima sera pa’ mi familiar

y en pago me daré mas poder.

Y sin embargo estoy loca por
&, conmigo es lierno, amo-
1050 y en sus caricias en-
cuentro la gloria.

Pero aungue la mona se vista
de seda, mona se quada. ..

Vatores

Cuttural  Politico  Refigioso  Amor
8

1

Anexo

Valor

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
RELIGIOSO

AMOR

CULTURAL

Sexual
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42. Editorial Qro. El Libro_de los Pecados. No. 148 “Lacras de la
miseria“,

Esta revista contiene una historia a color que dramaliza y concluye
an el mismo numerao,

Caracteristicas de los personajes:

- Sarita: Mujer joven atractiva de tez apifionada, pelo negra y ojos
cafés. Respetable, buena e inteligenle.

- Gitlo; Hombre joven atractivo, de ez apifonada, pelo negro y ojos
calés claros. Bueno, noble e Inteligente, Novio de Sarila.

- Teofilo: Hombre maduro con aspecto deplorable, de tez morena,
pelo negro, con ligera calvicie. Sin sentimientos, mala y alcohdlico.
Violador de Savita.

Esta historia comienza un una ciudad perdida y después en una
céntrica ciudad.

Sintaxis

Sarita vive en la miseria ya que su madre y alla tienen que sostener
su hogar. Su padre no rabaja pues es alcohdlico y las obliga a que
le den dinero.

Lo unico que alienta a Sarila en sus vicisitudes es el amor por su
novio Gillo. Una noche Sarita es viclada por un amigo de su padre y
provoca un incendio en ef que mueren los padres de Sarita. Ella
huye para romper con todo aquello que le recuerde 1o sucedido.

El tiempo pasa, ella {riunfa y estando en una cena de negocios se
reencuentra con Gillo y renace su amor.

El hombre que la habia viclado lo vuelve a intentar, sin embargo,
ella lo asesina en defensa propia y huye avergonzada por tal crimen
y por {a angustia de que su novlo se entere de la violacion.

o
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Unidad de Argumento Valor
personaje
Jorge ¢Cien pesos nada mas jefe'? CULTURAL

Pero este mugre billete no
me alcanzara ni para chicles.

jUjulel, primerc no me dejas
feria y luego te azotas con
tus consejos ruco. CULTURAL

iChale rucol, dime si me vas CULTURAL
a dar lana o nada mas me
astas sacando a balcon.

iMiren valedores! mil pesotes CULTURAL
para mercar la yerba',

iMaldicion!, no tengo ni un
centavo para comprar la
"despensa’”. CULTURAL

¢ Qué les parece si le damos
una visitadila a don Julio, CULTURAL
el tendero de la esquina?

iNo se haga el remilgoso! a

usted le sobra la feria. CULTURAL
LQué onda?. CULTURAL
Y, ¢{P0s yo que hice? CULTURAL
Chale! esono es cierlo, CULTURAL
Valores
Sacial Cultural - Politico - Religioso Amor Sexual

0 10 0 0 0 0



Anoxo |

43. Provenemex, SA. de CV. El Soltario Jinete sin Fronteras No
18. "Deuda de honor",

Esta historieta dramatiza y termina en el mismo ntimero y cuenta
con {res personajes principales:

- Luana Harns: Mujer joven, alta, delgada, cabello obscuro largo,
ojos azules, buena presentacion. Buena y noble

- Santos: Hombre joven, allo, delgado, cabello negro, ojos cafés,
mareno tipo indio. Buena, noble, inocente y agradecido

- Morgan: Hombre maduro, alte, fornido, cabello negro, mal
encarado, bueno, agadecido y mal hablado. Asaltante de oficio.

Esta historiela tiene camo ubicacion geagréfica el norte del estado
de Texas en Estado Unidos.

Sintaxis

Luana Harris es abandonada por su marido en su rancho, el cuat es
tornado por Santos y Morgan como escondite ya que cobaron el
banco de Houston Cily. Santos se enamora de Luana Hamis y elia
les ayuda a escapar del Sherilf :

S




Unidad de
personaje

Padre de Sara

Teofilo

Seror X

Argumento

Vieja desgraciada, jdame mas
dineroo ...\

VieJa estipida... pongase a

trabajar, pa' eso la tengo.
Y ora usle, ¢onde va?

Ora pues, jlarguese con su
madre...}

Todas las viejas son iguales,
no mas quieren pa’ ellas y

ya.

Le digo que ya esta pa'
merecer.

Hip, como que nos pademos
echar un taquito, ¢no?

Tengo que echarme unas dos
que tres entre pecho y es-
palda, las necesito.

Seras mia pa' siempre,

Déjata ya, ms gustas mucho
chula.

Mejor utiliza todo "lo que

tienes" y no te moriras de
hambre. '

Valores

Anexo |

Valor

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

SEXUAL

CULTURAL

SEXUAL

SEXUAL

CULTURAL
SEXUAL

Social Cultural  Poiltico  Religioso Amor Sexual

0 8

0

0 4
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44. Editorial Proyeccidn. Exira_Sensacional de Vagueros. No. 1.
"Oro caliente”.

Esta revista contiene una historia a color la cual dramatiza y
conciuye en el mismo ndmero.

Caracteristicas de los personajes:

- Palh: Hombre maduro, de tez blanca, pelo rubio, ojos negros.
Interesado y despraciable.

- Ray Landon: Hombre maduro, de tez morena, pelo negro, jos
negros. Interesado y despreciable.

- Ron Placer: Hombre maduro, de ez morena, pelo negro, ojos
azules. Interesado y despreciable. Asesino de oficio.

- Michael Janet: Hombre maduro, atractivo, de tez morena, pelo rojo,
ojos azules, Dasinteresado y noble.

- Arthur Janet: Hombre joven, atractivo, de tez apifionada, pelo rubio
y ojos verdes. Honrado, justo, bueno y noble

- inds Janel; Mujer joven, atractiva, de tez apifionada, ojos azules y
pelo rojo. Desinleresada, buena y noble.

La historia se desarrolia en Arizona, Estados Unidos.

Sintaxis

Path, Ray y Ron escapan del reclusorio de Arzona para ir en
bisqueda del botin que dejaron enterrado en el rancha Tres Picos,
donde Michel accidentalmente lo encuentra y les avisa a sus
hermanos

Inés dice que seria mejor entregario a las autoridades.

Los tras ladrones se presentan en el ranche y con base en engaiios
se enteran de lo sucedido con el dinero. Posteriormente ce pelean
entre ello y Ray mata a Ron, momaentos que aprovecha Inés para
sorprenderios y entregarlos at sheriff,

P



Unidad de Argumento Valor

personaje

Luana Harris  jVirgen santal, no es RELIGIOSO
Robert.

Clay Morgan ¢ Que diablos pasa alla CULTURAL
abajo?

iMadre mia! (Por qué me
pariste? CULTURAL

|Ahhh, me siento de la
$ % &* =2 pero me sien-
to mejor. CULTURAL

Luana Harris  Pero ese Morgan... s el
mismo diablo, me mira como

si quisiera comerme viva. SEXUAL
iYo acabo de echarlos de CULTURAL
cabezal
Santos \Maidita seal, me confié, CULTURAL
Sheriff La trabaron esos perros, SEXUAL
Valores

Soclal Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual
0 5 0 1 0 2



Aggxal

45. Editorial Relatos. Temas Prohibidos de las Pasiones Humanas
No. 271. "Hombres que olrecen a sus mujeres”.

Esta revista contiene una hislorieta en blanco y café la cual
concluye en &l mismo nimero.

Cuenta con tres personajes principales:

- César Qrdaz: Hombre joven, alto, fornide, bien parecido, cabetlo
ohscuro, desconfiado. Mecanico de automaviles de oficio.

- Roberto: Hombre joven, alto, fomido, bien parecido, cabello rubio.
Naoble, buen amigo, mujeriego. Sin oficio.

- Elvira: Mujer joven, buena presantacion y de estalura baja, cabetlo
corto y rubio. Buena, fiel esposa, sencilla, tranquila, trabaja como
mesara en un restaurant.

Su ubicacidn geografica se da en Lima, Pert,

Sinlaxis

César no creé en las mujeres debido a que de nifio quedd traumado
al ver a su madre enganando a su padre y después lo abandona y
inuere de una congestién alcoholica.

Ante tal situacion, él no confia en su propia esposa y la pone a
prueba mediante un amigo para que éste ultimo ia seduzca a lo que
su amigo se niega, sin embargo lo ayuda a vencer sus traumas.

Esta historia se desarrolla en la ciudad de Lima en Perd.

EM



Unidad de
personaje

Carcelero

Preso

Ron

Inés

Ray

Path

Social
1

Argumento

jTrabaja desgraciado haragan!
Es hora de comer bastardos.

iMalditos perros! hay quince
guardias dentro.

No se ven sus cadaveres, po-
bres diablos.

Solo de ver esta asquerosidad’
dan ganas de vomitar.

€l bastardo que es dueio de
ese rancho se robo nuestro
0r0.

¢Ya la vieron bien? es her-
maosa la poliita.

jMaldito coyotel, piensa en
todo.

Si, sediento de agua y de
otras cosas.

¢Qué te pasa?, no me dirds
que esa golfa te ha hechizado
con sus encantos’.

iYo te ensefiaré, zora
asquerosa!

Valores

Cultural  Politico.  Religioso Amor
0 0 0

Anexo

Valor

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

SEXUAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL

Sexual



Anexo {
48, Sensacion Editores. Mafia. No. 4. "Desafio a la ciudad".

Esta revista contiene una historia en blanco y negro que dramatiza
pero no concluye en el mismo numero.

Caracteristicas de los personajes:

- John Baby: Hombre joven, alractivo, de tez morena, pelo negro y
0jos negros. Violento, poderoso y cruel.

- Robert: Hombre maduro, de tez amarilla, con cara de malo, pelo
canoso y de complexion robusta. Malo, sin sentimientos e
interesado.

- Janet: Mujer joven, alractiva, de tez morena, pelo negro y ojos
negros. Buenha, noble y responsable.

- Maggie: Mujer joven, atractiva, de tez blanca, pelo rubio y ojos
claros. Noble y buena. .

Esta hisloria se desarrolla en Estados Unidos, espacificamente en la
cludad de Nueva York.

Sintaxis

John Baby Lupano y Robert Liguori, tenian una sociedad y
manejaban con éxito sus capitales. Sin embargo Robert propone a
John traficar con drogas pero no acepta. Por tal razén los guaruras
de Robert raptan a su esposa Janet., John se da cuenta de que
Robert fue el autor intelectual y manda a un grupo de sus guaruras
arescalar a su esposa,

Tal hecho se lleva a cabo via 1a eliminacion de sus captores.

R



Unldad de
parsonaje

Robarto

César

Social
2

Argumento

Esas nonas velen' fa pena,
hazma caso.

Ese cuate tiene unas amigui-
tas bien jaladoras.

La quiero mucho, pero tengo
miedo a que me engaiie.

Valores

Cultural  Politico  Religioso Amor

2 0

Anexo |

Valor
CULTURAL
SOCIAL

CULTURAL
SOCIAL

AMOR

Sexual



IR

Auego l
47. Editorial Vid. Archi No, 346, “Atrapados”.

Esta revista cuenta con una historieta de caricaturas en color, la cual
concluye en el mismo numero.

Cuenta con cuatro personajes:

- Archi: Joven adolecente, aito, blanco, cabello pelirrojo, con pecas
en la cara. Alegre e intefigente.

- Torombolo; Joven adolecente, allo, blanco, cabello negro, nariz
grande y delgada. Desinleresado.

- Carlos: Joven adolecente, alto, blanco, cabello negro corto, alto.
Engreido y egoista.

- “Goriton" Joven adolecente, muy alto y robusto, cabelio rubio
Enojon, envidioso y prepolente.
Sintaxis

Carlos dice a Gorildn que Archi y Torombolo lomaron su canoa y
ésle se molesta y les persigue.

Esta historia se da en el campa y en la ciudad.



Unidad de
personaje

Gorilon

Tarombolo

Veronica

Archi

Social
0

Argumento

Por tu culpa nos quedamos en
esta eslupida isla sin forma
de salir de ella.

iChispas! creo que hiciste
lo que nunca hubieras que-
rido hacer.

Pabrecito mio, te llevaré a
casa para curarte ese golpe.

No nena, y verds como abtener
un diez,

Valores

Cullural  Polilico  Religioso Amor
0 0 2

Anexo |

Valor

CULTURAL

CULTURAL

AMOR

AMOR

Sexual
0



Anexo |

Esta revista contiene una historia en blanco y negro la cual concluye
en &l mismo nimero.

Caracteristicas de tos persunajes:

- Jaime Dominguez; Hombre adolecente, de raza negra, peloy 0jos
negros. Bueno, noble, inseguro y resentido con la vida que ie otorgd
el color de piel negro.

- Mari: Mujer madura, atractiva, de tez morena, pelo y gjos
negras. Caridosa, noble y buena.

Juanuin Hambie miaduiu, atracive, de led Batia, pule Castalit y
ojos claros. Duro y sin sentimientos,

- Susana: Mujer joven, alractiva, de tez blanca, pelo rubio y ojos
claros. Buena, noble y enamorada de Jaime.

La historia se desarrolia en México, no especificandose la ciudad
Sintaxis

Jaime narra al lector que su padre abandond a ét y a su madre al
momento de nacer debido al color de su piel, pues pensaba que
Marl lo habia engaftado con otro hombre. Sin embasgo, investigando
su arbol genealdgico descubren que ella es descendiente de
brasilefos.

Asimismo, una noche Jaime se enamora de Susana y se hacen
novios, pero el padre de elia lo corre con insultos alusibles al color
de su piel. Finaimente Jaime narsa que desea suicidarse.

IR



Unidad de
personaje

Jaaquin

Toro

Jaime

Social
0

Argumento

Por et amor de clios, ¢ digame
qué paso?

iAhi tienes el fruto de tu
pecado! imujerzuelat

Bien Jaime, lo pusiste como
camote.

Pues Morelos se debe revolcar
£ su lumba, ya que ahora se
llaman indios, nacos, negras

y nifos bien.

Menuda sorpresa se llevaran

los blanquilos si resultara
que dios es negro.

Valores

Cultural ~ Politico  Religioso  Amor
1 0

Anexo |

Valor

CULTURAL

SEXUAL
CULTURAL

CULTURAL

RELIGIOSO

Sexual
]
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49, Editorial Vid. Comando Zebra. No. 19. "Maten a los rehenes”.
Esta revista contiene una historia en blanco y café la cual dramatiza
y concluye en el mismo numero,

Cuenta con cuatro personajes principales:

Pablo Baez: Hombre joven allo, cuerpo atlético, cabello obscuro,
nariz aguilena, bien parecido. Valiente e integrante de! Comando
Zebra,

Fior Manley: Mujer joven, alla, cabello rubio largo, buena
presentacion. QOjos claros. Valiente, intrépida e integrante del
Comando Zebra.

Carlos Ruelas: Hombre joven de estatura baja, cabello obscuro
rizado, mal parecido, complexion delgada. Ladron reformado e
integrante del Comando Zebra.

Rubén Creena: Hombre maduro, alto, cabello obscuro con cana,
bien parecido, complexion delgada. Tranquilo, caracter estable.
Audaz, valiente. Es el cerebro del Comando Zebra.

La ubicacidn de esta historieta se da en (a ista de Chipre en junio de
1990.

Sintaxis

Enla{sla de Chipre se encuentran de vacaciones [os integrantes del
Comando Zebra, en olro lado de la ciudad unos asaltantes roban el
banco y en la playa ioman como rehenes a cuatro mujeres, entre las
que se encuentra Flor Manley,

Rubén Creena y Carlos Ruelas toman la larea de rescalas a las
rehenes mientras que la misma Flor se las ingenia para desactivar
tas hombas que cada uno posee para proteccidn y logran escapar
eliminando a los asaltantes.

Esta hisloria tiene come marco {a playa, el aaropuerto y una ciudad
de la isla de Chipre.

V{W;L‘H‘



Unidad de
personaje

Joaquin

Toio

Jaime

Social

Agexo t

Argumento Valoy

Por el amor de dios, jdigame CULTURAL
que pasa?

jAhi tienes el fruto de tu
pecado! imujerzuelat SEXUAL

Bien Jaime, lo pusiste como CULTURAL
camote.

Pues Morelas se debe revolcar

&n su {umba, ya que ahora se

llaman indios, nacos, negros

y nifos bien. CULTURAL

Menuda sorpresa se Hevaran
los blanquitos si resultara
que dios es negro. RELIGIOSO

Valores
Cultural  Palitico  Religioso  Amar Sexual
3 0 1 0 1
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Anexo|
§0. Editorial Vid. El Dinamita. No. 188. "Kuji-kir".

Esta ravista contiene una historieta en blanco y café la cual
dramatiza y concluye en &l mismo numero.

Cuenta con tres personajes principales:

- Cuauhtémoc Dinamita: Hombre joven, moreno, cabello obscuro,
alto, robusto. Audaz, valiente, intrépido, inteligente. Trabaja como
comandante de la policia internacional INTERPOL en México.

- Eva: Mujer joven, alla, cabello obscuro largo, buena presentacion
(Exagerando partes femeninas’. Celosa y valiente. Es novia del
Dinamita y trabaja como agente de la policia internacional. Brasilefia
de origen.

Jefe Dominguez: Hombre maduro casi calvo, bigote, mal encarado.
Complexién robusta. Valiente.

La historia tiene Como ubicacion geografica fa ciudad de México.
Sintaxis

Dinamita ayuda a la policia a resolver ei misterio sobre el asesinato
de una turista lamada Mateo. Descubre que el mavil del crimen es
@l robo de secretos militares de una organizacion norteamericana.

Esta historia tiene como marco la ciudad,

En esta historieta, los personajes femeninos con acenluadas formas
corporales femeninas al igual que sus vestimentas.



Unidad de Argumento

personaje

Flor Manley De ti depende carifio.

Pablo Primero me matan desgracia-
dos.

Carlos ¢ Qué tranza jefazo?

iChale!, nosotros hacemos el

trabajo y ellos de divierten
bien chido.
iDemontresl, jijos de la
jijurria,
Vamos sobre esos gandallas.
Flor Manley Descuidate imbecil, estards
perdido.
Carlos jAy nanita! este fiero’ trae
otra homba.
Felpé todito.

Se les olvidaha la papeliza.

Valores
Social Cultural  Politico  Religioso Amor
1 9

Valor

AMOR
CULTURAL

CULTURAL
SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

Sexual
0
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51. Editorial Vid. El Pequefio_Archi. No. 200. "Mojadoe hasta los
huesos”.

Esta revista contiene una historieta de caricatura en color, la cual
concluye en el mismo numero.

Cuenta con dos personajes principales:

- Archi: nifio casi adolecente, blanco, cabello pelirrojo corto, estatura
baja, delgado, pecas en la cara. Deportista y listo. Estudiante

- Pepe: Hombre maduro, blanco, casi calvo, cabello negro ondulado,
bigate tipo francés. Obeso. Dusfio de una fuente de sodas

L.a historieta no tiene ubicacion geografica.

Sintaxis

Comienza a llover y Archi que habia salido a corre, hace lo
imposible por no mojarse hasta llegar a la fuente de sodas de Pepe,
al lerminar de llover, decide irse hacia su casay en la calle un sefor
a bordo de una camioneta, pasa encima de un charco y lo salpica
todo.

Unidad de Argumento Valor
personaje
Archi Caracoles! CULTURAL
|A correr se ha dicho! CULTURAL
iRecorcholis! CULTURAL
, Pepe Estas hecho una sopa. CULTURAL
Valores
Social Cullural  Polilico  Religioso Amor Sexual

0 4 0 0 0 0

]



Unidad de
personaje

Eva

Social
0

Anexa |

Argumento Valor

iCristo del Corcobadol RELIGIOSO
¢quién habrd enviado esto
a Cuauntemac?

iPosponlol, acaba de llegar

un paquete muy extrafio con

folografias y documentos

militares secretos gringos

enviados por la comandante

Mateo. POLITICO

Valores

Cultural  Politico  Religioso  Amor Sexual

Q 0
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52, Editorial Vid. Especial del Patera No. 182 "La computadora
asesina”,

Esta revista contiene una historieta en blanco y caté la cual
dramatiza y concluye en el mismo numero.

Cuenta con nueve personajes principales:

- Mc 756: Computadora mal programada, con inteligencia propia y
se comunica a través de su pantalla.

- Bertho Belenguer. Hombre anciano, delgade, mal encarado,
cabello rubio, nariz aguilefa. Malo, corrupto y asesino. Funcionario
puiblico que se enriquecio de manera ilegal,

- Doctor Merlin: Hombre anciano, alto, delgado, de oslro aguilefio.
cabelio blanco. Malo, desordenado. Trabaja como experto en
computadoras haciendo negocios sucios.

- "Pantera". Hombre joven, alto, cuerpo atlético, cabello obscuro con
lunares blanco a los lados del craneo, mal encarado. Bueno,
valiente, joven.

- "Maromas™ Hombre anciano, casi calvo, cabsllo blanco, obeso,
usa lentes. nariz roja. Bueno pero aicohdlico. Inteligente y genio en
las dreas de quimica, fisica y malematicas.

- Don Porfirio; Hlombre anciano, cabello blanco largo, bigote y cejas
negras. Delgado, allo, bueno y tranquilo. Condescendiente. Trabaja
como Jefe de la policia,

La ubicacion geografica de |a historia es la ciudad de México en el
Distrito Federal,
Sinlaxis

Una computadora ubicada en una oficina de gobierno, fue mal
programada y saboleada por unos maleantes dirigidos por un
funcionario publico corrupto, quien teme que salgan a la luz sus
sucios negocios durante su estancia como encargado general de su
4raa, sin embargo, El Pantera lo descubre y entrega a la policia.

La historla tiene como marco la ciudad y la oficina gubernamental,

wosnrard
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Unldad de Argumento Valor
personaje
Matias Zudiga jComo fui a olvidar esos
documentos, soy un asno. CULTURAL
jDemonios!, esto es una ju- CULTURAL
gada de Merlin. No me advir-
tié que iba a malarlo.
El Pantera [Achis!, 4 quién? CULTURAL
(Qué?, 4 es de enchilame olra?. CULTURAL
Total, no me fallard consuelo
en otro lado, viejas sobran, CULTURAL
Maromas Malstro Maromas, mejor dicho. CULTURAL
El Pantera Pantera pa' los cuates. CULTURAL
|Recapuchal CULTURAL
Desgraciada méquina, yo soy
machito del verbo, voy pa'
dentra y me la rajo con
cualquiera. CULTURAL
{No intenten nada porque me
los quebrol CULTURAL
_|Esle es mi mero mole! CULTURAL
) Valores
Social Cultural . Polilico  Religioso Amor Sexual

0

0



§3. Editorial Vid [Especial_de_la_Besta No. 264. "Ataque
relampago”.

Esta revista contiene una historieta en color que concluye en el
MISMOo NUmero.

Cuenta con cinco personajes principales:

- Veneno "Ef Hombre sin Nombre" Hombre joven, robusto, tez
blanca, cabello obscuro. Intrépido, audaz y valiente

- Corpa:. "El Griego" Hombre joven, fomido, lez blanca, cabelio
rubio, mal encarada, atta, Intrépido, audaz y valiente.

- Matsun-Masu "E) Samwrai”, Hombre joven asiatico, alto, robusto,
cabello obscuro. Intrepido, audaz y valiente,

- Princesa Maphya Jhansi: Mujer joven, hindy, cabello obscuro, ojos
verde, buena presentacion, Tranquila, noble, agradecida y
enigmatica.

- Bestia: Hombre joven, alto, fornido, de tez blanca, cabello obscuro,
mal encarado. Intrépido, audaz y valiente.

La ubicacion geogrdfica es la isla de Oahum en ta mansidn de
Andreas Skyatos.

Sintaxis

Carpa solicita auxilio de sus amigos para brindarle ayuda a la
princesa Maphya Jhansi para que recupere su 1rono en Srinagar, ya
que fueran invadidos por un ejército de represion a cargo del
coranel Oronoff, un ex-saviético que trabajd contra 1as guerrillas
pakistanies.

La historia tiene como marco ta ista de Qahu y Pakistan.

D
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Unidad de
personaje

Veneno

La Bestia

Argumento Valor

Tu fitanlropia’ me enternece CULTURAL

¢Qué hace tan afractiva pera  CULTURAL
ese bastardo ia region de

Karak y en espacial el reino

de Skinagar.

Fiuuy, el paraiso brother. CULTURAL

Valores

Social Cullural  Politico  Religioso  Amor Sexual
0

0 3

0
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54. Editorial Vid. Especial de Rambo. No. 25. "Los hijos del cielo",

Esla revista contiene una historieta en blanco y café, la cual
dramatiza y concluye en el mismo numero.

La historia cuenta con siele personajes principales:

- Pepenador de Basura: Hombre anciano, del complexion delgada,
cabello rubio , nariz aguileta,, mal parecido, @s pobre y trabaja
como pepenador de basura.

- Alla Gren: Hombre maduro, complexion robusta, mal encarado,
ojos claros. Alto, tranquilo, analilico. Es oficial de |a policia.

- Jerry: Hombre joven, complexion delgada, cabello rubio y ojos
claros. Temeroso @ insaguro. Es oficial de la policia.

- Connie: Mujer joven, delgada, cabello rubio corto, ojos claros,
eslatura media, buena presentacion. Es amiga de la hija del capitan
de la palicia.

- Rambo: Hombre maduro, robusto, cabello obscuro, alte, mal
encarado. Tranquilo, valiente, intrépido. Mercenario de oficio.

- Sara: Mujer joven, delgada, cabello rubio largo rizado, estatura
mledia. Buena presentacién, es amiga de la hija del capitan. Frivola
y liberal.

- Bernard: Hombre maduro, robusto, cabello rubio, barba, nariz
aguileda. Mal encarado, esquizofrénico, agresivo y asesino. Es el
jefe de los satanicos.

La historia liene como ubicacién geografica Maine en Estados
Unidos.

Sintaxis
Después de una serie de incidentes, Rambo ayuda a la policia de

Maine a atrapar a unos asesinos satdnicos, quienes entre olras
fechorias cuentan con el asesinato de |a hija del capitén de policia.

g
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Esta historieta tiene como marco |a ciudad.

Unidad de
personaje

Pepenador

Allan Green

Sarah
Bernard

Lennox King

Bernard

S:cial Cultural  Politico  Religioso  Amor
5

Argumento

jCondenacionl la gente ya no
es tan generosa como antes.

Salvemos nuestras almas,
acabemos con el mal.

Acabemos con los hijos de
dios.

jOhl, rayos, los hombres son
una lata.

Los hijos del cielo te con-
denan.

Ni un paso mas polizontes o
5@ irén al infierno.

Mi mujer me engadaba con un
hijo de su mal dormir y su
madre lo sabla y se reian

de mi.

Los hijos del cielo, y vini-
mos a salvarte del negro
destino que te depara.

Al matar a tu familia, arran-
caste uno de los tentdculos

de ese monstruo maligno que
azola ala tierra del mal.

Algun dia haremos del mundo
un edén.

Valores

0 6

Valor

CULTURAL
SOCIAL

RELIGIOSO

RELIGIOSO

CULTURAL
SOCIAL

RELIGIOSO
RELIGIOSO
CULTURAL

SOCIAL
CULTURAL

RELIGIOSO

SOCIAL

RELIGIOSO

Sexual
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65, Editorial Vid. Especial de Veranica No. 41, "El ladron del centro
comercial*

Esta revista contiene una histoneta de cancaturas en color la cual
concluye en el mismo ndmero y cuenta con ocho personajes
principales.

- Veronica: Joven adolecems, alla, lez blanca, cabelio largo y pegro
Bien parecida, vanidosa y prepolente.

- Jaime: Hombre maduro, semicalvo, cabello negro, lez blanca,
oheso, narz aguileda. Bueno, sencillo, bonachdn. Chofer de la
familia del Valle.

- Archi: Joven adolecente, allo, blanco, cabello pelirrojo, con pecas
on fa cara. Alegre e inefigents.

- Torombolo: Joven adolecents, afto, blanco, cabelio negro, nariz
grande y delgada. Desinteresado.

- Carlos: Joven adolecente, alto, blanco,‘ cabello negro corto, afto.
Engreido y egoista

- Bely: Joven adolecente, blanca, cabello largo dzado rubio, alta y
buena presentacion. Buena, sencilla y tranguila

- Papéa de Veronica: Hombre maduro, alto, cabello negro blanco, usa
lentes. Escrupulose y adinerado

- Baronesa Biby: Muijer joven, alta, cabello negro corto, morena.
Vanidosa y prepotente. De familia adinerada.

La historia no tiene uhicacion geografica.

Sinlaxis

A Verdnica le estan haciende una serie de bromas pesadas en un
ceniro comercial, y efia piensa que los autores intelectuates son sus
amigos, asl, una bargngsa amiga suya le aconseja la forma de
vengarse de ellos y finalmente resulta que la culpable directa de
dichas bramas es ella misma. )

ey



Anexo

La historia se desarrolla en un centro comerclal.

Unidad de Argumento Valor

personaje .

Carlos {Vaya, vayal quién habra SQCIAL
podido ser el bromista.

Sefor del Valle ¢ Sucede algo, carifo? AMOR

Verdnica {Fiul, ni abras la boca,

asa vendedora de productos
da belleza es muy persua-

siva. SOCIAL
1Yu juuut, fhola queridal AMOR
Baronesa Bihy  Es muy facil tomar venganza AMOR
chuta.
Serlor del Valle Esto es vida Jaime. SOCIAL

Valores

Sacial Cultural  Poiitico  Religioso  Amor Sexal
3 0 0 0 3 0
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58, Editorial Vid fantomas: La Amenaza Elegante. No. 118. "La
cosa nostra”.

Esta ravista contiene una historia a color que dramatiza y concluye
en el mismo numero.

Caracteristicas de los persanajes:

- Fantomas: Hombre enigmatico al cual le cubre el rostro una
mascara blanca y tiene la cualidad de diskazarse de ofros
personajes. Es ladrén profesional y jusliciero moderno de oficio.

- Paolo; Hombre maduro alractive de tez blanca, pelo rojo y ojos
negros. Buena persona, honesto y noble.

Esta historia se desarrolla en la ciudad de Sicilia en Halia.

Sintaxis

Después de la muerte del padrino Miniato Fiesole, representante del
alto pivel que controlaba el terdtorio de las tres famitias mdas
poderosas de 1a mafia siciliana. Los representantes de cada’una de
estas familias tendrian que designar al sustituto, Sin embargo,
nunca se lleva a cabo la votacidn pues entre ellos se genera una
guerra en donde todos los delincuentss se eliminan,

Unicamente sobrevive Paclo Flesolo quien en lo sucesivo regird
como 8} nuevo padrino,

Esta ravista se caracteriza por la constante intervencion de un
narrador quien ensalsa al personaje cenlral de esla historieta a
través de la descripcion de escenas y acciones de ahl que fa
utilizacion de didloges es casi nula.

Valores
Social  Cultural  Politico - Religioso Amor Sexual
0 0 0 0 0

T UMENAY



Anaxol

§7. Editorial Vid, King Cobra. La lLeyenda del Ninja. No. 118.
"Matsuda-San".

Esta ravista contiene una historia en blanco y café y cuenta con
cualro personajes principales:

- Matsuda-San; Hombre joven de rasgos orientales, alto, robusto,
mal encarado, cabello obscuro. Malo, asesino. Mal padre. Es
samural de herencia.

- Kim: Joven adolacente de rasgos orientales, cabello obscuro corto,
estatura baja, delgada. Buena presentacién, noble, Ama a su padre,
es valiente y buena hija.

- Dave Musashi: Hombre joven, rubio, aito, robusto. Bien parecido,
bueno y tranquile. €5 ninja de herencia.

- Okono: Mujer joven oriental, cabello obscuro largo, estatura media.
Buena presentacién. Buena, noble y tranquila. Es una ninja de
herencia.

La ubicaclén da [a historieta no se indica.

La historia trata acerca de la venganza del Samurai Matsuda-San
hacia Dave Musashi y su amante Okono a quienes nunca ha podido
vencer. Ello enfurece al samural y la mata para después enfrentarse
con los ninja y morir en el intento,

Esta historia tiene como marco la ciudad.
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58. Editorial Vid. Libro Secreto. No. 360. "Camino equivocado".
Esta revista contiene una historia 1a cual dramatiza y concluye en el
mismo ndmero.

Caracteristicas de los personajes.

- Ernesto; Hombre joven, atractivo, de tez morena, pelo y ojos
negros. Inmaduro, bueno e incomprendido por su padre.

- Estefania: Mujer joven, atractiva de lez blanca, pelo rubio y ojos
claros. Buena, noble y justa. Navia de Ernesto.

- Severo. Hombre maduro, de tez morena, cabelio y 0jos negros.
Duro e incomprensible.

- Madre de Ernesto; Mujer madura, de tez blanca, pelo rubio y ojos
claros. Noble, buena y carifiosa.

Esta historia se da en la ciudad no especificandose en cual.
Sintaxis

Ernesto es un joven que anos anles habia abusado de las droga,
pero gracias al amor de su madre y de su novia dejd su vicio e inicio
una nueva vida. Sin embargo, efectos colaterales a corto plazo
hacen que Ernesto sufra de constantes absesos como efecto de la
droga por lo que es llevado al hospital para ser atendido.

Después de ser alendido, recupera el conocimienlo y su novia le
cuenta que &l intenld asesinar a su propio padre, situacion tal que
Ernesto no recordaba y en un momento de distraccion Ernesto
aprovecha para suicidarse.



Unidad de Argumento Valor
personaje
Matsuda De cualquigr manera, he ini-

ciado el camino para ingre-

sar al paraiso... jAgyge! RELIGIOSO
Kim Aqul astay padre, carca de

ti, se que (8 vas a recupe-

rar, Buda hara el milagro. RELIGIOSO
Matsuda iVéte al infiermno, imbecilt CULTURAL
Kim Usledes son fan buenos, los AMOR

quiero mucho.

Te amo papa AMOR
Matsuda Te lengo, infeliz mujerzuela. CULTURAL .

Valores

Sacial Cultural  Palitico  Religiosa  Amar Sexual
0 2 0 2 2 0
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59. Editorial Vid. Libro Unico. No. 300. "Historia de un diamante”,

Esta revista contiene una hisloria en blanco y negro la cual
dramatiza pero no concluye en el mismo numero.

Caracteristicas de los personajes:

- Mambuto: Hombre maduro, atractivo de raza negra, pelo y ojos
negros. Noble, buena persona. Valiente y desconfiada.

- Tofla: Muijer joven, atractiva, de tez morena, pelo negro y 0jos
claros. Justa, buena persona y noble.

- Emilio: Hombre maduro, dé tez morena, pelo y ojos negros. Malo,
desconfiado. Asesino de oficio,

Sintaxis

Mambuto esclave y perteneciente a la raza negra trabaja en una
mina buscando diamantes y un dia encontrd uno muy grande y se fo
entrego a su patrén. En una ocasion, este tltimo personaje sufrié un
accidente del cual es salvado de morir por Mambuto y como una
muestra de agradecimiento es recompensado con el diamante que
&l mismo habia encontrado.

Con el paso del tiempo Mambuto decide cambiar de vida pero
muere trgicamente asi como toda la gente que posteriormente y
por diferentes motivos tiene en sus manos dicho diamante.

La historia se desarrolla en Africa y Sudamérica.



Unidad de
personaje

Severo

Emasto

Social
1

Argumento

Si eso es verdad, fa cosa
esta peor, pues quiere decir
que algo se fe ha zafado de
la ¢cabezota.

jNo le des vueltas!, todos
sabemos que Emesto abuso
gstupidamente de

los estupefacientes.

S, las escribid cuando
estaba bien pasado.

Dios mio. Si he dejado de
arponearme y tampoco uso
ofras drogas. ,por qué me
sucede esto?

Cultural
3

Politico

0

Valores
Religioso  Amor

1

0

Anexo |

Valor

CULTURAL

SOCIAL
CULTURAL

RELIGIOSO
CULTURAL

Sexual
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60. Editorial Vid. Memin Pinguin. No, 121. “Tio Cleto"

Esta revista contiene una historia a color que dramatiza pero no
concluye en el mismo nimero.

Caracleristicas de los personajes.

- Memin Pingliin: Nifo de raza negra, sin pelo y 0jos negros.
Travieso, aventurero, amigable y carismatico,

- Carlangas: Nifio de tez morena, pefo castaio y ojos cafe. Bueno,
amigable y noble.

- Ricardito: Nifo de tez blanca, pelo rubio y ojos verdes. Inteligente,
bueno, travieso y aventurero.

- Emestillo: Niflo de tez morena, pelo y ojos negros. Bueno, travieso
y aventurero,

- Canuta: Mujer madura de tez morena, pelo castaio y ojos café.
Buena persona, carismatica, amable y noble.

- Trifén: Nifio de tez blanca, pelo y ojos negros, complexion robusta.
Noble, bueno y carismalico.

- Cleto; Hombre maduro, atractivo, de tez morena, pelo rojo y ojos
claros. Usa barba y bigote.

La historia se desarrolla en Dallas, Texas en Estados Unidos-y en
Monterrey, Nuevo Leon, México.

Sintaxis

Memin y sus amigos viajan a Monterrey con el equipo de fulbol
soccer. Se hospedan en la casa de la tia de Trifon, lamada Cleta,

Un dia al terminar el entrenamiento, Memin y sus amigos van .a
comer a un pequeiio restaurant y el sefior que los atiende no tiene
el dedo meriique de la mana izquierda lo cual deja a Memin muy
sorprendido.

WLEP



Unidad de
personaje

Mambuto

Tofia

Emilio

Social
4]

Anexp |

Argumento Valor
Me dijeron que quiere verme CULTURAL
mister y aqui esfoy a sus
érdenes.
jVirgen Santal, jes una RELIGIOSO
maravitiat
Te conozco y sé bien que la CULTURAL
cabra siempre tira al monte.
+Que puado negarle? Si es
usted camo los mismos
angeles. RELIGIOSO
(Dios) Si t4 me iluminas, mi
genio se apagara y todo ird
bien. Por favor, no me desam-
pares. RELIGIOSO
Es preciosa. AMOR
Valores
Cultural  Politico  Raligioso  Amor Sexual
3 1 0
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rescate”,

Esla revista contiene una historieta en blanco y café, la cual
dramaliza y concluye en el mismo numero.

La historieta cuenta con nueve personajes principales:

- Diplomatico: Enviado especial de las Organizacion de las Naciones
Unidas. Hombre maduro, complexién robusla, cabello oscuro y tez
blanca. Es la victima.

- Pablo Baez: Hombre joven allo, cuerpo atlélico, cabello obscuro,
nariz aguitefia, bien parecido. Valiente e integranie det Comando
Zebra.

< Flor Manley: Mujer joven, alta, cabello rubio largo, buena
presentacion. Ojos claros. Valiente, inlrépida e integrante del
Comando Zebra.

- Carlos Ruelas: Hombre joven de estatura baja, cabello obiscuro
rizado, mal parecido, complexidn delgada. Ladvon reformado e
integrante del Comando Zebra.

- Rubén Creena: Hombre maduro, alto, cabello obscuro con cana,
bien parecido, complexion delgada. Tranquilo, -cardcter estable.
Audaz, valiente. Es el cerebro del Comando Zebra.

- David Narro; Hombre joven, cabello rubio y ojos claros, allo, bien
parecido. De nobles sentimientos. Atleta profesional e integrante del
comando Zebra. '

- Edelmiro: Hombre joven, cabello obscuro, delgado, estatura media.
Valeroso y noble. Es uno de los contactos del Comando Zebra.

- Julia: Mujer joven, cabello oscuro, delgada, estatura media, buena
presentacion. Noble y valerosa. Es una de los contaclos del
Comando Zebra.

- Alma: Mujer joven, cabello obscuro, alla, buena presentacion.
Novla del David Narro. Intrigada por la profesion de su novio. -
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Tia Canuta han dicho que tal les fue en
el entrenamiento.
jVamos valel, no te dejes, CULTURAL
Ricardito Bueno, entonces ¢ sera cuate CULTURAL

dei dedo mocho de don Cleto?

Valores
Social Cultural  Politico  Religioso Amor Sexual
1 26 3 1 0 0
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Memin Pinguin jFuchilangat

Emestillo

Carlangas

Tla Canuta

Mirando pa'l suelo,

Con el perdon del Triponcito,
a mi me parece que aparte de
simpatica esta medio lurias.

A lo mejor se aparece aqui pa’
reclamarlo y me desenchufo.

{Bueno... al cabo que mi Ma’
Linda no esta aqui.

Esto se pona color de hormiga.

Nos va a Ir del cocol.

Alla, hecha una bola, hien
jetén.

Yo ya no puedo hablar, tengo
hecha agua la boca.

|Cudntas burradas dices!

|Este estd en la calle, nunca
sabe nadal

jAhora sl que la amolamos!
después de tanto caninar, nos
resultas que no sabes.
Desembucha pronto.

iHola huercosl

Monterrey es grande huercos,
|Cémo fuchilanga menso!

Bueno huercos, ni siquiera me

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

CULTURAL

CULTURAL
CULTURAL

SOCIAL
CULTURAL

CULTURAL
GULTURAL
CULTURAL
CULTURAL
CULTURAL

i)
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Cuando todos llegan a la casa de la tia Cleta, ésla les platica que un
dia el tio Cleto salio para nunca regresar y que Unicaments liene
como recuerdo su dedo mefique de la mano izquierda.

Memin pregunta a sus companeros que posiblemente el mesero es
el tio Cleto.

Unidad de Argumento Valor
personaje

Memin Pinguin  La tia Canuta resulto ser una CULTURAL
chaparrita a todo dar.

jQué padre esta la cama de CULTURAL
tio Cleto!

Pero si usted quiare, en este

mismo instante le demuestro

que yo se chutar, hacer pases

y un montén de monerias, que

por aso traigo a mi Ma' Linda CULTURAL
cacheteando el pavimento.

Eso no importa sefor, nosotros
somos muy vivillos y tenemos
re' buen oifato, CULTURAL

JA don Gustavo?, jno le hagas! POLITICO
jese era bien reatal CULTURAL

|Desgraciados), tan bueno que  CULTURAL
era don Kennedy... POLITICQ

{Sabra Dios! tal vez tiene el RELIGIOSO
aima mas negra que mi nariz.

jUn momento muchachos!, ¢no
sera Castro Ruz? POLITICO

Pero mi Ma Linda me informé  CULTURAL
que fue en et mero D.F.

Me estaba viendo rete feo. CULTURAL
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62. Editorial Vid. Pantera. No. 424, “El detective de las locas".

Esta revista contiene una historia en hlanco y café la cual concluye
en el misma nimero.

Cuenta con siete personajes pfincipales:

- Nanette: Mujer joven, cabello obscuro largo y fizado, joven, alta,
buena presentacion, celosa. Es modelo de profesién, trabaja en una
tienda llamada "Chez Fifi" y es amante de Jerry El Panlera,

- Jerry El Pantera: Hombre joven, atlético, cabello negro quetrado,
ojos negros. Alto, valiente, intrépido. Detective de profesion.

- Georgette: Mujer joven, blanca, cabello rubio ondulado, Buena
presentacion, caqueta y provocativa, Francesa de nacionalidad,

- Fifi L'Hontentat: Hombre joven, estatura baja, cabello rubio, bigote
tipo francés, ojos claros. Homosexual, insinuante, Es la victima.
Modisto de profesion.

- Mannette Gaché: Hombre joven, estatura baja, cabello rubio largo,
ojos claros. Envidioso, ladrdn y tramposo. Homosexual. Modislo de
prafesidn,

- Ninfo: Hombre joven, estalura baja, cabello obscuro largo y lacio.
Traidor y espia de Mannelte,

Sintaxis

El detective E| Pantera ayuda a Fifi, un modisto homosexual, amigo
de Nannette, su amante a descubrir al autor del robo de sus
modelos exclusivos y después de una serie de incidentes descubre
que es Mannette, un acérrimo rival del modisto.

Esta historia tiene como marco la ciudad.

]



Sintaxis

£l Comando Zebra realiza un operativo para rescalar a un
diplomatico enviado especial de fas ONU quien fue raptado por un
denominado Comando de la Muerte.

La historia no tiene ubicacién geogrifica, pero en la pagina cuatro
se menciona a México, ademas, esta historieta tiene como marco
una seiva y una carcel donde priva fa corrupcion.

Unidad de Argumento Valor
personaje

Carlos Rueias  Esto de rescatar al enviado
y descubrit 1as causas de su

secuestio, va a estar de pe-
luche. CULTURAL

Chavo, crioque’ la regamos con  CULTURAL
nuestros contacios.

Valo reg
Social Cultural  Poliico  Religioso  Amor Sexual
0 2 0 0 0



Unidad de Argumenta Valor
personaje

Cervy Pantara  Eso sera maiana, esta noche
vay a achar mi gato a ratozar SEXUAL
con Nannette.

¢Nos vamos nena?, me has pues-

to en ebulficion y... SEXUAL

Me gustas mas desvestida pri-

mor. SEXUAL

Debo astar aqui aimeja cui-

dando a ese 1esofo. CULTURAL
Ninfo Ne hay maros en la cosla CULTURAL

Serd mejor que ponga pies
en polvorosa. CULTURAL

Cervy Pantera  jAy, que soba me acomodaron!  CULTURAL

iRecontrajijo!, yo me zafo. CULTURAL
Valores
Social Culturat  Politico Religioso  Amar Gexual

0 5 0 0 0 3
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