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INTRODUCCION

I hombre. desde el inicio de los La [abor del Diseno Gréfico en este
tiempos. se sinti6 atraido por los caso. es resolver de manera apropiada
fenémenos que ocurrian en su este tipo de problemas.
entorno: su afan por entenderlos
fe hizo tratar de poseer a la naturaleza, Es primordial crear una
primero imitandola y después publicacién que pueda resolver de
plasméndola en diversos materiales. manera gréfica este problema. ofrecer al

estudiante y al interesado en éste tipo de
Es caracteristica particular de todo  temas una mejor opcién para conocer el
ser humano reflejar su sentir a través del arte universal.
arte. el sin nimero de situaciones por las
que ha pasado lo ha llevado a transformar
y mejorar sus técnicas.

Esto ocasioné la invencion de
medios de escritura y mas tarde de
impresién que con el paso del tiempo
sirvieron como instrumento de
recopilacién a través de libros. ésto debido
a la inquietud del hombre por aumentar
su acervo cultural y por supuesto
conocer las tendencias artisticas de otros
pueblos.

Tomando en cuenta [o anterior, se
opto por crear publicaciones que
facilitaran la investigacion. Es muy
comun encontrar libros que utilizan
demasiada informacién y poco apoyo
grafico. haciendo tediosa la consulta.



PROBLEMATICA Y OBJETIVOS

I Arte. instrumento representativo

del sentir del hombre tiene su

origen gracias a la necesidad de

éste por querer captar la serie de
fendmenos naturales que ocurrian en su
entorno.

En el tiempo de las cavernas el
hombre utilizd el Arte con fines méagico-
religiosos. .Sus ritos, enfocados
principalmente a la obtencién de
alimentosy a la explicacion de los
fenémenos naturales, le hizo apoyarse en
la pintura principalmente: también
utilizando otras expresiones artisticas
tales como el tallado de madera. el
manejo del barro. etc., haciendo mera
copia de todo Io que veia.

Los cambios experimentados por
la sociedad a través del tiempo. se ven
reflejados en la expresion artistica y el
concepto copista queda descartado., el
hombre adquiere mas conocimientos que
le hacen entender los principios de Ia
naturaleza. Es aqui en donde el artista
deja volar libre su imaginacion. al abstraer
formas y voltimenes.

Asi. los pueblos de todas Ias
épocas al manifestarse artisticamente han
dejado ejemplos muy particulares de su
expresion.

La necesidad de captar todos estos
conocimientos. hace que el hombre.

interesado por abarcar cada vez més
campos del saber y conocer del desarrolio
artistico de otros pueblos. utilice la
escritura como medio de retencidn,
gracias a la elaboracion primero de libros
y posteriormente de revistas.

Descubri6 la importancia que
tenia esta forma de expresién
comunicando al més variado publico,
recorriendo grandes distancias.

Las primeras publicaciones de
historia del Arte contenian en su mayoria
un exceso de informacion, sin dejar
espacios de descanso y sin usar saivo
contadas ocasiones el apoyo de
ilustraciones y graficos. Provocando en el
consultante el tedio, pero sobre todo
dificultad en la biisqueda de daios.

Es propbsito de este trabajo la
creacion de un cuaderno enfocado a
estudiantes de Disefio Gréfico en sus
primeros semestres. para facilitar la
consulta. Una historia grafica en donde se
explique el origen y el desarrollo del arte a
través de los siglos.
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ARTE Y NATURALEZA

I arte. a diferencia de otras

manifestaciones espirituales, es la

tinica que deja vestigios de su

manifestacion, la creaciéon de
formas y volimenes, asi como colores,
piedras, piezas de marmol y edificaciones
son muestra de elfo.

La creacién y apreciacién de lo
bello es una caracteristica que solamente
se manifiesta en el hombre que es el inico
animal que tiene capacidad estética, goza
con la perfeccién de la naturaleza, con su
exactitud y armonia. pero la naturaleza,
como tal no tiene libertad y por lo tanto
no puede producir belleza.

El arte aprovecha caracteristicas
particulares de las cosas naturales y se
vale de ellas para representaciones en las
que ha incorporado un sentido humano.
Este nuevo elemento es Ia tinica estética.

A continuacion se presentaran
brevemente las caracteristicas principales
de cada corriente artistica. el nacimiento y
desarrollo de los diferentes estilos y Ia
influencia que han tenido unos con otros.



PRIMERAS MANIFESTACIONES

LA PREHISTORIA

Primitivamente el hombre vivia al
abrigo de fos &rboles y de las cavidades de
las penas, ocupando espacios que fueron
llamados estaciones al aire libre.

El clima imperante lo obliga a
buscar abrigo en cavernas y grutas. se

‘dedica enteramente alacazayala

recoleccion. es aqui donde surgen las
primeras manifestaciones de arte
haciendo representaciones rudimentarias
de seresvivos en sus tiles e instrumentos
y adorna las cuevas que habita con
pinturas y refieves. :

En la pintura reproducirian en
vivos colores las figuras de 1os animales
que intentaban cazar, también en un
periodo posterior aparece el hombre solo
representado en tonos monacromaos.

A5

Destacan las construcciones
megaliticas hechas con grandes bloques
de piedra, tales como:

MENHIR: Diedra grande sin [abrar
implantada en el suelo.

CROMLECHS: Formacion circular hecha
con menbhires.

DOLMEN: Diedra horizontal colocada

' sobre otras dos verticales.

PALAFITO: Cabana lacusire sobre pilotes.




EL ARTE ANTIGUO

EGIPTO

Una de las més antiguas
civilizaciones histéricas es la egipcia.
situada al Norte de Africa; se extiende a fo
largo del Rio Nilo hasta su desembocadura
en el Mediterrdneo.

El sol serd reconocido como
divinidad suprerna inspiradora de la
creencia en el més alld. fundamento del
mas particular arte funerario faradnico.
PIRAMIDES: Construccion de seccién
trapesoidal sobre una cdmara subterranea.
sepulcro de monarcas.

MASTABAS: Construccién maciza y de
planta rectangular. sus paredes se inclinan
simétricamente hacia el centro comun.
Todo el rito funerario se complementaba
con el embalsamado del muertoy con
supuestos accesorios que utilizaban en las
tumbas.

SARCOFAGO: Se encierra en éste el
atatid que guarda [a momia, generalmente
es de granito o de basalio.

ATAUD: Caja donde se coloca el cadéaver
momificado. suele ser de maderay
ricamente decorado y colorido.

CANORPE: Vasija de barro. suele haber
cuatro en cada tumba, guardando las
viseras del caddver.

El arte Egipcio también se
distingue por la forma tan particular de
representar sus pinturas, 10os modelos eran
representados en su juventud con Ja
cabeza y pies de perfil. aunque la figura
estuviera de frente (se le llama posicién
hieratica).

MESOPOTAMIA

El imperio de Mesopotamia se
ubica en una zona regada por los rios
Tigris y Eufrates: iniciado en el quinto
milenio antes de Cristo: es una de las
primeras grandes organizaciones politicas
que se fundamentan en la agricultura.

Sus construcciones son de ladrillo y
adobe debido a la escasez de piedra.
caracteristica de su arquitectura es la
utilizacién de la béveda como sistema de
construccion.

La arquitectura funeraria carece de
importancia destacando los edificios y
templos de orden religioso.

ZIGURAT: Piréamide escalonada con ocho
niveles que servian de observatorios
astrondmicos.



ARQUITECTURA

La arquitectura es el arte de
construir edificios: su origen es utilitario
ya que el hombre tuvo la necesidad de
protegerse del clima y de los animales que
Io amenazaban; la arquitectura se ocupa
de lo bello y dentro de la ciencia procura
solucionar los problemas técnicos asi
como los materiales con que se trabaja.

El arquitecto debe tener cualidades
artisticas. pero también caracteristicas de
ingeniero.

En toda obra arquitecténica se debe
considerar el namero de elementos que
los componen, para esto se debe hacer
una divisidn: los elementos que sostienen
y los que son sostenidos.

A) Los principales elementos que
sostienen son: los pilares y las columnas.
B) Los elementos sostenidos son: Arcos,
bdvedas. capulas-techumbres en general.

La columna se divide en tres partes:

Capitel. fuste y basa. Hay otros elementos

enla arquitectura que se llaman de fuerza.
tales como:

CONTRAFUERTE: Un macizo de
albanileria que sirve de punto de apoyo.
ESTRIBO: Es un macizo que sirve para
contrarrestar la fuerza de la bdveda.
ARBOTANTE: Puentecillo en forma de
arco que sirve para sostener un muro.

Los arcos son bdvedas sblidas cuya
forma esta determinada por una o muchas
lineas de circulo.

Hay muchos tipos de arcos entre los
que destacan:

ARCO DE MEDIO PUNTO: Formado por la
semicircunferencia o medio circulo.
ARCO CANOPIAL: Formado por cuatro
porciones de circulo.

ARCO PUNTEADO: Consta de dos
porciones de curva que forman angulo en
la piedra clave. se llama también ojivo.

Las bévedas son un conjunto de
piezas ordenadas que se unen para cerrar
un espacio curvo.

Hay varios tipos de bovedas:
BOVEDA DE MEDIO CANON: Tiene forma
de semicirculo.

BOVEDA DE ARISTA: Es una interseccidon
de dos bovedas de medio candn.

La ctipula se origina de un arco que
gira alrededor de un eje. varian los estilos
pero las mas comunes son las semiesférica
yla bulbosa.

LOS MATERIALES

A través de Ia historia los pueblos de
Ia humanidad han empleado diferenties
materiales para la construccioén de
edificios. monumentos y sepulcros.

En Egipto debido a su ubicacion



También dejaron estelas para
perpetuar hechos notables utilizando la
escritura cuneiforme. tales como el
Cdédigo de Hamurabi.

La escritura de Mesopotamia tiene
como caracteristica ser ruda, violentay a
veces pesada, los relieves se usan para
perpetuar escenas historicas por o que se
representan batallas o cacerias del rey.

ARTE PERSA

Persia se ubica en el actual Irén, se
encuentra entre el Rio Indo y Tigris. Los
persas estuvieron en esta tierras desde el
siglo XVIl a. C.

Lo maés original de Ia cultura es su
religion mazdeista, la lucha del bien y del
mal que estaba representado en su arte.

Su principal culto era en honor al
fuego. simbolo del Dios del bien.

La arquitectura presenta una
influencia mesopotéamica utilizando el
ladrillo en muchas construcciones: sin
embargo la caracteristica mas tipica son
las grandes bévedas que se usan en los
edificios y templos.

Destaca la decoracién esmaltada de
Ia que tiene una influencia asiria: este

- e
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esmalte se aplica tanto a Ios ladrillos
como a la piedra.

En cuanto a las artes menores.
fueron aficionados a las joyas: Ia
orfebreria fué un arte esencial en la
sociedad. prueba de ello es la serie de
sortijas, collares y tiaras que nos pueden
dar una idea acerca del ornamentalismo

persa.




ARQUITECTURA

La arquitectura es el arte de
construir edificios: su origen es utilitario
va que el hombre tuvo la necesidad de
protegerse del clima y de los animales que
lo amenazaban: la arquitectura se ocupa
de lo bello y dentro de la ciencia procura
solucionar los problemas técnicos asi
como los materiales con que se trabaja.

El arquitecto debe tener cualidades
artisticas. pero también caracteristicas de
ingeniero.

En toda obra arquitecténica se debe
considerar el nimero de elementos que
los componen. para esto se debe hacer
una division: los elementos que sostienen
v los que son sostenidos.

A) Los principales elementos que
sostienen son: los pilares y las columnas.
B) Los elementos sostenidos son: Arcos,
bovedas. cupulas-techumbres en general.

La columna se divide en tres partes:
Capitel, fuste y basa. Hay otros elementos
en la arquitectura que se [laman de fuerza,
tales como:

CONTRAFUERTE: Un macizo de
albanileria que sirve de punto de apoyo.
ESTRIBO: Es un macizo que sirve para
contrarrestar la fuerza de la boveda.
ARBOTANTE: Puentecillo en forma de
arco que sirve para sostener un muro.

Los arcos son bdvedas sélidas cuya
forma esia determinada por una o muchas
lineas de circulo.

Hay muchos tipos de arcos entre los
que destacan:

ARCO DE MEDIO PUNTO: Formado por la
semicircunferencia o medio circulo.
ARCO CANOPIAL: Formado por cuatro
porciones de circulo.

ARCO PUNTEADOQ: Consta de dos
porciones de curva que forman angulo en
la piedra clave, se [lama también ojivo.

Las bévedas son un conjunto de
piezas ordenadas que se unen para cerrar
un espacio curvo.

Hay varios tipos de bovedas:
BOVEDA DE MEDIO CANON: Tiene forma
de semicirculo.

BOVEDA DE ARISTA: Es una interseccion
de dos bdvedas de medio canén.

La ctipula se origina de un arco que
gira alrededor de un eje. varian los estilos
pero las més comunes son las semiesférica
yla bulbosa.

LOS MATERIALES

A través de la historia los pueblos de
la humanidad han empleado diferentes
materiales para la construccion de
edificios. monumentos y sepulcros.

En Egipto debido a su ubicacion



geogréfica, los principales materiales que
se utilizaron fueron la madera. adobe y
piedra. en Mesopotamia. debido a la
escasez de piedra. emplearon el ladrillo, lo
mismo que en Persia donde también
utilizaron la piedra caliza.

El arte Cretense utilizaba el yeso en
lugar del alabastro. Ademas de estos
materiales, el marmol fue indispensable
en algunas culturas tales como la Grecia

‘clasica o el Imperio Romano.

EL MONUMENTO

El hombre; al querer rendir culto a
fuerzas sobrenaturales, a héroes o
personajes distinguidos, cred esta forma
de construccién que servira para
inmortalizar esta serie de
acontecimientos. Prueba de ello son:
ARCO DEL TRIUNFOQO: Utiilizado por los
romanos para conmemorar una batalla
victoriosa.

COLUMNA CONMEMORATIVA: Al igual
que los arcos. servian para rendir culto a
un héroe.

También se encuentran entre ellos
las estatuas que inmortalizaron a faraones

en Egipto. a Dioses mitoldgicos en Grecia
o personajes ilustres en el Renacimiento.

EL SEPULCRO

Es el monumento que rinde culto a
la muerte. el hombre desde el principio
puso especial interés en perpetuar la
memoria de las personas que dejaban de
existir.

DECORATIVOS

Importante fué y ha sido la
decoracién dentro de todas las corrientes
artisticas, algunos elementos més usuales
utilizados para la ornamentacion de
edificios son:

CORNISA: Es un cuerpo saliente con
molduras que sirve de remate & otro.
ZAPATA: es el medillédn de madera que
sostiene una viga.

REPISA: Es el saliente a manera de
moldura que sostiene una estatua y que
esta colocada en un muro.

DOSELETE: Es un techo colado que cobija
una figura.



EDIFICACIONES

A partir de que el hombre abandona
el 4rbol empieza a ingeniarse la manera
de cubrirse de Ias inclemencias del iempo
donde surgen las chozas y palafitos.

El pueblo griego destacé la
arquitectura religiosa y civil dando gran
importancia a los espacios dedicados al
deporte tales como:

ESTADIOS: Construccicnes al aire libre de
forma rectangular: la pista se encontraba
rodeada de declives naturales que servian
para las gradas. los estadios tenian como
objetivo presentar la lucha libre y carreras
pedestres.

AGORA: Plaza publica que se utilizaba
para la discusién y reunién del pueblo.
ODEONES: Eran construcciones que
servian para audiciones musicales, tenian
su estructura parecida a la del teatro.

LA PALESTRA: Eran gimnasios.

Los romanos crearon las Basilicas
que fueron construcciones destinadas a la
administracién de negocios y de Ia
justicia. tenian tres naves. las dos laterales
eran de doble piso, la nave central tenia
en el fondo un hemiciclo cubierto.

EL CIRCO: Construccion en forma de
rectangulo que estd constituida por cuatro
paries:

A) Arena.

B) Gradas

C) Espina (Que dividia la pista en dos
partes).

D) Carceres (Compartimientos para los
carros antes de ia salida).



ANFITEATRO: Construccién destinada
para los gladiadores. las luchas y peleas
contra las fieras.
FORO: Era la plaza piblica donde se
congregaban alrededor los principales
edificios del estado. :

Ademas se-erigieron construcciones

de ingenieria:

PUENTES: Sirvieron para salvar el ancho
de unrio o el-paso a desnivel de una
altura a otra. :

ACUEDUCTO: Sirvié para proveer de agua

a ciudades.

CARRETERAS; Comunicaron por medio
de.una gran red los confines del imperio
romano.

El arte Bizantino se distinguié por
la utilizacién en sus edificaciones de la
traza de cruz griega y la ctipula sobre
pechinas.

Los Arabes han tenido gran
influencia en el arte universal.

Sus principales caracteristicas
fueron la utilizacién de la arquitectura con
los espacios verdes.

MEZQUITA: Construccidn que servia
como sala de oracién.

MINARETE: Torre donde subia el muecin
para llamar a la oracién.

El arte Gotico significé un periodo
cambiante. El artista ignor6 la ley de la
gravedad y elevs sus obras hacia la

‘verticalidad. Son sus principales

elementosel arco apuntal y la boveda de
cruceria.

El renacimiento, después del
obscuro arte del medievo. dié mucha
importancia a la decoracién mas que a lo

‘constructivo. Tendié hacia lo

monumental y colosal.

Ya en el arte Barroco la
ornamentacidn y los detalles colmaron las
fachadasy los edificios de Ia época.

El cansancio y la exuberancia del
Rococd produjo una reaccion clasicista
que hizo retomar los estilos clasicos,
griegos y romanos. Se utilizan de nuevo
los 6rdenes Doérico y Jonico, con
frontones. y ornamentaciones basadas en
Ios frisos romanos.

Los Romaénticos tomaron dichos
términos y se crea una confusion de
corrientes combinando el arte gético,
medieval y renacentista.

La Revolucion Industrial trae
cambios radicales que transforman
totalmente a la arquitectura. Se
introducen nuevos materiales como el
hierro y el concreto.

El arte contemporéneo utilizd el
hierro como elemento principal que vino
a sustituir la pesada piedra y creando
construcciones que permiten la torsion.

El Art Noveau mezcld lo antiguo
y los nuevo. lo ornamental con lo
practico.

La Arquitectura retoma su
principio utilitario y origina el arte
funcional o funcionalismo.



ESCULTURA

La escultura como arte tiene el fin posteriormente los volimenes van
de crear y representar formas y volimenes cambiando a través de los puntos clave. se
en el espacio. abren cavidades y se busca una armonia
Al principio el artista domind la entre macizos y vacios, al final aparece
masa bruta, no pretendia formar, el volumen virtual por una serie de

puntos, lineas que se mueven, la
escultura movil tiene un elemento vital
que es el tiempo.

Existen varias clases de escultura
que dependeréan segin la penetracion
realizada en la materia.

DE BULTO ENTEROQO: Se reproduce en su
totalidad la figura representada y se puede
observar desde cualquier angulo.

BAIO RELIEVE: Cuando sobresale Ia
superficie en la mitad de su volumen.
puede ser un simple surco mas 0 menos
profundo.

ALTO RELIEVE: Cuando sobresale del
plano en mas de la mitad de su
coporeidad.

La Escultura se divide en:
MONUMENTAL: Esta al servicio de la
arquitectura, suele ser funcional si tiene
un fin constructivo.

EXENTA: Eslaindependiente, sin estar
subordinada a 1o arquitectonico.

En Grecia la escultura estuvo al
servicio de la arquitectura pero también
hubo la independiente.




La escultura de relieve tiene un gran
auge utilizdndolo en frisos y frontones,
déandole importancia a los efectos de luz.

En cuanto a la escultura
independiente. el artista Griego buscara la
belleza mediante la proporcidny la
naturalidad.

EL RETRATO: Tuvo mucha importancia
en Roma buscando la identidad més
aproximada fisicamente.

EL BAJO RELIEVE: En roma se utiliza para
ensalzar batalilas. a la mitologia v la vida
cotidiana.

La madera y el marfil fueron los
elementos favoritos de los artistas
Bizantinos que plasmaron en dipticos y
tripticos escenas religiosas.

La escultura Gética en un principio
tiende a la monumentalidad en donde
Cristo. La Virgen. La Anunciacién y demas
temas religiosos son los favoritos de los
artistas. las proporciones de las obras son
desde cierto punto agigantadas.

El Renacimiento trajo el
resurgimiento del mérmol. el bronce y la
madera siendo el artista alguien
preocupado por la anatomia y
proporcion. destacaria la escultura de
busto completo alternada con el relieve.

La escultura Barroca estuvo en gran
medida sometida a la arquitectura. la
escultura se sale de los limites
arquitectOnicos. se extiende en el espacio
y toma formas teatrales.

Vueltos los principios Helénico vy
Romano del naturalismo. el artista
neoclasico reproduce este estilo a través
de Venus, Icaros y personajes
mitologicos.

La escultura romantica se ve
influenciada por el neoclasicismo v el
naturalismo destacando desnudos.
escenas de la mitologia clasica v retratos
de personajes célebres.

La escultura del siglo XX reacciona
contra el impresionismo dando
importancia a los volimenes y formas.,
algunos artistas tienden a la estilizacidon
geomeértrica.



PINTURA

La pintura es el arte de expresarse
por medio de figuras dibujadas sobre
algun material; ésta puede ser
representativa o de formas reales o Ia
pintura no figurativa o abstracta.

Los elementos indispensables dentro

de la pintura son: la linea y el color.
mediante ellos aparecen las formas, ritmos
v las distancias.

Hay diferentes clases de pintura:
OLEQO: Los colores se mezclan con aceite
secante.

ACUARELA: Los materiales que [a
componen son segmentos de goma de
gran disolubilidad y cuyo Unico vehiculo
es el agua.

PASTEL: Consiste en barritas secas que
dejan trazos sobre el papel.

TEMPLE: Pintura con colores que se
disuelven previamente en cola. yemna de
huevo o zumo de plantas.

FRESCO: Pinturas sobre paramento
reciente. con colores disueltos en agua
para fundirse con la pared, no admite
correccién una vez seca.

ENCAUSTICA: Se mezclan los colores con
cera derretida.

La pintura prehistorica surge
como explicacién a los fendmenos
narurales que acontecian alrededor del

hombre de las cavernas.
Los Persas utilizan ésta técnica para
esmaltar y dar colorido a sus frisos.

~La pintura Cretense al igual que la
Griega tiene un caracter decorativo en
donde se denota el naturalismo de las
formas, representando a dioses
mitologicos, al rey y escenas bélicas.

El Fresco fue utilizado por los persas
que representan principalmente con
trazos toscos y solidos, escenas de la vida
cotidiana y algunas representaciones
religiosas.

El Artista Paleocristiano utiliza en
exceso las lineas rojas y verdes con figuras
impresionistas.

La pintura en mural y en miniatura
fueron las que dominaron en el arte
Bizantino.

Los Renacentisias en su mayoria
tienden a refinar la calidad del dibujo
dentro de la composicidn y se distinguen
por la ingenuidad y tradicion gotica.

Las pinturas Barrocas se basan en la
naturaleza, representdndola con vigor y
fuerza. la luz y los tonos de color
sustituyen los perfectos dibujos de la
escuela Manierista.

El impresionismo surge como
corriente gracias al impacto logrado con
Ios tonos claros y obscuros.

La monumentalidad, abstracciéon y
geomeirizaciOn son caracteristicas que
distinguieron al cubismo que surge en el
primer decenio del sigo XX:

Representar lo esponténeo y lo
inconsciente fueron las premisas que
urilizé el surrealismo para crear sus obras.



El Pop Art surge cOmo una
corriente que pretende reflejar el

consumismoy
desposeidas ut

rales como periddico. latas. desperdicios.

eic.

cémo viven las clases
ilizando elementos urbanos
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DISENO GRAFICO

I diseno gréafico en general es el

arte de ordenar armoénicamente

formar y figuras: Los artesanos a

través de la historia han sido
disefiadores;. ya que aparte de elaborar
objetos de diversos materiales tales como
oro, plata'y madera. tienen que resolver
de manera armdonica el acomodo de
elementos que componen el objeto
creado: con la invencién de la imprenta el
trabajo del antiguo disenador se
transformé dando paso al acomodo de
tipos y ornamentos en una simple hoja de
papel. con el tiempo la demanda de este
medio obligd a mecanizar este arte
surgiendo asi una disciplina
independiente.

BREVE HISTORIA

La historia del Disefio Gréfico esta
vinculada estrechamente con el arte
considerdndose tan viejo como éste, ya en .
la anrigiiedad se conocen antecendentes
de disefio en escritos hechos por diversos
pueblos tales como: Los Egipcios,
Fenicios o Persas. en donde la armonia de
composicién fue indispensable para la
maés rapida comprension de lo escrito.

Los Monjes escribanos en la edad
media fueron posiblemente los primeros
disenadores ya que usaron por primera
vez la manipulacién de textos, -
ilustraciones e iméagenes dentro de las
péginas de los libros que transcribian.

Este método totalmente artesanal
era monotono y tedioso tardando varios
meses en poder copiar una parte minima
de un manuscrito.

La invencién de la imprenta vino a
revolucionar todo este concepto
facilitando la reproduccién de libros y
material escrito.

La revolucion industrial en el siglo
XIX hizo que la demanda de publicaciones
escritas aumentara de manera
considerable Ilegando a un publico
infinito. dando paso al disefio como
medio de reproduccidn de ilustraciones y
creacion de imégenes para productos
empaquetados.

En el Gltimo decenio del siglo XIX
surgio6 en Inglaterra una imprenta que se
dedicaba a la elaboracién de libros bellos
basados en la ornamentacién que se
utilizaba en el medievo.

El movimiento modernista trae
nuevos conceptos combinando el arte
europeo con estilos de estampas
japonesas, una corriente cartelista a base
de siueltas planas y bloques de color. pero
organizadas en una composicion
dindmica.

Durante las primeras décadas de
este siglio, el diseno se vio influenciado



fuertemente con las corrientes que

prevalecian en ese entonces, el Cubismo.

el Futurismo y el Surrealismo vinieron a
agregar un toque que sustituyo las
formas ondulantes y orgénicas del
modernismo.

WILLIAM MORRIS
ON HIS AIMS IN FOUNDING
THEKELMSCOTTPRESS.&&
4 BEGAN printing books with
R4 thehope of producing somewhich
weuld have 2 definste claim 1o
od beauty, while 3t the same timc
they should be easy to read and
should notdazzietheeye crirous
blc the intellect of the reader by eccenzris
/b city of form in vhe lesters. Lhave always
been agreatadmirer of the calligraphyof
the Middlc Apes, & ofthecarlierprnnting
- which took 113 place. Astothe fificenth,
(cx‘.xul{' books. { had noticed that they
wereaiwaysbeaunfulby forceofthe mese
typography, cven without the added or-
asmeat, with which many of them are
20 lavizhly supphied. And it was the ¢
senccofmyundenakingtoproduecbooks
which 1t would be 3 pleasuse rolook upen
as picces of prinung and arrangement of
type. Lockingatrny adventure from this
puint of view 1hea. | found | had fo con-
sides chuely the foliowmg theings: the
cf she 1ype. the relative

hewords, and the §

Las obras del artista Pop con la
influencia del rock. la guerra. la represion
y el machismo reflejaba el surgimiento de
la nueva conciencia social y formas
alternativas de vida.

Los anos sesenta se caracterizaron
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por dar mayor importancia a los
elementos simbdlicos y una conciencia
mas universal del diseno.

Es en esta época donde se empieza a
explotar de una manera mas intensa el
consumismo. que provocd un aumento
desmedido de la publicidad y también la
expansion de los medios masivos de
comunicacidn tales como la televisién y
la radio.

Asi también el Disenrio Gréfico se ha
visto beneficiado por el desarrollo cada
vez méas rapido de las técnicas de
impresidn sobre todo las que se ven
influenciadas por la calidad y
reproduccién del color.

FUNCIONAMIENTO

A medida que ha crecido el
consumismo, todos los productos
comerciales se han visto obligandos a
competir de una manera mas feroz por
conquistar el mercado. Gracias a esia
competencia la publicidad se ha visto
beneficiada creando una guerra de
simbolos e iméagenes que nos obligan a
mirar "Aquello en lugar de ésto".

Los anuncios crean una confusion
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que hace que las letras no se lean sino que
se vean. el mensaje dado por el comercial
llega al receptor sin que esté demasiado
consciente de ello, esta caracteristica hace
que estemos familiarizados con lemasy
simbolos comerciales.

El simbolo y marca es mucho mas
que el simple nombre que lo integra. los
emblemas que vemos diariamente estan
asociados de tal manera en nuestra mente
que al ver el simbolo podemos acordarnos
del Iema e imagen que denota, pero ésto
no seria asi si las circunstancias en las que
se hicieron estas campaiias hubieran sido
las adecuadas.

v,"

El contexto del anuncio debe de
resultar familiar si no. puede tender a ser
confuso o nulo. ‘

Para ésto debe escogerse de

manera adecuada el disefio que
proporcione mas rapidamente el mensaje:
se debe recurrir a un analisis metédico
que nos diga claramente las caracteristicas
propias del producto al que se le va a
crear una identidad. claro ejemplo de ello
es la variedad en el manejo de imégenes
en anuncios comerciales.

METODOLOGIA

Como cualquier otra profesion, el
disefio tiene su manera muy particular de
distribuir el trabajo; antes de emprender
cualquier proyecto se debe definir
perfectamente el objetivo que se persigue,
esto se puede facilitar mediante unos
simples cuestionamientos que nos

-ayudaran a saber mas claramente todos

los aspectos que se deben cubrir, estos
SOfIl:

A) EL OBJETIVO ESPECIFICO: Se
define exactamente [0 que se quiere
alcanzar, se trazan las metas a obtener.

B) PUBLICO: Se planea a qué
grupo de Ia poblacion va dirigido el
mensaje.

C) EL MENSAIJE: Este punto debe
ser bien claro ya que sera la manera en

que primeramente se llegard al
consumidor.

D) MEDIO: Se escogera el medio
més correcto. es decir. que sea mas
efectivo para transmitir el mensaje.

L
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CUADERNO

El campo de accién del Diseno
Gréfico, abarca areas muy diversas. como
son la fotografia, ilustracién. caricatura. y
disefo editorial, son disciplinas que se
valen de imdgenes para transmitir una
idea o un mensaje especifico.

. Eldisefio editorial es utilizado en
medios impresos que van desde libros.
manuales, periddicos, revistas, catdlogos.
y cuadernos, este ultimo es un medio
gréfico que tiene una caracteristica
principal. que es usado como una
publicacién de consulta con temas
condensados es decir su estructura
contendra un resumen ordenado.
progresivo y Iogico que sera utilizado con
fines didacticos. o

La informacién contenida en esta
publicacién deberd estar estrechamente
relacionada, se apoyara con dibujos.
fotografias. ilustraciones y caricaturas:
esto con el fin de poder desarrollar un
proceso que facilite al usuario. Ia consulia
del cuaderno de principio a fin.




DISENO EDITORIAL

En la composicién y creacién de
péginasy en cualquier publicacién
- debemos de tomar en cuenta las
siguientes partes que son basicas:

Cabeza: es el titulo mas grande. es el

que primero destaca, le da nombre eI
articulo o capitulo.

Titulo: Letrero que forma parte del
articulo.

Sub-Titulo: Divisién mds pequefia
del titulo.

Corniza: Linea de texto que se
encuentra en la parte superior dela
péagina. contiene informacién que indica
al lector la fecha. nombre del libro, o el
capitulo en donde esta ubicado.

Pie de Pégina: Linea de texto que
se encuentra en la parte mfenor dela
péagina.
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DPie de Foto: Linea de texto que se
encuentra colocada debajo de una
fotografia o ilustracion y que informa
sobre o que se esta viendo.

Pase: Se utiliza para indicar la
continuacién en otra pagina del texto.

Capitular: Utilizada al inicio de un
capitulo o articulo, es una letra que
destaca por ser més grande (u
ornamentada) que las demads: da
comienzo al texto.

Mancha tipogréafica: Es el texto que
ocupa el espacio dentro de Ia hoja.

Texto silueteado: Texto que se
adapta alrededor de una fotografia o
ilustracion.

Folio: Numeracxon de la Pagina.

BOCETOS

El disefiador gréafico antes de
cualquier otra arma se vale de los bocetos

. para poder planear de forma adecuada,

correcta y facil 1a transmisién de un
mensaje; los bocetos serviran para

~ presentar de una manera masapegada a

Ia realidad el proyecto que se lleva a cabo.
ésto con el fin de mostrar al cliente
nuestra version del trabajo y que ayudara.

si es necesario. hacer alguna

modificacién.
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LA RETICULA

Es un instrumento esencial dentro
del disefio editorial; se utiliza
principalmente para dar unidad y




legibilidad a la composicion dentro de la
publicacidn. ‘
El 4rea a disefiar dentrto de la

“reticula se puede dividir en tantas
columnas como se quiera. sin embargo. se
debe de tomar en cuenta que estas
divisiones serén en las que vaya el texto y
que por [o tanto se debe estudiar su
funcionalidad para no ver afectadala
composicion.

La reticula tradicional es la que
“consta de 3 columnas. éptima para disefio
de revistas, pudiendo subdividirse en seis.

La reticula de dos columnas
proporciona equilibrio a la composicion
dando un tono académico, también se
puede subdividir en cuatro columnas.

~ ‘Lareticulas de cinco columnas dan

opcidn a disponer de texto a base de dos
columans dejando una columna flotante
para recursos de disefio.

Las reticulas que cuentan con siete
columnas ofrecen gran variedad de
combinaciones, dejando una o dos
columnas flotantes para recursos de
diseno.

Las reticulas utilizadas
tradicionalmente en libros puede variar
segiin el enfoque de fa publicacién. yendo
de formatos muy complejos, hasta los mas
simples y sencillos.

La mayoria de los libros caen en la
composicidn de reticulas de una sola
columna aunque es posible un gran
control creativo.

ESPACIADO

E! espacio que existe entre las
palabras variard segiin el cuerpo del tipo.
esto se practica en Tipografia; los cuerpos
pequenos se separan menos que los
cuerpos grandes.

Las palabras se separan con
espacios o "blancos" que son barras de
metal del mismo tamafio que el cuerpo
del rtipo.

Este espacio nos servira dentro de la
composicidn para hacer mas legible una
frase o palabra y también para disefiar
cabezas y letreros.

INTERLINEADO

Se le llama asi a la separacién que
hay entre las lineas del texto: no
modifican ni alargan dichas lineas si no
gue las separan o acercan.

Sirve principalmente para el
acomodo de texto. variando el tamafo de
la tipografia utilizada: a proporcion sera el
interlineado, el mas recomendable es un
punto maés de la tipografia. asi si la
tipografia mide 10 puntos. el interlineado



medird uno mas, haciendo un total de 11
puntos.

Siglliéntﬁ 100% | j20% |
la interlinea debe

ALINEACION

Es la manipulacién que se le da al
texto segun convenga:

Justificado: EI texto tiene idéntica
longitud entodas sus lineas.

Justificado a la izquierda: El texto
sera desigual en el lado derecho.

Centrado: Titulos. cabezas y textos
se alinean en el centro de la hoja.

Estas variaciones daran un aspecto
diferente en cada ejemplo al texto que
estamos manipulando, la legibilidad sera
afectada seg(in se acomode al texto.

EL TIPO ADECUADO

La eleccidén del tipo que seva a
utilizar para componer textos debe ser

agradable pero sobre todo legible esto con  utilizando.

el fin de evitar al lector trabarse al Hay varios tipos de iméagnes que son:
momento de estar leyendo un pérrafo. A) Dibujos de linea B) llustraciones y
El tipo debe ser limpio. pero es un C) Fotografias.

error considerar que los remates dentro
de las letras son un estorbo para la lectura,
va que se ha probado que guian la vista
por el parrafo y hacen mas agradable al
lectura: prueba de ello es la prolifercién
de tipos con patines en publicaciones.
tales como revistas y periédico.

TAM CVM VERSIBVS ANNE

AvcntGarde»Baskcrvﬂlc
Times New Roman

USO DE IMAGENES

El uso de imégenes dentro de libros
y revistas es indispensable ya que aparte
de hacer maés agradable Ta composicién
sirven para llamar la atencién, pero sobre
‘todo para informar al lector acerca del

temna. Aot e e e L
, La manera en la que se quiera W o it e
Hamar la atencidén variara segin el e ot

S piteig loe.

manejo de imagenes que se estén




EL FORMATO

Al decidir el formato que se va a
utilizar dentro de una publicacién se debe
de tomar en cuenta varios factores. como
el tipo de informacién que va a contener,
circunstancias en Ias que se va a leer, y el
tamafo maés-acertado en cuanto a
produccién, costo y distribucién que se
requiere.

_El tipo de informaci6n que se
maneja en un recetario de cocina no es
igual que en el de un libro escolar basico.
en el primero se podréan hacer variaciones
en las columnas: claro sin llegar a afectar
Ia Ieglblhdad mientras que en el lilbro de
texto serd indispensable dejar espacios y
hacer un acomodo que facilite aI niho Ia
comprensxon del texto.

El tamafio no ser4 el mismo para
todas las publicaciones. Preferentemente -
se tiene que analizar en que circunstancias
estard el usuario. Una guia turistica seria
estorbosa si fuera de un tamafio carta,
cosa que no seria problema en una

publicacién que se pueda leer en un sillén

de descanso.’

Los formatos utilizados
regularmente en Ias imprentas nos darén
Ia pauta para saber cudl es el que hace

menos desperdicio de papel. Ademaés
seria un error escoger un formato que el
impresor no pudiera encuadernar.

Otro aspecto- que debemos
conocer es el forrmato més adecuado en
caso de que se mandara por correo la
publicacién.

Dentro de la composicién de
cualquier texto se debe de tomar en
cuenta el ancho de [a colummna.

~El ancho adecuado en el texto es de
65 golpes o contener entre 10y 12
palabras, de no ser asi podra hacer
problemas de diccién.

Un péarrafo de texto muy angosto
hace que la vista vaya y venga, haciendo
cansada la lIectura. En el caso de ser largo.
el ojo tendra problemas para localizar Ia
siguiente Iinea.

PORTADA

Esla parte que primero va a
observar el posible lector. por lo tanto
debe cumplir con el objetivo de llamar la
atencién. La informacion que se maneja
en [a portada debe de ser empleada de tal
manera que provoque al usuario hojear la
publicacién. Debe ser agresiva pero no
ajena a la informacién interior.

El mensaje que tenga la portada
debe leerse en un maximo de diez
segundos, este tiempo serd el que la
publilcacién utilizara para seducir al
usuario y convercerio de hojearla.



METODO DE IMPRESION

1 paso que se debe seguir después
del disefio es la impresion: esta
parte del trabajo debe ser bien
estudiada para que el proyecto
-Ilegue al cliente con la mejor calidad
posible.

OFFSET

Esta técnica de impresién se basa
en el principio de la repulsién mutua
entre el agua y el aceite; por su calidad se
utiliza en la reproduccién de obras
artisticas; una caracteristica peculiar de
esta técnica es que la plancha del material
a imprimir no entra en contacto directo
con el papel, sino ¢on un cilindro de
caucho, que aplica a la plancha una
mezcla de agua, goma aradbiga y acido: la
zona sin imagen acepta esta solucion,
mientras que la de imagen la rechaza; a
continuacidn, se entinta la plancha. la
zona de imagen acepta la tinta y el resto la
repele; esta imagen de tinta pasa a un
cilindro intermedio que a su vez se
transfiere al papel. » S

Como se mencion anteriormente la
calidad de impresién es excelente, la
mayoria de las imprentas cuentan ya con

Fuente

Papel

2 Rodillos ductores

Cilindro portaplaca
Placa
Cilindro impresor

Hule o mantilla

Papel

Cilindro de presién

esle sistema, se pueden manejar
ilustraciones. dibujos de linea y fotografias
en medios tonos o en cuatricromia con
una brillante nitidez e inmejorable
calidad. )

El(inico inconveniente al trabajar

con este sistema es que al hacer la plancha
de impresién no podra corregirse ningtin
de1alle salvo que se vuelva a hacer: hay
algunos materiales como el cartén grueso
o metalizado que son incompatibles con
esta forma de impresién.



ACABADOS

Son utilizados para facilitar el
trabajo del impresor ahorrando tiempo y
dinero dentro de la produccién.

IMPOSICION

El pliego que sale de [a maquina
podria de alguna manera seccionarse y
encuadernarse por separado. Para evitar
esto. puede hacerse mediante un plegado
en el orden:.que se requiere para

encuadernarse y leerse. Esta distribucién.

de manera ordenada de las paginas en el
pliego es Io que se llama imposicién.

La imposicion tiene sus pros y
contras, es eficaz en folletos y
publicaciones con pocas paginas pero al
aumentar el namero de éstas se complica
el sistema. :

RAYADO

Sirve para doblar materiales
gruesos, como el cartdn, si es muy grueso
se hace mecénicamente por medio de una
prensa, sin embargo es dificil tener
precisién por Io cual se prefiere hacerlo
manualmente.

Consiste en rayar por la linea de
pliegue para romper Ias fibras y facilitar Ia
operacién de plegado.

PLEGADO

Consiste en doblar el pliego de papel
sobre un Jecho plano en el que hay una
ranura. a través de la cual una cuchilla

" redondeada empuja- el pliego, que a

continucacién pasa entre un par de
cilindros que doblan el papel porIa linea.

CORTE

Consiste en cortar el pliego en Ias
parte que sean requeridas por medio de la
guillotina o cizallas manuales de oficina.

O < e ~m m i v n e as e s me s - s e i i s

ALZADO

Se le dice alzar a colocar las paginas
en el orden en que han de encuadernarse
y leerse. Este trabajo se hace
manualmente, clasificando montones de
papel en orden. consistiendo nada mas en
ir cogiendo una péagina de cada monién.

ENCUADERNACION

La encuadernacién protegera el
disefio y le daréa presentacion, esta variard
segiin el niimero de paginas que tenga la
publicacién.

Hay cuatro tipos fundamentales de
encuadernacion:



A) Cosido o grapado: El pliego
doblado en un cuademnillo se cose o se
grapa para mantener las paginas unidas.

El cosido es mas caro que el grapado. pero
da un aspecto mucho més limpio, se hace
por el lomo o el lado segiin sea el grueso
de Ia publicacién: cuando el cosido o
grapado se hace por el lomo se puede
abrir por completo la publicaciéon y leerla
sin necesidad de sujetarla, sin embargo,
el nimero de paginases limitado.
utilizdndose comunmente en revistas.

El cosido por el lado es econdmico,
pero dificulta al lector Ia manipulacién de
la publicacién. ya que tiende a cerrarse.

B) Pegado: -Este tipo de
encuadernacion es comun en las

ediciones con toque ristico y consiste en
raspar y colocar cola por el lado del lomo,
se coloca la cubierta y se pega.
comunmente se utiliza una cubierta dura
de cartén un poco mas grande que el
bloque de paginas.

C) Encuadernacién Mecénica: Es
mas cara que el cosido y se utiliza en
diferentes versiones. Basicamente consiste
en perforar el bloque de papel y pasar a
través de los orificios un hilo de alambre o
de plastico para sujetar las paginas.

D) Encuadernacion con tapas duras:
fos cuadernillos que forman la publicaciéon
se cosen y se protegen con una cubierta
rigida que sujeta a aquellos por medio de
cinta cosida a su vez al lomo. dichas cintas

se protegen con hojas pegadas al interior
de Ia cubierta de carton.

-




CONCLUSIONES

[ hombre a su paso por el mundo
ha utilizado el arte como medio
para reflejar sus necesidades y
estados de dnimo. Las diferentes
culturas que hay en el planeta han
plasmado de manera muy particular su
manera de ver su entorno geogréfico.
Déndome cuenta deestoy
observando que es indispensable elevar el

]

nivel cultural de las personas. he creido
pertienete crear un cuaderno que
contenga todo este cimulo de
conocimientos artisticos haciendo de esta
publicacién un medio ameno. que facilite
Ia consulta de estos temas.

Se sabe de antemano que el
cuaderno tiene caracteristicas muy
particulares y debido a que el piiblico

R RECET

especifico al que va dirigido son
estudiantes, se ha puesto mucho interés
en que la publicacidn contenga vasto
material gré&fico apoyado con
ilustraciones, fotografias y dibujos.

El tamano de [a publicacién serd de
fécil manejo evitando cualquier
voluminosidad, la informacion seré breve
(pero no escasa). tratando de ser lo mas
objetivo posible.

La composicion de la pagina es
sencilla. apoyada con una reticula de tres
columnas para dar un manejo optimo al
texto. utilizando también una tipografia
legible que facilite la lectura de los temas.

Por tltimo, la portada sera llamativa
con el proposito de captar la atencion del
posible lector.

Utilizando acertadamente cada uno
de los anteriores conceptos, se podra de
una manera mas eficaz lograr este
objetivo; la creacion de un cuaderno que
facilite la compresion de temas
relacionados con el arte.
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APORTACION

ntes de comenzar a exponer cada
unode los pasos que se siguieron
_para el proceso de disefio editorial

de este cuaderno, se debe aclarar
que el objetivo primordial para Ia -
creacion del mismo, es brindar a jovenes
estudiantes de nivel universitario, una
publicacién que contenga un resumen
claro y objetivo acerca de la historia de
Ias artes plésticas. abarcando temas que
van desde el arte prehistérico hasta el arte
neocléasico del siglo XIX.

Para la eleccién de los temas
tratados en este cuaderno, se consultd
primeramente el plan de estudios que
autoriza la Universidad Nacional
Autdénoma de México (UNAM). para la
materia de Historia del Arte de la Lic. en
Disefio Grafico en su primer curso. -
ademas de hablar directamente con el
titular de esta asignatura en Ia escuela de
Disefio Gréafico de La Universidad Don
Vasco. concluyendo en tratar los temas
mas relevantes y de mayor importancia.
quedando el cuaderno integrado de Ia
- siguiente manera.

1) INTRODUCCION
2) ¢QUE ES EL ARTE?

3) ARTE PREHISTORICO
4) LA ANTIGUEDAD
- EGIPTO
- MESOPOTAMIA
5) EL ESPLENDOR
- GRECIA
-ARTE ETRUSCO
- ROMA
- ARTE ISLAMICO.
6) ARTE MONUMENTAL
-ARTE ROMANICO
- ARTE GOTICO
7) EL RENACIMIENTO
- RENACIMIENTO EN EUROPA
- RENACIMIENTO EN AMERICA
8) LOS EXTREMOS
- EL BARROCO
- ELROCOCO
- CHURRIGUERESCO
- BARROCO EN AMERICA
- EL NEOCLASICO
9) CONCLUSIONES
10) GLOSARIO
11) BIBILIOGRAFIA

Se sabe de antemano que el
cuaderno tiene caracteristicas muy
particulares y debido a que el pablico
especifico al que va dirigido. en este caso

el estudiante de Disefio Gréfico. se ha
puesto mucho interés en que la
publicacién contenga vasto material
grafico apoyado con ilustraciones.
fotografias y dibujos.

El tamano de la publicacion sera
de facil manejo. Ia informacion se expuso
de manera breve pero no escasa, tratando
de ser lo mas objetiva posible.

DISENO EDITORIAL

Una vez concluida la investigacién
de los temas que contendria el cuaderno.
se realizd la elaboracién del Disefio
Editorial de la Publicacién, siguiendo
estos pasos:

FORMATO
PAPEL
BOCETAIE
RETICULA

- Diagramacion
TIPOGRAFIA

. Texto

- Titulos
GRAFICOS



PERSONAJE
PORTADA
PRESUPUESTO.

FORMATO

EI cuaderno como ya se ha

- mencionado, va dirigido principalmente a

jovenes estudiantes de Disefio Gréfico. es
por eso que se buscaron varias opciones
en el tamano de la publicacién, que

ofrecieran principalmente facilidad en el *

manejo por parte del usuario. Después de
trabajar en varios formatos. tanto
horizontales como verticales. se llegd a

‘dos opciones que satisfacian las -

necesidades requeridas.. -

21.5cm.

28 crn.

A) Es un formato de base
rectangular de 28 x 21.5 (HORIZONTAL).
que cumplia con las especificaciones de
ahorro de papel. pero seguia siendo
grande y dificil de manejar.

21.5cm.

21.5cm.

B) El formato de base cuadrada
(21.5 x 21.5) fué elegido ya que este
tamaiio facilita al usuario su consulta,
ademas de que se adapta de manera
Optima a la cantidad de informacién que
se maneja en el cuaderno.

PAPEL

El siguiente paso fue decidir en
que papel se iba a realizar el cuaderno, se
consulto a personas especializadas y tras

una investigacion se decidié utilizar el
papel bond de 36 kg (en hojas de 21.5 x 28
cm.) esto debido a que tenia las siguientes
ventajas:

A) Es un papel que ofrece calidad
de impresién garantizada. ya que al ser un
papel "no satinado” requiere de un trato
menos delicado al entrar al proceso de
impresién, obteniendo magnificos
resultados.

B) Otras ventajas que ofrece el
papel bond en formatode 21.5x 28 cm. en
que esta medida es standard en muchas
maquinas de impresién en offset.

i 1.5cm.

2.7 cm.

| |

21.5 cn’q.

2.0 cm.
—2l5cm.——

9.7 cm.




BOCETAIJE

Al comenzar a bocetar en las
paginas interiores, se tomo en cuenta el
manejo agil de Ia informacién alternando
dibujos, fotografias e ilustraciones con el
texto en general, buscando limpieza en la
composicidn para evitar el tedio al
momento que el usuario consultéra la
publicacion.

Teniendo varias opcionesy
buscando el concepto mas cercano a las
necesidades de disefio. se eligieron
elementos decorativos. plecas, iconos.
ademas de manipular el texto en
diferentes formas. Ilegando al concepto de
lo que se queria lograr, surgiendo1as
siguientes opciones: ’

A) Presenta el manejo a dos
columnas de texto con fotografias e
iméagenes integradas a una reticula que
tiene como sostén visual un marco en
negativo de figuras neoliticas, lo cual
hacia interesante Ia composicién de la
pagina, pero demasiado cargada.

B) Esta opcién maneja el texto a

tres columnas con imagenes y fotografias
integradas y espacio suficiente para una
composicién limpia. ayudada por una
pleca en la parte inferior que hace de
sostén visual. rematada con un icono que
sostiene al folio.

i1

||
|

#*

Debido a que Ia informacién de
cada uno de los capitulos del cuaderno
variaba-en extensidn, se pensé en alternar
Ia composicién de pagina en dosy tres
columnas, cambio que ayudaria primero
a distribuir armoénicamente la informacién
y las imagenes, ademas de darle variedad
a Ia composicién.

|

) La opcion final llegd uniendo las
dos ideas principales. agregando una
capitular de tipografia con trazo burdo.
También Ia pleca se trabajo con un trazo
mas libre. extendiéndose por toda Ia doble

X
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¥
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péagina y rematando con el icono del
cazador neolitico, que por cierto ayudaria
como sotén visual al folio de las paginas
impares.

RETICULA

Esta formada en un espacio de 43
X 21.5 cm.. teniendo por pagina individual




una caja tipogréfica de 32 x 38 picas.
dividida en dos columnas de 18 picasy un
medianil de 2 picas 4 5 columnas de doce
picas y dos medianiles de una pica segin
se utilece. :

~la ‘mterli_neaes de 12 pts. v consta
en la caja tipogréfica de un total de 32
~espacios: en la parte superior fuera de la

O O T ekt

caja tipogréfica se marca una linea base
donde iran encabezados, asi también en
la parte inferior izquierda se marca un
espacio donde iréd colocado el folio, existe
ademas una linea donde descansara la
plecay la indicacion donde ira el icono
integrado con el folio de las paginas

impar. la linea de doblez. indica el cambio

de pagina individual (21.5x 21.5). la

reticula cuenta con sufiecient espacio
alrededor para dar limpieza al diseno.
ademas de facilitar el manejo de
fotografias e ilustraciones.

TIPOGRAFIA

TEXTO

Se buscaron dos opciones de
familias tipograficas para utilizarse en los
textos: la 6ptima y la times New Roman,
decidiendo utilizar esta altima por sus
caracteristicas muy particulares de trazo y
legibilidad que son perfectas para la
iméagen que se le dio al cuaderno.

LMNOPQRSTU
VWXYZAEEC?
@abcdefghijkimn
opgrstuvwxyzaece

¢ol31234567890

ABCDEFGHIJK |




El cuerpo del texto es de 11 puntos
con interlinea de 12 puntos y justificado a
Ia izquierda haciendo que la mancha
tipogréfica sea legible. ademas de darle
soltura y dinamismo a la composicion de
la pagina. '

GLOSARIO
BIBLIOGRAFIA
CONCLUSIONES

BARROCO EN /~~
AMERICA

Este Arte, traido por Espafia, es
interpretado de manera muy particular,
gracias al medio geogrifico v fa cultura que le
rodeaba ademis de la influencia Oriental, que
hizo que este movimiento artistico fuera mis
imaginativo y que llegara a grados
insospechados. R

Al igual que en Europa, su grado de
perfeccién rardé en llegar. En un principio

{os Frailes ucilizaron este Arte en la
¢3‘<§
TITULOS

Para los ritulos y capitulares se
utilizé la familia tipogréafica Caslon
Antique. ya que sus caracteristicas de trazo
burdo. ayudaron a crear cierto contraste.
dandoles personalidad y el toque de
antigiiedad que se queria proyectar.

GRAFICOS

Se escogio la representacion
estilizada de un cazador neolitico. por ser
expresiva y dinamica. utilizandolo no
solamente como elemento decorativo,
sino que ademas se logré hacer un Collage
con esta figura, creando una textura que
fue utilizada en la portada y en cada uno
de los inicios de capitulo. '

También se utilizd una pleca de
trazo burdo, la cual se colocd en la parte
inferior de las paginas ayudando como
soporte visual a los folios.

11
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INTRODUCCION

)

o

i+ ARTE ISLAMICO

sy Al suraste de Asia v
badada por cf mar Rojo, ef mar
de Oman v e Golfo Pérsico.

PERSONAIJE

En el cuaderno se integrd un
personaje de caricatura, detalle ameno




dentro de la publicacién que hara al joven
usuario sentirse identificado atin més con
esta.

El personaje tenia que relacionarse
con el usuario asi que se decidi6 crear un
joven inquieto y jovial que apareciera de -
manera interminente dentro del
cuaderno, enfatizando algiin concepto

referente al tema que se estuviera tratando
en ese momento.

Para Ia creacién del personaje
se estudiaron varias opciones, llegando a
una primera idea, desarrollando un
personaje con rasgos geometrizados en su

‘rostro, ademas de la cabellera alborotada.

el problema con esta idea. era que sus
movimientos eran muy rigidos y burdos.
por Io que se optd suavizar las expresiones
del rostro. dando redondéz a los trazos. asi
también se hizo un mejor estudio del
personaje en cuanto a movimientos de
accioén, obteniendo finalmente el siguiente
personaje.

MussTRA 0E E
CON: LA CATEDZ AL
WETROROLITAIA Y LA
CE aon oyron.

S~

EL aze AFECTADS
Toma a <) VEZ.
Uy VBV, 10EA
FLasTICA
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PORTADA

Se hicieron varias propuestas para
el disenio de Ia portada pero no se tenia
bien decidido un titulo para la publicacién
por lo que se decidid hacer una encuesta
a 50 personas, siendo en su mayoria
estudiantes y maestros de nivel
universitario: se contemplaron dos
aspectos que debian cubrir Ios nombres .
tentativos.

A) El titulo debia mencionar que [a
publicacién hablaba solamente de las
artes plasticas (pintura. escultura v
arquitectura).

B) El titulo debia ser atractivo para
jovenes estudiantes.

Tras proponer varios nombres que
no convencian por lo complicado de su
estructura se llegd a estas dos opciones.

] A) Resumen gréfico de Ia historia
de las artes plasticas.

B) Un vistazo a Ia historia de las
artes plasticas.

Las cuales se encuestaron al
niimero de personas antes mencionado,
prefiriendo por amplio margen la opcién
"Bﬂ

Decidido el nombre del cuaderno,
se siguid trabajando con la portada.
buscando una imagen que fuera llamativa
pero que no fuera ajena a Ia informacién
interior.

Después de bocetar con dos
opciones que eran mucho mas cercanas a
o que se queria obtener se decidi6é por
esta idea, agregando después el collage.
elemento que reforzé la composicién.

Wy O
H 1§TOF°G
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PLASTICAS, H*;;Ww
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FISTORIA A
ARTES X

PLASTICAS A

AP 2 B (R ¢

Al mismo tiempo que se
manejaban las ideas finales se trabajo con
el color. decidiendo proponer a tres tintas
todas las opciones, quedando de la
siguiente manera: ’

Se utilizd el color negro y el color
vino en el titulo del cuaderno, ambos
combinados crearon el contraste ideal:
llamaban Ia atencidn pero sin ser
chocante a Ia vista, ademas se aprovechd



- el tono café del papel para dar armonia a
Ia composicién. el collage se uso en un
-tono parecido al papel creando un efecto
de textura en parte de Ia portada y toda Ia
contraportada. .

[N

- PRESUPUESTO

La impresiénde 1000 ejémplares
tiene un costo:de N$19,993.00 incluyendo
las portadas a 3 tintas y el engargolado de

arillos metalicos* teniendo un costo de
cada unode N$19.99.

La impresién de 2000 ejemplares

‘ tiene un costo de N$27.535.00 teniendo un

costo de N$13.50 por cuaderno.
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INTRODUCCION

I arte, instrumento

representativo del sentir del

hombre,tiene su origen en la
necesidad del mismo de querer dar
explicacién a una serie de fenémenos que
ocurrian en su entorno, asi como su afin por
comprenderlos; esto lo flevé a tratar de
poseer a la naturaleza, primero imitindola v
después plasmindola en diversos materniales.
El paso del tiempo vy el desarrollo de los
pueblos dieron pauta para que ef hombre
siguiera manifestindose, dando muestras muy
diversas de su expresién creauva surgiendo
gracias a esto diferentes corrientes artisticas
que influyven aiin en nuestros dias.

Toda esta serie de conocimientos no
SON ajenocs a persenas que comienzan sus
estudios universitarios, sin embargo, es el
objetivo primordial de este manual mostrar
este ciimulo de conocimientos de manera
muy general a quienes comienzan una
carrera en la que las artes plésticas tienen
una fundamental influencia @







AQUE ES EL ARTE?

I arte, a diferencia de otras ESTETICA: Rama de la filosofia que
. manifestaciones espirituales, estudia el significado de la belleza.

es la finica expresién que deja

vestigios: la creacion de formas y voliimenes, BELLEZA: Perfeccién o armonia de
asi como de colores, piedras, merales v las cosas, que nos infunde deleite o
edificaciones son muestra de ello. admiracién.
La creaci6n v apreciacién de fo bello ESTILIZADO: Exageracion de los
es una caracteristica que solamente se rasgos de un objerto.
manifiesta en el hombre, que es el tinico
animal que tiene capacidad artistica. Goza ABSTRACCION: Sintetizacién de las
con fa perfeccién de la naturaleza, con su formas mds caracteristicas de un objeto.
exactitud y armonia. - . :
e
ASt TABRIEN] SE=
<A CoNTINUACION se MeNCONAZAN |os Dos
[ DAPAN ALLUNAS e TECRIAS, EXPLICETINSS

DE LA ceEncion

DEFINICIONES OUE DEL-
UNIVEZSO, FuenTE OE

Nos PEEMITIZON 2.

ARTE: (del latin Ars. y del Griego EVOLUTIVA: De Charles Darwin en

Tekne) se entiende como el conjunto de la que niega la intervencién de un ser

reglas para hacer algo bien; es una actividad superior en la creacién del universo y habla
realizada por el hombre, basada en ciertos de evolucién de! mundo por generacién
conocimientos para alcanzar un fin bello. espontdnea.

L ——— . e e i .+ . € e

Y
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P A INSPIRLCION De TOCOS [
A?&Eﬂ%ﬁf uoif \ LOS SETISTAS, //I
‘ CREACIONISTA: Nos habla acerca
-~ HISTORIA: Narracién de hechos de un dios todopoderoso creador de todas las
relativos al hombre vy a la sociedad humana. cosas.



E! hombre en su devenir histérico; ha -

hecho una divisién de las diversas etapas en
su trinsito por 1a tierra 'y que a su vez son
determinantes para el estudio del arte.

A) PREHISTORIA: Todos los sucesos
que ocurren antes de la invencién de la
escritura y se divide en el periédo
Paleolitico v el periédo-Neolitico.

B) HISTORIA: Comienza con la
invencién de la escritura hasta nuestros dias.

e S S g

-} - -~
7 LA HIsSTORIA TIENE ~.

[ 1amBien SUS DVISIONES
L Y SE Han HEcHO POz j

EDAD ANTIGUA: De la creacién de .

la-escritura hasta la caida del Imp. Romano de

~ occidente ‘en 436.
EDAD MEDIA: Comprende de 436

d.C. hasta la caida del Imp. Romano de
Oriente en 1453 d.C. L

8 —

EDAD MODERNA: De 1453 d.C. hasta
1a Revolucién Francesa en 1789.

EDAD CONTEMPORANEA:
Revolucién Francesa hasta nuestros dias.

Todos estos conceptos v definiciones,
como ya se dijo, nos servirdn para tener un
antecedente y comprender mejor los

siguientes capitulos.e







ARTE PREHISTORICO

rimitivamente,el Destacan las

hombre vivia del abrigo © construcciones megaliticas

de los 4rbales v de las hechas con grandes bloques
cavidades de las pefias, de piedra tales como:

ocupando espacios que fueron
Ifamados estaciones al aire
libre.

El clima imperante lo
obligé a buscar abrigo en
cavernas y grutas, R
dedicandose enteramente a la 7
caza y a la recoleccién. Es H
aqui donde surgen las {
primeras manifestaciones de \
arte, haciendo
representaciones
rudimentarias de seres vivos
en sus ttiles e instrumentos

y adorna las cuevas que habita o~ CROMLECHS .
con pinturas, destacando las Clr;owaou
re © | fClBouar. HecHA
ra a X ) ;
obras en la cueva de Lascaux, Ment

en Francia v la de Altamira.

\

e
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En cuanto a las
construcciones de madera,
destacan los palafitos que son
cabafias sobre pilotes en los
miérgenes de rios y lagos.

También destaca la
escultura en la que la mujer
fue fuente de inspiracién del
artista prehistérico, que
exagera sus formas v atributos
sexuales como un culto a la
fertilidad v recibieron con
posterioridad el nombre de

vEenus &







N n-este capitulo se mencionarin las f’ DESTACAN
civilizaciones que tuvieron gran 7 MO YA, HEMOS
influencia en esta época de la ; MENco
. B £ NA

humanidad: El arte Egipcio y el arte de L conusTo, O, LAS

Mesopotamia, asi como también el arte ,“ DE. LmTl S OOI\IES J

Prehelénico. . 4

 FTONEZARIO A
. \Mk’h =

Una de las mds antiguas civilizaciones
es la Egipcia. Se desarrollé al norte de Africa,
se extiende a lo largo del rio Nilo y su Delta, 7

hasta la desembocadura en el Mediterrdneo.

/‘~ @PIEAIVHDES-
k_or\zs‘nzucguo:\'
DE SECCAOIN

TRAPESOIDAL.
SOBLRE UNA
CAV[AZA

- SUBIERRMEA

2MasTpBAs:
CONS IR

MACIZA Y DE
PLANTA
RECTANCULAZ, BB
SUS PAREDES
SE INCLINAN SIMETRICAMENTE

El sol seri reconocido como divinidad H
A - . AJA UN CENTRD
suprema, inspiradora en la creencia en el mias COMUN.
- all4, fundamento del mas parucular arte
funerario faraénico.

15




HIPOGEOQOS: Son tumbas excavadas en
la roca, tienen un templo funerario exterior.

y COMPLEMETTDEA

ITO FUNERARIO UNAC Y

=

SARCOFAGO: Se guarda en éste el
atatid que contiene el cuerpo momificado..
‘Generalmente es de granito o basalto.

ATAUD: Contiene a Ia momia. Suele
ser de madera ricamente decorado v colorido

CANOPE: Vasija de barro. Suele
. haber cuatro en ¢ada tumba, contienen las
visceras del cadiver. ‘

El arte Egipcio también se distingue
por la forma tan particular de representar sus
pinturas, los modelos eran representados en
su juventud con la cabeza v pies de perfil,
aunque la figura estuviera de frente (se le
llama posicién hierdtica)

MESOPOTAMIA

El'imperio de Mesopotamia se ubica
en una zona regada por los rios Tigris v
Eufrates. Iniciado el quinto milenio antes de
Cristo, es una de las primeras grandes
organizaciones politicas que se fundamentan
en la agrcultura.

Este imperio se integra por dos
poderosos pueblos: Asiria al Norze con su
capital Ninive v Caldea al sur con su ciudad
mds importante, Babilonmia. Sus civilizaciones




/% (e, ZIGURAT: Pirimide escalonada con
) - ocho niveles que servia como templo y
también de observatorio astronémico.

wED

se confunden, sin embargo Caldea fue de las
dos la mis dominante, su religién, al igual que
sus cardcter guerrero, dio origen a un arte
duro y violento, sus construcciones son de
ladrillo y adobe debido a la escasez de piedra,
caracteristica de su arquitectura es la
utilizacion de la bgveda como sistema de.
construccion. T e

Dentro de los templos habia objeros de
culto v simbolos religiosos.

GLOBO ALADO: Que significaba al
dios solar y protector del Rey.

ALTAR: En el que se rendia culto.
Variaban en su forma, asi como en el material
con que estaban hechos (midrmol, piedra, etc.)

17




-Dejaron estelas para perpetuar hechos
notables utilizando la escritura cuneiforme,
el mis conocido ejemplo es el Codigo de
Hamurabi.

En‘cuanto a escultura se refiere,
utilizan repetidamente el relieve en el que
escenifican batallas, cacerias v pasajes
histéricos @ o
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E I arte Griego es,sin
lugar a dudas, la

mis grande expresion de
la soctedad de un pueblo; en
él los artistas buscaron la
expresién de sus ideales, los
cuales eran, principalmente,

el Humanismo, el Idealismo y
el Racionalismo.

El pueblo Griego
destacé la armonia en la traza
de rodas sus construcciones,
tomando en cuenta lugares en
los que el pueblo pudiera”

Tiee Deareo

{ VRARHIOS ORCENES
T
H

EnJ TOION
'\ COMISTRUCCLCA

realizar sus labores
cotidianas, la arquitectura
Griega es de las artes la que -
mis desarrollg, llegando a un

{ grado tal de perfeccién que ha

sido bien llamada como
"Clisica", debido a la pureza
de su esulo v perfeccién.

DE srs PERIODOS - N
DE DESARLROLLO Z.
RUE RirE2on] b=

1 7AT
ORDEN DORICO: Capitel de
moldura

|
S

P

ORDEN JONICO: Capitel d
Volurtas :

———i

ORDEN CORINTIO:
Capitel de hoja de acanto.

IS AT Caty
RS80350 5.8 WB1

E! pueblo Griego
destacé la arquitectura
religiosa v, como se ha dicho,
también la civil. A
continuacién se mencionarin
algunas de las mds importantes
construcciones que existian
en toda ciudad Griega:
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TEMPLO: lo utilizaban para
el culto a los dioses de traza
cuadrangular que cambiara de
nombre segtin el ndmero de
columnas que 1o rodeara.

PALESTRA: era una especie
de gimnasio. e

TEATRO: construccién en la

cual se presentaban las
tragedias, lo constituian tres
partes: graderia, orquesta v
escena.

ESTADIO: construccién al
atre libre de forma
rectangular, la pista se
encontraba rodeada de
relieves naturales que servian
para las gradas; tenian como
objetivo presentar la lucha
libre v carreras pedestres.
HIPODROMOQOS:
construccion al aire libre,
destinada para carreras
pedestres.

AGORA: era la plaza pablica
que servia como centro de
discusion del pueblo.
ODEONES: eran
construcciones. que servian
para audiciones musicales.

BUEN-VE 3 INSNEAN
S0 MAYORIA . EstvO
’:OMETIDA A LA

ArSuTECTURA, |

La escultura
arquitecténica sirvié como
ornamento a los edificios v
templos en forma de relieves
v bajo relieves en frisos,

frontones y columnas, aunque

hay excepciones en la que la
escultura se usa de bulto
redondo, la escultura
independiente reflejari los
deseos del artista Griego en
buscar la belleza v
perfeccion mediante la
proporcién v la naturalidad,
dando mucha importancia a

los efecros de la luz; destaca la

importancia que le dieron a




‘sus dtiles cotidianos "~ que dar4 a los dioses de
utilizando dos temas: la etruria una escala jerarquica.
vegetacién v la geometria.

El pueblo Etrusco tuvo
cierta influencia en su arte de
orras civilizaciones, de Grecia
tomd su estética, de
Mesopotamia el uso del arco
v la béveda v de Egipto la

monumentalidad de sus Su escultura fue regida
edificaciones; sus templos, por tres maternales: bronce,
que usaban como soporte la ptedra vy terracota utlizando
ETRUSCOS columna, constaban de una este ultimo para la
- : planta cuadrada en cuyo elaboracién de frontones para
~ interior habia tres partes que  los templos.
E! pueblo Ertrusco, servian de culto, no a uno,

antecesor del gran imperio sino a varios dioses.
Romano, se ubica en la
peninsula Irdlica hacia el
siglo VIII a. C.
aproximadamente, los
€Iruscos €n su mavoria
fueron comerciantes, 1o que
originaria que su arte sea, en
cierta medida, "pricuco”, su
sociedad estaba regida por el
poder de la riqueza, mientras
que la economia tuvo tres
factores escenciales: la
navegacifn, agricuitura e
industria, que influye
directamente en su religion y

S ALCHNTECT (L
FUNERAgIA  TIENE
XS ASPECTOS |
L TunMurd o)
Y LA oDLELN

\

|
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Ubicada en la peninsula
Itilica, el pueblo romano,
eminentemente guUerrero, es
heredero de la cultura clisica
Griega que en conjunto con
su sentido prictico, creara un
arte que tendrd como objetivo
primordial el arte de las
grandes multitudes; Roma se
distinguié.por el empefio de
organizar 'y utilizar el arte al
servicio del estado.

Desarrollaron
ampliamente obras de
ingenieria como: puentes,
carreteras, acueductos y otras
obras publicas que
beneficiaron 2 las ciudades
romanas. '

Como pueblo

~conquistador supo manejar el

conjunto de pueblos
sometidos para que se
autogobernacen,siendo Roma
el administrador de ese poder.

"t

7 A

7 TRACENDERNCIA ™,
{ DE ESTE ammE
i BADICA EN GUE \
i ES A PAZTIZ DE
I ESTE MoMeENTS ]
i HISTOZICO cUANDO
L SECREPECN LAS BASES
\, DEL ARTE ccopenTaL /

.

La arquitectura tendrd
varias caracteristicas, como el
emplear bévedas de canén; los
6rdenes arquitecténicos de
Grecia se transforman a
conveniencia siendo ain mds

- ornamentales v compue€stas.

Crearon la basilica que
era destinado a la
administracién de los

“negocios v de justicia,

constaba de tres naves, las dos
laterales eran de doble piso v
la nave central tenia un
hemiciclo en el fondo.

También crearon
construcciones para el
esparcimiento del pueblo
como: Termas, teatros,
anfiteatros, circos v foros,
ademais crearon obras de
ingenieria como acueductos,
puentes, carrereras; también
construveron monunentos
conmenmorativos como los
Arcos del Triunfo v las
Columnas Conmemorativas.
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El retrato y el relieve, el
retrato buscari la identudad
mds apegada a la realidad,
como psicoldgica del
retratado, mientras que el
relieve se utiliza como
ornamento-en frisos, arcos v
columnas, escenificando
batallas v paisajes.

En la pintura se
utilizaron tres técnicas
primordialmente: EI fresco, el
temple v la enciusuca; los
temas seran muy variados
siendo la mitologia, los
misterios ademds del retrato
los méis comunes.

ARTE ISLAMICO

Al sureste de Asia y
bafiada por el mar Rojo, el mar
de Oman vy el Golfo Pérsico,

se encuentra la peninsula
arabiga.donde surge un
imperio con cultura
universal.

Eminentemente
guerreros, extienden su
dominto mds alld de sus
fronteras en donde reciben de
civilizaciones extranjeras una
fuerte influencia de su arte,
va que el pueblo drabe
carecia de un arte propio.

El estilo arquitecténico
utilizado tiene un caricter
uniforme en todas sus
construcciones, en todas
partes se manifiesta la
influencia Bizantina de la
ciipula, se emplea la arcada
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comunicacién al exterior por

que en su mayoria son arcos L 4
medio de celosias.

lobulados v de herradura,
usando capiteles de distintas
formas, todo materialmente
clado en rica y exuberante

EiL. MINAZETE ES
oTZOe . BELEWENTD

Las Mezquitas en su
mavoria estaban formadas por

hospital.

decoracién. ; : DONDE gL MUBCI" |y patio cuadrangular,
(SACERDOTE) LAAMA limitado por cuatro pérricos;
Destaca su arquitectura A LA ORSCUON es comiin que haya juntoala
religiosa,en donde la mezquita — Mezquita alguna escuela u

es el templo destinado parala
oracién donde se venera a
Ala4, . se compone de varios
elementos entre los que se
cuentan al Mirhab que es un
nicho de grandes
proporciones que seiiala la
direccién donde se ubica la. v =
Meca. ’ '

e ® e .

AZ\MBiEM T ERNCORSTRARA
[ Al LA FUENTE CE LAS
\ ABLUCONES, CoLaciDaA

AL CENTRO DE LA
N Comasmriacicn

Los palacios carecian de
simetria en su planta, eran

—

En la arquitectura civil,
la casa tendrd caracteristicas
muy peculiares constando de
dos partes: 1a destinada a la
vida intima que se nombrari
como interior v la exterior
que serviri. para el -
recibimiento de extranjeros,
formada por un patio,
teniendo éste gran
importancia, ya que en él se
recibe v se trabaja, Los Arabes ~
en sus casas reducian su

26




integrados por varios

La Pintura v Esculu

edificios, que en su exterior ~ Arabe tuvo poca

tienen un sencillo aspecto,  representacién debido a la
contrastando con la. profusa religi6n musulmana que
decoracién de habitaciones, - prohibe cualquier

patios'y salas.

representacion pldstica de
personas y animales,
reduciéndose a algunas
miniaturas de librose

ura
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ARTE MONUMENTAL

EoTE CaPmuLe NOS

PRESENTA CO> CoORRIEIIES
persens GUE  DEBIXO
A SuS CARLCTERSTICAS
HAN <00 BIEN LLAaMeOIDS
= VMonWuwENTALES =

La planta de la Basilica Romana se
manifiesta en la arquitectura religiosa siendo
sus plantas de cruz latina, desarrollindose los
dos brazos transversales.

ARTE ROMANICO

Se origina gracias a la fusién de dos
culturas rotalmente antagénicas: El
Cristianismo Romano-y las tribus barbaras. I

A

La arquitectura roménica es Y
influenciada por el arte romano. Son
elementos de uso comiin los arcos y bévedas
de cafién. '
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Los artistas romdnicos crean
edificaciones que reflejan robustez y
austeridad, utilizando poca iluminacién y
creando un ambiente sobrio.

La escultura roménica tiene dos
aspectos: el alto v bajo relieve y las estatuas
que se funden en una sola obra artistica,
siendo utilizada dentro de la arquitectura
como ornamento o supliendo algiin elemento
arquitectdnico, tiene influencia romana v
oriental, copiando figuras y omamentos
propios de estas culwuras.

[.a ornamentacién escultérica estd

basada en elementos geomérricos, en fa fauna
vy ia flora.
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ARTE GOTICO

DOUROPA, PROOALTO DE Ul

La construccién més importante de esa
€poca es la catedral que redine un doble
caricter, el religioso v el civil, va que servia
para g] culto a Dios y como centro dc’ . .. Yarsaas "3‘ Ay 3N
reunién de corporaciones para discuur sus LFE LI A ) ..,...,..:_.2...,.;.3..3.!....‘..;‘
intereses, gracias a ésto las poblaciones . \ P

v oo,

cooperaban con gran entusiasmo para la
construccién de estos enormes templos.

La arquitectura Gética tiene en un
principio una fuerte influencia Romanica, el
arusta gético obedecerd a a necesidad de
cubrir grandes naves e iluminarlas.

Es caracteristico de la arquitectura
gbtica 1a combinacién de masas v espacios

Son varios los elementos constitutivos vanos en armonia donde los arcos v bévedas
de la arquitectura goética,donde destacan: el debian tener una coordinacion
arco apuntado que va se habia usado en perfectamente racional, en donde la
oriente, el arbotante o botarel v 1a béveda verticalidad coincidia con los intereses
ojival. espintuales de alcanzar a Dios.
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La escultura gouica o enla
naturaleza su principa\ fuente de
inspiracion, sometida 2 12 arquitecturd
amotdindose 3 las formas de éste, observando
4 menudo en la estatuaria cierto ajusie 2 la
linea arquitect(’mica.

£

Durante el ghuco 12 pinturd
mural casi desaparece. prcﬁricndo pintar
sobre tablas,insp'\réndosc en la figura humana
© en Mmonvos pmpnrci(madns por 12 faunay

flonne

periodo







EL RENACIMIENTO

ste MOVIMmiento arusuco

tene su origen en Iralia caracteriza por el surgimienta

a principios del siglo

XV v surge gracias a una serie  universales: Literatos,

de fenémenos histéricos,

sociales y culturales,que dan

impulso a ésta imporianie
corriente artistica.

La migracién de sabios

vy artistas Griegos
provenientes de

Constantinopla, ademis de 1a

apasionada aficién por el
estudio de la cultura
Grecoromana, son los
principales pilares de este
extraordinario arte.

L pALAEZA
TEZENACINMIENTO=
INDICcA JOLVER A
NACELZ, REVALORALR.
Los pPudapPios

ESTETICOS casicos

Y

h\

Esta época se
de los llamados hombres

Pintores, Escultares,
Cientificos. Ejemplo de ellos
son Leonardo Da Vinci,
Miguel Angel v Rafael, que le
dan un sentido de superacién
v perfeccién que valora lo
cientifico, (anatomia,

La arquitectura vende a

geomeitria, perspectiva) v es lo monumental v colosal en
aplicada a cada una de sus edificios v construcciones
obras. religiosas, 1a planta basilical

Con tres naves v un crucero
En las construcciones es muy utilizada, rematando
Renacenustas se volvieron a con ctpulas que con

utilizar los 6rdenes frecuencia son dobles (una
arquitecténicos clisicos, de sobre otra) con aberturas
éstos 6rdenes el mis usado fue circulares que servian para la
el Corintio y el Toscano. iluminacion del interior.




La fachada de las
iglesias serd adornada con
frontones vy frisos, columnas
v ornamentacion de follajes.

Importante creacion del
Renacimiento es el Palacio
que en un prnacipio sigue la
tradicion del Medievo con
almenas, torres v atalavas.

La éscultura del
Renacimiento en un
principio carecerd de
expresividad, dando
importancia a obras bellas que
en su mavoria son relieves
unlizados como ornamento en
edificios. En un periodo
posterior se impondra la
escultura de bulto redondo
que reproducird obras
clasicas, ademds de bustos de
personajes ilustres v
poderosas de 1a época. Las
obras realistas reflejan la
nobleza del personaje, en
cada una de sus obras las
manos tienden a ser
expresivas, el cuello alargado
y la frente amplia.

La escultura
Renacentsta tuvo como
principal objetivo que el
observador se cancentrara en
un punto deternunado.

En cuanto a la pintura,
en un principio tuvo mucha
influencia Bizantina, siendo
demasiado rigida.
Posteriormente se introduce

el Nawurahsmo, donde et
dibujo v proporcitén se
distinguen, ademis de la
belleza de 1a forma v del color
que unido con el sentido
decorativo influenciado por ¢l
arte clésico, crean obras de
inigualable belleza.




RENACIMIENTO
EN AMERICA

parur del

descubrimiento de

América v su posterior
conquista, los canones
artisticos que predominaban
en Europa fueron adoptados
por el nuevo continente
mezcldndolo con elementos
de las culturas que

presidieron a la llegada del
espaiiol.

Tempe poe. VO
TeanL G JEELN
N AZME MUY

PECILIAZ. EN =
GLE s FUNDEN
L cTO caTauc O
vV LAS TEODIICNES
L NANLES .

Los frailes
Franciscanos fueron los
primeros en llegar v afos
después los Dominicos v
Agustinos, dividiéndose por
territorios para la ensefanza
del Evangelio.

La construcciéon
primordial fue el convento,
que debié responder a varias
necesidades: la proteccion de
los religtosos, asi como

también la catequizacién v
alojamiento de la comunidad;
suele ser de dos plantas, en ¢l
primer piso se atendia a la
comunidad v en el segundo se
encontraban las celdas de los
religiosos; las Iglesias se
construian junto al convento
con sélo una nave v era
cubierta por muros de gran
grosor que, junto con los
elementos arquitectGénicos
exteriores, formaban una
especie de muralla para evitar
agresiones v ataques.
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Otro elemento que
integraba este conjunto era el
atrio. que, a diferencia del
Europeo, era abierto; de trazo
rectangular, rodeado por un
muro, su funcién principal
era reunir a la-poblacién que
por creencias ancestrales no
aceptaban ficilmente el culto
en lugares cubiertos: dentro
del atrio se encontraban la

40

capilla abieria y las capillas
posas. La primera servia para
los oficios religiosos para los
naturales v las capillas posas
que solian ser cuatro, una en
cada esquina del atrio, se
utilizaban para la ensefianza
del catecismo.

En el centro del atrio se
colocaba 1a cruz atnal que
simbolizaba a la nueva
religién v su dios una clara

" fusién del arte mestizo, eran

labradas comiinmente en
piedra ornamentada muchas
veces con mouvos
prehispéanicos.

Las pnmeras
manifestaciones pictéricas
tuvieron influencia flamenca,
que fue desarrolladaen
retratos v pasajes de la Biblia,
asi como en murales que eran
pintados por los indigenas en
muros de conventos e iglesias
utilizando mavormente
tonalidades en negro, rojo,
blinco v ocre®







LOS EXTREMOS

ste capitulo presenta dos corrientes
que por su eStructura y principios son
- rotalmente antagénicas, el arte barroco

surge como una denivacién del renacimiento
imponiéndose el sentido ornamental sobre la
estructura, mientras que el arte neocldsico,
tomando los principios grecorromanos de
estérica, crea un estlo toralmente limpio v
sobrio evitando la exuberancia decorartiva.

BARROCO

En Europa, durante el siglo XVI, surge
una revolucién religiosa, social y cientifica
originada por la reforma protestante y que,
junto con el descubrimiento de América,
echa por tierra muchos dogmas V teorias
sostenidos hasta entonces por. el clero.

Preocupada por esta serie de
fen6menos, la iglesia opté por reestructurar
el catolicismo que da origen al concilio de
Trento,frenando toda esa repentinalibertad, y
convirtiendo z la religién en una doctrina
totalmente dogmdrica.

[ &g

EL AETE AFECTADO
TomMAa . A s VEZ. 3
UrAa NUEVA 1IDEA
FPLASTICA

El artista Barroco quiso representar
mediante ilusiones escultdricas, pictéricas v
arquitecténicas, la gloria celesnal.

La arquitectura Barroca utiliza una
complicada geometria que se basa en el
movimiento. Su desprecio hacia las reglas, el
temor al vacio v la bisqueda de orniginalidad
hacen de este arte un reto a 1a gravedad.




En los interiores se evitardn los
espacios v superficies. lisos. Techos v
paredes se decorardn profusamente con

En las fachadas de iglesias v catedrales
se dispondridn en distintos planos, columnas,
frisos, cornisas, frontones v otros clementos

pinturas, relieves v espejos, dando una que formarin acentuados entrantes v
imagen de gran suntuosidad; utilizan en
repetidas ocasiones la columna saloménica.

salientes, y darfn un elemento nuevo: el
juego de luces v sombras en visible contraste
acentuado a menudo con el uso de mirmoles
v piedras de disuntos colores.
P .‘\\
SIENTO BsTA )
La Pzmacipar, G

CARACTERISTICA ¢~
DEL. SRTE

BARLOCD

En cuanto a la escultura, el equilibrio
que se utiliza en el renacimiento se rompe
haciendo que el movimiento se impusiera
sobre la forma, tomando posiciones v gestos
teatrales. Estuvo somenida a la arquitectura,
sirviendo para complementar el juego de luz
v sombra que daban efectos especiales.

L.as nuevas doctrinas impuestas por fa
iglesta abligaran a los artistas a buscar una
nueva iconografia. El realismo fue exploudo
1gual que en la escultura, ademds el claroscuro
que dio impacto a los temas religiosos.




ROCOCO

Surge en Francia durante el reinado de
Luis XV. Es una modalidad de barroco que se
adoptd en edificaciones, siendo un
recargamiento decorative que dard un toque
de elegancia, tanto al exterior como al interior:
de la construccién.

CHURRIGUERESCO
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AMERICA

Este Arte, traido por Espana, s
interpretado de manera muy particular,
gracias al medio geogrifico v la cultura que le
rodeaba ademds de la influencia Oriental, que
hizo que este movimiento artisuco fucra mis
imaginauvo v que llegara a grados
insospechados.

A
o,

e

o

Aligual que en Europa, su grado de
perfeccion tardé en llegar. En un principio
los Frailes uuilizaron este Arte en la

45\
N



realizacién de maravillosos conventos, por
todo el contnente se dan muestras en las que
constantemente se usa la columna saloménica
v bellas veserias;influidos por el
Churrigueresco las Basilicas e Iglesias del
Nueve Mundo crean un arte tinico.
/’—-\—\«
v MuesTEZA DE EL-I/O\".
[ SON: LA caTEpzAL. Y
WIS TROROUITARNA vy LA i
DE  GuapaLATags . ¢

EL NEOCLASICO

Resultado de una serie de
acontecimientos histéricos v sociales que
incluven la Revolucién Francesa y el
descubrimiento de las ruinas arqueolégicas
de Pompeyva y Herculano. El Neoclasicismo
surge como una creacion de repudio hacia el
Barroco v Rococo que significaban estilos
utilizados por la monarquia.

Los artistas Neocldsicos suprimen
elementos utilizados en el Barroco volviendo
a la simplicidad de formas v voliimenes

~utthzando la simetria avudada ¢con una
ornamentacién sobriz; es comiin la

utilizacién del orden dérico en frontones,
frisos v columnas, aplicados a edificios, se
pone en voga la construccién de arcos del
triunfo, famosas son la Puerta de Alcali y la
Puerta de Brandeburgo.

ORI IAVAENTELES
Es OnUN BrucONnTRAZ.
FOLANMINS, Az LA,
Y ORONAS DE
LAUEEL - .

—
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La escultura estuvo de cierta manera
subordinada a la arquitectura como elemento
decorativo, sin embargo, también huba la
llamada esculwura independiente en la que
los artistas reproducieron las obras del
mundo clisico v algunos bustos de
personajes distinguidos, siendo el material
preferido el mirmol blanco.

~La pintura se inspiraria en la
antigiiedad pagana. Los frescos pompeyanos
tendran gran importancia para la pintura
decorartiva, la naturaleza seri idealizada,
siendo ésta el tema escencial de los artistas @
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CONCLUSIONES

utilizado €l arte como medio para reflejar
. su sentir. El sinnamero de pueblos que
habitaron el planeta han plasmado de manera
muy particular la concepcidn del entorno
geografico que lo rodea.

A diferencia de otras manifestaciones
espirituales el arte es el tnico que deja vestigios
de su manifestacion aprovechando las
caracteristicas particulares de las cosas
naturales para representarlas e incorporarles un
sentido humano.

E 1 hombre a su paso por el mundo ha

Este cuaderno nos demuestra brevemente
toda una serie de manifestaciones artisticas que
han trascendido las barreras del tiempo, teniendo
todavia influencia en nuestros dias.

Se puede decir que lo aqui expuesto se
expuesto se refiere a las artes plasticas,
arquitectura, escultura y pintura sin dejar de
mencionar que también existen las artes ténicas:
1a misica y la literatura.

Por ultimo se debe aclarar que el
desarrollo de la tecnologia a finales del siglo
pasado ocasionado por la revolucion
industrial, hizo posible la utilizacion del arte
plastico con fines meramente comerciales, los
vendedores de productos se vieron en la
necesidad de promocionar los diferentes

articulos que estaban produciendo,
apoyandose de carteles, etiquetas, y murales
entre otros.

Creandose asi especificamente el
disefio grafico, disciplina que en el transcurso
de este siglo ha ido tomando caracteristicas
muy particulares, que han hecho de ésta una
herramienta basica para promocionar y dar a
conocer una idea, persona, marca, producto o
empresa.

El disefio grafico se puede definir
como una disciplina que utiliza principios
artisticos con fines publicitariosg







GLOSARIO

ABSIDE: En los templos, recinto semicircular
o poligonal que cierra el coro o incluso acoge
el altar.

ABSTRACTO: (arte). El que presinde de la
motivacion tematica.

ARCADA: Serie de arcos sobre columnas y
pilares. Se llama tambien "arqueria”

“ARCO: En arquitectura, elemento destinado a

sostener, generalmente de forma curva.
ATICO: El remate arquitecténico colocado
sobre la comisa.

ATRIO: El patio porticado de las viviendas

" romanas o de los templos cristianos.

BALAUSTRADA: Barandilla formada por

balaustres o apoyos formados por diversas

molduras rectas y curvas.

BASILICA: Iglesia cristiana de tres o mas
naves (mas alta la central), construida sobre
columnas o pilares.

BOVEDA: Cualquier clase de cubierta curva
de un edificio.

CANON: Orden o sistema de proporciones
estéticas. Para las del cuerpo humano se

establece como médulo la cabeza, que entra

siete u'ocho veces en la altura total.
CAPITEL: Pieza decorativa de la columna,

que se coloca sobre el fuste.

COLUMNA: Soporte de forma mas o menos
cilindrica.

COLUMNATA: Hilera de columnas.
CONTRAFUERTE: Elemento adosado a los
muros para contener el empuje de las bévedas.
También se llama estribo.

CORNISA: Remate o reborde de un muro,
constituido por por una pieza volada, algunas
veces sostenidas por ménsulas.

CUPULA: Abovedamiento elevado sobre una
planta circular, generalmente con forma de
media esfera; se llama también de media
naranja.

CHURRIGUERESCO: Ultima consecuencia
del barroco espafiol. Se llama asi este estilo de
la familia de artistas apellidada Churriguera.
DEAMBULATORIO: Prolongacion de las naves
laterales, que se forma entre la capilla mayor

y el abside de un templo.

FRISCO: Parte del entablamiento situada sobre
el arquitrabe.

FRONTON: Coronamiento triangular de un
edificio.

MENHIR: (en breton piedra larga). Es la
forma mas primitiva del monumento.

PILAR: Soporte exento, de planta cuadrada

o poligonal. Puede tener los mismos elementos
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de la columna (basa, fuste y capitel) y sujetarse

a todos los los ordenes clasicos.
SALOMONICO: Estilo arquitectdénico que se
caracteriza por el uso de la columna del mismo
nombre, torzal y ondulada.

TRIPTICO: Retablo o pieza pequefia constituida
por tres hojas. .~ :
VOLUTA: Motivo ornamental en forma de
espiralg
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