.('/ o

UNNERSIDAD NAGIONAL AUTONOMA O MEXIBU

FACULTAD DE FILOSOFIA Y, LETRAS

COLEGIO DE PEDAGOGIA
!'_‘;,v : v : W K

vvvvv

()
i g N
\i‘,;x, a

EL PROCE QIQACTICD-,‘
ASISTENCIAL ENNINOS:DE,E A 7
AROS DE EDAD CON'DESARROLLO
DESVIADO DE MEMORIA EN SUMAS

Y RESTAS

FACULTAIY HE FILOSOFIA Y LETRAS
%

T E S 1 S

PARA OBTENER EL TITULO DE
LICENGIADO EN  PEDAGOGIA
P R E oS E N T A

ERE G S QUIROGA  GUEARERG

COLIGIY DE PEDAGDGIA

MEXICO, D, F. 1996

TESIS CON
FALLA DE ORIGE

- TESIS CON
FALLA DE ORIGEN



e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



Feutlian D FILOSOFIN ¥ LETRAS
LULEGLY DE PEDAGUG TN

s VNIVERSDAD NACIONAL
- AVENMA DI
MExico

A BUIEN CORRESPONDA:

Por este conducte informo gue ha sido auturizada la

impresién dal trabajo titulado “"EL PROCESO DIDACTICO

ASISTENCIAL EN NINOS DE 5 A 7 AROS DE EDAD CON DESARROLLO
DESVIADO DE MEMORIA EN SUMAS Y RESTAS", elaborado. por

ERIKA C. S0L1S QUIROGA GUERRERO.

ATENTAMENTE
"POR MI RAZA HABLARA EL ESPLIRITU"
Cd. Universitaria, a a_oaa qu de Hq‘, .

S COORDINAL LGN DE PEDALUGIA



GRACIAS SENOR POR DARME LA OPORTUNIDAD DE ESTUDIAR UNA
** CARRERA.

ALALIC. J. MARIA CRISTINA GUERRERO MALDONADO.
POR SU DEDICACION AMOR Y TERNURA.
TE AMO MAMA.

- A LAMEMORIA DEL LIC. F. ROBERTO SOLIS QUIROGA 'Y HERRERA
PAPA: TE RECUERDO CON AMOR: '



INDICE

Introduccidn ... svennsrninresncnsosrvorranosnnvesnsnnsancasnssrs 1

Procedimiento Metodoldgico .o sciniseviernnrrssessnsoecncansaess 3

CAPITULO 1 DESARROLLO DE MEMORIA .vvcveiveorvrscnrvrennsnannsanes

1.1 Definicidn de desarrollo ccecvioessreosnrescasrvnnssrssnnne

1.3 Desarrollo del nifo de 5 & 7 Q05 ceeeeenoronaessnnncncone
1.4 El desarrollo cognoscitivo y el Proceso de Ensefanza-
APrentdizaje vesseevioversnasrsevsransnssnasensarensnsannes
1.5 El proceso de Piaget: Asimilacidn, adaptacién, acomodacidn
en relacidn con el aprendizaje del nifo y tiempo scevensss 13

[
[
1.2 La importancia de la memoria para el aprendizaj€...eieccs. 6
7
8

CAPITULD IT LA ENSERANIA A NIFOS DE 5 A 7 ANOS EN BUMAS Y RESTAB

2.1 La secuencia de la ensSeRanzZa «.ssecereesrssnnnservvassases 14
2.2 Fase Preconceptual ceeseesvesancencnacnssarscanannnnennens 18
2.2.1 Fase del pensamiento intultivo ..evvessnasnsncnasssn 15
2.2.2 Fase de las operaciones concretas .c.eeecesscassrens 16
2.3 El inicio y aprendizaje de Ia aritmética .vesesascsseesess 17
2.3.1 Correspondencia NUMArica sceeecnesceevsernsnannsaannas 21

CAPITULO IIIl DEBARROLLO DEBVIADO DE MEMORIA EN NIROB DE 5 A 7
ARDS DE EDAD.

3.1 Problemas en ®1 aprendizaje ..vsscesvesconcocsncossnnnsas 27
3.1.1 Causas en el degarrollo desviado de memoria o
atrasot
Emocionales
Atraso escolar .cevesecranrvososssnenannsserancvas. 27
3.1.4.1 Atencién a niKos con problemas de
AprendiZafe «.cacercencerrescsvanssrensiannss 34
3.2 La participacién del pedagogo frente a nifos con
problemas de aprendizaje. Analisis de CasOS.....vseesss Jb

CAPITULD IV PROPUEBTA DE UN MODELO EDUCATIVO PARA NINOS DE
5 a 7 AROS CON DESARROLLO < DEBVIADO DE MEMORIA
EN BUMAB Y REGTAS

Definicidon de modelo sieeeevaevesnasscnnenssanseencssnnss 3B
Deteccidn de problemas de aprendizaje cceseseensansovanes 38
Reaprendizaj® csecescecsanesrssnrenccansranssonasicsscsuvea 38
4.3.1 Analisis en el momento de su aprendizaje......... 40
4.3.2 El tratamiento a nNiROB seeecrssnrsveasnccsancincas 46
4.3.3 Problemas en relacidn a la teoria psicogenética

de Plaget..cssceavssscacoasssanseravanscansaarsovas Bb

&:hb
WAN =




CAPITULO V ALTERNATIVA PEDAGDBICA.

5.1 Consideraciones teoricas

del tratamiento ... evcncnarasaniartiaensanannannarsaranns

S5.1.1 Teoria pedagdgica «v.eseesesnrrssarasssosnsasnsces
5.2 Metodologia de problemas de aprendizaj@csscessssearnnae
5.3 Analisis del procesno didadctico-asistencial ...vcessaases
5.4 El reaprendizaje en las matemdticas: Aritmética ..i..e0s
S5.5 Programa tentativOo ceeuvesesscrsronscassesarastossasnnas
5.4 La existencia de grupos integrados .....icciciervonsanne

ANEXD AVANCES INDIVIDUALES «c.cvvrnvsnrsannsiannsossanonanssnses
CONCLUBIONES +eutaeinuunuvasanssiscsnesessesavasnonnsaesassanns

BIBLIOBRAFIA ccuesccnnsnaannranassessesnanassosasascsortaasanss

BLOBARIO wcvencennssonanssvonssansasscssnnasasonosavsnnsaninness

42
42
63
(-]
-5
&b
69

71

a7

89

92



INTRODUCCION

Un elemento Importante del aprendizaje es el desarrollo de
memoria para que efectivamente el nifio pueda integrar su
aprendizaje, sus conocimientos a 1la vida cotidiana y con ello su
desarrollo cognoscltivo,sin embargo cuando el niffo tiene problemas
para memorizar la informaclén, provoca un atraso escolar que puede
ser referido a la lectura, escritura y la dificultad para sumar y
restar. Esta difucultad es el tema central de este trabajo pues
aqui{ surge la pregunta de Cémo un pedagogo puede ayudar a un nifio

que tiene dificultades para sumar y restar en la escuela,.

Al tratar el tema de desarrollo de memoria se tiene por

objeto encontrar que se puede hacer para ayudar a un nifio que

tiene dificultades en la escuela. Cuando se trata especificamente

de nUmeros, sumas,y restas pues algunos de estos jmpedimentos son
causados por problemas emotfvos e Incluso por una falta de
almacenamiento de memoria, o un problema de atencién que provocan

un desarrollo desviado o atraso.

Al hablar de un desarrollo desviado se habla en este trabajo
como un sinonimo de atraso escolar ya que no es poslble gaber si
existe un llmite de desarrollo normal y otro anormal,aun a pesar
de muchos estudios psicopedagédgicos.

Histéricamente en 1964 Kennedy y Wilcutt ~encontraron que, a
veces la reprensién tliende a facilitar la 'labor de los estudiantes
que tlenen poca aptitud escolar, observando que inhibia el trabajo
en aquellos que poseen aptitudes escolares.
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Foaa dmatibe Lo Loz mifos axpar imentan an aracdo de ol ficultad

gy ptecatdar tipos de informasior

Pat & aprender ., entarcar coreerp

witas edades, aunaue en diferentes arsas del corcezimiento,

Adame Jaclk en su likro Aprendizajs v memcria, dice que cuands s
ha clvidacdo wuna palabra, obzervamnz una perdida d2 memorla en la

ajecucion de urn intervalo de retenciorn que ez normal,

Ez asl comd zera importante & 1o largo de dicho tema, considerar

(0]

aua para 2] aprendizaje puade suyceder que los nifios se atrasen por
pardida de interes y pardida da memoria, que noe son lo mismo qus un

rifio con deficienciaz fisicas y neurologicas recuserde U olvide algo.

Ez por aso que en aste trabaio , de forma muay sencilla trata de
explicar como et la zecuencia normal de la engefanza en nifos de 5 a
7 ahos., para qua presanta un atrazo escolar. Aunque al -tema éa
espacializado del area de rroblemas de arrendizaje, salo auiero
sencillamente tratar de explicar desde =2l marco refarencial de la

redagogia comy se puede trabajar con nidos gue tierwn abtrazo escolar,

I




PROCEDIMIENTO METODOLOGICO.

ioa este brabeaio
pmop @l Fin ode buscar

Dazda una parapactiva may aereral ped
amaliza, al proceso ode aprendizaje segun Pia
alauna axplicacion, atraves de un riguroso analisis de su proseso vy
llegar a determinar gue ocurre actualments, con nifos aparentamnerte
normales con dificultades para aprender log nuneros, zumar vy restar,
y solamente en sumas y reskas, pues alaunos nifes de S a 7 afos saben
leer y apenaz escriben, pero esto no determinara que casi todoz los
nifos terman impedinentos para sunar, restar y o edercitar operacionas
mantales.,

En @] capituln 1 s busca una aproximacion a laz definiciones de
log conceptos - desarrollo, memoriin, desarrolle cognozcitiva,
aprendizaje vy la mxplicacion del proceso de asprendizaje con sus bras
niveles- azimilacion, adaptacion y acomodacion en relacion con la
forma en como aprende un nifo de 5 a 7 afos.

En al capitulo o se busca especificar como se da el desarvrollo
en los nifoz, al momento de aprendar, para lo cual un nifRo da estaz
edades atravieza por alouraz fases quz ayudan a zu aprendizaje cono
la fase preconceptual, fase dal penganmiento intuibiveo, faze de lasz
operacioras concratas, eshta ayuwda para suw aprendizaje conduce &l nifo
a aprender a zumar, vy raestar correctamznte al inicio v aprendizaje de
la aritmetica v la correspondancia rumerica.

En vizta de lo antarior, planteo la siguisnte hipotasis que, los
nifos no aprenden porque ezta mal aplicado =1 mwebodo inicial de =y
aprendizaie, puaes cada nifo tiena una manara diztinta de btrabajar,
entender v afrlicar sus conocimientos. Algunos nifos aunque tieren
inpedimertos para aprender infornacion maz complicada, se
dezenvuelvan adecuadamente en su clrculo ezceolar, en tanbo que otros
no vy sa abtrazan escolarmentre, reprobands alaumas materiaz, a ezta
sezunds arups me refiero dentro del krabajo.

Es asi como en el capitulo 3 hablo sobre algunaz difizultades
que puede tener un nifo de estas edades para aprender coma son
alaunaz influen:iaz emocionales, da percepcion visuzl,, de baja
retancion da memoria,baja parcepcion auditiva, inhabilidad conceptual
y problamaz de cualquiar indole educativa, a los cuales a vacas no
puzde darseles wia solucion inmediabta, Tambien ern aste mismo capitulo
22 habla sobre como alternativamenta se puade dar atencion & nifos
con problemas de aprendizaje desde =1 marco pedagogico.




El mar-o padagogicn ez m. : =00, Para la ocual o
converianta hablar da Pi a W conshractivisng os
consimiento, gue parts del sgpueasto de gue la investigecion de una
pedueta muestra de upa especia, suniniztrara unsa informasion basi
inherente a todos log mienmbroz de la mizma ez decir Que solo alaunog
niKos, corr el preblema de aprandizaje gequn las dificultades que e
prezentan anteriormenta, no pueden aprendsr an forma identica, aungue
esas dificulktades zean las mismas, su trakamiento sera distinto, v

En el capitulo 4 altarmativamante se dea un informse de trabajo
demasiado garral., donde la muestra aunque pequefta, e representativa
da 5 nifos d2 entre lasz adadaz de S5 a 7 afios, astos infarme:z de
trabaja, son un poco extersos aungue z& refiere & la manera en coma
e brabajo comn cada uno de 2llas. A demas @2 bhebla da ouan modelao
educative el cual, corntempla que el problema del nifo aungue inpide
su avanae 2scalar, r gita de alaun maforzamiento que indudablemsrite
toma en cuenta los intereses del nifo, su personalidda y la forma de
jugar, rara que pueda realmente aprender. Es asi como se relaciona la
tacria psicogehetica de Fiaget com el aparente conductisme, & lo
largo de este breve trabajo .

Lescarto todo analisis probabilistico por dos razorms, la
primara es que no custto con una muastra grand2 v la sajgunds es qua
todos los metodos que ukilizan conceptos probabilisticos, zuponen que
los valorss azignados a las probabilidades, ya astan dadeos o que ze
pueden asignar con cierta facilidad . La probahilidad de que acurra
un evento puede, axprasars2 por medio de uh humero que reprasanta la
probabilidad de ocurrercia. por ejemrlo si tenemos un conjunto
compuesto de woinco canicas rojas v cinco canicas azulas v las
colocamos en una caja, la probabilidad de sacar uma canica azul es de
S zobre 10, siempra y cuands las canicas sean ziempre igualeas, an |
cuanto a forma y peso.fhora bien, zi tenemos um conjunto de 10 Mifasz, |
la posibilidad de que alguno tenga problemas de aprerdizaje no pueds
erpresarge coma 1 zobre 10, yva que ningurno de los niftos es
axazbamante igual eor mas homogarss oue zea la muestrs. 1a cantidad
de variables gus axisten debido a susu diferencias particulares,
hacan qua cualguiar probabilidad azignads sea objetiva.

En el capitulo § v ultine hablo sobre algunas. alterantivasz
padagogicas para. trabajr con este Lipo de nifoz, presantandn algunos
materiales didacticos, asi caomo algunas actividades que
complamantzrian atravas del juago al nifo para 30 major
aptrendizaje.coma tambiern algunos informes de trabajo @l cual  1lame
programa tentativo, explico el titulo del trabajo os desarrollo
dazviado o atraso de memoria para su aprendizaje asi como el hablar
de qua asta aprandizais sea un rearrendizaje, yva aue son 2l nifo no
parte de pada para aprender zinoe de una informacion aunoue confusa o
nal recordada, gua esta dentro de su sapacidad de ratencion,



parspectivas de este trabajo zon el sugerir nuavo naterial
didactice azi como otraz actividades aue no zean tan repetitivaz en
el raaprendl za dal nifo, pues asto an vez de cawr &n oun
aprandizaje, caerian an zimplaez ejercitaciones qua rno ayuwdarian al
process de apravdizaje de Plageh y menos al desanvolvimianta el
Mifie..




CAPITULO I
DEBARROLLO ADECUADD DE MEMORIA EN NIROS DE ¥ A 7 AROS.
1.1 DEFINICION DE DESARROLLG.

A principios de el Siglo XIX la palabra desarrollo se empleaba para
referirse a aquella circunstancia en donde, los nifos que no obedecian
estaban retrasados, es decir que cualquier problema de ©conducta o
desohediencia fuera de la disciplina era vista como un problema de
deficiencia en el desarrollo.

Actualmente fines del Biglo XX y al comparar esta explicacidn con
el campon pedagfgico, puede decir gque no tiene relacidn esta
definicidn con el proceso de aprendizaje pero si con las ciencias de
la conducta.

Para oste trabajo, me referiré al término desarrollo visto desde el
area de aprendizaje. Como "aguel cambinp o proceso progresivo, donde
hay una continuidad absoluta en las interacciones entre el individuo
y @1 medio, que se da a travds de la accién de condicliones bioldgicas,
anciales y fisicas que estdn consideradas dentro de 1los limites
normales "2. Por lo gue cualqier cambio de conducta, que ayude a
integrar al individuo a su medio ambiente, determina un desarrolio.

1.2 LA IMPORTANCIA DE LA MEMORIA, EN EL APRENDIZAJE.

El desarrollo, es decir, este cambio se logra al comienzo de la vida
de 1laos nifos, porgue gran cantidad de experiencias son recibidas a
través de los sentidos, percepcidn, audicidn vy sehsa;idn que
influyen] para que imiten sonidos, palabras y gestos sin necesidad
de entenderlos} ya que tienen interés por convivir con las personas
que los rodean) los nifpos “conforme van creciendo, oabservan mas

2 Maier, Henry. Op, cil, 1991, pp 100 ~ 47,
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detenidamente reacciones en la gente. Su capacidad de ohservacidén se
centra mds detenidamente con el tiempo, al igual que su atencidn"3.

Ya que el primer acercamiento que tienen 1o0s nifos de su realidad es
a través de la percepcidn, de la cual puede imitar reacciones que le
parecen sarprendentes.

Surgiendo las primeras normas de conducta, lenguaje corporal vy
simbdlicos junto con los primeros conocimientos almacenados en  su
memoria que ayuda que el aprendizaje de 3 a 5 afos comienze con la
imitacién de gestos, sonidos y palabras que, después perduran al tener
un significado real concerniente a su espacio vital distinguiendo 1lo
que se califica como bueno en torno al comportamiento que tienen con
otras personas y lo que se denomina malo para si mismoj} pues al
imitar con significado se presupone que entienden 2 las reacciones vy
sentimientos de otros nifos que estdn a su alrededor y de personas
adultas que conviven con é1"4, para no continuar con las reacciones
que. rechazan los otros.

1.3 DESARROLLO DEL NIRD DE 3 A 7 AROS.

A la edad de 5 a 7 afios, buscan imitar reacciones aceptables a los
demds dentro de su familia, con sus amigos y en la escuela, pero al
imitar solo los errores los niRos estdn. expuestos a regafos
incomprensibles para ellos.

Aunque a esta edad aparentemente, ya distinguen lo que se debe hacer
para agradar o molestar a otro nifos, pues se enfrentan a muchas
capacidades nuevas y "descubren que tienen algdn control sobre las

consecuencias de sus acciones"5. Experimentant

3 Froslig, Mariana. Tesl de percepcién visual. (México, EKd. Trtllao,
10800, pp 12 - 43,
4 Kinsborne y Kaplan. Los problemas de aprendizaje (México, Xd.
R Xepasacalpe, - PO P 13.
3 kiley, Dan, La abuola tenla razén (México, Kd. Sayrols, 1088) p OO0,
-.7.-



a) MAs confianza en si mismos, al adaptarse socialmente en la escuela.
b} MAs habilidad verbal al convivir con otros niios.

c) Una reduccidn en el temor a ser reprimidos si se portan mal.

d) Aumenta su sensibilidad a la adaptacidn de los demas nifos (as).

e) Aumenta su instrospeccidén y al mismo tiempo se dan cuenta que son
importantes para sus padres.

f) Contindan imitando "ya que no dnicamente actitudes que se dan
dentro de su familia, sino también en la escuela"é, o en los medios
de comunicacidn como la televisidn.

Por 1o que la repeticién de gestos y movimientos corporales ya no se
ejecuta nada mAs como una habilidad sino como una parte de un
aprendiza je.

LAMINA 3 LA REPETICION
Es un reconocimiento ldgico. 81 a los niffos se les acostumbre a:
bafarse- desayunar- jugar— dormir.

Despues buscaradn continuar ésta misma secuencia regular de acciones.

Que influye para que se desarrolle mds su memoriaj al convivir dentro
de su familia y en la escuela, pues se les marcan ciertos limites que
serd necesario que cumplan, estos limites, normalmente son orientados
a la independencia y dependencia aceptables dentrp de la sociedad de
la que son parte] ademds aprendizaje al que estdn kexpuestos
constantemente.

1.4 EL DESARROLLO COGNOBCITIVO Y EL PROCEBD E - A.

Para lo cual, el Desarrollo cognoscitivo es la posibilidad que tiene
el hombre de almacenar sus experiencias} si son positivas haciendolas
permanentes y si son dafinas, cambiandolas.

o Kiley, Dan. Op. cil. 1vé9, pp 6o - 77.

7 Kiley, Dan. Tbidem. p oo,



Todo esto forma parte del desarrollo cognoscitivo al entender quet "la
experiencia es mas humana, porque genera para el nifo la aceptacion vy
confianza en la escuela y en su hogar"7. Por lo que, dentro del 4mbito
escolar el nifio aprende mAs rapido y memorizat canciones, rimas,
letras, colores y repite habilidades manuales con significado. Estos
elementos dentro del desarrollo de memoria ayudan para la
enseianza-aprendizaje ya que se proporcionan poco a poco, para que el
nifo aprenda correctamente las estructuras de habilidades vy Areas
comod conocimiento de la naturaleza, comportamientos y habitos
sociales, y mds adelante la infciacién auditiva por configuracién
serial simple, que influye para el desenvolvimiento de sus pequeRas
iniciativas vy el ejercicio de el sentido de responsabilidad del que
tan necesitados se encuentran.

El conocimiento de los nifos a travgs de sensaciones y persepciones
que pueden distinguirse de acuerdo a sus ©6rganos sencitivos, dentro
de la escuela se sncuentra la materia del 4rea de estructuras de
habilidades donde el nifo percibe y’aprende su realidad a través de
los siguientes organos sencitivost

Visuales: en donde se busca identificar colores primarios (azul, rojo
y verde), y colores secundarios (verde, naranja y morado), formas
geométricas (circulo, cuadrado, tridngulo), tamafos (grande, mediano y
chico), posiciones (derecha, izquierda, arriba y abajo) y distancias
(cerca, lejos).

Auditivost para distinguir ruidos, sonidos y sefales de peligro
auditivas del ambiente.

Ruinéstesicas! es decir, dominar los movimientos fisicos por pausas 'y
en forma repetitiva.

TActilest que distinguen grados de aspereza, temperatura, dolor vy
tersura,

Estereogndsticast que reconozcan formas geométricas simples Yy
complejas de la ponderacidn gruesa, mediana y fina por medio del
tacto.

..9..



Gustativas y olfativas! distinguir elementos salados, dulces, amargos
y en descompasicién, el olor del alcohol y humoj que influyen para
que los nikos puedan desarrollar su cognoscitivisme mediante las

experienci as sensoriales.

Despues de distinguir los elementos del Area de estructura de
habilidades, la canducta de las nikos en sus acciones padran ser mas
selectivas para que empiece a diferenciar simul taneamente sU
comportamiento individual en torno a otros nifos, pues la manera comn
cada nifo recuerda lo que sintid y experimenté, es distinta, al igual,
que la manera de convivir con las otraos.

Al adquirir estos conocimientos, los nifos pueden distinguir limites
en las ejecuciones del cualquier actividadi una de las. formas, como
pueden identificar su espacio vital -dentro de el érea de
conocimiento de 1a naturaleza- es contemplando para que los nifos

puedan conocert

Las partes de su cuerpo, los drganos de los sentidos, hébitos de
higiene y aseo y que puedan estar habituados a ingerir alimentos a
horas fi jas, ser precavidos al realizar ejercicios de indole fisica y
conocer las estaciones del ako y animales domésticos.

Asi se le introduce a las Areas de comportamiento y hdblitos sociales,
donde deben saber: su nombre, edad, dias de la semana y meses del aRo,
Todas estas actividades al ser constantes, son alojadas en la memoria
que e€s capaz de recordar sesaciones, percepciones y experiencias
personales  permanentemente, la memoria dentro del campo
psicopedagdgico recibe el nombre de memoria remota, porque permite
también, el desarrollo cognoscitivo adecuado a distintas edades, v a
delimitar "lo dque no pueden realizar en su trabajo personal"@,
Através de su desarrollo y en lo que pueden intervenir dentro de su
grupo de iguales, para evitar sus atrasos en el aprendlznje.

8 uribe Torree, Marla. Aporiacionss a la educacién espacial en México
(Ménico D.F., Kd, Unién, 1977, pp O3 ~ {04
-10- ‘



El proceso Ensefanza-Aprendizaje a estas edades en los nifos se
identifica con la experiencia y realizacién de actos en su vida
cotidiana. Pues los nifos, dentro de la escuela reciben informacion vy
formacién de habitos que se planea en forma paulatina, de acuerdo a
una coherencia en el aprendizaje que busca, que el nifo en su
conocimiento escolar relacione sus conocimientos con el entorno
social que le rodeaj de tal forma que en su convivencia con los demds
pueda comunicarse adecuadamente y participar para recibir nuevos

conocimientos.

Los nifos a estas edades, tienen capacidad de desarrollar su memoria
por la estimulacidon exogena trasmitida por los adultos ( padres,
maestros, tutores,hermanos).

El aprendizaje en los nifios de 5 a 7 afios forma parte de una etapa de
sus vidas, donde la capacidad de almacenar informacién estd& en la
memoria que ayudan a que reconozcan informacién comod El  abecedario
completo y los numeros por decenas hasta el 100, .no. leen grandes
ffaces pero reconocen sonidos de cada una de las letras comot
Meealesafess * suena M..I..A..

Al aprender informacidén se les crea un habito de disciplina para
repetir nimeros y letras y posteriormente empezar a leer y a copiar
la forma correcta de escribir y memorizar informacién, que =se les
transmite por medio de cuentos,sonidos,canciones e imdgines

caricaturescas.

Logicamente al principio, presentardn mds errores que aciertos, pero
al practicarlo dentro de la casa y reafirmar con ejercitacién de
actividades, la mayoria de las veces -sino tienen un problema de
aprendizaje o lagunas de memoria-, podrdn repetir toda la leccién. por
identificacion} que se les dio durante la escuela seinl letras,

canciones, poemas chicos, ndmeros, etc.

Dentro del aprendizaje a estas edades es importante, vigilar el
interés de los nifos por aprender y el material que se emplea para que
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este sea agradable y variado, evitando caer en la rutipaj porque
dentro de escuela se forma una educacion formal, que si no se
imparten, no podran adecuadamente reconocer los ndmeros y letras,
dentro de la escuela, gue determina si existidé o po el desarrollo en

los nifops.

El aprendizaje se puede comprobar preguntando aquellos elementos
dnicos que se proporcionan para un cambio de conducta, y dirigir a los
niffos sobre sus intereses particulares pues les ayuda a estos a crear
la satisfaccién de demostrar a los demas lo que sahen, y ayuda a
afianzarlos en la voluntad para continuar aprendiendo y como dijo
Piaget “El esfuerzo gue se realice para promover cambios en la
conducta observable y la personalidad del nifo, debe orientarse hacia
los proceso del desarrollo y no hacia la conducta del individuo per

se"9.

Sin embargo para aprender es importante resaltar que, tanto el
desarrollo cognosci tivo, la atencidén vy las caracteristicas
individuales forman el desarrollo del niko y que tiene relaci6n con
el campo pedagédgico} es decir, que el desarrollo adecuado de memoria
en nifos de 5 ‘a 7 aRos, implica la relacidén directa con el
aprendizaje, pues ambos buscan un cambio de conducta que amplie las
relaciones socializadoras dentro del aphiente familiar, por medio del
desarrollo cognoscitivo (por experienclias sensoriales, perceptivas e
imitaciones). Tanto el desarrollo adecuado de memoria como el de
aprendizaje, pretende quet el razonamiento y cnmprenatdn' de lo que
repiten los ni¥os pueda permanecer, hasta alojarlo en la memoria sea
a travéz de elementos figurativos y significativos dentro de su  vida
cotidiana para que su aprendizaje se.  vaya construyendo . por
asimilacidn, adaptacidn y acomodacién de palabras y la ejercitacién
constante, en la que se retenga y analice el contenido de informacién
que se da dentro del salédn - de clasesy sea solo para memorizar.
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1.5 EL PROCESO DE APRENDIZAJE DE PIAGET

Dentro del constructivismo del conocimiento, piaget establece que el
aprendizaje depende de la constitucidén biolégica que tiene una persona
porque influye en la reaccién de cualquier nifo, y esto genera que el
procesn de aprendizaje o del intelecto, se vea inmersa esencialmente
de las primeras experiencias de su infancia, y con ello la capacidad
de resolver resoluciones a problemas cotidianos,

81 el aprendizaje se dA a través de la asimilacién, acomodacidn vy
adaptacién, me refiero a que el niko tiene intereses que lo orientan a
realizar experiencias especificas lo gque se conoce con el nombre de
adaptaci én cognoscitiva.

La asimilacién en tanto, es una informacién que se interioriza y que
esta guiada a la reflexion y pensamiento, en si cuando Piaget habla de
asimilacion se refiere a la capacidad de reincorporar cualquier
axperiencia especifica al pensamiento posnydndolo; En cambio 1la
acomgdacién se refiere a la repeticion de un hecho, ®1 cual el nifo o
individuo podrd modificar y ampliar incorporandolo a normas o reglas
que le permitan integrarse y comunicarse a la sociedad de la que
forman parte.

Este trabajo mids adelante analiza cinco problemas de aprendizaje de
nifos de 5 a 7 afos de adad que formalmente no podrdn significar un
namero importante, en cualquier investigacién, pero para Piaget si hay
validez ya que todos los niRos aprenden en formas distintas vy
construyen su conocimiento de forma dnica,

Por lo que en el proximo capitulo, explicaré los sotivos por los que
puede desvirtuarse la memoria en nifos de 5 a 7 aRos, ademds de
analizar como se puede trabajar con nifos que representan esta
dificultad para sumar y restar.
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CAPITILO II

LA ENBERANZA A NIROS DE S A 7 AROS DE 8UMAS Y REBTAS.

2.1 LA BECUENCIA DE LA ENBERANIA.

Tomando en cuenta que el desarrollo es un proceso inalterable,
indeleble y evolutivo, la memoria es la capacidad de poseer los
conocimientos, experiencias e informacion en la mente asi el
desarrollo de memoria esta en ﬁodos los seres humanos, pero AComo se
da la secuencia de este proceso en el desarrollo de los nifos de 5 a
7 afos?, La secuencia se da a travez de las fases
preconceptual y del pensamiento intutitivo, con la asimilacién,
acomodacidn y adaptacion que interviene en el desarrollo de el proceso
preoperativo} y paralelo a estas fases, la ensefanza es una parte del
desarrollo, ya que es aquel proceso inalterable y evolutivo, por el
que pasan todos los nifos.

2.2 FABE PRECONCEPTUAL.

La fase preconceptual, es un periodo de tranaicion entre las
pautas de vida propias de una conducta dedicada a la
autosatisfaccion, y 1a conducta rudimentariamente socializada. Se
refiere a nifos de entre 2 y 4 aifns. de edad, porque a ésta, son
capaces de descubrir nuevos simbolos o palabras, que utilizan en
l1a comunicacidén consigo mismos y con otros.

Estas palabras tienen una referencia personal para ellos, de la
informacion que tienen del mundo; no saben de alternativas:! sus juegos

son imaginarios o aimbélicos que se caracterizan, por sy acentuado
cardcter egocéntrico y poseen todos 1ps elementns de la realidad,
mientras que para el adulto es fantasia. Dicho juego v la repeticion
1ddica de los hechos reales ponen a los niffos en contacto con los
problemas y los objetos de la vida cotidiana. "El juego y el lenguaje
son un vehiculp de su desarrollo, porque los nifos repiten palabras y
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las vinculan con objetos visuales o acciones percibidas por
repeticion. El lenquaje, no solo repite la historia del desarrollo

sensoriomotriz, sino que tambien la reemplaza"9.

Pues cuanto mds se expresan verbalmente un deseo, una experiencia o un
pensamiento, sin necesidad de recurrir a acciones, mAs aceptan al
lenguaje como el transmisor de significados en simbolo mental, pues ya
existen por medio de acciones y representaciones que el nifo ha visto
y repite.

Los nifos razonan gque los hechos deben tener una relacién causal -
causa - efecto — para ordenar sus conceptos de espacio y de relaciones
espaciales mediante su experiencia subjetiva, que gira en torno a
ellos, pero no han alcanzado adn el punto en que pueden enlazar
conceptos de objetps, espacio y causalidad con un concepto de tiempo.

En ésta, la identificacioén se origina en una combinacién de imitacien
y de sentimientos de temor y reverencia, hacia las personas gue eligen
como modeloj aquellos que sienten mds cerca y satisfacen sus
necesidades e intereses inmediatos, para complacer a sus padres.

En la conducta responde a las exigencias verbales y creen gue un buen
nifo es el que satisface, los reclamos de sus progenitores.

2.2.1 FASE DEL PENSBAMIENTO INTUITIVG.

La fase del pensamiento intuitivot abarca de los 4 a los 7 afos .y

gira en torno a la ampliacion del interés social en el mundo gue los
rodea, Tienden a comportarse de un modo similar a los adultos ‘luchan
todavia por hallar un equilibrio entre la  asimilacion y 1la
acomodaciéni tratando de adaptar sus nuevas experiencias a sus pautas
de pensamiento previas, El interes en los hechos que ocurren ~a su

P Maier, Henry. Op. cit, 1p8p, p. 202,
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alrededor, determinan una mayor asimilacidn y avance en su desarrollo
cognoscitivo o los procesos acomodativos se extienden para verificar,
estabilizar y generalizar los diferentes modelos con el fin, de que
los nifos puedan asimilar conceptos mds universales.

Simul taneamente generalizan simbolos con imAgenes acordes a su
experiencia mental, es decir, aquel suceso pasado que se observd,
hacen posible la asimilacion de imdqenes tempranas, que van mas alla
de los limites del conocimiento consciente de los niRos.

8in embargo, los nifos adn son incapaces de pensar en términos del
todo les preocupan mds las partes, y sus relaciones pues si
intentaran pensar en términos del todo, perderian de vista las partes
y sus relaciones de lo que estd memorizando o interiorizando en su
mente.

Esta perdida o amnesia infantil aparece con frecuencia cuando se
modifica o por una fuerza que influye en los nifos que es incapaz de
comprender cualquier tipo de informacién.

2,2.2 FABE DE OPERACIONES CONCRETAS.

"En msta fase, durante su desarrollo, se juzgan las experiencias pues
los nifos emplean cada vez mds un lenguaje apropiado sin comprender
totalmente su significados siendo su razonamiento, transductivo, es
decir, que relacionan lo particular con lo particular. En esta los
nifos deben dominar los principios de conservacién de la  cantidad,
tales comot permanencia y continuidad, antes de que puedan
desarrollar dicho concepto"10. En el proceso del desarrollo, siempre
predomina la asimilacién de su mundo fisico y pesicolégica. Esto
implica que el respeto de los nif%os por un juguete es, igual al

respeto por las personas,

-t - t my -

10 Maier, Henry. Op. cit. 1pep pp 204 -293.
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2.3 INICID Y APRENDIZAJE DE LA ARITMETICA.

En dichas fases, los nifos a estas edades, pueden iniciar la ensefanza
de la aritmética, a través de la asimilacidn y acomodacidn de 1los
simbolos que son mAs reales para su desenvolvimiento. Por 1o gue vya
han interiorizado la informacidén que les permite opinar y dar juicios
sobre bueno y malo y al haber existido la repeticidn constante de los
ndmeras, puede ampliar mds el pensamiento para darle una presicion
mads cercana hacia la utilidad de las sumas y restas dentro del mundo
del que forma parte, dentro de la escuela.

Para lo cual, la secuencia que se sigue narmalmente para que los niios
aprendan, comienza con la imitaciéni simple replica de 1o gue se
siente y percibe y s& prolonga despuéds en imigenes representativas
que sirven de significantes al juego y al mismo pensamienta adaptado
mientras que, las formas superiares y reflexivas de la imitacidn se
integren en la inteligencia. En el juegos simple especializacidon de la
imi taci6n sensomotora, se vuelve después simbdlico y se prolonga bajo
esta nueva forma en simbolismo inconsciente, mientras que el
simbolo ldadico se integra por su lado en la actividad inteligente en
la medida en que el simbnlismo, prepara la construccidn representativa
y en la medida en que la asimilacion libre se reduce a la imaginacién
creadora* 1i.

Con el desarrollo mental, la acomodacidn imitativa y la imitacidn,
despues de haberse diferenciado se empezardn a relacionar wmds
estrechamente} haciendo posible la aparidibn de su lenguaje de los
primeros esquemas verbales que son intermediarios entre los - esquemas
de la inteligencia sensorio-motora y los esquemas conceptuales, como
las esquemas simbdlicos que son intermediarios entre los juegos de
servicia y los simbélos lidicas desprovistos de la propia accidniy la
imitacion es diferida e intermediaria entre la imitacidn
sensoriomotora y la imitacién representativaj asi las palabras

-~y 2 g Ot o B g o i e o

14 Piaget, Jean. La (ormacién del aimbolo en el nifo (Méuico, xd rFox
19914), [ -0,
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utilizadas por el nifn, para designar estos esquemas son a su  vez
intermediarios entre significantes simbélicos y verdaderos signos.

Alos 7y B afos los conceptos son ya verdaderos conceptos de
relaciones particulares. Pues el lenguaje que ocupan permite la
construccidon de los objetos y conseptos, la relacidn es naturalmente
reciproca y la posibilidad de construir representaciones conseptuales
es, una de las condiciones necesarias para la adqgisicidon del
lenguaje. Al adquirir el lenguaje inicial, este se forma de ordenes y
expreciones de deseos. La denominacién como ya se ha visto, no es
la simple atribucién de un nombre si no el enunciado de una posible
accion. La palabra se limita casi a traducir, a este nivel la
organizaci 6n de esquemas sensoriomotores podrian pasarse sin ella.

La primera cuestidn es saber scomo? de ese lenguaje ligado al acto
inmediato y presente, el nifo procede a 1la construccion de
representaciones verbales proplamente dichas, es decir, de juicios de
comprobacion y ya no solamente de juicios de accion, 86la el relato
fuente de la memoria, construird un intermediario indispensable como
medio de evocacion y de reconstruccidn, el cual comienza en limite de
la etapd interior del periodo del pensamiento intultivo, donde:  siguen
siendo intermediarios el simbolo individual y el signa propiamente
social, ademds de los simbolos lddicos. YAsi por el hecho mismo de
que los objetos son directamente asimilados unos a otros, el objeto
asimilador se vuelve una especie de ejemplar privilegiado en relacion
con el abjeto asimilado y evocado“i2,

phora el desarrollo dentro de la ensefanza de la aritmética en niRos
de 5 a 7 afios, comienza apartir de la explicacidn y analisis de las
ndmeros, sus propiedades y las operaciones que con ellas pueden
hacerse - sumas y restas — por lo que la aritmética, a estas edades,
2 les han dado 3 valores segdn Maria Uribe Torrest

1) Como elemento de cultura, donde las matemAticas simbolizan
pensamientos y objetos por evocacidn, pues el ndmero en si, no es algo

- 0y 20 T o e = o " e
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2) Como rama del saber, porque ayudan a entender otras materias de
conaocimiento como geometria entre otras.

3) Como valor practico, donde los hechos de la vida, expresan la
utilidad de la aritmética, del conocimiento de los nimeros y el
calculo mental. Por ejemplot el conocimiento del tiempo por horas,
minutos, segundos, etc.

Los nifos a estas edades cuentan ya con una estructura cognoscitiva vy
un lenguaje adecuado y estructurado que permite que el aprendizaje de
cada alumno sea Jdnico, ya que todos los significados nuevos a
almacenar son diferentes y dnicos en la memoriaj por tal, el
aprendizaje es dnico, cuando existen multiples definiciones vy
simbolos , as{ los nifos "recuerdan lo que les causo mayor sorpresa’.

Ahora bien, el aprendizaje de los nGmeros busca la relacién directa
con cantidades diversas en objetos gque consolidan en los nifos dentro
de su memoria lo que se llama simbolos arbitrarios; que en su
constante practica y con el tiempo los nifos logran integrar su
conocimiento al lenguaje, haciéndolo de manera repetitiva vy
perdurable, representando lo que les rodea por cantidades para armar
una breve relacidn verbal y mental comot Dos colores.

iLa comprension de las etapas por las que pasan los nifos
progresivamente de estas edades, permite entender guet

Cada etapa por la que crecerdn es concreta y pausada puts estan
acostumbrados a funcionar de manera sincrética.

Que el desarrollo de memoria por el que pasan ayuda a estructurar
claramente ideas, pensamientos y sentimientos,
Que facilita el desarrollo matemdtico para que puedan analizgr simbolo

con imAgenes.

Al aprender esta relacidon de imAgen - simbolo es necesario empezar a

aprender, por la configuracién serial simple o estructura aditiva,

que se refiere a la asimilacion de tamafos de manera lineal, de tal

forma que implica una sola dimensién pasando por tres categoriast
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A) Dicotomias: Se refiere a la acomodacidn de objetos grandes,
pequeins, es decir, agrupard fichas de cualquier color.

B) Tricotomias: Es la acomndacidn de los diferentes tamafos. Para lo
cual se tendrd que respetar el siguiente orden. pequeiio, pequefio,
pequein, mediano, mediano, mediano, grande, grande, grande.

C) Descripcidn Comparativat Evocardn con el lenguaje los simbolos
utilizando su relacidn directa con el nombre y diferencia como a
continuacion se leerd’ El pequeip, el mds pequein, el grande, el mas

grande.

Al manipular y diferenciar tamaios tienen que ordenarlos en seriacidn
creciente y decreciente, con regletas de manera con distintos
tamaios, colores, texturas o sonidos que tengan relacidn con cada
nimero} pues a través de juegos comp estos, les permite gue el
lenguaje se presente como una conservacidén con uno mismo que se dad a
partir del pensamiento intuitivo de su realidad} ademds, que el
conocimiento real de su experiencia siempre serd valido aunque cada
nifo afirme 1o que sea correcto para él.

Las matematicas a los 7 y 8 a¥os, les permite buscar la similitud de
lo que ven, respetando colar y tamaWo, dibujando trazos ordenados,
detallando de forma exacta 1o que ven al jugar y creando upa imagen
interior en su percepsién visual, ya que normalmente fijan la vista vy
lo relacionan a sus recuerdos como una copia grlflca. A esta edad, son

capaces de transcribir exactamente 1o que aprenden, haciendo posible
que la memoria y el recuerdo intervengan dirigidas a otras cosas para
almacenar en la memoria la informacién como experiencia sensorial. "En
la memoria hay distintos niveles sensoriales, por ejemplo, cuando Ia
memoria alcanza a reconocer la imdgen pero no recuerda el nombre
exacto, en este caso en particular es pecesario reafirmar  habitog,
reconocer elementos dtiles y cotidianamente utilizados, para ser
recordada la imagen y el nombre por tiempo permanente"13.

13  Piaget, Jean, Op. cit. 1994 p. 43,
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En eatos aios se les debe orientar para aprender aritmética que g por
qué se les involucra? pues porgue ya han alcanzado una acomodacidn de
conceptos badsicos en su lenguaje, que tadmbien interviene para que se
forme por el recuerdo, las correspondencias numéricas y espaciales
antagdnicas, en donde se les ensefan los nameros y espacjos en base a
lo que les rodea, por lo que es necesario reproducir figuras estdticas
de diversos tamafos y colores en ejercicios como los que siguen?

(1.666 bbb Yy (20 /o 1o /), (3. // BAR 7/ RR),
(4. €LY ey ).

Asi el aprendizaje es mAs duradero y es alojado en la memoria remotas
por lo que la aritmética debe tener una intervencién continua para
que los nifios asimilen que en toda accidn que ellos realizan pueden a
la vez medir y jugar, mencionando la cantidad que se cuenta a asi
manipular al juntar y quitar piezas, mufecas, carritos, etc. Aunque
los nifos a estas edades no poseen la capacidad aun de razonamiento
abstractamente, es posible que aprendan apartir de lo que se esta
haciendo o manipulandn. Asi el maestro solo necesitard estimular a los
nifos a realizar las operaciones con las cosas mismasj despues con la
representacion grAfica vy finalmente con simbolos mentales.
desarrollando con sus esperiencias sensoriales, la elaboracion de
ideas propias con las manos activas, porque para los nifos el trabajo
manual representa un juego y entonces este adquiere el valor de ser
simbélico siendo indispensable a estas edades, para que en lo sucesivo
los nifos puedan aprender.

2,3.1 CORREBPONDENCIA NUMERICA.

En el segundo nivel por el que pasan, se les introduce en la
correspondencia numérica donde cualquier imdgen o simbolo, tales como
ndimeros o cero, dos, nueve, etc, se asimilan haciendo posible el
entendimiento de que 9 es mds que uno y su relacidén con los tamaKos.

Despues se pasa a la ejercitacien de la Configuracidn en M en donde se
ordena la seriacién de tamaRkos del mas grande al mds chico vy
viceversa, gue se puede lograr al ordenar cosas méviles e inmébiles,
pues a la vez los observan y los manipulan. En estos momentos el
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profesor puede emplear procedimientos individuales con el fin de
mejorar la comprensién de los ndmeros de los nifos. Como por ejemplo:

1) Nameros.
2) Igualdades y diferencias.
3) Colores.

Esta comprensidn se logra a través de la asociacién del objeto a la
cantidad, que es 1o mismo que, la asociacién de la imAgen al simbolo
mental} que se aloja en la memoria y cuando el nifo es capaz de
utilizar su lenguaje, aparecen auténticos juegos de imaginacidén en un
valor implicito cotidiano. Como por ejemplot

(tres naranjas, Son las cuatro de la tarde, Mi pato lucas, Tengo una
hermana mas chica).

Dentro del proceso ensefanza -~aprendizaje de las matemdticas, ios
nifos trascienden en su quehacer cotidiano en cada actop y cada
experiencia porque hacen posible la relacidn objeto -cantidad y cada
experiencia busca la relacién con la familia en la casa, en el
mercado, en la tienda, en diversiones como magquinitas, en el pago de
transportes, etc. Asi los recuerdos de la informacién que han recibido
en clases dentro del aula escolar, permanece.

Es importante sefalar que 10s nifos no aprenden nada mAs dentro del
salon de clases, también 1o hacen como hemos visto en muchos lugares
en compaiia de sus padres, lo cual facilita el aprendizajey debido a
que la informacién de los nimeros se puede acomodar teniendo como
referencia los simbolos mentales a través de colores, formas, tama¥os,
y nameros.

Laos ni¥os al sumar en la escuela y en la casa agregan cantidades y al
restar quitan cantidades pequeXas, para que se percaten de que en las
sumas se aumenta y en las restas se quita, pues al representar
acciones de adicidn y sustraccidén para aprender correctlmcntu; los
nifns deberdn agregar, poner, juntar, aumentar, quitar, perder,
disminuir objeto grande o pequefo para que tengan mayor comprension.
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l.os nifos tendrdn que aprender a reunir objetos y en la aritmética a
transferir su pensamiento sincrético por algo mas real. No hay que
olvidar que la caracteristica principal de su desarrolle es a estas
edades el contacto repetido con otras personas que reduce su
eqocentrismo "para lograr que su razonamiento y pensamiento
permanezcan ligados a sus actos, en una lucha constante para hallar un
equilibrio entre la asimilacién de lo que vive e {nterioriza y 1la
acomodacién de lo simbolos que aprende” 14,

Durante el desarrollo, los niXos con la practica de palabras y ndmeros
"emplean mds un lenguaje apropiado que permite que su razonamiento dé
un salto de la premisa al andlisis y la conclusién” 15, Dicho andlisis
aumenta por la acomodacidn de simbolos que exige que se preste mayor
atencién a los hechos que estdn fuera de ellos y que influyen de
alguna manera para poder observar cualidades mdltiples de forma,
color, utilidad y valor de lo que representa algo bueno y malo} que
obviamente les ayuda para hacerlo mejor con el transcurso de los aWos.

Por ahora, los nifos estan dentro de una fase intuitiva, donde al
conocer su cuerpo y atender que cada parte de su organismo es parte de
¢1 mismo, les hace comprender mas que la persanencia de cantidad tiene
un significado de dos brazos o dos ojos, y que puede ademds tener
continuidad en relacidn con su familia y con el lenguaje cusple tres
funciones, segin la wmanera en como cada nifo  construya su
conocimientost

1) Es un instrumento importante para reflexionar un  hecho y
ﬁroyectarlo hacia el futuro, la conversacién con un grupo de iguales,

2) El lenguaje como comunicacién personal y distintiva de intereses.

- - - -

14. Prlaget, Jean. Op. cit, 1P9t, p. 123,
13  Oalguera. E! retardo en el desarrollo (México, Kd. Trillae, 1008)
L}

pp 18 -~ 123
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3) El lenguaje como proceso de asimilacién y adaptacién. Pues los
nifos defienden adn mas sus palabras y simul tAneamente van
desarrollando un medio de comunicacién verbal y social que los ayuda a

adaptarse a su medio exterior y escolar.

Al aparecer en  mayor o  mepor grado que expresen actos
imaginarios, demostrando de esta forma la evolucidn que han alcanzado
sobre el nivel de pensamiento mds légico y expresivo, en referencia a
las que los redeans el juego , por los mismo un caracter social mas
formal y 1libre para expresar sentimientos y emociones, mostrar
spnsaciones y palabras con significado propio, ademds de que influye
para cambiar la personalidad de los niWos, que se alterna con la
memorial para afrontar expresiones especiales} palabras y nimeros,
calculos aditivos y sustraccidn.

Cuando los nifos ya han denominado despues de la lectura, la escritura
de holitas, puntitos y patitos) primero conocen las letras para leer y
escribir y segundo, con la acomodacién de sus ideas y al asimilarlas a
fin de crear sus propias expresiones representando cuentos imaginarios
con elementos que escuchan, se les ayuda a conocer los ndmeros y su
interrelacién figurativa con lapices y otros elementos para copiarlos
y aumentar un ndmero de objetos y quitarlos, a fin de transmit;r el
significado de 1a numeracidon de decepas hasta el cien.

81 la memoria es la capacidad de poseer conocimientos, esta puede
posserlos temporalmente y permanente 1o que se llama Memoria remotaj
esta forma parte de un proceso evolutivo o desarrollo, porque el
individuo es capaz de modificar y ampliar todo lo que al hombre rodea
intelectualmente (valores, actitudes, didlogos), para formarlo
integramente, en una acumulacidén de cnnoclmientué y experiencias que
le permitan llevar a la practica (costumbres, aptitudes, habilidades,
0, respecto a l1a manera en como cada niko construye su conocimiento
paravln que, la memoria remota recorre cuatro etapast

A) La conservacidén del recuerdo.
B) La evocacien del recuerdo,
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C) El reconocimiento de recuerda.
D) La localizacién del recuerda.

En 1a conservacién del recuerdo, la conciencia sobrevive al recuerdo
pasando en la medida en que se relaciona con tareas actualesy la
intensidad de éstas depende del reconocimiento de 1la experiencia
sensarial, llevando a una experiencia real. La memoria en el nifo es
considerada como una actitud determinada en su conciencia y cuerpo,
este recuerdo es necesario y acude espontaneamente en el instante en
que el nifo no requiere.

La evocacion del recuerdo, consiste en la reaparicién de la imagen en
nuestra mente que puede ser solo por una actitud voluntaria y aparece
con sucesos interiores y anteriores que a los niffos les provoco una
participacién sensarial.

Es roconocimiento del recuerdo, cuando un reconacimiento que pasa por
una acomodacion del tiempo, para identificar su nombre vy una
asimilacidn del porque sirve o porque se did.

La localizacién del recuerdo es cuando el nifo no hace esfuerzo alguno
para recordar informacion significativa para é1, camo por ejemplot  El
nombre de sus padres, el reconacimiento de lo gque no debe hacer y lo
que debe de hacer.

El desarrollo adecuado de memoria en niRos de S a 7 afos de edad, en
sumas y restas, estd caracterizado por el autoconocimiento, el
conacimiento del exterior y @l conocimiento de 1o que las rodea,
desarrollando un lenguaje mds amplio, légico y asociativo.

En si el desarrollo de memoria es un proceso que consta de:
a) Adaptacién (Pioloégico, psicoldgico y social).

b) Asimilacién (Repeticion de un hecho, cambio de conducta).
c) Acomadacidn (Repeticion de un hecho, cambio de conducta).
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Este proceso se repite en sumas y restas o cada vez que los nifos
aprenden algo nuevo y distinto. Para Piaget, la adaptacidén es un
esfuerzo cognoscitivo del organismo para hallar un equilibrio entre el
mismo y su ambiente y ello depende de la asimilacidn, que es cuando
una persona adapta el ambiente en si misma y representa el uso del
sedio exterior, segdn como lo percibe. La acomodacidn representa asi
l1a influencia del ambiente real, a través de su experiencia para lo
cual se toma en cuenta que dentro del proceso de aprendizaje,
intervienen muchas personas pero las mds significativas para el niRo
sont los profesores, los padres y los profesionales. Ya que dentro del
campo pedagdgico a los nif¥os, se les puede ensefar de muchas formas
para resolver problemas aritméticos y todas son vAlidas, siempre vy
cuando se dé el mismo resultado.

Durante el aprendizaje, los padres pueden a los pifos ayudar para que
no se atrasen en la escuelaj los profesores ayudan a los nifos a que
aprendan y apliquen los simbolos adecuados a cada imadgen vy los
profesionales, buscan otras maneras de facilitar el aprendizaje con
aspectos reales y lddicos. Padres, profesores y profesionales no solo
auxilian y guian a los piffos tambien respetan los intereses e
ingquietudes que aparecen a esatas edadess pues  apanas estan
desarrollando su memoria en forma adecuada y cualquier confusién o
inpadecuada explicacién podria efectuar a su comprensién nao hay que
olvidar que ellos no pueden asimilar el todo, sino sus partes de lo
contrario puede crear una amnesia infantil que, segun Piaget “pueden
olvidar cada parte al tratar de abarcar el todo de una explicacidn, no
olvidando la susceptibilidad que presentan para aprender® 14.

En este capitulo expliqué como se crea la secuencia en el  aprendizaje
pero gque ocurre para que 1os'nifos tengan dificultades para sumar ‘y
restar, a este tema dedicaré el préximo capitulo

10 Maier, Henry. Op. ett, 1089, P 202.
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CAPITULO 3

PROBLEMAS DE DEBARROLLGO DEBVIADO DE MEMORIA.
3.1 PROBLEMAB DE APRENDIZAJE

Los nifos el aprendizaje, a veces llegan a atrasarse sin quererlo
y aunque se esfuercen, por entender, no comprenden nada.

Pero porque se atrasa el desarrollo cque afecta? ;que ocurre? 4como
se detecta que un nifo tiene un atraso para resover sumas y restas
dque le impide aprender?.

Frances Shoninng dijo que “"puesto que en el medio escolar el
desarrollo de las babilidades especificas o generales se efectia a
partir de las habilidades sensoriomotrices, toda alteracién del
organismo o incluso las presiones emocionales que van mds allA de los
recursos del piffo, ponen en peligro los procesos normales de
aprendizaje, causando problema de escritura, lectura y matematicas" 17

3.1.1 CAUBAB DEL ATRASOD O DESARROLLO DESVIADD DE MEMORIA

El desarrollo se atrasa porque los nifos no estan en condiciones
favorables, para que el aprendizaje pueda ser asimilado y adaptado, y
puede deberse en las matemdticas at

1) Dificultad para usar el pensamiento 16gica

2) Problemas perceptomotores visuales,

3) Retencién de informacion deficiente.

4) Mala percepcién auditiva en referncias a las palabras,
5) Incapacidad de las habilidades conceptuales. '

17 Shoaning, Virances. Relraso en el desarrollo (México,  ed trillas,

1oo), P 20.
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Contemplo el término de desviacidn de memoria como un sindnimo de
atraso, al hacer la comparacién de el desarrollo que se sigue
generalmente para que aprendan los niffos a estas edades. este atraso
afecta el aprendizaje en forma directa y estructurada a experiencias y
a oportunidades que hagan posible la adquisicién de un aprendizaje
basicao.

Para que el desarrollo de memoria no continue normal a veces es por
algunos trastornos neuromotores ocasionados por algun golpe recibido
en la cabeza, por algunas impresiones fuertes emotivas dentro de 1la
familia que influyen para que la informacidén recibida no se
interiorize ni se aprenda. Estas y otras causas que los afectan en el
aprendizaje de las matemdticas son de diversa indole, para lo cual
dentro del campo pedagégico vy desde punto de vista de el
congstructivismo del conocimiento nos interesa profundizar ens

1) Dificultad para usar el pmnsamisnto ( Asimilacion-Acomodacidn)

Los nifos al nacer lo primero que hacen es ver, escuchar tocar,
morder y sentirj cuando ya han desarrollado el proceso visualauditivo
y sensorial, se puede hacer que este proceso sea mas frecuente para,
explorar los primeros sonidos fonolégicos de las letras del
abecedarin. Tambien comienzan a alojar en su memoria signos
linguisticos como el significante} que es aguella imdgen gque se aloja
en la memoria y que ayuda a que los niios puedan familiarizarse con
el ambiente} y tambien el significado, que =on aquellos sonidos
fonoldgicos que han sido doblemente articulados para que los nifos
puetan reproducir el sonido de las palabras en imdgenes, al momento
que tambien los recuerdan y pronuncian.

Los nifos al conocer y nombrar las cosas, animales y personas cuando
empiezan a leer y estructuran mal su pensamiento presentan ya una
incapacidad para visualizar el simbola y retener su imdgen visual,
impidiendo vy disminuyendo la posibilidad para percibir, comprender vy
asociar, las palabras escritas, 10 que recibe el nombre de
dislexia, 1a cual se puede detectar al momento en que parecen los.
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nifos no diferenciary las formas de las letras al escribirlas en el
cuaderno y que los obliga a adivinar solo, porque conocieron la
primera letra y las demas no, marcando una imposibilidad para leer vy
comprender dicha lectura -Alexia-. La incomprensién de una lectura,
limita mucho la estructura de un pensamiento es decir que si no se
entiende lo que leen seguirdn expresando ideas vy palabras de las
personas que los rodean, y no se deberd solo porque busca aceptacidn y
una identidad a seguiry si no porque dicha impaosibilidad de nao
comprender como piensan y la dificultad de no saber que se quiera
exactamente expresar.

2) Problemas perceptomotores visuales.

lLa percepcifn visual es un proceso mental que por el establecimiento
de relacoines con los otros elementos de experiencias pasadas, es
llevado el conocimiento que es capaz de recibir impresiones
sensoriales de su alrededor, identificarlas e interpretarlas. Los
nifos cuentan caon un desarrollo perceptual, que implica una  madurez
en la mente y con un aprendizaje perceptual que hacen  posible la
adquisicidn de conceptos, palabras, letras y numeros. Para efectos
de este trabajo solo me referire al aprendizaje perceptual, que se
desarrolla entre los 3 y 7 afos de edad y dentro de este, se
encuentra una de las funciones mds importantes que hacen posible la
adquisicidn de las letras y numerosi la memoria visual gque se basa
en, la experiencia sentida y percibida visualmente y en las que, . los
ni¥os son capaces de recordar simbolos e imdgenes previas para el
aprendizaje en lectura, escritura y matemdticas sea adecuado.

Cuando es dificil retener la memoria visual, los nifos muestran
dificultad para asociar dibujos simples y reproducir de memoria
contenidos escritos, que adn al copiarlos no los logran identificar,
reconocer, la palabras escritas se le 1lama visual.
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S)Retancién de informacion deficiente,

Los factores que determinan una imposibilidad parcial para aprender
se deben a problemas emotivos, de conducta, dispersién del nifo, que
no ayudan a prestar atencién a Io que hacen y como lo aprenden,
creando una incomprensidn dentro de su secuencia de aprendizaje, que
mantiene a la vez, disperso su pensamiento en angustias y miednos vy
que ni siquiera logran enfrentar en el momento. 6in embargn, hay
casns de nifios en donde logran enfrentar el ambiente normal de sus
clases. en tanto que en otros, la presidn es mayor y esto se detecta
al momento de ver a un nifo hiperactivo o compulsivo.

4)Mala percepcién euditiva en referencia a las palabras.

La audicidon en 8i, es una herramienta para la adquisicién adecuada
del lenguaje y de comunicacidn interpersonaly pero al presentar
poca capacidad auditiva, interfiere para gue no exista un aprendizaje
real y palpablej asi, se distinguen nifos con dicha deficiencia por
que su comportamiento es tranquilo, no pueden interpretar los
sonidos que escuchar y menos asociar las imdgenes a los objetos.

3) Incapacidad de habilidades conceptuales.

A la relacidn existente de la asimilacién, adaptacidn y acomodacidn
sucede a su termino, la adquisiciéon de conceptos) sin  embargo,
¢sta snlo se logrard através de la constante manipulacion vy
experimentacién de los objetos, para entender todas las
transformaciones matemdticas.: A félta de una constancia sucede

que, los nifos no  pueden ain comprender que hbay diferencias y

similitudes, espacio y tiempo y menos una cantidad 'y contenido,
suma y resta. A la imposibilidad para efectuar las
operaciones matemdticas por medio de los sentidos se le llama
Discalcutia.
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Las causas que provocan atraso en la retencidn de memoria son varias
ipero que se puede hacer para ayudar a un nifo que tiene dificultades
en la escuela?, antes de responder es nesesario tomar en cuenta que
los nifos a estas edades se epcuentran al término del periodo escolar
e inicio de la primaria y aprenden por condiciones sensoriomotrices,
perceptivas visuales vy auditivas, vya desarrolladas para tener

condiciones aptas para leer, escribir y usar los numeros.

Es dificil saber que algunos niffos al ingresar a primer afo de
primaria ya traen consigo problemas de aprendizaje, pues entran con
ciertas espectativas de éxito personal, esperanzas que comparten con
otras personas importantes para ellos comot Sus padres, hermanos vy
compafieros, pero gque al fallar les provocan algunas consecuencias en
su conducta tales comp apatf{a, anqustia, inseguridad, y violencia que
de alguna manera tambien Piaget contempla dentro del desarrollo del

nifo.

Hasta el momento ya sabemos que se detecta junto  con otros
instrumentos de valoracidn psicopedagdgica que despues explicaré,
ademds de algunos factores que impiden que el aprendizaje se lleve a
cabo} a veces tambien se genera el retraso por causas . emocionales
provocadas por sus familias, pues al fracasar el nifo upa vez hay
temor de que se vuelva a repetir, provocando de esta forma, algunas
presiones innecesarias.

&

En otros nifos puede incrementarse su tensién emotiva, pues no todos
Reaccionan de igual forma, sin enbargn, los nifos que han fracasado
creen en la posibilidad de que vuelvan a fracasar mds adelante "18,
fantaseando pérdidas de afecto y la perdida del 1lugar que ocupan
dentro de la escuela y la familia.

- - 8 o e v .

18 Gearhert. Incapacidad para aprender (México,xd uteha,

1999)ppai3-818
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Aunque anteriormente ya he mencionado la forma en como aprepdan los
nifos, es necesario buscar el grado de dificultad que presentan para
aprender, entender conceptos y recordar la informacién. Pues existen
muchas habilidades que tienen que desarrollar y que puedan causarles
atrasosi y no es hasta que se detectan que, el maestro puede trabajar
en forma con los nifos para poder resolver estos problemas.

Ya cuando el maestro comienza a trabajar con estos nifos tiene que
vigilar la manera de orientar a cada unoj} para trabajar y que su
aprendizaje sea evolutivo, individual y variado.

En general existen muchos nifos con problemas de aprendizaje que
conviven en un medio escolar normal y fallan, pero su adaptacidén es
dificil porque no llegan a comprender hasta donde es é1 responsable de
esté problema. Creo que la dificultad que presentan se debe a la
ausencia de upa practica repetitiva del tema escolar, lo cual provioca
una carencia o ausencia de memorizacién e informacién,

Al inicio del capitulo mencione algunos trastornos que impiden
desarrollar una secuencia légica en el aprendizaje y la memoria y que
a la ver impiden el aprendizaje, pero existen otros como la
hiperactividad y compulsividad.

La hiperactividad es una incapacidad para mantener la atencion vy
aprender durante el tiempo que se requiere para imitar, repetir vy
analizar el contenido del aprendizaje.

En 1a compulsividad ocurre lo contrario, pues los nifos se concentran
durante un periodo largo de tiempo, pero solo hacen una pequeia parte
de su actividad escolar, que a simple vista puede pareénr que aprendan
lo mismo que otros nifos, pero como su capacidad para aprender es
lenta, no logra muchos avances. As{ estos ni¥os pueden realizer
escasos progresos para aprender por 1o que sucede un atraso escolar
. 1o que les dificulta participar en un ciclo escolar normal.
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Al momento en que los nifos no aprenden y repiten ideas que no
entienden no identifican el nombre de colores ni signos} confunden las
formas y nombres de las figuras geometricasy no distinguen los tamakfos
no ubican las posiciones de los objetos a su alrededor, no copian los
simbolos escritos con facilidad, no conviven con otros nifos y no

distinguen ruidos.

No son adn con estas dificultades incapaces de solucionar ciertas
operaciones mentales apropiadas a su edad como sumas y restas, pues
dentro de los limites normales, siempre pueden variar las distintas
maneras en que aprendan los nifos, pera cuando los afecta,
especificamente en sumas y restas, a veces se debe a una de tantas
deficiencias de las que ya he mencionado, pues para la solucidn de
sumas y restas es necesario tomar en cuenta la capacidad
perceptivomotora, visual y auditiva, es decir la capacidad de
movimiento y observacion simultanea de tado lo que los rodea vy
escuchar adecuadamente los sonidos de las letras y cualquier ruido
agudo o grave.

No hay que olvidar que a esta edad, pueden tener una amplia capacidad
de memorizacién donde la informacién puede ser tratada de las
siguientes maneras! se le presta atencidn, se le percibe y siente @
se le desvirtua y se confunde. ’

En este trabajo me referiré a la segunda opcidn, pues son nilos que
se desenvuelven aparepntemente normal y aparecen en la escuela comin,
como aquellos que estdn imposibilitados por alteraciones del
desarrollo en donde intervienen muchos procesos de . aprendizaje®l9.
Definiendo de como aprendizaje desde el contructiviamo del
conocimiento a aquel proceso que determina  una  modificacion
adaptativa del comportamiento en los nifXos" ya que al existir el
aprendizaje existird una modificacion de conducta por experiencias
pasadas, pero si noj} se puede desvirtuar la informacidn que tiene
una relacién muy estrecha con la manera de recibir informacion, ya
que ambos pueden retener  informacién o comprenderla disminuidamente;

.
- . v - > - .

P SEP/DOKE. La educacién especial en México. (México, Ed  SEP,
190%)pas
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esto es, porque la informacion no se aprendid y por lo tanto no se
les puede pedir que recuerden algo que por principio de cuentas,
nunca ha entrado en la memoria y menas han comprendido.

3.1.1.1 ATENCION A NIAOS CON PROBLEMAB DE APRENDIZAJE.

Ya que existen muchas formas de atraso o desviacidn de memoria, para
ayudar a nifos con dificultades en la escuela o con problemas de

aprendizaje en sumas y restas es necesarios

1) Atender a las nifos, 1o que implica involucrarlos en actividades
que refuesrzan su estimulaciden temprana, a fin de que participen
sensorialmente y perceptivamente en su medio exterior, jugando e
imitando reacclones, gestos y palabras que los sorprenden, les dan
risa y despufs ejecutan personalmente dirigidos a aquellos conceptos
de ndmeros que no  entienden, através de conocer cuerpas e
identificar imdgenes, simbolos y gestosy para que puedan reforzar los
tres tipos de conocimiento que segan Piaget son "conocimiento #isico,
légico-matemdtico, y social® 20, que integra a 165 piFas al

aprendizaje.

En la experiencia estdn presentes los tres tipos de conocimienta,
porque cuando el nifo manipula los objetos no solo estd aprendiendo
las propiedades y caracteristicas fisicas de los mismos, sino también
las relaciones entre ellos, dando lugar al desarrollo

16gi co-matendtico.

2) Orientar al personal de la escuela y padres de familiat al orientar
al personal de la escuela y padres de familia. ayuda a que  algunos

padres dejen de presionar a los nifos, pues cuando los presionan, los

nifos cuentan de una manera apresurada e incorrecta.

20 SEP/DOEE. Op. cil. 1pP3 pp 24 - 22.
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Cuando se orienta a los padres se les sugiere que eviten hablar y
resolver los problemas por el nifo, ya que los nifos  pueden
resolverlos por la presencia de imdgenes en los ndmeros, los cuales
prolongan e1 recuerdo de la informacidén en su memoria.

El orientar al personal docente ayuda a evitar que los nifos se
sientan rechazados entre un grupo de iguales que con paciencia,
aunque no lleguen a entender oraciones largas, favorece a que no
sientant miedo, rechazo, angustia, insequridad y olvido parcial por
nerviosismo, No hay que olvidar que dentro del constructivismo del
conocimiento, la razén y los sentimientos no son facul tades
independientes, siempre estdn unidas a los hechos y por tanto, al
desarrollo cognoscitivo.

&Como se les orienta? pues, con algunas platicas que ayuden a que,
tanto los padres como el personal de la escuela, entiendan los tipos
de problemas de aprendizaje que existen, y que estas deficiencias son

temporales, por lo que durante las platicas es conveniente, incluir
algunos consejos de como y en que pueden ayudar eficientemente y en
forma individual a cada nifio, y analizar que la forma en 1la que
aprenden se deriva de la percepcién visual vy auditiva, para poder
desarrollar su memoriaj relacionando sonidos e imdgenes en la lectura,

escritura y aritmética acordes a los intereses de una edad fisica vy
mental,

Existe otra posibilidad y es cuando los nifos conocen su limitacion vy
se dan cuenta de gque no basta con conocer las letras y los ndaqrusl
sino que tambien deben de aprender de alguna manera a  resolver
ejercicios para poder llegar a entenderlo, explorando en voz alta vy
repitiendo todo el tiempo una cantidad o jugando a la escuelita
tratando de ensefar a sus muiecas a sumar y restar, copiar letras e

invertir el orden de los ndmeros por decenas.
Esto es una exelente ayuda para que exista un cambio de conducta
provocado por la experiencia, aptitudes y hdbitos logrados durante el

juego. Ya que de esta forma se trabaja através de una de las
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principales fuentes de motivacién, porgue el nifo aprende por si mismo
y esto le crea satisfacciones mads valipmsas que recibiepdo la

informacién de otras personas.
3.2 LA PARTICIPACION DEL PEDAGQGO.

El predominio de los nifos por interesarse en los ndmeros, sumas vy
restas a veces se interpreta como la necesidad educativa que tiene
para entender y comprender el tema. Y es aqui donde el pedagégo, puede
prepararse debidamente, pues através del conocimiento que tenga de
las necesidades de cada alumno, podrd aplicar técnicas didacticas
especificas que permitan facilitarle el aprendizaje. Esto puede ser
juganda, contando cuentos, recortando, etc. '

Despues de detectar que un grupo de niffos tiene problemas en sumas vy
restas. Una de las principales funciones del pedagogo en su formacion
profesional 85, la capacidad de participar en equipos
interdiciplinarios que le permiten investiqgar y valorar las técnicas
de ensefanza apropiados a cada individuo, ademds de dise¥ar planes
y programas de estudio para aplicarlos ejerciendo la docencia.

Todo esto parte de las funciones que tambien otros profesionistas
desempefan, pero en nosotros esta hacerlo agregando los conocimientos
que permitan, através de técnicas didActicas, facilitar el
aprendizaje. Pues la educacién es un fenomeno social que, gira entorno
a la formacién del individuo,

Al inicio de la terapia de aprendizaje a los nikos, se les debe hacer

una valoracidn psicopedagégica, para asi poder detectar las
habilidades que ya han sido obtenidas en forma deficiente., En esta
valoracién serd necesario incluiripombre, edad, motivo de consul ta,
la historia de su desarrollo y la situacidn emotiva del ni%o. Pues
sin estos datos no se podrd saber la forma de trabajo con el nifo que
favorezca a su  comprension en sumas y restas.
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Asi se pueden determinar las necesidades educativas que presenta cada
nivo, ademds de asequrar el disefo y aplicacién de la forma de
trabajo, adecuado para cada nifo. Esto ayuda a defarminar cuales son
las necesidades educativas de cada nifo para ensefarle de manera
educada la resolucidn de sumas y restas que hasta el momento les son

confusos,

En el proximo capitulo se incluyen algunas de estas valoraciones, que
expondré como resultado de mi experiencia al trabajar c¢on nifos con
desarrollo desviado de memoria en sumas y restasj pues creo que el
aprendizaje es dnico en cada ser humano, y que tambien es wunico la
manera en como cada persona construye su conocimiento., y que desde el
punto de vista psicogenético, el alumno aprende de una manera dnica

aunque los temas sean los mismos, la forma en como se comprende es
distinta y aqui es donde creo que hay muchos caminos en el aprendizaje

coho formas de aprender y lo importante es que el ni¥o pueda 1legar
al resultado correcto.
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CAPITULO IV

PROPUESBTA DE UN MODELO EDUCATIVO PARA NIROS DE 5 A 7 ARDS CON
DEBARROLLO DESVIADO DE MEMORIA EN SUMAS Y RESTAS,

4,1 DEFINICION DE UN MODELO.

Un modelon es dentro del cognoscitivismo de Piaget solo, una
aproximacién al desarrollo del nifo, aunque el trabajo de Piaget no
es adn algn terminado este capitulo solo propone una aproximacidn; al
detectar a lnos nifos con problemas de aprendizaje, para buscar que la
toma de decisiones sea correcta, al trabajar con nifinos o con ellos,
organizar de una manera agil y libre la educacidén de los nifos,
buscando de los mejores medins para asociar la familia y la comunidad
local a las tareas matemdticas y a los gastos.

4.2 DETECCION DE PROBLEMAS DE APRENDIZAJE.

Por 1o que los problemas que mas adelante voy a tratar, son un
resultado de entrevistas y pruebas psicoldgicos educativos -y
dichas valoraciones ayudaron a dirigir las necesidades educativas de
cada nifo, para despues elaborar un programa de actividades tentativo
para que se trabajaran con las deficiencias que se tenian para sumar
y restar. Tambien antes de empezar a trabajar con los nifos, se
impartidé una platica para los padres, através del cual ellos podran
continuar en su casa con el método que se le este aplicando a cada
unt de los nifos, de esta manera realmente la educacién y. el
reaprendizaje del nifo serd integral.

4.3 REAPRENDIZAJE.

Hablar de un reaprendizaje implica partir de el proceso de  Piaget,
asimilacion, adaptacion y acomodacidn que le permita al ni¥o adquirir
su aprendizaje nuevamente, pero saliendo de la educacidn - formal que
se imparte dentro de una escuela y cuyos contenidos temdticos, A

veces spnlo parten de las definiciones y explicaciones de :ohceptos
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que ellos aan no entienden, en cambio el reaprendizaje solo parte de
actividades gue promueven la participacidn activa del nifio y que les
permite jugar con aquello que no entiepnden, para que puedan
asimilarlo o 1o que es 1o mismo, interiorizarlo para despues llegar a
up cambio de conducta que ayude a el aprendizaje.

De aqui que Piaget sea importante en el trabajo, pues plantea que en
todas las etapas del hombre y del niRo, siempre se encuentran la
asimilacién, adaptacién y acomodacién que permiten el aprendizaje de
habitos y costumbres. '

El hombre en general cuenta con una estructura organizada y deade su
nacimiento tiende a conservarla para mantenerse, incorporando los
alimentos y lo gque percibe del exterior. El ser humano reacciona ante
el medio exterior, de acuerdo con su propia estructura, realiza
intercambinos y trata de vencerlo, guardando para si 1o util
rechazando 1o nocivo y lo inatil.

Esta asimilacién se reduce a través del desarrollo bioldgico y entre
los § y 7 afos, la secuencia de etapas del proceso del nifo, segin
Piaget) la similacidén adguiere y posee conocimientos caracteristicos,
pero continua perdurando con su sentido original; as{ como se juzga,
se asimila un dato nuevo a un esquema o a todo un sistema de esguemas
que ya posee y por el cual, a veces se conducird de formas distintas
previamente. El1 aprendizaje surge de esta asimilacién a la que se le
puede llamar intelectual, porque no destruye el objetivo externo que
el individuo poco a poco incorpora, lo capta tal cual es y se acomoda
a é1. Esta asimilacién que se produce por la adaptacién y acomodacion
del individun al objetn, constituye el aprendizajej como - la
experiencia inmediata a través de la percepcidén para la- acomodacidén
del pensamiento a la superficie de las cosas, es decir, que el ser
humano aprende partiendo de su experiencia empirica que se considera
dentro del cognoscitivismo como up hecho real y preciso.
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De lo dicho hasta ahora, cuando los niffios de 5 a 7 aiWps, entran en la
escuela con ciertas espectativas de éxito personal, existe el peligro
de que tan pronto como los nifos hablen con fluidez, y los padres vy
maestras supongan que los niffos han dominado los conceptos que
utilizan en su vocabulario,

Es mds, los padres al confiarse de la inteligencia y  atencién del
nivo, le brindardn actividades mas complejas que puedan animarlos a
leer mejor, pero a veces el niffo antes de leer, no es expuesto a
desarrollar algunas habilidades comot copiar un dibujo, dibujar
formas comunes o geamétricas, seguir instrucciones en un orden dadn,
mirar y percibir las formas qeométricas, recortar, dibujar palitos vy
bolitas, porque aunque lo han aprendido en preescolar, los padres
piensan que es suficiente para leer lo que sea y cuando se atrasa el
nifo en la escuela comienzan las presiones afectivas, de las que vya
he hablado en el transcurso de este trabajo.

De aqui es importante identificar como se aplicerd el tratamiento
para que se trabaje con las deficiencias que hasta el momento impiden
el aprendizaje.

4.3.1 ANALIBIB EN EL MOMENTO DE 8U APRENDIZAJE.

La poblacién con la que trabaje es muy pequefa, sin embargo pertenece
a un estrato social y econdmico bajo. La escuela carece de la
existencia de programas ya establecidos sobre  problemas de
aprendizaje, por lo que la valoracidn psicopedagdgica y las
sugerencias dadas por los resultados obtenidos e interpretados por
los psicologos, son determinantes, para que al momento de trabajar
con el nifo, se determinan con mayor presicidon que ejercicios y
actividades se tienen que aplicar,

El tratamiento se da casi siempre, con algunos pardmetros del modelo
educativo o de integracidn, donde se establece como debe ser la

responsabilidad profesional, que recae en aquellos profesionales de

las dreas de’? psicologia educativa, educacién espacial, trabajo
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social y pedagogia, para buscar especificamente como se le ayudard al
nifo con retraso para sumar y restar, creando objetivos y actividades
especificas a las necesidades educativas requeridas, cton el fin de
que el nifo aprenda a un ritmo reqular. El objetivo que siempre
permanece es! buscar integracidn y normalizacién en los nifos, con el
propdsito de lograr la autonomia del sujeto.

La forma en como se les ayuda es lenta ya que es i{mportante vigilar
que en el momento en el que estan aprendiendo no  existan
distracciones que impidan nugvamente su aprendizaje. El
reaprendizaje, que ya he mencionado, es un volver a aprender 1la
infaormacidn, se dd por medio de ejercicios de reforzamiento en donde
es necesario ayudarlos para reestablecer su desarrollo o secuencia de
aprendizaje a través de una serie de experiencias que lo ayudan para
que su desarrollo continue inalterable en una capacidad de memoria
normal. Los ejercicios que realizan estos nifos con dificultades
para aprender a veces se deben, a que escuchan mal, no ven bien o no
recuerdan nada, por lo que surge la necesidad de aplicar un programa
individual el cual llamaré avance individualy porque en estos grupos
de nifos, cada uno tiene una forma dnica de aprender, de entender vy
de relacionar los conceptos de nimeros, sumas y restas con su vida.

Cada valoracién educativa individual es psicopedagdgica, y se les
aplica con el fin de detectar mAs cercanamente los impidimentos para
su aprendizaje. Al detectar los problemas en forma particular, las
valoraciones que se realizan en este admbito, estdn enlazadas con la
psicologia; sin embargo, para este trabajo y desde el punto de vista
epistemolégico de Piaget solo me referiré detalladamente como es el
proceso de E - A y plantear algunas actividades que surgieron en el
momento de trabajar con cada uno de estos cinco aRos.

Algunas de las pruebas que se aplicaron, eran encaminadas - a
interpretar los resultadns, y generalmente para la deteccion de
problemas se aplicaron pruebas psicopedagégicas como la de Frostig:
que a grandes rasgos enfoca areas fundamentales del aprendizaje que,
describe con toda presicién como = la  percepcidn visual, ia
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coordinaci 6n visomotriz -percepcidén figura-~ fondo, simetria vy
pracesos de pensamiento en aritmética, lectura, escritura y copia que
simul taneamente se realizan con actividades de integracidén vy

motivacion.

La de Repertorios bdsicos?! es una prueba de evaluacién de conducta
(agresividad, hiperactividad, compulsividad), se mide hasta donde
llega a ser independiente el nifko, eliminando la estimulacién
aversiva que se genera y recibe del medio, para lograr su integracion
familiar, social y escolar.

La prueba de habilidades bAsicas? es un modelo diagndstico que
auxilia en el tratamiento de niRos con retardoen el desarrollo,
determina las capacidades del nifo y de cuales carece a fin de
establecer de manera directa e inmediata, las bases para elaborar un
programa educativo. Cuenta con un area basica (destrezas),
coordinaci én visomotriz {mov. corporales gruesos y . finos),
personal-social (cuidado personal), y comunicacidn (gestos, ademanes
y acti tudes).

La prueba de la Figura humana de Goodenough! es un - instrumento para
la exploracidn intelectual del nifo, es una prueba mental, através
del dibujo y se analiza su autoestima y estima de lo que 1o rodea.

Despues de que los nifos han sido evaluados quienes interpretan estas
pruebas son los psicologos con. especialidad educativa} pero los
resultados de las pruebas yo no los contemplo dentro del trabajo, vya
que eso implicaria una interpretacién detallada, para la cual,
desconozco su resultado. Aunque los datos no los conozco en la misma
valoracién se dan algunas recomendaciones que la persona que
trabajard con las nifos, debe de especificar, en los avances
individuales, y evaluar los aobjetivos indlviduales y especificos.

Las matemdticas dentro de 1a experienciia de las niRos, ayudé a
formar la capacidad de pensar ordenadamente 'y de  hablar

adecuadamente, esto es por la ejercitacién del cdlculp mental, pues
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se aplica muchas veces y siempre hace falta consolidar el aprendizaje
a través de una congruencia para gue se aloje en la memoria.

El aprendizaje de la aritmética se divide en periodos o por procesos
en el primeroj el nifo se familiariza con los simbolos del namero vy
en el segundo, debe de aplicar el conocimiento de los nimeros a las
sumas y restas. Sin embargo, los nifos con estos problemas de
aprendizaje pueden traer consigo una serie de preocupaciones vy
tension creadas dentro de su ambiente familiar que son normales para
autores como Piaget .~ que a lo largo de su vida realizd una
investigacién empirica, 1o que llega a consolidar bases teéricas para
conformar partes del desarrollo del conocimiento del individuo, su
tendencia se aboca a dos campass bioldgico y filosdfico
(intelectual), de tal forma que, €l proceso del intelecto o
aprendizaje depende de la estructura de la personalidad por la accién
y el pensamiento individual, es decir, que la razdén Yy los
sentimientos no son facultades independientes, siempre estdn unidas.

Shonning.—- en su libro problemas de aprendizaje habla de que al niffo
se le tiene que colocar en situacidén de aprendizaje favorable para su
desarrollo, con el fin de vincular todas las cualidades, habla de la
existencia para el retraso del reaprendizaje y la reducacidn,
Frostig.- habla de la importancia de todos los aspectos del
desarrollo del nifo para un mejor aprendizaje.

Y J. Kaplan que dice que el fracaso en la escuela es el resultado de
una relacién infructuosa entre el sistema escolar y el nifo, dentro
de su libro problemas de atencion y aprendizaje, analiza la propia
constitucidn del nifo y la experiencia de aprendizaje que ofrece la
escuela y que transtornos cognoscitivos afectan el aprendizaje del
nifo. fuienes se han preocupado por entender el cosportamiento del

nifio y su proceso de aprendizaje.
Al conocer las posibles necesidades educativas de estos cinco nifos,
elabore un reporte donde despues de trabajar con cada nifp, colocaba

algunas de las actividades que se realizaron, al que llame Avance
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Individual, Este breve breve avance individual contempla que no
siempre la situacién y deficiencia para aprender es igual a cada
nifo, porque algunos no reaccionan con up hdbito mental o repeticidn
en sumas y restas. Este avance es flexible para que cualquier persona
dedicada a trabajar con problemas de aprendizaje, lo pueda utilizar
pues se requiere del criterio personal para que solucionen las
necesidades educativas faltantes y que impiden el aprendizaje.

La relacién maestro -alumno es individual, de respeto. Los nifos que
a continuacidn mencionaré tenian problemas para aprender a sumar vy
restar, pero su necesidad educativa, o el impedlmento que tenian
eran distintos comot

En el problema 1 requeria ejercicios de percepcién visual Y

manuales-visuales.

En el problema 2 de percepcién visual, conducta, diferencias e
igualdades y orientacidn espacial.

En el problema 3 de orientacidn espacial y percepcidn visual.

En el problema 4 de adaptacidn, atencion, memoria, imdgenes visuales
y retencidn.

En el problema S de  estructuracién perceptiva, movimiento,
desplazamiento, reversibilidad, diferencias e igualdad.

A continuacién los problemas de aprendizaje que expondré, se
presentan con el fin de relacionarlo con el enfoque de Piaget, ya que
aunque en el trabajo aparezcan como trabajos terminados, estos sek
trabajaron y crearon simultdneamente a como se trabajaba con el nifa,
solo menciono ademds las actividades que fueron mds trascendentes
para cada nifo, y que ayudo a resolver correctamente sumas y restas.

4.3.2 TRATAMIENTD A NIfDH,

4,3.3 PROBLEMAB EN RELACION A LA TEORIA PSICOGENETICA DE PIAGET.
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PROBLEMA 1§
Edad!S aKos & neasas BaxotMasculing

Motivo de consultatldentificar los obstdculos para su aprendizaje en
sumas y darle un adecuado tratamiento.

Historia de su desarrolloif los 4 akos se esperaba que hablara, pero
no puda hablar hasta los 4 afius & meses se le dificulto aprender los
colores, las letras y 1os nimeros. a los 5 aRps 2 meses presenta
cierta agresividad para aprender y hasta ahora.

Bituacion emotiva del nifotParece que su familia na le permiten
expresar y que esperan mucho de é1, encaomendddole responsabilidades
que no son adecuadas para su edad como el cuidar a su otro hermano
de 9 afas.

Atencidn pedagdgica: La valoracidn interpretada por {os psicdlogos
dice que el niffo, empezd a hablar tardiamente y que ya a los 5 afos
&6 meses no sabe sumar y que se le dificulta leer, En las sugerencias
que se me dan, estan la aplicacidn de:

1)Un programa de percepcidn visual que consiste en ejercicios

cantacto visual con los objetos mdviles e inméviles para la memoria -

vigual.
2)Usa de ejercicios con cantidades.

3)Praograma manual-visual que es un contacto visual con los objetos en
mavimiento.

Estos programas son muy extensos en algunas actividades y los diseRa
el CEER (Centro de educacidn especial y reabilitacibn)i sin  embargo
se diseXaran para cada nifio, tomando en cuenta sus necesidades
educativas dentro de la institucidn, para 1lo cual solo tuve la
responsabilidad de trabajar con ese niio, conocerlo, entenderlo,
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comprenderlo y observarlo como pudo haberlo hecho Piaget, para
conocer del ni¥o sus interéses, gustos, juegos que en algin momento
pueden ayudarlo a vencer los obstdculos que tiene para aprender.

El programa de percepcién visual, contempla que el desarrollo de
memoria se da entre los 3 y 7 afos, este programa es muy extenso, por
lo que se investigd y observd al nifo en dos semanas y se detecto que
tenia la posibilidad para captar correctamente los estimulos visuales
del medio— al observar el funcionamiento de cada uno de los juguetes
manual es, como un rompecabezas de pera y que los repetia sin mayor
esfuerzo-que no distingue ni percibe diferencias en las letras y los
numeros, tampoco las identifica y compara pero sin embargo, si
distingue la permanencia y constancia de los objetos.

Al percatarme de su situacidn pude inducir, que lo dnico gue se le
complica es la ausencia para percibir diferencias en las letras y los
ndmeros, identificarlas y compararlas. Por lo gue seleccione algunos
ejarcicios y juegos gue le permitiéra ayudar a salir del temor por
aprender como: El jugar con el hexdgono de plAstico, el cual tiene
orificios de plastico con algunas figuras geométricas como el
triangule, cuadrada, cruz, estrella, circulo, etc. Que al momento de
estar metiendo cada figura el niRo iba contando, nombrando vy
distinguiendo.

Despues se obtuvo un juego similar pero agqui se insertaban letras vy
nimeros con el mismo fin, es decir, para poder alojarlo en su. imdgen

visual mental, pero al comenzar esta actividad se mostré algo

renuente y agresivo, no pude durante el tiempo que trabajé con é1,

determinar a que se debia esa agresividad, para 1o cual tuve que

buscar otra alternativa que permitiéra trabajar con é1 y opte por

la opcidn de explicarle las instrucciones de manera menags formal a

cambio de invitarlo a jugar, esta opcidn no estuvo tan alejada de la

realidad ya que, al menos no se predisponia con malos tratos para

trabajar.
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Al paso de seis meses el nifo después recibid una breve clase activa
y experimental sobre los ndmeros y su utilidad: Al jugar con pelotas
y meterlas dentro de una caja cuya decoracién fue un mono morado con
la boca abierta, lo que se explico es que, el mono morado tenia
hambre y que necesitaba comer mucho para cerrar la boca, que su
alimento eran las pelotas, asi al moemnto en que el nifoc las
aventara, las iba contando, al final del juego las contaba para
saber porque el menc moradeo no habia cerrado la boca, despues se le
dieron ejercicios mds libres como pintar y agrupar cualquier figura o
animal que le gustard para despues contarlo y reafirmar la imdgen en
su memoria de letras y nimeros. Estas actividades carecen de
complejidad por el contrario, son demasiados sencillos para que el
nifo de esta edad, sin embarqo, se seleccionaron por la valoracién
psicolégica que recibié anteriormente, pues en esta aparecia que su
capacidad intelectual correspondia a la edad de 4 afos mentales,
desde la perspectiva de la prueba de repertorios basicos.

Como la actitud del nifo era agresiva, no me puse en el papel de
maestra ya que evitaba la convivencia con cualquier persona que para
¢1 representard una autoridad, esto ayudo para que aprendiéra sin
darse cuenta jugando y venciéra el temor que tenia para aprender vy
sobretodo para sumar, )

S{ hubiéra una clase formal y hubiéra dado una explicacién de el
concepto de suma, lo mds probable es que el nife ni seiquiera se
hubiéra interesado en aprender y menos prestar atencion en cambic con
l1a metodologia de Piaget, el niXo fue capaz de contar cuantas pelotas
se habia comido el mono morado, jugando.

En general, la mejor manera para aprender sin ninguna presién, es a
través del juego rescatando los intereses del nifo, el respeto de
sus inquietudes y el aprendizaje a través del juego.

Realmente una de las fallas que tuvo alguna maestra fue presionarlo,

castigandolo y dejandole sin recreo, ademds de prohibirle jugar, esto
10 pude saber mucho después y cuando el niiio estaba solo:y me tuvo-la
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suficiente confianza. En los ejercicios que se aplicaban a todo el
grupo eran llevados con la intencién de que &1, se integrard asi como
los demds en general las actividades fueron variadas y de interés
personal ya que le agradaba 1a narracién de cuentos y contar
cualquier objeto.Asi pude llegar a a las tres etapas del aprendizaje
Piaget. (asimilacidn, y acomodacién ).

Cuando el niffio tuvo el sufiente interés de inventar sus propios
juegos, comenzd a interiorizar el conocimiento que habia estado
adquiriendo, para cambiar sus actividades y comportamiento con
respecto al grupno y a las autoridades.

Normalmente los nifos de 5 a 7 afns, tinen una gran capacidad de
aprendizaje, ya que asimilan todo lo que los rodea facilmente, como
afirma Plaget que el aprendizaje explica los resultados de los
procesns psicolégicos de la acomndacidén y 1a disposicidon del nifio, se
logran a partir del desarrollo, que le permite renunciar a una
parte de la subjetividad, con esto, quiere decir que el aprendizaje
no es dnicamente memorizar conceptos, sino ademds wmodificar -algunas
actitudes que a veces impiden prestar la atencidn suficiente para
estudiar, acomodar y asimilar cada uno de los cm:-btns necesarios
para su desarrollo. En relacidn a este problema, la capacidad del
nifo para experimentar y explorar era muy poca, ya que su
participacidén y disposicidn para jugar aprendiendo, era muy lenta, me
parece que los niffinos en general, y miAs a estas edades, les permite
cambiar sus actitudes de agresividad, ademds que ayuda a que  puedan
crear sus propias expresiones y schre todo que les permite aprender a
sumar mds rapidamente.

Al termino de su aprendizaje se lograron los siguientes avancesi

La disposicién de trabajar, la distincidn de diferenciar tamafo y
forma en letras y nimeros y resolucidn de ejercicios -en sumas - de
numeros manualmente cambinados con material de plastico ya que al ser
almacenado en su memoria pudo resolver ejercicios de calculo mental y
dictado de numeros. ‘
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PROBLEMA 2
Edads 5 aKos 9 mases. Baxotl Masculino.

Motivo de consultatldentificar los obsticulos para su aprendizaje en
suma.

Historia de su desarrollo! A las 4 afios se esperaba que hablard pero
s atraso mds, a los 4 afos B meses no identificaba los ndmeros, a
los 5 afios y meses no suma.

Situacion emntiva del nifot La familia que le rodea es muy amorosa,
pero lo tratan de sobreproteger, es hijo —unico- primogénito y no
tiene &1 contacto con otros nifios de su edad para jugar o convivir,

Atencidn pedagdgicat En la valoracidn se dice que el nifo escribe al
revés especificamente los nimeros y que no suma, por la que me
dieron las siguientes sugerencias dentro de la  valoracidn
peicopedagdgicat

A) Programa de orientacidn especial que consiste en saber en que
posicidn se encuentran los objetos que rodean al nifio.

B) Programa de memoria visualtConsiste en ejercicios de repeticion
para que el cocepto se asimile.

C) Ejercicios con cantidades del 1 al 100 en sumas,

Al trabajar con este niio, su actitud busca que se le resuelvan laws
cosas, por 1o que tuve que tener la idea firme de que no me iha a
involucrar mucho en las actividades que le dejara, con el fin de que
aunque tardara en realizar sus actividades, pudiese ser capaz de
tomar una desicidn por si mismo.

Para aplicar el programa de orientacion especial tuve que rrecurrir
al objetivo que es dar solucién a ejercicios que se refieran a la

rotacion o inversion de figuras y variaciones de lineas rectas ¥
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curvas y no nada mds lineas, tambien circulos, triangulos, etc. Pues
en este caso especifico el niffo invierte los ndmeros y no las letras,
eligiendo las siguientes actividades:?

Con un marcador en espacio de tres renglones se le escribieron los
nimer que invirtia como el 2, 5, 7, 1, &, 9. Con el fin de que los

copidra en el resto de de la hoja.

Otra actividad fué que con los nimeros de madera, comparara su tamafo
y forma con cada ndmero y despies observar las hojas que habia
captado. Era necesario gque alcanzara a distiguir sus diferencias, por
1o que simultdneamente se le did una plantilla, en donde tenid que
trabajar el contorno sobre la linea gruesa para crear cada uno de
estos nimeros, tambien se le pidié que en cada linea gruesa, pegara
con estambre el contorno de los numeros.

Sdlo trabajé con este nifo, seis nGmeros, porque solo estos los
confundia dentro de 1la numeracién del § al 10 y alejaba las
posibilidades para que este niffo efectivamente pudiéra sumar. Ya que
parecia que no entendia ni siquiera que era un ndmero.y las imagenes
que hay de por medio, en cada una.

Por lo que casi la mayoria de los ejercicios, fueron realizados por
la seleccidn de varios objetos de manera manual, pero seleccionados
por el mismo nifo, que tuvieran en conjunto exactamente, la relacién
de estos seis nimeros, esto ayudo de manera pues se le empezd a
reforzar con los objetos que mas le llamaban la atencion para
pegarles encima de estos seis nimeros, a medida que {ba contando.

Algunous veces el nifo tenia que escribir ndmeros con diferentes
cartulinas y distintas posiciones a fin de que me di jera cual era
la posicidn correcta del nudmero.

En la aplicacidn de este programa tarde 4 meses, trabajando
diaramente en sesiones de 1 hora diaria, al  aplicarlo, conserve
todavia algunas cartulinas con nimeros en diferentes posiciones vy
continue con el programa de memoria visual, antes de seleccionar los
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ejercicios acorde a sus deficiencias, se le taparon los o0jos con un
pafuelo para que dibujard los ndmeros que anteriormente habia visto y
se equivoco para una cuarta u quinta ocasién, se le dejé mirar las
cartulinas hasta por 5 minutos y ya despues pudo reproducir la
imAgen en el papel. Esta actividad es alternada con ejercicios de
orientacién especial.

Estos dos programas son muy amplios y las actividades también, por lo
que solo hago mencidén de aquellas actividades que se mantienen
constantemente, en otro aspecto, la conducta del nifo fue cambiando
paulatinamente, hasta llegar a arrebatarme las actividades que vyo
hacia frente a ¢é1, con la intencidn de saber si seguia con la misma
actitud inicial, pues recordando, desde el principio, el nifo cuenta
con una capacidad muy grande de memoria y su actitud al principio
gra que queria que le hicieran todo y por lo mismo, se tuvo que
hablar con los padres (como se hace con otros nikos que  tienen
problemas de aprendizaje), para recomendarles que evitaran resolverle
las tareas, porque el nifo podia caer en la posibilidad de no
aprender ni reforzar su aprendizaje y peor abn, de adquirir una
conducta de conformismo para aprender, al ver que le quieren resolver
y solucionar todo rdpidamente.

Al paso de un affo, pudo empezar a escribir correctamente los numeros
y no confundirlos, pero despues de dos meses, regresno a la wmisma
actitud de buscar que se facilitaran sus responsabilidades, por lo
que se juzgé convenientemente, hacer una nueva valoracidén, pero sus
padres decidieron que no iba a continuar pensando que con el tiempo y
por si solo el nifo aprenderia a resolver las sumas correctamente, la
desicidn obviamente fue aceptada y es aqui, en donde se presenta mi
primer limitacién, vya que Piaget, no estructuro un wmodelo de
aprendizaje estricto ni formal, pero para que tuviese validez el
programa y el trabajo realizado lo he tenido que manejar comp  un
reparte.
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PROBLEMA 3.

Edads & aKos 2 neses, Sexot Femanino.

Motivo de la consulta: ldentificar los obstdculos para su aprendizaje
en sumas y restas,

Historia del desarrollo! El embarazo de la madre fue no deseado la
nifa cuando cumplidé 4 afos no podia hablar bien, confundia el sonido
de la r con la d, pero al ir a la terapla de lenguaje su problema se
corrigio, a los 5 afos le costé mucho trabajo leer y aprenderse las
letras del abecedario, a los 5 akos & meses se aprendié de memoria
los ndmeros del 1 al 100, pero no los conoce y al sumar dnicamente
junta los nameros y al restar las suma, por ejemplol

(5 mas 3 igual ochenta y tres), (cinco menns tres igual a ocho).
Situacién emotiva del nifot Es alegre, le gusta ayudar a su mamid en
las labores domésticas, escucha todo y platica con adultos aunque no
entienda nada y responda sin congruencia a lo que se le pregunta. Su
desenvol vimiento es mds con adultos, pues vive con sus abuelos 'y su
mama

Atencion Pedagégicat en algunos ejercicins de sumas y restas, parece
que no se fija en el signo y solo atiende a la indicacién de que va a
sumar y restar, pern en todos ellos quita cantidades. En esta nifa vy
a su edad, como es normal "no existen limites claros entre el juego y
el trabajo"21. Por lo cual se tomaron las siguientes decicionest
1) Aplicacion de ejercicio de relaciones de especialidad.

2) Aplicacion de programa de estructuracion del tiempo.

3) Aplicacion de ejercicios de sumas y restas,

24 Mawer, Menry. op. cit, 1094,  pp 141-142.
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En el primer programa la especialidad implica que el nifo se
relacione con todos los objetos y cosas que lo rodeand la
estructuracién del tiempo consiste en que el nifo se percate que el
tiempo de un dia es diferente.

Todas estas actividades pertenecen al drea de  habilidades
conceptuales de esta ni¥a no tiene, para lo cual se seleccionaron
dentro de estos programas, aquellas actividades acordes a sus
intereses. Al parecer la nifa dentro de su proceso evolutivo y de
desarrollo cumplid con una adaptacién incompleta de los conceptos
numéricos} pues no entiende que el ndmero uno es menor que el ndmero
seis, y al nombrarlos verbalmente se salta el orden que deben de
llavar. 8in embargo tuvo una asimilacidn ya que adapta el ambiente a
si misma y representa los nimeros por medio de sus experiencias, pero
su acomodacidn ha sido muy limitada impidiendo que la informacidn se
aloje en la memoria, pues la influencia que ha recibido dentro de su
casa es muy alejada de su relidad y poco dtil para entender vy
relacionar las sumas, restas y el tiempo en su reloj.

En el programa de especialidad con el que trabajé durante dos meses
se aplicaron algunos ejercicios que tenian como objetiva el
identificar la ubicacidn y situacidon de los objetos que estan a su
alrededor para que construyera su espacio vital con solo aguellos
elementos que le interesaban, entre las actividades se construyeron
dos maquetas de una granja con dos niffos y 18 animales, una de las
dos contenia objetos fijos y la otra no, para que la nifa fuera
tolocando los objetos en el mismo lugar en el que se encontraban: en
la otra maqueta.

Otra actividad fue resolver ejercicios de especialidad en el libro de
figuras y formas de nivel intermedio de Frostig, en cada ejercicio
era relatada una historia diferente para que la nifVa buscara despues
una solucidn al problema del cuento parrado.

En algunos ejercicios tenia que alternar los ndmeros del 1 al 100 y

su representatividad por medio de conjuntos de arroz que ella iba

pintando poco a poco de diferentes colores con pinturas no tdéxicas.
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Antes de trabajar con sumas y restas, le dicté algunas cifras y le
di je que 15 eran sumas y 15 restas, para saber de que manera se
equivocaba. Al momento en el que las estaba resolviendo, cada ndmero
que sumaba lo hacia con ayuda de los dedos de sus manos y que adn
confundia 1o0s nimeros mayores por otra cifra menor, y al momento de
darle solucién no colocaba el ndmero resultante abajo de la suma,
sino saltaba 2 renglones y lo ponia o lo colocaba al  lado izquierdo
de la suma como muestro a continuacidnt (6 mas 3 = 7).

Esto me llevo a la desicidén y necesidad de continuar con el libro de
nivel avanzado de Mariana Frostiq, y al mismo tiempo, alternar
ejercicios de sumas y restas, haciendo diferenciaciones muy estrictas
de gue una cruz es suma y un guién es una resta, ya que a veces
cuando estd tranquila suma bien y resta bien, pero a veces no
distingue entre las operaciones gue tiene que hacer.

También le ensefé a leer el reloj y reconocerlo como principal
sinénimo de tiempo, pues hasta este momento, la nifa no comprendia el
valor que tenia un ndmero en lo que compraba y en &l transcurso de un
dia, upa semana y un afo.

Todas las actividades tenian que ser conatantes aunque con diferentes
figuras‘y formas, buscando que en cada figura gque va a completar,
siempre fijard su atencién y se percatara de cuantos lados carece
cada figura e irlas acompletando con lineas rectas, oblicuas o
circulos. Otra actividad fué que seleccionara de una bolsa de arroz
pintado de diferentes colores, aguellos de color azul, y luego todos
aquellos de color rojo, pues a medida que los iba agrupando  también
los contaria en secuencia creciente, es decir del ndmero menor al
mayor.

Para ensefarle a leer la horaj me auxilie de un reloj de pared que a
ella le llamaba la atencidn y le empeze a relatar un .cuentd donde
todas las acciones que hacla durante el transcurso del dia se’ iban
contando, para gue simultaneamente fuera moviendo las manecillas del
reloj} despues ella tuvo que seqguir el relato de su propio cuento,
para afirmar cada hora y su actividad.,
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Aunque aprendio lentamente, despues de 5 meses lo entendid y aplicé o
algunos ejercicios, donde tenia que decir que hora es, aun lo hacia

con algunos errores.

Esto indudablemente ayudd a que se lograra una acomodacién en su
desarrollo de memoriaj sobre los nimeros y pudiera al sumar, aumentar
exactamente la cantidad que se indicaba y al momento de restar 1o
resolvia con operaciones que no eran de llevar, para que se le
hicieran mds sencillas y le diera confianza, el no tener tantos

errores aparte que sirvié para motivarla a seguir aprendiendo.

8in embargo aun quedo otro impedimento y fué que, las restas de
llevar no las entendia, a tal grado que al no poder restar un ndmero
menor fué necesario hacer ejercicios con el arroz pintado vy
explicarle como dentro de una clase formal escolar, como se ten{an
que resolver las restas de llevarj en estobs dltimos ejercicios, las
sesiones fueron impartidas como cualquier clase dentro de una
escuela. Su problema durd aproximadamente un afo tres meses y los
avances que logro fueron los siguientest

thicard espacialmente los objetos que le rodeaban.
Entendid que un nimero equivalia a cantidades de cosas y objetos.
Relaciond las horas del dia y como transcurria el tiempo en su vida,

Resolvid correctamente las sumas y restas de 1levar, observando el
sigho distintivo de cada operacidn.
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PROBLEMA 4
Edadt & aKos 4 musen Soxot Masculino Motivo de
consultat Identificar los problemas de aprendizaje en sumas y restas.

Historia de su desarrollot A los 3 afios comenzo a caminar y a los 4
hablaba con balbuceos, a los 5 affos se incorpord a una escuela de
terapias de lenguaje, a los 5 afns 7 meses, comenzd a memorizar los
nimeros del 1 al 50 y a los 6 afos 2 meses, la resolucidon de sumas y
restas es incorrecta, pues parece segun la Psic. No entiende la
diferencia entre letra y ndmero ni al orden que debe de llavar.

Bituacion emotiva del nifo! Su nacimiento no fue deseado, segun la
Psic. su mama se desespera muy fdcilmente y culpa al nifo porque lo
ve como un estorbo.... el nifio es inseguro y serio, busca agradar a
las personas antes de llegar a hacer lo que realmente le interesa,
quiere y desea.

Atencion pedagdgicat Las decisiones que se tomaron antes de corregir
el problema de aprendizaje fue que conviviéra con el niffo, jugando vy
rescatando intereses, pero fue complicado pues la imdgen de cualquier
adulto representa para el inseguridad y expectativa, ademds que casi
no habla ni se expresaj d& la impresion de que es incapaz de tocar
algo o explorar algo, sino es solo con autorizacion.

61 se tratase de evaluar su conducta, probablemente tendria dentro de
una escuela tradicional una calificacion de exelente, pero un nifo a
esta edad pregunta el porque de todo y le gusta tocar, explorar y  a
veces hasta romper para saciar su curipsidad y este nifio no toca ni
hace nadaj por lo que, lo primero que se decidid fud tratar de que se
aceptara a si mismo para que pudidra integrarse a otros nifos y a los
adultos.
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Para Piaget, un desarrollo completo depende de la adaptacién, donde
el nifo es capaz de adaptar nuevas actividades y nuevos objetos de la
experiencia a su comportamiento y lenguaje} por lo cual, la actitud
mds normal a esta edad es explorar e imitar sonidos  para
relacionarlos con su mente y aprendizaje.

Al incorporarse al grupo y a los demds maestros se le aplico, la
valoracidn psicopedagégica y un mes despues se tuméron decisiones mds
claras y especificas, para trabajar con el nifo en sumas y restas
entre las que estan?

Aplicacién de ejercicios de nocidn de ndmero.
Aplicacidn de ejercicios de nocién de orden.
Resolucidn de ejercicins sumas y restas,

Los ejercicios de nocion de ndmero se aplicaron tomando en cuenta,
los interes del ni%o como el juego del detective, donde se escondia
un abjeta y é1 tenia que adivinar, primero en donde podia haberse
guardado después el lo buscaba, también a veces buscaba sonidos, etc.

Al pasar 4 meses el nifio tuvo mds confianza en si mismo y empezé a
trabajar con é1, concepto de nimero a través de actividades, juegos y
ejercicios comot! recolectando semillas y hojas, agrupando objetos de
colores alegres para despues llegar a escribir cualquier agrupacion o
conjunto de elementos © cosas, qQue . expressn una oqulvnléncia a
cualquier namero.

2 = 00 b == -~ =-- T=40 /1007077
En estos ejercicios y para llamar mejor su atencién se coloreaban .
figuras de animalitos de granja y cada color correspondia a un ndsero

comnol uno = blancoe dos = rojo tres = verde cuatro = rosa
cinco = amarillo seis = azul, etc. y también el nifo trabajé con
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tar jetas de dibujos con animales, donde tenia que colocar su
equivalencia con ndmeros, a fin de que sumara cada elementao, eso
implicod que ejercitdra los numeros en orden hasta el 50.

En estas tarjetas se ocuparon alqunos dibujns con animales de granja
y su equivalencia en ndmeros, para formar series de 5 en 5, de diez
en diez, de veinte en veinte y del uno con secuencia hasta el
cincuenta.

Pero el nifio, aun memorizando las imagenes fallaba en el orden
numérico de los ndmerosy sin embargo, la actitud del nifio fue
cambiando, pues a medida que afianzaba los ndmeros participaba con
cierta seguridad en cualquier tipo de ejercicio, distrayéndose a
veces para conversar con los otros nifos, pero resolviendo
correctamente los ejercicios de orden numérico. Al entender el nifo,
l1a correspondencia numérica con imdgenes visuales, experiencias vy
objetos a hanipular. puede empezar a enseiarle sumas y restas, con
ndmeros simples o unidades, que le permitié entender que si  sumaban
dulces, eran exactamente la cantidad de dulces que se pedian, con
esto el niffo lograba obtener una manipulacién directa con objetos  y
la seleccidn de un ndmero, acorde a la cantidad sumada.

Logrando un orden en secuencia numeral en orden creciente, relacidna.

la imagén con un simbolo numérico, se integro a la escuela sin temor
a que se burldran de &1, al no poder aumar.
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PROBLEMA 5
Edady 4 akKos 9 menes Saxot feamenino

Mativo de consulta: Identificar los problemas de aprendizaje que
impiden la correcta resolucion de restas.

Historia de su desarrollot A los % afios 3 meses su apariencia fisica,
su oheaidad afecta a su desenvolvimiento, con otros niffos de su
edad, a los 5 afos & meses no les gusta relacioparse con ningun nifo
de su edad, es apartada y no expresa ninguna emocién que permita
conocerla y menos saber la forma en como se trabajard con ella. A los
6 afos 5 meses se le dificulta restar adecuadamente y no entiende
como poder resolverla ain a pesar de las explicacidnes que reciba.

Situacion emotiva de la ni%a: Es alegre pero reservada, pues se ha
dado cuenta que su gordura de alguna manera le impide tener amigas,
pues no acepta a nadie y menos a si misma.

Segun la Psic., Dentro de su familia recibe mucho amor, pero a veces
cae en sobreproteccidn por parte de su papd...

Atencidn pedagdgicas La interpretacién de la Psicdloga did como pauta
que la nifa, necesitaba aplicar un programa de estructuracion
perceptiva o de organizacién, que consiste en que la nifa organiza vy
ordene los objetos que estdn a su alrededor.

Que reforzard ejercitacién de movimiento de objetos, desplazamiento,
la direccidn de los objetos y reversibilidad de los mismos.

Y por dltimo ejercicios de restas de llevar.

El primer programa se escogid, para que la niRa reconociéra,
identificara y localizara la posici6n de nimeros, letras y dibujos de
ndmeros, ndmeros letras y personas, que estaban dibujadas en pequeRas

tar jetas. Las actividades en relacion a éste programa  fueront Mirar
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esas tarjetas y observarlas, para que la nifa los dibujara en su
1ibreta en posicién correcta sin errores, esta actividad las
primeras veces fue asesorada pues no reconocia las cosas que le
rodeaban como parte de su espacio vital.

Observar cartulinas con figuras en posiciones incorrectas, lineas
chuecas y colores alegres de nimeros, para que despues de localizar
los errores, ordenard las tarjetas de manera decreciente.

Ejercicios de movimiento, desplazamiento y reversibilidad, donde se
le improvisaron algunos juegos con tarjetas de colores que se ponian

frente a sus ojos y al moverlas manualmente, pudiese seguir la
tarjeta con su mirada, al igual que imitar los movimientos
circulares, horizontales y verticales de la tarjeta, Otro juego fue
con una linterna y con los njos tenia que ir siguiendo tambié#n los
movimientos e imitarlos, al final, tiene que dibujar que movimientos
habia hecho y en que direccién 1a linterna.

En estos ejercicios ubicaria la trayectoria de 1los objetos en
movimiento y en seco pues tienen una relacidn directa con la
resolucién de restas, debidn a que al tener la capacidad de observar
los movimientos y objetos que estén a su alrededor, puede notar
también la presencia de nimeros a través de su vista o comprando
algdn dulce pues en estos ejemplos !a ensefanza de la aritmética
tiene que ver con la comprensidén del movimiento, desplazamisnto,
reversabilidad y sentido cuantitativo para que pueda, descubrir que
se trata de un proceso, cuyo resultado final es manor de los datos
iniciales,

Despums se 1w comenzaron a plantear operaciones con restar de llevar,
impartido como clases de reaprendizaje, en donde am le explicé de
manera concrata que resolver restas, implicaba una accidn mentals 1la
de quitar, reducir, utilizando un ejemplo palpable, un pastel de
chocolate, otro ejemplo, subir y bajar repetidamente los escalones,
etc Concluyendo, que al restar, se toma primero una cifra mayor vy
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despues se acompafa de una cifra mayor y menor, con el fin de restar
adecuadamente y solucionar las operaciones con pequeios problemas

que se planteaban.

Ya al llegar a su tercer programa, se le plantearon innumerables
ejercicios de restar de llevar y sin llevar, pues como en todo y mds
en matemdticas creo que la mejor manera de aprender, es seguir
resolviendo ejercicios, para con la practica entenderlos vy
acompafarios 1o digo por experiencia, impartiendo clases de

matemdticas.

En general los limites que tuve al trabajar con esta ni¥a fuerén que
su no aceptacién personal, le impedia a veces prestar atencidén, para
poder trabajar y resolver los ejercicios, pues estaba al pendiente
de cualquier comentario que pudieran hacer los nifos con referencia
a ella, a su persona, a su gordura.

En los cinco problemas que expuse solo hago referencia a las
actividades que fueron esenciales para resolver el problema de sumas
y restas, las discusiones dadas solo expresan de manera miy correcta
las actividades mAs trascendentes en base a algunos 1libros que
tratan problemas de aprendizaje como Frostig en su libro figuras vy
formas.

En este trabajo, en el préoximo capitulo me referiré. a la teoria

‘pedagégica considerada para trabajar desde el enfoque psicogenético
de Piaget, cémo la valore, @1 pprceso de ensefanza - aprendizi;c y la
aclaraciosn de porque solo puedo . considerar la posibilidad
deterministica - empirica - pues efectivamente hay muchos ni%os, que
presentan impedimentos para sumar y restar, asi como son varias las
causas que influyen para que no se dé el aprendizaje...
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CAPITULO V
ANALIBIS Y VALORACION.
5.1 CONSIDERACIONES TEORICAB.

En sus comienzos la asimilaci én y acomodacién, casi se confunde, pera
a medida que el egocentrismo original va cediendn- ante la verdad
ab jetiva, la diferencia se hace mids @evidente hasta ser
completamentarias esto se observa por la influencia de cémo el niFo
piensa por el pensamiento de su familia y medio externo que lo rodea,
y comn el nifio se desenvuelve con personas ajenas a su familia vy

otraos nifos,

En el trabajo hablo indistintamente de inteligencia y memoria, pues
expresa Piaget en su trabajo que los nifos pueden retrasar se
desarrollo y desviarlo o atrasarlo del proceso de aprendizaje que
tiene que seguir en el afo escolar, por que cada nifo tiene una
capacidad distinta para entender la resolucién de sumas y restas,

Los niffos de 5 a 7 afos con este impedimento, tienen algunas veces
una limitada consolidacién de la infarmacion que estan aprendiendo,
lo. que impide una continuidad y comprension del proceso asimilitaivo
en matemdticas, dando lugar a atrasas y errores comot Confundir el
orden de los digitos, no reconcer los ndmeras naturales. Transcribir
un ndmero muchas veces y leer hasta el diez en secuencia. Copiar
lentamente los ndmeros y escribirlos al revés, no saber sumar,  no
saber restar, despuds del aprendi:zaje.

S.1.1 TEODRIA PEDABOGICA PSICOGENETICA (EL  INDIVIDUOD UN  BER
BIOPSICDEOCIAL) )

La teoria pedagogica a la que me refiero en este trabajo de

ivestigacién y par el enfoque de Piaget} pertenece a la pedagégia
activista o de la esacuela activa.
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El enfoque Piaget y su metadologfa, analiza y hace up estudio del
nifo a 1o largo de la vida y dice Gilbert que "es el conocimiento de
l1a inteligencia en el desarrollo desde el pacimiento de esa funcidn,
hasta su perfecciopamiento en la edad adulta22, De ahi el nombre que
se le dan a las aportaciones de Piaget de psicogepéticas.

8in embargo los términos de desarrollo desviado de memoria, son en
referepcia a un proceso de aprendizaje como lo es el de asimilacion
acomodacidn y adaptacidon en el pifo, que solo apenas completa la
primera etapa en el aprendizaje, y es especificamente en el 4rea de
aritmética.

3.2 METODOLOGIA

La métodologia pedagdgica dentro de una situacién tan especifica como
el reaprendizaje, es un método de redescubrimiento pues se usa para
enserar, la informacidn ya existente, que el alumno desconace Yy
confunde y hacia la cual va a ser orientado por &1 maestro, de manera
que @1 niko descubra su error, lo corrija y descubra por a{ mismo,

Algupas condiciones de el método pedagdégico sons

“1)Debe basarse en las caracteristicas psicopedagégicas del nifo.
2)Debe producir el mayor rendimiento con el menor esfuerzo.

3)Debe ser aplicado por  maestros profesionales vy nnpectalistés.
4)Dehe adaptarse a los biepes culturales, materia del proceso
educativo"23,

22 aGilbert, Roger. Las Ldeas aclules en pedagogla
(México,ed. grijaibo 19P1)p. 72,

28, Lépex Vazques. Tomas y sugerencias pedagdglcasidéxico, eod unam,
1078)p. 120~424.
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Pues el nifo al momento de reaprender, debe seguir un orden para
llegar a sumar y restar perao si lo hata o rompe, es decir que si se
adelanta, en contenidos de aprendizaje que adn no estd en
posibilidades de enteder surge el problema en el aprendizaje o
despues de recibir la ensefanza.

"Las estrategias pedagdgicas modernas quieren hacer actwvar al
alumno, en vez de actuar sobre el alumno" 24, la escuela a medida del
alumno, como un aprender haciendo que rompe con el si stema
tradicional donde consideraban a el ni¥o como una tabula rasa.

De alguna manera aunque las actividades que menciono son muy
concretas, todas buscan de la vida la cosas que estimulan la
curiosidad del alumno, que es la experiencia que motiva al nifko a
descubrir, adaptar, asimilar, acomodar y aprender a asolucionar las
sumas y las restas, que provoca confuciones y atrasos escolares como
actividades de frustracién, a través de la técnica de reforzamiento y
experimentacién o en términas Piagetianos, de asimilacién vy
acomodacién pAra que existe una modificacién, ampliacidn o cambio de
conducta.

En los cinco problemas mencionados, hay una similitud y es5 que los
ni¥és con los que trabajé¢, tenian algunos problemas de inestabilidad
que absorbian de sus casas, como de culpabilidad, sobreproteccidn,
angustia y miedo a fracasar y aprender,

El proceso de aprendizaje al que todos tenian que llegar fué dirigido
a relacionar al ndmerc con una representacion de algun objeto, animal
y personas, y a entender la secuencia y orden de 1lns ndmeros para
sumar y restar. Y dicho proceso en algunos casos se cumplio.

Durante este reaprendizaje, el profesor descubre por medio de la
vhservacion en que se equivoca ese nifo o nifa con problemas de
aprendizaje al sumar y restar, adecuado algunas actividades de a
cuerdo a los intereses que tiene el niko para reforzar lo que estd
reaprendiend y que entienda en aquello que le llama la atencién, pues
de esa manera el aprendizaje perdurard, mas.
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3.3 ANALIBIB DEL PROCESBD DIDACTICO-ABISTENCIAL.

El tema principal del trabajo también hace referencia a un proceso
didactico~asistencial, este proceso que se establece dentro de la
ensefianza aprendizaje es el que busca, la integracion de los
conocimientos en el nifo de una manera integral que requiere de el
apoyo en una etapa de la vida del nifo para que este logre su
autonomi a.

Recordemns que un proceso es un seguimiento de un paso a otro,en
educacién} Un proceso es un seguimiento y orden que tiene el nifo
para continuar aprendiendo, no se compara en nada con un modelo
puesto que el modelo es un andlisis, regla o ley ya establecida sin
discucidn,

Aunque las escuelas de educacidén especial hacen referencia a un
modelo educativo y modelo asistencial, para efectos de este trabajo,
estos dos modelos no tiene relacidn, con la metodologia de Plaget vy
menos con el método nuevo pedagdgico, ya que los modelos que ya bhe
mencionado, son muy radicales, se dirigen a los nifios normales pero
reprobados o definitivamente a los incapacitados mentales, visules,
auditivos y neuromotores, entre otros.

S.4 EL REAPRENDIZAJE EN ARITMETICA.

El aprendizaje en las matemAticas es complejo, no por el grado de
complicaciones que surjan, sino porque los ndmeros en si son sisbolos
abstractos no fAcilmente palpables.

A 1o largo de el trabajo expreso que para enteder matemdticas o
aritmética, su componente esencial es el conteoj es decir, la cadena
de conducta visual y vocal, que consiste en decir, “"uno..dos..tres.."
o en nombrar el sucesor de cualquier ndmero que se presentel uno,

dos, tres, cuatro, etc.
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Otros das componentes de la conducta aritmética son el nombrar los
nimeros que se representan por escrito y a la inversa, escribir el

nambre que ha sido nombrado.

Contar, nombrar nimeros y escribirlos son conductas vocales, en el
sentido de que el estimulo, la respuesta o ambas vocales. Ademas de
realizar operaciones, se efectdan muchas ctras conductas vocales sin
las cuales, es muy dificil 1llegar a la respuesta correcta. La
resolucion de operacionestsumas y restas, ejemplifica lo que se llama
regla de cadena, en la que cada paso de la cadena, produce los
estimulo necesarios para avanzar al paso siguiente.

El conteo vocal es una ejecucidn vocal y tiene dos caracteristicas:
1)Es una sucesién invarible de palabras. 2)Ninguna palabra se repite
y esto, es lo que los nifios reciben tambien en su aprendizaje, pero
esta explicacidén no la reciben, solo ejercicios y técnicas de
reforzamiento a través de la experimentacidn para que con cada
palabra se tome o aparte cada uno de los chjetos. Esto s el conteo
apareado, donde cada palabra de la numeracién se aparea con un objeto
cualquiera.

Para que este correcto el conteo apareado necesita:

1)Todos los objetos son tocados.

2)Ningdn objeto se repite. y esto depende de los intereses de cada
nifo, como tambien de su creatividad para inventar juegos nuevos,

A continuacidén mostraré un programa tentativo, que se utilizé
informalme sin seguirlo a pie de la letra, junto con algun metrial
didactico, que tambien se ocupo, pero no en su totalidad.

3.5 PROGRAMA TENTATIVO.

Objetivo generaltEl programa intenta rescatar 1los conocimientos
concretos que debe adquirir un nifo de 5 a 7 aYoa.
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En este programa el aprendizaje de los conceptos y manipulacidn de la
informacidn es predominante junto con upa adecuada preparacion "Mas

vale ensefar bien, a ensefar al ni%o a aprender errares.

Programa de apayo a nifios de 5 a 7 afos con desarrollo desviado de
memoria en sumas y restas.

DIniciacidn a la nocidén de ndmero por ndmero por medio de los
sentidos. visual, auditivo,tactil, quinestesico(locomotor,mdsculos vy
articulaciones), estereognostico (orientacion y distancias).

2)Concepta numerico paso de lo concreto a 1o abstracta. Nocidn de 1la
unidad y pluralidad. Nociéon del pumero dos y del numero tres.
Terminos de comparacidn. Nocién del cuatro, analisis sintesis.
Asociacidn del objeto a la cantidad. Asaociacién de la cifra a 1la
cantidad. Asociacién del nombre a la cantidad. Ejercicios sobre 1la
memorizacion de numeraos,

3)Numeracidn. Lectura y escritura de numeros y cantidades.
Analisis y comparacion posicional.

4)Cocepto intuitivo de la suma y resta.

Signos correspondientes.

Especialidad.

L.ateridad.

Duracion aproximada del tratamiento es detun afo y medio

Este programa se presenta a nifos de 5 a 7 afos de edad, los cuales,
se encuentran en un periodo de preparacién para. las operaciones

concretas, gque comprenden la trasicidn de las estructuras de la
inteligencia sensoriomotora al pensamiento operativo.
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Es decir, la capacidad para representar una cosa por medio de otra,
le permite hacer uso del lenguaje, interpretar y bhacer dibujos,
ampliar su campo en los juegos simbolicos de construccion y mas
tarde, leer y escribir los ndmeros, aungque aun no formen por

completo, una auténtica comprensién de lo gque es.

Mientras que, el pensamiento perceptual es, el resultado de un
equilibri entre la asimililacidén y la acomodacién, el juego y la
imitacion revelan el predominio de una y otra.

La imitacidn a esta edad es, en gran parte inconsiente, el nifio
reproduc y simula movimientos e ideas de otras personas, sin advertir
10 que hace toma para dibujo, las ideas de su vecino, pero niega
indignado haber copiadn, y cuando se le explica o se le enseiia lo que
tiene gue hacer inmediatamente despues, imagina que bha descubierto
por 8f mismo lo que en realidad, estd repitiendo segun el modelo,
ademas de repetir las reglas y seguir las instrucciones de lo que se
debe hacer.

Se produce una evolucién que permite a los nifos comenzar a  dar .las
razo de sus creencias y acciones, asi como formar algunos conceptos,
pero su pensamiento aun no es operativo, es decir, flexible vy

continuo.

Aunque la idea que el nifko tiene del mundo es todavia egocentrica,
dan por lo comun, mas explicaciones ratificiales prestando atencidn a
los detalles y enumeran todas las partes creyendo que se mueven los
objetos por voluntad propia, tomando -~ en cuenta dichas
consideraciones, la segunda parte es, la explicacidn del programa en
forma detallada y comienza apartir de lo que se llama imitacidn de la
nocién del ndmero por medio de los sentidos. en el anexn 1.

Por 1o que, al sugerir la iniciacidn de un grupo para seguir a nifos
de estas edades, en escuelas primarias de gobiernn, incorporo las
nociones bAsicas que un nifo debe tener y que vale la pena revisar.
Ademas que es necesario, antes de las concluciones.
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En este trabajo al nifo, se le enfrenta a recitar, manejar, adaptar
acomodar y asimilar, ademas de que trabajar con sumas y restas, para
ensefar es necesarin partir de la necesidad de resolver situaciones
interesantes para el nifo, pues los problemas surgen dentro de sus
juegos como en la vida diaria y con este cambin los impulsard a
tomar desiciones y buscar soluciones, mds eficaces, por ejemplo,
cuando nos ha sido posible ohservar como los nifos son capaces
de realizar calculns con una velocidad que muchas veces sorprende.

Indudablemente estos nifos han tenido que enfrentar, condiciones de
vida que les han puesto en el lugar de buscar snluciones a problemas

reales,

Por dltimo a veces en la escuela, al representar saituaciones
artificiale que son necesarias solucionar en vez de ayudar al nifo a
avanzar, le hace perder totalmente el interes para buscar soluciones.

Las metemdticas as{ ensefadas constituyen para el nifo y nifa un
monton de numeros y operaciones que cuando no las entienden aparecen
como una operacién magica y cuyo secreto oculto es necesario conocer
para que continue siendo alumno de una escuela formal.

En cambio cuando el nifo 1lega a dominar estos conocimientos, se
considera dentro de la escuela que ha llegado al momento de

aplicarlos a diversas problemadticas.

Sin embargo, la necesidad de resolver un problema tiene que conducir
al adolecente a buscar las formas de resnlverlo, dando posibilidad de
que los cambios sean muchns y en su  busqueda, que pueda  equivocar

pero llega a la solucién adecuada.
%.46 LA EXIBTENCIA DE BRUPOS INTEGRADOS.

Existen otros grupos de trabajo, que se dedican a trabgjar de . manera
también individual y que retoman el enfoque Piagetiano y son - los
grupos integrados.
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Los grupos integrados surgen en 1980 y dependen de la sacretaria de
educ publica; Estos estaban destinados a nifos con retraso escolar
cuyos niveles de desarrollo permiten en uno a maximo dos aRos, su
canalizacidn a escolaridad regular de manera simultanea.

Para ello es necesario trabajar al propio ritmo de aprendizaje con
mayor atencidén personal hacia el nifo, y tomar en cuenta al mismo
tiempo, las valiosas implicaciones que para el proceso de aprendizaje
con lleva el trabajo de manera individual y personal a un trabajo de

forma colectiva.
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ANEXD 1

INICIACION A LA NOCION DEL NUMEROD POR MEDID DE LDS BENTIDOS,

ANocion de presencia y ausencia.

Por medio de observaciones con cuentos y juegos, se hace que los
nifos adquieran la nocién de presenciaj tratandose de que conserve
las imagenas de los objetos que se le presentan, es decir haciendo

ejercicios de memoria, como recordar las cualidades de los objetos vy

di ferenciarlos de los demas.

Estos ejercicios pueden ayudar, a adquirir el concepto del ndmero vy
no debe pasarse a otor punpto sino hasta haber dominado, las
di ferencias y similitudes un objeto de otro. Entonces estardn en

condiciones de adquirir la nocién del ndmero (ver anexo).

AUXILIAR DIDACTICO.
En un pliego de cartulina, trazar 38 cuadros de aproximadamente 3 por
5 cm y recortarlos. En cada cuatro anezar figuras de los siguientes
ob jetost N

2 tar jetas con! una silla, muchas sillas

2 tarjetas cont una mesa partida a 1a mitad, una mesa completa

2 tarjetas cont un dulce rojo, un dulce verde ;

2 tarjetas cont una caja de galletas, galletas en un plato

2 tarjetas cont un chile un sefor comiendo chile

2 tarjetas cont! una paleta circular, una paleta de hielo

2 tar jetas cont color verde, color azul
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2 tarjetas con? un perro chiquito un perro grande

2 tarjetas con: un pato huiquito, un pato grande

2 tarjetas con? una falda lisa, un falda a cuadros

2 tarjetas con®! unos zapatos de mujer, zapatos de hombre

2 tarjetas con? unos tenis chiquitos, tenis grandes

2 tarjetas cont pantaldn a cuadras pantalon con motas

2 tarjetas con! con blusa con moio, blusa sin mofo

2 tarjetas cont una chamarra rota, una chamarra nueva

2 tarjetas cont un par de ojos azules, un par de ojos verdes

2 tarjetas cont unas orejas con arete, orejas sin arete

2 tarjetas con! un pescado, un tiburon

2 tarjetas cond un ratén chiquito una rata de basurero

Puede motivarseles con un cuento, representando una obra de teatro
con mascaras para que ellos puedan participar activamente. Aveces,
cuando ya se han aclarado, las diferencias de cada una de las
tar jetas pueden, conseguirse peluches u objetos, dependiendo de lo
que ellos quieran narrar, y con la dnica condicién de que
especifiquen las cualidades de lo que escogieron.
B) Conocimiento del cero
Colocando sobre una mesa varins juguetes y objetos. A continuacidn
los nifos bardn desaparecer cada objeto y borraran o quitaran al

correspondiente en el pizarrén y schre la mesa. El juego . puede
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variarse cambiando los estimulos y haciendo notar que no queda nada

ni en la mesa, ni en el pizarrén.

C) Una vez iniciado en la nocion de presencia y ausencia, estaremos
en condiciones de introducir el vocabulario que encierra ideas de
cantidad,

Por ejemplot

Dame un jabén grande

Dame la caja mas chica

Dame nada

Dame cero frijoles

Dame una lata igual que la mia

D) Ejercicios de identificacién y diferenciacién.

Al identificar la mayor cantidad posible de objetos, se puede
presentar en estampas iguales dos a dos, pidiendo que 1lo coloquen
juntas, los que son iguales,

El signo igual= se formara con dos palillns y se haran los
respectivos ejercicios de igualdad, tanto objetiva como graficamente.
Para ello, se puede utilizar huesos de frutas pintados a colores,

canicas, cuentas de madera, alcafores, corcholatas, etc. Manipulando,
recortando o dibujando fiquras.

Se les puede reforzar con dominos de igualdades con figuras, para que
despues se pueda sustituir por igualdades en que aparezca la

representacidn numérica.
E) Distincién de pocisiones
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Dar ordenes como estas, jugandos
Todos en fila

Todos en una esquina

Todos marchando a la derecha
Todos marchando a la izquierda
Las manos encima de la mesa

Las manos abajo de la mesa
Brazos cruzados

Manos arriba

Manos atrés

F) Ejercicios para adquirir nociones de
repartir a cada nifNo diferente numero de

repeticion y disminucién
corcholatas pintadas, Al

sonar una campana cada alumno pasara una corcholata a otro extremo de
su mesa. Al tocar la campana de 4 a & veces, se pedird ver en que

lado de la mesa hay mAs corcholatas y alli
con el signo mas.

se colocard un ‘cartoncito

En todas estas posibles ejecuciones, participan la vista, el oido,

los musculos del cuerpo y el tactil,

I1 CONCEPTO NUMERICO PABOD DE LO CONCRETO A
A) NOCION DE UNIDAD - NOCION DE PLURALIDAD
Como ejercicios como el preguntar

Donde hay un plastico?
-7 4
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Donde hay muchaos pasilillos?
Quién me da un palillo?
Quién me da muchos colores?
Quién me da cero palilla?

Repitiéndolos muchas veces y con diferentes ohjetos, a fin de que los
nifios con desarrollo desviado de memoria, 1les haga participar vy
manipular todo lo que éstas edades les 1lama la atencidn.

B) NOCION DEL D08,

Se puede repartir a cada alumno una canica, despues se les dard otra.
Asi tendremos una y una canicast con plastilina modelaran primero una
y luego otra. Pasara los alumnos a dibujarlas en el pizarrén,
dibujando primero una y despdes otra y enseguida las dos juntas} un
pie, luego el otro y después los dos juntos.

Levantando uno o dos dedos contestardn algunas preguntast  Cudntas
bocas tienes?, Cudntos ojos?, etc.

La evaluaci 6n continua, la graficacién del proceso en cada nifo y los
cambios en la estrategia de intervencién dentro del Proceso
asistencial, ayudan a determinar qué y cuanto se aprcndﬁd. asi como,
en cuanto tiempo. Pues, es necesario determinar, si. el problema se
presenta ante cualquier clase de estimulos} por ejemplo, al nombrar
figuras, al pedir que imiten palabras o cuando se lee en voz alta o
en pdblico, o si manifiesta en varias de gstal modal idades. Es
importante saber, qué clase de instrucciones sigue, y secundariamente
con que frecuenciaj esto es, averiguar las condiciohes que estimdlan

a cada nifo en situaciones baén las cuales, responde siguiendo 1la
instruccidn) qué clase de conductas manifiesta el nifo y ante qué

clasee de estimulos responde, ya que medida de esta paqueRa propuesta
se puede modificar u ampliar, de acuerdo a las necesidades e
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cada uno de los nifos, haciendo el programa mas

instrucciones de

intereses de
personal, por ejemplo, el hecho de que sigan las
éste programa y ademds exista una estimulacién temprana para un
con la hiperactividad o con legastenia especificamente.

nifo

tipo de problemas tienen caracteristicas  muy

Aunque este
el

contradictorias, la ensefanza se da por pasos, lentamente} ya que
nifo con hiperactividad, solo puede prestar atencién unos minutos muy
breves y después de distrae con otras cosas y el niko con atencidn
superenfocada aunque presente movimientos copstantes son lentos. En
estos casos puede darse una pstimulacién temprana distinta,
respetando lops intereses de cada nifo, aunque la secuencia para
aprender en ambos, el aprendizaje deber ser paulatino y con cuidado,
y la enseRfanza debe procurar asociarla imagen visual del objeto a la
imitacién verbal. La manera de dirigirse a los nifos dependerd de lo
que imite de los adultos inconscientemente por lo que se debe de
tomar en cuenta que para que el nifo pueda hacer suyo un lenguaje
plastico, depende de la resolucién real de 1o que el profesor y
profesional, le ejemplifique.

€) NOCION DEL TRES

Se puede narrar un cuento como el de los tres cochinitos o cualquiera
que se eli ja, procurando que los pnifos tengan material suficiente en
el que aparezcan tres animalitos con sus respectivas casas, ademas de
no dejar de presentarles estimulos visuales auditivos, tactiles,
musculares y de posicién. Hay ademas que tener clfras recortadas en
lija o realizadas para facilitar la sensopercepcion tactil, sea para
impravisar y ejercitar los términos - alto, mediano, chico u otras
cosas que ayuden a incorporar a los nifos a su medio social.

D) NOCION DEL CUATRO

8e utilizaran objetos que se relacionen con el ndmero cuatro como,
las patas de una silla y una mesa, globos, pelotas, frijoles, etc. En
fin, todo lo qu también pueda construir como cubos de plastico, tiras
de plastico ensartado de aros de plastico, etc.
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ABOCIACION DEL OBJETO A LA CANTIDAD

Puede hacerse mediante 1loterias de objetosy reconociendo y
nombrando correctamente los distintos objetos y despues pedir que
muestren y digan el nombre detun boton,dos palitos tres
corcholatasjpara asociar asi la idea del numero a la del objetao.

Se puede complicar nombrando las cualidades de los pbjetos mostrados

ejemplos:2 botones azaules, 3 cajitas de madera,
ABOCIACION DE LA CIFRA A LA CANTIDAD

Colocar las cifras cartones que lleven objetos del uno al cinco,con
el siguiente materialtcarpetas divididas en cinco secciones,
correspondiente cada uno de las cinco primeros numeros,. A su  vez,
cada seccidn presenta tres diviciones, una es la representacion
grafica y las otras dos para ejemplificar tar jetas del tamafo de cada
divisidén con una cifra impresa.

Manera de jugarlolse trata de colocar las tarjetitas dentro del
cuadrado que tiene muchas figuras y colocarlo como indica la tarjeta,

ASOCIACION DEL NOMBRE A LA CANTIDAD

Las cifras son accesibles a los ni¥os, mas que los nombres de los
numeros de aqui la necesidad de repetir los que se necesita decir el
nombre del numero. Jugando por ejemplo con dominos de asociacidn del
nombre a 1a cantidad, esto resulta muy atractivo, al igual que 1los
~ juegos como el mercadito y la escuelita,

MEMORIA DE NUMEROS
Para aprender aritmética su componente esencial es el conteojes
decir, la cadena de conducta vocal que consiste en decir "upo, dos,

tres, cuatro, cinco, seis, siete..", 0 en nombrar el sucesor de

cualquier ndmero que se presente,
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El conteo vocal es decir, uno, dos, tres, cuatro, etc., y es una

ejecuci6n vocal cuyas caracteristicas son doss

Una seccidn invariable de palabrasj siempre que se de cuenta se dicen

las mismas palabras en el mismo orden.

Y ninguna palabra se repite para contar los objetos se va recitando
la numeracidén (conteo-vocal) y con lo que se les puede ayudar a los
nifos es con el abaco, que no repite la piezas que se cuentan.

IV NUMERACION

Al mismo tiempo que el nifo va adquiriendo concepto numerico, se
memorizara en orden progresivo de uno a uno por medio des

a) juegos de pelota
B) Juegns de boliche o soldados

c) por medio de grabados en los que aparezcan varios numeros, los
cuales unidos, dan lugar a una figura, sirviendo a la vez de
enseffanza numerica, educando la atencidn imaginacidn y juicio.

Despues podran contar progresivamente dos a dos, valiendose de juegos
de pelota que se requieran por parejas.

Se contara lo mismo de tres en tres, de cuatro en cuatro, de cinco en
cinco, hasta donde 1llegen las posibilidades mentales del niRo,
empleando tambien el ritmo numerico y acompafandolo con instrumentos

musicales.

El trabajo manual primero y despues de dibujo, nos seran dé’ gran
ayuda. Mientras el nifo no pueda hacer un dibujo ehtnro, se buscara
los medios de ocuparle' y hacerle contar, despertando su interes
mediante dibujos incompletos a los que tendra que aﬁadir lo que
falte, 0 que busque grabados en los gque hay objetos repétidns.
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NOCION DEL BEI8

Para introducir al seis se les puede presentar un dibujo con cinco
arbolitos platicandoles que el otro arbolito que falta era el mas
pequeio v se agregara al dibujo por las cifras, vy se procedera para
la escritura del seis como lo hizo con los numeros anteriores.

En seguida se dibujaran seis flores juntas para que borren de una en
unaj otra vez para gue borren primero una y luego cinco, despues se
borran de dos en dos , luego de tres en tres, despues de cuatro en
cuatro,

Tambien puede aplicarseles un cuestionario como?

Una fila de coches con los numeros y acompletar el numero que falta
al que vas a buscar despues del coche numero tres? Al que va despues
del cuatro?.

NOGCION DEL SIETE

Se le puede relacionar con el recordar los dias de la semana y poner
a cada dia un pnumero hasta llegar a siete.

8e puede jugar con palillos chinos y sacar solo siete.
NOCION DEL OCHO

8e pueden recortar ocho figuras de  una revista Yy pegarlas
respectivamente en el cuaderno.

Se pueden dibujar ocho dulces se pueden repartir ocho Jdnicamente ‘a
quienes terminan primero.
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NOCION DEL NUEVE
Pueden jugar con nueve canicas, con nueve galletas, pueden correr
nueve veces, pueden caminar y a cada paso contar del uno al nueve

alrededor del dado.

Pueden dar nueve vueltas, es decir que cada nube gque vean la contardn

hasta el ndmero nueve.
NOCION DEL DIEZ

La explicaidn de el nimero 10 y la decena. Se puede ejercitar con
pedir en el juego de la tiendita una decena de dulces.

Es importante, que el nifo haga decenas con palillos hasta que lo
realize con exactitud. Buscar entre sus ndmeros el que le corresponda

el diez y lo colacard en el lugar debido.

Se puede contar cantando la cancidn de los 10 perritos, o buascar en
su libreta, los numeros iguales en unas tripas de gato.

Se puede relacionar con los dedos de los pies y de las manaos.
V CONCEPTO INTUITIVD DE LA BUMA Y LA REBTA ) SIGNOS CDRREBPDNDIENTEB‘
BUMA

Motivar las tareas. en estas actividades adquiere gran 1mbortantia

para fijar su atencidn y memoria.Cada tarea debe iniciarse con ricoy -

variado material. El maestro o profesor, utilizara intencionalmente
las palabras suma, reunidén y sumar, reunir o juntar,

La atencidn, a lo largo de un trabajo y de este breve programa
alternativo, depende de la experiencia sensoriomotora, es decir de
los cinco sentidos y la memoria, vienen despues de fijar la atenElbn
en cualquier leccién, persona y animal.
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Para introducir a las sumas, se les pedird que cuenten los elementos
de un grupo y que separen uno de los elementos., Entonces pedird que
cuenten los que quedan, durante €1 proceso necesitara utilizar las

palabras restar y quitar.

8UMA

El nifo debera contar con los primeros numer 0% que
aprendio, 1,2,3,4,%,y 6, alternando el orden de los numeros que en la
suma no mas de seis, se puedan representar con figuritas de gatitos,
perritos, gallinas, pollitos, dulces, etc., y tambien a la hora de
dar el resultado que, existia la representacién nimerica.

Cuando se ha dominado completamente este ejercicio, .entonces se puede
sumar con los numeros, a fin de que, el nifo o el grupo, se imaginen
las cantidades.

1+1=2 242=4 §+1+1=3

Ademas s puede representar el tiempo hasta el numero 12, con mucha
practica pueden leer los numeros con las menecillas del -reloj. Es
importante saber que despues de reflexionar cada ndmero, el nifo
adquirird un habito, y después obviamente, rapidez,

Al adquirir destreza y descubrir el resultado de varias sumas vy
simples restas, el profesor, entonces, podrd pedir que cuenten los
elementos de un grupo, separen uno o dos elementns y cuenten los que
queden.

La suma como la resta van por orden de progresién, es decir, de los
nimeros mds chiquitos a los mas grandes que serian del sels hasta el

diez.

\Existen muchas técnicas educativas, y ejercicios pero depende del
profesor, para que busque aquellas que se adecuen mas a los intereses
de cada uno de los alumnos.
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El grupo si es de cinco nifos como mdximp, facilita la educacidn
personalizada y un proceso asistencial, mids cuidadoso.

AVANCE INDIVIDUAL
E.C.t 3 AROS & MEBED BEXO1 MABCULIND

Objetivo general: El alumno disminuird su deficiencia en percepcidn
motriz, cantidades, y ejercicios manual-visual.

Objetivo especificol Se conocerd la personalidad del nifo atraviés del
juego, catando estimulos visuales.

Actividades! Movimento de jugetest rueda de la fortuna, rehilites,
figuras de madera, rompecabezas de pera, diferenciacidn de 1letras vy
mimeros en dados de madera y en dados de plastico.
MaestrostTitular/Auxiliar

Objetivo espcificotDistinguir la permanencia y constancia de un
objeto, y diferenciard los tamafos y formas de los objetos que 1lo
rodean.

ActividadestJuego del escondite,  juegn del detective, exagono de
plastico, nombrar figuras geometricas, rompecabezas de letras,
ornedar dados con letras, piramides de dados con numeros, juego de
memoria con letras y numeros.

MaestrosiTitular/Auxiliar,

Tiempo aproximadoiUna hora y media por dia.

Ob jetivo especifico!Relacionara las imagenes visuales almacenadas en
su memoria con letras y nimeros equivales.
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Actividadest juego de pelotas, dale de comer al mono morado,ordenar
pelotas por colores y nimeros, ornenar confeti, ordepar cubos de

madera.

MaestrostTitular/Auxiliar.

AVANCE INDIVIDUAL.

E.C.1 5 ARDB NUEVE MESBEB Baxo! Femenino

Objetivo generalt el alumno disminuird los obstaculos que impiden su

aprendizaje en sumas.

Objetivo especificotAplicard ejerciciaos de rotacién e inversién de
figuras y descubrird su orientacién espacial.

Actividades: juego de las sillas, dictado de pumeros, las
deficiencias del ndmero dos y cinco, trazado del contorno de nimeros
del uno al diez.

MaestrosTitular/Auxiliar.

Objetivo especificotDistinguira cada nimero por su cantidad y forma,
y reforzard su memoria visual por medio de la manipulacién de
objetos y repeticién oral de cada numera.

ActividadestOrdenar figuras de madera, recortar los nimerps del uno

al diez, dictado de los numeros, agrupacién de objetos, descripcién
de cada nimero en forma oral y escrita, sumas de decenas de llevar

sin 1levar.

MaestrostTitular/Auxiliar.
Tiempo aproximadoiDos horas y media.
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AVANCE INDIVIDUAL

E.C,t & aKos dos mases Bexot Femanino

Objetivo generalt El alumno reforzard los conocimientos que le
permitan superar los obstaculos que impiden el aprendizaje en sumas

y restas.

Objetivo especificotEjercitara la posicién correcta de figuras vy
nimeros, asi como noclones de relaciones especiales en ndimeros.

ActividadesiEjercicios de:

1)

3)

4)

Relacidn de tar jetas con nameros y objetos que le rodean,maqueta de

la granja.

MaestrotTitular/Auxiliar.

Tiempo aproximadotUna hora y media.

ActividadestAgrupard granos de arroz por color y cantidades, libro de

figuras y formas nivel intermedio, dictado de cifras. nimericas por.

decenas, sumas y restas de decenas.
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Maestros:Titular/Auxiliar,

Tiempo aproximadotDos horas.

Objetivo espacificasAplicara el conocimiento de cada nimero por medio

de cantidades.

ActividadestLibro de figuras y formas nivel avanzado, uso del relog
creacion de un calendario, juego de memoria, limpieza de objetos
domesticos, juego de dominio, sumas y restas de l1lavar y sin llevar.

AVANCE INDIVIDUAL
E.C.%4 a¥os cuatro messs BmxotMasculino

Objetivo generalfEl alumno reforzard los conocimientos de orden vy
especialidad que impiden su aprendizaje en sumas y restas.

Objetivo especifico! El alumno se integrard al grupo, ejercitara
demostrara y aplicard la nocién de ndmero en cualquier conjunto de

objetos.

Actividadess Juegus manuales y fisicos, cantos, dibujos familiares,
agrupacién de objetos chicos y grandes, pegado de semillas, hojas,
caracoles, etc.

MaestrostAuxiliar.
Tiempo aproximadostina hora y media.

Dhjetivo especificorRelacionard las cantidades con dibujos y nimeros
para lograr una adecuada equivalencia.

ActividadestEquivalencia de nimeros e imagenes., seres del wuno al
cien, loteria de animales, series de cinco, diez en diez y veinte en

veinte, juego de canicas, juego de peces, sumas y restas.
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Maestros: Titular.

Tiempo aproximadotDos horas.

AVANCE INDIVIDUAL

E.C.16 afios nueve meses. SexolFemenino

Objetivo generaltEl alumno reforzard habilidades conceptuales que lea
impiden aprender a restar.

Objetivo especificot Reforzara ejercicios de estructuracion
perceptiva desplazamient, movimiento y reversibilidad.

Actividade' Juego de memoria, juego de desprender y acomodar, orden y
posicién correcta de ndmeros, juego de estrellas y cometas, juego de
pelota, juego de escaleras, juego de la tiendita.

Maestro® Titular/Auxiliar

Tiempo aproximadotUna hora por dia.

Objetivo especificolEl alumno dard  soluciones correctas a las
operaciones aritméticas.

Actividadest restas de unidades, restas de decenas de llevar, restas
de centenas de llevar.

Maestros: Auxiliar.

Tiempo aproximadot Una hora.
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CONCLUSIONES

Es interesante ver como la teoria psicogenética de Piaget, trata de
un proceso de aprendizaje que atraviesa por tres
procesos {asimilaciodn, adaptacidn y acomodacidn ).

Aunque no se determino que los nifos apredian mal por la menera como
estaba aplicado su metodo inicial de aprendizaje, aparece obvia, por
que si no se hubiéra recurrido a que reaprendieran los nifos.

Creo que ningun aprendizaje se puede determinar, como lo he
mencionado hay muchas formas como individuo viene aprendiendo, vy
casualmente estos nifos solo trabajarén con el trabajo y conductas
que marca Piaget y que ayuadan a establecer una experiencia, que
provoca que a la vez el nifko este aprendiendo, mientras lo
interioriza y acomoda en su memoria.

El comienzo de la escolaridad implica la responsabilidad ‘para el
profesor de dar todos los elementos requeridos para que el nifo de 5
a 7 afvos pueda experimentar y repetir los conceptos, como tambien
palabrasy nimeros que puede aplicar en su uso cotidlano.

El hecho de que ha veces el profesor dependa de 1los materiales
mencionados con anterioridad, favorece a que la memoria perdure por
mids tiempo, y menos que la memoria de 1o que aprendid sea permanente}
logrando con esto que los conocimientos que tenga para estimular la
clase se opaquen y no se resuelvan de asta forma la problemdtica de
la minorid.

El tema del proceso asistencial en los nifos de % a 7 aRos '‘con
desarrollo desviado de la memoria en sumas y restas, es un problema
que se analiza pedagégicamente dentro del enfoque de la psicuqéndtlca
y teoria del constructivismo del conocimiento de Piaget, en e1 cual
destaca que los ni¥os varones como mujeres, y por cualquier
circunstancia, pueden atrasarse en los contenidos que dan dentro: de
una escuela, y que ayudan a que su desenvolvimiento sea mas intégral.
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La lavor pedagégica durante este trabajo, implica que el aprendizaje
sea dado por pasos, de acuerdo a la capacidad intelectual que cada
nifo vaya presentando y de acuerdo también a la edad fisica o
cronolégica.

Esta edad, es la mejor etapa en que un ser humano puede aprender
habiliades, lenguaje, costumbres y una construccidén real de su
conocimiento y en operaciones bdsicas de matematicas.

Elegi este tema por la preocupacién de padres de familia y profesores
que al percatarse del atraso de sus nifios, pretenden presioparlos a
fin de que aprenmdan, pero 1o dnico que consiguen es hacer mas
permanente dicho atraso. El nifo dentro de si mismo es activo por
naturaleza, asi al presentar problemas de atepcidén y memoria, sufre
un retrocesn que puede acumularse a lo largo de su vida ,
desatdndose problemas comoiCompulsividad e hiperactividad.

Este tema es de un enfogue psicogenético y puede tener implicitos los
problemas que el nifo, {interioriza para no poder aprender
correctamente.

En general la velocidad de‘asimilacion de cada ni%o es distinta vy
dispersa, de aqui que la ensefanza busque un éeguimientn, de acuerdo,
a la forma en que el maestro planeé sus clases, para estimular,
facilitar, impartir, y ejercitar sumas y restas, Iincremeptando el
desarrollo mental del nifo. Esto puede lograrse, por medio de un
andlisis, gue permita elegir técnicas de aprendizaje variadas vy
apropiadas a cada nifo junto con el uso de algun material didActico,
que permite que los nifos construyan su propio conocimiento, ademds
de hacer de su aprendizaje algo experimental y formativo.

Por lo general, la pérdida parcial de memoria se relaciona como parte
de un desarrollo aparentemente normal, donde el nifio tiene una
insuficiencia marcada en atencién y memoria sobre ejercltaéion de
sumas y restas.

Este no puede ser el desarrollo normal y se le debe prestar mds
atencidn, pues provoca un mal pensamiento.
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Es importante prevenir la existencia de retrasos o desvicianes deflos
nameros pues son un impedimento para lograr construir esta breve e
impartante labor, en la que las nifas puedan distinguir la diferencia
de espacio, como primer antecedente de su aprendizaje sensorial vy
perceptivo, visual auditivo, manipulacion de objetos con movimientos
y sonidos, la distincién de las formas por medio del tacto y la
textura por medio del tacto y la vista, el uso de cantidades a través
de compartir y quitar, de colocar los abjetos con caonjuntas en nada,
poco o mucho.

Elaborando un andlisis con respecto a este trabajoj el aprendizaje a
estas edades permite que el ni¥o estructure adecuadamente sus
palabras, para expresar sus emaciones, sentimientos, angustias vy
miedoj esto permite un cambio de conducta gue implica las relaciones
socializadoras, con su ambiente familiar, escolar y dentro de algdn
lugar ajeno.

Ademds el desarrollo del nifo es integral, es decir bilopsicosocial,
que les permite aprender correctamente la informacion, palabras vy
conceptos que reciben en su escuela, dentro de su familia y con sus

compaiferos de juego.

En s{ los problemas de aprendizaje son distintos en cada nifo, lo

mismo su atencién y la memori{a que pueden tener algunas. deficiencias
ent

Detectar a las nifas que no gprenden.

Problemas visuales, de espacialidad, audicién y lenguaje.
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GLOBARIO

Todas las palabras que manejo en la tesis, corresponden a conceptos
que ocupd Piaget en su teoria psicogendtica ya que el nifo no es
independiente y menos la razén y sus sentimientos?

DEBARROLLDY Es un proceso inalterable, inherente Y evolutivo, se basa
en el cambio y constancia, su continuidad se obtiene mediante us
desenvolvimiento constante de generalizacién y diferenciacién) se
alude a una integracidon de cambios aprendidos que conforman la
personalidad en constante desarrplla de un individuo.

DESARROLLO COGNOBCITIVOY Su  esencia es  la ekperiancia, al
experimentar con sus propio reflejos innatos, el nifo se ve llevado a
utilizarlos y a aplicarlns y de ello se desprende la adquisicidn de
nuevos procesaos conductuales.

INTEREBESS Representan una prolongacién de necesidades a las cuales
puede adaptarse, pero que atn no ha asimilado.

APRENDIZAJES Es un cambip de conducta relativamente permanente, es
una aceidn interna del organismo, que np se  puede observar
directamente.

REPETICION® Es un conocimiento de una secuencia regular de acciones.
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CONDCIMIENTOD Indica actividades mentales como el uso del lenguaje,

razonar, pensar, conceptualizar, recordar e imaginar,
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