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PROLOGO

E objetivo de Ia presente tesis es el desarrolio de un sistema de base de datos
pare astandarizer los procedimientos de registro y explotacion de la informacion
que se reslizan en la Comision Calificadora de Publicaciones y Revistas
llustradas, @l cual s apoya en los aspectos fundamentales de la Ingenieria de
Software como son las metodologies.

Obviamente, seré necesario conocer el significado de la Ingenieria de Softwere
por lo que & continuacion daremos una definicion.

El softwers se define como "programas de computadora, procedimientos, y
documentacion y datos pertinentes a la operacion de un sistema de computo";!
ia Ingenieria como "ia splicacion sistemética del conocimiento cientifico a la
creacion y construccion de soluciones costo-efectivas a problemas pricticos al
servicio de ia especie humana".2 Por ende se puede definir a la Ingenieria de
Software como la rama de la Ingenieria que aplica los principios de Ia ciencia de
la computacion y ias matematicas para lograr soluciones costo-efectivas a los
probiemas del desamolio de software.

‘Como discipiina la Ingenieria de Software puede ser caracterizada a travis de

sus matas, sus procesos y sus principios.

Las melas de la Ingenieria de Software son elaborar consistentemente
productos cofrectos, utilizables y costo-efectivos, Sin considerar los
muodmhntol especificos los productos que cumplan con estas metas de

calided serén mis ficiies de desamolar y adaptarse a necesidades no

snticipadas.

Un producto de software es coecto an la medida que realiza las funciones para
Ins que fue construido de modo apropiado, consistente y predecible.

Un producto de software es utilizable en la medida que su estructura basica, su
conatruccion y su documentacion son utilizables por Ia audiencia a la que esta
destinado.

Finsiments, un producto de software es costo-efectivo en ls medida que sus
costoa de desarrolio y operacion satisfacen las necesidades de los usuarios.

YEEE: Standard Glossary of Software Engineering Terminology, 1988
2Shaw, M. Software and Some Lessons from Engineering, 1989,



El proceso de ia Ingenieris de Softwere concierne a las actividades de
requerimientos, disefio, impiemantacion, velidacion y soporte, indispensables
pare obtener y sostener un producto de software que cumpla tanto con sus
requerimientos como con las melas de is Ingenieria.

Generaiments se acepta que en Ultima instancie ls causa de |a crisis del
software reside en que ‘la complejidad as una propiedad esencial no accidental
de los sistemas de software. Este compiejidad de los sistamas de softwsre
frecuentemente axcede la capacidad intelectual humana’® por lo tanto las
metodologias de software son los instrumentos mis poderosos para raducir la
complejidad cuando se promueven los principios de la ingenieria de Software.
AUn cusndo resulta prematuro pretender establecer en forma definitive estos
principios fundsmentales, generaimente se aceptan 08 siguientes linesmientos:

E| primer principio de la Ingenieris de Software establece, que en la medida que
la ingenieria de Software forma parte del proceso de diseflo de un sistema més
grande, debe reconocerse |a natwaleza cambiante de los requerimientos y
tomar las providencias necessrias para asegurarse de que los productos
resultantes satisfagan las verdaderas necesidades de los usuarios.

El segundo principio de la ingenieria de Softwsre establece, que el empleo de
métodos efectivos de disefio faciiita ¢l desamolio del software que cumpls con
iss metas de la ingenieria de Software.

El tercer principio de la Ingenietia de Software establece, que ls calidad y
economia de un proyecto de ingenieris de Software depende directamente de s
celidad y efectividad de las bommhnm provistas a los Ingenieros en
Computacion.

“El cuarto principio de la ingenieria de Software establece, que solamente habré
ingenieria de Software efectiva cuando exista administracion del sofiware
efective.

E! material de esta tesis esta organizado en cinco capitulos, seguidos de uns
serie de anexos.

€l capitulo 1 describe la situacion que guarda la Secretaris de Gobernacion, su
estructura orgénica, organizacién, asl como la situacién en que se encuentra ls
Comision Calificadora de Publicaciones y Revistas liusiradas, explicando su
organizacion, funciones, procedimientos, volumen de informacion, etc.

En o capltuio 2 se describe el andlisis estructurado, explicando los problemas,
ias etapas, ios objetivos, etc., ademdés se introduce a iss herramientas de
modelsdo como son disgrama de contexto, de flujo, seudocodigo, etc.,
splicando éstos para ¢l andlisis de nuestro sistema.

3 “lgou, F.P."No Silver Bullet", Software Engineering, Addison Wesley, 4a. edicion,
1092,



En eof capitulo 3 se presenta la tecria relacionada con el disefio estructurado
como la carta estructurada, o modelo entidad-relacion, diccionario de datos,
nomalizacion, asplicado a ia teoria para el desamolio de un producto de
programacion.

El capituio 4 se basa en las consideraciones para e desamoilo del sistema y se
resiiza ol andiisis sobre |a seieccion del hardware y software respectivamente.

En ol capituio 5 se presenta la teoria relacionada con las pruebas e instalacion
del sistema, se expiican las caracteristicas, los tipos, niveles y prusbas del

Después se presentan ias conciusiones obtenidas en este trabajo, asi como la
bibliografia utikzadas, finaiments se presentan 3 anexos.

En o) anaxo 1 se presenta una descripcion sobre las redes de computadoras, su
clasificacion, los componentes bisicos de una red de computadoras, tipo de
redes més comunes en ¢l mercado, etc.

El anexo 2 describe la terminologia utilizada en esta tasis y por ultimo se
presenta ol manual de usuario del sistema desarroliado.



SITUACION
ACTUAL

INTRODUCCION

En los Litimos aflos, el desanoilo y la innovacion tecnolégica ha impaciado
de manera diferente a los diversos sectores econémicos y sociales del pais.

En o desarrolio tecnolégico, la informitica evoiuciona vertiginosamente dis
con dis, ya que esta vinculada con los resultados @ innovacionea que se
producen en la electronice, computacion y comunicaciones, produciendo un
efecto sinérgico que permita optimizar las tecnologias, sistemas, formas y

procedimientos.

La informdtica es la ciencia que permite el proceso y transformacion de la
informacion por medios electronicos en tiempos casi inmediatos, facliitando
la toma de decisiones. Es por ¢80 que esté destinads a ester en todas
partes donde 86 requiera manejar aitos volumenas de informacion en forma

eficients. :

La informitica, hoy en dia, es una érea de servicio prioriterio y bésico en la
sstructura organizacional de cusiquier institucion, ya sea ésts publica o
privada y proporciona ¢l servicio de manere integral, parcial o funcional. La
sutomatizacion de procesos, no solo es exclusivo del sector
bancario 0 empresarial privado, desde hace algunos afos |a administracion
publica también ha implementado proyectos de este tipo.

En la Administracion Publica ha permitido procesar, sistematizar y
simacenar grandes volumenes de informacion de manera inmediate,
permitiendo una toma de decisionas miés expedita y racional.

Una funcion tan - importante como Ia informética es preciso planaaria,
organizaria, dirigirda, y controlaria con el fin de optimizar sus resuitedos y
amplisr su capacidad a cusiquier parte de ias estructuras orgenizacionsies
on las que se requiers.

Dentro de |a Secreteria de Gobemaecion la informacion se ha convertido en
un recurso critico, donde su manejo debe ser puests en un contexto Util
pars que coadyuve en la toma de decisiones y especiaimente en esta
dependencia la informacion debe dar sefieles tampranas de alerts y estimar
ol futuro, asi como astablecer los parémetros adecuados para controlar sus
recursos.



Por lo cual la presents tesis tiene como objetivo el desarrolio de un sistema
de base de datos para astandarizer los procedimientos de regisiro y
expiotacion de la informacion, utiizando la metodologia de andiisis y disefio
estructurado pars asi mantener actualizados los bancos de los datos a fin
de que cuenten con los elementos necesarios para detectar rezagos,
canalizar esfuerzos y la oportuna toma de decisiones,



AMBITO DE COMPETENCIA DE LA SECRETARIA DE
GOBERNACION

La Secretaria de Gobemnacion es la dependencia del Poder Ejecutivo
Federal a is que comesponde vigilsr en la esfera adminisirative el
cumplimiento de los preceptos constilucionales por parte de las autoridades
del pais, fomentar el desarrolio politico, conducir las relaciones del Poder
Ejecutivo con los Poderes de la Union, los Gobiemos de los eslados y las
Autoridades Municipaies; intervenir en las Funciones Electorales, conforme
a las leyes; coordinar las acciones en materia de Seguridad Nacional y
Proteccion Civil, asi como la informacién relativa al orden politico y socie!
que afecte o se origine en las dependencias de! Ejecutivo Federsl;
presentar ante @l Congreso de la Union las iniciativas de lay del Ejecutivo,
publicar en o Diario Oficial de la Federacion, ejercitar el derecho de
expropiacion en casos no sncomendados a otra dependencia, administrar:
las islas de jurisdiccion Federal, formular, regular y conducir la politica de la
comunicacion social del Gobiemno Federal, asi como los demis asunios de
la Administracion Publica Federal y otras leyes, decretos y acuerdos
Nacionaies.

ORGANIZACION DE LA FUNCION INFORMATICA.

En la Secretaria de Gobemacién, el organismo coordinador en materia
informitica, e la Direccion de Informética y Estadistica, que de conformidad
con ol Reglamento Intemo de la Secretaria de Gobernacion le corresponden
las atribuciones siguientes:

Articulo 24.

requerimientos de equipo en materia de Informélica y mmitlr
su autorizacion.

X Estabiecar los sisternas de informatica de la Secretaria y brindar
o) soporte técnico necesario para su adecuado funcionamiento.

X, Establecer y operar ¢l Sistema de Estedistica de |a Secretaria y
para eslos efectos, intervenir en los del sector conforme a las
Leyes.

XN, Proporcionar asesoria en el dmbito de su competencia a las
entidades de) Sector.

Por lo tanto, la Direccion de Informitica y Estadislica se constituye entonces
como |a entidad normativa y rectora de la funcion informética dentro de la

Secretaria, cuyos objetivos son;

.l



Vigilar ol cumplimiento de los programas, politicas, normas y estrategias
establecidas por of Comité Institucional de Informatica.

Establecer un modelo de desarrolio informitico que permita e
coordinacion, integracidn y conduccion de las acciones informaticas que
se emprendan en esta Secretaria en materia de procesamiento y
manejo de informacion, - adquisicion de software y hardware,
manienimiento preventivo y correctivo del equipo de computo,
comunicaciones asi como en materia de contratacion, aplciucbn y
desarrolio del recurso humano.

Planesr y organizar | seguridad, proteccion y resiablecimiento de los

Desamoliar los Sistemas Institucionales y Sustantivos que sean
prioritsrios para Is Secretaria.

Ademis de la Direccion de Informitica y Estadistica existen olras unidades
informaticas en la Secretaria de Gobemacion, an las que existe una gran
diversidad en cuanto a la estructure orgénico-funcional, Is pistaforma
tecnoldgica, las funciones, servicios y s capacidad de - atencion, el

equipamiento, etc.

Segun su grado de dounoﬂo ¢0 pueden agruptr & las unidades
informéticas en:

unidades formales,

unidades en desaollo,
unidades incipientes,
unidades con capacidad nuls.




En términos generales, en cuanio a estructura organico-funcional, las
unidades informéticas tisnen (as siguientes caracteristicas;

Fmbo Cuonun con un pl estructurada de
personal informatico especializado.
Definen  sus  normas,  politicas  y
procedimientos de operacion.

En Desarrolio Aun cuando en su organizacion cuentan con
estructuras informiticas todo el personal se
dedica a actividades diversas.

No cuentan con politicas establecidas de
operacion. .

Incipientes No cusntan con personal . informalico
qspeciaiizado.

En términos generales, las computudom son
utilizadas por personal secretarial.

No tienen definidos politicas o procedimientos
para el uso de los equipos.

Con Capacidad Nuls No cuentan con personal dedicado a
funciones informaticas

No - existen procedimientos o  politicas
informaticas.

Aqui esté ubicada ia Comision Calificadora de
Publicaciones y Revistas llustradas.

ARQUITECTURA DE SISTEMAS.

La mayor parie de las upuudonn en la Secrelaria de Gobomldbn
funcionan sobre equipos PC, redes NOVELL Netware y minicomputadoras
RISC.

Actusimente axisten deniro de ia Secretaria de Gobemacién solo cuatro
contros de computo formaimente constituidos, 8 saber; ¢l de la Direccion de
informatica y Esladistica, ¢! de la Direccion Geners! del Registro Nacional
de Poblacion ¢ Identificacion Ciudadana, el del Instituto Nacions! de

Migracion y el del Centro Nacionsi de investigacion y Seguridad Nacional, .

Que cuentan con 1odos los servicios de informética.

€n cusnto 8 su capacidad para ¢ desarrolio de sistemas, las unidedes
informaticas presentan las sigulentes caracteristicas:




Tienen capacidad propia de desarrollo de acuerdo
con su metodologias da trabsjo. Para proyecios
muy grandes, subconiratan sus desamolios en
forma integral, es decir, desde e! andlisis, hasta la
pussia en marcha del sistema, incluyendo la
caplura inicial, ia instalacidn de los centros de

coémpulo, elc

En Desarrolio

Pueden hacerse cargo de desarolios pequefios,
pero por lo regular deben subcontraler e
elaboracion de sus aplicaciones.

En esias unidades, e desarrolio y manienimiento
de sus splicaciones, cuando se rasiiza, depende
exciusivamente de |a atencion que pueda
brindaries la Direccion de Informitica y Estadistica
0 aigun proveedor subcontratado, ya que su
capacidad de programacion es pricticamente
nula. En términos generales, las computadoras, se
ulilizan para Unicamante para apoyo secretarial.

Con Capacidad Nula

No existe ol desarrolio de splicaciones.
Aqui_ esté ubicada ia Comision Calificadors de
Publicaciones y Revisias llustradas

EQUIPAMIENTO.

Por la cantidad de equipamiento, las unidades informéticas presentan las
siguientes caracteristicas:

) Disponen de una capacidad de computo poderosa

U

y de vanguirdia, tisnen establecidas sus pomicn
de reempiazo y actualizacion.

En Desarrolo

Al igusl que las informiticas formales, cuentan
con un cierto poder de cémputo, pero su nivel
tecnolégico y de actualizacion no es tan aito.

Cuentsn con un equipamiento modesto y en |a
mayoris de los casos obsoleto,

Aqui estd ubicada la Comision Caiificadora de
Publicaciones y Revistas liustradas

Estas unidades no cuentan con equipamiento
propio y recurren @ aiguna otra unidad
administrativa para obtener servicios informéticos.

| .




RECURSOS PRESUPULSTARIOS,
En o que a gasto @ inversion financiera se refiere, las unidades informéticas
tionen las siguientes caracteristicas;

i

uentan con un considerable apoyo financiero en

los programas presupuestaies.

En Desarrolio €l presupuesto destinado es limitado y no
representa una parte importanta del gasto de la
unidad administrativa.

incipientes Son escasos los - recursos  presupuesiaies

asignados a la funcion informatica,
Aqui esté ubicada la Comision Calificadora de
Publicaciones y Revistas liustradas.

Con Capacidad Nula |No se destinan recursos prasupuestales pm la
funcién informatica.

En todos los casos, la centided de recursos presupuesiarios que se
invierten, estén en funcion de los remanentes de ofras partidas.

NIVEL DE CAPACITACION,

Por el nivel de capacitacion, las unidades informaticas tienen las liguiomu
caracteristicas:

£n Desarrolio Su nivel de capacitecion es menor.
incipientes La capacitacion depende de entidades axternas.
Con Capacidad Nula | La capacitacion depende de entidades externas.

Aqui esté ubicada la Comision Calificadora do
Puwudonn y Rovistas Iluwodn '

A continuacién mostramos |a estructura orgénica de la Secretaria de
Gobemacion.
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ANTECEDENTES DEL DESARROLLO INFORMATICO

Le Secretaria de Gobermnacion tiene su origen mas remoto en 1970 en
donde axista una Unided de Control Mecanizado, dependiente de s
Oficisiia Mayor, la cual se dedicaba @ capturar la informacion del Diario
Oficial y ol 30% del movimiento migratorio. En ¢l aio de 1975 se adquiere e
equipo de computo IBM-380, ol cual queda instalado en el conjunto

En 1977 sufre una transformacién y as creads |a Subdireccion de
informitica, dependiente directaments de la entonces llamads Direccitn de
Organizacion y Métodos, que atendia la ceplura de bolelss de
empadronamiento y empezaba a desarroliar @l control de |8 programacion
de los canales televisivos.

Durante la administracion en tumo, se incrementa el desamollo y utiizacion
de la informética y estadistica como spoyo @ las distintas entidades de la
Secretaria y a su sector coordinado, tal como lo menciona e articuio 21 del
Regiamento interior de esta Secretaria, publicado en el Diario Oficial de Ia
Federacion ol 8 de julio de 1877, en sus incisos V y VI, en los que sefialaba:
"astablecer y operar ol sistema de estadistica de la Secrelariay establecer y
operar ol sistema de informética de ia Secretaria, respectivaments”.

El 24 de julio de 1881, se crea s Direccion de Informatica y Estadistica,
formando parte de la Direccion General de Programacion, Organizacion y
Sistemas, siendo su objetivo principal, el de brindar apoyo @ todes las éreas
de ia Secretaria en ¢l desanolio e implaniacion de sistemas informaticos
que suministren de maners eficients, confiable y oportuna le informacion
requerida para of cumpiimiento de sus funciones, Para tal comatido,
contaba con dos Subdirecciones, la de sistemas y la de procesamiento de
Datos, 8si como un Area de Normas y Evaluacion y las Coordinacionas de
Estadistica, de Sistemas y de Servicios de Apoyo.

Es on este mismo aflo en que se decide cambiar ¢l equipo IBM-360, el cual
ya resultaba insuficiente y obsoleto, por un equipo Burroughs 5800, mismo
que 68 puesto en operacion el dia 15 de noviembre de 1981, en un edificio
construido y acondicionado pare que funcionara como Centro de Computo,
ubicado en la calie de Rio de la Loze.

En 1885, se dacidid sustituir nuevamente ai equipo, seleccionéndose un
modelo A9, mismo que entro en funcionamiento en ei edificio de Rio de ie
Loza, en parsielo con @ equipo anterior. Sin embargo, al sismo de 1985
dafio seriamenta el edificio y hubo necesidad de que se construyers uno
nuevo, ¢l cusl quedd ubicado en al conjunto Bucareii, en donde se instald
on forma dafinitiva, en 1986, el equipo AS,




El mismo aflo de 1985, a |a Direccién de Informitica y Estadistica se ie
cambia de adscripcion, quedando dependiente de Is Direccion General de
Administracion y su estructura orgénica también cambia contando para le
realizacion de sus funciones con 4 Subdirecciones, Is de Desarolio de
Sistemas y Estadistica, la de Infraestructura Informética, la de
Procesamiento de Datos y la de Andlisis, asi como 7 Departamentos. Fue
durante esta administracion que se le dio mucha importancia a los procesos
electoraies y al manejo del padron electoral, lo que ocasioné que se
descuidaré el apoyo 8 otras éreas.

Al inicio del sexenio 1989-1994, |a Direccion de Administracion cambia de
nombre por la Direccion General de Recursos Materisies y Servicios
Genersies, y sigunas de sus funciones, pasando s Diraccién de
Iinformiética y Estadistica @ depender de ells. La cual durante los primeros
cuatro afloa del sexenio se dedico a restablecer el apoyo informatico y a
oquipar 8 las dreas con equipos mini y micros de acuerdo a |a naturaleza y
necesidades funcionales.

A partir del mes de enero de 1983, ¢ C. Lic. José Palrocinio Gonzdiez
Blanco Garmido, ¢l ser nombrado Secrelario de Gobemacion, la funcion de
informética da un cambio radical ya que una de sus politicas es que dentro
de la Secrelaris, tenga un caréctar de institucional para que sea
efectivamente un instrumento de trabajo que apoye la modemizacion de la

dependencia.

Esto da origen a cambios como son, el de ubicar la Direccion de Informatica
y Estadistica dependiente de la Direccion de Programacion Organizacion y
Presupuesto. Se crea un Comité Institucional de Informitica. Y |a Direccion
de Informatica y Estadistica modifica su estructura orgdnica, por una que
esté acorde con las funciones encomendadas.

Uno de los primeros objetivos del C. Secretario, 88 8 de instrumentar un
Comité Institucional de Informética de |a Secretaria de Gobemacion, en
donde exista ia interaccion de todas las dreas.

El segundo es elaborer un Programa Instkucional de Desarrollo Informatico,
estrictamente apegado a las caracteristicas de cada una de les dreas del

sactor centrel ydmommndodqlc Secretaria,




ANTECEDENTES DE LA COMISION.

El 21 de abrl de 1977, por Decreto ia Comision Calificadora de
Publicaciones y Revistas llustradas, pasa ca |a estructura de le Secretaria
de Educacion Publica a la Secretaria de Gobyrnacion.

La Comisién Calificadora de Publicaciones y Revistas llustradas vigila que
los medios de comunicacion escrita se manteng.an dentro de los limites del
respeto a la vida privada, a la paz y moral pib'ica, a la dignidad personal y
no ataque los derechos de terceros, ni provoquen la comision de algin
defito 0 perturben el orden publico.

Ei marco juridico que le sirve de apoyo en forme directa es el reglamento
sobre Publicaciones y Revistas llusiradas, aunque también observan en lo
conducents, ¢l convenio internacional para la represion de la circulacion y
del triffico de publicaciones obscenas efectuado an Ginebra, Suiza el 12 de
Septiembre de 1623, y otros ordenamientos ( la ley de imprenta ) que le son
a fines on la realizacion de sus funciones, las que ileva a cabo con estricto
8pego ¢ los preceptos Conslitucionales 3°, 6° y 7° en cusnto a que se
respatan a plenitud las libertades de expresion y prensa, siempre que se
use tendiendo a desamollar armoénicamente todas las facullades del
individuo.

La Comision vigila que las publicaciones no contravengan preceptos
morales y que promusvan la cultura y el bienastar soclal; io enterior se
dictamina en base a las revisiones que de oficio o a peticion de partes
reslize la Comision, siempre y cuando la publicacién de que se trate se
encuentre circulando.

A continuacion se muestra la estructura orgénica de la Comision
Calficadora de Publicaciones y Revistas llustradas.
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PLENO DE LA
COMISION

PRESIDENCIA

SECRETARIA
TECNICA

- DIRECCION GENERAL DE ASUNTOS JURIDICOS -
'COMIBION CALIFICADORA DE PUBLICACIONES Y REVISTAS ILUSTRADAG

DEPARTAMENTODE | -
REVISION DE -
PURLICACIONES

l DEPARTAMENTO DE

Licitup .

CERTFICADO DE

Figurs 2.- Estructurs Orgénica de la Comision Calificadora de Publicaciones y Revists llustradas




" OBJETIVO DE LA COMISION

Vigiiar que ias publicaciones impresas se mantengan dentro de ios limites
dei respeto a |a vida privads, a ia paz y moral publica, a ia dignidad personal
y no ataquen los derechos de terceros, ni provoquen ia comision de algun
daelito o perturben el orden publico.

ORGANIZACION DE LA COMISION CALIFICADORA

La Comision Calificadora de Publicaciones y Revistas liustradas es un
érgano colegiado que se integra por cinco miembros, designados por el
ejecutivo federal por conducto de is Secretaria de Gobermacién, unoc de los
cuaies fungird como Presidents,

Asi mismo a Comision cuenta con un Secreterio pare levantar actas y liever
o cabo ia tramitecion administrativa general.

En ol émbito federe! ie Comision organiza sus actividades y tareas a partir
del contacto permanants con ie industria editorial del peis, asi como con ias
distintas dependencies gubsmamenteles que tisnen relecion con i materie
de ja Comision.

PLENO DE LA COMISION

Determinar de oficio o/a peticion de parte, Licitud de Titulo, de Contenido y
de ambos de los medios impresos de comunicacion, con base a los
dictamanes que someta @ aprobacion el Secretario de la Comision.

Declarer Ia flicitud de medios impresos de comunicacion en Titulo ylo
Contenido cuando exista motivacion pars elio y previs audiencia con el
editor, tomando como base ios dictimenas que someta a su aprobacion o
Secretario de ia Comision.

Fijar lineamientos para sancionar administrativamente s los responsabies de
publicar, distribuir o vender publicaciones y revistas fiustradas que no
cumplen las disposicionss contenidas en e Reglamento sobre
Publicaciones y Revisias llustrades.

Comunicar ias raiaciones de iiicitud & ia Direccion Generai dei Derecho de
Autor de la Secretaria de Educacion Publica, asi como a ias autoridades
que coadyuven en el cumplimiento de les mismas.

Determinar ia cancelacion de los certificados de licitud de titulo y contenido
otorgados a publicaciones impresas, cuando exists causa supeivenientes
que lo justifiquen.




Vigilar que las publicaciones impresas se mantengan dentro de los limites
del respeto a la vida privada, a la paz y morel publica, a la dignided personal
Yy Que no ataquen los derechos de lterceros, ni provoquen la comision de
algun delito o perturben el orden publico.

Hacer cumplir las disposiciones contenidas en el Reglamento sobre
Publicaciones y Revistas llustradas.

Emitir opinién respecto de las solicitudes de Licitud de Titulo y de Contenido
que se presenten en la Comision.

* Reunirse en sesion las veces que sean convocados por el Presidente de la
Comision.

Supervisar que se cumplan las disposicionas adoptadas por el propio pleno.

Sancionar a los responsables de las publicaciones que contengan fos
defectos previstos en el Reglamento y auxiliar a olras autoridades que lo
soliciten emitiendo opinién en todo lo relacionado a la competencia de la
Comision.

PRESIDENCIA

Organiza, dirige y controla las actividades relativas a la revisién y dictamen
de publicaciones y revistas ilustradas.

Vigila o cumplimiento y obsarvancia de las disposiciones contenidas en el
Reglamento sobre Publicaciones y Revistas Hlustradas.

Examinar de oficio o/a peticion de partes el contenido de las publicaciones y
revistas ilustradas.

Verificar @) cumplimiento de los acuerdos tomados en las sesionas de la
Comision.

Supervisar la realizacion de los tramitas técnicos adminisirativos neceserios
para o cumplimiento del Reglamenio sobre Publicaciones y Revistas
llustradas.

Representar legaimente 8 la Comision Calificadora de Publicaciones y
Revistas llustradas an todos los rémites judiciales.

Presidir la comparecencia de los responsables de la publicaciones.

Convocar a sesiones ordinarias y extraordinarias a todos los rapresentantes
del pleno y expedir los certificados de licitud aprobados por la Comision.
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SECRETARIA TECNICA

Lievar ol registro y control de las actas de les sesiones de la Comisién.

Realizar los proyectos de resolucion que se tremiten en le Comision pare
firma del Presidente.

Integrar los expadientes de los esuntos que se tramiten en le Comision.

Emammdouﬂonudolocmﬂbnymt«bo
consideracion dei Prasidente.

Preparar ol orden dei die de las sesiones de le Comision y somelerio 8
consideracion del presidente.

Comunicar a los represeniantes del Pleno de le Comision la feche y hore de
las sesiones,

Cumplir y hacer cumpiir los acuerdos aprobados por el pieno y firmados por
ol Presidente de la Comision y expedir la certificacion de documentos que
obren en ia Comision. .

DEPARTAMENTO DE REVISION DE PUBLICACIONES.,

Examinar los titulos y contenidos de les publicaciones y elaborar los
dictémenes respectivos.

Reslizar ¢ procedimiento a que se refiere el Articulo 8° de publicaciones y
revisias iustradas, cuando se trate de dictémenes de ilicitud.

" Proysclar las resoluciones para ia aprobacion del pleno.

Registrar ias puﬂkldms ouminadu y desarroliar |as tarees sefislades
por la Secretarie Técnica.

DEPARTAMENTO DE CERTIFICADO DE LICITUD.

Elaborar los sistemas y registros para el endlisis y eveluacion de los
programas. '

Establecer la informacion base de les estadisticas nacionales lobfo
publicaciones y revistas ilustradas y cumplir con les funciones que le
encomiende la Secretaria Técnica.

||l|



FUNCIONES SUSTANTIVAS DE LA COMISION

De acuerdo a ios articulos 27 y 28 del reglamento interior de la Secretaria
de Gobemacion, la Comision Calificadora es un érgano desconceriado,
teniendo como funciones principales, de conformidad con los articulos
1,5,6,8,10 y 14 del reglamento de la materia.

Corresponde a la Comision de Publicaciones y Revistas liustradas:

| Examinar de oficio 0 a peticion de partes las publicaciones y revistas
Hustradas de edicion periddica.

il Declarar la licitud de titulo o contenido de ias publicaciones y revistaa
ilustradas, de edicion periédica o su ilicitud, cuando compruebe gue de
manera ostensible y grave aparece aiguno de (os inconvenientes que
menciona e Articulo 6° del Reglamento sobre Publicaciones y Revistas
llustradas;

il Envier copla certificada de las resoluciones de ficitud & Servicio Postal
Mexicano de la Sacretaria Postal Mexicano de la Secretaris de
Comunicaciones y Transportes, para cumplir con fo dispuesto en el
Articulo de la Lay de Vias Generales de Comunicacion,

IV Comunicar las resoluciones de ilicitud a la Direccion General del
Derecho de Autor de la Secretaria de Educacion Publica, asi como alas
autoridadea que deban coadyuvar en el cumplimiento de sus
resoluciones.

V Poner en conocimiento del Ministerio Publico Fedaval, ias publicaciones
Que en su conceplo sean delictuosas, enviando el dictamen respectivo;

Vi Cencelar los certificados de licitud de titulo y contenido por causas
supsivenientes;

Vil imponer las sanciones a que se refisre of Articuio 8° del Roclamonto
sobre Publicaciones y Revistas liustradas;

VillAuxiiar a otras autoridades que lo soiiciten, emitiendo opinion fundada
on todo lo relacionado a ia competencia de la Comision.

IX Lievar a cabo la vigilancia de! cumplimiento de las disposiciones del
Regiamento sobre Publicacionea y Revistas liustradas.

X Emitir opinién respecto de las solicitudes de licitud de titulo y contenido
que se presenten en ia Comision.

X) Reunirse en sesion las veces que sean convocados por el Presidente de
la misma.

l'.'



PROCEDIMIENTOS DE LA COMISION

Los procedimientos que Heva a cabo el personal que lsbora en la Comision
Calificadora de Publicaciones y Revistas llustradas con o fin de cumplir
sistaméticaments con sus funciones y objetivos, permite conocer el
funcionamiento intemo en lo que respecta 8 Is descripcion de tareas,
ubicaciones, requerimientos y @ los puesios responsables de su ejecucion,
asi como de las interrelaciones con los empieados de otros Departamentos
pare |8 reslizacion de funciones asignadas emitiendo una sdecuada
coordinacion de actividades a través del fiujo eficiente de informacion.

Cuando se ataque los derechos de terceros, y provoquen la comision de
aigun delito o perturben el orden publico se realize el procedimiento de Ia
revision de titulo y/o contenido & peticion de tercero.

A continuacion se muestra el procedimiento para la solicitud de comﬁcldol
de licitud de titulo y/o contanido:

| L l
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VOLUMENES DE INFORMACION

Con el fin de spreciar ia magnitud de aigunos procesos, es conveniente
conocer le cantidad de datos que se manejan peribdicamente an el drea de
estudio.

En le Comision Celificadora de Publicaciones y Revistas llustrades se
genera un gran volumen de informacion procedente de los diferentes

editores o distribuidores por Is tramitacion de los certificados de Titulo y .

Contenido, los cusies son archivados.

Los volimenaes detectados son:
9000 expedientes de Publicaciones y Revistas liustradas.
350 dictémenes mensuales de licitud de titulo y/o contenido.
350 formatos de divarsa indole.




PROBLEMATICA DETECTADA

CARENCIA DE RECURSOS TECNOLOGICOS,

La intensided con que ef personal operativo y directivo de la Comision
Calificadora de Publicaciones y Revistas llustradas hace uso del cardes,
genera cuelios de botea ya que es necesario esperar a8 que un
departamento © persona deje de utizar la informacion referents a una
publicacion para que pueda ser utiizada por olre, ocasionando el rezago de
hommndowmadosdﬂltuloy/oconmm

METODOS INEFICIENTES PARA EL ALMACENAMIENTO DE
INFORMACION.

La informacion se aimacenan en tarjeleros y/o expedientes, éstos ocupan
demasiado espacio fisico, aunado a las pérdidas de éstos, se genera un
gran retraso en la expedicion de certificados de titulos y/o contenido, el cusl
lo constituyen: 1300 expedientes sin resoiver con resolucionas parciales o
con trémites abandonados.

Archivos desorganizados @ imprecisos provocan que los trémites para la
resolucion de los certificados de titulo y contenido tarden aproxlmudmnto
de 3 8 6 meses para ser emitidos.

REDUNDANCIA DE INFORMACION,

La informacion se maneja en forme aisiada en las difersntes dreas por lo
Que 58 genera la duplicidad de ésta, provocando que el personal realice ias
mismas funciones.

FALTA DE CONFIABILIDAD EN LA INFORMACION,

Por-ia (alts de procedimientos adecuados para el manejo de los
axpadientes se generan erores en el seguimiento, actuslizacion y
expedicion de certificados de titulo y/o contenido. Resultando de este modo
una informacion poco confiable pars el usuario final.




ALTERNATIVA DE SOLUCION

~ De acuerdo al gren numero de informacion que maneja la Comision

Calificadora de Publicaciones y Revistas y debido &l gran rezago en el
manejo de expedicion de Tituios y a la falta de un saguimiento a las
demandas de liicitud de ciertas Publicaciones se propone un prototipo que
permite identificar en forma Unica ¢l nombre de Ia publicacion déndonos sus
caracteristicas para poder dar seguimienio y saber si se dictamind un
andlisis de titulo y/o contenido, asi como identificar por medio de una llave si
’oxim una ilicitud de titulo o contenido, esto se realizard de le siguiente
oma;

instalar una red de drea locsl con 5 computadoras.

. Desarrollar un sistema automatizedo que permita controlar y dar

seguimiento al control de publicaciones y revistas ilustradas para que brinde
un mejor servicio a los usuarios del ramo mediente las actividades que se
onlistan;

1) Dar mentenimiento y seguimiento af archivo maestro de
publicaciones y revistas ilustradas.

2) Dar mantenimiento y seguimiento a los dictémenes de licitud de
titulo y/o contenido por solicitud de oficio.

3) Dar mantenimiento y seguimiento a los catidlogos de Editores,
Talleres, Tipos de Publicacion e idiomas.

4) Dar seguimiento a los dictémenes de ilicitud de litulo y/o
contenido llevando un archivo de sanciones a Editores.

5) Generar reportes y consultas de seguimiento, concentrados y
andliticos de la informacion.




ARQUITECTURA

DESARROLLO DE LAS APLICACIONES BAJO NOVELL-NETWARE
Se resueive ¢l problema de cuelios de botella por la ulilizacion de
oQuipos peritéricos (impresoras, scanners, piotiers, elc.).

Se facilitan ias funciones de supervision de trabajos, al contar con
herramientas de automatizacion de oficinas.

Se tiene Myw seguridad de la base de dalos

ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR DE LA BASE DE DATOS.

Por las cavacteristicas de acceso a la informacion, las diferentes dreas
de la Comision (CLIENTES), hatén consuitas a la base de datos
(QUERIES), Ia cug! residird en un solo lugar (SERVIDOR).

Al existir un solo lugar en el que residiré la informacion, se garantiza la
integridad de la base de dalos.

UTILIZACION DE FOXPRO PARA WINDOWS COMO MANEJADOR DE BASE.
DE DATOS. »

Debido a que:
Los datos pueden tener multiples aplicaciones.
Los usuarios pusden saber y comprender féciimente que datos lienen.

Los usuarios tiene acceso a la Base de Dalos de manera senciiia; |a
complejidad del software queda ocuita para él.

RED DE COMPUTADORAS PERSONALES.

Con ol propdsito de aprovechar los beneficios que se tienen al instalar una
red de drea local.

ARQUITECTURA DE RED BUS LINFAL (ETHERNET),
Distancia de cableado que soporta este tipo de red.

Velocidad en la transferencia de informacion.




ANALISIS Y
ESPECIFICACION
ESTRUCTURADA

En las dos Ultimas décadas se han desamollado varios métodos de andlisis y
especificaciones para o desarrolio de sistemes. Cada método de andlisis
tisne una notacion y un punto de vista Unico. Sin embargo, todos los métodos
de andiisis estin relacionados por principios fundamentales.

El andlisis o3 ia primere fase en la produccion de un sistama de software an’
ol cual se trata de definir con precision cudl es el problema y su posible
solucién. En particular, ol andlisis como lo dice su nombre, significa analizar
ol probiema del mundo real y cresr un modelo.

Para que un desamollo de software tenga éxito, es esencial comprender
perfectamente los requisitos del sistama. Independientamenta de lo bien
disef\ado y codificado que esté un programa, si se ha analizado pobrements,
decepcionard 8l ususrio y desprestigierd al que lo ha desarrollado.

El andisis estructurado como todos los demés métodos da andlisis de
requisiios, es una actividad de construccion de modelos, se utiliza sobre todo
on los ambientes de procesamiento de datos tradicionales, ya que utilize un
lenguaje grdfico para construir ios modelos de los sistemas que rafiejan el
fijo de contenido de la informacion, fracmatizando el sistema de manera
funcional segun los distintos comportamientos, para asi astablecer ls esancie
de lo que se debe construir.

Si uno forma parte de un sistema como un ente y ya que ¢l sistama ests
repleto de relaciones interpersonaies compiejas, indefinidas, dificiles y que
requieren tiempo para entenderios es deseabls qua se conozcan las ventajas
del andisis estructurado ya que permits involucrar el estudio de las
intervelaciones entre personas,  grupos hetarogéneos, computadoras y
organizacion para poder realizar programas mas sencillos y faciles de
comprender utilizando heramientas y modelos de disefio tales como
diagramas de flujo, disgramas de entidad - relacion, diccionario de datos, etc.



 OBJETIVOS DEL ANALISIS ESTRUCTURADO

El anddisis estructurado no es un método sencillo que se aplica siempre de la
misma forma. Més bien es una ameigama que ha evolucionado durante los

ultimos 20 afos.

A continuacion se describen los principaies objetivos del andlisis

estructurado.

0 Representar y comprender el émbito de informacion del problema

con ol fin de cresr modelos que nuojon los raquerimientos del
usuario,

Dessrroliar modelos que representen Ia informacion, funcion y
comportamiento del sistema en forma gréfice, (compuestas de una
variedad de diagramas) apoyadas con material textual deteliado
para enlregar un producto de calidad que faciiite ¢ incramenten-le
productividad del usuanio.

Subdividir los modelos de forma que se descubran los detalies de
manefa progresiva. para asi identificar las funciones principales y
las necesidades de informacion que el sistema debe spoysr.

Desamolar un marco de referencia del sistema propuesio para
utiizardo en la evaluacion del proyecto y en la.estimacion del
esfuerzo requerido, documentsndo ias caracteristicas del sistema
con un nivel de detalie que permita comprender a cusiquier analista
todos sus componentes y sus lnlomlociomu




PROBLEMATICA DEL ANALISIS

Hasta fines de los @fos 70, la gran mayoria de los proyectos de desarolio de
sistemas se vaian afectados en las especificaciones funcionales por diversos

problemas importante:

O Eran monoliticos: habia que leer complelamente las
especificaciones, de principio a fin, para podar entenderias.

O Eran redundantas; se repetia la misma informacion en divarsas
partes del documento. El problema con esto es que si cambian los
requerimientos de usuario durante la fase da andlisis, el cambio
debe refiejarse en diversas partes del documento, por lo que lievaba
a la inconsistencia.

0 Eran imposibles de mantener. por las razones descritas
snteriormente, la espacificacion funcional era casi obsoleta pare
cuando liegaba el final del proceso de desarrollo del sistama y &
menudo era obsolelo para el final de a fase de andlisis por lo tanto
no axistia forma de mantaner al sistama.

Lo que dio como resultado un movimienio gradual tendiante a hacer
especificaciones funcionales que sean:

0 Grificas: apoyadas con material taxtual detaliado que sirve de
referencia.

0O Padicionadas: de (sl manera que puedan |eer independientemante
porcionas individusles de la espacificacién.

0 Minimamente redundantes. de lal manera que los cambios en los
requerimientos del usuario puedan incorporarse normaimente en
sdlo una parte de las espacificacionas.

A este enfoque s al que se le conoce como andlisis estructurado y la
mayoria de las organizaciones lo usan, sefalando algunos cambios o
extensiones que deben reaiizarse estas son:

0 No pasar demasiado tiempo estudiando un sistema anterior, porque
on muchas ocasiones ¢l usuario tarmina cancelando el proyecto.
Esto no significa que se deje de modelar el sistema actual del
usuario en todos los casos, sino que simplemente se reconoce
como una activided politicamente peligrosa, a |a que toda
probabilicdad tendré que minimizerse.




0O El andlisis estructurado no tiene manera de modelar sl
compontamisnto dependienta del tiempo de un sistema; carece de |s
notacién necesaria pars demostrar interrupciones y sefisies, Para
resolver aste problema se ha creado Is nolacion y herramientas
nu'o.:’l: qua incluyan fiujos de control, y disgrama de transicion de
astados.

Cuando se axtendieron Iss técnicas da modelado gréfico del andlisis.
astructurado se percataron de que el trabajo necesario para craar diagramas
de fujo de datos, diagramas de entidad - relacion, diagramas de astructura y
otros modelos gréficos a8 menudo era abrumador. E| problema an (s mayoris
de los casos, no era |a creacion inicial de los diagramas, sino su revision y
mantenimiento, ocasionando qua:

O E| snalista se volvia cada vez més opuesto y renuenta s hacer
cambios, por elio se podian encontrar diagrames qus no reflejaban
los verdaderos requerimientos del usuario.

0O Debido a Is cantidad de trabasjo raquerido, al analista dejaba &
veces de dividir al modelo dal sistema en modelos de menor nival.

0O A menudo no se incorporaban en el modelo del sistema los cambios
on los requerimiantos del usuario sino hasta después da (a fase de
andlisis del proyecto

Estos problema se resueiva con las Mnahlonuo CASE (siglas que significan
Computer-Aides Software Engunesring: ingenieria ds softwars apoyada por
computadora).

Debe lenerse cuidado cuando sa realiza el andlisis porqua:

O Si ol anslista o los snaiisias no sa apoyan en las verdaderss
necesidades del usuanio esto ocasionaré que el sistema no cumplas
con los requerimiantos del usuario.

O Si s presenian gréficas con poco apoyo lextual provoca que no
seré entendibla para su validacion.

0 El axcaso de procesos, fiujos y aimacenes puede provocar que no
se entienda al objetivo de dicha actividad




ETAPAS DEL ANALISIS ESTRUCTURADO

El endisis estructurado es un método pars analizar sistemas manuaies 0
automatizedos, que conducen al desarrolio de especificaciones por.lo cual se
deben realizer las siguientes elapas:

1) Definir necesidades del usuario medianie el endlisis de las

funciones principsies del negocio que éste ejecuta.

2) Determinar las nacesidades de informacion de las funciones

mediante el desarrolio dei diagrama de fiujo de datos.

3) Preparar una descripcion de "qué" hard el sistema. y "qué"
informacion requieie mediante el .modelo de entidad-relacion,
diccionario de datos y miniespecificaciones.

Estas etapas permiten identificar las actividades del sistema en una forma
logica y manejeble proporcionando |a base para asegurar que no se omila
ningun dmlb del sistema.
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OBJETIVOS Y ALCANCES DEL SISTEMA

OBJETIVO GENERAL.
Disefiar la infraestructura de sistemas e informdtica que permita controlar y
dar seguimiento a cada uno de los procesos de ia Comision Caliticadora de
Revistas llustradas de s Secrelaria de Gobemacion, mediante ol

aprovechamiento  Oplimo de los recursos materiales, tomolba&coo
financieros existentes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

1) Desarolier un sistema automatizado que le permita |a realizacion de las
labores sustantivas.

2) Estanderizer 108 métodos y procedimientos para integrar en una red de
éred local la informacién de las publicaciones y revisias que se manejan
on la Comision Calificadora de Publicaciones y Revistas llustradas de
manera que se garantice su integridad, se controle su acceso y se facilite

Su respaido.

3) Estanderizar ¢l uso de programas y paquetes, de manera que se
gerentice la comunicacion, se faciiite ¢ soporte y se pusda astablecer un
programa de capacitacion que permita Ia operacion de los recursos|
tecnolégicos.

4) Proveer a la Comision Calificadora de Revistas llustradas con las
hemamientas automatizadas de control que le permitan la supervision,
administracion y comunicacion de las tareas quo #8 realizan en cada una}
de sus iveas.

5) Mejorar significativaments la capacided de servicio que presta la
Comision Celificadora de Publicaciones y Revistas liustradas dentro de la
Secretaria de Gobemacion y hacia al exterior.




ALCANCES
La implemantacion del presente proyeclo permitiré:

1) Establecer una red de computo con capacidad para cinco sesionas
simuiténeas. Dicha rad astara instalada an ai conjunto Bucareli, al cual sa
encuanira ubicado an Bucareli 89 edificio anaxo P.B., Col, Juirez.

2) Contar con 5 astaciones de trabajo, la velocidad da procasador y la
capacidad de memoria de los equipos, astén proyectadas para lograr
tiempos de respuesta razonables, lomando an cuanta que el tipo de
splicaciones de la Comision no raquieren alto voluman de procesamianio,
astos modelos protegerdn su vigencia tecnoldgica an al marcado a
maediano plazo.

3) Controlar ia segurided de ia informacion, la integracion de grupos de
trabajo y al monitoreo y supervision de las taraas realizadas, por medio
de las utilerias del sistama operativo de red.

4) Estandsrizer la utilizacién de procesadores de palabras, hojas
electronicas de céiculo, programa formateador da taxtos.

5) Compartir al uso de aquipos periféricos (como imprasoras).

6) Controlar al 100% de las - publicacionas y ravistas qua solicitan
Dictimenes de licitud de titulo y/o contanido.

7) Registrar a los edilores y publicaciones qua comaetan llicitos de tituio y
contenido. ~




ANALISIS FUNCIONAL

Identificar Necesidades Funcionales

Definir y limitar las funciones del drea que se encuentra bajo lhililll,
tomando en cuenta: 4

n }

€l resuitado de a revision del sistema actual y las nuevas funciones
solicitadas por ¢l usuario,

E Dessmolio del modelo funcional para el sislema -nuevo,
representando las funciones, y si es relevante, l0s procesos y
actividades.

La creacion de una estructura lgica y jerdrquica que soporte los
requerimientos  actusies  enconirados en el  modelo de
descomposicion funcionsl y los diagramas de flyo de datos

. actusles, asi como también requerimientos nuevos solicitados por ¢!

usuario.

E) evitar crear una dependencia fisica por drea, departamento o
grupo de usuarios.

E) desamolio de un disgrama inicial de conlexto’, que es un
disgrama de fiujo de datos sencilio en el cual se representa el
sistema completo con un so0lo proceso indicando las déreas y
sistemas externos con los cuaies interactua.

La Identificacion de las interfaces de enirada y salida con otros
sistemas.

! Et modelo de contexto es parte del modelo ambiental, Su principal propdsito, es

definir cubnto abarce ef sistema, asi como los diversos terminadores (personas,

“mmmmbs. olros sistemas de computo, efc.) con los quo ol sistema
oract

il



DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

El disgrama de- fiujo de detos (DFD) permite el ingeniero en computacion
desarroliar los modelos del émbito de informacion y del émbito funcionel el
mismo tiempo. A medida que se refina el DFD en mayores niveles de detalle,
implictaments se Heva a cabo una descomposicion funcionsl del sistema. Al
mismo tiempo, ei refinamiento del DFD produce un refinemiento de los datos
:pm medida que se mueven a través de los procesos que componen le

Los diagrames de fiujo de detos o burbujes (diegrame de burbuje) son
grificas dirigidas en donde los nodos especifican las actividades de proceso
y los arcos le transferencia de datos entre nodos de proceso, éstos pueden
sar utilizados en cuaiquier nivel de abstraccion. El diagrama de fiujo de datos
representa ol fiujo de la informacion y las transformaciones que s aplican a
los datos al moverse desde la entrada hasta e salide de un disgrama de
dstos puede representar un fiujo de datos entre estatutos individusies o entre
bloques de estatutos dentro de una rutina.

CLASIFICACION:
‘Los diagramas de fiujo de detos se clesifican en;

1) Diagramas Fisicos
2) Diagramas Léogicos

DIAGRAMAS FiSICOS:

Proporcionan un panoumn del sistema en uso, que es dependiente de la
implantacion, que muestre que tareas se lievan a cabo y como.

DIAGRAMAS LOGICOS:

Proporcionsn un panorame del sistema independiente de le implentacion,
Que 5o centra en el flujo de datos entre los procesos,




Notacién DFD bisica

Unidad externa o simbele terminal.

Los simbolos terminales representan entidades extemas con las
cusiea ol sistema se comunica. Los flujos que se coneclan a los
terminadores representan la interfaz entre ¢ y ol mundo extermno, eato
implica que no se pueden modificar los contenidos, la organizacion ni
los procedimientos intemos asociados con los terminadores. Las
relaciones que existen entre los terminadores no se muesiran en ol
DFD porgque no forman parte del sistema.

Todo Proceso se genera & través de una entidad externa que
representa las entradas y saiidas de un sistema.

Un proceso puede representar como se om reslizendo una funcién
determinada.

Es empieado para denotar la fuente y/o el dmlno de la Infonmclbn
usada.

€l fiujo reprasenta un paquete: de informacion en movimiento. En el -
que un paquete pusde ser un dato o un conjunto de datos.

Los flujos muestren la direccién; una cabeza de flecha en cualquier
axtremo (0 en ambos) del flujo indica si los datos se estén moviendo
hacia adentro o hacia afuera de un proceso.

Los datos que se mueven a lo largo de un fiujo visjerén a otro proceso
0 2 un almacén o a un terminador.

Los flujos de detos pueden divomir 0 convomr on un DFD.

A‘ > Un fijo divergente es un paquete de datos que se divide en varios
EIQ paquetes de flujos individusies dende cada uno se manda a diferentes

= \JB paries del sistema.

El flujo convergente son varios paquetes de fijos individuales de
datos que se unen para formar un paguete agregado mas complejo

N




Almacén

Es un conjunto de paquetes estiticos en los que es posible aimaceny,

actuaiizer y eliminas paquates.

El nombre que se utiliza para ol aimacén es el plural del nombre que se
m"""" utilize para los paquetes que entran y salen del aimacén por medio de

flujos.

Si un flujo hacia o desde un almacén no esta etiquetado significa que
todo el paquete de informacion se estd recuperando, si la etiqueta del
fiujo es difersnte del nombre del almacén entoncas se esta

recuperando uno o Mmas paquetes.

Algunas directrices que pueden ayudar de forma considerable durante |a
creacion del diagrama de flujo de datos son: ‘ ‘ :

1.

2.
3.

El diagrama de flujo de datos de nivel O debe refiejar el
software/sistema como una sola burbuja.

Se deben anotar cuidadosamente las eniradas y salidas principales.

El refinamiento debe comenzar aislando los procesos, |os
elementos de datos y los aimacenes de datos que sean candidatos
@ sor representados en el siguiente nivel.

Todas Ias flechas y burbujas deben ser rotuladas con nombres
significativos.

Entre sucesivos niveles se debe mantener la continuidad del flujo de
informacion.

Se deben de refinar las burbujas de una en una.




EL DIAGRAMA DE CONTEXTO

El disgrama de contexto s un caso especial del diagrama de fiujo de datos,
on donde una sola burbuja representa todo el sistema con una lista de
acontecimientos le cual se encarga de narrar los sucesos que existen en el
mundo exierior y ol sisteme.

Un disgrama de flujos de datos que conliene un sdlo proceso, que muestra
todas las entradas y salidas del sistema y todos los actores Oxtmm o
terminaciones. No muestra la descomposicion del sistema.

A continuaciéon se muesira el disgrama de contexto paras el ‘smnmo de
Publicaciones y Revistas liusiradas (SPRI),

Intoresndo Oficislia de Partes

Diglogo imeressdo
) Didlogo Oficialis de Partes

" Didlogo Depto. ée Carticedd Didlogo Depto. de Ravisién
nfa:m de Publicacionas
" Didlogo Secretarls
Técnice
. )
Depeo, do Carikcados Seceetile Téerice Depto. de Reviein de

de Lickud : Publicaciones

Figura 3. Disgrama de conlexto para of Sistema de Publicaciones y Revistas
lustradas : o




Acontecimiento/Evento

Deflnicion

Un acontecimiento es una sefial que puede ser reconocida por una entidad
aodo' (procesador) y que indica que un hecho (con sus respectivos datos) que
vO luger.

"~ Descripeion

La nocién de acontecimiento estd intimamente ligada a la nocion de
operacion. Cuando uno o varios acontecimientos tuvieron luger
(sincronizacion), la ejecucion de una operacién puede comenzar, =

Un acontecimiento pusde ser provocado por un elemento externo
(econtecimiento externc), o intemo (acontecimiento intemo) a la entidad
considerads. En este Ultimo caso, permite sincronizar las operaciones
dependientes ias unas de ias otras.

Un acontecimiento aleatorio, puede producirse en todo momento, en camblo
un acontecimiento esperado es la consecusncia prevista de una situacion
dada o conocida. Los acontecimientos espsrados pueden, en clertos cnos.
sor administrados por un registro de vencimientos.

El sistoma asocia entonces ai acontecimiento la operacion o procedimiento
cofrespondiente que e va 8 pemitir procesario; es la iniciacion de la
operacion; en clertos casos, |a iniciacion de la operacion, puede darse s6lo si
ha tenido lugar uns cierta combinacion de acontecimientos (regla de
sincronizacion),

Lista de acontecimientos.

1) Ei cliente pide la expedicion de un cerlificado de litulo y/o
contenido.

2) El cliente pregunta sobre el estatus de un certificado.

3) La Secretaria Técnica requiere dictamen de resolucion del
certificado.

4) La Secretaria Técnica pregunta por el nimero y tipo de dictémenes
asignados a cada dictaminador.

5) El clente requiere de nolificacion por parte de le Comision
Calificadora de Publicaciones y Revistas ilustradas.




6) La Secretaria Técnica requiere reporte mensual de editores vs.
publicaciones.

7) La Secretaria Técnica requiere reporte mensual de taileres vs.
publicaciones.

8) La Secretaria Técnica requiere reporte mensual de distribuidores
vs, publicaciones.

9) La Secretaria Técnica requiere reporte mensusl de publicadoms
que solicitaron expedicion de certificado de titulo y/o contanido.

10) La Secreteria’ Técnica. pregunta por el seguimiento de les

11) La Comision Calificadora recibe quejas sobre aiguna publicacion.
12) La Commdn‘ Calificadora requiere ia impresion de certificados.
13) E cliente anuncia un cambio de domicilio.

14) El chente anuncia un cambio de editor

15) El chente anuncie un cambio de taller.

18) El cliente anuncia un cambio de distribuidor.

'17) La Secretaria Técnica requiere informacion sobre las publicaciones.




ACONTECIMIENTO 1: EI cliente pide Ia expedicion de un certificado
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ACONTECIMIENTO 3: La Secretaria Técnica requiere dictamaen de resolucion del
certificado,
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ACONTECIMIENTO 5. El cente requiere de nolificacion por pare de la Comision
Calificadora de Publicaciones y Revistes liustradas
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ACONTECHWENTO 6: La Secretaria Técnica requiers reporte mensusl de sdiores ve.
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ACONTECIMIENTO 7: La Secretaria Técnica requiere reporie mensusi de talleres vs.
publicaciones
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ACONTECIMIENTO §: Ls Secretaria Técnica requiere reporte mensusl de
Que solicitardn axpedicion de certificado de titulo y/o contenido.
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ACONTECIMIENTO 10: La Secretaria Técnica pragunta sobre el seguimiento de la
publicacion '
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ACONTECINMENTO 11: La Comision Calificadora recibe queja sobre aigune publicacidn.
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ACONTECIMIENTO 12: La Comisién Calificadora requiers la impresion de certificados.
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ACONTECIMIENTO 13: E| cliente anuncis un cambio de domicilio,
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ACONTECIMIENTO 14: El cliente snuncia un cambio de editor.
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- ACONTECIMIENTO 18; El chiente anuncia un cambio de taller,
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ACONTECIMMENTO 16: EI cliente snuncia un cambio de distribuidor.
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ACONTECIMIENTO 17: La Secretaria Técnica requiere informacion sobre publicaciones.
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FIGURA 0. DIAGRAMA DE FLUJO DE NIVEL SUPERIOR
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FIGURA 1. PROCESAR SOLICITUD
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FIGURA 2. ADMINISTRAR CLIENTES
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FIGURA 2.2 PUBLICACION DICTAMINADA
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FIGURA 3 PRODUCIR REPORTES
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FIGURA 4 INFORMACION REQUERIDA POR LA SECRETARIA TECNICA
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SEUDOCODIGO

Como su nombre indica ea lengusje espefiol (0 inglés u otro) con estructure.
@8 decir es un subconjunto de todo el idioma con importentes restricciones
sobre el tipo de frases que pueden utilizerse.

El seudocodigo puede ser utilizado tento en el disefto erquitectonico como en
ol detallado; ol igusl que los diagrames de fiujo, este pusde ser utiizado e
cusiquier nivel de abstraccion; con el uso de seudocodigo, el disefador
describe les caracteristicas del sisteme usando freses cortas y concises en
espaiiol.

Las cusies se encuentran estructurades por medio del uso de palabras cieva
COmo si entonces-si no, mientres-repetir y fin. con estes pelabras y el uso del
sangrado se puede describir el flujo dal control dei progreme, mientres que
cada frese en espaiiol describe les acciones a ejecuter.

Usando la estrategia jerdrquica hecie ebejo, cads frese en espefiol es .

expandida en un saudocodigo mas detallado en el nivel inferior hesta que la
definicion de las especificaciones llegen el nivel  del lengusje de
instrumentacion, a continuacién se muestren les especificaciones de este
técnica:

PROCESO ! 1 PROCESAR SOLICITUD
ABRIR srchivo chenies

CREAR nusvo_tegesiro ol inel de chenles
LEER nombre_clenie

LEER draccin_chanle
ASADIR tsvo_fegistro & clienies

PROCESO 1 2 INGRESAR PUBLICACION

ABRIR archivo lalleres

CREAR nuavo_tegrsiro 8l inal de lalleree

HACER MIENTRAS hays mae publicaciones que regstiar

FIN_MIENTRAS

ABRIR erohwo detribuidores

CREAR nuavo_regeiro al Anal de dstrbudores
HACER MENTRAS haya mee deirbudores que regisiiar
LEER clove_duirbudor

LEER nombre_dw!

LEER calle ds!

LEER nimero_ini_de!

LEER nomero_ext_det

LEER cokore_det

LEER delegaciin_ds!

LEER codgo_postsl

LEER tolélono_ds!




ARADIR nuevo_tegistio @ dslrbusdores
FIN_MIENTRAS

ABRIR archivo editor

CREAR nuevo_regietio sl fnal de edior
HACER MIENTRAS hays mas edlores que regrsiiat
LEER clave_edior

LEER nombre_edtior

LEER calle_edior

LEER ndmero_int_edlor

LEER ndmeto_ex|_edvor

LEER colonia-edior

LEER delegaciin_ediior

ARADIR nuavo_tegisiio a edtor
FIN_MIENTRAS

ABRIR archwo
CREAR nuavo_regntro al final de publicaciones
HACER MIENTRAS haya mas pubkcaciones que regraliar
LEER cleve_publicacion
LEER titdo
LEER sublitvio
LEER consiencia
LEER conlenido
LEER wape
LEER praco
LEER fache_sta
LEER situacion
LEER corbhcado_litulo
LEER corbicado_ conlendo
VALIDAR wipo_publcacins ipo_publcacion en s/chivo hpo_publicacion
§1_RESPUESTA=true enlonces
VALIDAR wipo_periodcidad-Lpo_periodcided en sichwo tpo_petiodcidad
61_RESPUESTA=tue enfonces
VALIDAR wipo_iboma=ipo_idoma en sichwo lpa_idoma
S1_RESPUES TA=lrus anlonces
ARADIR nuavo_segiiro a publicaciones
OIRO
MOSTRAR "el ippo de idoms 1o es vildo®
FiN_SI
OIRO .
MOSTRAR *ia pariodicided no #3 vaids'
FiN_8t
01RO
MOSTRAR "ol #po de publicacidn no es vikdo
FIN_S!
FIN_MMENTRAS

VALIDAR vekr,_1 on archvo_ |

ABRIR archivo_t )
ENCONTRAR MJW.I on archwo archwo_{

§1_5E_ENCUENTRA enlonces

tospuneler ue

DE_LO_CONTRARIO

rowpuesiasigiie

FIN_SI
TERMINA

PROCESO 2.1. QUEJAS DE PUBLICACIONES

COMENZA

ABRIR archwo_de_publicaciones archivo_de_seguimienio_de_publicaciones
LEER numero_de_sjempler (*)

LEER nimero_de_quen(’)

LEER clove._dv_publcacibn’| )

ENCONTRAR clave, publicacion en publicaciones

61.NO_SE encusnira ol egis¥o

i
H
1
i

b St e A

i
4
]



fospuesta_pais_el_usuaiios"verifical la base pars checar porque no exisle la tevisia
¥ porque ests circulando’
OTRO
wihilulos livio
wubtilulo=sublitulo
weonlenido=conlenido
woerticado,_tilulo=cerificado_titulo
ENCONTRAR clave_de_sjemplas en seguimiento_publicaciones
§I_NO_SE_encusntra ol iegisiio
foapussie_peta_el_queioso="no se encueniia o siempler en seguimienio de
publicacion’

OTRO
wiche_eia_vol=fecha_sits_vol
wieche_elis_epmpler=lecha_sile_ejempier
wabeerveciones_pubhc=abeervaciones_publc

- FINSI

FIN_SI
wmps'8*
REPITE HASTA que ie respuesta cbienst inloime wimp = °5*
MANDA mensayes para que 50 aclve laimpiesore y montas papel
gg&h cblenss informe peta ol deperiamento de pubkcaciones (SisS/MNo=N (')}
wnp
§1_IMPRESORA_PRENDIDA Y wimps'S*
DESPLIEGA_titulos
DESPLIEGA_dealle {ncluye s variables de iespussta_pais_of_queioso,
Toapussta_peia_el_usuiio, mmmmummw
wiecha_aila_vol wiechs_sia_ejemplar,
wabsetvaciones_publc
wmp="N*
OIRO
Slwmps"N’
199puss la_no_mpiesidn="salimos de impresion y no esia jugando®
DESPLIEGA tespussta_no_impiesidn
OIRO
respuesia_nio_mpresion="checa la impiesora si digris N
wmps"§*
FIN_St
FIN.SI
FINLREPITE
TERMINA

(') perdmatros dusde monior

PROCESO 22 1 CAMBIAR DETALLES A CLIENTE
COMIENZA

ENCONTRAR chenie on chonies que cotiesponds con ric_chenies
51.1NO_SE 9 encuenira regao
rospusnie_madcaciin_chenie="ho exisle lal chenie
DESHEW Tonpuss e modcacion_ chenle

lEER cambios de legnito de chenle

REEMPLAZAR wnombre_cen e wiel_chenie wdieccion_chenle EN
nombre_chenie, iel_chenie dreccidn_chenle

respussia_modicaciin_chenie="Modiicaciin aceplade®

DESPLEGAR reepuests_modhcacion_chente

FINSI

TERMIRA

PROCESQ 22 2 CAMBIAR DETALLES A CLIENTE EN TALLERES
COMIENZA

ENCONTRAR clgve_talier on talleres que coiiespond con laket _chente o de la publicacion

§1_NO_SE encusntrs iegeko

108puss t9_modicaciin_telier="No exis ie Drcho Toler®
DESPLEGAR respussia_modcacion_Laller

OTRO




i
i
7
¥
i

LEER cambios de regiatio de talleres

REEMPLAZAR wrombre_laler wealle_{aler wnimero_ini_laket wnimaro_ext_taller,
weolonia_taller waslegacion_laller wieldfono_taller en nomtxe_taller caller_laier,
numero_in)_taller numero._exi_talier, colonia_| allet,delegacion_ taller,
foiédono_ialler

teapussis_modiiceciin. laliet="Mod¥icaciin scepisds’

DESPLEGAR respussie_modcacion_lellet

FIN_SI

TERMINO

PROCESO 2.2 3 CAMBIAR DE TALLES EN DISTRIBUIDORES
COMENZA

ENCONTRAR clave_ dekbuidor en dskbuidores que coiresponda con diskibuidor_ctente
SI_NO_SE oncuenle lmo
tespuesie_modh tribuidor="No existe dicha Dislibuido
DESPLEGAR rswpussta_modicacion_dsribuidor
OTRO
LEER cambros de regrsiio de ditribuidores
REEMPLAZAR wnombre_ds |, wcake_ds| wnimero_int_d! wnimero_ex!_ds!,
weolons_chs | wdsiegacion_dbs! weddgo_postal wisletono_dist
o nombre_diet calle_dis) nimero_inl_ds! nimeto_ext_ds),
colonie_che! deiegacion_dis) codgo_postel leiéfono- dsl
reepussie_modvicacin_ duirbusdors"Modceciin aceptads’
Dow tespussia_modhcacion_dwlibudor

PROCESO 22 4 CAMBIAR DETALLES A EDITOR
COMIENZA
ENCONTRAR clove_edior en adior que cortesponds con ediloi_chenle o de la publicacion

" 51_NO_SE encusniis egeiro

reepussis_modficacon_edior="No exisie dicho Edior*
DESH.EGM Tespussia_modicacion_edior

LEERW deitegrsiio de ecbiot

REEMPLAZAR wnomixe_echor wealle_edhor, wriimero_in!_edior wnimero_ex!_edior,
wisiogacion_edior en nombie_edior call _odor nimero_inl_edar,
nimerc_ext_edicr delegacitn_adior

1eepusela_modiicacion_edior="Modhcacion aceplads’

DESPLEGAR feapuesis_modvhcaciin_edor

FINSI

TERWMINA

PROCESO 22 4 CAMBIAR DETALLES A PUBLICACIONES

COMIENZA

ENCONTRAR clave_publicacion en publicaciones que colfesponde con publicacion_clienta

61.NO_SE encuenia fegetro

toapuseie_modAcacin_publicaciin = "No exisie dche pubicacion®

DE:;LEGM 1oapussis_modhcaciin_pubkcacin

0l

LEER cambios de regeiro de uﬂwmu

REEMPLAZAR wiitulo weubi ftulo weons tancie weonienido wivaye wpiecio,
wieche _sie wriuscin, woertAcado_ilulo, woeriwicado_conlenida
on tiulo, sublitulo, constancis,conkendo, traje precio, fecha,_aita,
sdtuacitn ceriicada_)itulo, cerbicado_conlenido

1oepusels_modicaciin_pubcacidn:‘Modihcaciin sceplads®

DE SELEGAR respussia_modhcacin_publcacion

FINSI

TERMINA

PROCESO 2 IVERIFICAR ESTATUS DEL CERTIFICADO
NZA

COME

ABRIR srchivo de publicaciones

LEER weigve_publcacidn (°)

ENCONTRAR clave_pubicacion en publicaciones que coifesponde con welave, publicacion
6§1_NO_SE encusnire regrtio




PROCESO 3

tespussla_consuila_slatuss"No sxiste dche publicacion®
DESPLEGAR respuesta_consuila_stalus
OIRO
wailuecdnesituscin
welsvesclove
wiitulo=titulo
-mm-nwuuo

conlenido
m Viuloecortiicado_litulo
woerticado_conlendo=cerhicado_contenido
reapussta_consults_slalus = ‘Consulls sceplads*
LINPIA paniatie
DESPLIEGA lilulos

DESPLIEGA delalle {incluye les vaiiables de respusats_consulla_slatus, wsituacion,

wolave wiitulo waublitulo, weontenido, wearhcado_ lifulo, weerkcado_conlenido
FIN_SI
TERMINA

PRODUCIR DICTAMEN DE RESOLUGION PENDIENTES POR
DICTAMINADORES

COMIENZA

ABRIR Aictwo_De_Pubkcaciones, Archivo_De_Dx|i doies, Aichiva De Dicli

REPITE HASTA que aichivo_de_publicaciones_siluacidn ="pendente’
ENCONTRAR clave_publicacion en publcaciones que coresponde
# clavepublicacion_buscads
S no se encuenlsa regrsiio
Iespussia_ieporie_publicaciones =*no existe dicha publcaciin'
DESPLEGAR respussta_repore_publicaciones :
OTRO
wiiluios it
wabiitulossublitvio
weonlenkio=conlenido
woerbiicado_ litulo=cerbcado_titulo
welove_publicaciinscleve pubkcacion
ENCONTRAR ric. dctaminador en diclaminador Que Corfesponds
aifc_dclaminador_publicacion
§1no se_encuenkrs regaii
eapustia_teporie_dclaminadoies=no exisie dcho diclaminador
dario de alta en sites por favor®
DESPLEGAR lmh.rwb dclaminadores
OTRO
wric_dctamnador=rfc_dclaminado
wapsindo_pelemos= apeido_paleinc
wapeldo_maletnos gpalkdo_materno
wnombresnombre
ENCONTRAR clave_dclamenss en dclbmones ucotmpont
8 cleve_dclamenes_pendenies
S1no 30 encuenira regairo
respussie_ieporie_diciamenes="no susie dicho dclamen

comd pendenie®

DESPLEGAR reapussia_iaporie_dclamenes

OIRO
weleve_dclamen=cleve_dciamen
wolgve_fechs_dclamenscieve_fecha_dctamen
wipo_dciamen=lpo_dciamen
wohcio=ofico
wobservaciones: cbservaciones

FIN_SI

FIN_SI
FIN_SH

o
REPITE HASTA que la respuasia ablener informe wimpa"5*
MANDA mensayes para que 54 aciive s impresora y montas papel
DESEA ablener informe pera ol departamento de publicaciones (5i=6/MNo=N ("))
LtEEwmp




SI_IMPRESORA_PRENDIDA Y wimp="S$*
DESPLIEGA. litvlos
DESPLIEGA _dataile (incluye las vaviables de
tespuesta_rapoile_publcaciones lespuesia_teporte_dclaminadores, §
rospoesta_taporle_diclamenes wiilulo wsubiltuo wcontendo, S
wowrhicado. lilulo weleve_publcaciin, wilc_dclaminador : :
! wapehdo_palerno, wapeikdo_maleino,wnombie wclave_dclamen,
4 W%m.tlmm.m_tMm,mexm
wmpa'N*

| OIRO

{ S wmpa'N'

i fospursia_no_impresidns"salmos de impresidn y no estal jugando'

1 DESPLIEGA rospossia_no_impiaion

| OIRO

tospuasta_no_impresidnt"checa la impresora si dgila N pava saly®
‘S'

-
2z

2

m

PROCESO 4
PRODUCIR DICTAMEN DE RESOLUCION POR DICTAMINACION Y 11PO DE DICIAMEN
COMIENZA
LEER wrc_dclamindor wipo_de_dctamen
ABRIR archivo_de_pubicaciones, aichivo_de_diclaminadoies archivo_de_diclamenes
i REPITE HASTA que srchivo_de_diclaminadorswiic_dclaminador
{ sncontrer te_diciamnedor an diclaminador que corfesponds a wilc_diclaminador
{ : S1_NO.SE encuenia tegistio
reapussia_teporie_dcieminadores="No exisie dicho dicleminador®
&ESPLEGM reapunsia_feporie_dclaminadoies
ofRO
wric_dclaminadotsric_dclaminador
wipoldn_paieinosapeikdo_psieno )
wapeido_malerno~apesiido_malerno : [
wnombie= rombie . ;
ENCONTRAR clave_dclamenes en diclémenes que cortesponda a v
ciove_dclimenes_dcisminadores j
§1_NO_SE encusniva isgisiio
reapussie_reporie_dcidmenes="No exsle dcho dclamen® 3
; &ESPLEGAR tespuesla_reporie_dcibmenss H
¢ OIRO i
§ wcleve_dctamenzclave_dclamen : ¢

woiove_focha_dclamencleve_fecha_dclamen
wipo_dclamentipo_dclamen

; wohcioschcio
{ wabeervaciones :0byarvacionss
i ENCONTRAR clove- pubkcaciin en publicaciones que coresponde a i
f clove_publcaciin_dclaminedor
¢ S1_NO_SE encusnkra regssiio ) )
y Tespuesia_taporie, pubicacidn:"No exisie dcha publcacion®
¢ DESPLEGAR respuesia_taporte_publcacion . P
b OIRO
: wiikudoslitulo
{ waubtitulo=sublilulo i
i weonienidosconienido ¢
; woarticado_lituloscerbicado_lituio i
: wolave_publcacionscleve_publcacion ;
i FIN_SI £
: FINSI ;
4 FINSI ;
wimps'S®
REPITE HAS TA que la tespussia ablenet informe wimps*S* !

MANDA mensajes pars que 5¢ active la impresora y monis: papel ;




i ety g

DESEA ablener informe pera of depailamenta des pubkcaciones
(SisSMNo=N (")}

LEE wmp

B1_IMPRESORA_PRENDIDA Y wimps'S*

" DESPLIEGA titulos
DESPLIEGA_deialle (incluye les vaiabies de

nnps
OTRO
§l wimp='N'
100pussia_no_impresidna"sahmos de mpresidn y no
"l j * )

DESPLIEGA reapusels_no_impresidn
OIRO .
1oapussia_no_impresins‘chaca la impiesors
o dgle N pars sale’
wnp="$*
FIN_SI
FINSI
FIN_REPITE
FIN_REPITE
TERMINA

{*) paramekos de monitor




PROCESOS

MENU PRODUCCION DE REPORTES
NCIO

(11}

bender = v

MIENTRAS bendere « v

ROTLLO  MENU IMPRESION

ROTULO 1 PUBLICACIONES -TALLERES
ROTWLO 2 PUBLICACIONES - DISTRIBUIDORES
ROTLLO 3 PUBLICACIONES - EDITORES
ROTLLO ¢ NOTIFICACION

ROTWO 5 CERTIFICADO

ROTWO 6 SALR

LEER o
CAS08

NS

CASO#=1

LLAMAR REPORTE publicaciones - tsleres .
CASO#=2
LLAMAR REPORTE publicacionss - delrbuidores
CASOe=)
LUAMAR REPORTE publicacionss - ediores

LLAMAR REPORTE cordcad
CASO 926
m-:--mw

FIN_CASOS

FIN_MIENTRAS

5 PRODUCCION DE REPORTES

§ 1 PRODUCE REPORTE PUBLICACIONES - TALLERES

INCIO :
i

compnm
3+ thingl3)
linsg s |
phgna= |
limde _ do _plgine = 56

ABRIR BASES DE DATOS publicacionss y taleres '
panet_ apunigdor_ 8l _ inicio _ de _ les _beses _ de _ delos
MIENTRAS no 908 _fn e _les _beses _ do _ deice
Slknes =1

ESCRIBIR phgs

ESCRIBIR ROTLLOB de encabezado

ESCRIBIR ROTULOS de nambres de campo
tinos = kinga + 3

EGCRIBIR_CAMPOS clave . publicacitn + 83 + litulo + 23 + sublitulo + 83 » conlenido + 83 + i + 83 ¢+ Cleve _ (aler + 83
o nombre_ falier ¢ 53 ¢ calle _ taller ¢ 83+ nUmero _ inf _ Ladler + 83+ niimero_ el _ toker ¢ 83 + coloru + 83 + feldiono
linee = linsm ¢ 1

51 lineg < linvie _ do _ pigne
W _a)_sigusnie _ 1egako
DE_LO_CONTRARIO
0 _0_ls.pigne _ siguienie
linee = 1
pigine = pdgna + |
FINSI

FIN_MIENTRAS




§ PRODUCCION DE REPORTES
52 PRODUCE REPORTE PUBLICACIONES - EDITOR

INCIO

COmpNMi leirs

3= sinngl3)

linsa =

pégre= |

limde _de_ pdgne * 5

ABRIR BASES O DATOS publicacionss y edior
pone: _ apunindos _ ol _inicio _ de _les _banes _de _ deics

sﬂ'“:d'l-mm -0 _Mn_de_ise_bases _do_deice

ESCRIBIR m
ESCRIBIR ROTLLOS de encaberedo
ESCRIBIR ROTLA.OS ds nombree de campo
linee = knes + 3

FIN_SI

ESCRIBIR CAMPOS clave . publcacion « 3 + tilulo + 83 + sublitulo » 83 + contenido + 83+ lisje + 83+ clave _ edior + 83
« nambre _ odior ¢ 83 ¢ calle _ acor ¢ NOMENO _ inl _ ocMor + 93 + numero . exl _ advor + 93 » Colonia _ edblor + 93 ¢
leiddono ., edior ’

Hineg = linea ¢

Sl ngn < limvis _ de _ pigine
sl _ ol _ wguisnie .. regairo
ouocaummo

sthe _o_ls_phgne _ siguienie
bnee= 1

plgne = pgra + |
FINSI

FINMIENTRAS

§. PRODUCCION DE REPORTES )
§3 PRODUCE REPORTE PUBLICACIONES - DISTRIBUIDORES

INCIO

ESCRIBIR ROTLRLO de encabezedo
ESCRIBIR ROTULO nombres de campo
Hineo = Hnes + 3

FIN_SI

ESCRIBIR CAMPOS clove . publicacitn + 83 ¢ lifuo + 83 ¢ sublito » 83 + conlenido + 8.0 (¥aje ¢ 9 ¢ clave _
deirbuidr + 93 ¢ nombre _ el + 83 ¢ calle _ det + nimero _inl _ disl ¢ 5D o nomero _ ext _ st ¢ 83 + colonia _ chsl + 83 ¢
Iolddono _ de!
Hneo = linee + 1

51 linea < imvle _ de _ pdgina
salr _ ol _siguenie _ regisko
DE_LO_CONTRARID

o _ o _la_pigina _ siguenie
nea s 1

plgra = pigina + 1
FIN_SH




FINMIENTRAS

5 PRODUCCION DE REPORTES
5 4 PRODUCE REPORTE DICTAMENES - REGLAMENTO

NCi0o
compnmy lekra
32 sing(3)
linea = 1

ABRIR_BASES_DE_DATOS dctémenes y reglemenio
puiedor _ ol _inicio _de _ les _beses _de_delos
MIENTRAS o . s _ A0 _de _ los _ beses _ de _ deios

EGCRIDIR MN oncabezado
EGCRIBIR ROTULOB nombres de campo
Vnee = linea ¢ 3

FiN_SI

ESCRIBIR CAMPOS clave _ dictamen « 33 + clave _fecha_ diclamen + 83 + ipo _ diclamen _ oficio » 33 ¢ abservaciones +
83« clove _ rmmmm num « 33 + descrpedn _ wunonlo
finwe = lives ¢ 1

§llines < limite _ do _ péging
saller _ al_ sigwenie _ regito
DE_LO_CONTRARIO
saller _ 8 _ia _ pgne _ siguenie
lineg = 1
plgne = phgne + |
FIN_SI

FIN_MIENTRAS

PROCESO 8 SEGUIMIENTO DE PUBLICACIONES

COMENZA .

ABRIR nrchivo do publicaciones, seguimienio de pubkcaciones

LEER welove_sjompler(*)

ENCONTRAR clave_eempler on saguimienio de publicaciones que corresponda con
weinve_semplet

81_NO_SE sncusnira revgislro

roapusele_consulle_seguimenios"No exisle m:wmio'

OENOM 10epussia_consulte_seguimienio

m . spmplo=clgve_epemplo

w lache_ae_voisfecha_sie_vol

whorma_sks_epemplar=iacha_sie_ sjerpiss

190pusRiD. consults_seguimienics"Consule scapieds® ,
ENCONTRAR clove_publicaciin en pubicacionss que corresponds con welave_ejemplel
81NO-SE encusnire regavo

'8'
REPITE HASTA que Is reapussia cbiener infarme wimp="5"
MANDA mensayes pars que 50 aciwe e imprescra y montar papel
DESEA cblener inkrme para of dapariamenio de publicaciones

Y

%
;
i




(S'EWN ¥

SI_IMPRESORA_PRENDIDA ¥ wmp="S’
DESPLIEGA (itulos
DESPLIEGA. detalle (incluye las varisbles do

mmnmwmm mm ala_vol,
wiecha_ o, opemplar, w cbeervaciones_publc
N
OTRO
Sl wmpr'N"
vm_b,m_mm-'m doimproesion y no eslar

DESPLIEGA respusste_no_impresion

OIRO
109pusle_no_impiesiine"checa Lo impresora i dgila N
porn v’
w5
FINSI
FIN_SI
FIN_REPITE
FiN_S!
FIN_S!
TERMINA

§




DISENO
ESTRUCTURADO

INTRODUCCION

En base & la informacion recabada en los capituios anteriores se procederd
on ¢l prasente capituio a plantesr ¢! disefio conceptual de una alternativa de
solucion, estableciendo la configuracion general del sisteme y su forma de
operacion. :

En ol disefio 8@ decide sobre la mejor manera de asociar ol modeio de los
requenimientos del usuario en diferentes configuraciones de procesadores o
como implantar de ia mejor manera o modelo logico de datos (Diagrama
Entidad - Relacién) con un sistema administrador de base de datos y se
decide como asignar las funcionas de! sistema al procesador o procesadores.

€l disefo es @l primer paso de Ia fase de desarolio de cualquier producto o
sistema de ingenieria.

Se define como &l proceso de aplicar distintas lécnicas y principios con el
proposito de definir un dispositivo, proceso o sistema con los suficientes
detalies como para permitir su realizacion fisica.

En ol disefio de software, existen tres tipos de actividades distintas:

1. Eldisefto extemo. |

2. Eldiseilo arquitectonico.

3. Eldisefio detsilado.

Al disefio arquitectonico y detaliado se les conoce como diseiio intemo.



DISENO EXTERNO

El disefo extemno se refiere & la definicion de despliegues de pantalla,
formatos de reporte, la definicion de entradas y salidas de datos, asi como
caracteristicas funcionales y !a estructura general de! sistema. E! disefio
externo empieza en la fase de andlisis y continua en |a fase de diseio, ya
que en la fase de andlisis se especifica los requerimientos y en al diseflo
externo se refinan estos requisitos mediante los formatos de entrada/salida
apropiados para reducir los errores de entrada (captura de datos), en esta
tesis no se presentan ios formatos de entrada y salida como teles, pero se
utilizeran en el desarrolio del sistema porque son las pantallas de captura y

los reportes.

DISENO ARQUITECTONICO

€l diseflo arquitectonico se encarga de identificar funciones intemas,
descomposicion de funciones de alto nivel en subfunciones, asi como la
definicion de las cadenas de datos locales y su aimacenamiento. Ademds del
establecimiento de las relaciones e interconexiones enire las funciones, los
datos y el aimacenimiento de los mismos. En ofras palabras el diseflo
srquitecionico tiene como . meta producir sistemas modulares de
programacion estructurade, mediante el uso del modelo Entidad-Relacion,
Normalizacion y Diccionario de datos.

DISENO DETALLADO

€l diseflo detailado incluye |a espacificacion de algoritmos, la instrumentacion
de las funciones, la estructura de datos especificos para o aimacenamiento,
las interrelaciones entre datos y funciones mediante el uso de la carta de
estructura.

La evolucion del disefio de software es un proceso continuo que se ha ido
produciendo durante las Ultimas tres décadas en la que los primeros trabajos
sobre disefio se centraron sobre los criterios para el desarrolio de programas
modulares y los métodos para mejorar la arquitectura del software de una
manera descendente.

Ourante los ultimos afios, varias técnicas han sido implementadas en el
desarrolio de los productos de la programacion, estas técnicas incluyen el
refinamiento en pasos, 08 niveles de absiraccion, e/ disefo esfructurado, el
desarrolio integrado jerérquico hacia abajo y la programacion estructurada de
Jackson. Aunque estes técnicas son nombradas como metodologias de
disefio, en reakidad son sblo puntos de vista y guias para e! disefio, ya que el
diseflo de productos de programacion es una actividad creativa y como en
todo proceso creativo, un marco de trabajo, asi como un punto de vista e
esencial.



METAS DEL DISENO ESTRUCTURADO

Disefio Estructurado

El disefo mmcturldo fue desarrollado por Constantine como una técnica de

amibe & bajo' para el disefo estructural de sistemas de programacion. El

enfoque bisico en e disefo estructurado es |a conversion sistematica de Ios

disgramas de flujo de datos (DFD's) en cartas de estructura. Para guier este

m't:n se utilizan heuristicas de disefio tales como ¢ acoplamiento y ls
8

Las principales metas del disefo estructurado son;

1. La utilizacion de diagramas de flujo de dalos para enfocar Ia stencion en
im estructura del problema.

2. Traducir los diagramas de flujo de datos en cartas de estruclurs, lo qua
proporciona un método para iniciar @ disefio estructural de una manera
sistemdtica.

3. La utilizacion del diccionario de datos conjuntamente con las cartas de
estructura para especificar los stributos de los datos y sus relaciones.

4. La heuristica do disefio tales como ¢l acoplamiento y la cohesion lo que
proporciona criterios para e! desamolio sistematico de la estructura.

La fuerza principal del diseflo estructurado es que proporciona un método
sistemitico para convertir diagramas de flujo de datos en cartas de estructurs
de nivel superior. Sin embargo, &) mélodo no proporciona muchas guias pars
descomponer cartas de estructuras de alto nivel en estructuras detalladas.

Las principales desventajas del disefio estructurado s que esta técnica
produce sistemas que son estructurados como secuencia de pasos de
procedimiento, esto puede dar como resultado sistemas dificiles de modificar.

'Por medio det enfoque de ariba a bajo, se pone atencion iniciaimente en los

aspecios giobaies de todo ¢ sistema; conforme el diseflo progresa, ol sisiema se

descompons en subsistemes, poniéndole meyor consideracion & los detales
ficos.

€l acoplamiento mide ¢ grado con o que dos modulos dislintos se encueniran
ligados, y la cohesion es una medida de la relacion enire los elementos de un mddulo
con ofro. Un sistema bien diseAado exhibe un grado bsjo de acopiemiento entre
modulos y un grado allo de cohesion entre elementos de cada modulo. Estos
conceplos se analizan mis extensamente en el subleme denominado Conceplos
fundsmaentaies del disefio,

el



E! diseflo astructurado as el proceso de decidir que componentes de un
sistema resolvarén aigun problema bian dafinido, ademds, permita una
comoda transicion de las rapresantacionas de la informacion por madio de un
fiujo de datos y la representacion de estos a través de un programa,

La transicion del flujo da informacion a la estructura de un programa, se
realiza de la siguienta manera:

1) Se estabiece al flujo da informacion,
2) Seindican los limitas del flujo.

3) El disgrama de flujo de datos sa convierte en la estructura del
programa.

4) Se define la jararquia de control medianta faclorizacion.

5) Se refina la estructura resultanta usando madidas heuristicas de
diseiio.

Este proceso indica qua la informacion entra al sistama mediante rutas que
transforman los datos externos en una forma intame y sa identifica como flujo

de legada.

En o nucieo de! software ocurre una transicion en la cual los datos de llegada
S8 pasan a través del centro de transformacion y comienza a moverse a lo
largo de caminos que van hacia la ulldl_ del softwara.

Cusndo un segmento de un diagrama de flujo presenta estas caractaristicas,
se liene un flujo de transformacion, '

E! flujo de informacion se caracteriza frecusntamante por un elemanto de
datos sencillo llamado transaccion que dasencadena otro flujo da datos a lo
largo de uno de los muchos caminos.

Cuando un diagrama de fiujo de datos (DFD) toma la forma mostrada en la
figura 4 se prasenta un flujo de transaccién.

El disefio centrado a transformacionas es una estrategia para arreglar una
estructura inicial de disefio que usuaimante as. totaimente buena y
generaimente requiere solo una modesta reestructuracion para legar a un
disefio final; es una forma particular da una astrategia TOP DOWN la cual

toma ventaja de la perspectiva globel.




Los pasos para ¢l disefio utilizendo transformaciones son:

1) Comenzar con una evaluacion de DFD y la especificacion de Is
estructure de ls informacion de la interfaz del software.

2) Realizer una mayor depuracién en los modelos de andlisis de la
especificacion de requisitos de software.

3) Determinar si of diagrami de flujo de datos tiene caracteristicas de- ‘

transformacion o de transaccion.

4) Realizar la faclorizacién especificando un médulo principal el cual, al
ser activado, realizerd la tarea compieta del sistema llamando a sus
subordinados. .

85) Efectuar nusvamente factorizacion de transformaciones individuales
de los procesos de un DFD.

Figura 4. Fivjo de transaccion.
Lo anterior da como resultado o siguiente:

€| diseflo debe axhibir una organizacion jerrquica.

Debe ser moduler (dividido de forma logica en elementos que realicen
funciones y subfunciones.

Debe hevar modulos (subrutinas o procedimientos).

Debe levar a interfaces que reduzcan ls complejidad de las conexiones
eontre los modulos y @l entomo exterior.

L)




Un diseito debe obienerse mediante un método que sea reproducible y
que aste conducido por la informacion obtenida durante el andlisis de
los requisitos de software.

Los diseflos bien estructurados facilitan e} mantenimiento de un sistema.
Los moduios deben disefarse de forma que tengan un minimo efecto sobre

los demés maodulos del sistema. Las conexiones entre modulos son umltod«
y la intemacion de datos as minima.

Se pretenden estos objetivos para que se mejore la calidad del sistema y se
mantenimiento.

faciliten ias tareas de
La “u':guiom figura muestra las etapas que se deben seguir &l concluir el
vy :

S N



CONCEPTOS FUNDAMENTALES DEL DISENO

Modularidad

Le modularidad en ¢ desarolio du software significa desmenuzar e sistema

" on pequefios modulos, que integrados de forma eficiente satisfacen los

requisitos de la problemética a resoiver, mediante una metodologia de disefio

que reducen (a compiejidad y facilitan los cambios, produciendo como -

resuiado una implementacion mds sencills, y & su vez nos permite el
desarclio en parsielo de ios diferentes modulos del sistema.

La modularidad en o aspecto ledrico - prictico debe contener un desarrolio’

integrado jerérquico de amba hacia absjo, implicando en ¢l desarrolio las
rutinas de més alto nivel hacia las de niveles mas bajos.

Una ventaja del desarrolio integrado por modularidad de amriba hacia absjo
inciuye ia habilidad de experimentar con prototipos sucesivos a medida que el
sistema se desarrolla ocasionando una integracion gradual del sistema.

Un claro ejemplo de un moédulo son las subrutinas, procedimientos,
funciones, grupos funcionales de procedimientos, grupos funcionales de
subrutinas, funciones relacionadas y grupos de abstracciones de datos, etc.
La modularidad permite al dluﬂidor descomponer objetivamente el sistema
on sus unidades funcionales con e fin de oblener un ordenamiento jerdrquico
on ¢l uso de los moduios permitiendo la instrumentacion da abstracciones de
los datos.

Las caracleristicas de ios modulos son las siguientes:

A) Los modulos contienen instrucciones, iégica de procesos y
estructuras de datos

B) Los méduios pueden ser compilados aparte y aimacenados en una
biblioteca

C) Los mddulos pueden quedar incluidos dentro de un programa

D) Los segmentos de un modulo pueden ser utilizados por medio de
invocar un nombre con aigunos parimetros.

€) Enlos modulos se pusden usar otros modulos.

| ] l



Una desvenlaja del desamolio integrado jerdrquico de ariba abajo es la
necesidad de hacer encadenamiento hacia atrés en el diseflo provocando
una reescritura considerable de codigo, dentro de una estructura de

programa.

Es ol que se incrementa sin ningun tipo
de limite ejecuténdose sin interrupcion
aparente por parte del software de le
splicacion.

incrementa Como su nombre lo indica se controla y
puede ser iamado entes de que
termine por ¢l software de la splicacion
y posteriormente, restablecida su
ejecucion en el punto en que se

intarrumpid.

Paralelo Es ol que se ejecuta a la vez que oiro
mddulo, on entomos de
multiprocesadores concurrentes.

Entre los criterios de modularidad se incluye:

O El Criterio Convencional
O3 El Criterio de Ocultamiento
0 E! Criterio de Abstraccion

En ol crterioc convencionel cada médulo junto con sus submédulos
coiresponden & un paso del proceso an ia secuencia de ejacucion.

El criterio de ocuitamiento de informacion, es en el que el médulo oculte a
otros mbdulos una decision dificil o modificable del disedo.

El criterio de la abstraccién de ios datos es en el que cade modulo oculta los
detalies de representacion de una estructura de datos importante debajo de
las funciones que acceden y modifican dichas estructuras.

L.a Modularidad en el Sistema

En o Sistema de Publicaciones y Revistas llustradas (SPRI) se utilizarén
varios crilerios de modularizacion baséndonos en el crilerio convencional
donde cada funcion se realizard por médulos integrando un desarrollo
jerérquico de arribs hacia absjo, para asi sislar las dependencias funcionales
y mejorar ¢l desempeiio del sistema, facilitando la depuracion, las prusbes y
(as modificaciones del sistema.




Acoplamiento .

OBJETIVO:
Maximizer la independencia entre ios médulos minimizando el acoplamiento,

El acoplamiento se refiere @ |a fuerza de le relacion entre médulos de un
sistema.

Un acoplamiento halagado minimiza ia interdependencia entro médulos.
3 Controla el nimero de parémelros que se transfieren enire modulos

O Evitar la transferencia innecesaria de datos e i0s moédulos que se
Kamen.

O Transferir datos s6lo cuando sea necesario,

O Mantener las relaciones superior/inferior entre los modulos que
liaman y los que son llamados.

O Transferir datos, no informacion de control.

Ls independencia se mide con dos criterios cualitativos: |a cohesion y el
acoplamiento. .

La cohasion as una medida de ia fortaleza funcional relativa de modulos.

El acoplamiento es una medida de ia independencie relativa antre los
moduios.

La cohesion es una extension del concepto de ocuitamiento de informacion,
un modulo cohesivo ejeculs una tarea senciia de un procedimiento de
softwere y requiere poca interaccion con procadimientos que se ejecutan en
otra parte de un programa, dicho de forma més uncllll. un mbdulo cohesivo
solo hace (ideaimente) una cosa.

Lo importanie es intentar conseguir una cohesion alta y saber reconocer le
cohesion baja, de forma que se pueda modificar el disefo del software para
que disponga de una mayor independencia funcional.

€l acopiamiento y la cohesion de un sistema se astructura para maximizar
sus slementos de cohesion y minimizar el acoplamiento entre sus modulos;
asi como la modelacion de los problemas.

La fuerza del acoplamiento entre dos mbdulos esta influida por ia complejidad
de la interfaz, por o tipo de conexion y por el tipo de comunicacion.

N -



E! acoplamiento se define como el grado en el cual los modulos se
interconectan o se relacionsn entre elios’. Si e acoplamiento es muy fuerte
entre modulos es mas dificll hacerle une modificacion ya implantado y darle
mantenimiento porque como estén estrechamente acoplados se necesita un
estudio cuidadoso pars ls modificacion de un médulo.

E| acoplamiento entre modulos esta clasificado dentro de una escala del més
fuerte (ol menos deseable) al mis débil (el més deseable) de la siguiente
manere.

1) Acoplamiento del contenido. Ocurre cuando un médulo modifica
los valores o las instrucciones de algun otro médulo.

2) Acoplamiento de zonas compartidas. Los modulos son stados en
forma conjunta por medio de zonas globales para la estructurs de
{os datos. '

3) Acoplamiento del control. incluye el paso de banderas de control,
ya sea como parémetro o en forma global, entre los médulos de tal
forma que un mddulo controla la secuencla de proceso de otro.

4) Acoplamiento por zonas de datos. Es similar al de zonas
compartidas, excepto que los elementos globalas son compartidos
en forma selectiva entre las diversas rutinas que requieren los
datos.

5) Acoplamiento de datos. Incluye e uso de listas de parémetros pars
pasar a los elementos entre rutinas.

La forma mas deseada de acopiamianto es ciertamente una combinacion de
zonas de datos y de acoplamiento de datos.

El Acoplamiento en el Sistema

E| acoplamiento que se utiizard pars o sistema es una combinacion de
acoplamiento por zona de datos y acoplamiento de datos, tratando de que los
mbdulos s8 comuniquen solamente pssando parémeiros y las interfsses
entre modulos permaneceran constantes para asi poder modificar los detalies
intemos de los modulos sin tener que modificar las rutinas que usen los
modulos pars lograr un acopiamiento bajo. Si no se resliza esto, generaria
que una modificacion se tenge que reslizar en todas las rutinas que se
encuentren acopladas a8 un blogue comun de datos, ocasionando un
acopiamiento no deseado (sto acoplamiento).

‘Disafo estruciurado Edwsrd Yourdon 1993




Cohesion

Por otro lado |a cohesion se define como el grado en el cual los componentes
de un modulo (tipicamente las instrucciones individuales que conforman un
modulo) son necesarios y suficientes para lievar a cabo una sola funcion bien

definida [yourdon, 1993).

Los mejores mbdulos son aquelios que son funcionaimente cohesivos (cuyas
instrucciones no tienen una relacion enire uno y otro). La cohesién intema de
un mbdulo se mide en términos de Ia fuerza de union de ios elementos dentro
del mbdulo; esta cohesion ocurre dentro de una escals de la mas débil (la
menos deseada) a la més fuerte (Ia mis deseads) en el siguiente orden:

Ocurre cuando los elemenios dentro de un

IRy

médulo no tienen relacion aparenie entre cada
uno de ellos.

implica relaciones entre los elementos de un
médulo; el cual es unido légicamente por lo
comun combina varias funciones relacionadas en
una forma compieja @ interrelacional; lo anterior
resulis en pasar parametros de control, y en un
codigo compartido y engafioso que es dificil de
entender y modificar.

3) Temporal

Presenta muchas de las desvantajas de los
logicamente unidos, pero aqul todos los
slementos son ejecutados en un momento dado
sin requerir de ningun pardmetro o légica aiguna
para determinar que elemento debe ejecutarse.

4) En la Comunicacion.

Los elementos son ejecutados en un momento
dado y ademds sa refieren a los mismos datos,

5) Secuencial

Ocurre cuando Ia salida de un elemento es |a
enirada para ¢ siguiente, la estructura del médulo
normaimente mantiene un parecido con Ia
estructura del programa, sin embargo una union
secuencial puede contener diversas funciones o
partes de una funcién, ya que los procedimientos
de los procesos en un programa pueden ser
distintos del funcionamiento del mismo.




Representa un tipo fuerte de amame de
slementos de! mobdulo debido a que todos los
elementos se encuentran ' relacionados o
desempedio de una sola funcién.

7) Informacional, QOcurre cuando el modulo contiene una estructura
de datos compleja, asi como varias rutinas que
manejan dicha estructura; cada rutina del médulo
presanta una union funcional, esta cohesion es la
relacion tolal de |a sbstraccion de 10s datos; es
simiar & la entidad de datos, sin embargo,
difieren en que la comunicacion implica que todo
ol codigo en ¢! modulo sea ejecutado en cada
llamada al mismo; por su pare, la cohesion
informacional requiere que solsmente el
segmento con cohesion funcional sea ejecutado
al ser llamado el médulo.

Lo importante es intentar conseguir una cohesion alta y saber reconocer la
cohesion beje, de forma que se pueda modificar el disefio de! software para
Que disponga de una mayor independencia funcional.

En ol diseho de software buscamos el mas bajo acoplamiento posibie, la
conactividad sencilla entre modulos da como resultado un software que e
més fidci de comprander en niveles moderados, el acoplamiento se
caracteriza por el paso de control entre méduios.

La Cohesion en el Sistema

La cohesion que se utiizard para el sistema es la denominada cohesion
secuencisi debido & que la salida de los modulos de editores, talleres y
distribuidores es la entrada para al modulo de captura.

Fijaremos nuestra atencion pars realizar médulos que sean funcionsimente
cohesivos, 88 decir modulos en los cuaies cada instruccion serd necesaria
para poder Kevar a cabo una tarea bien definida, asegurdndonos de no juntar
procesos no relacionados en modulos sin sentido, para asi lograr une
cohesion alte.




DISENO DE ARCHIVOS Y BASE DE DATOS

Un sistema administrador de base de datos (DBMS database management
system) consiste en una coleccion de datos interrelacionados y un conjunto
de programas para acceder 8 estos datos. La coleccion de datos,
normaimente denominada base de datos, contiene informacion acerca de
una empresa determinade. E| objetivo primordial de un DBMS es
proporcionar un entomo que sea a la vez conveniente y eficiente para ser
utiizado & extraer y aimacenar informacion de ia base de datos*,

Los sistemas de base de datos estén disefados para gestionar grandes
bloques de informacion. La gestion de datos implica tanto s definicién de
estructuras para el simacanamiento de Ia Informacion como la provision de
mecanismos para la gestion de la misme.

Una meta importante de un sistema de base de datos es proporcionar a los
usuarios una vision abstracta de los datos, puesto que muchos de estos
ususrios no tiene experiencia en computadoras, se les esconde |a
complejidad a través de diversos niveles de abstraccion para simplificar su
interaccion con ol sistema. Estos niveles son:

Nivel fisico.
En @l nivel fisico, se describen cémo se aimacenan reaimente los datos.

Nivel conceptual,

En este nivel se describe qué datos son reaimente aimacenados en ia base
de datos y las relaciones que existen entre los datos. El nivel conceptual de
sbstraccion lo usen los administradores de base de datos, quienes deben
decidir qué informacion se va a guardar en la base de datos.

Nivel de visién

Es ol nivel mis alto de abstraccion y sdlo presents le informacion de la base
de datos que es requerida por los usuarios, esto simphfica su interrelacion
con el sistema. Por lo tanto un sistema puede proporcionar mucha visiones
para la misma base de datos dependiendo del tipo de usuario.

‘Una bese de datos es un conjunto de datos reiacionados entre i elmacenados
fisicamente z uno 0 més om::h:u'ﬂn:lm et :a de mv‘l’r. m 0. variss
splicaciones de la mejor maners , 108 datos se almacenan que sean
totaimante independients de los programas que los usan. Le idea bisica en ia
implementacién de i base de datos e3 que los mismos datos sean utilizados por la
mayor cantidad de aplicaciones como sea posible en una forms sencille,

-



;.a interrelacion entre estos tres niveles de abstraccion se ilustra en la figure

Usuesrio finel

8o maneja o través de
programacién de spliceciones
(modelado)

Se encarge ol sistema administrador
da |s Base de Datos (DBMS); en
oste nivel se crean las tabiss.

Figura 5. Los tres niveles de abstraccion de datos.

Modelos de datos

El modelo de datos as una coleccion de herramientas concepiuasies para
describic datos, relaciones entre elios, seméntica asociada a los datos y
restricciones de consistencia. Los diversos modeios de datos se dividen en
tres grupos: modelos 16gicos basados en objetos, modelos l6gicos basados
on regisiros y modeios fisicos de datos.

Modelos i0gicos basados en objetos

Los modeios l6gicos basados en objetos se usan para describir datos en los
niveles conceptusl y de visidn. Se caracterizan por el hecho de que
proporcionan capacidad de estructuracion bastanta flexible y permilen
aspecificar restriccionss de datos explicitamenta. Hay muchos - modelos
diferentes, algunos de los més conocidos son: -

€1 modelo entidad - relacion.
€} modeio orientado a objetos.
€l modelo binario.

€! modelo seméntico de datos.
€! modelo infologico.

E| modelo funcional de datos.

Modelos 6gicos basados en registros.

Los modeios logicos basados en registro se utilizan para describir detos en
los modelos conceptual y fisico. A diferencia de los modelos iogicos de dalos
basados en objetos, se usan pars aspecificar la astructura i6gica globsl de Ia
base de datos y para proporcionar una descripcion a nivel maés aito de la
implementacion.

Los modeios basados en registros se llaman asi porque la base de datos asth
astructurada en registros de formato fijo de varios tipos.

| B .



ESTA TESIS o Drst
SR SE LA BRLITECA

Los tres modelos de datos mas ampliamente aceptados son |08 siguientes.

O Modelo relacional.
O Modelo jersrquico,
0O Modelo de red.

Nodelo relacional

Es conceptuaimente sencillo y comprensible ya que las
relaciones entre los dstos nO necesitan estar
predefinidas, ademds utiize valores de los datos para
implicar las relaciones se basa en una tabla
bidimensional.

Las bases de datos relacionales utiizan un modelo
para mostrar como se relacionan léolamonto los datos

de un registro.

Modeio jerbrquico

Relacions entidsdes por medio de una relacion
padremijo. Grificamente, se muestra el modelo de
datos como un érbol volteado hacia arriba, en el cua) el
nivel més alio 88 conoce como raiz y los nodos del
érbol representan las antidades.

€1 modelo jerdrquico de datos permite dos tipos de
relacion:

0 Unoauno.
0 Uno a muchos.

Las bases de datos jerérquicas involucran snomaliss
con respecto a lo siguiente:

insercion de registros.
Un registro dependiente no se pusde afiadir a ia base
de datos sin un padre. ‘

Borrado de registros.
Al borrar un padre de is base de datos también se
borran todos sus descandientes.

| Si estas situaciones ocurren, es necasario establecer

multipies copias de los registros @ inciuso bases de
dalos mulliples lo cual shade redundencia y
adicional.

Modelo de red

Es andlogo 8 modelo jerdrquico, exceplo que una
entided puede tener més de un padre. Esta capacidad
Modueod ol uso de un tipo adicional de relacion entre
fos datos.

0 Muchos a muchos

En las bases de datos de red, asi como en (a8
jordrquicas se deben estabiecer las relaciones entre las
ontidades al mismo tiempo que se establece ol modelo
de los datos y e cres (a base de datos.

-



Modelos fisicos de datos.

Los modelo fisicos de datos se usan para describir datos en el nivel mas
bajo. A diferencia de los modelos logicos de detos, hay muy pocos modelos
fisicos de datos en uso. Dos de los mis lmplimr)to conocidos son:

0 Modelo unificador.
3 Memoria de elementos.

Kllulknhnhmh- \
do doton de red puede

POriERsCH & Varios

\ ~/

El objetivo del modelo es upmonur gréficamenta tods la informacion
requerida por ol usuario y la interpretacion de dicha informacion. ,

Este modeio se basa en una percepcion de un mundo resl que consiste en

un conjunto de objetos bisicos lamados entidades y de las relaciones enire -

08108 objetos. ’ S




MODELO ENTIDAD-RELACION

Entidad

El modelo de datos entidad-relacion (E-R) se basa en una percepcion de un
mundo real que consiste en une coleccion de objetos basicos llamados
entidades, y relaciones entre estos objetos.

Una entidad es un objeto que es distinguible de otros objetos por medio de
un conjunto espacifico de atributos®. Por ejemplo los atributos numero y
nombre de la publicacion describen una publicacion particular que existe en
la Comision Calificadora de Publicaciones y Revistas llustradas (CCPRI).

Relaciones

Una relacion es una asociacion entre varies entidades. Por sjempio une
relacion "Contiene” asocie @ una publicacion con el editor responsable de la
publicacion

Ademas de entidades y ralaciones, el modelo E-R representa cienas
restricciones a las qus debe ajustarse los contanidos de la base de datos.
Una restriccion importante es |a de cardinalidad de asignacion, que express
ol nimero de entidades a las que puede asociarse otra enlided mediante un
conjunto de relaciones. Por lo tanto la cardinalidad de asignacion debe ser
una de las siguientes:

0 Una » una. Una entidad en A estd asociada Gnicamente con una
entidad en B, y una entidad de B esté asociade sdlo con una
entidad en A. Cuando se da este tipo de relacion se debe de copiar
la llave primaria de la antidad A a |a entidad B o viceversa, es decir
no importa en que enlidad se cargue I8 llave.

0 Una a muchos. Una entidad en A esta vinculada con cualquiar
nimero de entidades an B, pero una entidad en B puede asociarne
unicamente con una entidad en A. Cuando se da este tipo de
relacion se agrega el atributo "PK" de la entidad A a la enlidad B.

0 Muchos a muchos. Una entidad en A esté asociada con cualquier
nimero de entidades en B, y una entidad en B esté vinculada con
cusiquier nimero de entidades en A. Descomposicion de asociaciones
muchos 8 muchos. Para algunos modelos o manejsdores de bases de
datos existe |a imposibilidad de representar ias asociaciones muchos @
muchos debido a la Incapacidad de concatanar llaves. En estos casos
o8 posible descomponer una asociacion muchos a muchos en dos, uno
8 muchos y muchos a uno.

'Pmphdw de una entidad, los cuales asacian un valor de un dominio de valores para
ol stribulo con cada entidad dentro de un conjunto de entidades. Usualmente los
dominios s0n enteros, resles, cadenas de caracteres, etc.

IM '



Llave

Un atributo o conjunto de atributos cuyos valores identifican de manera unica
a cade enlidad del conjunto de entidades existiendo diferentes tipos:

0O Liave primaria.

O Liavaforénea.

0O Liave compuesta.

O Lisve simple.
La Have primaria identifica en forma Unica cada regisiro. A |as posiblas Haves
primarias se les nombra Haves candidato y se denotan como "PK’.
Estas (laves tienen la caracteristica de ser No nuias “NN" y No rapetidas “NR".

Las Ilaves fordneas son llavas primarias de cualquier otra tabla y se denota
como "FK"

Liave compuests se cres cuando no exista llave primana mediante la union
de varios etributos. ‘

Liaves simples son liaves formadas por un s0l0 atributo.

DIAGRAMA ENTIDAD - RELACION

El diagrama entidad - relacion describe con un aito nivel de absiraccion la
distribucion de los datos simacenados an un sistema.

La estructura l6gica globsl de una base de datos pueds expresarse
grificamente mediante un diagrama E-R. Una base de datos que se ajusia &
un disgrama E-R puede presentarse por medio de una coleccion de iablas.
Para cada conjunio de antidades y para cada conjunto de relaciones en la
base de datos existe une tabla Unica a la que se |e asigna & nombre dei
conjunto de entidsdes o del conjunto de relaciones correspondientes. Cada
tabia tiene un nimero de columnas que, 8 su vez, tiene nombras uNicos.

Los conjuntos de relaciones entre conjunios de entidades intimamante
relacionados pueden expressrse medianie (8 generalizacion, que es una
relacion de inclusidn que existe enire un conjunto de entidades de nivel mas
sito y uno 0 mas conjuntos de entidades de nivel mas bajo. La genaralizacion
os ¢l resultado de tomar la union de dos o mds conjunios de enlidades de
nivel més bajo para producir un conjunto de entidades de nivel mas allo.




Una limitacién del modelo E-R es que no puede expresar relaciones entre

relaciones. La solucion es el uso de la agregacion’. Asi, un conunio de

releciones y sus conjuntos de entidades asociados puede verse como una

entidad de nivel mas aito que se treta igual que cualquier otra entidad.

Las convenciones para dibujar un diegrama entidad relacion son: %
1) Las entidedes serdn representadas por rectangulos.
2) Las asociaciones serin representadas por rombos.

3) Las lineas de conexion mostrerdn que entidades son vinculadas por
cudl asociscion.

4) Los atributos de las entidedes y de las relaciones se muestran como i
circulos o elipses conectados al rombo o recténgulo |
comespondiente; cuando un atibuto es llave primeria 0 llave
compuesta esta debera ir subrayeda.

5) Ei grado de asociacion sera representedo por 1, M, N, sobre las
lineas de conexion.

6) El grado de pertenencia se indicara terminando la correspondiente i
linea de conexion dentro de un pequeio rectingulo que forme parte
de la entidad. L

El conjunto de relaciones en un diagrama E-R puede ser muchos-muchos,
uno-muchos, muchos-uno, 0 uno-uno. Pare diferenciar entre estos tipos, se i
dibuja una linea con flecha 0 una linea sin flecha entre los conjuntos de P
relaciones y el conjunto de entidades en cuestion. Por ejemplo, considérese i
.¢l diagrama E-R de la figura 6. ;

e Poriotiided ) . !

( . Clove g

S e o ‘
N ; !
Thoo ) Nw' ' //‘ |
e ) . Lo i
] g i ! f
PUBLICACION - - CONTIENE - - ‘' estapo | :

Figura 6. Diagrema Entidad-Relacion

8 Une ebstraccion en |a que los conjuntos de relaciones se tratan como conjuntos de
entidades de nivel més bejo.
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En la figura 6, vemos que el conjunto de relaciones "CONTIENE" es muchas
a muchas. Si el conjunto de relaciones "CONTIENE" fuera una a muchas, de
"ESTADO" a "EDITOR", entonces la linea de "CONTIENE" a "EDITOR"
tendria direccion, con flecha apuntando al conjunto de entidades "ESTADO"
(Figura 7). De manera similar si @/ conjunto de relaciones ‘CONTIENE" fuera
muchas @ una de "PUBLICACION" a "EDITOR’; entonces la linea de
“CONTIENE" a "EDITOR" tendria una flecha apuntando al conjunto de
entidades "EDITOR" (Figura 8),

( Clave .b) Direccion

) / © Nombre

!
.
ESTADO ’; .- CONTIENE - i EDITOR

” Figura 7. Relacion una a muchas.

( Periodicided )

¢ idome ;o : Dyeccin
. . b i
Thio ) [ 'Pmlo . ! ) Nombre ,
- L R B !
- 7 '
~ : ) 7
mn Yy e
PUBLICACION ‘ - . CONTIENE - > EDITOR

Figura 8. Relacion muchas a una.

Finaimente, si @ conjunto de relaciones "CONTIENE" fuera una a una,
entoiices las dos lineas de "CONTIENE" tendrian flecha, una apuntando al
conjunto de entidades ‘CER_TIT" y otra apuntando & conjunto de enlidades
"PUBLICACION’ (Figura 9).




7 e )

) ( Periodicided ) Cve ductamen
{ idoms 1
v \ Fecha de ata

\ { Precio : No Cedtificado :

PUBLICACION - CONTIENE [ 2 CER_TIT

Figura 9. Relacion una a una.

NORMALIZACION
Concepto

La Normalizacién @8 un método que permite detectar las propiedades que
provoquen problemas en |a utilizacion de la base de datos, ademas permite ia
correccion de estas propiedades.

Antecedentes

Cuando se esté disefiando hnl base de datos y ya se tiene el esquema

relacional no significa que se ha terminado el analisis, el objetivo del disefo

de una base de datos es geneérar un conjunto de esquemas de. relaciones
que permitan aimacenar la informacion con un minimo de rodundancia pero
@ la vez faciliten |a racuperacion de la informacion.

El método de normalizacion es una técnica que permite disefar esquemas
que cumplan con las caracteristicas antes mencionadas, que se conoce
como forma normal, una vez que nuestro diseo se compone de ésquemas
de relacion con formas normaies podemos estar seguros que Nuestra bl“
de dltos lunclonlri perfectamente.

La normalizacion consiste en 3 formas normales y cuando es necesario de

~ las lamadas formas normales especiales, la mas conocida de ellas |a llamada

forma normal de Boyce-Codd.
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Objetivos
Los objetivos de |la normalizacion son :

Ventajas

1) Hacer posible Is representacion de cuaiquier relacion en una
base de datos.

2) Obtener algoritmos poderosos de recorrido de la base de
datos sobrs un conjunto muy simple de operaciones
ralacionales.

3) Liberar a las ralaciones de dependencias indeseables que
provoquen inserciones do nuevos atributos, actualizaciones y
eliminacionas redundantes o inconsistentes,

4) Reducir ls necesidad de reestructurar las relaciones cuando
@ introducen nuevos tipos de datos a las entidades.

Cuando se manejan bases de datos que no han sido normalizadas 0. que
estén mal disehadas se pueden encontrar aigunos defectos que hagan que
trabaje mal nuestra base de datos.

Las principales vaniajss que se tienan al normalizer una base de datos son

o

0
o
o

o

Hacer més eficientes las omﬁctum do datos establecidas.
Eviter Ip redundancia de informacion excesiva,
Garantizar lg integridad en la informacion.

Permitir ia recuperacion sencilla de los datos a las necesidades de
los usuarios. o ’

Simplficar ¢l mantenimiento de los datos.

Reducir ia necesidad de reestructurar o reorganizar los datos
cuando surjan nuavas splicaciones.

Estructurar los datos de forma que se puedan representsr las

" relaciones pertinentes entre datos.

Evitar la inconsistencie.

H



Claves
Todo registro debe astar asociado con una clava que permita su
identificacion.

Orden de Crrculgcion
Cove Foche (TR -
N (- o
ommm\b Enbded Fedetatng
Ciove Fecha . Clave Ciove |Cuxttd | Muncpo]
oot {1ago 1, Stucen Pubkc | _Evia

Para represeniar los regisros con sus clavas se utilizerd la siguiente
notacion: _ ‘
Orden de Circulacién (Clave_Pub, Titulo, Precio, Fecha_Alta,
Situacion)
Entided Federativa (Clave_Estado Ciudad Municipio)
. Donde.

En este caso Orden de Circulscion y Entidad Federativa son o8
nombres de las relaciones

Los campos que aparecen denlro dal paréntasis son los dominios

Los campos subrayados indican las ciavas para identificar los
registros
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Diagrama

£l proceso de normalizacion se puede ver de le siguiente manera:

Eliminar atributos
que tienen relaciones
como elementos

Forma no normalizada

Eliminer dependencias )
parcisies de atributos

NO primos con raspecio
o las llaves

{ Eliminar dependenciss
transitivas de atributos
no primos con respecio
8 las llaves

Eliminar
redundsncis
onias
llaves

|Form normal lcyu-cm.




PRIMERA FORMA NORMAL

En las formas normales hay que considerar que cuando se define una base
de datos existe un campo llave junto con otros campos de informacion
descriptiva de ese campo llave, ios cuasies son independientes. Estos
campos son Hamados atributos.

La primera forma normal (1NF) requiera que todo atributo de la relacion esté
b:'“u:o sobra dominios simples. En la que un dominio es un conjunio de
valores.

Cuaiquier relacion normalizeda esta en primera forma normal si existen
atributos que son dependientes reduciendo todas las estructuras a claves
bidimencionales que no tengan 2 clavas en ¢l mismo erchivo, en otm
palabras la 1NF requiere que todol los atributos tengan dominios atomicos’.

Para explicar lo anterior, comidmu ol siguiente registro.

#®EDITOR o NOMBRE CALLE
APELLIDO PATERNO NUMERO
APELLIDO MATERNO COLONIA
: [
Podemos observar gue el registro no se encuentra definido por un dominio
simple, por lo cusl no estén definidos en primera forma normal (1FN).

NOMBRE EDITOR DIRECCION i
]
N
!

Este registro se puede convertir en ia INF, si eliminamos el grupo que se
repite y asgregamos atribulos, quedando el ragistro como se ilustra a
continuacion:

aPewo | APELL0 CALLE | NUMERO | COLONIA |

#EDITOR PATERNO

NOMBRE MATERNO

! i
i i

PRIMERA FORMA NORMAL

7 Un dominio es stomico si los elementos del dominio estdn considersdos como
unidades indivisibles.

L]



SEGUNDA FORMA NORMAL

Una relacion esta en segunda forma normal si estd en primera forma normal
y todos sus atributos no primos son tolaimente dependientas de cada lisve.
En otras palabras cads atributo de un registro debe ser funcionaimente
dependiente’ de la llave complete del registro.

Los atributos primos son aquelios que son mismbros de por lo mencs una
llave o clave candidate.

La segunda forma normal examina las relaciones de la primera forma normal
y puede partir sigunas de ellas en relaciones mas ficiles.

Pars pasar a una sagunda forma normal hay que eliminar las dependencias
parciales de atributos no primos con respecto a cierta llave y aquelios de los
cudies dependen totaimente. Por sjemplo, considérase @l siguiente registro el
cusl no esté en 2NF, :

— T

#0E #0E "°”f:5 DE 1 CARAC. DE LA | DICTAMEN DE
PUBLICACION | CERTIFICADO [ 1 acion | PUBLICACION [ LiciTup

[ - _1

Se observa que puden existir algunos problemas como son:

1.- No ss puedan guardar los detailes del certificado hasta que éste
suministre una parte.

2. Si una publicacion contiene varios dicidmenes se presenta redundencia
de informacién,

*La frase "funcionalmente dependiente" se deline de Ia siguienie manera: El atributo B
de un regisiro R e8 funcionaimente dependiente del atiibulo A de R si, en cuaiquier
Instante dei tiempo, cada valor de A no tiene mas de un valor en B asociado con el
registro R. Decir que B es funcionaimente dependiente de A equivale a deci que A
identifica a B. En otras palabras, si se conoce el valor de A se puede encontrar el
valor de B asociedo @ A. Para representar (as dependencias funcionales se usard una
lines con una barra vertical.

le__J



Este tipo de irregularidades se eliminan si el registro se separa en dos como
8@ muestra a continuacion:

- 3 T

#DE #DE | DICTAMEN DE #DE “°"°JE°5 CARAC. DE LA
PUBLICACION | CERTIFICADO |  LiciTuD PUBLICACION [ a1 acion | PUBLICACION

Con eslo sdlo el dictamen depende de la llave completa, y los olros atributos
0 colocan en un reglstro aparte y se tiene como Have "‘nimero-publicacion”.

En general, todos los atributos de un registro deben depender de la Have
complets, en caso contrario deben ponerse en un registro sparte.

TERCERA FORMA NORMAL

Con la tercera lonnl de normalizacion se eliming lo que se llama
dependencia transitiva®.

En donde A, B, C son tres atribulos de una relacion, en la que si C es
funcionaimenie dependiente de B y B lo es de A entonces C es
funcionaimente dependiente de B, Si la corespondencia inversa no es
simple, asto es, si A no es funcionaimente dependiente de B, 0 B no es
funcionaimente dependiente de C, se dice que C es transitivamente

1]

La conversion a la tercera forma normal slimine esta dependencia transitiva
partiendo |a relacion en dos:

I

%Un regisiro que esté en 2NF pusde presentar olro tipo de anomalla: pueden existir
aiributos que no sean llave pero que identifiquen a ofros datos, io Que s8 conoce
como “Dependencia Transitiva®

]ﬂ l




Por lo tanto una definicion de Ia tercera forma normal (3NF) es:

Un registro R asté en 3NF si asth en 2NF y cada atributo no liave no depende
transitivamente de cada llave candidato de R.

E! conceplo de Ia Tercers Forma Normal es aplicable 8 todes las bases de
datos.

Algunas objeciones son en el sentido de que se requiere mas
simacenamiento o mas tiempo de miquina. Usuaimente, una estrucire en
3NF tiene mas archivos después del proceso descrito anteriormente. Sin
ombargo, y 8 pesar del uso de més archivos, casi siempre 58 usa menos
slkmacenamiento. Le razon es que los registros que no estén en INF
gensraimente tisnen mucha redundancia.

£n cusnto al tiempo de maquina y tismpo de acceso, frecuentemente son
menores después de Is normalizacion. Antes de la normalizacion muchos
aspecios de os datos son puestos juntos y deben ser leidos todos ¢ |s vez.
Despuds de |a normalizacion se encuentran separados, de tal forma que sblo
58 lee un registro pequefio.

Asimismo, ya que en INF se tisne menos redundancia, ¢l actuslizer es mas
facil.

Existen, sin embargo, excepcionss 8 lo anisrior. En ocasiones se debe
disef\er registros que no estén en 3NF por razones de oficiencie.

En nuestro caso, al aplicar estos conceptos de normalizacion, ol diagrams
entidad-relacion quedd como se liustra an ie Figura 10.
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DICCIONARIO DE DATOS

Una hemamienta importante en el modelado es el diccionario de datos,
aunque Nno tiena Ia presencia o e atractivo grifico de los diagramas de flujo
de datos, diagramas de antidad-relacion y los diagramas de transicion de
estados. En al diccionarios de datos, el modeio de los requenmientos del
UBUBNo NO puede considerarse compieto.

E| diccionario de datos contiens todas |as definiciones precisas y rigurosas de
los elementos dei sistema, como son fijo de entrada - salida de datos,
aimacenes de datos, céiculos intermedios y otros procesos; es decir guards
los detalies y descripciones de cada uno de eslos slementos, para que tanto
ol usuario como al snalista tengan un entendimienio comun de todos sus
elementos. Si aiguna persona desea saber alguna descripcion del nombre de
un dato o el contenido particular de un flujo de datos, esta informacion esta
disponible an el diccionario de datos.

Importancia
Algunas de las razones por las que se utiliza el diccionario de datos son:

O Tener un significado comin para cada uno da los elementos del
sistema.

3 Manejer deisiles en sistemas grandes.
0 Oocumentar ias caracteristicas del sistema.

0 Localizar erores y omisiones.

Notacion del diccionario de datos.

= Esta compuesto de a

+ Concatenacion, define los
componentes de una astructura de

: datos
{) Uno u olro, defina opciones entre los
‘| componentes de una astructura de

datos denotando la relscion de
seleccion

() Opcional, define iteraciones que
ocumren una vez o ninguna vez

" Comentario

| Separa |as diferentes opciones en una
construccion

] Identificador de campo clave para un
almacén




Diccionario de Datos del Sistema
A continuacion presentamos una parte del diccionario de datos del sistema

de Publicaciones y Revistas llustradas.

NOMBRE DEL DATO ALIASE LONG. _TIPO

Clave del estado = @CVE_EDO 2 Numérico

Nombre del estado = NOMBRE 30 Caracter

Clave del editor = @CVE_edit 4 Caracter

Apeliido patemo de! editor s APE_P 15 Caracter

Apelido matemo del editor = APE_M 15 Caracter

Nombre del editor = NOMBRE_E 35 Caracter

Calile donde ests ubicada le

vivienda del editor = CALLE 30 Caracter

NUmero de ubicacién de fa

vivienda del editor = NO 10 Caracter

Colonia donde se localiza ia

vivienda del editor = COLONIA 30 Caracter
donde se localiza

ia vivienda del editor = DELEGACION 30 Ceracter

Cédigo Postel de la vivienda

del editor = CP 5 Caracter

Teléfono del editor = TELEFONO 12 Caracter

Clave de la distribuidora = @CVE_DIST 4 Ceracter

Nombre de ia distribuidora = NOMBRE_D 35 Ceracter

Calle donde esta ubicada a

distrbuidors = CALLE_D 30 Caracter

Numero de ubicacién de la

distnbuidora s NO_D 10 Caracter

Colonia donde se localiza la

distribuidora = COLONIA_D 30 Caracter

Delegacion donde se localiza

ia distribuidora = DELEGACION_D 30 Caracter

Codigo Postal de Ia

distribuidora = CP_D 5 Caracter

Teléfono de la distribuidora = TELEFONO_D 12 Caracler

Aflo en que se reaize la .

soficitud del certificado = @CVE_ANO 2 Numérico

Numero  consecutivo de

solicitud = @CVE_FOLIO 5 Numérico

Titulo de i publicacion = TITULO 35 Caracter

Subtituio de la publicacion = SUBTITULO 35 Caracter

Idioma en @l que se escribid

la publicacion = IDIOMA 20 Caracter

Contidad de publicaciones

impresas = TIRAJE 8 Numérico

Precio de vanta de Ia

publicacion = PRECIO 8.2 Numérico




Carta De Estructura

Las cartas de estructura son ulilizadas durante el disefo arquitectonico pars
documentar la estructura jerdrquics, los pardmetros y las interconexiones
dentro de un sistema. Una carta de estructura difiere de un diagrama de flujo
cldsico en dos aspectos: no tiene diagramas de decision, ademas el orden
secuencial de las tareas inherentes en un diagrama de flujo pueden ser
eliminadas de una tabla de estructura. '

La estructura de un sistema jerdrquico puede ser especificada por una cana
de estruciura; el diagrama también muestra los pardmetros de entrada que se
le dan a cada médulo invocado y los parametros de salida devueitos por cada
moduio cuande termina su labor y le devuaeive el control al que io ama.

Simbologia

Los modulos de! programa se identifican medianta rectdnguios con el nombre
del mddulo escrito dentro de él. Las flechas indican las lismadss.

Parémetros

_Valores que permiten interactusr mediante el envio y respuesta de
médulos.




ROMBO
Cuando un modulo puede interactusr con mas de un
mobduio subordinado en e cual ¢l modulo es llamado
con base en un punto de decision.

ARCO

Iterativo de procesamiento.

D Cuando sl modulo es lamado con base en un ciclo
I De nota transferencia de parémetros.

Para transferir informacion de control.

Cada sistema debe estar formado por una jerarquia de. méduios,
generaimente los mbdulos de niveles inferioras son. menores en sicance y
tamafio comparados con los modulos de nivel superior.

A continuacién se pmcnh la carta de estructura para el sistema de
Publicaciones y Revistas llustradas.




DIAGRAMAS DE ESTRUCTURA
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CONSIDERACIONES
SOBRE EL

DESARROLLO DEL

SISTEMA

INTRODUCCION

Para llevar a cabo el procaso de seleccion del equipo, debe realizarse un
estudio a fondo, en e! cusl se conceniran y evalian todas las actividades
involucradas para este fin.

Este estudio de viabilidad que va encaminado & decir si es necesario utilizar
sistemas de computo o no, en caso de ser poasitivo, que tipo de equipo seria
ol apropiado de acuerdo & las necesidades y posibilidades de la institucion
dando como rasuitado (as ventajas y Ia eficiencia, seguridad, funcionalidad,
capacidad de desamollo, flexibilidad -y costo. También es necesario
determinar ias caracteristicas y capacidades de cada uno de los equipos, sus
necesidades de aimacenamiento, ubicacion de archivos y usuarios.

Esto quiere decir que en base 8 la velocidad de respuesta del sistema en
cuestion, tenemos que hacer un andlisis de dichos reguerimientos dentro de!
contexto de todo ol sistema.

Un objetivo primordial al considerar 'a problemdtics actual es realizer una
propussia de solucion esténdar s las normas que rigen dentro de (a
Saecrelaria, en ests elspd de consideraciones sobre el desamolio de)
sistemas se deben splicar criterios de evaluscion para la seleccion de la
configuracion del sistema, asigndndoles un funcionamiento y rendimiento
Optimo al hardware, cabe mencionar que en esla stapa se debe de producir
un sistema capaz de funcionar integramente con otros elementos del sistema

que son:

3 Recursos humanos.
3 Recursos de software.
3 Recursos materisies existentes.

i



ANALISIS Y- SELECCION DEL HARDWARE PARA EL
DESARROLLO DEL SISTEMA.

Para seleccionar el hardware se debe hacer un andlisis en el que se debe
considerar el:

L Tt

v

Dependiendo de la naturaieza del sistems, o
solucion mas econémica pusde ser un grupo de
microcomputadoras de bajo costo, para otros seria
mas prictico y econémico hacer la implantacidn
con Ia infraestructura existente en Ia organizecion.
Eficiencia El tiempo de respuesta de los sistemas es de
suma importancis, por io que se debe escoger
procesadores y dispositivos de aimacenamiento
de datos suficientemente rapidos y poderosos
para satisfacer los requerimientos de desempeio
del sistema.

Segurided El usuario final pusde tener requenmientos de
segunidad en la informacion por io que algunos 0
todos los datos deberén colocarse en lugares

protegidos.
Restricciones politicas y | Le configuracion del hardware puede verse
operacionaies influenciada por restricciones politicas impuestas

directamente por el usuario finai, 0 por otros
niveles - de administracion dentro  de la
organizacion.

En cuanto a los requerimientos da tamafio y capacidad se debe considerar el
sistema @ Implanter y por consecuencia su carga de irabajo por io que se debe
considerar.

0 Memoria.

0 Velocidad de respuests.

0 Capacidad de disco.

0 Reguerimientos de configuracion minima del software a usar.

La Comision Calificadora de Publicaciones y Revistas ilustradas pidio que la
implantacion se realizaré con la infraestructura existente debido a Ia carencia
de recursos economicos por lo que se reelizé un inventano de equipo para
descubrir que se tiene y que se puede utilizer. Descubriendo que solo tenian
3 computadoras personales y un servidor que es compartido con la Direccion
General de Asuntos Juridicos. Las caracteristicas de los equipos se
muaestran 8 continuacién:




Las 3 computadoras personaies tienen:

Procesador 80386DX

Sin disco duro

4 MB de memoria RAM expendibie a 8 MB
Velocidad de 33 MH2

Unidad de disco fiexibie de 3 2" » 1.44 MB
Monitor 14" Super VGA

El servidor

Procesador 804868DX2

Disco duro de 2 GB.

32 MB de memoria RAM expandible » 64 MB

Velocidad de 68 MH2

Unided de disco fiexibie de 3 %" 8 1.44 MB

Monitor 14" monocromatico.

Sistema operativo de red Novell Netware v. 3.11 con licencia para 80
usuarios.

® ® & o9 0o

Con e3te equipo no era factivie resizar un sisteme que coma en ambiente
Windows por 1o que realizamos un endlisis pars determingr el rendimiento
del procesador y saber cual es ¢l mas eficiente y encontremos que:

£ 803860X ofrace un manejo de 32 bits. Este procese Ias instrucciones y
trabajo con datos & razén de 32 bits y comunmente se obtienen en
velocidades de 25 MH2 y 33 MH2.

€1 003865X o3 of mismbro de ia familia de bsjo costo y bajo rendimiento,
disponible en 16, 20 y 25 MHZ presenta un bus externo de 16 bits lo cual
syuda & reducir o! costo.

€I 00486DX tiene mejoras significativas en el rendimiento del procesador y
ia memoria, un procesador 80488/33 produce un rendimiento de 85% mejor y
un rendimiento en la memoria que duplica el de une 80386/33. El
coprocesador matemitico intemo en el 486DX mejore dramaticamente et
rendimienio en ¢ software que jo usa.

E1 004065X bésicamente o8 una 488DX sin coprocasador, |a 4885X sirve
como un 386DX més eficiente se encuenira disponibie en velocidades de 16,

20y 25 MHZ, o} 4885X asta disefiado para sjecutar instrucciones ai doble de

velocidad de una 80388 que opere a s misme velocidad.

€l 80406DX2 o3 una 488DX que ejecuta intememente al doble de is
velocidad del reloj conectado pero extememente ejecuts a Is velocidad del

reloj.




Los rendimientos varnaron draméticamente del 8088 al 80488 mds veloz:

Una 480/50 MHZ es casi 50 veces mas veloz que la IBM XT original con su
procesador 8088 de 4.77 MHZ como una indicacién mas prictica une
8048080X de 50 MHZ es casi 5 veces mas répida que una 80386SX de 20
MHZ.

Por io tanto ol procesador que nos ofrece mayores ventsjas es el 80488DX
8un cuando la eleccion dei hardware se ve influenciada por las poiiticas y
NO/Mas que marca la Direccion de Informatica y Estadistica ya que esta o8 @

rector de la Secretsria en materia de informitica, se sugiers |8
adquisicion de 5 computadoras personaies con |as siguientes caracteristicas

Procesador 80488DX

Disco duro IDE de 120 M8

8 MB de memoria RAM expandible a 64 MB
Velocided de 68 MHZ

Unided de disco flexible de 3 %" 8 1.44 MB
Monitor 14" Super VGA

Un puerio parsieio y 2 serisles

Por lo tanto ol desarrolio del sistema como su insialacion se reslizerd para
oquipo con las caracteristicas antes mencionadas, ya que el uoumroqm
ommonmuwmm




ANALISIS Y SELECCION DEL SOFTWARE PARA EL
DESARROLLO DEL SISTEMA.

BASES DE DATOS

El objetivo original de las bases de dslos (BD) fue simpiificar la ;
administracion de Ia informacion de grandes organizaciones, pars o cusl
evidentemente se requerian equipos con aits capacidad de procesamiento y :
de simacenamiento.

Se observo sin embargo, que la misma filosofia que podria aplicar en

as personaies (PC) dados los conlinuos svances tecnologicos. /

Asi han surgido diferentes paquetes de software para PC que son ofrecidos

- como “Sistemas de Administracion de Bases de Datos™ (DBMS, por sus

sigias en ingiés), para los que si toman en cuenis sus limitaciones en

conceptos fundamentaies de ios DBMS como son el control de s segundad
de is informacion, entre olros, o titulo es muy pretencioso.

Una caracteristica importente de les BD para PC es que todas fas que han
tenido éxito en la industria cuentan con la caracteristics de apegarse al
modelo relacional, en e que {8 informacién se encuenira en tablas (0
archivos, la mayoria de elias) que represenian objetos o entidades; sus
columnas son los atributos de esos objelos y los renglones son las !
acurrencias. ;

Por su parte, los modelos jerérquico y de red han tenido poco impacto en las
80 para PC.

Para compielar ¢ panoramsa de las BD en PC y sus lendencias, no puede
omitirse o hacho de que en los uitimos 3 O 4 sfos, vinuaimenie todos los
paguetes que originaimente habisn sido disefados para su ejecucion en ol
sistema operativo DOS se han ido convirtisndo para ‘rabajar en \Mnom
con las aplicaciones de manejos gréficos que conlieva.

Para of presente andlisis tomaremos en cuente de los paqueles que en Is
actuslided se uthizen mds.

Access, FoxPro, Paradox, dBASE (lil y IV este uitimo es el que se evails
formaimants).

Ademés de 108 anleriores cabe destacar que spessr de no pretender ser un
DBMS, ¢! lengusje Clipper, que también se analiza, liene un uso muy
oxtendido en el desamolio de aplicaciones que ulilizan los archivos de
dBASE.

l!.l



Mercados para cada Base de Datos y otras Consideraciones

Sin tratar de ser pretenciosos y sin considersr las esirategias de
posicionamiento de cada uno de los productos, y con el objeto de que las
tablas que continian puedan entenderse mejor comparativamente hablendo
consideramos que:

Access, de Microsoft, es un producto dual, que sirve como front-end en
cliente-servidor y como BD local para aplicaciones de cierto calibre. Esté
onentado a usuario final no especialista en computacion, un profesionista
bre que quiere administrar su pequefio negocio con un sistema, o para
departamentos pequefios que desean uliizao como front-end
(conectividad).

Paradox, de Borland, se parece mis a una Base de Datos profesionsl,
splica tanto a profesionisias libres como a pequefias y medianas empresas o
departamentos. Como BD es un producto mas robusto que puede utiizarse
como front-end, como BD en redes locaies y en modo local independiente de
servidores, tanto para desarrolio de aplicaciones de alto volumen como de
menor escala. Desde luego guardando las proporciones debidas con
raspecio 8 BD profesionales.

FoxPro, de Microsoft, es parecido a Paradox sin |a robustez de éste, *cpliu
8l desarrolio de aplicaciones de aito volumen, para pequeias y medianas
empreses o depsrtamentos. En aspecios de conectividad es mejor Access.

OBASE (v, de Borland, splica practicamenie a los mismos mercados que
FoxPro (o éste a los de dBASE V).

Clpper, de Computer Associates, dificimente serd elegido por
profesionales libres que no tienen conocimientos de programacion.
Tradicionsimente lo utiizen pequefas empresas y departamentos de

"~ medianas empreses o programadores indepandientes.

Tablas Comparativas

Los resuitados mostrados en las tablas siguientes fueron oblenidos tomando
on cuenta la documentacion de los paquetes, informacion técnica adicional
proporcionada por algunos proveedores, asi como |a experiencia en su uso.
Ademis, se han utilizado las Ultimas versiones disponibles a la fecha de la
evaluacion (marzo de 1884).

Para entender los conceptos de las tablas se ofrecen aigunas dofmlcidmo

- bisicas:

integridad Referencial se refiere al vinculo entre llaves primenas y
secundarias (también llamadas foréneas) de dos 0 mas tablas distintas.




Manejo de Liaves significa que permite definir y manipular llaves primarias y
secundarias.

Seguridad de Dalos as la capacided de un DBMS para evitar tentativas de
8CCe80 no permitidas.
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Transacciones significa que el DBMS permite garantizer operaciones de
inicio (begin transaction), de compromiso (commiot) y de nulificacion (rol
back), para propésitos de coémputo consistente y confiable.

dBASE Il no poses caracteristicas propias de conirol de seguridad e
integrided de informacion y practicamente cualquier persona que tenga
8CCO80 a sus archivos pusde leerios @ inciuso modificarios, situacion que ha
cambiado con dBASE IV.

Otra limitacion de estos productos es su veiocidad de procesamienlo, la cual
8 muy baje debido a que los programas se ejecuian por medio de un
intérprete, @8 decir, no genera codigo binario sino que cada instruccion se
ejecuta conforme se va encontrando. Debido a |0 anterior, para ejecutar ias
splicaciones en dBASE as necessrio que el usuario tenga el paquete
compieto 0, en su caso de dBASE |V, adquirir @) compilador por separado
para obtener codigo binario.

Por el lado de la velocidad no puede decirse qus haya mucho avance,
ademdés de que ahora requiere mds recursos de procesador, memofia y
disco que dBASE Iil. Por otro lado, dBASE IV compilado si proporciona un
dessmpefio considerablemente mayor en equipos de 32 bits.

Clipper

Clipper nacié como un compilador dei lengusje de dBASE Ill que permitia
generar cdigo binerio para la PC, que se ejecutaba en forma muy répids.

Bésicamente Clipper permite manipulsr el lengusje de programacion de
dBASE Il con algunas pocas restricciones, sobretodo en cuanto a la
consuita de detos.

Sin embargo, las continuas axtensiones al paguete le hsn agregado muchas
mdés instrucciones de las que contiene dBASE y que lo hacen mds versdtil; le

S




permiten interactuar con olros lengusjes (C. ensambiador, eic.) y generar
splicaciones para red debido a su conirol de concurrencia.

En la actusiidad Clipper no tiene |a posibilidad de conectarse a servidores de
Base Datos y tampoco existe una version para Windows.

FoxPro

Otra opcidn que surgié para los desarrolladores en dBASE fue FoxBase que
m ol tiempo se llamé FoxPro y que ademas emigré a pistaformas Unix y
ntosh.

Este ambiente se cre6 para manejar Base de Datos en forma muy semejante
8 como lo hace dBASE, pero con la caracteristica de que pemitiria una
velocidad de ejecucion de las splicaciones mucho mayor gracias a que,
ademis de tener un modo de operacion como intérprete, permitia generar
una version ejecutable que se podie distribuir junto con un programa runtime
(no obstante, comparado con Clipper, FoxPro es mis lento en |a ejecucion).

La version que aparecid para Windows, ademas de permitir al diseflo con ia
interfaz grifica y ol uso de SQL para hacer consullas, integra Ia capacidad
de usar BD residentes en servidores tales como Oracle y Sybase.

Esto ultimo redunda en |a posibilidad de crear aplicaciones cliente-servidor
on Ias que se optimiza el acceso a los dalos siempre que no 88 tengan
localmante. Sin embargo, una consecuencia del cambio de piateforma de
software (de DOS a Windows) es que FoxPro para Windows disminuyé su
rendimiento en cuanto a la velocidad de ejecucion (para aplicaciones locales)
a incremento en buena medida sus requerimientos de espacio en disco y
memoria.

Paradox

Paradox @3 una vertiente distinte a la de los maneedores tipo BASE (nombre
que se da a los archivos de datos basados en el formato dBASE).

Posee una tendencia a administrar en forma coharente todos los elementos
de un proyecto.

Una consecuencia obvia de estas capacidades es una mayor dificultad para
aprenderio y operario que dBASE, y un mayor requarimiento de recursos.
pero a la vez 88 obtienen tiempos de ejecucion un poco menores en modo
local.

Las versiones actusies de Paradox estén hechas para Windows y DOS. Para
Windows inciuye el modelado de datos en forma visual pwa formas y
reportes, un ambiente de desarolio orientado a objetos (lo cual a futuro va
simpiificando e| desarrolio), capacidad de utilizar simultaneamente datos de
Paradox y dBASE, y la conectividad a servidores de BD como Oracle,
Sybase e informix, mediante IDAPI -tecnologia propisteria de Borand- y

l!.'



ODBC -esténdar ampliamente aceptado. Ademids, sus lengusies de
programacion PAL (pare Windows) son muy poderosos.

En su disefo a samejanze de Paradox, contiene muchos de ios elementos
de un DBMS formal: manejo de tabias, indices, liaves primarias y foréneas

(también llamadas secundarias), inlegridad referencisl, soporta de

transacciones seguridad de datos, y consultas mediante SQL.

Cabe mencionar que aste lenguaje tiene muchas semejanza con el aun mis
poderoso Visual Basic pars Windows, y que aste Ultimo & su vaz contiane un
motor de Access, por o que as posible realizar programas en Visual Basic
que expioten los datos de Access.

Dentro de Access es posibie utilizar en forma transparente datos Btrieve,
OBASE, Fox, ademés de acceso a dalos an servidores de BD mediante Il
esténdar ODBC (Open Database Conectivity).

De manera similar 8 Paradox, ias demandas de espacio an disco, memoria y
procesador son aitas, y la ejecucion de aplicaciones en forma local es muy
{enta, por lo que no se le debe considerar como una opcion para el desarrolo
de aplicaciones en miéquinas autonomas.

CONSIDERACIONES EN EL SISTEMA

De los manejadores de base de datos presentados se selecciono FoxPro
parsa Windows considerando los siguientes aspectos funcionales,
econémicos y legales para el desarrolio del sistema.

Aspectos Funcionales

FoxPro posee una interfaz basada en ventanas, menus y cuadros de
didlogo, combinada con una ventans llamada Command an Ia cusl se
pueden introducir procedimientos asl como genersr comandos de maners
sutomdtics cusndo se seleccionan las opcionas equivalentes desde ol
sistoma de menis. De esta forma es sencillo dar inicio al programa y
aprender mas scerca del mismo con el transcurso del tiampo. Adonm
permite establecer base de datos relacionales con gran fecilidad pare
relacionsr los diferentes archivos que utilizamos en e sisteme de
Publicacionas y Revistas llustradas.

FoxPro incluye caracteristicas de lengusije de SQL (Structured Query
Language; lengusie de consults astructurada) el cual es el esténder
industrial pare trabajar con bases de datos relacionales

Como se muestra en ¢l andlisis de las tables comparativas FoxPro tiene mas
ventajes que desventajas comparado con |a velocided de procesamiento de
Access, pero permite tener acceso 8 la programacion de una meners mis
directa permitiéndonos ademas crear nuestras propias librerias referentes al




manejo de seguridad, asi como ia programacion estructurads por moduios y
Su INCOrPOracion a una erquitectura de Cliente - Servidor.

A continuacion se muestra el programa referente 8 ia definicion del menu:

: 241098 CPRMPR 108217

L]
* Authores Chigul Hemdndaz Fernendo y

: Leédn Camecho Anlonio

* Derachos Resarvedos (c) 1996 Secrelerls de Goberneciin
‘MAG:MOM“SM

'CW Mibsico, Cédigo Postal: 00000

Definicidn dol Men

SET SYSMENU TO
SET SYSMENU AUTOMATIC

DEF&E PA:R tmno OF _MSYSMENU PROMPT "\cArchivo® COLOR SCHEME 3,

P F

DEFINE PAD IW OF _MSYSMENU PROMPT "\<Caldlogos” COLOR SCHEME 3.
SKIP FOR not. in_main

DEFINE PAD IW OF _MBYSMENU PROMPT ~\cUtilgriss™ COLOR SCHEME 3.
SKIP FOR .nal. in_main

ONPAD lm oF _MSYSMENU ACTIVATE POPUP mchivo

ON PAD _rdqOneuch OF M!VMNU ACTIVATE POPUP coléiogos

ON PAD _régOnguot OF MOVMNU ACTIVATE POPUP utieries

DEFINE POPUP archivo MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF archivo PROMPY “\cAcarca de..”

DEFINE SAR 2 OF archivo PROMPY *\*

DEFINE BAR 3 OF archivo PROMPY "\eFin®

ON SELECTION BAR 3 OF archivo

DO _rdqOneupn .
INLOCPILEC TEBIBICPR" "MPX.MPRIFXP.PRG" "Where is CPRY)

" DEFINE POPUP coidiogos MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4

DEFINE BAR { OF ctoge PROVPT "\ ldon”
MESSAGE ‘Cotdiogo 0 Entidades
DEFINE BAR2 OF collogue PAOMT “Cctiore'
MESSAOE '

&0 Ediorse’
DEFINE BAR 3 OF c“ PROMPY "\<Diniribuidoree” ;
MESSAGE ' @0 Digiribuidores’
DEPINE BAR 4 OF PROMPY "t«Talleree" |
MESSAGE ' @0 Yolorss!
DEFINE BARS OF ”WY "WPubliceciones” ;

MESSAGE Caigo fo Publcasones
ON SELECTION BAR 1 OF ontdiogos 60 oslades o9
ON SELECTION SAR 2 OF catdiogos 60 edor_ o9t
ON SELECTION BAR 3 OF calingos do disrb,_ spr
ON SELECTION BAR 4 OF catdiegos do taher_pr

ON SELECTION BAR § OF catdiogos o tipo_pb pr




DEFINE POPUP uerios MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF utierias PROMPT "\<Reapaides”

DEFINE BAR 2 OF usieries PROMPT "N

DEFINE BAR 3 OF uilierioe PROMPT “\«inicigiizer”

3

: JROQONAUPN ON SELECTION BAR 3 OF POPUP archivo
. Mn Origin:

"mm CPRMPR, Recard:

* Calied Oy, ONIELtcﬂONNSOFPOPUFm
*Prampt.  Fin

* Snppet: 1

® ® o e o0 0o e e e

PROCEDURE vw
ohore 1. 4o Ainal_
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PRUEBAS E
INSTALACION DEL
SISTEMA

INTRODUCCION

Ninguna persona esta axenia de cometer arores, incluso si 88 cree que hizo
una labor perfecta de andiisis, diseflo y programacion.

Por lo que pueden existir errores an ias especificaciones, interpretaciones,
conclusionas a8 impiementaciones. Es pemmitible que se comenian efores,
pero @s imperativo darse cuenta de su existencis.

Debido a esto se han creado prusbas de aceplacion con e fin de
proporcionar un nivel de confianza adecuado para garentizar la fisbilidad
plena de todo ol sistema.

La mets de ias pruebas as detectar erroras en (o8 programas.

Se detecta error cusndo 8l sjecutar un programs los resullados obtenidos no
corresponden con los resultados aspecificos.

Un modeio del proceso de prusbas puede ser @ siguiente:

Si ol menos hay un caso de prueba que detecta un eror ¢l programa as
COMegIdo y 6@ realizan pruebas de regresion; si no se detecta ningun eror en
iss prusbas de regresion pero el conjunto de prusbas as “inadecuado" se
deben incluir prusbas adicionales.

€l proceso continua haste que el programes sea ejecutado usando un
conjunto de pruebas “adecusdo” que no a8 CBPaZ de SXpONET NINGUN &TOY.

Después de aplicar estas prusbas el programa ests 8 punto para ser
entregado. Aunque no gavantize que ses correcto puesio que, entre mayor
808 ol criterio que determina si @l conjunio de prusbas as sdecusdo més es
la confianza de que e programa sea correcto.



PRUEBA

Es ¢ proceso de ejecutar un programa con el fin de hallar emores. El
examinador que puede ser analiste, programador 0 especialista entrenado 8
prusba de software, esta tratando de hacer que el programa falle, Asi una
prueba exitosa es aquelia que encuentra un error.

Un programa de prueba efectivo no garantiza Is confisbilidad del sistema. Ls
confisbiidad es asunto de disefio, por tanto debe disefarse en el sistema.

OBJETIVOS DE LAS PRUEBAS

Probar que ol disefio cumpie con la funcidn especifica para ls que fue
disshads y Nevar a cabo prusbas que demuesiren que cada funcion as
completamenta operativa. :

Conociendo ol lunc&omfbbmo del sistema, desarroilar pruebas que aseguren
que ia operacion intema se sjuste e las aspecificaciones y que todos los
componentes intemos se comprusben de forma adecuada.

Disefiar casos de pruebas generales para "destruir” ¢l sistema.

Asegurar una aita fiabiiided en (o8 sistemas finales.




CARACTERISTICAS DE LAS PRUEBAS

Las pruebas se deben realizar para ver que no existen errores y que todo
funciona bien conforme el usuario solicito el sistema.

La primera tanda de prusbas muestra |a presencia de errores. o primero que
hay que antender es que hay distintas esirategias de prueba; las dos mas
COMUNes 88 conocen como prueba ascendente y descendente.

El enfoque empieza por probar modulos individusles pequefios
separadamente; e8to 8 menudo se conoce como prueba de unidades, prueba
de modulos o prusba de programas, luego los modulos individusies se
combinan para formar unidades cads vez mas grandes que se probaran en
masa; esio 88 conoce como prueba de subsistemas.

Finsimente, todos los componentes del sistema se combinan para probarse,
€810 88 CONOCe Como prueba del sistema. Y suele estar seguido de las i
prusbaa de aceplacion, donde se permita al UsUSIIO USSr sus PIOPIos CASOS
de prueba pare verificer que ¢! sistema aste trabsjando de manera comecia. ;

El enfoque de pruebs desceandente empieza con un esqueieto del sistema es
decir, la esirategia de pruebas supone Gue se han desarroliado los modulos
sjecutivos de aito nivel del sistema, pero que los de-bajo nivel existen sdlo
como médulos vacios dade que muchas de las funciones detslladas del
sistema no se han implantado, las pruebas inicigles estan muy limitadas; ol
proposito es simplemenie empezer & ejercilar las: interfaces entre los j
subsistemas principales. . i

1

Por ultimo Ia nocion de prusba exhaustiva, en al que se genararian casos de
prueba pars cubrir cada entrada posible y cada combinacion posible de
situacionas que al sistema, pudiera enfrentar alguna vez, ias prusbas de
funcionalidad, recuperacion y dessmpefio.




TIPOS DE PRUEBAS

Las dos esirategias de pruebas mis comunes son la ascendente y
descendente.

El que se trabaje con |a estrategia ascendente es dedicarse a las prusbas de
los modulos dei sistema en forma totaimente independiente. A estas también
80 les conocen como prusbas de unidades, prueba de modulos, o prueba de

programas.

Otra prusba también consiste en la combinacién de estos modulos para
formar unidades cada vez més grandes que se sprobaran en mase; a esis
Utima se le conoce como pruebs de subsistemas. Finaimente, todos los.
componantes del sistema se combinan para probarse; esto se conoce como
prueba del sistema, y suele estar seguido de las pruebas de aceplacion,
donde 86 permite al USUSNO USEr SUS PTOPIOS CAS0S de prueba pera verificar
que el sisiema este trebsjando de manera correcte.

En ol enfoque descendente consiste en probar todos los modulos de alto
nivel del sistema y supone que los mddulos de bsjo nivel son solo mbdulos
vacios, es decir, la prusba no se enfoca en todos l0s médulos sino Que @
selecciona los médulos claves del sistema; el propésito es simplemente
comanzar a ejercitar las interfaces entre los sistemas principales.

E! enfoque descendente es el mis utilizado para muchos sistemes actuales.
Las siguientes prusbas se enfocan a aspectos mis detallados del sistema.

PRUEBA FUNCIONAL

Aqui consiste en diseflar casos de pruebas en donde el proposito sea en
comprobar que ! sistema realizs sus funciones en forma correcta.

PRUEBAS DE DESEMPENO

El objetivo de este tipo de prueba es el de asegurar que el sistema pusda
manejar of volumen de datos y transacciones de entrada especificados en el
médulo de implantacion del usuario, ademis de asegurar que lenga ¢! tiempo
de respuesta requerido. Esto puede requerir que el equipo que resliza e
proyecto simule une gran red de terminales en linea, de menera que se
pueds engefiar ol sisteme para que ‘crea’ que esia opersndo una gran

carge.




PRUEBA DE CODIGO

La prusba de codigo exsmina la logica del programa, para ello el analista
desarolla casos de prueba, que produzcan ejecucion de cada instruccion en
ol programa, es decir se prueba cads ruta, donda una ruta es la combinacion
especificada de condiciones manejadas por el progrsma.

PRUEBA DE ESPECIFICACION
En esta prueba se examinan las especificaciones y seiala lo qua el programa

debe hacer y como lo llevan a cabo las difarentes condiciones, después se

hace asto psra cada condicion 0 combinacion de condiciones y se manda
para su procesamiento.

PRUEBAS PARCIALES

Las pruebas parciaies o pruebas de programss se centran primero en
modulos independientes enire si, para localizar arrores, esto permite localizar
errores de cddigo y logica contenidos an este modulo.

Las prusbas parciales se pueden llevsr @ cabo en forma ascendenta
comenzando con modulos mas pequeiios uno a uno. Una vez probado el
nivel inferior ia atencion se centra en @l siguients nive! con el mismo fin.

Este tipo de prusbas también se pueden lievar a cabo en forma descendente,
empazando con los médulos de nivel superior.

PRUEBAS UNITARIAS

Pruebas efectuadas para asegurarse que un componente del sistema
(Unidad da concepcion) a incluir sn la etapa de integracion responde bien a
sus especificaciones.

Cuando todos los moédulos de una unidad de concepcion han sido
programados se emprenden las prusbas para verificar progresivamente que
cada modulo concuerda con sus especificacionss y que los médulos
funcionan corectamente juntos.

Cuando estas pruabas han sido realizadas, otras pruebas se efectuan psra
verificar que |a unidad de concepcion se ajusta a sus especificaciones y que
puede ser integrada sin riesgos excasivos.

Durante las pruebas unitarias es mas ficil "pasar’ por todos los segmentos
de codigo de un software, es por @30 que esias pruebas tienen una

importancia capital.

Cuando se diseflan pruebas relstives a un componente dado se le puede
consideran como una “caja negra’ y conocer sélo sus entradas y salidas, o
COMO una “caje bianca”, y considerar, ademas de sus interfaces, los posibles
caminos. Es fundaments! usar esta técnica en las prusbas unitanies.




Para efectusr las prusbas unitarias, es necesario creer un contexto de

prusbas.

En ciertos casos, este contexto puede esiar conslituido por otros
componentes ya puesios a punto. Esta situacion se encuentra con frecuencie
en los procedimientos por loles, donde e contexto de una unidad de
procesamiento puede ser creado por equellas que le proceden. Si estas
fueron correctamente probadas. Esta situacion se presenta iguaimente en el
caso de subsistemas conversacionales.

Esta situacion tiene la ventaja de reducir ol trebasjo de preparacion del
contexto. No obstante, hey que verificar que el contexto asi creado sea los
suficientemente exhaustivo.

En tal situacién, las pruebas unitarias tiene lugar en ¢! curso de la atapa de
integracion.

PRUEBAS OPERATIVAS/DE ACEPTACION

Actividad de prusba de un sistema que comprende melerial y software, pars
poder verificar que el sistema automatizado y lo subsistemas manusies de
8poyo pemitsn responder a las necesidades reeies.

En |a secuencia de las prusbas, las pruebas operetivas/de mhtncidn vienen
a continuacion de las prusbas, del sistema. ‘

Cuando el nuevo sistema reemplaza un sistema existente, la experiencia
muestra que es fundamental hacer funcionar simultansaments, durante un
clerto tiempo, los dos sistemas (operecion en doble comando-operacion en
paralelo-simuiscion).

Sin embargo, este funcionamiento simulténeo no es siempre posible (desvio
de funcionamiento entre ¢! sistema y al nuevo sistema. o bien ausencia de un
sistema existente).

PRUEBAS DE NO REGRESION

Repeticion de pruebas realizadas sobre un sistema 0 uno de sus
componentes, luego de la introduccion de una o varias modificaciones, pars
verificar que esas modificaciones no arrastraron efectos negativos no
previstos.

Cuando se consta un defeclo, es necesano incorporar una o varias
modificaciones en los componenies de ese sistema de manera ese defecio

sea corregido.

Luego se emprenden las prusbas para verificar que ias modificaciones
cormigieron el defecto constatado.




Es entonces necesario realizar de nuevo diferentes niveles de ensamblado
que fueron construidos, de modo de asegurarse que l0s cambios no
introdujeron otros defectos y que el sistema o el componente satisface aun
las axigencias especificas.

Las pruebas realizadas con ese objetivo son llamadas “de no ragresion”. Son
realizadas basicamente (pero no exclusivemente) con le ayudas de baterias
de prusbas ya utiizadas anteriormente.

Practicamente, asto obliga a conservar una biblioteca de balerias de prusbas
documentadas y féciments reutiizables.

Es desesble que ias baterias de prusbas 8 utilizar durante las pruebas de no
regresion, estén determinadas en ¢! momento de le concepcion de las

pruebas.
PRUEBAS DE INTEGRACION

Secuencia ordenada de pruebas reslizadas en el curso de uns slaps de
integracion para verificar que el subconjunto (o subsistema) obtenido al final
osté en concordancia con las especificaciones.

Las pruebas de integracion tisne una finglidad por un lado vanficar que las
interfaces entre los componentes softward, los componentes hardware o bien
los dos, se sjustan a su especificacion (prusbas de interfaces); por otro lado,
a8l final de cada etapa de integracion, verificar que el conjunto constituido por
los componentes reunidos satisface ias exigencias especilicadas (pruebas
funcionsies, pruebas de desempefo).

PRUEBAS DEL SISTEMA

Las pruebas especificas que se realizaron al sistema fueron Hevadas a cabo
con o objeto de encontrar algun defacto o eror an los programas 0 una
diferencia entra al resultado esperado y 8l observado, para #sto, 88 revisaron
los procedimientos con el manual de usuario para ver si faltabs o sobrabs
codigo en los progremas.

Se realizaron pruebas en base a las aspecificaciones de andlisis raslizando
primeramente pruebas unilrias (llevadas 8 cabo por modulos para conocer
s6lo sus eniradas y salides y considerar, ademis de sus interfases, los
posibles caminos para passr a ia elapa de integracion).

Ademis, se realizaron pruebas funcionales verificando, en colaboracion con
algunos representantes de los usuarios, que el sistema y al manual de
usuario cumplieron con las espacificaciones externas. Asi mismo, se
sfectusron prusbas operativas de aceptacion para verificar qua 8l Sistema de
Publicaciones y Revistes llusiradas y el manual de usuario permitian
responder 8 necesidades rasles. Esto se realizd baséndose en la
experiencia del personal operativo de la Comision Calificadors de
Publicaciones y Revistes ilustradas da |a Secreteria de Gobemacion lievando
un estudio axhaustivo de casos particulares del dres
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INSTALACION DEL SISTEMA

Una vez siendo exitosas las pruebas continuamos con las siguientes
actividades:

03 Conversién
0O Instalacion
O Capacitacion

CONVERSION

En esla etapa es donde se lieva a cabo |» taraa de traducir los archivos,
formes y beses de datos actuales del usuario al formeto que @i nuevo sistema
requiere. Es necesario desarroliar un plan de convarsion, de preferencia
cuando se compiste sl modslo de implantacion del usuario.

En o caso del Sistema de Publicaciones y Ravistas llustradas despies de
tener todos los archivos utilizamos ¢! administrador de archivos de FoxPro
para  combinar todos los archivos de |a aplicacion del Sistema de
Publicaciones y Revistas liustradas en un soio archivo con extension APP el
cusl puede correr utilizando FoxPro, posteriormente creamos el archivo EXE
utiizendo @ kit de distribuciontion de FoxPro.

INSTALACION

En esté parte |a instalacion se realizd en el servidor, haciendo las pruebas
bésicas de acceso al mismo ragistro.

CAPACITACION

Los mejores y bien disefados sistemas pueden tener éxito o fracasar a causa
de la forma en que se operan y usan. Por lo tsnlo, la calidad de la
capacitacion que se da al personal usuario del sistema ayuda u obstruye, y
pusde lleger a impedir |a implantacion exitosa. Por lo tanto todos log usuarios
del sistema deben de conocer perfectamente cual sera su papel sobre ¢l uso
del sistema. Tento los ususrios como los operadores necesitan - una
adecuada capacitacion.

La capacitacion de operadores del sistema que se refisre al personal de!
Centro de Computo, incluye tres tipos de captura de datos y operadores de
computadora. Los operadores son los encargados de mantener el equipo
trabajendo, asi como proporcionar el servicio y apoyo necesario & los
usuarios.




Su capacitacion debe asegurar que se pueda manejar [o siguiente:

0O Uso del equipo (prenderio, usario, apagario)

03 Se debe capacitar sobre los desperfectos mas comunes cémo
reconocerios y qué pasos lievar a cabo cuando OCUITEN Pare. su
posible solucion. Asi mismo, proporcionar una lista de formas de
resoiver los problemas, identificacon de los mismos y su solucion,
asi como los nombres y numeros de - localizacion del soporte

De acuerdo al andiisis de perfies de puesios y de la siluacion resl de ests
direccion se liegd @ la conclusion tomando en cuenta dos aspectos:. La
femiliarizacion con ol equipo y la capacitacion en el uso de la aplicacion por lo
que 50 le capaciio en Sistema Operativo, Windows, y herramientas pare
cubrir otras actividades de la direccion como Word y Excel.

Pars la capacitacion del sistema 80 lomé como hemamienta didéctica el
manual de usuario.

|ﬂ"




CONCLUSIONES

E! hombra qua dispone da conocimiantos técnicos mas s habilided de
expresar sus ideas, para asumir la direccion y para despertar e
entusiasmo antre los demds, tiana (a posibilidad de aumentar e éxito de
un proyecto.

De acuerdo a las invastigaciones realizadas en {a Comilidn Calificadors
de Publicaciones y Ravistas llustradas da (a Secretaria de Gobemacion,
se {legl & las siguientes conclusiones.

Teniendo conocimiento de |a operacién manual que se llevaba 8 cabo en
8l proceso de la sutorizacion y seguimiento da publicaciones, se opto por
elsborar un sistema que optimars tiampos y recursos, asi como
incrementar ingresos y control mis amplio de las operaciones de I
direccion donde al factor hombra interviena definitivamente an la
comprension real da las necesidades de! sistema ya que al usuario es
quien viva diariamante con ! problema.

Para llevar a cabo asto sa siguié uns metodologia que se adapto & las
politicas y procedimientos de !a organizacion, enire los cuales, los
factores mas importanies e considerers son:

0 Andlisis.

0 Oiseflo.

0 Desarrollo.
O Implantacion.

Al enfrantarse a un problema raal lo qua sa raslizo fus invastigar los
antecedentas de la organizacion, en este caso (s Secretsria de
Gobemacion asi como su émbito, funciones, servicios y Ia capacidad de
alencion, encontramos que en materia informélica se definen cuatro tipos
de unidades informaticas; formales, en desarrolio, incipientes y nulas.

Al reslizar ia investigacion se ancontrd que el tama de 8 presents tesis se
encontraba deniro de una unidad con informdtica nuls ya que carecia de
personal dedicado & funcionas informiticas, faits de procedimiantios y
politicas informiticas, ademas de no contar con recursos presupuestsias
designados para informética.




Al empezar el andlisis de Ia Comision se encontrd que lrabajaban en
forma manual, provocando una faita de confiabilidad en Ia informacion ya
Que no §e existan procedimientos acordes para el aimacenamiento de
informacion, ocasionando expediente sin resoiver 0 con resoluciones
parciaies o con iramites abandonados provocando que Ia resolucion de
certificados se tardarin hasta 6 meses para ser emitidos, ante esto se
propuso el desarollo de un sistema para mejorar los rezagos en el
manejo de expedicion de titulos y la falta de seguimiento a las demandas
de licitud de un gran numero de publicaciones, para damos cuenta de
todo esto se realizaron entrevistas, cuestionario y visitas dando como
resulado evaluaciones de los probliemas, metas a las que se deberian
legar y requerimientos con esto se elaboraron los diagramas de flujo de
dato, cabe hacer notar que esto fue {a parte mis dificl ya que se
realizaron uno y otra vez hesta que ol usuario dio el visto bueno.

Nuestro andlisis amojo que necesilarismos una computadora pars cade
dictaminador, una mas para la recepcion de documentos y olra para e}
jefe déndonos un total de seis las cuales debian de ser comunicadas con
lo cual era imperativo conectarias a una red faltando asi un servidor.

En un principio se nos dijo que solo tendriamos 2 computadoras ya que
no existian recursos, esto fue un impedimento grandisimo hasta Gue se
convencieron de 0 importanie y los beneficios que esto lendria
autorizéndose por fin la compra de 4 compuladoras y reslizando un
requerimiento de servicio se logro compartir un servidor con ol érea de
juridico.

Otro problema es el software homologado ya que o trabajabamos con el
que se tiens o nNo irabajébamos por buenc o malo que parezce se detecto
que este podria cumplir los principales objetivos con |os recursos
existentes.

El mayor problema del analisis fue seguir la metodologia ya que al realizer
ol disgrama de contexto se tuvieron que validar una y otra vez los
acontecimientos del presente proyecto.

Las ventajss de ulilizer el diagrama de contexto permilieron realizer of
pseudocodigo y son un spoyo pard el diccionario de datos como o
diagrama entidad-relacion, cabe mancionar que |a ventajs de utilizar una
metodologia es que se puede aplicar tanto an proyectos chicos como
grandes, an nuesiro caso consideramos que el proyecto fue pequefio
pero sirve de base para crear nuevos y mas complejos sistemas, pocas
veces cuando eniramos a trabajar sa sigue una metodologia y todo se
resliza sin una plansacion previa basada en una melodologia de
desarrolio por lo que en proyecto cuando presenta faliss es mas fécil
reslizario de nuevo a darie mantenimiento, en el nuestro cualquier
persona con nociones podréd realizar comecciones 0 cembisr de
plataforma en forma ficil puesto que se tiene toda una investigacion que
lo sustenta.
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En ol diseiio, la fase de mayor trabajo fue el realizar 1a carta de estructura
donde se establecieron los mddulos que componian al sistema, ademas
de sus relaciones y su operacion debido a que teniamos que interpretar
bien o realizado en el andlisis, fue aqui donde regresamos al andlisis por
no tener bien definidos los diagramas de fiujo de datos, con esto
entendimos que |a base de un buen proyecto se debe a un buen andlisis
ya que sl analizamos mal los requerimientos del usuario presentaremos
8igo que no cumpliré las necesidades de éste.

Cabe mencionar que le carla de estructura no muestra el numero de
veces, |8 secuencia con que se llaman a los modulos asi como sus
funcionsmientos. ‘

Una parte de gran importancia dentro del disefo es el acoplsmiento y la
cohesion, estos conceptos permitieron realizar una conexion sencitia entre
moédulos lo que permite que el sistema sea mas fécil de comprender.

En conclusion la base es el andiisis y de ahi se desprende todo.

En las consideraciones sobre el desarrolio del sistema se tuvo que hacer
una evaluacion tanto de equipo disponible en Ia Secretaria como del
software homologado.

Apoyandonos en las herramienias de diseio utilizamos los modelos de
entidad - relacion y la nommalizacion de los datos para disminuir su
repeticion y asi establecsr ia base de datos relacional.

En |a seleccion de software tuvimos mds opciones de evaluacion ya que
evaluamos el software que se tiene autorizado en la Secretwia de
Gobemacion y comparamos con of Software que se tiene homologado en
Teléfonos de México se selecciono FoxPro 2.5 para Windows
permitiendonos programar nuesira base de dslos relacional féciimente
ademas de consultar |a experiencia de programadores

La utilizacion de las herramientas mencionadas nos permitio creer ia base
de datos faciimente ya que teniemos definidos nuestros campos. lieves
comunes y utilizar rapidamente las hemamientas de FoxPro.

Las ventajas de utilizer una metodologia nos permitieron obtener de una
manera ordenada los documentos necesarios para conocer o
funcionamiento de! sistema y asi poder resolver los problemas que se
estsban preseniando, penssndo en e presente y en el futuro tomando en
cuenta los alcances del sistema, los cusies se cumplieron en su totalided
debido & que elsisteme es pequefio y al apoyo de los usuarios de |8
Comision Calificadora de Publicaciones y Revistas liustradas de Ia
Secretaria de Gobernacion (desde |a direccion y los niveies operativos)
los cusies sismpre nos spoysron dando comentarios y con sus pruebas
oxhaustivas ir vaiidando los modulos para su integracion en el sistema
considerando que era le manera mas apiopiads y eficaz de lievar 8 cabo
08108 procedimiantos.
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Ademds de permitimos desarroliar la presente tesis, lyudo 8 la direccion
obtener un manusl de procedimientos con el fin de cumplir
sistemiticamente con sus funciones y objetivos.

De acuerdo a lo anterior expuesto, se liegé a la conclusion de que en la
actualidad el desarrolio de sistemas no es sdlo crear un programa en base
8 los requerimientos del usuario, sino también de una disciplina
fundamentada en el uso de herramientas, métodos y procedimientos.
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ANEXO |
REDES DE COMPUTADORAS

INTRODUCCION

En un tismpo, ¢l crecimiento de centros de computo aislados se manifesté como
una explosion para la industria informaética, en |a actualidad son las redes de
computadoras las que toman @l relevo en el crecimiento de la industria
informatica. ‘

Esta importancia radica en el hecho de que las redes permiten a todos en una
organizacion sprovechar todas las capacidades de computo, intercambiando y
compartiendo los recursos sin importar su localizacion fisica.

Las redes de computadoras constituyen la tecnologia ideal para el intercambio
de informacion, lo que ha contribuldo a incrementar la productivided de ias
empresas, a realizar procesamientos a dislancia y organizar mejor el trabajo de
grupos,

Las redes se clasifican principaimente por su alcance geografico en redes de
érea local, de drea matropolitana y de érea amplia.



REDES DE COMPUTADORAS

Una red de computadoras, en su forma global, se define como un grupo de
computadoras interconectadas a través de uno o varios caminos o medios de
transmision, con el fin de intercambiar la informacion aimacenada en ceda una
de ellas y permitir la utilizacion de los recursos computacioneles de diferentes

computadoras. '

El principsl objetivo de una red de trabsjo es Ia de accesar en forma
transparente ol trasiado de informacion antre sus recursos (imprasorss y
unidades de disco duro) de las demas compuladoras, como si fuera una sola
conecladas 8 su propia computadora. EI compartir recursos tiene muchas
ventsjas. Por ejemplo, mover archivos enira sistemas o accesar archivos de
otros sistemas y esta a su vez mejoran la comunicacion de la red.

Esto permite tenar un mejor uso del espacio “total” del disco dentro de su red, as
decir, que en lugar de tener cuatro computadoras con Ia copis duplicada de sus
base de datos todos pueden accesa la informacion desde una misma base
comun. La copis Unica reduce el espacio total utilizado en el disco, facilitando Is
actualizacion de la informacion. -

OBJETIVOS

En forma general, los principales objetivos de las redes pueden ser enumeradas
como sigue:
¢ Eliminar of desplazamiento de los individuos en la busquedas de
informacion y en el acceso & equipo de alto costo.
o Ofrecer transparencia 8l usuario por medio de compatibilidades
técnicas en las terminales. ‘

¢ Aumentar la capacidad de procesamiento y almacenamiento disponible
por cada uno de los usuarios en un momento determinado.

¢ Proponer alternativas de enrulamiento para el transporte de la
Informacion an caso de fallas en los medios de transmisién.

¢ Ofrecer acceso a servicios universales de datos.




CLASIFICACION:

REDES DE AREA LOCAL

Una red local se define como una interconexion de computadoras 0 méquinas
mediante un medio de transmision dentro de una distancia que no supere una
10 kilémetros son utilizadas en edificios, plantas de ensamblado, universidades,
centros de invastigacion, hospiteles, etc, la informacion intercambiada es
principsimente de datos, aunque empiezan & aparecer redes locales para la
transmision de video y redes soportando aplicaciones multimedia.

REDES DE AREA METROPOLITANA

Es esencisimente una red local muy grande que cubre una ciudad anters,
suministrendo el transporte de datos 8 grandes velocidades (de! orden de 100
mbps) utilizando fibra Optica. Es comun que ias MAN conecten LAN de més bajs
velocided an una ciudad o region. Las redes metropoiitanas emplean
mecanismos de autorecuperacion para asegurar el grado més asito de
disponibilidad y confiabilidad de |a red.

REDES DE AREA EXTENDIDA

Con ol fin de interconectar, computadoras en éreas geogrificamente muy
alejadas, o redes LAN y MAN, se requiere contar con mecanismos de acceso
especiaies. La intercomunicacion remota requiere emplear enlaces de
microondas, fibra éptica, cable submarino y satélites. Las WAN emplean
conmutacion de paquetes a baja velocidad (hasta de 19,200 bps) con e
protocolo X.25 (Usado para redes de datos publicas que utiizan las técnicas de
conmutacion de paquetes).

Las splicaciones de las WANS se pusden sintetizar en:
ACCo80 & programas remotos.
ACCo808 a bases de datos remotos.

Para ol desarrolio de tesis y debido a que es la infrasstructura de computo
disponible nos enfocaremos a iss redes de drea iocal (LAN). En especial a la red
tipo ethemet.




El prop6sito mas Importante de una red de dérea local es compartir los recursos
para o beneficio de todos los usuarios de la red. Un recurso puede ser la
informacion (una base de datos) 0 un dispositivo penférico (una impresora).

La informacion a compartir se encuentra en el disco del servidor de la red y
puede estar contenida en una base de datos (por ejempio dBASE IIl), en un
procesador de paisbras (como WordStar o Microsoft Word) o uns hoje de
chiculo (como Lotus 123 o Symphony).

Por otra parte, un dispositivo s mas fécil de visualizar, ya que es 8igo que
fisicamente existe y 8o utiliza. Los dispositivos incluyen impresoras, plotters,
modems, unidad de disco, etc.

". l




COMPONENTES DE UNA RED BASICA

Una red esta compuesta de hardware y software.
Los componentes en cuanto al hardware se refiere son:

¢ Servidor de archivos
¢ Nodos 0 estaciones de trabajo
¢ Tarjetas de red

¢ Cableado

¢ Recursos compartidos

SERVIDOR DE ARCHIVOS -

Es |a computadora central en la cusl se va 8 carger el sistema oparativo de |a
red, y los archivos a ser compartidos por los usuarios de la red, ademas de ser
ol lugar desde donde se va a tener control de |la seguridad de los archivos shi
aimacenados. Es recomendsble que esta computadora tenga cierias
caracleristicas como ias siguientes: procesador 80486 con una velocidad
minima de 33Mhz, para que ¢l rendimiento sea el adecuado.

NODOS O ESTACIONES DE TRABAJO

Son |as computadoras que se van a conectar al servidor de |a red con al fin de
poder utilizar los recursos que en el se encuentra. Las estacionss de trabsjo
ejecutsn sus propios procesos en su propia memoria, es decir no dependen
directamante de servidor en cusnto a memoria 3o refiere para llevar a cabo sus

procasos.

TARJETAS DE RED

Cada estacion de trabsjo necesits una tarjeta de red para poder funcionsr, esta
debe de ser adquirida la mayoria de las veces aparte e insertarse en una de los
slots de la compuladora para conectarse al cable de red que conecls a las
demis computadoras.

Las tarjetas de red las hay de diferentes fabricantas. Podemos seleccionar
alguna de elias de acuerdo en que desee configurar o cablear ia red. Los tipos
mis comunes son ARCNET, Ethemet, Token Right. Es muy importante tomar en
cuents en la compra de aiguna de ellas el costo, |a distancia de cableado y la

topologie.




MODOS DE TRANSMISION

ASINCRONO.

Este tipo de protocolo se carecteriza porqua permite manejar de 5 a 8 bils de
datos, dependiendo dei equipo @ manejar de une RED y el codigo que se
maneje (BAUTODT, EBCDIC o ASCII). Consta de 1 bit de arranque (star) pare
indicar en que momento cambia al estado de espera de Ia linea (IDLE TIME)
variando de “1" a 10" logico, y por el Iado da recepcion, utilizando la transicion
negativa del curso de arrangue, como indicador, inicia le sincronia.

Para efectos de control de la informacion 8 transmitirse, se utiliza, 0 no, un bit de
paridad, 0 continuacion de Ia informacion, verilicando si existe paridad par o
Finsimente, como Ultima parte de! grupo de bits basicos que componen a cada
carécter enviado de manara asincrona, sa tendré 1, 1.42 0 2 bits de parada
(STOP), con io que delimita cada caracter que se manejs; en asta forma ia
recepcion utilizaré |a transicién positiva o 1a continuacion del nivel, an funcion del
tiempo marcado para cada bit, como reconocimiento dei fin del caracter.

NOTA: Para que aste protocolo pueda detectar el inicio de un caracter, hay que
recordar las siguientas reglas.

Cuando no hay anvio de datos en ia linea, esta debera tener bit de datos, ia
linea regresara al estado 1" por lo menos el tismpo de duracion de un bit.

VENTAJAS:
a) Pusde ser generado faciimente por equipo alectromeciénico

b) Puede anvisrse caracleres en sincronia ya qua cada bioque de
caracteras lleva su propia informacion de sincronia.

DESVENTAJAS:
a) Ralojes separados para transmision y recepcion.

b) Es altamente sensible a la distorsion ya qua el receptor depende de ia
secuencia de entrada de sef\al para iniciar Ia sincronie.

¢) La velocidad as limitada.

d) Es ineficienta pars el volumen de informacién que manejs, debido a
que para cada 7 bits de informacion, por ajemplo, hay que menejer un
marco de 10 bits (se desperdicia carca del 38%).

L I
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SINCRONO.

Este tipo de protocolos maneja, por regla general, caracteres de 8 bils, pero en
un marco de hasta 258 caracteres como méximo. sin utilizar bits para arranque o
parada como el modo de asincrono.

La sincronia se logra a través de protocolos de linea de los que se sincronizan
los relojes tanto de transmision como de recepcion, fijindose, en ambos
extremos de un eniace, e patrén de tiempo base para el reconocimiento del
intervalo de cada bit.

Después de haberse sincronizedo la transmision y |a recepcion se debe envisr
un cavicter 0 mas, dependiendo de los equipos utilizados, para indicar el inicio
del tren de informacion, y un carécter al final de cada tren.

VENTAJAS:
a) Utilizer una fuente comun de tiempo para el transmisor y el receptor.

b) EI receptor no requiere logica de sincronia dei reloj como en modo
asincrono.

¢) Es eficiente debido a que no utiliza tiempos de bit para el amanque y
parada Todos los bits de Ia linea son datos & excepcion del patron de
sincronla & inicio de cada tren.

d) Tiene baja distorsion debido & que el marco de tiempo viene incluido
on los dalos de |a linea son datos a excepcion del patron de sincronia
8l inicio de cada tren,

) Puede ser empleado en altas velocidades.

DESVENTAJAS:
8) Los caracteres deben ser enviados sincronamente.

b) Lapérdida o adicion de bits en ei tren de datos provoca que todo ol mensaje
808 incorrecto.

c) El equipo de portadora comun para acomodar este modo de operacion es
més ciaro que ¢l utilizado en modo asincrono.

| 11 '



ARQUITECTURA DE UNA RED

Le arquitectura de una red Ia definen su lopologia, que o3 13 estructura del 2
cableado y el uso del protocolo de comunicacion, que son las normas o regias ‘;
para la transferencia de sefiaies enire las diferentes estaciones que constituyen <
la red.

La topologia, puede ser lineat, en forma de estrelia y en forma de anilo. En lss
figuras siguientes se muestra el plano de cada una de ellas.

TOPOLOGIA DE LINEAL O DE BUS

Conaiste en un hilo Unico (bus) del cual se cusigan cada una de las esiaciones
de la red, como se muestra en Ia figurs. El bus debe pasar cerca de todas y
cads una de iss estaciones. Algunas de ias ventsiss es que no existen

elementos centrales de ios que dependa toda la red, cuyos fallos dejerian
inoperantes a todas las estaciones. EI cableado es de bajo cosio, tanio por los 3
materiales que se emplean como por su reducida compiejided de instalacion. i
Algunas de las desventajas o8 que si se deteriora el cable se inutiiza Is red por !
completo y ademés sblo se puede uthizar un medio de transmision. En lg ;
actuglidad es Ia topologia mas utilizads. Cuando Ia red e de grandes :
dimensiones se suele tener una estructura de multiples buses interconectados.

i I



TOPOLOGIA EN ANILLO

Se construye un anilio fisico tendiendo un conductor generaimente de pares de
hilos, desde cada estacion a la siguiente. La informacion circula en un solo

. sontido del anilio. Pera que la informacion liegue a un nodo concreto debe pasar

por todos los nodos anteriores, por lo que el envio de informacion a las
estaciones results sencilo.

topologie de snillo
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TOPOLOGIA EN ESTRELLA

Todas las eslaciones se unen en mediante cables. Gensraimente Is unidad de
control de tumos a las estaciones para utilizer (a red. Este método se denoming
poling. La unidad de control no tiene porque ser el servidor de archivos, puede
sor solaments un servidor de red, es decir [a unidad encargada de gestionar o
tréfico de informacion 8 través de la red.

Tbmbvmdoquodpmmdocomum“wnnmmum
contrgl, por (0 que 88 reducen las tareas de ias estaciones y por Lanto su costo,
Las estaciones pueden tener diferentes velocidades de ransmision, medios y
protocolos. Los problemas son ficiles de localizer y es fécil ahadir 0 eliminar
estaciones :

Los inconveniantes en este tipo de red es que Ia unidad de control central es un
punto critico. Si este cae, toda la red cae, pare le inslalacion se requieren
grandes cantidades de cable ya que se debe unir cads una de las estaciones
con la unidad central, por lo que ei costo es elevado.

= m
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TIPOS DE REDES MAS COMUNES EXISTENTES EN EL MERCADO

REDES ETHERNET

La topologia utiizada por nosotros es Ethernet, 8s decir una topologia kneal.
Ethemet es ls més difundida de las tres. Ethemet fue creada por XEROX en
1074 o iniciaimente su velocidad de transmision fue de IMbps. La primers
version comercial Ethernet de 10 Mbps., fue desamroliado por DEC, Intel y
XEROX on los afios 80's.

Las caracteristicas genersies de ethemet son:

"8) Velocidad de transmision de 10 Mbps. Desde luego, debe de tenerse
on cuenta que conforme auments e numero de nodos activos, of
rendimiento efectivo decrementa, ye que auments la posibiidad de
colisiones.

b) Topologia de bus. Ahora es posible conectar Ethemet en estrela,
solemente con par trenzado, mediante ¢ uso de concentradores.

¢) Adecuada para las transferencias donde se requiaren transferencias
de grandes cantidades de datos.

d) Es un esténdar que cumpie con las normas IEEE 802.3(Este comité
define una familia de normas para deleccion da portadora, como |8
CSMA/CD).

o) Dificil al cableado para grandes draas y mantenimianto complicado.
f) Dificil de predacir 8l rendimienio de Ethamet por ser no delerministico.

g) Espaciaimente adecuada para aqueliss aplicacionas en las cusies el
nimero de nodos en 8 red, en cuaiquier instante, es relativamente
pequefio y, por su natursieza de trabajo, Ethernet e parfecta cusndo
pocos nodos requieren intercambisr grandes volumenss de datos.
Ademas es |a seleccion prediecta cuando se irata de inlercomunciar
redes con olros ambientes 0 equipos debido & que soporta e protocolo
TCP/P, uno de los més popularas para intercomunicacion,

Tecnologie sthermnet

Ethemet consiste en un cable coaxisl de sproximadamente % puigeds de
dismetro y hasts 500 metros de longitud para cabla coaxial grueso. Una
resistencia as adicional entre ol cable central y el recubrimiento en cada punio
terminal para evitar la reflexion de sefisles eléctricas, a esta resistencia se lo
Hama terminador Hamado “ster”, ¢l cable mismo as compietamente pasivo; todos
los componentes electronicos que hacen que le red funciona estén asociados 8
(& red.




METODO

ANEXO 2

TERMINOLOGIA

METODOLOGIA

La metodologia constituye un merco de referencia que abarca todos los
trabsjos relacionados con el desarrolio, mantenimiento y la evolucidn de ios
sistemas automatizados.

Descripcion
Para que sea duradero y pueda asi constituir el soporte de un lengusie
comun practicado en el seno de la organizacion, esta marco debe poder
sdsplarse a las exigencias de diferentes proyectos. De este modo, la
metodoiogia a8 concebida para:

o Aplicarse tanto a pequefios como a grendes proyectos.

¢ Incorporar los métodos y herramienies mis adecusdos al sofiwsre
0 a una familie de _npllcadonu software.

¢ Ser utilizable con cuaiquiera que sea el hardwere eiegido para el
software referido.

¢ Incorporar un nivel de formalismo adoptado a las axigencias de
calided del software.

El marco de referencia brinda (s flexibilidad suficiente como pera elegir y
organizar los trabajos en funcion de las caracteristicas del software y de su
entomo.

Modo de decir, de hacer una cosa, siguiendo ciertos principios y segun un
cierto orden, para oblener un objetivo dado.

¢ Método de andlisis

¢ Método de disefio

¢ Método de programacion
¢ Método de prusbas

B e



Descripcion
Los trabajos realizados duranie el desarroilo, ol mantenimienio y la evolucion
de los sistemas automatizados requieren is utilizacion de multipies métodos.

Estos imétodos pueden variar en funcion de la evolucion tecnoldgics, de las
caracteristicas del sistema considerado, de Iaa herramientas disponibles.
Para ser eficazmente uliizedo, un mélodo debe eslar acompalfiado de
herramientas manuaies (formatos) y/o sutomatizadas.

CICLO DE VIDA DE
UN SISTEMA

Periodo que comienze con Is decision de emprender of desamolo de un
nuevo sistema y que termina cuando ol sistema ya no esty disponible pers
ser utilizado. ,

Descripcion
El cicio de vida de un sistema comienza por un ciclo de desarrolio que
termina con la implantacion de uns primera version del sistema. Una vez que
ol sistema estd en funcionamiento, puede ser necesario incorporane cambios
para comegir los defectos constatados O para fomar en CusMS NLEVOS
requerimientos (nuevas funciones deseades), cembios debidos &

modificaciones en las reglamentaciones impuesias, cambios en as
interfaces con ios otros sistemas del contexto, mejoramiento del desempedio.

Los defectos constatados se comigen en los cicios de mantenimiento. Los
nuevos requerimientos son incorporados en ios ciclos de evolucion, cade
uno de éstos da como resultado is implantacién de una nueve versién del
sistema.

Cuando se decide abandonar |s operacion dei sistsma, puede 887 NECESNO
emprender actividades relativas ai retiro.

CICLO DE
DESARROLLO DE UN
SISTEMA

El ciclo de desaolio reune 8 conjunio de aclividades necesaras pars 18
definicion de ios requenmientos, el disefio, s programacion, (as prusbes y is
implantacion del sistema.

Comienza con is decision de emprender ¢l dessrrolio de un nuevo sislema
(solicitud de servicio) y terming cuando una primera version del sistema o8

aceptada por (os usuanos.




Descripcion

El ciclo de desarrolio esta dividido an fases que se encadensn segun regias
preestablecides. Al final oe cada fase, ¢! equipo de proyecto dispone de uno
0 vanos productos tangibies que fueron revisados y aprobados.

CICLODE
MANTENIMIENTO DE
UN SISTEMA

Un ciclo de mantenimiento reune al canjunto de las actividades necesanas:
para la correccion de uno o vavios defectos consiatados en una version de
un sistema en funcionamiento, habiendo sido objelo, cada uno de esios
defectos, de una solicitud de mantenimiento aceptads. -

Descripcion

Comienza con una orden de mantenimiento y termina cuando los cambios
correspondientes han sido implantados en o sistema. :

CICLODE .
EVOLUCION DE UN
SISTEMA

Un ciclo de evolucion reine el conjunto de actividades necesarias para tomar
on cuenta y reslizar uno o varios NUEVOs requenmientos relativos @ un

sistema - en  funcionamiento, habiendo . sido, cada uno de esios

requerimientos, objelo de una solicitud de evolucion.

Déscripcién
Cuando ¢ sistema esté en operacion, as necesario hacerio evolucionar pare
satisfacer nuevos requerimientos,

Cada requerimiento nuevo, as evaluado para detarmingr su urgencis y o
esfuerzo de desarolo necesario.




FASE

Una fase constituye una particion cronoldgica del ciclo de desaolio o del
ciclo de evolucion. El final de |a fase constituye un punto de avaluacién
significativo del ciclo considerado.

Descripcion
Cada fase se caracteriza por (a naturaleza de |a actividad principal que se
ojerce on ella. Puede iguaimente contener otras actividades (actividedes
secundarias) que 88 transforman en principales  durante las fases
posterioras.

Una fase comprende un grupo de actividades prmlorininml Cuyo objetivo
o8 contribuir a la elaboracion del o de los productos tangibles de fin de fase.

En ol seno de un ciclo considerado, las fases 88 encadenan siguiendo reglas
preesiablecidas. Cada fase debe terminarse antes de que la fase siguiente
808 iniciada. Ciertas fases pueden desaroilarse en paraielo. No obsiante,
{as fases deben terminar en un orden predeterminado.

TAREA

Una tarea conslituye un agrupamiento de actividades homogéneas a
eofectuarse sn el curso de una fase.

Descripcion
En la fase, los trabsjos a emprender astén agrupados en tareas en la que
cada una finaliza con la elaboracion de uno o varios productos tangibles.

ADMINISTRACION DE
LA CONFIGURACION

Actividad que consiste en identificar y designar los elementos de
configuraciones de un sistema, en controlar las actusiizecionss y los
cambios de esos elamentos durante el ciclo de vida del sistema, en registrer
y tomar en cuenta ¢! estado de los elementos de la configuracion y de las
solicitudes de evoiucion o mantenimiento y en verificar la integridad y |8
exactitud de los elementos de la configuracion.

Descripcion
Los elementos de configuracion en cuestion comprenden -todos los
elementos que constituyen la splicacion en funcionamiento.

En ol caso de sistemas de procesamiento de In!onﬁacibn. estos elementos
comprenden los programas y le documentacion respectiva que permite
mantenerios, operarios y utiizarios.
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Descripcion

En el marco de la metodologia, los elementos a administrar en configuracion
comprenden al menos:

Las especificaciones extemas ¢ intemas del sistema

Los listados de programas fuente de cada unidad de diseflo
Los programas ejecutables

El manual de usuario

El manual de operacion

Le lista de los elementos a administrar en configuracion se establece o
comienzo de las especificaciones intemas del sistema, cuando 88 conoce su
arquitectura. Es sjustada posteriormente, y se actualiza durante todo el cicio
de vida del sistema.

® o o o 0

Para conocer en todo momento los slementos que constituyen un sistema en
funcionamiento, 88 propone asociar a cada elemenio adminisirado en
configuracion una lista de modificaciones efectuadas. Esta lista comprende
como minimo pera cada modificacion:

¢ Einumero de modificacion

¢ Lafecha de modificacion.

¢ Una descripcion de |a modificacion o Ia referencia de la descripcion
de la modificacion

¢ El autor de la modificacion

MODIFICACIONES
DURANTE LA
OPERACION

Uhl modificacion aporiada ai sistema en funcionamiento.

Cuando un sistema estd en funcionamiento, las modificaciones pueden ser
sportadas como consecuencia de un ciclo de mantenimiento o de evolucion.

Pars tener bajo control ol sistema, es importante hacer el seguimiento de
todas las modificaciones.




NUMERO DE
VERSION

Toda modificacion aportada al sistema en funcionamiento se identifica por un
nomero de modificacion.

Por otra parte, las evoluciones mayores del sistema (aquelios resuitantes de
ciertos cicios de evolucion) se identifican, ademas, por un numero de
version, ‘

Descripcion
Para tener bajo control las modificaciones sportadas al sisiema a io largo del
ciclo de vida, conviene en todo momento identificar de forma ineguivoca e/
nivel de modificacion.

Por otra parte, para poner en evidencia las evoluciones particulsrmente
significativas de! sistema, en especial aqueilas que tienen una repercusion
sobre los usuarios, puede asociarse un nimero de version a ciertos numeros
de modificacion,

DEFINICIONES

RELATIVAS AL

SISTEMA

Un sistema @8 un conjunto coherente de informaciones, procedimientos y
madios técnicos y/o humanos con una finalidad comun; toma en cuenia 8 las
solicitudes/acontecimientos de su entomo y provee resultados destinados al
mismo, ,

Descripcion v . ,
Existe un gran nimero de definiciones relativas a los sistemas y sus
caracteristices.

Un sistema se snaliza en ¢l plano extemo como algo capaz de responder &
solicitudes extemas para proveer resultados.

En o plano intemo, un sistema se enaliza como un conjunto estructuredo de
procesos interconectados e interoperantes, puesto en funcionamiento por. un
conjunto de maedios activos (procesadores: hombre-miquinag), utilizando
medios pasivos (locales - aimacenemienio de la informacion ...), splicando
regias en general predeterminadas en respuesta a las solicitaciones
extemnas.

Un sistema puede ser descompuesto en subsistemas, cada uno de eiios
tiene |as caracteristicas de un sistama.
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Un sistema tiene una finalidad; todos los componentes del sistema deben
concufrir a esta finalidad.

SISTEMA DE
PROCESAMIENTO DE
INFORMACION

Un sistema de Processmiento de Informacion es un sistema cuya funcion
esencial es administrar informaciones.

Descripcion

Un_ sistema de procesamienio de informacion comprende - siempre
_subsistemas manuaies y 8 menudo subsistemas aulomalizedos.

Como regia general, un sistema de procesamiento de informacion estd
constituido por un conjunto de maedios (personal, hardware, software de
base, software de aplicacion) y de procadimientos manuales utiizados con ¢
fin de recopilar, aimacenar, obtener, procesar y distribuir las informaciones
necesarias a la administracion.

La teoria de los sistemas propone que los sistemas de procesamienio de
informacion comprendan tres niveies:

o El sistema operante.
o El sistema de informacion.
¢+ El sistema de conduccion.
El sistema operante provee servicios precisos a su entomo.

El sistema de informacion elabora sintesis a parir del funcionamiento del
sistama operante, para alimentar el sistema de conduccion.

E! sistema de conduccion loma decisiones a partir de I informacion obtenida
del sistema de informacion. Estas decisiones repercuten en el sistema
operante y en ol sistema de informacion.




MODELIZACION DE UN SISTEMA

MODELO

€l modelo de un sistema (0 de un proceso) es una representacion
simplificada pero significativa de dicho sistema (0 proceso) eiaborado para
slcanzar un fin preestablecido.

Descripcion
Un modelo permite siempra simular ciertos comportamientos del sistema que
representa.

Un modelo puede brindar resultados significativos solamente an un dominio
determinado; dominio de validez.

En aste campo, cusndo las mismas condiciones son aplicadas &l modelo, los
mismos resultados deben ser oblenidos, es decir, el modelo dobo ser
conforme.

Para interpretar los resuliados de una simulacion, se debe calibrer
prevismente ¢l modelo, es decir, determinar las regias de comespondencis
antre los resuttados obtenidos y aquelios que se obtendrian con e sistema
resl on las mismas condiciones que para la simulacion.

A un sisteme dado puede corresponder un gran nimero de modalos, cada
uno con un objetivo claramente identificado.

Una maqueta s un modeio fisico destinado @ poner en evidencia ciertas
caracteristicas de un sistema; una maqueta no 5@ elabora con los maternsies
definitivos.

MODELO DE UN

SISTEMA DE .
PROCESAMIENTO DE
INFORMACION

Un modeio de un sistema de procasemiento. de informacion as una
representacion simplificads pero significative de dicho sistems, elsborads
para sicanzar un objetivo determinsdo.

Descripcion
En 8l marco de la metodologie, se identifican cuatro tipos de modelos, cads
uno comespondiente 8 un nivel de abstraccion dado.




Clasificados por nivel de abstraccion decreciente, ios modelos son ios
siguientes:

¢ Modelo Fisico.
¢ Modelo Logico.
¢ Modelo Organizativo.
¢ Modelo Conceptual.
Cada modelo identificado tiene un objetivo claramenta expresado.
E) modelo fisico es une representacion de elementos fisicos que constituyen

~ ol sistema. Su objetivo es describir precisamente _ll funcionamiento del .

sistema (COMO: de qué manera).

E) modelo i6gico es una representacion de elementos del sistema Gue
sbatrae de las opciones fisicas elegidas para su reslizacion. Su objetivo es
describir io que el sisteme debe hacer (QUE), cualesquiera que sean las
opciones retenidas para su realizacion fisica.

E) modelo organizativo es une representacion del sistema situada entre ias
dos precedentes. Su objetivo es poner en evidencie les grandes opciones
relanidas y tomando en cuenia esas opciones, describir quién hace qué,
donde se hace, cuéndo se hace (QUIEN-QUE-CUANDO).

El modeio conceplual @s una representacion del sisteme situada al mismo
" nivel de abstraccion que el modelo logico o & un nivel superior.

Cusiquiera que sea el tipo de modelo considerado, (conceptual, logico,
organizativo, fisico), los slementos que lo constituyen son los siguientes:

¢ Procesos que efectian procesemientos.

¢ Fiujos de datos intercambiados antre procesos y los
simacenamientos de datos 0 entre procesos y el émbito extemo,

o Almacenamiento de datos que recogen los detos del sistema.
Ademads, 0s modelos organizativos y fisicos comprenden le definicion de los

medios fisicos activos (procesadores - hombres) y pasivos (locales - 8poyos
& la formacion, etc.) neceserios,
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Para llegar al modelo fisico del nuevo sistema, la metodologia propone el
camino siguiente:

o Enelcurso de la Fase Definicion de los Requerimientos al Sistema,
un modelo fisico (completo o parcisl) del sistema existente es
elaborado, luego se deduce el modelo logico comespondiente. A
continuacion, tomando en cuenta los problemas encontrados con el
modelo fisico existente y las necesidades y objetivos de los
usuarios, se establece el modelo i6gico del nuevo sistems. A este
modeio pueden agregarse las restricciones (material, desempeio,
etc.) :

o En el curso de la Fase Eleccion de la Arquitectura del Sistema, se

establece o modelo organizativo del nuevo sistema. Paa
seleccionar ¢l modelo més eficaz, |a metodologia propone estudiar
con suficiente detalie entre uno y tres modeios diferentes a fin de
retener aquel que ofrece el mejor compromiso entre (os planos
funcional, técnico y financiero.

o En el curso de Ia Fase Especificaciones Extemas del Sistema se

establece una parte del modelo fisico del nuevo sistemd. Esta
comprende 8l modelo fisico de todas las fronteras dei o de los
sistemas automatizados (usuarios, olros sistemas), una descripcion
no fisica pero clara @ inequivoca de los elementos de cads sistema
sutomatizado (reglas funcionalas, datos administrados por el
sistema) y ¢ modelo fisico de los elementos del sistema manual.

¢ En el curso de las Especificaciones internas del Sistema se

completa el modelo fisico del sistema automatizado.

Es a partir del modelo fisico del nuevo sistema que se elaboran sus
componente:

s fisicos duranie las Fases de Programacion (programas),

Prusbas (sjecutable), Conversion de Datos e Implantacion (Manual del
Ususrio - Manual de Operacion).
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MODELO LOGICO -
MODELO
CONCEPTUAL

El modalo i6gico de un sistama da procesamianto da informacion es una
representacion del sistama (actual o futuro) que absiras las opcionas fisicas
tomadas para su realizacién. Su objativo 88 dascribir o que o sistema debe
t:ac':.r. independientemente de las opciones tomadas para su reslizecion
fisica.

Descripcion

El modelo conceptusl puede estar situado al mismo nivel que &l modelo
l6gico o bien a un nival Buperior.

Los elementos que constituyen un modelo logico son [os siguientas.
¢ Funciones que transforman los datos; a cada funcion io le asocien

acontecimientos axtemos & tomar an cuants, ias operaciones 8
efectuar y las reglas funcionales respectivas.

o Fiujos de datos intarcambiados entre funcionas, entre funciones y

aimacenamientos de datos o entre funciones y el émbilo extemo.

o Almacenamientos de datos que contienan exclusivamente datos
tratados por el sistema; el modelo de los aimacenamienios de
datos representa Iss entidades, sus atributos, |as relaciones entre.
las entidades y los caminos de scceso a conservar enire las
mismas.
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MODELO
ORGANIZATIVO

El modelo organizativo de un sistema de procesamiento de informacion es
una representacion del sistema situada entre ef modelo logico y e modelo
fisico. Su objetivo es poner en evidencia las grandes opciones retenidas
para la realizacion fisica y, tomando en cuents estas opciones, describir
quien hace qué, donde y cuéndo se hace.

Descripcion

El modeio organizetivo define: lo que seré manual y lo que serd
automatizado; |a reparticion de las partes manuales en las estructuras de la
organizacion, ia reparicion de las paries automatizadas entre los
subsistemas automatizados (centralizado - desceniralizado - por iotes -
conversacional - diario - semanal - etc.); |a reparticion del contenido de los
aimacenamientos de datos (descrito en el modelo logico) entre ias
estructuras de datos (archivos - bases de datos - tablas); los flujos de datos
que circulan en el sistema indicando su soporte; as opciones tomadas para
atravesar las fronteras de los subsistemas automatizados (documentos @
ingresar - didlogos conversacionsies - estados impresos), para comunicar
enire ellos y con los otros sistemas automatizados (srchivos, bases de
datos); y los medios a utilizar (materiales - humanos).

Los elementos que canstituyen un modelo organizativo son los siguientes:
¢ Procasos que transforman o transportan datos.

o Flujos de datos intercambisdos entre los procesas,  entre 108
procesos y ios aimacenamientos de datos o entre los procasos y ol -
émbito exterior. ‘

¢ Aimacenamientos de datos correspondienies a las estructuras de
datos elegidas para aimacenar los datos relativos 8 les entidades,
(datos en reposo) 0 para alimacenss las informaciones relslivas 8
:;n flujos de datos intercambiados enire procesos (retardo de
atos).

o Los medios fisicos retenidos.




MODELO FiSICO

E! modelo fisico de un sistema de procesamiento de informacion es une
representacion de los elementos que constiluyen el sistema.

Descripcion

E! modelo fisico del nuevo sistema se elabore en dos tiempos.

En la fase de Especificaciones Extemnas del Sistema, se define el modelo de

todas las fronteras del 0 de los sisiemas sutometizados (relacion con los
usuarios y con los otros sistemas automatizados), una descripcion no fisice
pero ciara @ inequivoca de los elementos de cada sistema sutomatizedo
(regias funcionales, detos tratados por ol sistema...) y ¢l modelo (isico de los
elementos de! sistema manual.

PROTOTIPO

Un prototipo 88 un modelo original que anticipa |a realizacion del sisiema
definitivo que permite cumplir con las exigencias de lss especificaciones, 0
spreciar la capacidad de cumpliras.

_Descripcion

Un prototipo s una primera reslizacion de la automatizacion de un procaso
genersimente simplificado. Treta generaimente s6lo un subconjunio de los
datos def problema. ‘ ~

Tiene por objetivo valider las opciones del sistema, pudiendo ser estss
opciones una nueva srquitecture del sisteme.
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FUNCION - FUNCION
ELEMENTAL -
FUNCION PRIMITIVA

Una funcién define ol objativo aspecifico de una antidad 0 su accidn
caracteristica. ‘

Una funcion as un proceso logico que transforma al contanido o ¢f astado de
los datos.

Una funcion elemental o funcion primitiva es una funcion que no justifica ser
descompuesta.

Descripcion
Una funcion se axpresa por un verbo seguido de un objeto. Descrbe ¢l QUE
independientemenia del COMO. La entidad (sujeto del verbo) puede ser
una organizacion, un sistema, un softwera de aplicacion, alc. La descripcion
de una funcion debe ser independienta de su sujeto (la entidad), asi como
de los medios materisies y de s maners como as raslizads.

Es por as0 que una funcion 8s un proceso iégico que transforma al
contenido o ol astado de los datos.

PROCESO

Un conjunto de operaciones o de actividades que transforman o ransportan
datos. :

Descripcion :
Un proceso pusde se7 subdividido en subprocesos que, 8 su vaz, pueden ser
considerados COMO Procesos.

Un proceso tiene un objetivo; cada uno de sus subprocesos debe spuniar 8
otte objetivo.

Un proceso trata una o varias operaciones.

Todas las funcionas son procesos, pero no todos los. procesos son
funciones.

Al nivel més bajo de Ia descomposicion, un proceso comprende una sole
operacion elemental.




OPERACION

Una operacion corresponde a la definicion de un servicio provisto por uns
entidad para el exterior o para elia misma en respuesta @ una solicitud
(acontecimiento/evento).

Una operacion es un resgrupamiento de actividades que permiten oblener
uno o varios resultados claramente definidos. ‘

Descripcion

Acodoopmdénulommunoovmlmnlmmhnmyw
sincronizacion.  La ejecucion de una operacién empieza sdio cusndo se
cumpien las condiciones de ejecucion.

Una operacion puede ser elemental o compieja.

Una operacion elemental necesita un séio acontecimienio desde su
iniciacion a su finalizacion.

Una operacion compleja se analiza como una combinacion de operaciones
olementales sincronizadas por acontecimientos.

Las acciones de cada operacion se describen mediante reglas funcionaies.
Estas se ponen en servicio a través de procedimientos o pricticas. Les
operaciones aulomatizedas se ponen an servicio siempre a través de
procedimienios.

Enunmoddotiﬂco.hconducdéndoudaopmdénpcﬂomﬂmu

" una entidad funcional de la organizecion; ia conduccion de cada operacion

elemental pertenece a una sola entidad funcional de la orgenizacién; pars
una entidad funcionsl dada, se puede establecer |a lista de las operaciones
que ella debe tratar.

Segun ¢l punto de vista, una misma operacion pusde ser considerada como
una operacion elemental o bien una operacion compileje.




ACONTECIMIENTO/
EVENTO

Un acontecimiento es una sefial que pusde ser reconocida por uns entidad
dada y que indica que un hecho (con sus raspectivos datos) tuvo luger.

Descripcion
Le nocién de acontecimientos esté intimamente ligada a la nocién de
operacién. Cuando uno o varios scontecimientos tuvieron lugev, la ejecucion
de una operacién puede comenzer.

Un acontecimiento puede ser provocado por un elemento sxtemo o intemo 8
ls entidad considerads. En este Ulimo caso, permita sincronizer les
operaciones dependientes las unas de las olres.

Un acontecimiento alestorio, pusde producirse en todo momento, en cambio
un acontecimiento esperado es |a consecuencis prevists de una situacion
dada o conocida. Los acontecimientos esperados pueden, en cienos cnos.
ser administrados por un registro de vencimientos.

REGLA FUNCIONAL

Una regla funcions! es la formulacion de la manera de procesar una
operacion en funcion de las condiciones y modaiidades que is presiden.

Descripcion
A una operacion dada, se le pusden esociar varies regles funcionsies. Le
m«muaqmmmmmmm«umms
ligadas @ ls operacion.

Las regias funcionales son mucho mas susceptibles da variar en ef tiempo
que las operaciones. En efecto, dependen de Is reglamentacion, de la
politica comercial de ls organizacion e incluso de elecciones mas arbitranas
(organizacion - técnica).

Las regles funcionales son puestas en practica por procedimientos. Para los
tos sutomatizedos, cusnio mis sean parsmetradas les regies
funcionales, més fécii serd mantener ¢f sisteme autometizado.




PROCEDIMIENTO

Un procedimiento es una lists ordenada, &utlsda, praciss y no ambigus de
acciones a realizar en una entidad funcional, para efectusr una operacion o
ejercer una funcion.

Descripcion ,
Un procedimiento es siempre ejecutsdo por un procesador especifico
(hombre - maquins). Es descrito en un lengusje que pusde leer @ interpretar
o procesador.

En ol modeio fisico, todos ios procedimientos se reparien entre ias entidedes
funcionsies de Is organizacién, y cada enlidad funcionsl dispone dei
conjunto de procedimientos ligados & las operaciones que debe administrer.

TRANSACCION
USUARIO -

TRANSACCION
SISTEMA

Une trensaccion usuario es un conjunio de acciones ejecutadas por un
ususrio en su puesio de irebajo, para efectudr una o varnas teress y que
implica una o varias interacciones con el sistema autometizado.

Una trensaccion sistema @3 una intersccién elemental entre of operador en ia
terminal y of sistema automatizado. :

Descripcion
Una transaccion usuario comprende acciones ejecutadas por o usuanio y
accionss ejecutadas por ¢l sistema. Una ransaccion usuario comprende
una O varias iransacciones sistems,

Una transaccion sistems e la unidad de servicio del sistema automatizedo.
El sistema sutomatizado comprende todo aquelio que esté detrés de la
terminal (red, computadoras, software de base y software de aplicacion,
ofc.).

E! fiuo de transaccionss sistema provocs una carga sobre o sislems
sutomatizedo, Por es0, hay que tomario en cuents pars evelusr el
desampefio {tiempo de respuesta, carga de la red, scceso 8 108 archivos,
base de datos, tablas, eic.) y ias caracteristicas de! sistema automatizado.




ELEMENTOS RELATIVOS DE LOS
DATOS

DATO ELEMENTAL

Un dato es una representacion de hechos, conceptos o instrucciones en
forma convencional, propicia para Is comunicacion, psra la interpretacién y
pare ¢ procesamiento con la ayuda de medios humanos 0 sutomalizados.

Un dato elemental 88 un dato que no justifica ser descompuesto en sus
elementos constitutivos.

Descripcion
Un dato elemental a procesar esté asociado a un acontecimiento.

Los datos elementaies comprendidos en un conjunto de dstos reciben, 8
veces, ol nombre de atributos.

Un dato elemental continuo no tiene un conjunto finito de valores, en cambio,
un dato elementsi discreto puede tomar un conjunto finito de veiores.

REGISTRO

Un registro es un grupo ordenado de dstos elementales que se utiiza en la
orgenizacion de un archivo o una tabla.

ARCHIVO

Conjunto de registros trstados como una unidad.

Descripcion
Los registros de un archivo pueden ser de igus! tipo 0 de tipos diferentes.

Si o archivo contiene varios tipos de registros, cads tipo se identifica en
general, por un codigo.
Existen muchos tipos de archivos an un sisteme nutomtiudo;

¢ Archivo maestro o principal.

¢ Archivos de trabajo (auxilisres).
¢ Archivos de interface.

¢ Archivos histéricos.




TABLA

Grupo de datos donde cada elemento se puede identificar de manera Unica
8 través de uno O varios argumenios, de su posicion con respecto a los
otros, o por otros medios.

Descripcion
. Una tabla esté & menudo constiluida por una coleccion de registros del
mismo tipo.

Cada registro puede estar conslituido por uno o vanos detos primanos
(componente de acceso) y por datos elemeniales asociados (atribulos).

BASE DE DATOS

Una base de datos es una organizacion de dalos que permite compartir
datos entre subsistemas de un mismo sistema o entre sisiemas que
pertenecen, en generel, a un mismo dominio funcional.

Descripcion
Una base de datos es adminisirada por un sistema de adminisiracion de
bases de datos. ‘

Este DBMS puede ser "relacional’, "jerdrquico” o "red” segun ¢l modelo de
datos sobre ¢l que se bass.

En una organizacion se confia la administracion de la estructura fisica de la
base de datos (datos elemenisies a incorporar - mantenimiento de
condiciones de scceso, integridad y dessmpafio - organizacion de la base de
datos) & un administrador de base de dalos.

ALMACENAMIENTO
DE DATOS

Empiazamiento para aimacenar datos en el interior del sistema.

Descripcion
Las caracteristicas de los aimacenamientos de datos varian segun el tipo de
modelo utilizado (modelo fisico - modelo 16gico).

En un modelo légico, los aimacenamientos de datos involucran solsmente
las entidades. Los atributos de estas enlidades aparecen sin la menor
redundancia.

En un modelo fisico, los aimacenamientos de datos comprenden todas las
estructuras fisicas de datos (erchivos - tablas - bases de datos), ya sea
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esiructuras que coiresponden a datos permanentes (en reposo), & archivos
de trabsjo 0 a archivos de interfaces (ralardo da datos), en este modelo
puede ser oportuno introducir redundencias en |os atributos de las entidades.

ELEMENTOS RELATIVOS A LA
ORGANIZACION DE SISTEMAS
AUTOMATIZADOS

PROGRAMA

Un programa es una unidad individullmlnto compatible y ejecutable

Descripcion
Un programa se compone de modulos

MODULO - MODULO
ELEMENTAL

Un modulo es un conjunto de instrucciones escritas en un lenguaje fuente

Descripcion
Las regias de programacion estructurada proponen que un modulo tengs un
80l0 punto de entrada y un solo punto de salida.
Un médulo puede ser descompuesto en varios modulos elementales.
Un modulo slemental tiene entre 10 y 15 lineas de codigo fuente.
Un programa esta constituido por modulos.

Un lliumo conversacional esta constituido por modulos.

UNIDAD DE
CONCEPCION

Porcion de un sistema o de un subsistema automatizado considerado como
una unided durante la concepcion detallada del sistama y durante las
pruebas unitarias.




Descripcion

En la concepcion intems de un sistema sutomatizado, ‘l‘."w
on subsistemas o subconjuntos.

Cads subsistema o subconjumo se caracteriza por la unidad de lugar (una
computadora), y de tiempo (processmiento disrio, conversacional, eic).

Cada subsistema o subconjunto 88 descompone a su vez on unidedes de
concepcion (programas de procesamiento por foles, parte de un subsisieme
conversacional).

Cuando se establece la arquitectura intema del sistema sutomatizedo, se
identifican todas las unidades de concepcion.

Ceada unided de concepcion es objeto, después, de uns concepcion
detaliada.

Una vez oblenids ls concepcion detsiada de todas las unidades de
CONCOpCion perienecientes 8 un mismo subsistema o subconjunio, se hace
una revision para asegurarse de la coherencia entre las unidades de

Terminada asta revision, u puede comenzar la progremacion de las
unidades de concepcion involucradas.

Una vez verificado ol codigo (relectura), ia puesta a punto de la unidad de
CONCOpCION pusde COMeNnzar. ‘

Antes de integraria con las otras unidades de CONcepcion, en el curso de una
olapa de integracién, cada unidad de concepcion es sometids a prusbes
uniterias.

Nommaimente una unidad de concepcion puede comprender entre 150 y
3000 lineas de codigo fuente; efectua una funcion especifica y bien definide,
requiere una sola persona para su desarollo, puede - ser  probade
comodaments.

Uns unidad de concepcion es administrada en conﬂoumwn anes de
COMONZEr SU Puesis 8 punto, 0 & més tarder, al término de las prusbes
uniterias. Elhoetwquoumunidoddgconupdénmmmm.n
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ANEXO 3
MANUAL DE USUARIO

PROLOGO

El presente manual tiene como objetivo servir de apoyo didéctico para ol Sistema de
Control de Publicaciones y Revistas liustradas de la Secrelaria de Gobemacién, ol cudl
compnn.'doladmripclbndﬂuncionuwulmamjodﬂmismoylﬂmdow
on todo ol sistema.

INTRODUCCION

La Comision Calificadors de Publicaciones y Revistas (llustradas vigils que las
publicaciones impresas se mantengan dentro de los limites del respeto @ la vida privads,
ala paz y moral publica, 8 la dignided personal y no ataque los derechos de terceros, ni
provoquen la comision de aigun deiito o perturben el orden publico.

De acuerdo a los articulos 27 y 28 del reglamento interior de s Secretaria de

Gobemacion, la Comision Calificadora es un érgano desconcenirado, teniendo como

funciones principaies, de conformidad con los articulos 1,5,6,6,10 y 14 del reglamento de

la materia, ias siguientes:

O Examinar de oficio o 8 peticion de parte, las publicaciones y revistas ilusirades.

0 Declarar la licitud del titulo y/o contenido de publicacionas y revistas iustradas, o s
Hicitud cuando de manera ostensible y grave incurra en siguno de los inconvenienies
que menciona el articulo 60. dei reglamento.

3 Mantener comunicacion oficial con diversas dependencias oficisies como Direccién
General de Derechos de Autor, comeos, etc.

3 Poner en conocimiento del Ministerio Publico Federa! las publicaciones consideradas
delictuosas, envisndo el dictamen comrespondiente.

0 Cancelar los certificados de licitud de titulo y/o contenido por causas supervinientes.
0 imponer las senciones a los que se refiere el regiamento.

0 Auxiier a otras autoridedes que lo soliciten, emitiendo opinion fundeds en todo lo
relacionado & la competencia de la comision.




REQUISITOS PARA USAR EL SISTEMA

Para instalar ! sistema de control de publicaciones y revistas no 86l0 a8 necesario
contar con los discos del programa, ademas se requiere contar con ¢l equipo de
computo que cumpia con las caracteristicas necessrias pers poder user dicho progrema:

omputador.
Operativo microprocesador 386 o 488.

Windows 3.1 Minimo 4 MB en RAM.

Minimo 120 MB de espacio en
disco duro.

Monitor Grafico Color, resolucion
VGA _

Impresora laser 0 de Matriz de
Punto

TERMINOLOGIA DEL MANUAL
El significado de ios términos en este manual se describen a continuacion:

pyrra— HS=Se utilize para indicar
Seleccionar que se debe elegir una

Activar Este término se emples
paia hacer referencis 8
opciones del menu.
Presionar Se debe pretionar s
tecls indicada
soltandola
inmadistamente.

INICIANDO EL SISTEMA DE CONTROL DE PUBLICACIONES

Para poder accessr el sislema o requiere de una clava de usuario "login” y de una clave
secrets "password’. E| primero de elos es un nombre de una sola palabre, ¢ cusl
permite identificarse con la computadora como usuario y de esta forma poder lener
acceso 8l sistema. Mientras que ¢l segundo, 88 una clave secreta adicional al login® y se
utiize principaimente pare seguridad.

Une vez encendida le compuladors 88 debe introducir win '~ y seleccionar In
aplicacion del control de publicaciones y revistas ilustradas (SPRI)




|

EXPLICACION DEL SISTEMA

Pmcumpafconloooquswdomunqumowmhm
contenida en los archivos, para lo cusl, los modulos del sistema comparten una idgice de
Operacion en comun.

En todos los modulos de entrada de datos del sistema, Se manejan erchivos con
organizacion [INDEXADA), Esto es, que cada registro que demos de alta debe eetar
relacionado con un identificador. Esto es conocido como liave y tiene las siguientes
implicaciones operativas:

Cuando intentemos dar de alta un registro con una llave que ya exista, ¢ sistema nos io
indicaré @ través de un mensaje de error.

Solo podemos efeciusr [RAJAS, CAMBIOS y BUSQUEDA) de registros cuyas Nave
indicada exista. En caso contrario ocurmird un error.

La forma mas simple de hacer una snalogia de las operaciones es como si cads archivo
fuera un [KARDEX), en o cudl cada ficha tiene una identificacion y siempre estén
ordenadas.

MUY IMPORTANTE : Nunca spague la compuladora cuando se tengen en uso los
archivos. Siempre debe salirse cormectamente de la aplicacion por medio de ia tecls de
[Esc), y» que de no hacerio asi pueden daflarse los archivos. Si esto Negara a ocurir por
aiguna circunstancia, consulte la opcion utilerias, para reindexar los archivos.

COMO EMPEZAR

En esta seccion definiremos los elementos bdsicos para operar |8 aphicacion; debido
QU 50 USA UN esquema de Operacion esténdar, los topicos aqui discutidos 88 podrdn
genersiizer o todas las demds aplicaciones. Am.uinmuopommomm ]
splicacion debié de haber sido instalada.

ENTRADA AL SISTEMA

El sistoma estd operando en Windows por lo tanto, primero tendré que comer is
instruccién WIN, para que después entre al icono del sistema y ejecule la splicacién,

€l sistema se cargare automdticamente y nes pediré la clave de acceso 8l mismo.

En las siguientes péginas veremos la forma en que se usan ¢ sistema pars modificer ia
entrada de datos y los pardmetros solicitados al operador de la aplicacion.




MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA
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P MESICANDS DAL

Esta pantails corasponde 8l menu principal de todo e sistema, en ol que se encuentran
las opciones principales que permitan ajecutar aigun proceso, s& puede obselvar que
axisten diferentes botonas, estos bolones se encusniran relacionados directaments con
ol tipo de ususrio y dependiendo del usuario 80 habilitan los botones. E! significado de
cads uno de asto se prasenta el 18 siguiente tabia:

Captura de registros

Borrado de registros

Cembios & un registro

Busqueda de registros

Impresion de registros

Pasa al siguiente registro

Pasa al registro anterior

Se posicions an el primer registro

Se posicions an el Ultimo ragistro

Para seleccioner las opciones, 88 realize medianta 8l uso del mouse, s0lo bastara con
posicionarse en la opcion y prasionar ¢l botén izquierdo dal mouse.

| .



Se puede decir, que este es el centro de operaciones donde se pueden realizar
todas las funciones para lo cual ha sido disefado el sistema

Del menu principal seleccionando el boton de altas UJ el sistema nos presenta la
siguiente pantalle :

En esta pantalla se genera un regisiro nuevo en la base de datos.

DESCRIPCION DE CAMPOS

ANO Y FOLIO son los campos més importantes debido a que por esta clave se da
8cCeso  ta informacion y su continuacion, 1a clave consiste de afo (dos digitos) y folio
(cinco digitos).

Los campos restantes se sobreentienden con el nombre antecedente de pantaia.




Si escogiendo el botén de bajas se elimina el registro activo presentado en el menu

principal y sparece el siguiente mensaje

N Dossa dar de boja ¢l Reglstre

Al seleccionar el boton de cambios en el registro, se despegar

é_‘&




En le pantalia anterior se podrén realizar los cambios en los registro, para los campos de
certificado de titulo y contenido es necesario tener autorizacion para realizar los cambios,
por lo tanto al posicionarse en estos campos deberd presionar el boton izquierdo del
mouse y aparecera la siguiente pantalla;

Tive W g SRS

Una vez accesando ol nombre y la clave de seguridad corecta se desplegerd la
siguiente pantalla:




En estd pantalia es donde se dictamina i uns publicacion cumple con el reglamento
sobre publicaciones y revistas llustradas.

Al presionar e boton - de busquedas aparecerd la siguiente pantalis

LANUS SA |
SRR

Con esta pantatia se podrén realizer las busquedas de |a publicacion, ya sea por la clave
de la publicacion o por el nombre de estd.

\ 108 l




Finalmente si presionamos botén de reportes, se desplegard la siguiente pantaile.

Aqui se pueden realizar los reportes, del lipo que e necesiten, existe un Campo que 8
denomina tabia con este se selecciona la tabla que se desea imprimir y el ordenamiento
que 88 requiera.

MANTENIMIENTO DE CATALOGOS

Del menu principal seleccionando la opcion de Caldlogos, sl sistema nos presentard 6
opciones que son, astados, editores, talleres, distribuidores, publicaciones, asociaciones.

Seleccionando la opcion Estados se desplegard la siguiente pantalla:

i
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Esta pnntolh esta formade por dos campos, el campo clave y su descripcion. Al igual
qml menu principsl en esta pantaiie se presentan los botones de sitas, baja, cambios,
y

Solo presentamos la pantalia de estados porque las demis pantailas de le opcion
catblogos son muy parecidas.

Almurloopddndouﬁbduwmmjonmuywmdoomopdomomm
para familiarizerse con ¢l sistema ejecuts las opciones y revise cada una.

Para finakizar tenemas |a opcion de Archivos, en esta encontramos 3 opciones, login, fin
y acerca de. ‘

La primera opcion es pars pueda 8CCessr oiro usuario e e mismo equipo pero con mayor
segwidad o menor dependiendo el caso, por lo tanto no es necesario salirse del sistema
pare que ofro ususrio con priviegios menores entra solo bestard con seleccionar |8
opcion login y nuevamenta pediré su nombre y cleve de seguridad.

La segunda opcion es |e de salir del sisteme el ejecutar esté opcion el sisteme presenta
le siguiente pragunta:

o Desae Solir del Sleteme

éo optaré por Si o NO y dependiendo d.'.". nos encontreremos fuera del sisteme o
continusremos

NOTA: Es importante abandonar ol sistema por esta opcion, yo que esté parte del
sistema ciera los archivos ablertos y restaure ie operacion normal del sistema. El salirse
spagando la méquina puede provocar | perdide de informacion, hasta le perdida del
archivo compieto.
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