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RESUMEN

Todo desfibrilador implantable usa algoritmos matematicos para poder determinar
arritmias cardiacas.

De la gran variedad de algoritmos de que se han desarrollado para la deteccion
de arritmias en e! presente trabajo trataremas el estudio de dos de ellos: el Algoritmo de
Thakor-Ripley y el Algoritmo de Funcion Densidad de Probabilidad 6 F.D.P.

El Algoritmo de Thakor-Ripley trata de detectar arritmias a partir de los cruces que
se dan en |a sefal electrocardiografica con respecto de una referencia llamada linea de
base. Estos cruces ¢ subidas (upstrokes) medidos en milisegundos son promediados. A
estos promedios se les llama "periodos equivalentes”. A partir de la duracion de los
periodas equivalentes se definen los criterios de deteccion.

El Algoritmo de F.D.P. que planteamos como una idea novedosa trata de
determinar a partir del nimero de cruces de la sefal por la linea de base, las
probabilidades del cruce o no cruce de la sefal cardiaca. Los cruces por la linea de base
son de dos tipos: subidas (upstrokes) y bajadas (downstrokes).

Ambos algoritmos manejan el concepto de upstrokes y downstrokes. Los
upstrokes son aquellos valores contenidos en la sefal cardiaca referidos al eje de las
abcisas (que, en este caso es de tlempo, en milisegundos) que cumplen con lo siguiente:
hay un upstrokes, si este valor se encuentra entre una muestra *j" que sea mengr a igual
al valor de la linea de base y otra muestra "j+1" que sea mayor. En el caso de los
downstrokes es al contrario. hay un downstrokes, si este valor se encuentra entre una
muestra "j" que sea mayor o igual al valor de la linea de base y otra muestra “j+1" que
sea menor.

Los resultados de la deteccidn se pueden resumir en 4 posibles casos:
ASISTOLIA, NO-VF, INDECISO ¢ VT y VF. Se dice que hay ASISTOLIA cuando no hay
actividad cardlaca; NO-VF (NO-VENTRICULAR FIBRILATION) significa que |a actividad
cardlaca es normal, INDECISO ¢ VT es cuando no es posible determinar un estado
especifica de |a actividad cardiaca y VF (VENTRICULAR FIBRILATION) cuando se tiene
una arritmia mortal.



Nota al Lector

Para una mejor camprension y manejo de este documento daremos las siguientes
recomendaciones:

Para complementar el capitulo “2. DESCRIPCION GENERAL. DE LOS
ALGORITMOS”, puede consultarse el "ANEXQ B: Diagramas de Flujo de los
Algoritmos”, donde encontraré cada uno de los diagramas de flujo por cada madule del
programa implementado.

El complemento del capitufo “3, DESCRIPCION DE LOS PROGRAMAS DE
IMPLEMENTACION"”, puede caonsuitarse el "ANEXO C: Listado de Programa”, donde
se plasma todo el cédigo del programa ARRITMIA 1 Yaz, generade en VISUAL BASIC.

Para visualizar ejemplos de las sefiales electrocardiograficas podemos ver el
"ANEXO A: Archivos de Prueba". Esto apoya el contenido de los capitulos 4. MANUAL
DE USUARIO DE ARRITMIA o Yaz' y "5, RESULTADOS", Se tienen tres archivos
graficados en EXCEL.
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1
INTRODUCCION

1.1 Planteamiento del Problema.

Las Unidades Coronarias (UC), las de Terapia intensiva (T1) y los servicios médicos
de emergenua (SME) en su concepcién modema aparecieron a comienzos de la década de
1960 (Rose’ et al, 1972). El desfibrilador implantable, por su parte, fué Introducido hacla los
afos de 1970 en adelante por Michael Mirowski (Mirowsk? et al,, 1978), (Mirowsk” et al,
1980). En todos estos casos, la deteccidn automética de ﬁbnlaclén ventricular o de una
taqulanitmia maligna es de fundamental importancia para activar, a la brevedad posible, sea
una alarma o, directamente, la descarga desfibrilatoria.

Muchas vidas aun se plerden por no reconocer a tiempo en las unidades amiba
mencionandas un eslado de fibrilacion y no determinar asi la accién del equipo de
resucitacion. (Pozen® et al., 1977), (Vertes® et al, 1983) . E! desfibritador implantable, con
slectrodos ublcados sobre el corazén en distintas denivaciones posibles, es capaz de detectar
la amitmia y, dentro de los 20 6 30 segundos de su apancién o alin menos, disparar €|
sistema de descarga que entrega un pulso trapezoldal (casi rectangular en la préactica), de 10

a 20 joules y 3 a 8 milisegundos de ancho. Una forma de estimar los valores aplicados es la
siguients:

Potencia = F = V| [watls]
Energia = E = VIT [watls-s = joules = J)

Usemos E =10 J y t = 8 ms, que son los valores que suelen usarse. Entonces:
Resistencia de carga de
los ventriculos: 25Q i

250

=




introduccién

0] = VI[leO"s]

_l()-.[lJ:w
8x107 | s
4 r2
L‘E@[ﬁ :1250{1 p L2
8 Is s R, 25Q
1250[ ] 25 =1?
V31250 =V

V=1768=117V

I-l-7—7—~7A
25

Es decir, la descarga de un desfibrlador implantable es un pulso rectangular de unos
200 volts de amplitud sobre una carga de unos 25-30 ohms, durante unos 8 ms, sosteniendo
una comente de unos 10 amperes, enfregando una energla de aproximadamente 10 joules.

€n ocasiones, la descarga desfibrilatoria ocurre tan tempranamente que el paciente
puede no perder el conocimlento, generando el problema del denominado “dolor
desfibrilatorio”. Miles de paclentes han vuelto a une vida nomnel y activa gracias al
desfibrilador Implantable (Fogoros® et al, 1991),

Todo sistema de reconocimiento de amitmlas . répidas debe monitorear
permanentemente la actividad eléctrica cardlaca y, basado en algun criterio, Inmediatamente
después de detectar la amitmia, debe disparar le alerma o la descarge desfibriletoria, segun
soa el caso. El tema atin no ha sido resuelto totalmente y continia slendo objeto de estudio y
desarolic por distintos grupos de trabajo. .

La lectura de la sefial eléctrica la efectia el Ilernado Algoritmo de Deteccién. Su
capacidad o eficiencia detectora se mide por medio de dos pardmetros:

1) Ndmero 0 porcentaje de Falgog Negativos v,

2) Nimera o porcentaje de Falgos - ositivos.

El primero se refiere al caso de no defectar la enitmia cuendo ésta realmegte existia,

En otras palabras, e! paciente - que esté fibrilando - no recibira la descarga desfibrilatoria
salvedora pues el algoritmo no ha reconocido la fibrilacidn (de ahi el nombre de falso
negativo). El resultado es fe muerte del peciente y, en consecuencia, constituye un eror
grave.

El sagundo pardmetro se refiere al caso de d etecggr la amitmle cuando esta realmente
no existie. En ofras pelabras, el paciente - que no esté fibrilando - recibird une descarga
innecesarie (de ehl el nombre de felso positivo). Sus consecuenclas pueden ser; dolor
desfibrilatorio equivalente "a una fuerte patada en la espalda” con o sin disparo de fibrilacion
ventricular o auricular. El resultado tampoco es aceptable, aun cuando la vida del paciente
come un poco menos de peligro que en el caso anterior.




Introduccion

Obviamente, el algoritmo ideal de fibrilacion o de amitmias rapidas malignas debe
proporcionar procentajes nulos de falsos negativos y de falsos positivos. En la practica, los
valores son numeros bajos que tratan de tender a cero.

1.2 Antecedentes

La bibliografia sobre deteccidn de amitmias es bastante abundante y amplia en su
espectro de complejidad y alcances. Sin intentar ser exhaustivos, mencionaremos que
Gersch’ et al,, (1975}, por ejemplo, aplicaron un criterio basado en cadenas de Markov para
detectar latidos ventriculares prematuros (que pueden ser antesala de fibrilacion). Nygards® y
Hulting (1877) se basaron en el espectro de potencia del electrocardiograma (ECG) para
obtener e criterio de reconacimiento de la amitmia. Aubert’ et al,, (1962) utilizaron andlisis de
autocarelacion para reconocer fibrilacion. Cummings’” y Stults et al,,. (1986) hicieron otras
propuestas aplicables a desfibriladores extemos para uso fuera del ambito hospitalario. Sus
algoritmos fueron estimados como “confiables”, pero no se ofrecen datos cuantitativos
convincentes (Kerber'!, 1990). Chih-Ming et al,,”® (1993} ofrecen identificacion de amitmias en
tiempo real por electrogramas intraatriales e intraventriculares de manera automatizada.
Thakor” et al,.(1990) utilizaron una hipétesis secuenclal para detectar taquicardia y fibrilacién
mientras que Ricley™ et al,, (1989) evaluaron diversas técnicas de deteccion. Recientemente,
Clayton et al..(1994) en una comunicacion dié a conocer el reconocimlento de fibrilacion
ventricualr usando redes neuronales. Un afio antes, el mismo grupo de trabajo Clayton™ et
al..(1993) realizé la comparacién de cuatro técnicas para reconocer fibrilacién ventricular a
partir del ECG de supericle.

1.3 Objetivo

El objetivo de este trabajo es desarrollar dos algoritmos (Thakor-Ripley, a los cuales
se les introdujo algunas modificaciones, y Funcion Densidad de Probabilidad) de deteccién
de fibrilacion y/o taquicardia ventricular probando su eficlencia con registros obtenidos de un
simulador, de animales experimentales y de pacientes de unidades coronarias.

Sabemos que estos criterios han sido aplicados en diversas instanclas pero no hemos
encontrado evaluaciones de los mismos ni detalles de su implementacién. Probablemente,
razones comerciales y de proteccién de patentes no alientan a difusion de esta informacion,




DESCRIPCION
GENERAL DE LOS
ALGORITMOS

En este capitulo se explica la filosofia basica de los dos algoritmos principales
propuestos en este proyecto. El primero determina un perfodo promedio dentro de la
muestra electrocardiografica utilizando las subidas de la sefal y, el segundo, calcula la
probabilidad de ocurrencia de la sefal distinta de cero con base a las subidas y bajadas
de la misma sefial.

2.1 Intervalos con Cruce de la Linea de Base (CLB ¢ Treshold Crossing Intervals =
TCl)

Este algoritmo, en esencla, utliza como criterio la frecuencia de la sefal
electrocardiografica. Es bien conocido que un aumento de la frecuencia cardiaca puede
conducir a fibrlacién o a amitmlas rdpidas con resultados hemodindmicos equivalentes, es
decir, inefectividad de la capacidad e)'ecﬁva ventricular (Savino” e! al, 1989). Hace ya mas
de cuarenta y cinco alos, von Boros™ y von Boros (19486) introdujeron el concepto de periodo
critico (con su comespondiente frecuencia critica), o sea, cuando el periodo ventricular
disminuye hasta hacerse esenclalmente igual a la duracién sistélica. En ese punto, se
disiparia Ia fibrlacién ventricular. Estos autores, von Boros y von Boros determinaron el
periodo critico en varias especies animales. Valentinuzzi® (1971 siguiendo 1a linea de los
autores anteriores, propuso un modelo matematico para describir la relacion utilizando datos
experimentales obtenidos en sempientes.




Si recordamos que el periodo cardiaco RR, en segundos, estd dado por RR = 1/FC, donde
FC es la frecuencia cardiaca en latidos/segundo, y se recuerda ademés que el intervalo QT,
en segundos, se relaciona con el periodo RR por la ecuacion de Bazett, QT = 0.37 (RR)"
para el hombre y QT = 0.40 (RR)"? para la mujer, donde RR también se expresa en segundos
y 0.37 asl como 0.40 son constantes emplricas (Bazetf®, 1918-1920), obtenidas para el
hombre y la mujer, veremos lo siguiente: Si se iguala la primera relacién con la segunda dado
que nuestro objetivo es encontrar {a frecuencia critica para el hombre y la mujer, tendremos:

RR: periodo[s]

FLC = RR: frecuencia cardiaca [ Hz ]
QT =031JRR si hacemosa QT = RR =
I | R
=0 — T = e
37 FC] (") 0 T (#)

sustituyendo (ii) en (i):

1 1
— =03 —
Rl

1 rC -
—— == fFC
037 JIC
1 1
JFC=—— . FC=-——=1304 Hz en el hombre
037 (037)*

realizando lo anterior con 0.40 :

JFG=-L - o= <6250 Hz enfa mujer
04 (04)

7304 2L < (7304)60) ‘%L = 438 2L para el hombre
§ ' min min

6250 22 - (6250)(60) % = 375 Y% para ta mujer
5 min min

Lo anterior se explica sl observamos las sefales de fa Figura 2,1 y 2.2 Valentinuzzi' (1971)
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Actividad
sistole
lnactividad

QT didstole
l: I

RR

Adtividad
sistole

R

tnactividad
difstole

Actividad
sistole

R

Actividad
sistole

Tuactivida
didstole

Como vemos, una frecuencia cardiaca normal presenta esta forma: claramente marcados
los segmentos de fa actividad sistdlica y de inactividad diastdlica. Aqui se cumple:

QT =0.37 (RR)"™para el hombre y QT = 0.40 (RR)" para ia mujer

Cuando se presenta-una frecuencia cardiaca alta o montal, el segmento de la inactividad
diastdlica tiende cas! a desaparecer, quedando sélo los segmentos de la actividad sistdlica.
Por esta razon, se dice que précticamente QT = RR y se puede realizar el desarrolio

matemético de la pagina anterior.

Q T
R iR

Qr

-~
H RR

438 latmin y 375 latmin son las frecuencias limites o criticas tedricas. No obstante, la
experiercia indica que el valor real maximo admisible es mas bajo y esté en el orden de los

250 latidos/minuto. En consecuencia, la_deteccion de frecuencias lquales o mayores a 250
latmin_(aproximadamente 4.20 Hz) seria el criterio_de reconocimiento de fibrlacién o de

taquicardia _maligna. Por otra parte, fas frecuencias de fibrilacién superan los 300

latidos/minuto siempre.




Descripcién General de los Algoritmas

El algoritmo de Thakor-Ripley en lugar de frecuencia obtiene periodos equivalentes:
se determinan fos puntos en que las subldas (upstrokes) cruzan la linea de base y los
tiempos de ocurencia de tales cruces. Al efectuar las diferencias entre subidas
sucesivas se obtienen periodos (en ms), los cuales permiten calcular un periodo
pramedio dentro de una determinada duracién de la muestra. (CLAYTON? et al., 1993;
RIPLEY® ot al., 1989, THAKOR* et al., 1990).

2.2 Funcién Densidad de Probabilidad (FDP)

Si se analiza un ECG nomal, es facil comprobar que en la mayor parte del ciclo
cardiaco la seal coincide con la linea de base, es decir, es cero o 1a toca, y durante muy
poco tiempo esa sertal es distinta de cero o no la toca. Las duraciones de los complejos P,
QRS y T, respectivamente, las llamaremos Tp, Tars ¥ Tr; ademds, Tc es el periodo cardlace.
En consecuencia, la probabilidad de la sefal de ser distinta de cero esta dada por;

1. e

y la probabilidad de ser Igual a cero es el complemento, o sea;

L~ Ty + 1y
( T ¢ =Pe=1-Py
[

El valor de Poc @s siempre mucho menor que el valor de Pe. Por el contrario, una
sefal electrocardiografica con fibrilaclon ventricular o con tequicardia mostrard para un
determinado intervalo de tiempo, mayor cantidad de valores distintos de cero (Poc), y muy
pocos valores iguales a cero (Pc). En fibrilacién, el espectro de probabilidades serd inverso
(Figura 2.3) al de la sefial nomal (Figura 2.4).
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ECG Normal
100 82
80
60
40
20
0 {——
P(s=0) P(s<>0)
Figura 2.3
Distribucién de Probabiiidad del Electrocardiograma Normal
ECG con VF
100 82
80
60
40 18
20 '
0
P(s=0) P{s<>0)
Flgura 2.4

Distribucién de Probabilidad del Electracardiograma cun Fibrilacidn Ventricular

En este trabajo se determinan los puntos de cruce con la linea de base, tanto
subidas como bhajadas (upstrokes y downstrokes). El nimero de cruces totales en un
determinado segmento de la muesira dividido entre el nimero de muestras nos da la
probabilidad de que la sefal sea distinta de cero. Se observa que una séfal normal
presenta pocos cruces por fa linea de base mientras que una sefial taquicardica o de
fibrilacién aumenta significativamente tales puntos. Este concepto presentado en base a
la medida de tiempos de sefal distinta de cero o igual a cero, es decir, como concepceion
analégica ha sido ya descrito en la literatura. Sln embargo, la concepcion digital antes
mencionada (independiente de fas duraciones) creemos, segln nuestro mejor saber y
entender, es una ldea original de esta tesis.




3.
DESCRIPCION DE
LOS PROGRAMAS
DE
IMPLEMENTACION

3.1.Segun Cruces por {a Linea de Base (CLB)

3.1.1 Determinacién de intervalos de muestreo

Se contabiliza e} nimero de datos de la muestra tolal dividiéndola en 4
partes que corresponderan a los cuatro segmentos de la muestra total. Notamos que
esta subdivision es arbitraria, Los tres primeros segmentos son de igual magnitud (250
muestras aproximadamente) y el cuarto es ei resultado de ia diferencia del nimero de
datos de muestra total y los tres segmentos primeros,
ejemplo;

Ntmero de Muestras = 1005
(1005)/4 = 251 (3"251) = 753 1005 - 753 = 254

Segmentos 1, 2, 3 = 251 Segmento 4 = 254




Descripcién de los Programas de Implementacion

3.1.2 Determinacion de maximos y minimos

Para la determinacion de los maximos y minimos se realiza el ordenamiento
que a continuacién se describe:

Ordenamiento (por cada segmento);. se toman lriadas de numeros
provenientes de los dalos cargados del archivo de trabajo. Se realizan comparaciones de
mayor a menor 6 de menor a mayor, segin sea ef caso, en el siguiente orden: primer
elemento de la triada con el segundo elemento de la triada; segundo con tercero y
finalmente primero con tercero. Como resultado de estas comparaciones, el primer
elemento es el mayor {0 menor) de la trlada. Esto sucede con cada una de las triadas del
sagmento. Todo el procedimiento anterior se repetird "'m® veces hasta que, sélamente
queden tres elemento para que, finalmente se obtenga el mayor de mayores del
segmento ordenado o, el menor de menores, del segmento ordenado. Como se tienen 4
sagmentos, entonces tendremas 4 Maximos y 4 Minimos.

La convergencia del ordenamiento se puede verificar faciimente con la
expresion:

N=(log m)/ (flog 3)
donde:

m: NUmero de muestras en la secuencia inicial
log 3: resultado de utilizar temas como grupo bdsico de comparacién

.Se observa gue, una secuencia de 1,000 datos converge én épenas 6 iteraclones
Se observa que, una secuencia de 10,000 datos converge en apenas 8 iteraciones
Se observa gue, una secuencia de 100,000 datos converge en apenas 10 iteraciones

En términos electrocardiograficos una muestra completa dificiimente supera los 2,000
a 3,000 datos, por lo que Ias iteraciones no serdn mayores de 8, La concepcién de este
algoritmo puede graficarse como un tridngulo, que se muestra en Ia Figura 3.1, Segin
nuestro concimieno, el algoritmo anterior seria una contribucién original de esta tesis.
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“N” muestras

e s e
triada *

Ordenamiento

m=

- e\ e

triada
Ordenamiento

=2

m=

m = logN / log3
m=N/3

. MAXIMOS
minimos

Figura 3.1
Tridngulo de Convergencia
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3.1.3 Determinacion de Ja linea de base (LB)

THAKOR™ et al, (1990) propusieron calcular la linea de base en muestras
breves de cuatro segundos subdividiendo la misma en cuatro segmentos de un segundo
cada uno. Ademas, sugirieron obtener una linea de base por cada segmento para
adaptarla a eventuales variaciones de la sefial, La linea de base por segmento se calcula
como un porcentaje fijo del méximo o minimo, eligiendo el de mayor valor absoluto. El
porcentaje propuesto por THAKOR et al. (1990) es de! 20%. En ocasiones, el maximo y
el minimo pueden coincidir en valor absoluto, Dado que estos autores no ofrecen criterio
alguno al respecto, decidimos elegir el positivo o el negativo segin la predominancia de
la sefial, 0 sea. se realizan dos sumas, la suma de datos positivos y la suma de datos
negativos, eligiéndose como indicador del signo el que coresponde al valor mayor de las
dos sumas,

3.1.4 Determinacién de tiempos

Se obtienen los tiempos para cada muestra individual multiplicando por un
factor de 4 milisegundos el indice que indica el fugar correspondiente a cada uno de los
datos contenidos en la muestra total de cuatro segundos, El factor de 4 milisegundos es
el Intervalo de muestreo.

3.1.5 Determinacion de subidas (UPS's)

Para la determinacién de un upstroke tomamos dos datos contiguos en un
intervalo de muestreo realizando dos comparaciones. la primera se realiza del elemento
“i" con fa linea de base o umbral el cual liene que ser menor o igual a este; la segunda
condicién que debe cumplirse es que el elemento j+1" debe ser mayor que el umbral o
linea de base. Sl estas dos condiclones se cumplen entonces se ha encontrado un
upstroke. Obviamente, a cada cruce le corresponde un tiempo segun el criterio de la
seccion 3.1.4. En el caso de que el cruce no coincida con el tlempo de la muestra se
incrementa en 2 milisegundos (ttempo de muestreo dividido 2) el tiempo correspondiente
ala muestra ",

Los indices de los datos se pueden incrementar de ‘dos maneras: (1) en
pasos (steps) de 1 en 1, es decir, *|" con “j+1", *j#1" con *{+2", “j+2" con '[+3", elc; { o step
1) (2) " con "j+1", *[+2" con ‘j+3", “}+4" con *j+5°, etc. ( o step 2). Estas dos posibes
modadlidades modifican la resolucion del muestreo. En el primer caso, dado que es
posible detectar frecuenclas rapidas en la sefial, se tiene entonces mayor facilidad para
la deteccién de interferencias y ruidos no deseados. En el segundo caso, se plerde
resolucion en lo que concierne a las variaclones répldas reales de la sefial pero también
tiene un efecto de filtrado con respecto a Interferenclas.

Puede ocrurrir que en algdn segmento de la muestra total o bien halla un
solo upstrokes o ninguno, Los autores citados arriba no cofrecen solucion a esta
posibilidad que, en general, genera una indeterminacion en el calcuulo del factor F que
se explicard mas adelanle.
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La propuesta que hacemos en esta tesis es realizar un cambio en el
contador de los upstrokes del valor cero por uno, con el proposito de eliminar una
posterior indeterminacién. Para cuando el contador de upstrokes vale uno no se requiere
realizar ninglin cambio ya que este valor da automaticamente cero cuando este es
divisor de cero.

3.1.6 Ordenamiento de subidas

Plantemos un arreglo con todos los tiempos resultantes de !a comparacion
con la linea de base para cada segmento (tiempos de upstrokes) que, naturalmente,
sean diferentes de cero. Dado que los tiempos siempre van de menor a mayor,
autométicamente el arreglo queda dispuesto de modo ascendente.

3.1.7 Determinacion de periodos promedio en cada segmento

En general, una sefial electrocardiografica, sea ésta normal, taguicérdica o
fibrilatoria presentara mas de tin upstroke. En consecuencia, es posible determinar las
diferencias entre upstrokes sucesivos dentro de cada semento. Una sefal fibrilatoria o
una taquicardica presentara un nimero notablemente mayor de diferencias con respecto
a una seiial normai Los autores ariba mencionados propusieron calcular para cada
segmento ef promedio de las diferencias. Por tanto, introdujeron de hecho el concepto de
periodo equivalente para cada segmento.

Asl, simplemente restaremos en forma sucesiva e) contenido de cada
elemento en la matriz de upstrokes de la siguiente forma: “j#1" - 'f"; “j#2" - *j+1; *}+3" -
“[+2", etc. Posteriormente se hace una sumatorla de’las’ dlferenclas Para calcular los
periodos equivalentes para cada segmento,’

3.1.8 Célcuio del factor F de Thakor-RipIey‘ -

ECUACIONES PARA DETERMINAR F, A y B
(Clayton® et al., 1993) :

1 &, L :
P 3 (0ts) ~or 3 (- )
e i=t T sl

A= 2log,( ﬂ) +2mlog,( )
a Oy
£ 22)
3 = e
) 2103,(1 +2mlog, -

vr

13



Descripcidn de los Programas de Implementacién

donde:
I factor a evaluar por Thakor -Ripley
1. periodos equivalentes por segmento (i =1-» 4)
1, media aritmelica para VF
4,y media antmetica para VT
o, desviacion estandar para VF
o, desviacion estandar para VT
a, fi: coeficientes de probabilidad en caso
de deteccion de VF o VT

m: numero de segmentos (i =4)

3.1.9 Criterios de deteccién de Thakor y Ripley
Los critenios que aparecen como resuitado son:

NO-VF ( NO FIBRILACION VENTRICULAR ).
VF (FIBRILACION VENTRICULAR ),

VT ( TAQUICARDIA VENTRICULAR ).
INDECISO

Para Thakor los criterios son:

Si F >= A entonces se IDENTIFICA NO-VF
Si F<= B entonces se IDENTIFICA VF

En cualquier otro caso, INDECISO

Para Ripley los criterios son:

Si F >= A entonces se IDENTIFICA VT
Si F<= B entonces se IDENTIFICA VF
En cualquier otro caso, INDECISO

Sin entrar al caiculo del factor F, los autores plantean que si en un Intervalo
cualquiera se detecta un perlodo que sea mayor o igual a cuatrocientos milisegundos,
entonces se detecta automaticamente NO-VF ( NO FIBRILACION VENTRICULAR).

Todo lo antes citado se cumple cuando EL NUMERO DE UPSTROKES ES

MAYOR QUE UNO.

Como complemento a estos criterios, se introducen los que a continuacion
presentamos. Estos criterios fueron aportados por nosotros dado que los autores no
daban solucidn a estos casos.

ha2]
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Deteccién por Upstrokes:
Los criterios que aparecen como resultado son:
PROBABLE ASISTOLIA
NO-VF { NO FIBRILACION VENTRICULAR ).
VF (FIBRILACION VENTRICULAR).
INDECISO

- Si en todos los segmentos el nimero de upstroke = 0 entonces PROBABLE
ASISTOLIA

- Si en 3 segmentos et nimero de upstroke = 0 entonces PROBABLE ASISTOLIA
- Si en todos los segmentos el numero de upstroke = 1 entonces IDENTIFICA NO-VF
- Si en 3 segmentos el nimera de upstrokes = 1 entonces IDENTIFICA NO VF

- Si en 2 segmentos el nimero de upstrokes = 1 6 el numera de upstrokes = 0 entonces
INDECISO

Si en todos los segmentos el nimero de upstroke > 1 entonces CONTINUA CALCULO

Si en 1 segmentos el nimero de upstrokes = 1 & el nimero de upstrokes = 0 entonces
CONTINUA CALCULO

Sl se observa, todo lo antes citado se establece cuando EL NUMERO DE
UPSTROKES ES IGUAL A UNO O {GUAL A CERO.
3.2 Segtin FDP

3.2.1 Determinacion de Intervalos de muestreo

(lgual 2 3.1.1)

3.2.2 Determinacién de maximos y minimos

(lgual @ 3.1.2)
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3.2.3 Determinacion de la linea de base modificada (LLBB)

Se calcula el promedio de todas las muestras en cada segmento tanto
positivas como negativas. Al tener estos dos valores se saca la diferencia entre ellos, se
divide por 2 para restarla al promedio positivo.

3.2.4 Determinaclén de tiempos

(lguala3.1.4)

3.2.5 Determinacién de subidas (UPS's) y bajadas (DOWN's)

(lgual a 3.1.5)

3.2.8 Ordenamiento de subidas y bajadas

Planteamos un arreglo con todos los tiempos resultantes de la comparaclon
con la linea de base, para cada segmento, con los tiempos de subida (tiempos de
upstrokes) asl como un arreglo resultante para los tiempos de bajada (tiempos de
downstrokes) que, naturaimente, son diferentes de cero. Dado que los tiempos siempre
van de menor a mayor , autométicamente los areglos quedan dispuestos de modo
ascendente. Una vez hecho esto, se tiene un tercer areglo donde se-acomodan, de
manera altemada, los upstrokes y downstrokes (U-D-U-D...), siempre empezando con el
areglo de upstrokes. Después se realiza un ordenamlento de menor a mayor de los
valores que, estdn ya dispuestos en el orden U-D-U-D-.... Para obtener las diferencias
entre DOWNSTROKES - UPSTROKES se realiza una comparacién entre las tres
matrices, la comin que contlene a los upstrokes y los downstrokes con las otras dos, la
de unicamente upstrokes y [a de Unicamente downstrokes, con el fin de detectar un
elemento “J' = upstroke y un elemento “j+1* = downstroke. Con estos dos vaiores se
ohtendrén las diferencias y podremos calcular los tlempos que hay entre un upstroke y
un downstroke. Para un mejor manejo, se tiene un contador de estas diferencias,

3,2.7 Conteo de los puntos de cruce

Cuando se lee el archivo de las muestras a trabajar, estas contienen un
nimero que se reglstra por medlo de un cantador. En general, el nimero de datos que
tiene cada muestra es de aproximadamente 1,000 datos. Si tomamos en cuenta esto,
tendremos cuatro segmentos del mismo tamario, con dosclentos cincuenta muestras por
segmento o intervalo. Si contamos el nimero de upstrokas y downstrokes por segmento,
podemos sabemos que estos puntos son aquellos en los cuales la sefal cardfaca es
igual a cero.
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3.2.8 Calculo del factor PPP

Para obtener la probabilidad de que la senal cardiaca es diferente de cero
para cada segmento basta con dividir el ntimero de upstrokes y downstrokes
encontrados por segmento entre el nimero de muestras por segmento. Una vez que se
tienen las probabilidades distintas de cero para cada segmento, calculamos la suma de
estas probabilidades divididas entre 4 para obtener una probabilidad promedio de toda fa
muestra. A este factor le ilamamos “PPP" con el cual valoraremos los criterios de
deteccion,

3.2.9 Criterios de deteccion

Estos criterios se obtuvieron con base a las pruebas realizadas con archivos
de las muestras, por lo que son criterios que se sacaron de manera empirica.

Si PPP > 0% y PPP < 0.5% entonces se ASISTOLIA

Si PPP >= 0.5% y PPP <= 4.5% entonces se IDENTIFICA NO-VF
Si PPP > 4.5% y PPP< 14.94% entonces se INDECISO

SiPPP > = 14,94 y PPP <= 18% entonces IDENTIFICA VF

En cualquier otro caso, INDETERMINADQ.

Como vemos, el porcentaje de fibrilacidn es apenas del 20% del total de Ia
sefal cardlaca. Es por esto que para un mejor manejo de las probabilidades diferentes
de cero que el resultado de PPP se manejara con respecto del 18% de VF, es decir, en
lugar de relacionar PPP con toda la senal sélo lo haremos con respecto a la parte que
tiene la probabilidad de fibrilacion que es finalmente la que nos interesa conocer. Asi, las
probabilidades relativas a 18% de VF quedarian de la siguiente forma:

SiPPP > 0%y PPP < 2.78% entcnces se ASISTOLIA

SIPPP >= 2.78% y PPP <= 26% entonces se IDENTIFICA NO-VF
Si PPP >25% y PPP< 83% entonces se INDECISO

Si PPP > = 83% y PPP <= 100% entonces IDENTIFICA VF

En cualquier otro caso, INDETERMINADC.

Slendo 100% respecto de VF como 18% y no de toda la sefial cardiaca.
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INICIO

ARRITMIA u Yaz es un programa ejecutabie que come en ambiente Microsoft® Windows™.
Inicla su seslén de trabajo como fcono con el Titulo "Algoritmos de Deteccién de Arritmias®
tipico de las aplicaciones de Microsoft® Windows™ con sélo dar doble click con el mouse.
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PRESENTACION

nivel Xco R
Facukad de ingeniov/a, Depllmnl:q Ingenier(a de Control,
¥ b " it vl

nvers ucum ; genina
Insbituto de Ingerierfa Biomédica

Este programa fué desamollado en el software Visual Basic 3.0, de Microsoft® Windows™.
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LECTURA DE DATOS

niclar fisteecién  Patey  Gebticas  Chloulss  Dgteccibn Yentanas Terminar 2

ARRITMIA = Yaz carga un archivo por sestén de trabajo que puede:estar cargado en disco
duro ¢ en diskell de lipo texto. (Los archivos con los que se (rabajé para.la realizacion. de
ARRITMIA a Yaz fueron proporcionados por ef Bibl. Qscar Infante del Instituto Nacionai de
Cardiologla, convertidos de formato binario a formato ASCH).
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i Algoritnos de Deleccion de Arrilinlas
Infclar O iesvion 0, Y Ninas  alcsbes G i ¥Yentanas Temnlnar ?

Lectura de Dalos |

D ————

El manejo de ARRITMIA & Yaz sigue ios mismos modos de operaci6n que se tiene en
Microsofi® Windows™. Para Ia Lectura de Datos, como se muesira, se elige el archivo de trabajo
de modo similar al de cualquier ofra aplicacién de Microsoft® Windows™. En general ARRITMIA i
Yaz se maneja tipicamente como MicrosoR® Windows™: uso” del mouse con sus diferontes
cursores (fiecha, tenaza de escritura, largo, etc) y leclas “Enler’, “Tab", “Esc”, “All", y otras més.

Una vez cargado el archivo podemos determinar los tiempos, datos y niimero de muestras
contenidas en nuestro archivo,
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MUESTRAS Y SEGMENTOS

infclar  oeveee s B ettt Yeptanas  Terminar 2

)
GRER

fident\ibeil-0.bd

Al oprimir el-botén “OK®, automaticamente se minimiza la ventana de *Lectura da Datos"
para cargar ia ventana “Tlempos. Datos y # de Muestras®,
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ARRITMIA ¥; c:\fi-textifibril-0.6d
Iofclar  §otaeeiin Coles Nwdleas Vikestes Oewoesep Yentanas  Termipar 2

Tiem o8, Datos & Muestras

Nitext

Al dar dobie click se abre la ventana y oprimiendo el bot6n dei panel rojo se obtienen;
- Rangos y nimero de muestras de los 4 segmentos en los que se divide a la seilal.
(cada segmento representa un segundo de tlempo de muestreo)
- Total de Muestras
- Hoja de Trabajo que contiene todos ios dalos que se encuentran dentro del archivo
cargado.
En esta forma, obtenemos los Tiempos, Datos y Numero de Muestras,

Una vez obtenido 1o anterior, pasamos a la seleccidn del algoritmo que delerminara si el
archivo es o no de fibrilacidn,
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SELECCION DEL ALGORITMO

1% Seleccidn

Inlciar  Saleenitn Dudos Gedflens Chhngdas Droreln Yentanas  Terminar 2

- | ¥

\fited\fibiit Qb Tiempos,
Datosy 8
Mimstiag

Algunas ventanas se clerran autométicamente, otras no. Por ello, y para comodidad del
usuario se recomlenda cerar las ventanas que no utiiice y asl poder trabajar con ias que vienen de
manera secuencial con el flujo del programa.

El fcone que aparece en forma de mano y con e titulo de *Seleccién Algoritmo® Indica que
ARRITMIA = Yaz esta ilsto para que el usuaric realice la primera selecclon de! algoritmo por

probar.
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sl ARRITMIA ¥: eMfi-textifibiei1-0.6d [xie]
Ventanas  Terminar 2

Iniclar

INICIA 1t SELECCION DE ALGORITMO

a2 ¥
Mitest\ibel-0.t¢ Tiempos,

DatosyH
Mimstrae

Para poder explicar el uso y manejo de ARRITMIA = Yaz, la primera seleccion serd ol

algorilmo de Thakor. Posteriormente de oprimir el primer botdn de los tres que contiene la
ventana de “Algoritmos”, Después de dar “OK" en el mensaje mostrado, aparece otro mensaje que

Indlca que continta la ventana de ordenamienlos.
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ORDENAMIENTOS

Obtencion de Maximos y Minlmos

Iniciar Seleccibn Datos @réiviens  Clinalur  fptensids Yentanas  Terminar . 7

8 Vv ¥

e\l QL 18 Seleccidn.  Tiampos,
pot Thakar ~ Datosy #f
Muashiax

Autométicamente se clerra fa ventana de *Algoritmos’ (observe que ef icono cambid,
indicando que se ha efectuado fa primera seleccién), Aparece fa ventana de "Ordenamientos de
Mayor_a Menor®, En esta elapa, se oblendrdn primero los Valores. Méximos y después los

Valores Minimos,
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Obtencidn de Maximos

%
fniciar Seleced Yentanas Yerminar 2

Ordenmmiento de Ms 7 & Menot

""5‘, i,
B
g Sl

PRy SR

B¥eva ot
AN

Nites\ibiit-0h 10 Selaccidn: ~ Tiempos,
pot Thakar ~ Dalosy®
Mimattae

Al apretar el botén del panel gns se oblienen los 4 Valores Méaximos, uno por cada
segmento de {a muestra. Inmediatamente, aparece en forma de Icono la ventana de
“Ordenamientos do Menor a Mayor®,
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Obtencién de Minimos

> §»,~ ‘
Iniclar Seleccl n Datos Ghdsiess  Culewlur  fgwendiin . Ventanas  Yerminar 2

8 Vv x

itentMibil D18 Seleccisn:— Tiempos, Ordenamiento
pot Thakot  Datosy ¥ do Mayor a
Muasthtaz Meno

Nétese que al minimizar *Ordenamientos de Mayor a Menor” cambia el {cono que indica que
ol ordenamiento ha sldo realizado.
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ARRITMIA ¥; cifi-texWibrl1-0.ixt

niciar  Seleccion  Datos Sodss 2t - e Yenlanas  Terminar 7

-Ordenamlento de Menor a Ma or

e
Jore
Nfideut\ibit -1 Seleccin:  Tiempos, COrdenamiento
pot Thakor  Dalosy # de Mayor 8
Misstiax Manet

De forma similar a la ventana anterior, al aprelar el botén del panel verde se obtienen los 4
Valores Minimos, uno por cada segmento de la muestra,
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¢

{niclar  Selecclén Datos  fwdficas . a -

Yentanas

8 VvV x

Nilex\ibiil 011 Seleccidn:  Tiempos, Ordenamienio Grdenamiento
por Thakee  Datosy it deMayora  deMenor a
Munstrae Marvw Maure

Con esto concluimos los ordenamientos en la muestra para pasar a caicular la Linea de
Base para Thakor-Ripley. (Como en el caso de *Ordenamientos de Mayor a Menor*, el fcono de
Ordenamientos de Menor a Mayor tamblién cambla).
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LINEA DE BASE THAKOR-RIPLEY

. ARRITMIA ¥; c\tl-textifibii1-0.bxt
Iniciar  Seieccibn  Datos * o Pples $0i Mo VYentanas JTerminar 2

ContinGa; Upsuokes y Dovmstiokes [ ... también
se puede ver Ia Graficacion |

8

VitextVibit D1+ 1% Sele
por Thakor ~ Datosy - de ayora deMenora
Mar - Miune

Munshiay * anor

Accionando el botén inferior derecho se calcula Linea de Base para Thakor-Ripley.
(calculada camo el 20% dej mayor valor absujuto que resulte de comparar, el maximo con el
minimo en cada segmento. SI el maximo y ei minimo resuitaran. ser lguales en valor absoluto,
primero se obtiene ef 20% del maximo y después se le agrega el signo obtenido de'la comparacién
de {a suma de todos ios positivos del segmento(+) con los negativos del segmento(-)).

Finalizado esto, pasamos a la obtencién de “subidas y bajadas" de la seiial, es decir,
Upstrokes y Downstrokes.
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UPSTROKES Y DOWNSTROKES

Iniciar Seleccl n Datos  Gréflcas 5 leslen  Oginosds Yentanas  Terminar 2

o

8 v % “ n

Aitent\ibei1 0y 1? Seloccidn:  *Tiempas, Ordenamianto Ordenamiento Linea de Base
por Thakor  Datosy it deMayora deMenora - Thakor-Ripley
Munsliag Mannt Maunt

Representado con dos flechas grises en fondo rojo y azul, se carga |a ventana “Ups's y
Downs's T-R", Upstrokes y Downstrokes para Thakor-Ripley.

En. el mensaje que aparece.en a seccién anterior se-menciona la poslbllldad de ver la
graficacion de la figura, Se recomienda que s! se desea ver la graficaclén completa, esto-se haga
posteriormente de obtener las subidas y bajadas, ya que de lo contrarlo se observaré sélo la sefial
pero no se podrén visuaiizar ni §a subldas nl las bajadas.
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= ARRITMIA % cifi-textifibril-0.b
iniciar  Selecclbn  Datos  Gréficas - cloiinn 0 f . Yentanas  Temmioar 2
U s's Downs's T-R A

« 5 .

0 ContinGia; Célculos

5 ww?‘;:;:
o b5

© e

8 v ¥ 2 o

Nitext\ibeit 0. 11 Seleccidn:  Tiempos, Ordenamiento Ordenamiento Linea de Bass
pot Thakor  Datosy # deMayora deMenore  Thakorfipley
Muastras Marny Maune

Recordando como se obtlenen las Subldas y Bajadas, estas son el resultado de comparar
la linea de base oblenlda anterlormente (a la cual se le llama umbral) con parejas de dates, " y
*J+1*. Para las Subidas o Upstrokes, *j" deberd ser menor o igual al umbral y *J+1" deberd ser
mayor. Para las Bajadas o Downstrokes, al conirario, ** deherd ser mayor o igual al umbra! y
“j+1" deberd ser menor. ARRITMIA = Yaz obtiene y registra el nimero de upstrokes y downstrokes
asl como su sumas.
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PERIODOS EQUIVALENTES ¢ T(i)'s

[niciar Seleccibn Datos Gréficas € lewlos  Gesciniin Yentanas  Terminar 2

v oo . S

Aliten\ibil 0u 11 Seleccién:  Tiempos, Otdenamierto Ordenamiento LineadeBase  Upt'sy
poi Thakor  Datosy # deMayora deMenora  ThekorRipley Downs's TR
Mumsitag Mrres Maunt

Después de apretar "OK" del mensaje anterior se presenta en pantalla el {cono “T())'s” que
nos indica que los célculos de los Periodos Equivalentes o T(i)'s pueden ser realizados.
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ConlinGa: DETECCION
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. "
Nidext\fibsit -0 1% Seloceién: ~ Tiempos, Osdensmiento Ordenamvento LineadeBase  Upshy
porThakor  Datosy ¥ deMayora  deMenora  ThekorRipley Downs's T-R
Miwmstias Marek Maunr

Los Periodos Equivalentes o T(i)'s se obtienen en base a las diferencias de los valores de
ios upstrokes (obtenidos anteriormente). La suma de las diferencias entre su nimero nos dé por
resultado el T(i) correspondiente a cada segmento. En total serdn 4 T(i)'s por ios 4 segmentos que
se fienen. Tanto los Upstrokes (y Downstrokes) como los T(i)'s lienen unidades en ms
{milisegundos} , ya que estamos manejando las abcisas con ¢! tlempo de muestreo de la sefial,
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\ident\fbri1-04» 18 SeleceiSn:  Tiempos, Cédicuo de Ti's Ordenamiento Oldewr'nr#b LineadeBase - Ups's y
por Thakor ~ Datosy ¥ deMayora  deMenors - ThakotRipley' Downs's TR
Mussitas anew Mavry i

De esta forma, al dar *OK*, pasamos & la Ultima etapa de la primera selecclén: Deteccion
por Thakor, cuyo [cono es una cruz roja con fondo gris y orilla roja.
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Nitest\kii1-00 10 Seloccidn:  Tiempos,  Cdlcudo de Ti's Drdenamiento O(mu LincadeBase  Ups'sy

P
por Thakot  Datosy® deMayora  deMenora  Thakoifipley Downs's TR
Mumstiag Mann Maver

Oprimiendo ei botdn de! panel azul, se calculan los coeficientes de Thakor-Ripley: F, Ay
B
Para este archivo, "FIBRI1-0.TXT", el resultado de la detecclén fué VF (ventricular fibrifation),
Dado que como podemos observar en la pantalia, F < B y de acuerdo a los criterlos de Thakor-
Ripley se determlina fibrilaclén ventricular, resultado que es correcto ya que “FIBRIT-0.TXT" es un
archlvo de este tipo de padecimlento cardiaco. Observemos que en el panel “Resultado: (Por
Criterio)" aparece ia leyenda: "CONTINUA CALCULO...". Eslo se debe a que la deleccién se basa
en ecuaciones que usan los T{l)'s oblenidos en la ventana anterior y, como complemento yfo
apoyo a ia detecclén se agregan comentarios al resultado numérlco.

Nétese que inicialmente esta ventana no contiene ningun letrero en F, A 6 B. Tampoco en la
ventana de *Resultado; (Por Criterio)". Ei foco o “llag” se encusntra apagado y la imagen de carita
se muestra sonrienie.Para este caso, como la deleccién fué VF el foco prende en rojo
(emergencla) y |la imagen de carila se torna seria.

Como comentario, si la deleccion fuera NO-VF {no ventricular fibrilation), el foco se
prende en amarillo y la carita se torna feliz. Sl la deteccién fuera INDECISO (indeciso ¢ vt -
ventricular taguicardy- ), el foco se prende en azul y la carita se torna serla.

Existen olras combinaciones del foco y la carita para otras detecclones en olros casos.
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Deteccin
Thakot:
a % o et .
NidextVibei1-0.> 19 Seleccién:  Tiempos, Ordenamiento  Ordenamiento LineadeBase  Ups'sy
por Thakor ~ Datosy#t doMagora - deMenora  ThakorRiplay Downs's T-R
Munsiias C s T Mavr

Al cerrar nuestra ventana de Deteccién por Thakor se agrega al letrero ia feyenda: “VF*
que nos indica que ja ventana ha sido activada, y que el resuitado fué ef marcado por ia leyenda,

Una vez concluida ja primera deteccion observemos qua ia venlana de "Algoritmos" cambia
del fcono de palomita roja al de mano, &l cual nos marca ‘que ‘8 ese momento podemas ya
trabajar con otro algoritmo que sefecclonemos..

39



Manual de Usuario

SELECCION DEL ALGORITMO

2% Seleccidn
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0 INICIA 2! SELECCION DE ALGORITMO

Deteccidn por
Thakor. VF
- ¥ |
Mitextibrit-0.d Tismpos, Cdlcuo da Tt Qidenamiento Oidenamiento LineadeDase  Ups'sy
Datosy it deMayora  deManora  ThakorRiley Downs's TR
Mimstias Manv Mavnt

Continuando con la explicacién del programa ARRITMIA = Yaz, haremas que nuesira
segunda seleccién sea el algoritmo de Ripley. Una vez oprimide e! segunde botén de los tres que
contiene la ventana de "Algoriimos® aparece de nueva cuenta un mensaje que Indica la seleccidn
resiizada. Dando “OK" en este mensaje aparece otro que dice: "Todos Jos resultados obtenidos
para la Deteccién por Thakor serdn utilizados para fa DETECCION POR RIPLEY. Continja:
DETECCION"

Como podemaos ver, directamente pasamos a ia Deteccidn por Ripley.

40

i ]



Manual de Usuario

[niclar Selecel n Datos Gr fleas € Iculos Dgteccin  Ventanas  Terminar 2

Deteccién
Thakor:

8 V ¥ L] ,

Aitext\fibsil 0.y2! Seleccién: ~ Tiempos,  Célculo de ™ Ordmmardo Ordenamiento LineadeBate  Ups'sy
pot Aipley  Datosy it de Mayor a deuenota Thakot-Ripley DownssTH

Muasttas Manew

Vemos que la ventana de “Algoritmos" se minimiza y vuelve e camblar de Icono, esta vez,
una palomita morada. Ahora aparece sélo la ventana de Deteccién por Ripley, minimizada con
fcona similar al de Deteccldn por Thakor, a diferencla de su orilla que es de-color morada.
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Oprimlendo et botén del panet rojo, se calculan tos coeficientes de Thakor-Riptey: F, Ay
B, de manera similar que en la deteccién por Thakor. Para este archivo, *FIBRH-0.TXT", el
resultado de {a detecclén fué tamblén VF (ventricular fibritation), Simitarmente como por
detecclén por Thakor, F < B y de acuerdo a los criterios de Thakor-Rlpley se determina fibrilacién
ventricular, resultado que es correcto como vimos anteriormente, También en el pane!l *“Resultado:
(Por Criterio)” aparece la leyenda: "CONTINUA CALCULQ..." y, coma en deteccién por Thakor el
foco prende en rojo (emergencla) y la imagen de carita se torna seria.

Notemos que tos coeficientes de Thakor: F, A y B no tlenen et mismo vator que los
coeficlentes de Ripley: F, A y B. Estos valores no son iguales dado que las medias y
desviaclones estdndar usadas en cada caso son diferentes.
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Thako: VF  Ripley. VF
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Aidext\ibril 04 Tiempos, Chlcuode Ti's Oidenamiento Oidenamiento LincadeBase  Ups'sy
Datos y deMayora  deMenora  ThakorRipley Downs's TR
Muastias Manoe Mawx

Al cerrar la ventana de Deteccién por Ripley se agrega, como en el caso de deleccion por
Thakor, la leyenda: *VF* al letrero de su icono,

Ya conclufda la segunda deteccién obsewemos que una yez mas la ventana de “Algoritmaos®
cambia del fcone de palomita morada ai de mane, el cual nos marca que otra vez podemos
seleccionar el tercero y ultimo algoritmo.
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R
Afitent\bil-0.bd Tiempos, Célcuode Tis Didenamiento Didensmiento LincadeBase  Ups'sy
Datosy tt doMayora  deMenora  ThakoiRipley Downs's TR
Misnslias Maner Mauns.

En la dltima etapa de selecclén y para ia descripcién de ARRITMIA n Yaz, como ditima
selecclon queda el algoritmo de F.D.P.. Después de oprimir el tercer y ullimo botén de ia ventana
de *Algoritmos"® aparece de nueva cuénla un mensaje que Indica la seleccién reallzada Dando
“OK" en este mensalje aparece otro que dlce: "Continda: Predonimio”
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Deteccién por Dateccidn pai
Thakor VF  Ripley. VF v
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NidentUieil 0.3 Sedoccibn:  Tiempos,  Célcudode Ty Oldonuneﬂlo Ordumnlo Linea de Base”, Upu y
potF.D.P. OMuo:ya Moyaa deuenora Thakofipley Downs's T-H
iastiar vt

La ventana minimizada de *Predominlo de Valores" dd iniclo al trabajo con el algoritmo de
F.D.P.. Notemos que el fcono de “Algoritmos® cambla su figura a la de una palomita en azul,
indicativo de que se trabaja con la 3* y tltima selecclon.
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Predominto de Valores

o Contin{ia: Linea de Base FOP

Deloccitn
Thakor,

Nited\ibn ‘s ,T .
N
Miansiias Manee Maure

Los célcuios que se efectian en esta ventana son: conteo del nimero de datos, sumatoria
de los dalos y promedio, sumatoria dividida entre el conleo de los datos, tanto de positivos como
de negativos de {a muastra para cada uno de sus segmentos.
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Delaccidn por Deteccidn pot sdominio de
Thakor: VF  Ripley: VF Yalores
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Nited\dni1 043¢ Seleccibn: ~ Tiempos,  Céicuda de Ti's Ordenamiento Utmdo LineadeBase  Uptsy
patF.D.P, Datosy it de Mapor & demeno(a ThakorRipley Downy's T-R
L

Mimgliag Marey

Al dar "OK" aparece una ventana minimizada simiiar al de Linea de Base para Thakor-
Riplsy. Aunque soio lo es en el {cono, esta ventana permitira realizar ios cAlculos para oblener la
Linea de Base de F.D.P.
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Linea de Base F.0.P.

CantinGa: Upstiokes y Downstiokes [ ... tanblén
se puede ver 1a Graficacibn |

%

Deteccidn por
Thakot, VF

.
itent\fibi1 O bW Seleccidn:  Tiempos,  Célcuo de 11's Oidenamiento Ordenamiento LincadeBase  Uptsy

potF.OP.  Datosyd deMayora  deMenoia  ThakorRipley Downs's TH
Muasiras Manne Mavny

La Linea de Base para F.D.P. se obtiene a partir de ios promedios de positivos y negativos
de la parte de Predonimio de Valores. Cada linea de hase (en total son 4 por los 4 segmentos),
se caicula haciendo la diferencia del promedio positivo con el promedio negativo. Esta diferencia
se divide entre dos. Al sumar el promedio positivo con la parte entera de Ja divisién se obtiene la
linea de base.
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Deteccidn por Deteccidn poi Predomesio da Linea de Base
Thako, VF Ripley: VF Valoes FOP,
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Nfitext\libri1 Qs Seloccidn:  Tiempos,  Céleuo de Ti's Ordenamiento Ordenanianlo Linea'ds Bass: “Upt'ty
potF.O.P. Dalosy 8 deMagx s deMenora ~ ThakotRipley Downssl R
Mumslean Marvy Mavne

£y

Después de obtener !a Linea de Base para F.0.P, en cada segmento, a! oprimir “OK" de!
mensaje *Condinda: Upstrokes y Downstrokes ...", (menssje Idéntico al que aparece al flnal-de
“Linea de Base para Thakor-Ripley"), aparece ei icono parecido ai de “Ups's y Downs's T-R" con la
diferencia que el fondo tiene 10s colores invedidos, 8zul y rojo, ademiles del letrero; *...FDP" en

lugar del letrero *T-R".

Las recomendaciones dadas para sigulente etapa, la graficacién, se siguen cumpliendo en

esta parte del Algoritmo de F.D.P.
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0 Continda; Célcuio de Probabilidades

Deteccibnpor D
Thako: VF R

a [
ider\biil-0.3¢ o’ Qidenamiento LincadeBase  Ups'sy
potFDP.  Datosyd deMayora  deMenota  ThakorRipley Downs's TR
Mimsltas Meanv Maury

De la misma manera que realiza sus célculos la ventana ‘Ups's y ,Downs‘s T-R" asl los
realiza fa ventana *Ups's y Downs's FDP*, que registra los Upstrokes y Downstrokes para ei

Algoritmo de F.D.P.
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Deteccidnpor D Base
Thako: VF R
a e . »
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potFOP. " Dstosyh deMayora  deMenota ThakorRipley Downs's TR
Mmstran Man Maves

Aparece un mensaje en pantalla que dice; "Confinda: Probabfiidades”. Al apretar “OK”,
autométicamente se vé que aparece el lcono *P(s)* color azu! con la {eyenda “Probablidades”
correspondiente a Chtculo de Probabilidades.
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&?‘ 0 Continéa: DETECCION

o

Mismsiias Manas Mawnr

Oprimiendo el botdn del panel negro se despilegan ios célculos:
Probabilidades de los (4) Segmenios Absolutas:

P{s<>0): probabllidades de que la sefal no cruce por la linea de base

P(s=0): probabliidades de que la sefial cruce por la lfnea de base
Probabilidades de ios (4) Segmentos Reiativas a P(VF)=18%:

Prob 8n (n=1,2,3,4): resultado de dividir P(3<>0) / P(VF)
Probabilidad Promedio de los 4 Segmentos:

Coclente resultado de Suma de P{s<>0) de los 4 segmentos / 4

Posteriormente, se muestra el mensaje que nos indica que continuameos con ia Deteccion
por F.D.P.
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.
Deteccidn pot Oe\ocqénw Ptobm Pudtmiodn Ltmdtim : Up"'
Thakor: VF  Ripley: V V&a( - FOP, Dml
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\itew\fibiit-Qy3 Seleccién:  Tiempos,  Cllcuo de Tis Ordenamiento Ordmemhdo LineadeBass™  Upysy
pot F.0.P. (:‘de:'yn doMm [ damea ‘ThekoRipley Downss TR
QLI B

Coma los [conos de las ventanas de deteccién de Thakor y Ripley, el lcano de Deteccion
por F.D.P. tlene una cruz roja con fondo gris y bordes azules,
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poF.OP.  Datosyl deMayora deMenora Thakorfipley Downs'sTH
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Después de cargada |a ventana se oprime el botdn del pane! rojo. Aparecen 4 graficas de
pie que representan las 4 probabilidades relativas ( Prob 8n (n=1,2,3,4) ). En el panel que dice
*P(VF} promedio® se calcula la probabilidad promedio de las 4 probabilidades relativas ( Suma
Prob 8n (n=1,2,3,4) / 4), El letrero de la deteccldn, el foco y la carita son idénticas a las ventanas
de deteccién de Thakor y Ripley, trabajando de la misma manera ya comentada antes.

Vemos que, en esta ocasién F.D.P. nos dice que ia deteccion es INDECISA, es decir, que
hay duda sobre !a sefial estudiada.

§l observamos la pantalia notamos que hay un [cono similar al que antes sallé en color azul
perc que ahora es color amariilo con la leyenda “Probabliidades Varables®. Cuando se termina la
Detecclon por F.D.P, con P(VF=18%) aparece un mensaje que dice:";Desea realizar los Célculos
con VF <>18%7 *. Sl oprimimas el bolén *YES”, aparece oiro mensaje que dice: “Continda Célculo
de Probabllidades” . En este caso, el icona citado de color amarifio con la leyenda *P(s)" es
cargado. En caso de que la respuesta fuera *NO”, apareceria un mensaje que dirfa; “Concluye
Deteccién con F.D.P.”. Con este mensaje quedarfa concluide el trabajo de Deteccién por F.D.P,
y, en este ejemplo de trabaje, la conclucién de todas los algoritmos de ARRITMIA 1 Yaz,
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8 v @ om
\fitent\ibii1 0. 3 Seleccién:© Tiempos, CAchodoTn Oidenamierto  Oidenamiento Linaa de Base Ups'sy
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Estos pues son Jos iconos que quedan hasta ahora.
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INDECISO 6 VT: 253 - 83%, VF: 83%- 100%

0 ASISTOLIA: 0 - 2.78%, NO-VF; 2,78% - 26%,
P(VF]; 186

vey
rss TR
Musnstiag Manny Maynt

Al abrir 12 ventana nos encontramos con una pantalia similar a la de “Probabilidades”.
Contienen los mismos elementos pero, con una variante que es la mds importante en esta
ventana: se puede agregar un Indice de probabilldad diferente al VF=18% que se maneja en el
Célculo de Probabllidades. Se Incluyen 3 cajas de textos en las cuales se escribiran:

@ P(VF)<>18 ¢ Inclusive P(VF)=18
@ %NO VF
@ %VF

Iniclalmente los valores de los que parten los célculos son los contenidos en las cajas de
texto y que de hecno son los utilizados en "Probabiiidades”.

ExIsten clertas restricciones en ios valores las cuales se anunclan con un *beep" y un
mensaje dependlendo del error generado, como el que las probabilidades no pueden exceder al
100% ni ser menores del 0%. Tamblén hay otras restricclones establecidas de acuerdo al trabajo
realizado con archlvos de trabajo y valores sugeridos por el experto en Fislologia Cardiovascular,

Como vemos en esta pantalla, los valores propuestos fueron: P(VF)=20%, %NO-VF=20%,
%VF=86%. Observamos un mensaje desplegado al frente de la ventana “Probabilidades
Variables". Este mensaje puede ser acclonado en el momento que se desee al oprimir el botdn con
el slgno de Interrogacién “7". £l objellvo de este mensaje es dar una guia sobre los valores a
escribir en las cajas da texto.
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Después de checar nuestros valores accionamos el botén “OK", Los célculos son realizados
en base a estos nuevos porcentajes y son desplegados de manera Idéntica que en
*Probabitidades”. Acto seguido aparece el mensaje que nos indlca que la Deteccidn por F.D,P,
con VF modificada viene a contlnuacién.
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itentVibi1-0b 3 Seleccion. Tiempos, Cﬂcdo de Ti's Ordenamientc Otdmmn!o Llnea deBase  Upr'sy
potFDP, t;‘d::’y [ de Maya A de Menor & Thakor-fiplsy Downe's T-R
msiias

Aparece entonces un (cono similar al de *Detaccién por FDP" sélo que ahora este es de
color amarillo y muestra la leyenda: "Deteccién por FODP. {VF mod]‘. Después de:restaurar la
ventana, 5¢ oprime el botdn del panei rojo de igual forma como jo hicimos en Detecclén.por FDP,
para poder obtener los resultados que ahora tendrdn porcentajes modificados. Cabe indicar que el
resultado de la pantalla de Detecclén por FDP puede 0 no coincidlr con el resuitado de
Deteccion por FDP con VF modificada,

Las otras caracteristicas de la ventana han sido descritas anterlormente.
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Misastias Manes Mavre

o

Finalmente, |a ventana minimizada de Deteccién por FDP con VF modificada agrega a su
letrero la leyenda: “INDECISO 6 VT* que como en las ofras ventanas indica que ya se hizo la
deteccidn. Notemds que, como ya no hay algoritmos que seleccionar, el icono de “Algoritmos”
consarva su dibujo de palomita azul,
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Dentro de los detalles del programa ARRITMIA & Yaz notamos que, cuando el archivo se ha
cargado para trabajar, el letrero inicial de “Algorilmos de Deteccién de Arrilmias” cambia por el
letrero: "ARRITMIA w.,,.", donde, para este caso el letrero Incluye: "ARRITMIA . c:\fi-text\fibri1-
0.txt", ' ‘

Si observamos las panlallas anteriores, el letrero anterior se encuentra en la parte superior de la
ventana que enclera al programa.
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MENU PRINCIPAL

Menti Graficacion

[niclar Selecclbn Datos € lculos Degteccl n Yentanas Jerminar 2

Thakor-Ripley »

EDp 4

0N poc
FOP [VF mod]:
INDF 5N 6

n P
Deleccion por Deteccidnpor Probabidades Predominiode LineadeBase  Ups's g_D
Thekor: VF  Ripley: VF Valoies FOP. ~ Downt's

8 v v H N

Aitexl\ibiil-Ob 3 Seleccibn.  Tiempos,  Calculode Tit Ordenamients Ordenamiento LineadeBase  Upt'ty
patF.OP.  Datosy# doMoyor a  deMenora  ThakorRipley Downs's T-R
Mumghas My Mavre

e e

> #

Dentro de ARRITMIA = Yaz se tiene una bama de mend 6 Mend Pﬁnclpal; En la pantalla
podemos ver que se encuentra en fa parte superior camo tipicamente se .encuenira en las

aplicaciones Windows.

Para efemptificar su operaclén inictaremos con una opcién que habla quedado pendiente: la

Graficacién,

Como se comentd en ia seccién de Upstrokes y Downstrokes, tanto de los algoritmos de
Thakor-Ripley asl como F.D.P., ARRITMIA 1 Yaz puede graficar ef archivo de trabajo. Esta es una

opcién que puede ser accesada o no.
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iniciar §elcccl6n {stos C lculos Dgtecch:n Yentanas JYerminar 2
Ups's y Downs's

Det-2(s]
De2-3{s]
De3-4[s]

FOP

De{eccfn pot
FOP (VF mod):
INDFRISA &
, ® - x
Detaccidn por Dateccidn poi Probabildados Predaminio de Linea deBate  Ups'sy Deteccién por
Thekoi: VF  Ripley: VF Valoies FDP. Downs'sFDP FOP;

INDFOISN &

8 v ¥

Afile\bil Qb Seleccibn:  Tiempos,  Cdicubo do Tis Didenamierto Ordenamento LineadeBate  Ups'sy
porF.0.P.  Datosytt deMayora  deMenora Thako-Ripley Downs's T-R
Muathias Menar Maves

Como se muesira, se pueden graficar Jos 4 intervalos divididos en segmentos de un
segundo cada uno (0-1s, 1-2s, 2-35 y 3-4s). La Graficacién es tanlo para los algoritmos de
Thakor-Ripley como para el de F.D.P,
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Iniclar Seleccitn Datos Gr ficas ¢ lculos Dgtecclén Yentanas Terminar 2

W

Deteccion por
foP F/F mod}:
INDFFIS0 6

n e fos )
Detoccién por Deteccidnpor Probablidades Pisdeminio de LineadeBase  Ups's Probabidades Deteccién por
Thako: VF  Ripley: VF Valores FDP.  Downs'sFDP  Vasiables

ey INni?tfén 4
R Vv v o i

NMiextMibril-0.t> 3 Seleccidbn:  Tiempos,  Calculo de Tfs Didenamiento Ordenamiento LineadeBase  Ups'sy

potFDP.  Datosydt deMayora  deMenors  ThakoRipley Downs's TR
Mrsadras Manoe Maure B

Para hacer una demostracién, eligiremos la grdfica del segmento de 0-1s para Thakor-
Ripley. Ya sea dando “Enter” 6 doble click se carga automaéticamente una ventana minimizada con
fcono de osciloscoplo con borde morado y la leyenda: “Segmento 0-1s Thakor-Ripley”.
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Iniciar Selecci:n Detos Gr fices C lculos Dgtecci-n Yentanas JTerminar 2

ST R

Al maximizar 1a ventana observamos 4 botones de opcién:

° Seflal:

°Linea de Base

° Upstrokes

° Downatrokes

Estos botones son mutuamente excluyentes, es decir, sl se activa uno los otros 3 se
desactivan,
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»  iniclar Seleccl'n Qatos Gr ficas G lculos Dgtecci:n Yentanas Ierminar 2

f

° Sefal: aparece la serie de puntos que conforman el segmento. Recordemos que, el eje y
tlene unidades normalizadas en milivolts { umV | y el eje x unidades de tiempo en milisegundos |
ms)
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w Inlclar Seteccl'n Datos Gréficas Chlculos Deteccldn Ventanas Terminar 1

° Linea de Base: es similar a la primera con la diferenclia de que aparece la linea de base
comrespondiente al segpmento graficado.
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i {nicisr “elecci n Detos Gr Hcss € lculos Dgleccl n Yentanss Jerminar 2 £3

R PR S

B - Nt %

° Upstrokes: aparecen simbolizados por tridngulos apuntando “hacia’ amiba. El ejo y
representa el valor en unidades ‘normalizadas en milivoits [ umV ] y el eje x el nimero de
upstrokes encontrados en el segmento [ 1.
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i@ Inicler  elecci n Datas Gr ficas C Iculos Dgleccl.n  Yentsnas Jermnar 2

084

0.6+

00 05 10 15 20 .28 30

° Downstrokes: aparecen simbolizados por tridngulos apuntando hacia. abajo. E! ejey
representa ‘el valor- en unldades nommalizadas en milivolts { umV. ] y el ejé x el nimero de.
upstrokes encontrados en el segmento | 1}, como en los upstrokes, ’

Comentaremos que si e! nimero de upstrokes y/o downstrokes es lgual a cero, se
desplegard un mensaje que dice: “No existen upstrokes” 6 “No existen downsirokes".
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|niclar Seieccl Datos  Gr ficas C Detecc + Yentanas  Teeminar 2

por Segmenka 01s Segmento 1-24 swo 23 Segmanio H4s swoou chm\tol 2 SeMo?S:
F&%’!S?ﬁ‘;’ Thakar-Ripley m«nmr oRikey ThakoRiley . .FOP
- ' - g

Todo fo vistaen'las 4 plnlallns amerlores es aplicnble a Ias arﬂﬂus tanto para Thakor-
Ripley como para F. DP. COmo iobservamos en - esla’ pantalls,” se puoden tener activas,
minimizadas desde luego, todls lls ventanas corrsspondlemes [ la Onﬂucwn.
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Menu Ventanas

- *

Inlciar  Seleccl Datos Gréficas Chlculos Degteccién  Yentanas Terminar 7

S
gmento 2.3s
FoP
Nite {neadeBare  Ups'sy
paFDP.  Dalosyh deMayora deMenora  Thakorfipley Downs's TR

Mimshiax Menn Mavee

Pongamos el caso de tener ablertas las ventanas mostradas en la pantalla. Resulta poco
claro e Incémodo trabajar con ellas asl.
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-
n Dstos Gr ficas Chlculos Iemminar 2
Deteccibn por Thaker: VF
Deteccibn por Ri ley VF
Detecclén or FOP INDECISO 6 VT
f
sgmento 1:2s Segmenig 2-3s
W-ﬂbby Thakor-Ripley
%
Vited neadeBase  Ups'sy
hekorAy

ipley . Downs's T-R

Activando el meni Ventanas, sumbenii Cascada logramos un ordenamienio de las
ventanas de forma descendente en forma diagonal. Con esto logramos mayor comedidad y
claridad al manipular las ventanas ablertas.

Esta opcién es una opcidn tipica de aplicaclones Windows.
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Barra de Menti

Seleccl n  Datos Gréficas Chicuios Detecclén  Ventanas Terminar 2
Muestras »
Iniciar Datos Gr ficas € lculos Dptecclbn Yentanas Terminar 2
v Thakor
v Ripiey
vFDP
Iniciar Seleccl n o8 Dgleccl n VYentanea . er aer.
v snor 8 meyor
v Predominio de Valsrea
Linea de Base »
{niclar Sele n Detos los Ogteccl n Yentanas  erminer. 2

Theker-Ripley »
EDP »

12



Manual de Usuario

g
Iniclar Selecc n  Datos  Gréficas Detecclén  Ventanas Terminar 7
v P(s)
L
iniclar Seleccl n Datos G ficas  Chiculos Ventanas Terminar 2
v
vFDP -
]
Inicler- Selecei n Duetas G fices L culos  Dglecct n eminar 7
Hetlzontalas
“Verticales
Iconss -

Las pantailas présen}adas nos muestran que todas Ihs ventanas cuentan con su_meni
contenido en la barra de mend 6 mend principal.
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Menu ?

L3

Iniclar  Seleccl o Datos  Gréficas Céiculos  Deteccién  Ventanss  Terminar

Inicler  Seiecct n Datos  Gr fices € Dgtecclén  Ventsnas Terminer 2

[
Facuted de Ingenimsfa, Ospatamentodel  * fa de Contid,

niver [ . pentna
instituto de Ingerveris Biomédics

Det

Th 8 I e o,
Mésico. D.F.. Departamento de Instrumentacidn

Prob
Nided

Esta pantalia es la presentacién del programa ARRITMIA o Yaz. Puede ser consullada en
cualquier momento.

™
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‘ae--! tatos  Gr fices s Dgwcdd n Yantenas
Jerminar 2

qmo 121 SWo23s Sngnmo 344 Doteccitnpor Deteccidn par Deteccién por
FOP  FDPNFmodt  FDP: Rigley VF
INDFMIS 6 INDFRISA 6

Probabiidades Segmenio 0-1s Segmento 1-23 Segmento 2-3s Segmento 3-4s Segmento 013
Vaiables  Thakorfipley ThakorRipley Thakarfpiey ThakorRipley . FDP

UnsedeBase  Upssy  Probablkies Pradiio e LinsadeBese  Ups's

Esta pantalia ncs muestra Gue PUEStro programa puede dnplqmb on Ias tres formas
tipicas de las ventanas de Windows: minimizado o (cono), maximizado como lo hemos estado
trabsjando y restaurado o normai como se eprecia aqul.
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FIN DE SESION DE TRABAJO

Mend Terminar

p ar  sleccl n Datos Gr ficas C lcules Dgte  n Yentanas
2

% Y

Yo
WMZsSeauﬂoZJsSowmth Deteccitn por Dalomﬂnpa Deteccidn

FOPMFmodt ~ FDP: Rol'y VF
INDFMISA 6 INDFIISN 6

Probabiidades o 0-1s lo 1-2s Segmento 2.3s Segmento 3.4s Segmento 01
Variabies lMaﬂdsy Th&aﬂnhy Th&uﬂphy Thakor-Ripley FOP

N
LinodeBase  Uptay PIWoPtmmode Linea de Base Ups's

Para terminar nuestra sesién de trabajo écﬂ@ainos el mend Tomllnur
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"ARRITMEA ®: ¢.  textibrit-0.0a
fnicier Seleceldn Datos Grificas Chlculos Dgtecclén  Yentanes: |
Terminar bae

0 . tDesea Cancluir los Alpertimes de Detecclbn?

LineadeBase  Up'sy Probabiiedes Preckesirio de LinsadeBase  Upss

Al dar doble click 0 “Enter” aparece el mensaje mostrado; ALt

n
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ot Selecclén Doatos Grbficas € o8 Dgteccén VYentsnas
Jerminer 2

LinsadeBasw  Upasy  Probublidedes Prodominiode LinsadeBase  Upe's

Si se elige 1a 0pcidn "NO", PENMaNECeremos en MUeSiro programa, con ¢l archive acivo,
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ARRITMIA ¥ c:\fi-textifibri?-0.bq
{niciar Seleccién [atos Gréticas Chiculos Deteccdén  Ventsnas
Jerminar 2
Segmento 125 § 0 1l SALIDA... Adiés i Deteceidn por
FoP ) Rigley: VF
Pr s Sogmento 0-1s
FDP

obablidades S
Vaistles  Thakor ipley hakorRipley hakarR - ThakorRipley

[ om

LineadeBese  Ups'sy  Probabiidades Prodominio de Linoa deBaso  Ups'

N
LR

Si elegimos “YES® el programa ARRITMIA = Yaz concluye su sesién cerando todas

aquellas ventanas que se encuentren en é!.
Y con esto Terminamos nuestro trabajo, cemdndose nuestro archivo de prueba FIBRIA-

0.TXT
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§ Notas adicionales §

§ Para la deteccidn de cualquier archivo, NO IMPORTA si el nombre del
archivo se relaciona con ia deleccién que deba darnos. La deteccidén debera de
realizarse sin importar el nombre del archivo. Lo que si es importanle es que el
archivo debera ser ASCII, en formalo de lexto y preferentemente con extension
*.txt

§ ARRITMIA = Yaz se ha probado en equipos PC compatibles con 1BM
80486 SX y DX, con memoria de 4, 8 y 16 MB. Su efectividad es mayor con
coprocasador que sin él, es decir, trabaja mejor en equipos PC 80486 DX. Por o
que concierne a la memoria, su mejor operacion ha sido en 16 MB donde se
pueden abrir hasta 3 sesiones diferentes, con archivos diferenles desde luego, a
la vez. Con B MB se pueden abrir hasla dos sesiones completas sin ningun
problema. En equipos con 4 MB de memoria minima resuita ser lenlo y sélo se
puede abrir una sesion y no se pueden tener todas las ventanas activas. Hay que
cerrar algunas para que pueda trabajar adecuadaments.

§ ARRITMIA m Yaz en su archivo ejecutable (ARRITMIA.EXE) ocupa un
espacio en disco de 238,818 bytes. Para instalar, es necesario contar con los
archivos proplos de VISUAL BASIC 3.0; vbrun300.dil, *.dll, *.win, *.ice, por lo que
se lleva un espacio alrededorde 3MB




D.
RESULTADOS

Se trabajé con 26 archivos de electrocardiogramas de distintos tipos (normales,
taquicardias, fibrilaciones) suministrados por el Laboratorio de Bioinstrumentacldn de!
Instituto Nacional de Cardiologia “Dr. ignacio Chavez'. Estos datos se proporcionaron en
forma binaria para después ser convertidos a caodigo ASCIl. La conversién de los
archivos fué hacha por medio del programa ECGASCH.EXE, diseliado y proporcionado
por el Biél. Oscar Infante del Laboratorio de Biocinstrumentacién. Con esta conversion ios
archivos estan en posibilidad de ser utilizados por los algoritmos programados en
VISUAL BASIC.

Las Tablas #1 y #2 resumen los resultados obtenidos con los tres algoritmos
aplicados a 26 archivos de sefales electrocardiograficas. Se han dado las siguientes
alternativas:

Para cada algoritmo se utilizd el “step 1" y “step 2" (ver Seccion 3.1.5). En la Tabla #1
se utilizé la desviacion estandar para la fibrilaclon ZVF = 8 (en vez de ZVF = 6.5 para
Thakor), ZVF = 67 (en vez de ZVF = 75 para Rlipley), y para FDP, 0 >= PPP < 0.5, 0.5 >=
PPP =<5, 5> PPP < 14y 14 >= PPP <= 20, Para |a Tabla#2, en camblo, la desviacion
estandar para la fibrilaclén ZVF = 9 (en vez de ZVF = 6.5 para Thakor), ZVF = 60 (en vez
de ZVF = 75 para Ripley), y para FDP 0 >= PPP < 0.5, 0.5 >= PPP =< 4,5, 45 > PPP <
14.94 y 14.94 >= PPP <= 18%.

La Tabla #1 muestra que con la resolucion de step 1, Thakor dié 92.3% ds
CORRECTOS, 0% de FALSOS POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y 7.7% de
INDECISOS, Para FDP, los resultados fueron: 84.6% de CORRECTOS, 0% de FALSOS
POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y 15.4% de INDECISOS,

La Tabla #2 en cambio muestra que, con la misma resolucion, Thakor dié también
88.5% de CORRECTOS, 0% de FALSOS POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y
11.5% de INDECISOS. Para FDP, los resultados fueron: 84.6% de CORRECTOS, 0% de
FALSOS POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y 15.4% de INDECISOS.

El resto de los resultados esta detallado an las tablas antes mencionadas,
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'TABLA No. 1, ZVF-8 ZVF=67 STEP 1

I A

i

I

l

THAKOR RIPLEY ___\FDP (VF: 18%) FDP VAR “““““
C |FP|FN C1FP C FPEN FP|FN| 1
X _Ix X

+FIBRI3-2: ES ASISTOLIA




L) N T N T U U O U SO
s! |TABLA No.1, ZVF=8; ZVF=67 STEP 2
L1 [ 1 1 v 20%; 30-86%)

& ITHAKOR RIPLEY FOP (VF: 18%) FDP VAR

S{C{FP|FN|[ I | CIFPIFN| I | CIFPIFN! I | C|{FPIFN{ I

& x X X X

& IASISTOLIA ASISTOLIA | x| | x L

& [eeveeedd vonseval srvene vom .o vovanedd X X R
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é_ veremerlsvenermlavusend s el Lt x_’ L _lx
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& IASISTOLIA ASISTOLIA X x4

& x X | X X
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& x [ O I I X

&) x X x X

& X X | x X

& x X X ASISTOLIA |

& X X | x X

&) x X X ||
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& X | x1x X

& |sveneed eeveoed PRI S o voe x X

& [eesrersvoceusd R Prp— x x

of

& X X X X

& X X x X

&1 x X X X

o

& x X X X

&1 x X X x
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& X X X X
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& (423 0/15.4/19.2/146.2/11.5| 0{19.2]73.4] 0] 0| 26.9/66.4] O 0f308
* incorrectos: 8 * incorrectos: 8 *incorrectos: 1 |
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|TABLA No.2,

L
ZVF=9; ZVF

S T
=60 STEP1 | |

!

‘ T

i i
THAKOR|

RIPLEY

(VF: 16%; 23-75%)_

Archivo
ANSIEDAQ
_ANSIEDAT
ANSIEDAZ

C | FP i

x|x

BIGEM?
BIGEMS
_BIGEMO
_BIGEM10

NORMALT
_NORMALT_
_NORMALZ_

“FBRITD
FIBRIT-
FiBRI1-2

 C_

FP
x

<

FDP (VF: 20%)

FDP VAR .

+FIBRI3-2; ES ASISTOLIA
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& 1TABLA No 2 ZVF 9 ZVF=60 STEP 2
| [ | (VF, 16%; 23- 75%)
& [THAKOR RIPLEY FDP {VF: 20°/) FDP VAR
S| CIFP[FN[ 1 | C FP I 1 C FP{FNI I
&) x x X
& /ASISTOLIA ASl x X
8 [eeneone sovassnf sevaced X X
e
& |evsaveceocesscl vncevenl ameneen envereon wren X . x
& X X | X X
& ASISTOLIA ASISTOLIA X . X
& X X | x X
&1 x X X X
&1 x X X X o
x X X X
& X X | x X
& x X X X -
& X X | x X
& x X ‘ X X
o
& 1 X X | x X
& vasssss siasasel sesesnd sensanal suenaesd X X
& vernesd avarved Ju— X X
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& X X X X
& x X X X
& ! x ) 4 X
&
&) x i N x| x
& | x 'S X
& X X X
& |1 X _ R b4 X
& X | I X X
&| x o 1 0 | x X
. == = EIE e mi = = — = - . :
e 12 Of 3 5{ 121 3 0f & 18 8 18 0 0 8
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0.
CONCLUSIONES

Una observacién detallada de las Tablas #1 y #2 indica claramente que disminuir la
resolucién aumentando el paso de deteccion del cruce de la linea de base conduce a
valcres de comecta decisién sumamente bajos (mayores de 40% asi como inferiores a
75%), con porcentajes de indecisos y de incomrectos bastantes elevados (casi 25%).
Ademas se observa que en F.D.P. sj bien las sedales no fibrilatorias fueron
correctamante detectadas las fibrilatorlas fueron indecisas cast en su totalidad.

La resolucién dada por el paso mds reducido, step 1, st bien tiene el inconveniente de
captar ruidos o interferencias indeseadas, produjo deteccién de falsos positivos en
Ripley. Los valores obtenidos para Ripley son no aceptables ya que fueron abajo del
65%. Nétese gue en Thakor no se producen falsos positivos que en Ripley sl se llegaron
a presentar. En cuanto a la deteccién de los falsos posltives mencicnaremos que, en el
ambito de la cardiologia es preferible una alerta que indique la presencla de una arritmia,
no habiéndola al caso contrario, es decir, es preferible gue haya un falso positivo a un
falso negativo, ya que si existe una arritmia peligrosa y no se detecta puede llevar al
paciante a la muerte.

Debe destacarse que F.D.P. no produjo ni falsos positivos ni falsos negativos.

La resolucién dada por el paso mas amplio, step 2, a diferencia de step 1 no capta
ruldos o Iinlerferencias indeseadas, pero produjo detecclén de falsos negativos en
Thakor. Tante en Thakor como en Ripley, los valores obtenidos no son aceptables ya
que fueron abajo del 50%, més bajo que en caso de falsos positivos con step 1.
Mencionaremos que se dieron casos de detecclones incomrectas que quitaron eficiencia a
los tres algoritmos de deteccién, por ejemplo, en F.D.P. VARIABLE, aunque no se
presentaron falsos positivos o negativos hubo una detecclén incomecta,

Dado que se modificaron los valores de las desviaciones estandar para la fibrilacion
ventricular aplicados en las férmulas de Thakor y de Ripley (originalmente ZVF = 8 y ZVF
=67 ), serfa convenlente efectuar un estudio mas detallado y de mayor profundidad para
evaluar mejor estos parametros, Otros valores que tamblén podrian modificarse son los

factores alfa y beta, segun explican estos autores en su trabajo original, (Thakor ef al.,
1990)
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Conclusiones

Thako?" et al. (1990) no tuvieron en cuenta la posibilidad de obtener sblo un cruce
por la linea de base (upstrokes = 1) en alguno o todos los segmentos, ningln cruce por
la linea de base (upstrokes = 0) en alguno de los segmentos y, el caso mas critico, una
probable asistolia (nunca cruzar la linea de base o todos los upstrokes = 0). En nuestro
algoritmo se contemplan estas tres posibilidades poniendo decisiones previas a los
célculos de periodos equivalentes que nos dan ya un resultado que evita se dén
indeterminaciones.

Debe destacarse, en concordancia con Thakor” et al. (1990) que la calidad de las
sefiales es fundamental para una buena deteccldn. Una buena parte de nuestras
sefiales presentaban ruldos, interferencias y desplazamientos marcados de la linea de
base. Una recomendacién importante, entonces, es disponer de un sistema amplificador
de buena calidad y de un filtrado adecuado, ya sea por software o hardware.

La duracién de la muestra es importante: estimamos que muestras de 4 segundos son
demasiado breves, Nuestra sugerencia es trabajar con muestras de 8 segundos y, si es
posible, de 12 segundos. No se pone en peligro con este incremento la probabilidad de
éxito de la descarga desfibrilatoria. Por otra parte, una descarga prematura puede dar
lugar al "dolor desfibrilatorio” pues el paciente la recibe antes de perder la conciencia.

Destacamos que el criterio de Thakor” el al, (1990) para calcular la linea de base (LB)
da resultados numéricamente simliares a los de la “linea de base modificada” (LLBB). No
obstante, el algoritmo de célculo de la linea de base modificada es conceptualmente
mejor (ver seccidn 3.2.3).

Menclonamos que en esta tesls planteamos como Idea original el algoritmo para
obtener los méximos y minimos de cada segmento. Pensamos que si bien puede existir
este método, nosotros le hemos dado una aplicacion para un problema real. (ver seccién
31.2).

Para realizar las diferencias entre downstrokes y upstrokes vemos que se incorpora
una forma de acomodar los upstrokes (empezando por estos) y downstrokes un tanto
singular, Como hacemos uso de tres matrices, una de upstrokes, una de downstrokes y
la que contendra finalmente los resultados de las diferencias. Esta forma de consultar si
se da !a pareja "D-U" nos parece originai, (ver seccién 3.2.6)

Ei programa ARRITMIA u Yaz, que contiene todo este trabajo de tesis estd orientado
al drea médica. Por esta razdn, fué realizada una demostracién del mismo en el
Departamento. de Cémputo de la Facultad de Medicina de la UN.A.M., a los doctores
Antonio Cenitos, jefe del Departamento de Coémputo de Fac. de Medlcina y al doctor
Augusto Boom, Director del Diplomado de Informética Médica que se Imparte en el
Departamento de Cdmputo mencionado. Ambos doctores encontraron satisfactorio el
disefio, ideas y desarrollo del software, mencionando estar interesados en emplear el
programa ARRITMIA @ Yaz como parte del contenido temético en el Dipiomado de
Informétcia Médica, encontrando atractivo el proceso de deteccidn de las arntmlas yia
caildad del programa por su implementacion en VISUAL BASIC.
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Conclusiones

Finalmente, llegamos a los res puntos mas importantes de esta tesis:

1. Tanto la F.D.P. como ef método secuencial de Thakor resultaron con los mejores
niveles de deteccidn y de faisos positivos o negativos.

2, El algoritmo de la F.D.P. tiene la ventaja de ser considerablemante méas simple y de
mas facil implementacion.

3. Se requieren mas estudios para validar mejor y ampliar los resultados presentes.
Por ejemplo, dacidir siia F.D.P. supera o no en eficiencia al de Thakor.

Por o tanto, nuastro objetivo inicial de “desamollar dos algoritmos (Thakor-Ripley, a los cuales
56 les introdujo algunas modificaciones, y Funcidn Densidad de Probabilidad) de deteccion
de fibnlacidn y/o taquicardia ventriculer probando su eficiencia con registros obtenidos de un
simulador, de animales expenmentales y de pacientes de unidades coronanas’, pensamos
que fué cumplido satisfactoriamente.

Como posibilidades futuras para continuar este proyecto a un nivel de mayor
profundidad y extensién estimamos que,

1) Es necesario correr los algoritmos con un nimero considerablemente mayor de
datos. El volumen de datos manejados en esta tesis es estadisticamente pequerio.

2) Convendria analizar mejor la influencia de ias desviaciones estandar (ZVF y ZVT) y
de los factores alfa y beta incluidos en ei método secuenciai utilizado por Thakor-Ripley.
Nuestros resultados indican que varaciones en estos pardmetros afectan
significativamente los resultados. En consecuencia, se trata de buscar valores dptimos
para minimizar errores de deteccion.

3) Es necesario analizar méas cuidadosamente 108 niveles de probabilidad més
adecuados a ser aplicados en la F.D.P. Ei ¢criterio del promedio de 108 cuatro segmentos
s bien es codmedo, quizés es un tanto simplista.

4) Como ARRITMIA o Yaz es un programa orientado al érea médica, por
recomendaciones de los médicos a quienes se les demostrd, convendria ver en un futuro
las slguientes implementaciones posibles:

4.1) Adaptar un scanner para poder leer sehales de registros de electros a papel, que

fuera en tiempo real '

4.2) Ver que tan factible podria ser utilizar otra plataforma de proqramacién como por

ajemplo UNIX, en una workstation.

4.3) Conexion de electrodos a un paclente para registro en tlempo real de los datos

del eiectrocardiograma que pueda ser procesado par la computadora PC.

§) Por nuestra parte, un desarrollo a futuro podria ser la Implementacién de un kit
portatil de desfibrilacién, empleando los algortimos desarrollados en esta tesis para la
deteccion, empleando un microcontrolador,

Como vemos, se abren toda una gama de posibilidades para continuar trabajando con
aste proyecto a futuro.
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Archivo de Prueba

FIBRILACION
INTERVALO Os-1s FIBRI1-0.TXT
3
3’ 2
2 1
| ) |

ol -1008 1408 | 1808

-1 4 804 24

2 % -3 %

31 v 4 INTERVALO 14-2s

4l FIBRI1-0.TXT 54

INTERVALO 2s-3s FIBRI1-0.TXT
INTERVALO 3s-45s
47 FIBRI1-0.TXT 37
24 2 . ‘ l
i 1 ‘

0! o l
22 2 - | f"“e
-4 -3
6.+ 4




Archivo de Prueba

NORMAL
NORMALO.TXT NTERVALOOs-1s NORMALO.TXT
8 8 -
6 I 6 TL
3 :1
0! o
j 1 804 ::4; | 180
T ]
i
6 jl 67 INTERVALO 15-2
8 81
-10 L -10
INTERVALO 25-3 5 INTERVALO 3s-45
8 NORMALO.TXT 8-
N ]
:d A
24 2
0 0 1
.2dpz 2412 - 3416
44 -4
sl i |
-8 ‘i' -8 I NORMALO.TXT
e d -10




Archivo de Prueba

INDECISO
INTERVALO 0s-1s ANSIEDA1.TXT
20 30 +
15 20 4
10
5 10 ¢
. 0
10 (004 1404 1
-18
-20 { -20
25 ANSIEDA1.TXT 30 + INTERVALO  s-2s
-30
235 4 40 -~
INTERVALO 2s-3s i INTERVALO 3s-45s
20 - 20 —
10 10 +
[1] [1]
2 24 2808 3 3408 3808
-10 10 4+
-20 20 4
30 ANSIEDA1.TXT 30+ ANSIEDA1.TXT
-40 40 L
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Algoritmo de Thakor - Ripley

Inicio

!

DEFINICION DE
INTERVALOS
DE MUESTREO

PROCESAMIENTOOE
UPSTROKES

!

'

DETERMINACION DE
MAXIMOS Y MINIMOS

!

DETERMINACION DE
PERIODOS EQUIVALENTES
T@'s

DEFINICION DE
LINEA DE BASE
por Thakor

!

Y

CALCULO DEL FACTOR
F

DETERMINAGION
DE TIEMPOS

!

!

CRITERIOS DE DETECCION
Thakor
Ripley

DETERMINACION DE
UPSTROKES Y
DOWNSTROKES

Fin




Algoritmo de Funcién Densidad de Probabilidad

Inlclo j

!

y

DEFINICION DE
INTERVALOS
DE MUESTREO

!

PROCESAMIENTO
DE UPSTROKES Y
DOWNSTROKE

DETERMINACION DE
MAXIMOS Y MINIMOS

!

CALCULO DEL FACTOR
PPP (PPPP)

!

DEFINICION DE
LINEA DE BASE
MODIFICADA

¥

Y

CRITERIOS DE DETECCION
E.D.P.

DETERMINACION
DE TIEMPOS

!

DETERMINACION DE
UPSTROKES Y
DOWNSTROKES

'

+
]




PR

DEFINICION DE INTERVALOS DE MUESTREO
Thakor-Ripley
F.D.P.

]
:

Lectura de Datos

l archivos, *.ixt I

| cargados en PCI

Numero de datos

contar% = Datos{ j )

!

Variablos para Max's y min’s

k% = contar%
kk1% > kkd% = (contar% / 4)

!

Definicién 4 segmentos

sfa-sib
s2a-52b —» o
sda-s3b
sda - s4b




DETERMINACION DE MAXIMOS Y MINIMOS

Thakor-Ripley
< F.D.P.

AANH
muestras

PERPCOORCCROOR . OO
ey Nmed Nee e’

triada

Ordenamiento

X oexe Yookee -
XXX XAXKREE -~ K
N’

AV

triada Ordenamiento

ExkHrEBAKE . XX ™
i :

m=#
4

m=logN/logd
] m=N/3

MAXIMO

minimo




DETERMINACION DE LINEA DE BASE
PARA Thakor-Ripley*
* aplicado en cada segmento

Si NO

sl NO

Sl NO




DETERMINACION DE LINEA DE BASE MODIFICADA
PARA F.D.P.

Suma y Nimero de Datos

% Pos, ¥ Neg
# Pos, # Neg

:

Promedio de Datos

1 Pos, p Neg

!

Célculo de Diferencia
entre p Pos, u Neg

DIF = (uPos - uNeg)}/ 2

'

Célculo de Linea de Base
Madificada

LLBB = uPos - DIF

¥




DETERMINACION DE TIEMPOS
Thakor-Ripley*

FD.P.*

* aplicado a cada segmento

Matriz de Muestras
y Matriz de Tiempos

tempo = 4 [ms}]
i = nimero del Dato
Muestras(y) = Datos(j)

Tiempo(x) = j * tempo

donde: \
Muestras(y): ordenada de ia sefal,

normalizadaf umV ]
Tiempo(x): abcisas de Ia sefial, [ ms

sefial
{umV |




DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES

Thakor-Ripley
u=LLBB

F.D.P.

FOR j = Inicio , fin , stept (step 2}
segmento  segmento

¢ Muestras(j) <= u AND Muestras(j) > u ?

l ¢ Muestras(j) <= u AND Muestras(j) > u ?

| |

P NEXT ) 4— 1




PROCESAMIENTO DE UPSTROKES
PARA Thakor-Ripley

FOR j = inicio , fin
segmento  segmento

, step? (step 2)




PROCESAMIENTO DE UPSTROKES y DOWNSTROKES
PARA F.D.P.

FOR j = nicio , fin , step? (step2)
segmento  sepmenlo

§i NO

'

A: contador de upsirokes

tunew(A ) =tu(j)

8 NO

B: contador de downstrokes 2

tdnew( B ) = td(j)

~  NEXT] 2




o

CALCULO DEL FACTOR PPP (PPPP)
PARA F.D.P.

n

Probabilidades para cada segmento
PROB1 = (zuyzd1}/(s1b - s1a)
PROB2 = (z2uyzd2)/ (s2b - s2a)

PROB3 = (zuyzd3)/ (s3b - s3a)
PROB4 = (zuyzd4) / (s4b - sda)

PROB#: total de subidas y bajadas
entre total de muestras dei segmento

!

Probabilidad Promedio ( PPPP = PPP )

PPP = [ PROB1 + PROB2 + PROB3 + PROB4 1/4




DETERMINACION DE PERIODOS EQUIVALENTES T(i)’s
PARA Thakor-Ripley ™

* aplicado para cada segmento

FOR =1, A#,step 1

Suma de diferencias entre upstrokes

sumdiftu(L) = tunew( j+1 ) - tunew(})

!

NEXT j

...........

Contadores de diferencias

At=A1-1
A2=A2-1
AI=A3-1
Ad=A4-1

Y

Célculo de los T(l)'s

T(1) = sumdiftu(L1) / A1

T(2)= sumdiftu(L2)/ A2
T( 3) = sumdiftu(L3) / A3
T(4)=sumdiftu(L4) / A4




CRITERIOS DE DETECCION

PARAF.D.P.
sl NO
ASISTOLIA l
NO
No
NO
INDETERMINADO

]



CALCULO DEL FACTORF
PARA Thakor-Ripley

m=d

2 { 2
.“ln) “"‘T (1 .Un)
v

A=2|og,(

!
) (2]
!

B=ZM&(

Jonlz]




CRITERIOS DE DETECCION
PARA Thakor-Ripley

'Sl

l ASISTOLIA NO
l ' NO

—
—

E

NO

¢ 2 segmentos ups’s =0
segmentos ups’'s=17?
I INDECISO6VT - l -
— 2 3 segmentos ups's > 1
nto =0 6 =1
el

© ||




CRITERIOS DE DETECCION
PARA Thakor-Ripley

Sl NO
Thakor: NO -VF —
X Sl1 NO
Ripley:VT — ¢F<=B? ‘-t
Thakor:VF Thakor: INDECISO
Ripley: VF Ripley: INDECISO
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ARRITMIA.BAS

' @ MODULO ARRITMIA @

’ +++ DEFINICION DE VARIABLES +++

Global ArchivoORS, Ruta$, filehandle%, llenar%, YESS, THAKOR, RIPLEY, FDP, contar%, k%, k1%,
k2%, k3%, k4%, kk%, kk1%, kk2%, kk3%, kkd4%, s1a%, s1b%, s2a%, 52b%, s3a%, s3b%, s4a%, sd4b%,
inter01%, inter12%, inter23%, inter34%, Max%, Max1%, Max2%, Max3%, Max4%, Min%, Min1%,
Min2%, Min3%, Mind%, MAYOR%, MENOR%, PromPos1%, PromPos2%, PromPos3%, PromPos4%,
PromNegl%, PromNeg2%, PromNeg3%, PromNegd%, LB1%, LB2%, LB3%, LB4%, LLBB1%, LLBB2%,
LLBB3%, LLBB4%, upstrokes1%, downstrokesi%, upstrokes2%, dowtistrokes2%, ups1%, ups2%, ups3%,
upsd%, downs1%, downs2%, downs3%, downs4%, ups1 1%, ups22%, ups33%, ups44%, downs! 1%,
downs22%, downs33%, downs34%, ups5%, ups6%, ups?%, ups8%, downs3%, downs6%, downs7%,
downs8%, ups55%, ups66%, ups77%, ups88%, downs55%, downs66%, downs?7%, downs88%,
ZUPSZDOWNS 1%, ZUPSZDOWNS2%, tatal1%, total2%, total3%, totald%, total 5%, total6%, total7%,
total8%, PPPPI, PPPPVFL, PROBDCII, PROBDC2!, PROBDC3!, PROBDC4!, DCII, DC2!,-DC3!, DC4,
IC1, IC21, 1C34, IC4L, SEL%, Resp%

Global PVFVAR), NOVFVARI, VFVAR!, PPPPVARI, PPPPVFVAR!, PROBDCIVARL, PROBDC2VARL,
PROBDC3VAR!, PROBDC4VAR!, DCIVARI, DC2VARI, DC3VAR!, DC4VARI, ICIVAR!, IC2VAR!,
1C3VAR!, IC4VAR!

! +++ DEFINICION DE ARREGLOS +++

Global Datos%(3200), dd%(3200), ce%(3200), comiodin%{(3200), fl%(3200), gp4(3200), Tiempo%(3200),
1u&(3200), 1d&(3200), ttuu&(3200), ttdd&(3200), Ulps%(300), U2ps%(300), U3ps%(300), Udps%(300),
USps%{300), U6ps¥%{300), U7ps%(300), UBps%(300), D1owns%(300), D2owns%(300), D3owns%(300),
D4owns%(300), DSowns%(300), D6owns%(300), D7owns%(300), DSowns%OOO), 1%(4)

"1 &(3200), tu2 &(3200), tu3&(3200), twd&(3200), td1&(3200), td2&(3200), d3&(3200), td4&(3200),

! +++ DEFINICION DE CONSTANTES PARA MENSAJES +++

'+ ARCHIVO INEXISTENTE +

Glaobal Const MenArchinex$ =" CARGAR ARCHIVO ANTES I} ¥

Gilobal Const ALTO% = 16

Global Const Archinex$ = " NO EXISTE ARCHIVO "

' ++ 2a: SELECCION ALGORITMO ++

Global Const Men2aScl$ =" ;, DESEA OBTENER OTRA DETECCION ? *

Global Const PREGUNTA% = 32

Global Const Scl2a$ = "Scgunda Seleccion de Algoritmo®

Global Const ScINO2a$ = "Primera Seleccion de Algoriting”

Global Const SciCANCEL2a$ = "Cancelar Seleccion ile Algoritino”



' ++ 2° ALGORITMOQ = SI, NO & CANCEL ++

Globa! Const Men2aYESS - " Inicia Segundo Algoritmo de Deteceion ! *

Global Const INFORMACIONY, = 64

Glaba! Const Men2aNO$ = " Seguimos en Primer Algoritmo de Deteccion”

Global Const Men2aCANCELS =" ; Desea Cargar otro Archivo de Datos 7"

Global Const Men2aCANCELYESS = " CONCLUYE DETECCION DEL ARCHIVO: "

Global Const Men2aCANCELNOS = " FIN DE ALGORITMOS DE DETECCION"

' ++ 3a. SELECCION ALGORITMO ++
Globa! Const Men3aSel$ =" ; DESEA OBTENER OTRA DETECCION?*
'Global Const PREGUNTA% = 32

Global Const Sel3a$ = "Terceray Ultinmia Seleccién de Algoritmo”

"+++ INICIA +++
' +++ MENSAJES DE DETECCION +++

Global Const PAS = "ASISTOLIA"

Global Const S41C$ =" 4 scgmentos con # upstrokes =0 *
Global Const S3IC$ =" 3 segmentos con # upstrokes =0 *
Global Const NOVFS = "NO-VF*

Global Const S4IUS =" 4 scgmentos con # upstrokes =1 *
Global Const S31U$ =" 3 scgmentos con # upstrokes = | "
Global Const INDES = "INDECISO"

Global Const S21COTUS =" 2 segmentos con # upstrokes = 1 6 # upstmkés =0
Global Const VF§ =" VF*

Global Const CC$ =" CONTINUA CALCULO..."

Global Const SIMUS = * 3 segmentos con # upstrokes > § .*
Global Const TIM400$ = " Hay un T(i) > 400 ms "

Global Const VT$ ="V T"

"~



Global Const PARATHAKORS = " VT (Para Thakor, NO-VF) "
Globat Const S4MUS = "4 scgmentos con # upstrokes > 1"

44+ FIN 444
' +4++ MENSAJES DE DETECCION +++



CONSTANT.BAS
bbbt

NI

' Visual Basic global constant file. This file can be loaded
' into a code module.

' Some constants are commented out because they have
' duplicates (¢.g.. NONE appears several places).
t

' If you are updating a Visual Basic application written with
' an older version, you should replace your plobal constants
' with the constants in this file.

]

BTN

' General

' Clipboard formats

Global Const CF_LINK = &HBF(0
Global Const CF_TEXT =1
Giobal Const CF_BITMAP =2
Global Const CF_METAFILE =3
Global Const CF_DIB =8

Global Const CF_PALETTE=9

! DragQOver

Global Const ENTER =0
Global Const LEAVE = |
Global Const OVER =2

' Drag (controls)

Global Const CANCEL =0
Global Const BEGIN_DRAG = |
Global Const END_DRAG =2

' Show parameters
Global Const MODAL = 1
Global Const MODELESS =0

' Arrange Method

* for MDI1 Forms

Global Const CASCADE =0

Global Const TILE_ HORIZONTAL = |
Global Const TILE_VERTICAL =2
Global Const ARRANGE _ICONS =3

'ZOrder Method
Global Const BRINGTOFRON'T = 0
Global Const SENDTOBACK = |

*Key Codes



Global Const KEY_LBUTTON = &Hl
Globat Const KEY_RBUTTON = &H2
Global Const KEY_CANCEL = &H3
Global Const KEY_MBUTTON = &H4 ' NOT contiguous with L & RBUTTON
Globat Const KEY_BACK = &HR
Global Const KEY_TAB = &H9

Glabal Const KEY_CLEAR = &HC
Globai Const KEY_RETURN = &HD
Glabal Const KEYSHIFT = &1{10
Globat Const KEY_CONTROL = &H1t
Globa!l Const KEY_MENU = &H)2
Glabal Const KEY_PAUSE = &H13
Global Const KEY_CAPITAL = &Hl4
Global Const KEY _ESCAFE = &HIB
Global Const KEY_SPACE = &H20
Global Const KEY_PRIOR = &142)
Global Const KEY_NEXT = &H22
Global Const KEY_END = &H2)3
Global Const KEY_HOME = &H24
Global Const KEY_LEFT = &H25
Global Const KEY_UP = £H26

Global Const KEY_RIGHT = &H27
Global Const KEY_DOWN = &H28
Globat Const KEY_SELECT = &£H29
Global Const KEY_PRINT = &H2A
Global Const KEY_EXECUTE = &H2B
Global Const KEY_SNAPSHOT = &H2C
Giobal Const KEY_INSERT = &H2D
Global Const KEY_DELETE = &H2E
Global Const KEY_HELP = &H2F

'KEY_A thru KEY_Z are the same as thelr ASCH equivalents; ‘A’ thr 'Z!
'KEY_0 thru KEY_9 are the same as their ASCH equivalents: '0' thry '9"

Global Const KEY_NUMPAD( = &H60
Globat Const KEY_NUMPAD) = &H61
Global Const KEY_NUMPAD?2 = &H62
Global Const KEY_NUMPAD] = &H63
Global Const KEY_NUMPADY = &H64
Global Const KEY_ NUMPADS = &H65
Global Const KEY_NUMPADG = & H66
Giobat Const KEY_ NUMPAD7 = &H67
Global Const KEY_NUMPADS = &H68
Globat Const KEY NUMPADY = &H6Y
Global Const KEY_MULTIPLY = &H6A
Global Const KEY_ADD = &H6B

Global Const KEY _SEPARATOR = &H6C
Global Const KEY_SUBTRACT = &H6D
Global Const KEY_DECIMAL = &HGE
Global Const KEY_DIVIDE = &HGF
Globat Const KEY_F1 = &H70

Global Const KEY_F2 = &H7)

Global Const KEY_F3 = &H72

Global Const KEY_F4 = &1173



Global Const KEY_F5 ~ &H74
Global Const KEY_F6 = &H75
Global Const KEY_F7 = &}H76
Global Const KEY_F8 = &H77
Giobal Const KEY_F9 = &H78
Global Const KEY_F10 = &H79
Global Const KEY_F11 = &H7A
Global Const KEY_Fi2 = &H7B
Global Const KEY_F13 = &H1C
Global Const KEY_F14 = &H1D
Glabal Const KEY_F15 = &HE
Global Const KEY_F16 = &HTF

Global Const KEY_NUMLOCK = &H90
' Variant VarType tags

Global Const V_EMPTY =0
Global Const V_NULL = |
Global Const V_INTEGER =2
Global Const V_LONG =3
Global Const V_SINGLE = 4
Global Const V_DOUBLE = §
Global Const V_CURRENCY = 6
Global Const V_DATE =17
Global Coust V_STRING = 8

* Event Parameters

! ErrNum (LinkError)

Globat Const WRONG_FORMAT = {

Global Const DDE_SOURCE_CLOSED =6
Global Const TOO_MANY_LINKS =7

Global Const DATA_TRANSFER_FAILED = §

' QueryUnload

Global Const FORM_CONTROLMENU =0
Global Const FORM_CODE = |

Global Const APP_WINDOWS =2

Globat Const APP_TASKMANAGER =3
Global Const FORM_MDIFORM = 4

' Propesties

! Colors

Glabal Const BLACK = &H0&

Global Const RED = &HFF&

Global Const GREEN = &HFF00&.
Global Const YELLOW = &HFFFF&
Globat Const BLUE = &HFF0000
Global Const MAGENTA = &HBFFOOFF
Global Const CYAN = &HFFFF00
Global Const WHITE = &HFFFFFF



* System Colors

Global Const SCROLL_BARS = &H80000060 * Scrall-hars gray arca.

Global Const DESKTOP = &HB80000001 ' Desktop.

Global Const ACTIVE_TITLE_BAR = &H80000002 ' Active window caption.

Global Const INACTIVE_TITLE_BAR = &H80000003  * Inuctive window caption

Global Const MENU_BAR = &HB0000004 ' Meita backgrouud.

Global Const WINDOW_BACKGROUND = &H80000005 ' Window background

Globat Const WINDOW_FRAME = &HB00U0006 ' Window frame.

Global Const MENU_TEXT = &H80000007 ' ‘Fext in menws,

Globat Const WINDOW_TEXT = &H80000008 ' Text in windows.

Globat Const TITLE_BAR_TEXT = &H80000009 ' Text in caption, size box, scroll-bar arraw box..
Glabal Const ACTIVE_BORDER = &H8000000A ' Active window border.

Global Const INACTIVE_BORDER = &118000000B ' {nactive window border.

Global Const APPLICATION_WORKSPACE ~ &H8000000C ' Background color of mmitiple document
interface (MDI) applications.

Global Const HIGHLIGHT = &H8000000D ' Ttemis selected item in a control.

Global Const HIGHLIGHT _TEXT = &H8000000E ' Text of item sclected in a control.

Global Const BUTTON_FACE = &18000000F ' Face shading on command buttons.

Global Const BUTTON_SHADOW = &HB0000010 ' Edge shading on conimand buttons.

Global Const GRAY_TEXT = &H80000011 ' Grayed (disabled) text. This color is st to O if the
current display driver does not support a solid gray color.

Global Const BUTTON_TEXT = &H80000012 ' Text on push buttons.

* Enumerated Types

' Align (picture box)

Global Const NONE =0

Global Const ALIGN_TOP = |
Giobal Coust ALIGN_BOTTOM =2

* Alignment

Global Const LEFT_JUSTIFY =0 ' 0 - Left Justify
Global Const RIGHT_JUSTIFY = ' 1 - Right Justify
Globa! Const CENTER =2 '2 - Center

* BorderStyle (form)

'Global Const NONE = *0 - None

Global Const FIXED_SINGLE =1 ' 1 - Fixed Single

Global Const SIZABLE =2 ' 2 - Sizable (Forms only)

Global Const FIXED_DOUBLE =3 '3 - Fixed Double (Forms only)

' BordesStyle (Shape and Linc)

'Global Const TRANSPARENT = ¢ '0 - Transparent
'Global Const SOLID = 1 1 - Solid

'Global Const DASH =2 '2 - Dash

'Globat Const DOT =3 '3 -Daot

'Global Const DASH_DOT =4 '4 - Dash-Dot

‘Global Const DASH_DOT DOT = 5" 5 - Dash-Dot-Dot
'Global Const INSIDE_SOLID = 6 ' 6 - Inside Solid

' MouscPolnter
Global Const DEFAULT = ¢ ') - Defandt
Global Const ARROW = | "1 - Artow



Global Const CROSSHAIR =2 *2 - Cross

Global Const IBEAM ~ 3 '3 - 1-Beam

Global Const ICON_POINTER =4 '4 -Icon
Global Const SIZE_POINTER =5 *5 - Size

Global Const SIZE_NE_SW=6 '6 - Size NE SW
Global Const SIZE_ N S=7 '7-SizeN§
Globat Const SIZE_NW _SE=8 '8 -Size NW SE
Global Const SIZE_W E=9 '9-Size WE
Globat Const UP_ARROW =10 ' 10 - Up Arrow
Globai Const HOURGLASS = {1 ' 1] - Hourglass
Global Const NO_DRQP =12  '12-Nodrop

' DragMode
Global Const MANUAL =0 *0 - Manual
Globat Const AUTOMATIC = [ ' | - Automatic

' DrawMode

Global Const BLACKNESS =1 ' - Blackness

Global Const NOT_MERGE_PEN =2 '2 - Not Merge Pen
Global Const MASK_NOT_PEN=3 '3 - Mask Not Pen
Global Const NOT_COPY_PEN=4 '4 . Not Copy Pen
Globai Const MASK_PEN_NOT =5 'S5 - Mask Pen Not
Globat Const INVERT = 6 '6 - Invert

Global Const XOR_PEN=7  *7-Xor Pen

Global Const NOT_MASK_PEN=8 ‘8- Not Mask Pen
Globai Const MASK_PEN=9  '9-Mask Pen

Global Const NOT_XOR_PEN =10 ' 10 - Not Xor Pen
Global Const NOP = 11 ' 11 - Nop

Global Const MERGE_NOT_PEN = 12" 12 - Merge Not Pen
Global Const COPY_PEN=13  '13 - Copy Pen

Global Const MERGE_PEN_NOT = 14 ' [4 - Merge Pen Not
Global Const MERGE_PEN =15 * 15 - Merge Pen

Global Const WHITENESS =16  * 16 - Whiteness

' DrawStyle

Global Const SOLID =0 ‘0 - Solid

Global Const DASH = } ' 1 - Dash

Global Const DOT = 2 '2 - Dot

Global Const DASH_DOT=3 *3 . Dash-Dot

Global Const DASH_DOT_DOT =4 ' 4 - Dash-Dot-Dot
Global Const INVISIBLE =5 'S5 - lnvisible

Global Const INSIDE_SOLID = 6' 6 - Inside Solid

*FillStyle

' Global Const SOLID =0 '0 - Solid

Global Const TRANSPARENT =1  '1- Transparent

Glebal Const HORIZONTAL_LINE =2 ‘2 - Horizontal Line

Global Const VERTICAL_LINE=3 '3 . Vertica! Line

Global Const UPWARD_DIAGONAL =4 ' 4 - Upward Diagonal
Globat Const DOWNWARD_DIAGONAL = 5' 5 - Downward Diagonal
Global Const CROSS = 6 ' 6 ~ Cross

Globa! Const DIAGONAL_CROSS =7. ' 7 - Diagona! Cross

' LinkMode (forins and controls)



' Global Const NONE =0 ') - None

Global Const LINK_SOQURCE =1 ' 1 - Source (forms only)

Global Const LINK_AUTOMATIC = [ ' | - Automatic (controls only)
Global Const LINK_MANUAL =2 ' 2 - Manual (controls only)
Global Const LINK_NOTIFY =3 '3 - Notify (controls only)

* LinkMode (kept for VB1.0 compatibility, use new constants instead)
Global Const HOT =1 ' [ - Hot {controls only)

Global Const SERVER =1 * I - Server (formis only)

Giabal Const COLD =2 ' 2 - Cold (controls only)

' ScaleMode

Global Const USER =0 t0 - User

Global Const TWIPS =1 ' [- Twip

Global Const POINTS =2 '2 - Point

Global Const PIXELS =3 '3 - Pixel

Global Const CHARACTERS =4 ' 4 - Character
Global Const INCHES =5 '5-Inch

Global Const MILLIMETERS = 6' 6 - Millimeter
Global Const CENTIMETERS =7 7 - Centimeter

' ScrollBar

' Global Const NONE  =0'0-None

Global Const HORIZONTAL =1’ 1 - Horizontal
Global Const VERTICAL =2 2 - Vertical
Global Const BOTH=3  '3-Both

' Shape

Global Const SHAPE_RECTANGLE =0

Global Const SHAPE_SQUARE = |

Global Const SHAPE_OVAL =2

Global Const SHAPE_CIRCLE =3

Global Const SHAPE_ ROUNDED_RECTANGLE =4
Giobal Const SHAPE_ROUNDED_SQUARE = 5

* WindowState

Global Const NORMAL =0 '0 - Normal
Global Const MINIMIZED = | ' 1 - Minimized
Global Contst MAXIMIZED =2 ' 2 - Maximized

* Check Value

Globat Const UNCHECKED =0 ' 0 - Unchecked
Global Const CHECKED = { ' | - Checked
Global Const GRAYED =2 '2 - Grayed

* Shift parameter masks

Global Const SHIFT_MASK = 1
Global Const CTRL_MASK =2
Global Const ALT_MASK = 4

* Button parameter masks
Global Coust LEFT_BUTTON = |
Global Const RIGHT_BUTTON =2

[
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Global Const MIDDLE_BUTTON 4

' Function Paramelers

' MsgBox paramelers
Global Const MB_OK = 0 ' OK button only
Global Const MB_OKCANCEL = | * OK and Cancel buttons

Global Const MB_ABORTRETRYIGNORE =2 * Abort, Retry, and Ignore buttons

Global Const MB_YESNOCANCEL =3 * Yes, No, and Cancel buttons
Global Const MB_YESNO =4 ! Yes and No buttons
Global Const MB_RETRYCANCEL =5 ' Retry and Cancel buttons

Global Const MB_ICONSTOP = 16 * Critical message

Global Const MB_ICONQUESTION =32 ' Warning query

Global Const MB_[CONEXCLAMATION =48 ' Warning message
Global Const MB_ICONINFORMATION = 64 ' Information message

Global Const MB_APPLMODAL =0 * Application Modal Message Box
Global Const MB_DEFBUTTON! =0 * First button is default

Global Const MB_DEFBUTTON2 =256 ' Second button is default

Global Const MB_DEFBUTTON3 =512 * Third button is default

Global Const MB_SYSTEMMODAL = 4096 'System Modal

' MsgBox return values

Global Const IDOK = 1 ' OK button pressed
Global Const IDCANCEL =2 ' Cancel bullon pressed
Global Const IDABORT = 3 * Abort button pressed
Global Const IDRETRY = 4 ' Retry button pressed
Global Const IDIGNORE = § ! [gnore button pressed
Global Coust IDYES =6 * Yes button pressed
Global,Const IDNO =7 ' No button pressed

* SetAutr, Dir, GetAtir functions

Global Const ATTR_NORMAL =0
Global Const ATTR_READONLY = |
Global Cons! ATTR_HIDDEN =2
Global Const ATTR_SYSTEM =4
Global Const ATTR_VOLUME =§
Global Const ATTR_DIRECTORY = |6
Global Const ATTR_ARCHIVE =32

'Grid

'Col Alignment,FixedAlignment Propertics
Global Const GRID_ALIGNLEFT =0
Global Const GRID_ALIGNRIGHT = 1
Global Const GRID_ALIGNCENTER = 2

Fillstyle Property
Global Const GRID_SINGLE =0
Global Const GRID_REPEAT = | ,

‘Data control
‘Error event Response arguments
Global Const DATA_ERRCONTINUE =0



Glabal Const DATA_ERRDISPLAY |

‘Editmode property values

Global Const DATA_EDITNONE — 0
Global Const DATA_EDITMODE = 1
Global Const DATA_EDITADD 2

' Options property valucs

Global Const DATA_DENYWRITE = &Hi

Global Const DATA_DENYREAD = &I12

Global Const DATA_READONLY = &H4

Global Const DATA_APPENDONLY = &H§
Global Const DATA_INCONSISTENT = &H10
Global Const DATA_CONSISTENT = &1120
Global Const DATA_SQLPASSTHRQUGH = &H40

'Validate event Action arguments

Global Const DATA_ACTIONCANCEL =0
Global Const DATA_ACTIONMOVEFIRST = |
Global Const DATA_ACTIONMOVEPREVIOQUS = 2
Global Const DATA_ACTIONMOVENEXT = 3
Global Const DATA_ACTIONMOVELAST = 4
Global Const DATA_ACTIONADDNEW = §
Global Const DATA_ACTIONUPDATE =6
Global Const DATA_ACTIONDELETE =7
Global Const DATA_ACTIONFIND = §

Global Const DATA_ACTIONBOOKMARK = 9
Globa! Const DATA_ACTIONCLOSE = 10
Glaobal Const DATA_ACTIONUNLOAD = |1

'OLE Clicnt Control

'Actions

Global Const OLE_CREATE_EMBED = 0

Global Const OLE_CREATE_NEW =0 ‘from ole! control
Global Const OLE_CREATE_LINK = 1

Global Const OLE_CREATE_FROM_FILE=1 'from olel control
Global Const OLE_COPY =4

Global Const OLE_PASTE = §

Global Const OLE_UPDATE = 6

Global Const OLE_ACTIVATE = 7

Global Const OLE_CLOSE =9

Global Const OLE_DELETE = 10

Global Const OLE_SAVE_TO FILE=[1

Global Const OLE_READ_FROM_FILE = |2

Global Const OLE_INSERT OBJ_DLG - 14

Global Const OLE_PASTE_SPECIAL DLG = I5

Global Const OLE_FETCH_VERBS = 17

Global Const OLE_SAVE_TO_OLEIFILE = I8

*OLEType

Globat Const OLE_LINKED =0
Globai Const OLE_EMBEDDED = 1
Global Const OLE_NONE =3



'OLETypeAllowed
Global Const OLE_EITHER =2

‘UpdateOptions

Global Const OLE_AUTOMATIC =0
Global Const OLE_FROZEN = |
Global Const OLE_MANUAL =2

' AutoActivate inodes

‘Note that OLE_ACTIVATE_GETFQCUS only applics to objects that
'support “inside-out" activation. Sce related Verb notes below.

Global Const OLE_ACTIVATE_MANUAL =0

Global Const OLE_ACTIVATE_GETFQCUS = |

Giobal Const OLE_ACTIVATE_DOUBLECLICK = 2

'SizeModes

Global Const OLE_SIZE_CLIP =0
Global Const OLE_SIZE_STRETCH = |
Global Const OLE_SIZE_AUTOSIZE =2

'DisplayTypes
Global Const OLE_DISPLAY_CONTENT =0
Global Const OLE_DISPLAY ICON = |

‘Update Event Constants

Global Const OLE_CHANGED =0
Giobal Const OLE_SAVED = |
Global Const OLE_CLOSED =2
Global Const OLE_RENAMED =3

‘Special Verb Values

Global Const VERB_PRIMARY =0

Globai Const VERB_SHOW = -|

Global Const VERB_OPEN = -2

Giobal Const VERB_HIDE = -3

Global Const VERB_INPLACEUIACTIVATE = -4

Global Const VERB INPLACEACTIVATE = .5

*The last two verbs are for objects that support "inside-out” actlvnuon,
‘meaning they can be cdited in-place, and that they support being left
in-place-active even when the input focus moves to another control or fom\
‘These objects actually have 2 levels of being active. "InPlace Active”
'means that the object is ready for the user to click inslde it and start
‘working with it. "In-Place Ul-Active” means that, in addition, if the object.
‘has any other Ul associated with it, such as floating palette windows,

'that those windows arc visible and ready for use. Any number of objects
‘can be *In-Place Active® at a time, although only onc can be

"InPlace Ul-Active",

'You can cause an object to move to cither one of states programmaticaily by
'setting the Verb property to the appropriate verb nnd setting
'Action=OLE_ACTIVATE.

'Also, if you set AutoActivate = OLE_ACTIVATE_GETFOCUS, the server will



‘automatically be put into "luPlace Ul-Active” state when the user clicks
‘on or titbs inlo the control.

'VerbFlag Bit Masks

Global Const VERBFLAG_GRAYED = &HI
Global Const VERBFLAG_DISABLED = &H2
Global Const VERBFLAG_CHECKED = &118
Global Const VERBFLAG_SEPARATOR = &H800

"MiscFlag Bits - Or thuse together as desired for special behaviors

'MEMSTORAGE causcs the control to use memory 1o store the object while
! itis Joaded. This is faster than the default (disk-tempfile),
! but can consumic a lot of memory for ebjects whose data takes
up a lot of space, such as the bitmap for a paint program.
Global Const OLE_MISCFLAG_MEMSTORAGE = &HI

'DISABLEINPLACE overrides the control's defatlt behavior of allowing
! in-place activation for objects that support it. 1f you
arc having problems activating an object inplace, you can
' force it to always activate in a scparate window by sctting this
! bit
Global Const OLE_MISCFLAG_DISABLEINPLACE = &H2

‘Common Dialog Contro}

'Action Property

Global Const DLG_FILE_QOPEN =1
Global Const DLG_FILE_SAVE =2
Global Const DLG_COLOR = 3
Global Const DLG_FONT =4
Global Const DLG_PRINT = §
Global Const DLG_HELP =6

'File Open/Save Dialog Flags

Global Const OFN_READONLY = &H1&

Global Const OFN_OVERWRITEPROMPT = &H2&
Global Const OFN_HIDEREADONLY = &H1&

Global Const OFN_NOCHANGEDIR = &H8&

Global Const OFN_SHOWHELP = & H10&

Globat Const OFN_NOVALIDATE = &H100&

Globat Const OFN_ALLOWMULTISELECT = £H200&
Global Const OFN_EXTENSIONDIFFERENT = &H4004&
Global Const OFN_PATHMUSTEXIST = &H800& ~
Global Const OFN_FILEMUSTEXIST = &H1000&
Global Const OFN_CREATEPROMPT = £H2000&
Global Const OFN_SHAREAWARE = &£H4000&

Global Const OFN_NOREADONLYRETURN = &HB000&

‘Color Dialog Flags

Global Const CC_RGBINIT = &H1&

Global Const CC_FULLOPEN = &H2&

Globat Const CC_PREVENTFULLOPEN = &Hi&
Global Const CC_SHOWHELP = &H8&

10



'Fonts Dialog Flags

Global Canst CF_SCREENFONTS ~ &H1&

Glabal Const CF_PRINTERFONTS = &H24&
Glabal Const CF_BOTH = &I13&

Global Const CF_SHOWHELP = &Hd&

Global Const CF_INITTOLOGFONTSTRUCE = & H40&
Global Const CF_USESTYLE = &HB80&

Global Const CF_EFFECTS = &H100&

Global Const CF_APPLY = &H200&

Global Const CF_ANSIONLY = &H400&

Global Const CF_NOVECTORFONTS = &H800&
Global Const CF_NOSIMULATIONS = &H1000&
Global Const CF_LIMITSIZE = &H2000&

Global Const CF_FIXEDPITCHONLY = &H4000&
Glabal Const CF_WYSIWYG = &H8000& "must also have CF_SCREENFONTS &
CF_PRINTERFONTS

Global Const CF_FORCEFONTEXIST = &110000
Global Const CF_SCALABLEQNLY = &1120000
Global Const CF_TTONLY = &H40000

Global Const CF_NOFACESEL = &H80000

Global Const CF_NOSTYLESEL = &H100000
Global Const CF_NOSIZESEL = &H200000

'Printer Dialog Flags

Global Const PD_ALLPAGES = &H0&

Global Const PD_SELECTION = &H1&

Global Const PD_PAGENUMS = &H2&

Global Const PD_NOSELECTION = &H4&

Global Const PD_NOPAGENUMS = &HR&

Global Const PD_COLLATE = &H10&

Global Const PD_PRINTTOFILE = &H20&

Global Const PD_PRINTSETUP = &H40&

Global Const PD_NOWARNING = & H80&

Global Const PD_RETURNDC = &H100&

Global Const PD_RETURNIC = &H200&

Global Const PD_RETURNDEFAULT = &H400&
Global Const PD_SHOWHELP = &H800&

Global Const PD_USEDEVMODECOPIES = &H40000
Global Const PD_DISABLEPRINTTOFILE = &H80000
Global Const PD_HIDEPRINTTQFILE = &H100000

'Help Constants

Global Const HELP_CONTEXT = &H1 'Display topic in ulTopic
Global Const HELP_QUIT = &H2 "Terminate help

Global Const HELP_INDEX = &H3 'Display index

Global Const HELP_CONTENTS = &H3 »

Global Const HELP_HELPONHELP = &H4  'Display help on using help

Global Const HELP_SETINDEX = &H5 'Set the current Index for multi index help
Global Const HELP_SETCONTENTS = &H5

Global Const HELP_ CONTEXTPOPUP = &}18

Global Const HELP_FORCEFILE = &H9

Global Const HELP_KEY = &H101 "Display topic for keyword in offabData
Global Const HELP_COMMAND = &H102

Global Const HELP_PARTIALKEY = &H105  'eall the search enginc in winhelp



‘Ertor Constants
Global Const CDERR_DIALOGFAILURE = 232768

Globat Const CDERR_GENERALCODES - &HTFFF
Global Const CDERR_STRUCTSIZE = &HTFFE

Global Const CDERR_INITIALIZATION = &H7FFD
Globai Const CDERR_NOTEMPLATE = &UTFFC
Gtobal Const CDERR _NOHINSTANCE = &H7FFB
Global Const CDERR_LOADSTRFAILURE = &H7FFA
Gtobal Const CDERR_FINDRESFAILURE = &HIFF9
Global Const CDERR_LOADRESFAILURE = &HTFF8
Global Const CDERR_LOCKRESFAILURE = & HTFF?
Gioba! Const CDERR_MEMALLOCFAILURE = &H7FF6
Global Const CDERR_MEMLOCKFAILURE = &H7FF5
Global Const CDERR_NOHOOK = &HTFF4

'Added for CMDIALOG.VBX

Global Const CDERR_CANCEL = &H7FF3
Global Const CDERR_NODLL = &HIFF2
Global Const CDERR_ERRPROC = &H7FF]
Global Const CDERR_ALLOC = &H7FF0
Global Const COERR_HELP = &H7FEF

Global Const PDERR_PRINTERCOQDES = &HGFFF
Global Const PDERR_SETUPFAILURE = & H6FFE
Global Const PDERR_PARSEFAILURE = &H6FFD
Global Const PDERR_RETDEFFAILURE = &HGFFC
Global Const PDERR_LOADDRVFAILURE = &H6FFB
Global Const PDERR_GETDEVMODEFAIL = &H6FFA
Global Const PDERR_INITFAILURE = &HGFF9

Global Const PDERR_NODEVICES = &HGFF8

Globa! Const PDOERR_NODEFAULTPRN = &HGFF7
Globai Const PDERR_DNDMMISMATCH = &HG6FF6
Global Const PDERR_CREATEICFAILURE = &HG6FF5
Global Const PDERR_PRINTERNOTFOUND = &HGFF4

Global Const CFERR_CHOOSEFONTCODES = &H5FFF
Globa! Const CFERR_NOFONTS = &H5FFE

Global Const FNERR_FILENAMECODES = &H4FFF

Global Const FNERR_SUBCLASSFAILURE = &H4FFE
Global Const FNERR_INVALIDFILENAME = &H4FFD
Global Const FNERR_BUFFERTOOSMALL = &H4FFC

Global Const FRERR_FINDREPLACECODES = &H3FFF
Global Const CCERR_CHOOSECOLORCODES = &H2FFF
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'3D Controls

'Alignment (Check Box)
Global Const SSCB_TEXT_RIGHT =0 ‘0 - Text to the right
Global Const SSCB_TEXT_LEFT = | '] - Text to the left

'Alignment (Option Button)
Global Const SSOB_TEXT_RIGHT =0 '0 - Text to the right
Global Const SSOB_TEXT _LEFT =] 'l - Text to the left

‘Alignment (Frame)

Global Const SSFR_LEFT_IUSTIFY =0  '0- Left justify text
Global Const SSFR_RIGHT_JUSTIFY =1 I - Right justify text
Global Const SSFR_CENTER =2 '2 - Center text

'Alignment (Pane!)

Global Const SSPN_LEFT_TOP =0 "0 « Text to left and top

Global Const SSPN_LEFT_MIDDLE =1 'l - Text (o left and middle
Global Const SSPN_LEFT_BOTTOM =2 "2 - Text fo left and bottom
Global Const SSPN_RIGHT_TOP =3 '3 - Text to right and top ‘
Global Const SSPN_RIGHT_MIDDLE =4 4 - Text to right and middle -
Global Const SSPN_RIGHT _BOTTOM =35 'S - Text to right and bottom
Global Const SSPN_CENTER_TOP =6 ‘6 - Text to center and top

Global Const SSPN_CENTER_MIDDLE =7  '7- Text to center and middle
Global Const SSPN_CENTER _BOTTOM =8 '8 - Text to center and bottom

'Autosize (Command Button)

Global Const SS_AUTOSIZE_NONE =0  '0 - No Autosizing

Global Const SSPB_AUTOSIZE_PICTOBUT =1 '0 - Autosize Picture to Button
Global Const SSPB_AUTOSIZE_BUTTOPIC =2 '0 - Autosize Button to Picture

'Autosize (Ribbon Button)

'Global Const SS_AUTOSIZE_NONE =0 '0 - No Autosizing

Globaf Const SSRI_AUTOSIZE _PICTOBUT =1 '0 - Autosize Picture to Buttn
Global Const SSRI_AUTOSIZE_BUTTOPIC =2 '0 - Autosize Button to Picture

‘Autosize (Panel)

'Global Const SS_AUTOSIZE_ NONE =10 ‘0 - No Autosizing

Global Const SSPN_AUTOSIZE_WIDTH=1 'l - Autosize Panel width to Caption
Globa! Const SSPN_AUTOSIZE_HEIGHT =2 2 - Aulosize Pancl height to Caption
Global Const SSPN_AUTOSIZE_CHILD =3 '3 - Autosize Child to Pane!



‘Bevellnner (Pancl)

Glabal Const SS_BEVELINNER_NONE = ¢}
Glabal Const SS_BEVELINNER_INSET = |
Global Const S§_BEVELINNER_RAISED —2

‘BevelOuter (Pancl)

Global Const $5_BEVELOUTER_NONE =0
Global Const §SS_BEVELOUTER_INSET = |
Glabal Const §S_BEVELOUTER_RAISED =2

'Flood Type (Panel)

Global Const SS_FLOODTYPE_NONE =0
Global Const SS_FLOODTYPE_L_TO R =1
Globat Const SS_FLOODTYPE_ R_TO L =2
Global Const SS_FLOODTYPE_T_TO_B =3
Global Const SS_FLOODTYPE_B_TO_T=4
Global Const S§_FLOODTYPE_CIRCLE = §

'0 - No luner Bevel
"I - Inset Inner Bevel
'2 - Raised Inner Bevel

'0 - No Quicr Bevel
‘1 - Inset Quter Bevel
'2 - Raised OQuter Bevel

' - No flood

‘} - Left to tight

'2 - Right to Ieft

'3 - Top to boltom
'4 « Battom to top
'§ « Widening circle

‘Font3D (Pancl, Command Button, Option Button, Check Box, Frame)

Global Const SS_FONT3D_NONE =0 *0 - No 3-D text

Global Const SS_FONT3D_RAISED_LIGHT = 1 'I - Raised with light shading
Global Const SS_FONT3D_RAISED_HEAVY =2 '2 - Raised with heavy shading
Global Const S§_FONT3ID_INSET_LIGHT =3 '3 - Insct with light shading
Global Const SS_FONTID_INSET_HEAVY =4 4 . [usct with heavy shading

‘PictureDnChange (Ribbon Button)

Global Const SS_PICDN_NOCHANGE =0  '0- Use 'Up'bitmap with no change
Global Const SS_PICDN_DITHER = | '1 - Dither ‘Up'bitmap

Global Const SS_PICDN_INVERT =2 *2 - Invert 'Up'bitmap

‘ShadowColor (Pancl, Frame) ,
Global Const SS_SHADOW_DARKGREY =0 ‘0 - Dark grey shadow
Globa! Const S5_SHADOW_BLACK =1 *1 « Black shadow

‘ShadowStyle (Frame)
Global Const S§_SHADOW INSET =0  '0- Shadow inset
Global Const §S_SHADOW_RAISED =1 'l - Shadow raised

t

'Animated Button
)

‘Cycle property

Global Const ANI_ANIMATED =0
Global Const ANI_ MULTISTATE = |
Global Const ANI_TWO_STATE =2

‘Click Filter property

Global Const AN]_ANYWHERE =0

Global Const ANI_IMAGE_AND_TEXT =1
Global Const ANI_IMAGE =2

Global Const ANl TEXT =3



-

‘PicDrawMode Property

Global Const ANI_XPOS_YPOS ~ )
Global Const ANI_AUTOSIZE = |
Global Const ANI_STRETCH -2

'Special Op Property
Global Const ANI_CLICK = 1

"TextPosition Property

Global Const ANL_CENTER =0
Global Const ANI_LEFT = }
Global Const ANI_RIGHT =2
Global Const ANI_BOTTON =3
Global Const ANI_TOP =4

'GAUGE

'Style Property

Global Const GAUGE_HORIZ = ¢
Global Const GAUGE_VERT = |
Global Const GAUGE_SEMI = 2
Global Const GAUGE_FULL =3

'Graph Control

‘General
Global Const G_NONE = 0
Global Const G_DEFAULT =0

Global Const G_OFF =0
Global Const G ON =}

Global Const G_MONQ = 0
Glabal Const G_COLOR = |

‘Graph Types

Globa! Const G_PIE2D = |
Global Const G_PIEID =2
Global Const G_BAR2D =3
Global Const G_BAR3D =4
Global Const G_GANTT = 5
Global Const G_LINE = 6
Global Const G_LOGLIN =17
Global Const G_AREA =8
Global Const G_SCATTER =9
Global Const G_POLAR = 10
Global Const G_HLC = {1

‘Colors
Global Const G BLACK =0



Global Const G_BLUL - |

Global Const G_GREEN - 2

Global Const G_CYAN =13

Giobal Const G_RED ~ 4

Global Const G_MAGENTA =5
Global Const G_BROWN =6

Global Const G_LIGHT _GRAY =7
Global Const G_DARK_GRAY 8
Global Const G_LIGHT_BLUE =9
Global Const G_LIGHT_GREEN = [0
Global Const G_LIGHT_CYAN - 11
Global Const G_LIGHT_RED = 12
Global Const G_LIGHT MAGENTA = 13
Global Const G_YELLOW = [4
Global Const G_WHITE = 15

Global Const G_AUTOBW =16

‘Patterns

Global Const G_SOLID =0
Global Const G_HOLLOW = 1
Global Const G_HATCH! =2
Global Const G_HATCH2 =3
Global Const G_HATCH3 - 4
Global Const G_HATCH4 = 5
Global Const G_HATCHS = 6
Global Const G_HATCH6 = 7
Global Const G_BITMAP! = 16
Global Const G_BITMAP2 = 17
Global Const G_BITMAP3 = 18
Global Const G_BITMAP4 = 19
Global Const G_BITMAPS = 20
Global Const G_BITMAPG = 21
Global Const G_BITMAP7 = 22
Global Const G_BITMAPS = 23
Global Const G_BITMAP9 = 24
Global Const G_BITMAP10 = 25
Global Const G_BITMAPLL = 26
Global Const G BITMAP12 = 27
Global Const G_BITMAPI3 = 28
Global Const G_BITMAPI4 =29
Global Const G_BITMAP]S = 30
Global Const G_BITMAPIG6 = 31

'Symbols

Global Const G_CROSS_PLUS =0

Global Const G_CROSS_TIMES = 1

Global Const G_TRIANGLE_UP =2

Global Const G_SOLID_TRIANGLE_UP =3
Global Const G_TRIANGLE_DOWN = 4
Global Const G_SOLID_TRIANGLE_DOWN = §
Globat Const G_SQUARE =6

Globat Const G_SOQLID_SQUARE = 7
Global Const G_DIAMOND = 8

Global Const G_SOLID_DIAMOND =Y



‘Line Styles

'Global Const G_SOLID -4

Global Const G_DASH = |

Global Const G_DOT =2

Global Const G_DASHDOT =3
Global Const G_DASHDOTDOT = 4

'Grids
Global Const G_HORIZONTAL = 1
Global Const G_VERTICAL =2

'Statistics

Global Const G_MEAN = |
Global Const G_MIN_ MAX =2
Global Const G_STD_DEV =4
Global Const G_BEST_FIT =8

'Data Arrays

Global Const G_GRAPH_DATA =1
Global Const G_COLOR_DATA =2
Global Const G_EXTRA_DATA=3
Global Const G_LABEL_TEXT =4
Global Const G_LEGEND_TEXT = §

Global Const G_PATTERN_DATA =6

Global Const G_SYMBOL_DATA =7
Global Const G_XPOS_DATA =38
Global Const G_ALL_DATA =9

‘Draw Mode

Global Const G_NO_ACTION =0
Global Const G_CLEAR = |
Global Const G_DRAW = 2
Global Const G_BLIT =3

Global Const G_COPY =4

Global Const G_PRINT = 5
Global Const G_WRITE = 6

'Print Options
Global Const G_BORDER =2

‘Pic Chart Options !

Giobal Const G_NO_LINES = |
Global Const G_COLORED =2
Global Const G_PERCENTS =4

‘Bar Chart Options !

'Global Const G_HORIZONTAL = |
Global Const G_STACKED =2
Globat Const G_PERCENTAGE =4
Global Const G_Z_CLUSTERED =6

‘Gantt Chart Options !
Global Const G_SPACED_BARS = |



"Line/Polar Chart Oplions
Global Const G_SYMBOLS = 1
Global Const G_STICKS =2
Global Const G_LINES = 4

‘Arca Chart Options !
Global Const G_ABSOLUTE ~ 1
Global Const G_PERCENT =2

‘HLC Chart Options ¢
Global Const G_NO_CLOSE = |
Global Const G_NO_HIGH_LOW =2

'Key Swaus Control

‘Style

Global Const KEYSTAT_CAPSLOCK =0
Global Const KEYSTAT NUMLOCK = 1
Global Const KEYSTAT_INSERT =2
Globat Const KEYSTAT_SCROLLLOCK =3

‘MCI Control (Multimedia)

'NOTE:

'Please use the updated Multimedia coustants

'in the WINMMSYS.TXT file front the \VB\WINAPI
'subdirectory,

‘Mode Property

‘Global Const MCI_MODE_NOT_OPEN = [1
‘Global Const MCI_MODE_STOP = 12
‘Global Const MCI_MODE_PLAY = I3
'Global Const MCI_MODE_RECORD = 14
'Global Const MCI. MODE_SEEK = I5
'Global Const MCI_MODE_PAUSE = 16
'Global Const MCI_MODE_READY =17

'NotifyValue Property

'Global Const MCI_NOTIFY_SUCCESSFUL = |
‘Global Const MCI_NOTIFY_SUPERSEDED = 2
"Global Const MCI_ABORTED =4

'Global Const MCI_FAILURE = §

'Orientation Property
'Global Const MCI_ORIENT_HORZ =0
'Global Const MCI_ORIENT VERT = |

‘RecordMode Porperty
"Global Const MCI_RECORD_INSERT = 0



'Global Const MCI_RECORD_OVERWRITE ~ |

‘TimeFormat Property

'Global Const MCI_FORMAT_MILLISECONDS =0
'Global Const MCI_FORMAT_HMS = |

'Global Const MCI_FORMAT _MSF =2

‘Global Const MCI_FORMAT_FRAMES = 3

'Global Const MCI_FORMAT _SMPTE_24 - 4
"Global Const MC]_FORMAT SMPTE_25 =5
'Global Const MCI_FORMAT_SMPTE_30=6
'Global Const MCI_FORMAT_SMPTE_30DROP =7
'Global Const MCl_FORMAT BYTES =8

'Global Const MCI_FORMAT _SAMPLES =9
‘Global Const MCI_FORMAT _TMSF = [0

'Spin Button

'SpinOricntation
Global Const SPIN_VERTICAL =0
Global Const SPIN_HORIZONTAL = |

‘Masked Edit Control
1

'ClipMode
Global Const ME_INCLIT =0
Global Const ME_EXCLIT = |

‘Commi Control |
. ‘

'Handshaking

Global Const MSCOMM_HANDSHAKE_NONE = 0

Global Const MSCOMM_HANDSHAKE_XONXOFF = |
Global Const MSCOMM_HANDSHAKE_RTS =2

Global Const MSCOMM_HANDSHAKE_RTSXONXOFF = 3

‘Event constants

Global Const MSCOMM_EV_SEND = |
Global Const MSCOMM_EV_RECEIVE = 2
Globa! Const MSCOMM_EV_CTS =3
Global Const MSCOMM_EV_DSR = 4
Global Const MSCOMM_EV_CD =5
Globa} Const MSCOMM_EV_RING = 6
Global Const MSCOMM_EV_EQF =7

‘Error code constants

Global Const MSCOMM_ER_BREAK = 1001
Global Const MSCOMM_ER_CTSTO = 1002
Giobal Const MSCOMM_ER_DSRTO = 1003



Global Const MSCOMM_ER_FRAME 1004
Global Const MSCOMM_ER_OVERRUN 1006
Global Const MSCOMM_ER_CDTO = 1007
Gilobal Const MSCOMM _ER_RXOVER 1008
Global Const MSCOMM_ER_RXPARITY - 1009
Global Const MSCOMM_ER_TXFULL = 1010

MAPI SESSION CONTROL CONSTANTS

‘Aclion
Gilobal Const SESSION_SIGNON = |
Global Const SESSION_SIGNOFF =2

' MAPI MESSAGE CONTROL CONSTANTS

'Action
Global Const MESSAGE_FETCH = | ' Load all messages from message slore
Global Const MESSAGE_SENDDLG =2 ' Send mail bring up default mapi dialog
Global Const MESSAGE_SEND = 3 * Send mail without default mapi dialog
Globa! Const MESSAGE_SAVEMSG = 4 ' Save message in the compose buffer
Global Const MESSAGE_COPY = § ' Copy current message to compose buffer
Global Const MESSAGE_COMPOSE = 6 ' fultialize compose buffer (previous

' data is lost
Global Const MESSAGE_REPLY =7 * Fill Composc buffer as REPLY

Globa! Const MESSAGE_REPLYALL =8 * Fill Composc buffer as REPLY ALL

Global Const MESSAGE_FORWARD =9 ' Fill Compose buffer as FORWARD

Global Const MESSAGE_DELETE = {0 ' Delete current message

Globa! Const MESSAGE_SHOWADBOOK = [1 ' Show Addrcess book v

Global Const MESSAGE_SHOWDETAILS = 12 ' Show details of the current recipient
Global Const MESSAGE_RESOLVENAME = 13 ' Resolve ihe display namie of the recipient
Global Const RECIPIENT_DELETE = 14 ' Fill Compose buffer as FORWARD

Global Const ATTACHMENT_DELETE = 15 * Delete current message

ERROR CONSTANT DECLARATIONS (MAPI CONTROLS)

Global Const SUCCESS_SUCCESS = 32000

Global Const MAP]_USER_ABORT = 32001

Global Const MAPL_E_FAILURE = 32002

Global Const MAPI_E_LOGIN_FAILURE = 32003

Global Const MAPI_E_DISK_FULL = 32004

Global Const MAPI_E_INSUFFICIENT_MEMORY = 32005
Global Const MAPI_E_ACCESS_DENIED = 32006

Global Const MAPI_E_TOO_MANY_SESSIONS = 32008

Global Const MAPI_E_TOO_MANY_FILES = 32009

Global Const MAP_E_TOO_MANY_RECIBIENTS = 32010
Global Const MAPI_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND = 32011
Global Const MAPI_E_ATTACHMENT OPEN_FAILURE - 32012
Global Const MAPL_E_ATTACHMENT WRITE_FAILURE = 32013
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Globat Const MAPI_E_UNKNOWN_RECIPIENT = 32014
Global Const MAPI_E_BAD_RECIFTYPE = 32015

Global Const MAPI_E_NO_MESSAGES - 32016

Global Const MAPI_E_INVALID_MESSAGE = 32017
Global Const MAPI_E_TEXT_TOO_LARGE = 32018
Global Const MAPI_E_INVALID_SESSION = 32019
Global Const MAPI_E_TYPE_NOT_SUPPORTED = 32020
Global Const MAPI_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT = 32021
Global Const MAPI_E_MESSAGE_IN_USE = 32022
Global Const MAPI_E_NETWORK_FAILURE = 32023
Global Const MAPI_E_INVALID_EDITFIELDS = 32024
Global Const MAPI_E_INVALID_RECIPS = 32025

Globat Const MAPI_E_NOT_SUFPORTED = 32026

Global Const CONTROL_E_SESSION_EXISTS = 32050

Global Const CONTROL_E_INVALID_BUFFER = 32051

Globa) Const CONTROL_E_INVALID_READ_BUFFER_ACTION - 32052
Global Const CONTROL_E_NO_SESSION = 32053

Global Const CONTROL_E_INVALID_RECIPIENT = 32054

Global Const CONTROL_E_INVALID_COMPOSE_BUFFER_ACTION = 32055
Global Canst CONTROL_E_FAILURE = 32056

Global Const CONTROL_E_NOQ_RECIPIENTS = 32057

Global Const CONTROL_E_NO_ATTACHMENTS = 32058

' MISCELLANEQUS GLOBAL CONSTANT DECLARATIONS (MAPI CONTROLS)
)

Global Const RECIPTYPE_ORIG = 0
Global Const RECIPTYPE_TO =1
Global Const RECIPTYPE_CC =2
Global Const RECIPTYPE_BCC =3

Global Const ATTACHTYPE_DATA =¢
Global Const ATTACHTYPE_EOLE = |
Global Const ATTACHTYPE_SOLE =2

' Qutline

* PicturcType

Global Const MSOUTLINE_PICTURE_CLOSED =0
Global Const MSOUTLINE_PICTURE_OPEN = {
Global Const MSOUTLINE_PICTURE_LEAF = 2

‘Qutline Control Error Constants

Globa) Const MSOUTLINE_BADPICFORMAT = 32000

Global Const MSOUTLINE_BADINDENTATION = 32001
Global Const MSOUTLINE_MEM = 32002

Global Const MSQUTLINE_PARENTNOTEXPANDED = 32003
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DETECFDP.FRM
Sub Command3D1_Click ()

* %%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR FDP %%%

PCS ="%"

Ct =100

VF18! =18

'$ MOUSE WAIT §

If Command3D1. Value = Truc Then
Screen. MousePointer = 11

End If

‘$ MOUSE WAIT §

‘@@INICIAG@
' @@ DETECCION POR FUNCION DENSIDAD DE PROBABILIDAD ¢ @

‘Label2,Caption = PPPP! & PCS

Label2.Caption = PPPPVF! & PC$

'if PPPP! >= 0# And PPPPI < .5 Then
‘If PPPPVF! >= 0# And PPPPVFI < (.5 ¢ Cl/ VF181) Then
I PPPPVF| >= 0# And PPPPVF! < 2.78 Then
*Print * PROBABLE ASISTOLIA "
‘Label3.Caption = “PROBABLE ASISTOLIA"
Label3.Caption = " ASISTOLIA"
Imagel .Pit;‘ture = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\luz-roja.ico”)
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaziconos\carseria.ico")
Else

'If PPPP} >= .5 And PPPP| <= 4.5 Then



'I[PPPPVF] >= (.5 % C1/ VFI8!) And PPPPVF! <= (4.5 * C1 / VFI8!) Then
If PPPPVF! >= 2,78 And PPPPVE! <= 25# Then
'Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label3.Caption = "NO - VF*
Imiagel. Picture = LoadPiclure("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
tmage2. Picture = LoadPicture(“c:\yazticonos\carfeliz.ico")
Else
'IfPPPP! > 4.5 And PPPPY < [5.3 Then
'ICPPPP! > 4.5 And PPPP! < 18# Then
'IFPPPPVFI > (4.5 " Cl/ VFI8!) And PPPPVF! < (15.3 * C1/ VFi8]) Then
IfPPPPVFL > 25# A?d PPPPVF! < 83# Then
"Prin " SE IDENTIFICA INDECISO 6 VT *
Label3.Caption = "INDECISO 6 VT*
Image!.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\iuz-azul.ico")
Imuge2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carscria.ico")
Else
'If PPPP} >= 15.3 And PPPP} >= (184 / 18#) Then
'lfPPPPYFl >=(15.3 * C|/ VF18l) And PPPPVF! >=(VFi8] * CI/ VFI81) Then
If PPPPV?I >= §3# And PPPPVF! <= 100# Then
‘Print " SE IDENTIFICA VE "
Label3,Caption ="V F*
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconosMuz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\carseria. ico")
Beep
Else
'Print * INDETERMINADO *

Labei3,Coption = "INDEFINIDO"



Imagel Picture = LoadPicture("c:\yazxiconos\luz-verd.ico")
Image?.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
End If
End If
End If
End If
'@afFINaa
' @@ DETECCION POR FUNCION DENSIDAD DE PROBABILIDAD @@
'@ INICIA @
' @ GRAFICACION DE PROBABILIDADES @
'@ PROB! @
Graphl.NumSets = 2
Graph!.ThisSet = |
For i% =1 To Graph!.NumSets Step | '=2
Graphi.ThisPoint = |
For j% = 1'Te Graphl.NumPoints
Ifj%= | Then
Graphl.GraphData = DCi!
Else
1f§% =2 Then
Graph!.GraphData = [C])
End If
End If
If Graph1.ThisPoint < Graphi.NumPoints Then
Graph!.ThisPolnt = Graphl. ThisPoint + |
End If
Next j%

If Graphi.ThisSet < Graphl.NumSets Then



Graph}. ThisSet = Graph1. ThisSet + |
End If
Next i%
Graphl.DrawMode = 2
' @ PROB2 @
Graph2.NumSets =2
Graph2.ThisSet = |
For i% =1 To Graph2.NumSets Step | '=2
Graph2.ThisPoint =
For j%= 1 To Graph2.NumPoints
Ifj%= 1 Then
Graph2.GraphData = DC2|
Else
Ifj%= 2 Then
Graph2.GraphData = 1C2}
End If
End if
1f Graph2. ThisPoint < Graph2.NumPoints Then
Graph2.ThisPoint = Graph2.ThisPaint + |
End If
Next j%
If Graph2, ThisSet < Graph2.NumSets Then
Graph2.ThisSet = Graph2.ThisSet + 1
End If
Next i%
Graph2.DrawMode = 2

'@ PROB3 @



Graph3.NumSets = 2
Graph3.ThisSet = 1
For i% = | To Graph3.NumScts Step I ' 2
Graph3. ThisPoint = 1
For j% = 1 To Graph3. NumPoints
If %=1 Then
Graph3.GraphData = DC31
Else
If j% =2 Then
Graph3.GraphData = IC3|
End If
End If
If Graph3. ThisPoint < Graph3.NumPoints Then
Graph3.ThisPoint = Graph3, ThisPoint + 1
End If
Next j%
If Graph3.ThisSc < Graph3.NumScts Then
Graph3.ThisSet = Graph3. ThisSet +
End If
Next 1%
Graph3.DrawMode = 2
'@PROB4 a
Graph4.NumSets = 2
Graphd.ThisSet = |
For i%= | To Graph4 NumSets Step 1 '=
Graph4, ThisPoint = 1

For j% = | To Graph4.NumPoints



I(§% =1 Then
Graph4.GraphData = DC4!
Else
If j% = 2 Then
Graph4.GraphData = IC4!
End If
End If
If Graphd. ThisPoint < Graph4. NumPoints Then
Graphid. ThisPoint = Graph4. ThisPoint + 1
End If
Next j%
If Graph4. ThisSet < Graphd. NumSets Then
Graphd. ThisSet = Graphd.ThisSct + 1
End If
Next i%
Graph4.DrawMode =2
'@FIN@
' ¢ GRAFICACION DE PROBABILIDADES @

'@INICIA a
' @ DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS @
‘Label8.Caption = DCH & PC$
‘Label9.Caption = DC2! & PC$
"Labet 10.Caption = DC3! & PC$
‘Label1 I.Caption = DC4! & PC$
‘@FIN@
' ¢ DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS @

Command3D1.Enabled = False



' @@ palomita @@

TESIS.mnudetecldp.Checked = True

' @@ patomita @@

'$ MOUSE WAIT $

Screen. MousePointer = 0

'$ MOUSE WAIT $

DETECFDP.Caption = DETECFDP.Caption & ": " & Label3.Caption

'$INICIA $
' $ELECCION DE VF <> 18%§

OTROINDICES = ";Desca realizar los Cilculos y Deteccion con VF<>18%7"
PreYesNo% = 36 -
TITULOS = "FIN DETECCION FDP CON VF=1§%"
Respu = MsgBox(OTROINDICES, PreYesNo%, TlTl_JLOS)
If Respu = IDYES Then
MsgBox "Continiia; Célento de Probabilidades”, 64, "PRQBABILIDADES VARIABLES“
CommandID1.Enabled = False
' @@ palomita @ 2
TESIS.mnuupdofdp.Checked = True
' @@ palomita @@
'$ MOUSE WAIT §
Sereen.MouscPointer = 0
'$ MOUSE WAIT §
PROBASVA Show
TESIS.mnugrdficas.Enabled = True
TESIS. mnucdlculos. Enabled = True
Else

If Respu = IDNO Then



CONCLUYES - "Concluye Deteccion con FDP*
INF% = 64
TITULOS - “FIN DETECCION FDP*
MspBox CONCLUYES, INF%, TITULOS
End It
End If

'$FINS
'S ELECCIONDE VF <> [8% §

IT FDP = True And THAKOR = False And RIPLEY = Fualse Then
SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\sclect.ico”)
SELECCION.Command3D1 Enabled = True
SELECCION.Command3D2 Enabled = True

Else
IfFDP = True And THAKOR = Truc And RIPLEY = False Then
SELECCION.Icon = LoadPicture(“c:\yaz\iconosiselect.ico®)
SELECCION.Command3D2.Enabled = True
Else
IFFDP = True And THAKOR = False And RIPLEY = Truc Then
SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\select.ico”)
SELECCION.Command3D!.Enabled = True
End If
End If
End If
' %%% FIN %%%

' %%% DETECCION POR FDP %%%

End Sub



DETECRIP.FRM
Sub Command3D1_Click ()

' %%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR RIPLEY %%%

‘$ MOUSE WAIT $
If Command3D1. Value = True Then
Screen. MousePointer = 11
End If
'$ MOUSE WAIT' $
"t
' %%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR RIPLEY %%%
Dim ZVFI, MVF!, ZVTI, MVTI, alfal, betal, FFVVFFI, FFVVTTI, FVF, FVTI, Fl, AA, BBI, mm%

ReDim 1%(4)

‘& DECLARACION DE CONSTANTES RIPLEY &

ZVFl =60 '67 '45.5 '30.75 'i6
MVF] = 158

ZVTI =15

MVTI! =350

alfal = .01

betal = .01

‘& DECLARACION DE CONSTANTES RIPLEY &
=0 "0 '359 197

(2) = 14 '249 '76 'l16

(3)=32 269 '32 "2 '156

"(4) =219 '420 "163 '137

' && ASIGNACION DE LOS Ti's &&

1%(1) = 1t%(1)

17%(2) = tt%(2)

1%(3) = 1%(3)



%(3) = t%(4)

' & CALCULO DEL FACTORF &
FFVVEFF =0
FFVVITI=0
mm% =4
Fori=1Tomm%
FEVVFF! = FFVVFE! + (1%(1) - MVF!) 2
FEVVTT! = FFVVTT! + (t%(f) - MVT1) A 2
Next i
"Print "FFVVFF="; FFVVFFL, Spe(2); "FFVVTT=", FFVVTT!
FVFt = FEVVFFL * (1 / ZVF1 * 2)
FVTi=FFVVTT! * (1/ZVT1 *2)
‘Print "FVF=", FVF!
"Print "FVT=", FVT!
Ft =FVFI - FVT|

"Print "F="; F!

AA!=2 % Log((l - beta) / alfa) + 2 * mm * Log(ZVT / ZVF)

BB! = 2 * Log(beta / (1 - alfa)) + 2 * mm * Log(ZVT/ ZVF)

'Print "A="; AAl, "B=", BBI

'% INICIA %

' % DESPLIEGUE DE RESULTADOS %
Label14.Caption = F}
Label15.Caption = AA}
Labell6.Caption = BB)

'%FIN%
' % DESPLIEGUE DE RESULTADOS %



" @) INICIA @
' @@ GRAFICACION DE VALORES: F, Ay B @
Graphl NumSets = |
Grapht. ThisSet = |
For jj%= 1 To Grapht.NumScts Stept ' =3
Graphi.ThisPoint = |
For j% = [ To Graphi.NumPoints
If %=t Then
Grapht.GraphData = Fi
Else
ifi% =2 Then
Graphl.GraphData=BB!  ‘AAl
Else
Ifi% =3 Then
Graph!.GraphData = AA! ‘BBt
End If
End if
End If
If Graph1. ThisPoint < Graph!, NumPoints Then
Graph!, ThisPoint = Graph1. ThisPoint + 1
End If
Next j%
If Graph!, ThisSet < Graph1,NumSets Then
Graph1. ThisSet = Graph1. ThisSet + 1
Endif
Next jj%

Graphl.DrawMode = 2



" fib FIN @
* it GRAFICACION DE VALORES: F, Av B it

"+ INICIA +++
' +++ MENSAJES DE DETECCION +++

‘Global Const PAS ~ "ASISTOLIA"

'Global Const NOVFS  "NO-VF*

'Global Const VI$ ="V T"

‘Global Const VF§ ="V F"

'Global Const INDE$ = "INDECISO"

‘Global Const PARATHAKORS =" VT (Para Thakor, NO-VF)
‘Global Const CC$ =" CONTINUA CALCULO...

'Global Const S41C$ = * 4 scgmentos con # upstrokes = 0
‘Globat Const $31C$ =" 3 scgmenlos con # upstrokes =0 "
'Global Const S2ICOIUS =* 2 scgnientos con # upstrokes = 1 6 # upstrokes = 0
'Global Const S41US =" 4 scgmentos con # upstrokes =1 "
‘Global Const S31US =" 3 scgmentos con # upstrokes = 1 '
‘Global Const S4MUS = "4 segmentos con # upstrokes > 1"
‘Globa! Const S3IMUS =" 3 segmentos con ¥ upstrokes > 1 *
'Global Const TIMA00$ = * Hay un T(i) > 400 ms "

P44+ FIN +++
' +++ MENSAJES DE DETECCION +++

' %%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR RIPLEY %%%

"{{
‘Print " DETECCION POR RIPLEY:"
‘@ DETECTA PROBABLE ASISTOLIA @
ifups! 1% = 0 And ups22% =0 And ups33% = 0 And upsd4d% = 0 Then
'Print " PROBABLE ASISTOLIA *

Label9. Caption = $41C$



Label3.Capiion = PAS
Image!.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep
Else
If ups11% >=1 And ups22% =0 And ups33% = 0 And upsdd% = 0 Then
'Print * PROBABLE ASISTOLIA *
L.abel9.Caption = S31C$
Label3.Caption = PAS
Iinage!.Picturc = LoadPicturc("c:\yaz\iconos\luz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep
Else
1f upsl1% =0 And ups22% >= | And ups33% =0 And ups44% =0 Then
'Print * PROBABLE ASISTOLIA *
Label9. Caption = 83IC$
Label3.Caption = PAS
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-roja.ico")
Image2. Picture = LoadPiclure("c:\yaz\iconos\carscria.ico")
Beep
Else
Ifups11% =0 And ups22% = 0 And ups33% >= | And upsd4% = 0-Then
"Print " PROBABLE ASISTOLIA *
Labe!9,Caption = §31C$
Label3.Caption = PAS
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\conos\iuz-roja.ico”)

Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")



Beep
Elsc
1fups11% = 0 And ups22% =0 And ups33% =0 And opsdd% >= | Then
"Print " PROBABLE ASISTOLIA "
Label9.Caption = S31C$
Label3.Caption = PAS
Image! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\tuz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep
End If
End I
End If
End If

End If
'@ DETECTA PROBABLE ASISTOLIA ¢

'@ DETECTA NOFIBRILACION @

1fupst1%= 1 And ups22%= | Andups33% =1 And ipsd4% = | Then*
'Print " SE IDENTIFICA NO-VF”
Label9.Caption = S41U$
Labei3.Caption = NOVF$
lmagcl.Piciurc = LoadPicguic('c:\)'az\iconos\iuz-aﬁin.icb")
Imach.Pic(u‘rc = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")

Else
If ups11% > 1 And ups22% = | And ups33%= 1 And upsd4% =1 Then

'Print* SE IDENTIFICA NO-VF "

Label9. Caption = S3IUS



Label3.Caption - NOVF$
fmage1.Picture = LoadPicture("c:\vaz\iconog\huz-ama.ico")
fmage2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
Ifupsi1% =1 And ups22% > 1 And ups33%=1 And ups44% = I Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = S31U$
Label3.Caption = NOVF$
Imiugel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\ynz\iconosicarfeliz.ico")
Else
Iupsi 1% =1 And ups22% = I And ups33% > 1 And upsd4% = | Then
"Pring " SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = S3IUS
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\tuz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\caifeliz.ico")
Else
IfupsIi%=1 And ups22% =1 And ups33% = 1 And upsd4% > I-Then
‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caplion = $31US
L:;bcIS.CapliOIl = NOVF$
Imagel. Picture = LondPicture(*c:\yaz\iconos\uz-aina.lco")
Tmage2.Picture = LoadPicture("ci\yaz\iconos\carfeliz.ico”)
EndIf
End If

End If



End I

End If

"¢ DETECTA NO FIBRILACION @
* @ DETECTA INDECISO @

I (upsi 1% = | Or upst1% = 0) And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And ups33% > | And upsdd% > |
Then

Prim"INDECISO"
Labe!9.Caption = §21COIUS
Label3,Caption = INDES
fmagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\tuz-azul.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Becp

Else

If (ups11% = 1 Or ups11% = 0) And ups22% > 1 And (ups33% =1 Orups33% = 0) And upsdd®%> |
Then

Prit"INDECISQO"
Label9.Caption = S21COIUS
Label3.Caption = INDE$
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-azul.ico")
Image2.Pictuse = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

Else

If (ups11% = 1 Or ups11% = 0) And ups22% > 1 And ups33% > 1 And (upsé44%= 1 Or upsd4% = 0)
Then ’

"Prit" INDEC1S0"
Label9.Caption = S2ICOIUS
Label3.Caption = INDES

Imagel.Picture = Loadlicture("c:\yaz\iconos\uz-azul.ico")



Image2. Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico”)
Beep
Else

Ifups!1% > 1 And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And (ups33% = 1 Or ups33% = 0) And upsi4% >
1 Then

Print"INDECISO"
Label9.Caption = S21COIUS
Label3.Caption = INDES
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-azul.ico")
Image2.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

Else

If ups11% > 1 And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And ups33% > | And (upsd4% = 1 Or upsdd%
=0) Then

Print"INDECISO"
Label9.Caption = S2ICOIUS
Label3.Caption = INDE$
Imagel Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\luz-azul.ico”)
Image2 Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\carseria. ico")
Beep

Else

Ifupsi1%> 1 And ups22% > | And (ups33% =1 Or ups33% = 0) And (upsd4% =1 Or
ups44% = 0) Then

Print"INDECISO"

Label9.Caption = S2ICOIUS

Label3.Caption = INDE$

Imagel.Picture = LoadPicmrc("c:\yaz\iconos\luz-aiuLico“)

Image2 Pictre = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")



Beep
End it
EndIf
EndIf
End If
EndIf
End If

' @ DETECTA INDECISO @
"m
'@@ INICIA @@
' @@ CONTINUA CALCULO PARA THAKOR-RIPLEY @@
'@¢ SIGUE ALGORITMO @@
If (ups11% =1 Or ups11% = 0) And ups22% > 1 And ups33% > | And upsd4% > | Then
'Print "CONTINUA CALCULO®
"Label9.Caption = Label9.Caption & CC$

‘@INICIAa
*a DETECCION POR RIPLEY @

If 1%(1) >= 400 Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9. Caption = Label9, Caption & CC$ & SIMU$ & TIM400§
Label3.Caption = NOVF$
Image! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama,ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaziconos\carfeliz.ico")
Else
If t%(2) >= 400 Then
*Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
Label3.Caplion = NOVFS
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Imagel Picture = LoadPicture("c:\yn2Aiconos\uz-ama.ico")

Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico™)

Else
1£1%(3) >= 400 Then
"Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400S
Label3.Caption = NOVFS
Image!.Picture = LoadPictwre(cr\yaz\iconos\uz-ama.ico®)
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico®)
Else
1£1%(4) >= 400 Then
"Pring * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400S
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture("c:\vaz\iconos\tuz-ania.ico”)

Image2.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\carfeliz.ico™)

Else
IfFI >= AAl Then
‘Print * SE IDENTIFICA VT *

‘Print " (para Thakor, NO-VF) *

Label9.Caption = Label?. Caption & CCS & PARATHAKORS -

Label3.Caption = VTS
Image1.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\tuz-azul.ico")
tmage2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Beep

Else

If F1 <= BBl Then



‘Print " SE IDENTIFICA VF"
Labet9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = VF$
Image 1. Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

Else
Prit"INDECISO"
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = INDE$
Imagel.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\luz-azul.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Becp

End If

End If
End If
EndIf
Endif
End If
‘@QFIN@
'@ DETECCION POR RIPLEY @
Else
fupsl1%> 1 And (ups22%= | Orups22%=0) And ups33% > | And upsd4%> | Then
"Print "CONTINUA CALCULO" |

@INIClAa
'@ DETECCION POR RIPLEY @

Ift%(1) >= 400 Then



‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF "

Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$

Image!.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")
Image.Picture = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\carfcliz.ico")

Else
If 1%(2) >= 400 Then

"Print * SE IDENTIFICA NO-VF *

Labet9.Caption = Label9. Caption & CC$ & S4MUS & TIM400$

Label3.Caption = NOVFS$
Imagel Pictire = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")

Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")

Else
I 1%(3) >= 400 Then

"Print " SE IDENTIFICA NO-VF *

Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400$

Label3.Caption = NOVF$
Imagel.Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\luz-ama.ico")

Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfetiz.ico")

Else
1 1%(4) >= 400 Then

‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF *

Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400$

Label3. Caption = NOVFS
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")

Image2. Picture = LoadPicture("c:\ynz\iconos\carfeliz.ico")

Else



ITF1>= AAl Then
‘Print " SE IDENTIFICA VT
‘Print * (para Thakor, NO-VF) "
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS$ & PARATHAKORS
Label3.Caption = VTS
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\ya2\iconos\nz-azul.ico”)
Image2 Picure = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Beep
Else
IfFl <=BB! Then
*Print " SE IDENTIFICA VF "
Label9.Caption = Label9.Caption & CCS & S4MUS
Labe!3.Caption = VF$
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\ynzViconos\uz-raja.ico")
Image2.Piclure = LoadPicture("ci\yaz\iconos\carserin.ico")
Becp
Else
Prit"INDECISO"
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS
Label3.Caption = INDES
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yazXiconos\uz-azul.ico")
Image2 Picture = LondPicture("c:\yazAiconos\carseria.ico®)
Becp
End If
End If
EndIf

End If



End If
End if
'‘@FIN@
‘@ DETECCION POR RIPLEY @
Else
Ifupsii% > | And ups22% > 1 And (ups33%= I Or ups33% = 0) And ups44% > | Then
'Print "CONTINUA CALCULO"

'@INICIA@
'@ DETECCION POR RIPLEY @

IF1%(1) >= 400 Then
"Print * SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400§
Label3.Caption = NOVF§
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
If1%(2) >= 400 Then
'Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9. Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2 Picture = Loadl’iclﬁrc("c:\ynz\iconos\carfeliz.i&")
Else
If1%(3) >= 400 Tlien
‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF *-
Label9,Caption = Label9 Caption & CCS & SIMUS & TIM400§

Label3.Caption = NOVF$



Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-anmis.ico")
Image2 Picture = LoadPicture("c\yaz\iconosicarfeliz.ico”)
Else
£ 1%(4) >= 400 Then
"Print * SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = Label9.Caption & CCS$ & SIMUS & TIM4003$
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico”)
Else
IfFl >= AA! Then
*Print * SE IDENTIFICA VT *
‘Print ® (para Thakor, NO-VF) *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & PARATHAKORS
Label3,Caption = VTS
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-azul.lco")
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfellz.ico")
Becp
Else
IfFl <= BB! Thea
‘Print ” SE IDENTIFICA VF "
Label9.Caption = Label9,Caption & CC$
Label3.Caption = VF$§
Imagel Picture = LoadPicmre("c:\yaz\iconos\luz-mj:i.iob")v
Image2.Picture = lnad?iclﬁrc("c:\ynz\iconés\cmscrin.ico") -
Beep

Else
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Prit*INDECISO"
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = INDES
{magel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-azul.ico”)
Image2 Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\carserii.ico”)
Beep
End If
End If
End If
End If
End If
End If
'‘@QFIN@G
‘@ DETECCION POR RIPLEY @
Else
Ifups11%> 1 And ups22% > 1 And ups33% > 1 And (upsd4% = 1 Or ups44% = 0) Then
"Print "CONTINUA CALCULQ"

'@INICILAa
'@ DETECCION POR RIPLEY «a

If 1%(1) >= 400 Then
"Print " SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
Labeld.Caption = NOVF$
Imagel.Picture = LoadPicturc("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")
Image2.Picture = boadPicturc("c:\yaz\iconos\curfciiz. ico")

Else |

111%(2) >= 400 Then
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'Print * SE IDENTIFICA NO-VF
Label9.Caplion = LabelY.Caption & CC$ & SIMUS & TIMI00S
Label3.Caption = NOVF$§
Image! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\lnz-ama.ico")
Image2 Picture = LoadPicture("c:\ya\iconos\car feliz.ico")
Else
If 1%(3) >= 400 Then
"Print " SE IDENTIFICA NO-VF
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture("c;\yaz\iconos\luz-ama.ico")
Tmage2. Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
11 t%(4) >= 400 Then
"Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\uz-ami.ico")
Image? Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconosicarfeliz.lco")
Elsc
IfFt >= AAl Then '
"Print " SE IDENTIFICA VT *
"Print * (para Thakor, NO-VF) *
Label9,Caption = Label9.Caption & CC$ & PARATHAKORS
Label3.Caption = VT$
Imagel Picture = LoadPiciure("c:\yaz\iconos\uz-sizul.ico")

Tinage2. Picture = LoadPicture("c:\yazMconos\carfeliz.ico")



Beep
Else

If Ft <= BBl Then
"Print * SE IDENTIFICA VF
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = VE$
Image).Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-rojn.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria. ico")
Becp

Else
Print " INDECISO"
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Labei3.Caption = INDES
Imagel.Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconosMuz-azul.ico")

Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria,ico")

Beep
End If
EndIf
End if
End If
End If
End If
'‘@FIN@
'@ DETECCION POR RIPLEY @
Else

'm

Ifupst1%> 1 And ups22% > 1 And ups33% > 1 And upsdd% > [ Then



"Print "CONTINUA CALCULO"

WINICAG
'@ DETECCION POR RIPLEY @

1019%(1) >= 400 Then
"Print * SE IDENTIFICA NO-VF ©
Labe!9.Caption = Label9, Caption & CC$ & S4MU$ & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$
Image).Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2 Picture = LoadPicture("¢:\yazdiconos\carfeliz.ico")
Else
If1%(2) >= 400 Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM4008
Label3.Caption = NOVFS
Imagel Picture = LoadPicmrc("c:\yaz\iconos\luz-ama‘ico")
fmage2. Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.Ico")
Else
1 1%(3) >= 400 Then
"Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Labef9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400§
Label3.Caption = NOVF$
Tiage!l.Picture = LoadPicture("c:\yazlconos\Muz-nma.ico")
Image2.Picture = LondPicture("¢:\yaz\iconos\carfeliz.ico”)
Else
If (%(4) >= 400 Then
‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF "

Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS$ & TIM400$



Label3.Caption = NOVFS
Image].Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")
lmage2 Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\carfeliz.ico*)
Else
I F1 >= AAl Then
"Print " SE IDENTIFICA VT "
'Print " (para Thakor, NO-VF) *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & PARATHAKORS
Label3.Caption = VT$
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\ya2\iconos\uz-azul.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico”)
Beep
Else
IFF1 <=BB! Then
"Print * SE IDENTIFICA VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3,Caption = VF§
Image).Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep
Else
Print"INDECISO"
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = INDE$
Imagel,Picture = LoadPiclurc("c:\ynz\iconos\luz-;lzul.iéo‘j
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")

Becep



End If
EndIf
End I
End if
End If
EndIf

‘@FIN@
‘@ DETECCION POR RIPLEY @

‘@@ FIN @@
' @@ CONTINUA CALCULO PARA THAKOR-RIPLEY @@
' @@ SIGUE ALGORITMO @@
End If
End If
EndIf
End If
End If

‘@F IN@
'a DETECCION POR UPSTROKES @

‘End If
‘End If
{H
' %%% FIN %%%
' %%% DETECCION POR RIPLEY %%%

CommnndSDl.Ennblcd = False

! @@ palomia @@

TESls.mnudclecrip.Chcckqd = Trug

' @@ palomita @@

'$ MOUSE WAIT §

Screen.MouscPointer = 0



‘s MOUSE WAIT $
DETECRIPLEY .Caption = DETECRIPLEY .Caption & * * & Label3.Caption
IFRIPLEY = True And THAKOR = Falsc And FDP = Falsc Then
SELECCION Icon = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\select ico”)
SELECCION.Command3D1 Enabled - True
SELECCION.Command3D3.Enabled - True
Else
IFRIPLEY = True And THAKOR = True And FDP? = False Then
SELECCION Icon = LoadPicture("c:\yaziconos\select.ico")
SELECCION.Command3D3.Enabled = True
Elsc
If RIPLEY = True And THAKOR = False And FDP = True Then
SELECCION .Icon - LoadPicture("c:\yaz\iconos\select.ica")
SELECCION.Command3D I.Enabled = True
End Il
End If
EndIf
' %%% INICIA %%%

' %%% DETECCION POR RIPLEY %%%

End Sub



DETECTHA.FRM
Sub Command3D1_Click ()

' %%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR THAKOR %%%

'S MOUSE WAIT§
If Command3D1.Value = True Then
Screen.MouscPointer = 11
End If
'$ MOUSE WAIT §
Hl
' %6%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR THAKOR %%%
Dim ZVF), MVF1, ZVT!, MVT), alfal, betal, FFVVFF|, FEVVTTI, FVFI, FVT, Fl, AAl, BBI, mm%
ReDim t%(4)
'& DECLARACION DE CONSTANTES THAKOR &
ZVFl =9 '8 '11.5 6.5
MVF! = 105
ZVTI=16.5
MVT! =220
alfal = .01
betal =01

'& DECLARACION DE CONSTANTES THAKOR &

‘& DECLARACION DE CONSTANTES RIPLEY &

ZVF| =67 '60 '45.5 '30.15 '16
MVF! = 158

ZVTI =175

MVTI =350

alfal = 01

betal = 01

‘& DECLARACION DE CONSTANTES RIPLEY &

WH=0 '0 '359 '197
2) =14 '249 '76' '116



"(3) =32 269 '32 42 '156
(4) = 219420 '163 '137

' && ASIGNACION DE LOS Ti's &&
t%(1) = u%(1)

1%(2) = u%(2)

1%(3) = 1%(3)

1%{4) = u%(4)

'& CALCULO DEL FACTORF &
FFVVFFl =0
FFVVTTI =0
mm% = 4
Fari= | To mm%
FFVVFF! = FFVVEF| + (1%(i) - MVF1) A2
FFVVTTI! = FFVVTT! + (1%(l) - MVTI) # 2
Next i
‘Print "FFVVFF=", FFVVFFI; Spc(2); *FFVVTT="; FFVVTT!
FVFI =FFVVFF| * (1/ ZVF| *2)
FVT)=FFVVTTI * (1/ZVTI *2)
"Print "FVF=", FVFI
"Print "FVT="; FVT|
FI =FVFI-FVTI

*Peing "F=", FI

AAl=2* Log((1 - beta) / alfa) + 2 * nun ® Log(ZVT / ZVF)

BBl =2 * Log(beta / (1 - alfa)) + 2 * mm * Log(ZVT / ZVF)

"Print "A="; AA), "B=", BB|

'%INICIA %

[



—

' % DESPLIEGUE DE RESULTADOS %

Label14.Caption = Fl
Label15.Caption = AAl
Label16.Caption = BB}

'%FIN %
' % DESPLIEGUE DE RESULTADOS %

"@INICIA @
' @ GRAFICACION DE VALORES: F,AyB @
Graphl.NumSets = 1
Graphl.ThisSet = 1
For §j%= 1 To Graphl.NumSets Step 1 '=3
Graph].ThisPoint = 1
For j% = 1 To Graphl.NumPoints
Ifj%=1Then
Graphl.GraphData = Fl
Else
1£j% = 2 Then
Graphl GraphData=BBl  'AAl
Else
Ifj%=3 Then
Graphl.GraphData = AA!  'BB|
End If
End If
End If

1f Graph1. ThisPoint < Graphl,NumPoints Then

Graphl.ThisPoint = Graph!. ThisPoint + 1

EndIf



Next j%
If Graph1.ThisSet < Graph].NumSets Then
Graph1.ThisSct = Graph1.ThisSet + 1
End If
Next jj%

Graph).DrawMode = 2

'@FIN@
* @ GRAFICACION DE VALORES: F, Ay B @

'+4+ INICIA +++
' +++ MENSAJES DE DETECCION +++

'Global Const PAS = “ASISTOLIA"

'Global Const NOVF$ = "NO-VF"

'Global Const VT§="VT"

‘Global Const VF§ =" VF *

"Global Const INDES = "INDECISO"

‘Global Const PARATHAKORS =" VT (Para Thakor, NO-VF) "
'Globn} Const CC$ = * CONTINUA CALCULO..."

'Global Const S41C$ =" 4 segmentos con # upstrokes =0
'Global Const S3IC$ =" 3 segmentos con # upstrokes =0 "
"Global Const S2ICOTUS = " 2 segmentos con # upstrokes = 1 & # upstrokes =0 *
'Global Const S41US = * 4 segmentos con # upstrokes = 1 "
‘Global Const S31US =" 3 segmentos con # upstrokes = 1
‘Global Const S4MUS = "4 scgmentos con # upstrokes > 1"
'Global Const SIMUS = * 3 segmentos con # upstrokes > 1 .*
‘Global Const TIM400$ = * Hay un T(i) > 400 ms

44+ FIN +++
' +++ MENSAJES DE DETECCION +++

@INICIA@
@ DETECCION POR UPSTROKES @



'Print * DETECCION POR THAKOR:"
'@ DETECTA PROBABLE ASISTOLIA @
I upsi1% = 0 And ups22% =0 And ups33% =0 And upsdd4% =0 Then
"Print * PROBABLE ASISTOLIA "
Label9.Caption = S4IC$
Label3.Caption = PAS
Imagel.Picre = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz- roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep
Else
Ifups11% >= 1 And ups22% = 0 And ups33% =0 And upsd4% = 0 Then
‘Print * PROBABLE ASISTOLIA *,
Label9.Caption = S3IC$
Label3.Caption = PAS
Image[.Picture = LoadPicture("c;\yaz\iconos\luz-roja.ico”)
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep
Else
Ifups11% = 0 And ups22%>= | And ups33% = 0 And ups44% = 0 Then
"Print * PROBABLE ASISTOLIA "
Label9,Caption = S3IC$
Label3,Caption = PAS
lmgcl Picture = LoadPicture("ci\yazAiconos\luz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicture{"c;\yaz\iconos\carseria.fco")
Beep
Else

Ifupsi1% =0 And ups22% =0 And ups33% >= 1 And upsd4% =0 Then



‘Print * PROBABLE ASISTOLIA
Label9.Caption = S31CS$
Label3.Caption = PAS
fmage!.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-roja.ico")
Image2. Picture = LoadPicture("c:\yazliconos\carscria.ico”)
Becep
Else
Ifups1 1% =0 And ups22% = 0 And nps33% = 0 And ups4d4% >= | Then
‘Print " PROBABLE ASISTOLIA*
Label9.Caption = S31C$
Label3.Caption = PAS
finage! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-roja.ica")
Tinage2. Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carserii.ica")
Beep
End If
End If
EndIf
End if
End If

‘@ DETECTA PROBABLE ASISTOLIA «

'@ DETECTA NO FIBRILACION @
Ifupsi1%= I And ups22%= I And ups33% = | And upsd4% = I Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = S41US
Label3.Caption = NOVES

i mngcl.Picturc = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\luz-ami.ico™)



Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
fups11% > 1 And ups22% = 1 And ups33% = | And ups44% = 1 Then
"Print " SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = S31US
Label3.Caption = NOVF§
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2. Picture = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\enrfeliz.ico")
Else
1fups11% =1 And ups22% > 1 And ups33% = 1 And upsdd% = I Then
"Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = S31US$
Label3.Caption = NOVFS
Image!.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
Ifups!1%= 1 And ups22% = 1 And ups33% > 1 And upsd4d% =1 Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = 83IUS
Label3.Caption = NOVF$
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\hiz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
IfupsI1%= I And ups22% = 1 And ups33% =1 And ups44%> | Then
'Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = S3[U$

Label3.Caption = NOVF$



Image!l.Picture = LoadPicturc("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
image2.Pictuse = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
End If
End if
End if
End if

End if

'@ DETECTA NO FIBRILACION @
' @ DETECTA INDECISO @

If (upsi1% = 1 Or upsl 1% = 0) And (ups22% = { Or ups22% = 0) And ups33%> | And upsdd% > 1
Then

Prin"INDECiISO"
Labet9.Caption = S2iCO1US$
Label3.Caplion = INDES
fmage! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\lurz-azul.ico")
Tmage2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

Else

I (upsi1% =1 Orupsi1% = 0) And ups22% > § And (ups33% = | Or ups33% = 0) And upsdd%> |
Then

Print" INDECi50"

Label9.Caption = S2ICOIUS

Label3.Caption = INDES

Imagel Picture = LondPiccurc("c:\ynz\iqonos\luz-azul.ico")
fmage? Picture = LoadPiclurc("c:\yaz\icbnos\cnrscrin.ico")
Beep

Else



If (ups11% = 1 Or ups11% = 0) And ups22% > 1 And ups33% > 1 And (upsd4% = 1 Or ups44% = 0)
Then

Prit"INDECISO"
Label9. Caption = S21COIUS
Label3.Caption = INDES
Image I Picture = LondPicture("c:\yaz\iconos\uz-azul.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

Elsc

Ifups11%> | And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And (ups33% = 1 Or ups33% = 0) And ups44% >
| Then

Prit"INDECISO"
Label9.Caption = §21COIU$
Label3.Caption = INDES
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-azul.ico")
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico)
Beep

Else

Ifupsi1% > I And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And ups33% > I And (ups44% = | Or upsdd%
= 0) Then :

Print* INDECISO"
Label9.Caption = 52ICOIUS
Label3.Caption = INDES
_Imagel.Picture = LoadPicture("c:\ya\iconos\luz-azul.ico")
Image2 Picture = LoadPicturc(”c:\yaz\iconos\carscrin“ico")
Beep -

Else

Ifupsi1% > I And ups22%> | And (ups33% = 1 Or ups33% = 0) And (upsd4% = | Or
upsdd% = 0) Then '



Print "INDECISO"
Label9.Caption - S2ICOIUS
Label3.Caption = INDES
Image I Picture = LoadPicture("c:\ya2\iconos\luz-azul.ico”)
Image2.Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

End If

End If
End If
End If
End If
End If

' @ DETECTA INDECISO @
m
'« @ INICIA @@
' @@ CONTINUA CALCULO PARA THAKOR-RIFLEY @@
' @@ SIGUE ALGORITMO @@
1f (ups11% = 1 Or ups11% = 0) And ups22% > 1 And ups33% > I And ups44% > | Then
"Print "CONTINUA CALCULO"
‘Label9.Caption = Label9.Caption & CC$

@INICIAa
'@ DETECCION POR THAKOR @

I£1%(1) >= 400 Then
'Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S3MUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")

Intage2.Picture = Load[’icmrc("c:\yaiz\lconos\curfeliz.ico")

i0



Else
1£1%(2) >= 400 Then
‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS$ & TIM400$
Label3,Caption = NOVFS
Imagel Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconoscarfeliz.ico")
Else
If 1%(3) >= 400 Then
'Print " SE IRENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS$ & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
If t%(4) >= 400 Then
‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9, Caption = Label9.Caption & CC$ & S3IMUS$ & TIM400$
Labei3.Caption = NOVF$
Image1.Picture = LoadPicture(“c:\ynz\iconos\luz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
If Fl >= AAl Then
*Print " SE IDENTIFICA VT *
'Print * (para Thakor, NO-VF) *
Labe!9.Caption = Label9. Caption & CCS$ & PARATHAKORS

Label3,Caption = NOVF$



Imagel.Picture = LoadPicturc("c:\yaz\iconos\uz-nzul.ico")

[mage2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico”)

Beep

Elsc

If Fi <= BB! Then
Print * SE IDENTIFICA VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Labet3.Caption = VF$
Image! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-roja.ico")
Image2. Picture = LondPicturc("c:\ynz\iconos\cmsérin.lco")
Beep

Else
Print"INDECISO"
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = INDE$
Imagel. Picture = LoadPicture(“c:\yazliconos\Wuz-azul.ico”)
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yazNiconoslearseria.ico”)
Beep

End If

End If
EndIf
End If
EndIf
EndIf

'@FIN@
'@ DETECCION POR THAKOR @

Elsc



fups! 1% > 1 And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And ups33% > 1 And ups44% > 1 Then
‘Print "CONTINUA CALCULO"

@INICLAG
'@ DETECCION POR THAKOR @

1£1%(1) >= 400 Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF "
Labet9,Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400§
Label3.Caption = NOVFS$
Image! Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2. Pictuse = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Elsc
I %4(2) >= 400 Then
"Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CCS & S4MUS$ & TIM400$
Label3.Caption = NOVFS
Image] Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico”)
Image2 Picture = LoadPicture("ci\yaz\iconos\carfeliz,ico”)
Else
If1%4(3) >= 400 Then
*Print " SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9.Caption = Label9.Caption & CCS & S4MUS & TIM400§
Labet3.Caption = NOVFS
Imagel.Piclure = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Tnage2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
1 t%{4) >= 400 Then

'Print * SE IDENTIFICA NO-VF *



Labely.Caption = Label9.Caption & CCS$ & SIMUS & TIM400§
Label3.Caption = NOVF$
Tmagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
IFFt >= AAl Then
'Print * SE IDENTIFICAVT "
"Print * (para Thakor, NO-VF) "
Label9.Caption = Label9.Captiont & CC$ & S4MUS & PARATHAKORS
Labet3.Caption = NOVF$
Image].Picture = LoadPicturc("c:\yaz\iconos\uz-azul.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconosicarfeliz.ico")
Beep
Else
IfFl <= BBI Then
"Print * SE IDENTIFICA VF "
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS
Label3.Caption = VF$
Imagel.Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\uz-roja.ico")
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep
Else
Print*INDECISO*
Label9,Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MU$
Label3.Caption = INDES
Imagel.Picture = LoadPicture("c:yaz\iconos\uz-azul.ico")

Image2. Picture = LoadPicture("c:\yaz\conos\carseriz.ica")



Beep
End If
End If
End If
End If
End If
End If

@FIN ¢
"a DETECCION POR THAKOR @

Else
Ifups11%> | And ups22% > 1 And (ups33% = 1 Or ups33% = 0) And upsdd% > 1 Then
"Print "CONTINUA CALCULO"

‘@INICIA@
'@ DETECCION POR THAKOR @

I£1%(1) >= 400 Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVF$
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")
Image2 Picture = LoadPicture(“c:\vaz\iconos\carfeliz.ico”)

Else
1£1%(2) >= 400 Then
*Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVFS
Tmage} Picture = LoadPicture("c\yaz\iconos\luz-ama.ico")

Image2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\karfeliz.ico") .
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Else
If 1%(3) >= 400 Then
"Print " SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9,Caption = Label9. Caption & CC$ & SIMUS$ & TIM400$
Labeld.Caption = NOVF$
Imagel, Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconosMuz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
If 1%(%) >= 400 Then
‘Print " SE IDENTIFICA NO-VF "
I.abcl9,Cavplion = Label9,Caption & CC$ & SIMUS & TIM400§
Label3.Captlon = NOVFS$
Imagel.Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
IfF1 >= AAl Then
"Print ¥ SE IDENTIFICA VT "
"Print " (para Thakor, NO-VF) *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & PARATHAKORS
Label3.Caption = NOVF$
Imagel.Picture = LoadPicture(“¢:\yaz\iconos\uz-azul. ico")
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Beep
Else
I FI <= BB Then
"Print ¥ SE IDENTIFICA VF "

Label9.Caption = Label9.Caption & CC$



Labeld.Captiots = VF§
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-roja.ico”)
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico”)
Beep

Else
Prim " INDECISO"
Label9.Caption = Label9. Caption & CC$
Label3.Caption = INDES
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-azul.ico”)
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

End If

End If
End If
End If
End If
End If

‘@FIN a
'¢ DETECCION POR THAKOR «

Else

Ifupst1%> 1 And ups22% > | And ups33%> I And (upsd4% = 1 Or ups44% = 0) Then

"Print "CONTINUA CALCULO"

'@INICIA@
'@ DETECCION POR THAKOR ¢

I01%(1) >= 400 Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS & TIM400$
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Labet3. Caption ~ NOVFS

Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\iz-ama.ico")

Image2 Picture = LoadPicture("c:\vaziconos\carfeliz.ico")
Else

1f1%(2) >= 400 Then

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF *

Label9.Caption = Label9.Caption & CCS & SIMUS$ & TIMA00$

Label3.Caption = NOVFS

Image! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ice")

Image2.Picture = LoadPicture("c:\ya2\iconos\carfeliz.ico")

Else

11 1%(3) >= 400 Then

"Print * SE IDENTIFICA NO-VF *

Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & SIMUS$ & TIM400$

Label3. Caption = NOVF'$

Image 1.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-ama.ico")

Image?2. Picture = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else

1f 1%(4) >= 400 Then

'Print * SE IDENTIFICA NO-VF "

Label9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S3IMUS$ & TIM400$

Label3, Caption = NOVF$

Imagel,Picture = LoadPicture{"¢:\yaz\iconos\luz-ama.ica")

Tmage2.Picture = LoadPicture("e:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else

Il >= AAl Then

"Print * SE IDENTIFICA VT "



‘Print * (para Thakor, NO-VF) "

Label9.Caption = Label9. Caption & CC$ & PARATHAKORS

Labei3.Caption = NOVF$

Image!.Picture = LondPicture("c:\yaiconos\uz-nzul.ico")

Image2 Picture = LoadPictire("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")

Beep

Else

If Fi <= BB! Then
'Print * SE IDENTIFICA VF *
Label9.Caption = Labe19.Caption & CC$
Labei3,Caption = VF$
Image1.Picture = LoadPichre("c:\yaz\iconos\uz-roja.ica")
Image2.Picture = LoadPictuse("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Beep

Else
Prit* INDECISO"
Labe19.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = INDES
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-nzul,ico")
Image2.Picture = LoadPicmre("c:\yaz\iconds\carscn'n.,lcof‘)
Beep

End If

End If
End If
End If
End If

End If



‘@FIN@
'@ DETECCION POR THAKOR (i)
Else
m
Ifupsi1% > I And ups22% > | And ups33% > [ And upsd4% > | Then
‘Print "CONTINUA CALCULO"

‘@INICIA@
‘@ DETECCION POR THAKOR @

If 1%(1) >= 400 Then
"Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9.Caption = Label9.Caption & CCS & S4MUS & TIM400S
Label3.Caption = NOVFS
Imagel.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\conos\carfeliz.ico*)
Elsc
if 1%(2) >= 400 Then
‘Print * SE IDENTIFICA NO-VF *
Label9, Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS$ & TIM400$
Lubel3.Caption = NOVF$
Imagel.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\uz-ama.ico")
Image2.Pictuse = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
il 1%(3) >= 400 Then
'Print " SE IDENTIFICA NO-VF "
Label9. Caption = Label9,Caption & CCS & S4MUS & TIM400$
Label3.Caption = NOVFS

Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\iuz-ama. ico")
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Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconosicarfeliz.ico")
Else
If 1%(4) >= 400 Then
"Print " SE IDENTIFICA NO-VF "
Labet9.Caption = Label9.Caption & CC$ & S4MUS & TIM4$00$
. Label3,Caption = NOVF$
Imagel.Piclnre = LoadPicture("c:\yazliconos\uz-ama.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carfeliz.ico")
Else
IfFl >= AA] Then
*Print " SE IDENTIFICA VT *
"Print * (para Thakor, NO-VF)
Labe!9.Caption = Label9,Caption & CC$ & PARATHAKORS
Label3.Caption = NOVFS
Image! Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-azul.ico")
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\icanos\carfeliz. ico®)
Beep
Else
If Fl <= BB{ Then
‘Print " SE IDENTIFICA VF"
Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3,Caption = VF$
Image!.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz-roja.ico”)
Image2.Picture = LoadPicmrc(“c:\yz{z\iconos\carscria,ico")
Beep
Else

Print"INDECISO*



Label9.Caption = Label9.Caption & CC$
Label3.Caption = INDE$
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yazticonos\luz-azul.ico”)
Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico”)
Beep

End If

End If
End If
End If
End If
End if

‘@FIN@
'@ DETECCION POR RIPLEY @

'@@FN @@
' @@ CONTINUA CALCULO PARA THAKOR-RIPLEY @@ -
' @@ SIGUE ALGORITMO @ ¢
End if
End if
End If
End If
End1f

"aFIN@
'@ DETECCION POR UPSTROKES @

'End If

‘End If

“H

' %%% FIN %%%
' %%% DETECCION POR THAKOR %%%



Command3Di.Enabled = False

! ki palomita (i

TESIS. mnudetectha. Checked ~ True
‘$ MOUSE WAIT $
Screen.MouscPointer =0

'$ MOUSE WAIT $

DETECTHAKOR. Caption = DETECTHAKOR.Caption & ": * & Label3.Caption

I THAKOR = True And RIPLEY = Falsc And FDP = False Then
SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\select.ico")
SELECCION.Command3D2. Enabled = True
SELECCION.Command3D3.Enabled = True

Else
H{ THAKOR = True And RIPLEY = True And FDP = False Then

SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\select ico”)
SELECCION.Command3D3.Enabled = True
Else
Il THAKOR = True And RIPLEY = False Aad FDP = True Then
SELECCION.Icon = LoadPicture{"c.\yaz\iconos\sclect.ico")
SELECCION. Command3D2.Enabled = True
End If
End If
End If
' %%% FIN %%%

' %%% DETECCION POR THAKOR %%%

End Sub

23



DETFDPVA.FRM
Sub Command3D1_Click ()

' %%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR FDP %%%

PC$ ="%"

Cli=100

'$ MOUSE WAIT §

If Command3D!.Value = Truc Then
Screen MouscPointer = 11

End If

‘$ MOUSE WAIT §

‘@@INICIA@Q@
' @@ DETECCION POR FUNCION DENSIDAD DE PROBABILIDAD @@

"Label2.Caption = PPPP! & PCS$

Label2.Caption = PPPPVFVAR! & PCS§

'If PPPPVF| >= 0# And PPPPVF! < 2,78 Then
IF PPPPVFVAR| >= 0¥ And PPPPVFVARI < 2,78 Then
‘Print * PROBABLE ASISTOLIA "
"Label3.Caption = "PROBABLE ASISTOLIA"
Label3,Caption = “ASISTOLIA*
Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\hiz-roja.ico")
Image2.Picture = LoadPicturc("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Else
'If PPPPVF| >= 2,78 And PPPPVTI < 25# Then
If PPPPVFVAR! >= 2,78 And PPPPVFVAR! <= NOVFVAR! Then

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF "



Label3.Caption = "NO - VF"
Tmagel.Picture - LoadPicturc("¢:\yaz\iconostluz-aima.ico")
Image2 Picture = LoadPicture("c:\yazlicouos\catfeliz.ico")
Else
'If PPPPVF! > 258 And PPPPVE! < 854 Then
IfPPPPVFVAR! > NOVFVAR! And PPPPVFVAR! < VFVAR! Then
"Print " SE IDENTIFICA INDECISO 6 VT "
Label3. Caption = "INDECISO 6 V1"
Image!.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-azul.ico")
fimage2. Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")
Elsc
I PPPPVFI >= 85# And PPPPVFI <= 1004 Then
If PPPPVFVAR! >= VFVAR! And PPPPVFVARI <= 100# Then
"Print * SE IDENTIFICA VF "
Label3.Caption = "VF*
Imagel Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\uz-roja.ico”)

Image2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\carseria.ico")

Becp
Else
"Print " INDETERMINADO "

Label3.Caption = "INDEFINIDO*
Image!.Picture = LoadPiclurc("c:\wz\iconos\luz-vgrd.ico")'
Image2.Picture = LondPiclurc("c:\)'nz\iconos\cnrscrin.ico") '
End If
End if
End If

End If

o



'@@FINa@

'@INICIA @
' @ GRAFICACION DE PROBABILIDADES @

'@ PROBL @
Graphl,NumSets = 2
Graphl. ThisSet = 1
For i% = | To Graphl.NumSets Step 1 '=2
Graph!.ThisPoint = |
Forj% = 1 To Graphl. NumPoints
Ifj% =1 Then
Graph1,GraphData = DCIVAR!
Else
Ifj%=2 Then
Graph!,GraphData = ICLVAR]
End If
EndIf
If Graphl, ThisPoint < Graphl.NumPoints Then
Graphl. ThisPoint = Graphl, ThisPoint + 1
End If
Next j%
If Graph!, ThisSet < Graphl.NumSets Then
Graphl.ThisSet = Graphl. ThisSet + 1
End If
Next i%
Graphl.DrawMode = 2
'@PROB2 ¢

Graph2. NumSets = 2



Graph2.ThisSet = 1
For i% = | To Graph2.NumSets Siep 1 ' -2
Graph2.ThisPoint = 1
For j% = 1 To Graph2.NumPaints
Ifj%= 1 Then
Graph2,GraphData = DC2VAR!
Else
Ifj%=2 Then
Graph2.GraphData = IC2VAR!
End If
End If
If Graph2.ThisPoint < Graph2 NumPoints Then
Graph2.ThisPoint = Graph2.ThisPoint + |
End I
Next i%
If Graph2.ThisSet < Graph2.NumSets Then
Graph2.ThisSet = Graph2,ThisSet + |
End If
Next i%
Graph2 DrawMode = 2
'@PROBI @
Graph3.NumSets = 2
Graph3. ThisSet = !
For i% = | To Graph3,NumScts Step1 ' =2
Graph3.ThisPoint = 1
For j% = 1 To Graph3.NumPoints

Ifi% =1 Then



Graph3.GraphData = DCIVAR!
Else
Ifj%=2 Then
Graph3.GraphData = IC3VAR!
End If
End If
If Graph3.ThisPoint < Graph3 NumPoints Then
Graph3.ThisPoint = Graph3.ThisPoint + 1
End If
Next j%
If Graph3.ThisSet < Graphd.NumSets Then
Graph3.ThisSet = Graph3.ThisSet + 1
End If
Nexti%
Graph3.DrawMode = 2
'@PROBY @
Graph4.NumScts =2
Graph4, ThisSet = 1
For i% = | To Graph4.NumSets Step | .'=2
Graphd. ThisPoint = 1
For j% = 1 To Graph4,NumPoints
Ifj% =1 Then
Graph4.GraphData = DC4VARI
Elce
If % =2 Then
Graph4.GraphData = IC4VARI
End If



EndIf
If Graphd. ThisPoint < Graph4.NumPoints Then
Graphd, ThisPoint = Graph<. ThisPoint + |
End If
Next j%
If Graphd. ThisSet < Graph4.NumScts Then
Graphd. ThisSet = Graph4. ThisSet + |
End If
Nexti%
Graph4.DrawMode = 2
'"@FIN ¢
' @ GRAFICACION DE PROBABILIDADES @

'a INICIA@
' @ DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS @
‘Label8.Caption =DC1| & PC$
'Label9.Caption = DC2| & PC$
"Label10.Caption = DC3| & PCS
‘Label1 1.Caption = DC4! & PCS$
'aFINa
' @ DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS @
Command3D1.Enabled = False
' @@ palomita @ a
TESIS.mnudetecfdp.Chiecked = True
' @@ palontita @@
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MouscPointer = 0

'$ MOUSE WAIT §



DETECFDPVA Caption = DETECFDPVA.Caption & * * & Label3.Caption
I FDP - True And THAKOR  False And RIPLEY  False Then
SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\icanos\select.ico")
SELECCION.Command3Dt.Enabled = True
SELECCION.Comimand3D2.Enabled = Trve
Elsc
IfFDP = True And THAKOR = True And RIPLEY = Falsc Then
SELECCION.1con = LoadPicture("c:\yaz\iconos\select.ico”)
SELECCION.Command3D2.Enabled = Trae
Elsc
If FDP = True And THAKOR = False And RIPLEY = True Then
SELECCION.Icon = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\select,ico")
SELECCION.Command3D1.Enabled = True
End If
End I
End If
' %%% INICIA %%%
' %%% DETECCION POR FDP %%%

End Sub



GRAFDP01,FRM*
*LOS ARCHIVOS: GRAFDP12,FRM, GRAFDP23,FRM, GRAFDP34.FRM
TIENEN ESTA MISMA ESTRUCTURA CON VARIABLES DISTINTAS,
Dim puntosu5%, puntosd$¥%
Sub Option3D1_Click (Value As Integer)

ReDim Sefiall (3200)

‘SINICIAS
'$ ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$

For a =5la% To s1b%
Seifall(a) = Datos%(a)
Nexta

'$FINS
'S ORDENAMIENTO MATRIZ SERAL $$

'$$ INICIA §8
'$$ GRAFICACION DE SENAL §$
Graphl.Labels =3 '3, Y Label Only

Graphl.NumPoints = inter01%
Graphi.NumSets = 1

Graphl.TickEvery = 25

Graphl,ThisSet = |
For b% = s1a% To s1b% ‘Graph 1. NumPoints
Graph!.GraphData = Sefiall(b%)
Next b%
Graphl.DrawMode = 2
'SFINS
'S ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$
R
' Graphl.NutPoints = §

! Graphl.NumSets = |



' Graphl.Antolne = 1

" Fori%=1To$§

' Graphl.GraphData = i%
' Nexti%

' Graphl.ThisPoint = 3

' Graphl.GraphData = 10

' Graphl.GraphType = 4

" Graphl.DrawMode = 2
"IN

U

' Graphl.NumPoints = 5

' Graphl.NumScts = 3

' Graphl.Autolnc =1

' For i%= | To Graphl.NumPoints * Graphl NumScts
' Graphl.GraphData = §
* Nexti%

' Graphl.ThisSet=2

' Graphl. ThisPoint = 3

' Graphl.GraphData = 10

' Graphl.GraphType =4

' Graphl.DrawMode = 2
RU

End Sub
Sub Option3D2_Click (Value As lnteger)
ReDim Sefiall(3200)

'$INICIA S



'$ ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$
For a = s1a% To s1b%
Seifall(a) = Datos%(a)
Next a
'SFINS
'$ ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$
'$$ INICIA $$
'$$ GRAFICACION DE SENAL Y LINEA DE BASE $$
Graphl.Labels =3 '3.Y Label Only

Graphl.NumPoints = inter01%

Graphl.TickEvery = 25

Graphl.NumSets = 2

Graph!, ThisSet = |

Graph1.GraphType = 6 '6. Line

For b% = 51a% To s1bt% ‘Graphl. NumPoints

Graphl.GraphData = Sefiall(b%)

Next b%

Graph 1. ThisSet = 2

Graphl.GraphType = 6 '6. Line

For b% = 51a% To s16% 'Graphl;NumPoints

"If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
Graphl.Gra;hData =LB1%

‘Else

' IfFDP = True Then

' Graphl.GraphData = LLBB1%

' Endif

‘End If



Next b%
Graph).DrawMode = 2

'S8 FIN §§ i
'$$ GRAFICACION DE SENAL Y LINEA DE BASE $$

End Sub
Sub Option3D3_Click (Value As Integer)

il

'$$ INICIA $$
'$$ GRAFICACION DE UPSTROKES 0-1 s T-R $§
Graphl.Labels = 1 '3. Y Label Only
'1.ON

Ifupsi% <= [ Then
MsgBox * No existen Upsirokes ", 64, “GRAFICACION 0-1s T-R"
Exit Sub
Else
Ifupsi%> 1 Then
puntosul% = upsi%
End if
EndIf

Graphl NumPoints = puntosul%

Graph1.TickEvery = |

Graphl NumSets = |

GraphI.ThisSet = 1

Graph!.GraphType =9 9, Scatter
Grapht,SymbolData = 3 '3 « Selid Triangule up

fupsl%> 1 Then
Forc%= 1 Toupst% 'Graph1.NumPoints

Graphl.GraphDaa = Uips%{c%)



Else
If upsi% <= [ Then
Graph!.GraphData =0
EndIf
End If
Graph1.DrawMode = 2
'$$ FIN §§
'$$ GRAFICACION DE UPSTROKES 0-1 s FDP §$
End Sub

Sub Option3D4_Click (Value As Integer)

'$$ INICIA §$
'$$ GRAFICACION DE DOWNSTROKES 0-1 s FDP §§
Graphl Labels = 1 '3.'Y Label Only
'I.ON

If downs$% <= 1 Then
MsgBox " No existen Downstrokes *, 64, "GRAFICACION 0-15 FDP".
Exit Sub
Else
If downs5% > | Then
puntosd5% = downs3i%
End If

End If

Graph!.NumPoints = puntosd5%
Graph),TickEvery = |

Graphl NumSes = |

Graphl.ThisSet = |

Gmphl.GraphTypc =9 '9, Scatter



Graphl.SymbolData = 5 'S -« Solid Triangule down
1f downs5% > 1 Then
For c¢% = I To downsi%
Graphl.GraphData = DSowns%{c%)
Next c%
Else
If downs5% <= | Then
Graph1.GraphData =0
End If
End If
Graphl.DrawMode = 2
'$S FIN $§
'$$ GRAFICACION DE DOWNSTROKES 0-1 s FDP $§
End Sub
Sub Option3D5_Click (Value As Integer)
"Graphl.Labels = 0 0 - Off
"Graphl . RandomData=0  '0-Off
'Graph1.NumPoints = 250
'Graph1.XPosData = 0
'Graph1.YAxisMax =0
‘Graph1.YAxisMin = 0
'Graphl.YAxisPos = 0
'Graph 1.YAxisStyle = 0
End Sub



GRAFTRO1,FRM*
*LOS ARCHIVOS: GRAFTR12,FRM, GRAFTR23.FRM, GRAFTR34.FRM
TIENEN ESTA MISMA ESTRUCTURA CON VARIABLES DISTINTAS,
Dim puntosu1%, puntosd1%
Sub Option3D1_Click (Value As Integer)

ReDim Sefial}(3200)

'S$INICIA S
'$ ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $§$

For a =sla% To 51b%
Sedtal!(a) = Datos%(a)
Next a

$FINS
'$ ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$

'$§ INICIA §$
'$$ GRAFICACION DE SENAL $$
Graphl.Labels = 3 13, Y Label Only

Graphl.NumPoints = inter01%
Graphl.NumSets = 1

Graphl.TickEvery = 25

Graph.ThisSet =t
For b% = s1a% To s1b% 'Graph 1. NumPoints
Graphl.GraphData = Sefiall (b%)
Next b%
Graphl.DrawMode =2
'SFINS
'$ ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$
T
' Graphl.NumPoints = §

' Graphl.NumSets = |



Graphl.Autolnc =1
Fori%=1To35
Graphl.GraphData = i%
Next i%
Graphl.ThisPoint =3
Graphl.GraphData = 10
Graphl.GraphType = 4
Graphl.DrawMode = 2

A
* Ui

Graphl.NumPoints = 5
Graphl.NumSets = 3
Graphl. Autolnc = 1
For i% = 1 To Graphl.NumPoints * Graphl.NumSets
Graphl.GraphData = §
Next i%
Graphl, ThisSet = 2
Graphl.ThisPoint = 3
Graph!,GraphData = 10
Graphl.GraphType =4
Graphl.DrawMode = 2

End Sub

Sub Option3D2_Click (Value As Integer)

ReDim Seflail(3200)

'SINICIA S



‘S ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$
Fora =5la% To s1b%
Seilall(a) = Datos%(a)
Next a
‘$FINS
‘s ORDENAMIENTO MATRIZ SENAL $$
'$$ INICIA §$
'$$ GRAFICACION DE SENAL Y LINEA DE BASE $$
Graphl Labels =3 '3. Y Label Only
Graphl.NumPoints = inter01%

Graph1.TickEvery = 25

Graph1.NumSets = 2

Graph!.ThisSct =

Graph!.GraphType =6 '6. Line

For b% =513% To s1b% ‘Graph1.NumPoints

Graphl.GraphData = Seflall(b%)

Next b%

Graph1.ThisSet = 2

Graphl.GraphType = 6 '6. Line

For b% = 51a% To slb% 'Graph}.NumPoinis

‘If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
' Graphl.GraphData = LB1%

'Else

' IfFDP =True Then

Graph1.GraphData = LLBBI%

* EndIf

'End If



Next b%
Graphl DrawMode =2

'S8 FIN $§ )
'§§ GRAFICACION DE SENAL Y LINEA DE BASE §§

End Sub
Sub Option3D3_Click (Value As Integer)

'$$ INICIA §$
'$$ GRAFICACION DE UPSTROKES 0-1 s DI §§

Graphl.Labels = 1 '3, Y Label Only
'.ON
Ifups5% <= 1 Then
MsgBox " No existen Upstrokes ", 64, "GRAFICACION 0-1s FDP"
Exit Sub
Else
If ups5% > | Then
puntosu5% = ups5%
End If

End If

Graphl.NumPoints = puntosu5%

Graph!.TickEvery = |

Graphl.NumSets = 1
Graphl.ThisSet = 1
Graphl.GraphType =9 9, Scatter
Graphl.SymbolData =3 '3 - Solid Triangule up
Ifups5% > 1 Then

Forc% =1 To ups5% 'Grapli), NumPoints

Graphl.GraphData = USps®4(c%)

Next ¢%



Next ¢%
Else
Ifups1% <=1 Then
Graph}.GraphData =0
End If
End If
Graphl.DrawMode =2

'$S FIN §§
'$$ GRAFICACION DE UPSTROKES 0-1 s T-R §$

"
End Sub

Sub Option3D4_Click (Value As Integer)

b
'$§ INICIA $§
'$$ GRAFICACION DE DOWNSTROKES 0-1 5 T-R $§
Graphi Labels = | 3. Y Label Only
", ON

If downs1% <= I Then
MsgBox * No existen Downstrokes ", 64, "GRAFICACION ¢-1s T-R"
Exit Sub
Else
If downs1%> | Then
puntosd1% = downsi%
End If

EndIf

Graphl.NumPoints = puntosd 1%
Graph!.TickEvery = |

Graph!.NumSets = |



Graph!l.ThisSct = 1
Graphl.GraphType = 9 '9. Scatter
Graphl.SymbolData = 5 '5 « Solid Triangule down
If downs1% > | Then
Forc¢% =1 To downs1%
Graphl.GraphData = D lowns%(c%)
Next ¢%
Else
If downs1% <= 1 Then
Graphl,GraphDala = 0
End If
End If
Graph!.DrawMode = 2

'S$ FIN §§
'$$ GRAFICACION DE DOWNSTROKES 0-1 s T-R §$

m

End Sub

Sub Option3D5_Click (Valuc As Integer)
'Graph].Labels =0 '0-Off
‘Grapht RandomData=0  ‘0-Off
‘Graphl.NumPoints = 250 §
'Graphl.XPosData = 0
‘Graphl.YAxisMax = 0
'Graphl.YAxisMin =0
'Graphl. YAxisPos =0
'Graph!.Y AxisSiyle =0

End Sub

6



LB.FRM
‘Dim SumPos%, SumNep%, LB1%, LB2%, LB3%, LB4%
Sub Command3D1_Click ()

ReDim Todos%(3200), Posit%(3200), Posit1%(700), Posit2%(700), Posit3%(700), Posit4%(700),
Negat%(3200), Negat1%(700), Negat2%(100), Negat3%(700), Negald%(700)

'$ MOUSE WAIT $

If Command3D1.Enabled = True Then
Screen.MouscPointer = 11

End If

'$ MOUSE WAIT $§

Y%INICI A%%
%% CALCULO DE LA LINEA DE BASE PARA CADA SEGMENTO%%

'@INICIA@
' @ PREDOMINIO DE VALORES @

Fora= [ To contar%
Todos%(a) = Datos%({a)
Nexta

‘¢ INICIA@
' @ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @

'‘@DE0-15@
"Print "0 - 18"
aapl%=1
binl% =1
For j=51a% To s1b%
If Todos%(j) >= 0 Then
Posit] %(aap1%) = Todos%j)
aapl1% = aapl%+ 1
Else

If Todos%j) < 0 Then



Negat1%(bbn196) = Todos%()
bbni%=bbni%+ 1
End If
End If
Next j
aapl% =aapl%- 1
bbn1% =bbn1%- 1
‘Print "# Pos:”; aapl%
'Print "# Neg:"; bbnl%
'@FIN@
' @ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS@

'@ INICIA @
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

SumPos1% =0
For j=1Toaapl% Step 1

SumPos1% = SumPos1% + Posit1%({j)
Next §

'Print *Sum Pos=", SumPos!%

SumNegl% =0
Forj=1 Tobbni% Step !
SumNeg1% = SumNeg 1% + Negat 1%()
Next j
'Print "Sum Neg="; SumNeg1%
'@FIN@
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @
'‘@DE1-25@

Print "1 - 28"



ap2% =1
bbm2% =1
For j = s20% To s2b%

If Todos%(j) >= 0 Then
Posit2%{anp2%) = Todos%(j)
aap2% = aap2% + |

Else
I Todos%(j) <0 Then

Negat2%(bbn2%) = Todos%(j)
bbn2% = bbn2% + 1
End If
End If
Next j
aap2% = aap2%- 1
bbn2% = bbn2%- |
‘Print "# Pos:"; nap2%
"Print "# Neg:"; bbn2%
'@FIN a
' @ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS@

'a INICIA@
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS «

SumPos2% =0
For j= 1To aap2% Step 1

SumPos2% = SumPos2% + Posit2%j)
Next j

‘Print "Sum Pos="; SumPos2%

SumNeg2% = 0



For j= 1 To bbn2% Step 1
SuinNeg2% = SumNeg2% + Negat2%())
Next j
‘Print "Sum Neg=", SumNeg2%
'GFIN@
'@ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @
'‘@DE2-35@
"Print "2 - 38"
aap3% =1
bbn3% = 1
For j = 53a0% To s3b%
1f Todos%(j) >= 0 Then
Posit3%{aap3%) = Todos%(j)
aap3%e = aap3% + |
Else
If Todos%(j) < 0 Then
Negat3%(bbn3%) = Todos%j}
bbn3% =bbn3% + !
End If
End If
Next j
aap3% = aap3% - 1
bbn3% =bbn3%- |
"Prin1 "# Pos:"; aap3%
‘Print "# Neg:*; bbn3%

'@FNG
'@ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS@



'@ INICIA @
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

SumPos3% =10
For j = | To aap3% Step 1

SumPos3% = SumPos3% + Positi%(j)
Next j

‘Print "Sum Pos="; SumPos3%

SumNeg3% =0
For j= 1 Tabbn3% Step 1
SumNeg3% = SumNeg3% + Negat3%(j)
Noxt j
'Print "Sum Ncg="; SumNeg3%
'@FIN@
' a SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @
'a DE3-4S@
‘Print *3 - 48"
aapd% =1
bbnd% = |
For j = s4a% To sdb%
If Todos%(j) >= 0 Then
Posit4%(aap4%) = Todos%(j)
aap4% = aapd% + 1
Else
If Todos%(j) < O Then
Negat4%(bbn4%) = Todos%(j)
bbnd% = bbnd%+ |

End If



EndIf
Next j
2apd% = aapd%-- 1
bbnd% = bbnd% - 1
‘Print "# Pos:"; aap4%

‘Print "# Neg:"; bbnd%

'@FIN a

' ¢ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS@

‘@INICIA @
* q SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

SumPosd% =0
For j = 1'To aapd% Step |

SumPos4% = SumPosd% + Posit4%(j)
Next j

‘Print "Sum Pos="; SumPosd%

SumNegd% =0
For j=1'Tobbnd% Step |
SumNcgd% = SumNegd% + Negatd%(j)
Next j
Print "Sum Neg="; SumNegd%
'@FIN@
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS a

"@FIN@
* ¢ PREDOMINIO DE VALORES q

"BINICIA%

' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #1 %

6



if Abs(Max1%) = Abs(Min1%) Then
‘Print "Maximo| = [Minimo}"
'$ MAXIMO = MINIMO $§
Label24. Visible = True
1f Abs(SumPos1%) > Abs(SumNeg1%) Then
LB1% =Fix(.2 * Max1%)
"Print "LBi="; LB1%;
Else
if Abs(SuinPos1%) < Abs(SumNeg1%) Then
LB1% =Fix(.2 * Min1%)
'Print "LB1="; LB1%;
Else
LBl%=0
'Print "LB1=", LB1%;
End If
End If
Else
If Abs(Max1%4) > Abs(Min1%) Then
LB1% = Fix(.2 * Max1%)
'Print "LB1="; LB1%;
Else
LB1% = Fix(.2 * Min1%)
'Print "LB1=", LB1%;
End If
End If

‘%F I N%
'% CALCULQ LINEA DE BASE SEGMENTO #1 %

]



] N1C L A%
1o, CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #2 %

IF Abs(Max2%) = Abs(Min2%) Then
‘Print “|M{1ximo| = {Minimol*

s MAXIMO = MINIMO §
Label23.Visible = True

I Abs(SumPos2%) > Abs(SumNeg2%) Then

LB2% = Fix(2 + Max2%)
‘Print "LB2=", LB2%;

Else
If Abs(SumPosZ%) < Abs(SumNegZ%) Then
LB2%= Fix(2 * Mi n2%)
"Print "LB2=" LBY%;
Els¢
LB2%=0
Print "LB2=" LB2%;
End If
End If

Else
1€ Abs(Max2%) > Abs(Min2%) Then
LB2% = Fix(2? Max2%)
"Print "LB2=" LB2%;
Elsc
1B2% =Fix(2* Min2%)
'print “LB2=" LB2%;
End If

End If



'%F 1 N%
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #2 %

'$8$

"%INICIA%
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #3 %

If Abs(Max3%) = Abs(Min3%) Then
'Print *{M4ximo| = [Minimo}"
'$ MAXIMO = MINIMO §
Label26.Visible = True
If Abs(SumPos3%) > Abs(SumNeg3%) Then
LB3% = Fix(.2 * Max3%)
'Print "LB3="; LB3%;
Else
If Abs(SumPos3%) < Abs(SumNcg3%) Then
LB3% = Fix(.2 * Min3%)
'Print "LB3="; LB3%;
Else
LB3%=0
'Print "LB3=", LB3%;
End If
End If
Else
If Abs(Max3%) > Abs(Min3%) Then
LB3% =Fix(.2 * Max3%)
‘Print *LB3="; LB3%,
Else
LB3% = Fix(.2 * Min3%)

"Print "LB3="; LB3%;



End If
End If '

"%F 1 N%
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #3 %

'$%$

'"%INICIA%
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #4 %

If Abs(Max4%) = Abs(Mind%) Then
'Print "{Mdximo| = |[Minimo|"
'$ MAXIMO = MINIMO §
Label27. Visible = True
If Abs(SumPosd%) > Abs(SumNegd%) Then
1B4% =Fix(.2 * Max4%)
'Print "LB4="; LB4%
Else
If Abs(SumPos4%) < Abs(SumNegd%) Then
LB4% = Fix(.2 * Mind%)
"Print "LB4="; LB4%
Else
LB4% =0
"Print "LB4=", LB4%
End If
End If
Else
If Abs(Max4%) > Abs(Min4%) Then
LB4% = Fix(.2 * Max4%)
"Print "1LB4=", LB4%

Else



LB4% = Fix(.2 * Mind%)
‘Print "LB4=", LB4%
End If
End If

'%F 1 N%
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #4 %

%% F 1 N%%
'%% CALCULO DE LA LINEA DE BASE PARA CADA SEGMENT(O%%
‘% % INICIA % %
'% % DESPLIEGUE DE MAXIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE % %
"% MAXIMOS %
Labeld. Caption = Max1%
Label5.Caption = Max2%
Label6.Caption = Max3%

Label7.Caption = Max4%

% MINIMOS %
Label8.Caption = Min1%
Label9.Caption = Min2%
I.abel10.Caption = Min3%

Label11.Caption = Mind%

"% SUMAS POSITIVOS %

Label12.Caption = SuniPos1%
Label13.Caption = SumPos2%
LabcllQ,Captlon = SumPos3%

Label15.Caption = SumPos$%

‘% SUMAS NEGATIVOS %

Label16.Caption = SumNeg! %



Labell7.Caption = SumNeg2%
Label§8.Caption = SumNeg3%

Label19.Caption = SumNegd%

"% LINEAS DE BASE %
Label20.Caption = LB1%
Label21.Caption = LB2%
Label22.Caption = LB3%
Label23.Caption = LB4%

% % FIN % %

"% % DESPLIEGUE DE MAXIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE % %
‘MAYAMEN Icon = LoadPicturc{*c:\yaz\iconos\ordenmiay.ico™)
Command3D ] Enabled = False

' @@ palomits @@
TESIS.mnulbtharip.Checked = True
'@ ¢ palomita @@
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MouscPointer = 0

‘s MOUSE WAIT §

MsgBox "Continda: Upstrokcs y Downstrokes | ... también sc puede ver Ia Graficacién 1", 64, "FIN
LINEA DE BASE T-R*

‘MsgBox “... también se pucde ver la Graficacién®, 64, "FIN LINEA DE BASE T-R"
TESIS. mnugraficas.Enabled = True
UPDOTR.Show

End Sub



LECTURA.FRM

' % DECLARACION DE VARIABLES A NIVEL FORMA: LECTURA %
Dim ExtOKS, Scgusol, Siestxt! 'MLectura%

Sub Command3D1_Click ()

%% INICIA %%
%% CONDICIONES PARA CARGAR ARCHIVO (OX. ) %%

Panel3DI. Visible = False
If (Filel.Pattern <> "4 (xt" And Filcl.Pattern <> "* *" And Scgurol = True And Siestxt = Falsc) Then
Beep
MenDifTxt$ = ExtOKS + "NO ES *.txt: Elegir otro Archivo”
MsgBox MenDIfTxt$, 16, " Formato Archivo Distinto"
Else
If (Filel.Pattern < ".¢xt" And Filel.Paitern <> "*,%" And Segurol = True And Siestxt = True) Then
Panel3D1, Visible = True
Panel3D |.FloodPercent = 0
Panel3D 1 FloodType = |
'§§ INICIA §§
'$$ CARGAR ARCHIVO OK §§
Dim filehandle%, Ruta$
If Len(Filcl.Path) > 3 Then
Ruta$ =Filel Path + "\" + Filel Pattern
Else
Ruta$ = Filel.Path + Filel.Pattem
End If
‘Print "Ruta:*, Ruta$,
filchandle% = FreeFile

"Pring "fl="; filehandle%,



Open Ruta$ For Input Access Read Lock Read As filchandie? ‘discos\dirsub\.. \archivo.Ixt
contar% =0
Screen.MouscPointer =0
For lenat% = 0 To 100 Step |
Panel3D1.FloodPercent = lienar%
Do Untit EOF(filchandle®4)
contar% = contar¥% + 1
Input #filchandle%, Datos%(conlar%)
Laop
a% = DoEvents()
*$ MOUSE WAIT §
If lienar% < 100 Then
Screen.MouscPointer = 11
Else
If lenar% = 100 Then
Screen. MousePointer = 0
End If
End If
'$ MOUSE WAIT §
Next Henarks
‘Print "# Datos="; contar%
llenar% = lenar% - 1

‘$SFIN §$
'$$ CARGAR ARCHIVO OK $$

'MsgBox " Lectura O.K.." & Str¥(contar’) & " datos”, 64; "Lectura Exitosa®
MsgBox "Contlnda: Muestras®, 64, "FIN DE LECTURA"
TESIS. mnumuestras.Enabled = True

LECTURA .lcon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\pc04.ico")



LECTURA. WindowState = 1
LECTURA.Caption = Ruta$
LECTURA.Command3D!.Enabled = False
' ¢ @ palomita @@
TES!S. mnulectura.Checked = True
' @@ palomita @@
LECTURA.Command3D2.Enabled = False
LECTURA.Text!.Enabled = False
LECTURA Dirl.Enabled = False
LECTURA.Drivel Enabled = False
LECTURA Filel Enabled = False
TABLAO4.Show
TESIS.Caption = "ARRITMIA : " & Ruta$
Close filehandle%
End If
End If

%% FIN %%
'%% CONDICIONES PARA CARGAR ARCHIVO (OXK. ) %%

End Sub
Sub Command3D2_Click ()
Dim Cancelar$, YesNo%, Titulo$, Responde

Cancelar$ = "y Desea Cancelar la Lectura? (Con esto, concluirt la sesion de Deteccién de Algoritmos.}‘)"

YesNo% =36

Titulo$ = "Cancelar Lectura”

‘MsgBox Cancetar$, YesNo%, Titulo$

Responde = MsgBox(Cancelar$, YesNo%, Titulo$)

‘Print "Responde="; Responde, “IDNO=*; IDNO, “IDYES="; IDYES



If Respande ~ IDNO Then ‘And (IDYES <> 6)
'Print "Responde="; Responde
MsgBox "Continuamos cn Lectura de Datos”, 64, "CANCELAR LECTURA"
Elsc
1f Responde = IDYES Then
‘Print "Responde=", Responde
MsgBox " jj SALIDA... Adiés ! *, 64, "SALIR DE SESION"
LECTURA.WindowState = 1
Close #filehandle%
Close
End
End If
End If
End Sub
Sub Dirl_Change ()
' ¢ SINCRONIZACION ENTRE Filel y Dirl con Path *
Filel.Path = Dirl.Path
' 9% INICIA **
! ## SINCRONIA ENTRE Text! y Filel
If Filel.FileName < " Then
Text}.Text = Filel FileName
Else
Textl.Text = Filel Pattern
End If
' #¢ INICIA *¥

' #% SINCRONIA ENTRE Text! y Filel

End Sub



Sub Drivel_Change ()
#4 INICIA **
' #¢ ERROR EN SELECCION DEDRIVE *+
Dim Mensajel$
On Error Resume Next
Screen.MouscePointer = 11
* +% SINCRONIZACION ENTRE Dirl y Drivel con Path y Drive #*
Dirl.Path = Drivel Drive
Screen.MouscPointer = 0
1fErr Then
MenDiscEn$ = “Error de Disco y/o Dircclorio”
MsgBox MenDiscErs$, 48, "Error de Acceso”
Drivel.Drive = Dirl Path
End If
On Emror GoTo 0
'WEFIN #*
'## ERROR EN SELECCION DE DRIVE  **
End Sub
Sub Filel_Click )
' % NOMBRE ARCHIVO = CONTENIDO Textl %
Text). Text = Filel.FileName
End Sub
Sub Form_Load ()

' %% INICIA %%
' %% SHOW DE MODULOS %%

LECTURA.Show.

' 9% FIN %%
' 9% SHOW DE MODULOS %%



' %% INICIA
' %% DECLARACION INICIAL DEL TIPO DE ARCHIVO = *.txt %%

Filel.Pattern = "*.txt"
' %% FIN
' %% DECLARACION INICIAL DEL TIPO DE ARCHIVO - *.ixt %%
End Sub
Sub Text!_Change ()
Dim Mcnsaje2$, Texto1$, ExtOKS
"++ VARIABLES ++
'ArchivoOKS$,

'$SINICIA §§
'$$ DETERMINAR CARACTERES INVALIDQS EN Text!1 $$

If Text1.Text Like "[\]*.*" Or Text].Text Like "*[\J*" Or Text]. Text Like "*.*[\]* Or Textl.Text Like
"\).*" Or Text].Text Like "*.\)" Then

Textol$ = Text1.Text

MenArchEn$ = Textoi$ + * -> Cardcter invalido "

MsgBox MenArchEnS, 48, * Formato Archivo Incorrecio ”

Segurol = False

Else

If Text],Text Like **[ )*" Or Text1.Text Like *.** Or Text!. Text Like “*[;>,+4//]*" Then
Textol$ = Textl. Text
MenArchEnS = Textol$ +* -> Archivo invdlido "
MsgBox MenArchEr$, 48, * Formato Archivo Incorrecto
Seguro! = False

Else

1 Text 1. Text Like “[.;>,+A)]*.*" Or Text!. Text Like "*.%(;>+4/)" Or Text]. Text Like
*L.> AP *" Or Textl. Text Like **.[;>,+)/]" Or Textl.Text Like *(;>,+4/].*" Then

Textol$ = Text].Text .

MenArchErt$ = Textol$ + * -> Archivo invalido *



MsgBox MenArchErr$, 48, " Formato Archivo Incorrecto "
Scgurol = False

Else
'$ TIPO DE ARCHIVO = CONTENIDO Text] §
Filel.Patten = Text1. Text
ArchivoOKS = Filel,Pattern
'Print "ArchivoOKS$ ="; ArchivoOKS$,
Segurol = True

End If

End If
End If

'SSFIN §§
'$$ DETERMINAR CARACTERES INVALIDOS EN Texil §§

'$$ INICIA $§
'$$ DETERMINAR 51 LA EXTENSION ES *.txt

Ext$ = Right$(ArchivoOKS$, 3)
TallaExt% = Len(Ext$)
ExtOKS$ = RTrim$(Ext$)
TallaExtOK% = Len(ExtOKS)
"Print “ExtOKS$:"; EXtOKS, *# chars:"; TallaExtOK%,
IfExtOKS = "txt" Then
"Print "SI SON IGUALES..."
Siestxt! =True
Else
IFExtOK$ <> "txt" Then
"Prinl "NO SON IGUALES!}*
Siestxtl = False

End If



End If

'$SFIN $§
' $§ DETERMINAR S! LA EXTENSION ES *.txt §$

End Sub



LLBB.FRM
‘Dim SumPos%, SumNeg%, LB1%, LB2%, LB3%, LB4%
Sub Command3DI_Click ()

'S MOUSE WAIT §

If Command3D1 Enabled = True Then

Screen.MousePointer = 11
End If
'$ MOUSE WAIT $

' @@« INICIA GA@
' @@@ CALCULO LINEA DE BASE CON POSITIVOS Y NEGATIVOS @@

DDD1% = ProinPos!1% - PromNeg1%

LLBBI1% = PromPos|% - Fix(DDD1%/ 2)

DDD2% = PromPos2% - PromNeg2%

LLBB2% = PromPos2% - Fix(DDD2%/ 2)

DDD3% = PromPos3% - PromNeg3%

LLBB3% = PromPos3% - Fix(DDD3%/ 2)

DDD4% = PromPos4% - PromNegd%

LLBBA4% = PromPos4% - Fix(DDD4%/ 2)

'Print "LINEAS DE BASE MODIFICADAS"

"Print "LBi="; LLBB1%; "LB2="; LLBB2%; "LB3="; LLBB3%; "LB4="; LLBB4%

|@@aFN@aa ,
' @@@ CALCULO LINEA DE BASE CON POSITIVOS Y NEGATIVOS @@ a

"% % INICIA % %
‘% % DESPLIEGUE DE MAXIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE % %

"% PROMEDIO POSITIVOS %
Label4.Caption = PromPos 1%
Label$,Caption = PromPos2%

Label6.Caption = PromPos3%



Labei?.Caption = PromPosd %

"% PROMEDIO NEGATIVOS %
Label8.Caption = PromNeg!%
Labet9.Caption = PromNeg2%
Label10.Caption = PromNeg3%

Label[1.Caption = PromNeg4%

"% DIFERENCIAS %

Labeli2.Caption =DDDI%  ‘Fix(DDDI%/2)
Label13.Caption = DDD2%

Label14.Caption = DDD3%

Label15.Caption = DDD4%

"% (DIFERENCIAS)2 %

Label16.Caption = Fix(DDD1%/ 2)
Label17.Caption = Fix(DDD2%/ 2)
Label18.Caption =Fix(DDD3%/ 2)
Label19.Caption = Fix(DDD4%/ 2)

% LINEAS DE BASE MODIFICADAS %
Label20.Caption = LLBBI%
Label21,Caption = LLBB2%
Label22.Caption = LLBB3%
Label23.Caption = LLBB%
%% FIN % %
% % DESPLIEGUE DE MAXIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE % %
'MAYAMEN.Icon = LoadPicture(*c:\vaz\iconostordenmay.ico”)

Command3D1.Enabled = False



.
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' (diey palomita @
TESIS.mnulbfdp.Checked = True
' @@ palomiita @@

'$ MOUSE WAIT $

Screen. MouscPointer = 0

'$ MOUSE WAIT $

MsgBox "Continia; Upstrokes y Downstrokes | ... también se puede ver la Graficacién 1, 64, "FIN
LINEA DE BASE FDP"

‘MsgBox *... también se puede ver 1a Graficacidn®, 64, “FIN LINEA DE BASE T-R*
TESIS.mnugrdficas.Enabled = True

UPDOFDP.Show

End Sub



MAYAMEN.FRM* LA ESTRUCTURA DE MENAMAY ES IDENTICA,
EL ORDENAMIENTO PARA LOS YALORES MENORES
Dim 1%
Sub Command3D1_Click ()
'‘@alNICIA@@
' @@ DETERMINACION DE LOS 4 VALORES MAXIMOS @@
'@@ DE C/SUBSEGMENTODE | SEGUNDO @a

'$ MOUSE WAIT §

If Command3D1.Enabled = True Then

Screen.MousePointer = |1

End If
‘s MOUSE WAIT §

' ¢ primer bloque *
'REXINI1CI A &&&
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&&
'Print "De Os a Is:"; sla; "-"; slb
1%=1
'Print "Vuella # 1°
Do While Not k1% <2
"UNRBINLC 1 A%%% .
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3
' DEL MAYOR AL MENOR %%%
For j = s1a% To s1b% Step 3
I dd%(j) >= dd%(j + 2) Then

cc%(j) = dd*4()

0% + 2) = dd%() + 2)

comddin?(j) = ce%(j)

comodin%(j + 2) = ee%(j +2)



dd%(j) = comodin¥o(j)
dd%(j + 2) = comodin%j + 2)
'Print * Estoy de 1 -> 3"

Else
cc%(j) = dd%(j + 2)
ee%j + 2) = dd%(j)
comodin’%(j) = ce%(j)
comodin%(j + 2) = ce%(j + 2)
dd%(j) = comodin%(j)
dd%( +2) = comodin%(j + 2)
'Prinl * Estoy de 1 -> 3"

End If

1f dd%(j) >= dd%(j + 1) Then
ee6(j) = dd%{j)
ce%l] + 1) = dd%{ + 1)
comodin®(j) = ce%(j)
comodin%(j + 1) = ce%(j -+ 1)
dd%{j) = comodin%(j)
dd%(j + t) = comodin%{j + 1)
'Print * Estoy de 1 ->2"

Else
ee%(j) = dd%(j + 1)
ee%(j + 1) = dd%(j)
comodin%(j} = ce%j)
comodin%(} -+ 1) = ¢e%(j + 1)

dd%{j) = comodin%(j)

[ &)



dd%j + 1) = comodin¥%(j + 1)
'Print " Estoy de | -> 2%

End If

17dd%( + 1) >= dd%( + 2) Then
ce%(j + 1) = dd%( + 1)
ec%(j +2) = dd%(j + 2)
comodin%(j + 1) = ec%(j + 1)
comodin%(j + 2) = cc%(j + 2)
dd%(j + 1) = comodin%(j + 1)
dd%(j + 2) = comodin%(j + 2)
‘Print " Estoy de 2 <> 3"

Else
ee%(j + 1) = dd%( + 2)
ee%(j +2) = dd%( + 1)
comodin®%(j + 1) = cc%(j + 1)
comodin%(j + 2) = cc%(j +2)
dd%(j + 1) = comodin%e(j + 1)
dd%( + 2) = comodin®%(j + 2)
"Print * Estoy de 2 -> 3"

End If

Next j
'%%%F 1 N%%% ‘

' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3
' DEL MAYOR AL MENOR %%%

; 1949%1 N 1 C 1 A%%%
194%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%%

comodin%(s1a%) = cc%(s1a%)



dd%(s1a%) = comodin%(sia%)
'Print sta%; dd%(sta%), cc%(s1a%
n=4
N=sla%+3
Form=2 To s1b% Step 1
comodin%e(m) = ec%(N)
dd%(m) = comodin®(m)
N=N+3
"Print m; dd%(m); n; ce%(n)
Nextm

BARRAR

' %% INICIA %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

Dim TBS, CRS, temp$, Ren%, Col%, R%
TBS = Chr§(9)
CRS = Chr$(13)
R% = 1%
For Ren% = R% To R% Step |
temp$ = ** & R% & TBS
temp$ = "" & TBS
For Coi% = s1a% To s1b% Step |
“temp$ =temp$ & "R" & R% & "C" & C% & TBS
temp$ = temp$ & dd%(Col%) & TBS
'Grid1. Text = "ontoy"
Next Col%
Gridl.Additem temp$

Next Ren%



'Grid 1. Text = "uun"

For Col% = I To sib% Step 1
Grid1.ColAlignment(Col%) =2 ' Right align.

Next Cal%

' %% FIN %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

BAREAN
'%%%E 1 N%%%
' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%%

If 1% =1 Then
Labell1.Visible = True
Labell1.Caplion = k1%

End If

k1% = Fix(k1%/(3))

'Print "k="; k%

If1% =2 Then
Labell13.Visible = True
Labell 3.Caption = k1%

End If

If1%=3 Then
Labell 5. Visible = True
Label15.Caption =k1%

End If

If1% =4 Then
Labell7.Visible = True
Label17.Caption = k1%

End If

If1%=5Then



Label19.Visible = True
Label19.Caption = ki%

Eund If

iterar§ = "j="

If1% = 1 Then
Label10.Visible = True
Label10.Caption = itcrar$ & 1%

End If

1% =1%+1

If1% =2 Then
Label)2.Visible = True
Labet12.Caption = iterar$ & 1%
End If
If1% =13 Then
Label14, Visible = True
Label14,Caption = itcrar$ & 1%
EndIf
If1% = 4 Then
Labet 16, Vistble = True
Label16.Caption = iterar$ & 1%
End If
If1% = 5 Then
Label18. Visible = True
Label18.Caption = iferar§ & 1%

Eud If



Loop
R%=R%+2
'&&&F I N &&&
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&&

'%%%INT C1 A%%%
' 9%%% DETERMINACION DE VALORES MAXIMO Y MINIMO
' ENK MUESTRAS %%%

'Fora=1To3

Fora=sla%Tosla%+2

dd%(a) = ce%(a)

Nexta

Max1% = dd%(s1a%)
'Print "Max =", Max1%
‘Print "Maximo="; Max%
'SB>B>
' %% INICIA %%
' %% NUMERO DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %%
'Grid1.FixedRows = |
'Grid}.FixedCols = |
Gridl.Row=0
Grid!l.FixedAlignment(0) = 2 ' Set aligrunent of row numbers.
Fori=1Toslb% 'Gridl.Cols-1 ’Sctrow numbers.
Gridl.Col =1i
Gridl. Text =i
Next i
Gridl.Col=0 '
GridL.Row=2 '}

=25



Fori=1Tol% ‘Gridl.Rows - | ' Sct row numbers.
Gridi.Row =
Ifi=1Then
Gridi, Text="" 25*(i-§)&"+"
Else
GridL.Text={-1
End If
Next i
‘pasar¥% =i

' %% FIN %%
' %% NUMEROQ DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %%

055>

'%%% F 1 N%%%

! %%% DETERMINACION DE VALOR MAXIMO EN K MUESTRAS %%%
" # segundo bloque *

SREINICI A &&&

'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPQOS DE 3 EN 3 &&&

'Print "De 15 a 25:"; 52a; "-"; 52b

%=1

'Print "Vuchta # 1"

Do While Nol k2% < 2 'And (j >= 52a% Or j <= s2b%)
%%% I N1 C1A%%A%
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3
' DEL MAYOR AL MENOR %%%
For j = §2a% To 52b% Step 3
1f dd%(j) >= dd%(j + 2) Then
ec%(j) = dd%(j)



ce%(j + 2) = dd%(j + 2)
contodin%(j) = ce%(j)
comodin%{j +2) = cc%( + 2)
dd%(j) = comodin%j)
dd%({j +2) = comodin%j + 2)
'Print " Estoy de 1 -> 3"

Elsc
ce%(j) = dd%{j + 2)
ce%{j + 2) = dd%(j)
comodin®j) = ec%(j)
comodin(j + 2) = ec%{j + 2)
dd%() = comodin®{j)
4d%(j + 2) = comodin%fj +2)
‘Print " Estoy de | -> 3"

End If

I£ dd%{j) >= dd%{j + 1) Then
ee%(j) = dd%(j)
ee%{j + 1) = dd%{j + 1)
comodin®(j) = ee%4(j)
comodin®e() + 1) = cc%(j + 1)
dd%(j) = comodin®%j)
dd%( + 1) = comodin%( + 1)
‘Print " Estoy de 1 <> 2"

Else
¢e%(j) = dd%{j + 1)
ee%(j + 1) = dd%()

comodin%(j) = ce%u(j)



comodin®%fj + 1) = cc%(j + 1)
dd%(j) = comodin?a(j)

dd%(j + 1) = comodin®%(j + 1)
‘Print * Estoy de | ->2"

EndIf

I1dd%( + 1) >= dd%(j + 2) Then
ce¥o(j + 1) =dd%( + 1)
ec%(j +2) = dd%(j +2)
comodin%g + 1) = ec%(j + 1)
comodin®s(] +2) = ec%(j + 2)
dd%(j + 1) = comodin%(j + 1)
dd%( + 2) = comodin%(j + 2)
‘Print * Estoy de 2 -> 3"

Else
ee%(j + 1) = dd% +2)
ee%(j + 2) = dd% + 1)
comodin%(j + 1) = ee%(j + 1)
comodin% + 2) = ee%(j + 2)
dd%( + 1) = comodin%(j +I)
dd%(j + 2) = comodin%j + 2)
‘Print " Estoy de 2 -> 3"

End If

'Print "El orden de dd%qj) quedd:”

'Ifj >=300 And j <= 352 Then

' Print j; dd%(); j + 1; dd%(G + 1); j + 2; dd%(j + 2)
'End If



‘It dd%(j) >= 10 Then
' Print j; dd%()
'End If
Next j
'%%%F 1 N %%%

' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3
' DEL MAYOR AL MENOR %%%

L

'%%%1 N 1 C 1 A%%%

' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%%
comodin%(s2a%) = ee%(s22%)
dd%(s22%) = comodin¥%{s2a%)
'Print 528%;, dd%{s2a%y), ec%(s2a%)
N=s2a%+3
For m =s2a% + 1 To 52b% Step 1

comodin%{in) = ec%{N)

dd%(m) = comodin%(m)

N=N+3

'Print m; dd%(m); n; ee%{n)
Next m

'%%A%F 1 N %%%
' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%{) %%%

ren,
ARAAAYY

' %% INICIA %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

'Dim TBS, CRS, temp$, Ren%, Col%, R%
"TBS = Chr$(9)

'CRS = Chr§(i3)



R% =1%
For Ren% = R% To R% Step |
temp$ = ** & R% & TBS
temp$ = "" & TBS & TBS
For Col% = s2a% To s2b% Step 1
‘temp$ = temp$ & "R" & R% & *C" & C% & TBS
temp$ = temp$ & dd¥o(Col%) & TBS
‘Grid 1. Text = “ontoy”
Next Coi%
Gridl. Addlter temp$
Next Ren%
'Grid}. Text = "uuy"
For Col% =1 To(s1b% + 1) Step |
Grid}.ColAlignment(Col%) =2 ' Right align.
Next Coi%

' %% FIN %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

BRSRAN

k2% = Fix(k2%/ (3))

1% = 19+ |

"Print "k2="; k2%
Loop

'&&&F I N &&&
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPQOS DE 3 EN 3 &&&

'%%%1 N 1 CI A%%%
' %%% DETERMINACION DE VALORES MAXIMO Y MINIMO
' ENK MUESTRAS %%%



'Fora=1To3
Fora=s52a%Tos2a% + 2
dd%(a) = ec%(a)

Nexta

Max2% = dd%(s2a%)
‘Print "Max2=", Max2%
'Prat *Maximo="; Max%
"%%%F 1 N %%%
' %%% DETERMINACION DE VALOR MAXIMO EN K MUESTRAS %%%
' * tercer bloque *
&&&INICI A &&&
‘&&& ORDENAMIENTOQ DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&&
'Print *De 2s a 3s"; 3a; *-"; s3b
%=1
'Print "Vuelta # 1"
Do While Not k3% <2
'%%%INTC 1 A%%%
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3
*  DEL MAYOR AL MENOR %%%
For j = 53a% To 53b% Step 3
If dd%(j) >= dd%(j + 2) Then
eeYe(j) = dd%()
ee%%(j + 2) = dd%(j +2)
comodin%s(f) = ce%(j)
comodin%(j + 2) = ce%(j + 2)
dd%(j) = comodin?(j)

dd%( + 2) = comodin%( + 2)



'Print * Estoy de 1 -> 3"

Else
cc%(j) = dd%(j + 2)
ce%(j + 2) = dd%(j)
comodin%j) = cc%(j)
comodin%j + 2) = ec%(j +2)
dd%(j) = comodin%(j)
dd%( + 2) = comodin%f{j +2)
'Print * Estoy de 1 -> 3"

EndIf

If dd%(j) >= dd%{j + 1) Then
ec%4lj) = dd%(j)
ec%( + 1) =dd%( +1)
comodin%(j) = ee%(j)
comodin%(j + 1) = ee%(j + 1)
dd%() = comodin%j)
dd%(j + 1) = comodin%j + 1)
'Print " Estoy de I -> 2"

Else
ec%(j) = dd%(j + 1)
ce%(j + 1) = dd%()
comodin%(j) = ec%(j)
comodin%(j + 1) = ee%(j + 1)
dd%(j) = comadin¥u(j)
dd%(j + 1) = comodin%(j + 1)
"Print " Estoy de | -> 2"

End If



If dd%j + 1) >= dd%(j + 2) Then
ee%(j + 1) =dd%{(j+ 1)
ec%(j +2) = dd%{j + 2)
comodin%(j + 1) = ec%(j + 1)
comodin%j + 2) = ce%({j + 2)
dd%(j + 1) = comodin%(j + 1)
dd¥%{) + 2) = comodin%{j + 2)
'Print " Estoy de 2 -> 3"

Else
ce%l(j + 1) = dd%(j +2)
ec%{j +2) = dd%( + 1)
comodin%(j + 1) = ce%(j + 1)
comodin%( +2) = ee%(j +2)
dd%j + 1) = comodin%(j + 1)
dd%( + 2) = comodin%(j + 2)
'Print " Estoy de 2 -> 3"

End If

Next j
'%%%F I N %%%

! %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3
' DEL MAYOR AL MENOR %%%

LI

'%%%I NI C I A%%%

' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%%
comodin%(s:)a%) = ec%{s3a%)
dd%(s32%) = comodin%(s3a%)

"Print s3a%; dd%(s3a%); cc%(s3a%)



N=s3a%+3

For m =s3a% + ! To s3b% Step 1
comodin¥e{m) = cc%(N)
dd%(m) = comodin%(m)
N=N+3
'Print m; dd%(m); n; ee%(n)

Nextm

AN

' %% INICIA %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

'Dim TBS, CRS$, temp$, Ren%, Col%, R%
‘TBS = Chr$(9)
'CRS = Clr§(13)
R%=1%
For Ren% = R% To R% Step I
'temp$ = "" & R% & TBS
temp$ ="" & TB§ & TBS & TBS
For Col% = §3a% To s3b% Step |
"temp$ = temp§ & "R*" & R% & "C" & C% & TBS
temp$ = temp$ & dd%(Col%) & TBS
‘Grid}. Text = "ontoy"
Next Col%
Gridl.Addltem temp$
Next Ren%
'Grid!.Text = "uuu"
For Col% =1 To (s1b%+2) Step 1

Grid!.ColAlignment(Col%6) = 2 ' Right align,
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Next Col%

' %% FIN %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

T

'%%%F 1 N %%%
* %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%%

ve_e.
k3% = Fix(k3%/ (3))
% =1%+§
‘Print "k="; k%

Loop

'&&&F I N &&&

‘&84 ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&&

'%%% I N1CI1 A%%Y%
' %%% DETERMINACION DE VALORES MAXIMO Y MINIMO
' ENK MUESTRAS %%%
'Fora=1To3
For a = s3a% To 530% + 2
dd%(a) = ec%{a)

Nexta

Max3% = dd%(s3a%)
'Print "Max3=", Max3%
‘Print "Méximo="; Max%

'%%%F | N%%%

' %%% DETERMINACION DE VALOR MAXIMO EN K MUESTRAS %%%

* # cuarto bloque *

'‘REEINICIA &&&
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&&
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'Print "De 35 a 4s:"; sda;, ™", s4b
1% =1
"Print "Vuelta # 1"
Do While Not k4% <2
"%%%I N1 C1 A%%%
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPQOS DE 3
' DEL MAYOR AL MENOR %%%
For j = s4a% To s4b% Step 3
1f dd%j) >= dd%j + 2) Then
ec%lj) = dd %)
ec%fj + 2) = dd%fj + 2)
comodin%(j) = ec%(j)
comodin¥e(j + 2) = ce%(j + 2)
dd%(j) = comodin%afj)
dd%(j + 2) = comodin%j + 2)
'Print " Estoy de 1 -> 3"
Else
ce%(j) = dd%(j + 2)
ee%lj + 2) = dd%%{j)
comodin®s()) = ec%j)
comodin%(j -+ 2) = cc%{j +2)
d4%(f) = comodin%sj)
4d%(j + 2) = comodin%(j +2)
'Print " Estoy de 1 -> 3"

End If

If dd%(j) >= dd%j + I) Then

ee%(i) = dd%j)



ce%lj + 1) = dd%( + 1)
comodin%j) = ee%(j)
comodin%ej + 1) = ee%(j + 1)
dd%(j) = comodin%(j)
dd%( + 1) = comodin%(j + 1)
'Print " Estoy de 1 -> 2"

Else
ee%(j) = dd%(G + 1)
cc%(j + 1) = dd%(j)
comodin%a()) = ec%(j)
comodin%dj + 1) = ce%(j + 1)
dd%(j) = comodin%ij)
dd%( + 1) =comodin%j + 1)
*Print " Estoy de | -> 2"

End If

If dd%f{j + 1) >= dd%() + 2) Then
% + 1) = dd%(] + 1)
ee%(j +2) = dd%(j + 2)
comodin%(j + 1) = ce%(j + 1)
comodin%a(j + 2) = e¢%(j + 2)
dd%(j + 1) = contodin%(j + 1)
dd%(j + 2) = comodin%(j + 2)
'Print * Estoy de 2 -> 3"

Else
ee%(j + 1) = dd%(j + 2)
ce%(j +2) = dd%(j + 1)



camodin%(j + 1) = ec%(j + 1)
comodin%j + 2) = ce%(j + 2)
dd%({j + 1) = comodin%(j + 1)
dd%( + 2) = comodin?(j + 2)
‘Print " Estoy dc 2 > 3"
End If
Next
"%%%F 1 N%%%

' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3
' DEL MAYOR AL MENOR %%%

ve.s.
'%%%1 N1 C1 A%%%
' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%%
comodin%(s4a%) = e¢%{s4a%)
dd%(54a%) = comodin%(s4a%)
'Print s4a%; dd%(s4a%); ec%(s4a%)
N=sa%+3
Form = 543% + 1 To s4b% Step 1
comodin%e(m) = ec%(N)
dd%{m) = comodin%(m)
N=N+3
‘Print m; dd%(m); n; cc%(n)

Nextm

ST

* %% INICIA %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

'Dim TBS, CRS, temp$, Ren’%, Col%, R%

"TBS$ = Chr$(9)
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'CRS = Chr$(13)
R%=1%
For Ren% = R% To R% Step |
‘temp$ = *" & R% & TB$
temp$ ="" & TBS & TBS & TBS & TBS
For Col% = s42% To s4b% Step |
temp$ = temp$ & "R" & R% & "C" & C% & TBS
temp$ = temp$ & dd%(Col%) & TBS
'Grid1.Text = "ontoy"
Next Col%
Gridt.Addltem temp$
Next Ren%
'Grid]. Text = "um”
For Col% = | To (s1b%+3) Step 1
Grid1,ColAlignment(Col%) =2 ' Right align.
Next Col%

' %% FIN %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

"

'%NAF T N%%%
' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%%

e s,
k4% = Fix(k4%/ (3))
1%=1%+1
'Print "k="; k%

Loop

'‘&&&F I N &&&
‘&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 8&&
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"Y%%IN T C 1 A%Y%%
194%% DETERMINACION DE VALORES MAXIMO Y MINIMO
' EN KMUESTRAS %%%
'Fora=1To3
Fora=sda% Tosda% +2
dd%(a) = cc%(a)

Next a

Max4% = dd%(s4a%)
'Print *Maxd=", Max4%
"Print "Maximo=", Max%

'%%%E I N %%%

* %%% DETERMINACION DE VALOR MAXIMO EN K MUESTRAS %%%

'@@F I N @@
@@ DETERMINACION DE LOS 4 VALORES MAXIMOS @@
‘@@ DE C/SUBSEGMENTO DE | SEGUNDO @@

' %% INICIA %%

' %% DESPLIEGUE DE MAXIMOS %%
Label2.Caption = Max1%
Label3.Caption = Max2%
Label4.Caption = Max3%
LabelS.Caption = Maxd%

* %% FIN %%

' %% DESPLIEGUE DE MAXIMOS %%

' %% INICIA %%
' %% DESPLIEGUE DE ITERACIONES CON K MUESTRAS %%

k% =Fix(k%/ (3))

' %% FIN %%
' %% DESPLIEGUE DE ITERACIONES CON K MUESTRAS %%

MAYAMEN.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\ordenmay, ico")
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Command3D1 Enabted = False

'$ MOUSE WAIT §
Screen.MouscePointer = 0

'$ MOUSE WAIT §

' @@ patomita @@

TESIS. mnumayamen. Chiecked = True
' a@ palomita @@

MENAMAY.Show

End Sub



PREDOMIN.FRM
Sub Command3D!_Click ()

ReDitn Todos%(3200), Posit%4(3200), Posit1%(700), Posit2%(700), Posit3%(700), Posit4%(700),
Nepat®4(3200), Negat1%6(700), Negat2%(700), Negat3%(700), Negiatd%(700)

'‘@@@INIClAGaa
' @@@ PREDOMINIO DE VALORES @@

‘$ MOUSE WAIT $

If Conunand3D1.Enabled = True Then
Screen.MousePoiuter = 1}

End If

'$ MOUSE WAIT $

Fora =1 To contar%
Todos%(a) = Datos%(a)
Nexta

‘@ INICIA @
@ SEGMENTO I: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @

'‘@DEO-1S@
"Print 0 - 18"
aapl%=1
bbni%=1
For j=sla% To s1b%
If Todos%(j) >= 0 Then
Posit 1 %(aap1%%) = Todos%(j)
aapl% = aapl% + |
Else
If Todos%(j) < 0 Then
Negatl%(bbn 1%) = Todos%(j)

bbn1% = bbn1% + |



End If
EndIf
Next j
aapl%=aapl%- 1
bbnl% =bbnl% - !
‘Print "# Pos:"; aapl%
‘Print "# Neg:"; bbni%

'@ INICIA ¢
' @ SEGMENTO 2: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @)

'‘@DE1-25@
Print "1 - 28"
aap2% =1
bbn2% = 1
For j = s2a% To 520%
1f Todos%(j) »= O Then
Posit2%(aap2%) = Todos%(j)
aap2% = aap2%+ 1
Else
If Todos%(j) < 0 Then
Negat2%(bbn2%) = Todos%(j)
bbn2% =bbn2% + 1
End If
End If
Next §
aap2% = uap2%-- 1
bbn2% = bbn2% - 1

‘Print "# Pos:"; aap2%



'Print "# Neg:"; bbn2%

'@INICIA @
' @ SEGMENTO 3: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @

'‘@DE2-38@
'Print *2 - 38"
aap3%=1
bbn3% = |
For j = s3a% To s3b%

If Todos%(j) »= 0 Then
Posit3%(aap3%) = Todos%(j)
aap3% = aap3% + |

Else
1f Todos%(j) < 0 Then

Negat3%(bbn3%) = Todos%(j)
bbn3% = bbn3% + 1
End If
End If
Next j
aap3% =aap3% - 1
bbn3% = bbn3% - 1
"Print "# Pos:", aap3%
‘Print "# Neg:", bbn3%

'@INICIA @
' @ SEGMENTO 4: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @

'‘@DE3-4S@
'Print "3 - 48"
apd% =1

bbnd% =1



For j = s4a% To s4b%

If Todos%(j) >= 0 Then
Positd%(aap4%) = Todos%{j)
aapd% = aapd% + |

Else
If Todos%(j) < 0 Then

Negat4%(bbnd%) = Todos%e(j)
bbnd% =bbnd% + 1
End If
End If

Next j

aap4% = aapi%- |

bbnd% = bbnd% - 1

‘Print "# Pos:", aapd%

'Print "# Neg:"; bbnd%

'&&&

'@ INICIA @
' @ CAMBIOS DE CEROS POR UNOS EN POSITIVOS Y NEGATIVOS @

change§ = "e»"
' a CAMBIOEN POSITIVOS @
Ifaap1% =0 Then
aapl%=1
"Print "aap! change O by 1t *
Label!3.Caption = appl% & change$
End If
If aap2% =0 Then
2ap2%= 1

'Print "aap2 change Oby 11"



Label 14.Caption = app2% & change$
End If
If aap3% = 0 Then
a3% =1
'Print "aap3 change 0 by U1 *
Labet15.Caption = app3% & change$
End ¥
{raapd% =0 Then
aapi%= 1
'Print "aap4 change 0 by 1} *
Label 16.Caption = app4% & change$

End If

'@ CAMBIO EN NEGATIVOS @
Ifbbn1% =0 Then
bbni% =1
'Print "bbn1 change 0 by 11 *
Labei17.Caption = bbn 1% & change$
End If
1f bbn2% = 0 Then
bbn2% =1
'Print "bbn2 change 0 by 11"
Label18.Caption = bbn2% & change$
End If
1f bbn3% =0 Then
bbn3%= |
‘Print "bbn3 change 0 by 11"



Label19.Caption = bbn3% & change$
End If
IFbbn4% = 0 Then

bbnd% = |

'Print "bbnd change 0 by It "

Label20.Caption = bbnd% & chunge$
End If

'@FN@
' @ CAMBIOS DE CEROS POR UNOS EN POSITIVOS Y NEGATIVOS @

. 7.1

'@INICIA a
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

'a INICIA@
' @ SEGMENTO 1: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS ¢

SumPosi% =0
For j = I To aap1% Step |

SumPos1% = SumPos1% + Posit1%(j)
Next j

'Print *Sum Pos="; SumPos1%

SumNegl% =0
For j=1To bbn1% Step 1
SumNegl% = SumNeg1% + Negat1%()
Next j
‘Print "Sum Neg="; SumNeg1%
'@INICIA@
' @ SEGMENTO 2: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @
SumPos2% =0 |

For j = | To aap2% Step |



SumPos2% = SumPos2% + Posit2%(j)
Next j

‘Print "Sum Pos="; SumPos2% ’

SumNeg2% =0
Forj= 1 Tobbn2% Step 1
SumNeg2% = SumNeg2% + Negat2%(j)
Next j
‘Print "Sum Neg=", SumNecg2%

'@INICIA @
' @ SEGMENTO 3: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

SumPos3% =0
Forj =1 To aap3% Step 1

SumPos3% = SumPos3% + Posit3%(j)
Next j

*Print "Sum Pos="; SumPos3%

SumNeg3% =0
For j = 1 To bbn3% Step 1
SumNeg3% = SumNeg3% + Nega3%(j)
Next §
‘Print "Sum Neg="; SumNeg3%

*a INICIA @
'« SEGMENTO 4: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

SumPosd% = 0
For j = 1 To aap4% Step

SumPos4% = SumPas4% + Posit4%(j)
Next j

"Print "Sum Pos="; SumPos4%



SumNegd% =0
For j =1 To bbnd% Step |
SumNeg4% = SumNeg4% + Negatd %)
Nextj
"Print "Sum Neg=";, SumNcg4%

'@FIN@
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

'@INICIA @
' @ PROMEDIOS POSITIVOS Y NEGATIVOS @

PromPos1% = Fix(SumPos 1% / aap1%)
PromPos2% = Fix(SumPos2% / aap2%)
PromPos3% = Fix(SumPos3% / aap3%)

PromPosd% = Fix(SumPosd®% / aap4%)

PromNeg 1% = Fix(SumNeg1% / bbn 1%)
PromNeg2% = Fix(SumNeg2% / bbn2%)
PromNeg3% = Fix(SumNeg3% / bbn3%)
PromNegd% = Fix(SumNegd% / bbnd %)’

'@@QF N @eE
' @@@ PREDOMINIO DE VALORES @ ¢ ¢

‘@aINCIA@@
' @ @ DESPLIEGUE DE RESULTADOS a @

* a SUMATORIA a
Label3.Caption = SumPos1%
Labeld.Caption = SumPos2%
Label5.Caption =‘ SuinPos3%

Lubel6.Caption = SumPos4%

Label7.Caption = SumNeg1%

Label8.Caption = SumNeg2%



Label9.Caption - SumNep3%

Label10.Captiont = SumNegd %

' @ NUMERO @
Label13.Caption = aapi%
Label14.Caption = aap2%
Label15.Caption = aap3%

Label16.Caption = anp4%

Label17.Caption = bbni%
Label18.Caption = bbu2%
Label19.Caption = bbn3%

Label20.Caption = bbnd%

' @ PROMEDIO @
Label23.Caption = PromPos1%
Label24.Caption = PromPos2%
Label25.Caption = PromPos3%

Labet26.Caption = PromPosd%

Labcl27.Caption = PromNeg! %
Labcl28.Caption = PromNeg2%
Label29.Caption = PromNeg3%

Label30.Caption = PromNegd%

Label32.Caption = *# Muestras: * & contar%

'@ a INCIA@ @
' ¢ @ DESPLIEGUE DE RESULTADOS @ @

'PREDOMINIO. Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\promedio.ico")

Command3D1.Enabled = False



* @@ palomita @@

TESIS.nmupredomninio.Checked = True

' @@ palomita @@

'$ MQUSE WAIT §

Screen.MousePointer = 0

'$ MOUSE WAIT §

MsgBox "Contimia: Linea de Buse FDP", 64, "FIN DE PREDOMINIO"
TESIS.mnulbs.Enabled = True

LLBB.Show

End Sub
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PROBAS.FRM
Sub Command3D1_Click ()
‘W

'$ MOUSE WAIT §

If Command3D1.Enabled = True Then

Screen.MousePointer = 11

End If

'$ MOUSE WAIT §
"SSSINICILASSS
'$$$ CALLCULO DE PROBABILIDADES $$$
"t

'‘@c¢ INICIA @@
'@@ CALCULO DE PROBABILIDADES @ @

'a PROBL @
segment1% = 51b% - sla%
. PROBI! = (segment1% « total5%) / segment1%
PROBICI1{ = PROBII ¢ 100
PROBDCII = 100 - PROBICI!
SUMPROBS!I = PROBICIt + PROBDCII
'@ PROB2 a
segmeni2% = s2b% - §2a%
Prob2! = (segment2% - total6%) / segnient2%
PROBIC2! = Prob2| * 100
PROBDC2! = 100 - PROBIC2!
SUMPROBS2! = PROBIC2! + PROBDC2!
'@ PROB3 ¢

segment3% = s3b% - s3a%



Prob3i = (segmentd% - total7%) / segment3%

PROBIC3! = Prab3! * 100

PROBDC3! ~ 100 - PROBICH!

SUMPROBS3! = PROBIC3! + PROBDC)!
'@ PROB4 @

segmentd% = s4b% - s$a%

Probd! = (segmentd’s - tolal§%) / segmentd%

PROBIC4! = Probd! * 100

PROBDCH! = 100 - PROBIC4!

SUMPROBS4! = PROBIC4] + PROBDCH

‘@@ FIN @@
'@@ CALCULO DE PROBABILIDADES @ @

'a @INICIA@ @
'@ @ REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VF |PROB(VF)= 18%] @ @
‘@ PROBI @
DCH! = (PROBDCI!/ 18) * 100
ICt! = 100 - DCI!
IfDCH > 100 Then
DCil =100
ICli=0
End If
'PROB2 @
DC2! = (PROBDC2! / 18) * 100
I1C21 =100 - DC2I
JIf DC2! > 100 Then
DC2! = 100
1IC21=0

End If



'@ PROB3 @
DC31 = (PROBDC3!/ 18) * 100
1C31 =100 - DCH
IFDEC3! > 100 Then
DC3! =100
1C31 -0
End I
' @ PROB4 @
DC4! = (PROBDC4! / 18) ¥ 100
1C41 = 100 - DC4!
IFDC41 > 100 Then
DC41 = 100
IC4H =0
End If

‘@AFNG @
'@ @ REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%} a @

'@INICIA a
' @ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @

PPPPI = (PROBDCH +PROBDC2! + PROBDC3! + PROBDCA4!)/ 4
"Print "PPPP="; PPPP, "%"
'@FIN@
' @ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @
'‘@aINICIA a a ‘
'a @ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%] 1 @
'PREPVF! = (DCI| + DC2| + DCI) + DC4l)/ 4)* 100
PPPPVF! = (DCI! + DC2! + DC31 + DC41) / 4

'‘@GFNQ@
'@ @ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%] @ @

i



% % INICIA % %
% % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % %

‘SINICIA S

'S DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'S$
Labe!9.Caption = ups$5%
Label10.Caption = ups66%
Label 1 1. Caption = ups77%

Label 12.Caption = ups88%

Labet!.Caption = downs55%
Label2 Caption = downs66%
Labet3.Caption = downs77%
Label4.Caption = downs88%

‘SFINS
’$ DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'S §

‘$INICIA §

'$ DESPLIEGUE MUESTRAS $
Labet50.Caption = inter01%
Label51.Caption = inter12%
Label 52.Caption = inter23%
Label53.Caption = inter34%

$FINS

'$ DESPLIEGUE MUESTRAS §
pcs = "0/0“

'SINICIA S

'$ DESPLIEGUE DE P(sefial)=0 §

Label 14.Caption = PPPP! & PCS



'$FINS
'$ DESPLIEGUE DE P(scfial)=0 $

'SINICIA S

'$ DESPLIEGUE DE P(sciial)=0 §
Label24.Caption = PROBICIH! & PCS
Label28.Caption = PROBIC2! & PC$
Label32.Caption = PROBIC3! & PC§
Label36.Caption = PROBIC4! & PC$

‘$FINS
'$ DESPLIEGUE DE P(scial)=0 §

'$INICIA'S

'$ DESPLIEGUE DE P(sefial)<>0 §
Label26.Caption = PROBDCI1 & PCS
Label30,Caption = PROBDC2! & PC$
Label34.Caption = PROBDC3! & PCS
Label38.Caption = PROBDCH! & PC$

'SFINS
‘$ DESPLIEGUE DE P(sefial)<>0 §

'SINICIA S

'$ DESPLIEGUE DE SUMA.: [ P(sefial)=0 + P(sefal)<>0 ] $
Label40.Caption = SUMPROBSI! & PCS
Label41.Caption = SUMPROBS2! & PC$
Label42.Caption = SUMPROBS3 & PCS
Label43.Caption = SUMPROBS4! & PC$

‘$FIN §
'$ DESPLIEGUE DE SUMA: [ P(seftal)=0 + P(scfial)<>0 ] §

'SINICIA S
'$ DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VF §



Label44.Caption = DCH & PC$
Label45.Caption = DC2! & PC$
Label46.Caption = DC3! & PC$
Label47.Caption = DC4! & PC$

'$FINS
'$ DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VF §

'$$ INICIA §§
' $$ DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID $§
'$INICIA S
'§ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID §
Dim TBS, CRS, temp$, Ren%, Col%
TBS$ = Chr$(9)
CRS = Chr$§(13)
Gridl.Rows = }
Gridl.Cols =1
al%=0
"For Ren% = 1 To ((contar% / 25) * 1.05) Step |
For Ren%=1To 1 Step |
‘temp$ ="* & R% & TBS
temp$ ="' & TBS
'For Col% = 1To 25 Step ¢
For Col% = 1 To Fix((contar’%) * 1.05) Step 1

'For Col% = 1 To Fix(upstrokes% * 2) Step 1 "temp$ = temp$ & "R" & R% & "C" & C%
& TBS

indice% = Col% + al%
IF ttund(indice%s) <> 0 Then

temp$ = temp$ & tu&(indice%) & TBS



End if
Next Col%
Gridl.Addltem temp$
al%=al%+25
Next Ren%
Grid1.Cols = Grid1.Cols + 10

'$FINS
' $ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID $

'$INICIAS
' $ DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID $

al%=10
'For Ren% = | To ((contar% / 25) * 1.05) Step 1
For Ren% =2 To 2 Step 1

"temp$ ="" & R% & TB$

temp$ ="' & TB$

'For Col% = 1 To 25 Step i

For Col% = | To Fix((contar%) * 1.05) Step |

'For Col% = 1 To Fix(upstrokes% * 2) Step | "femp$ = temp$ & "R" & R% & "C" & C%
& TBS

indice% = Col% +al%
If ttdd& (indice%) <> 0 Then
temp$ = temp$ & ttdd& (indiceo) & TBS
End If
Next Col%
Grid!,AddItem temp$
al%=al%+25
Next Ren%
'GridI.Cols = Grid1.Cols + 10
‘$FINS



'$ DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID $§
"\ ALINEAMIENTO
For Coi% = | To (upstrokes2% + 10) Step 1
Gridl.ColAligninent(Col%) = | ' Right align.
GridL. FixedAlignment(Col%) = 2 ' Right align.
Next Col%
'\ ALINEAMIENTO

' %% INICIA %%
' 9%,% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %%

Gridl.FixedRows = }
Grid].FixedCols = |
Gridl.Row=0 'l
Grid1.FixedAlignment(0) = 2 * Set alignment of row numbers,
For i = I To Grid1.Cols - | ' Set row numbers,
Grid1.Col =
Grid}. Text = i
Next i

Gridl.Col=0 ']

For i =0 To Gridl.Rows - | * Sct row numbers.

Gridl.Row =
Ifi=0Then

Gridl. Text="*"
Else

1fi=1Then

Gridl. Text = "U*
Else

Ifi=2Then



Gridl. Test= D"
Else
Grid1.Row =1
End If
End If
End If
Next i

' %% FIN %%
' %% NUMERQ DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %%

'S$ FIN §§
' $$ DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID $§

"% %FIN% %
‘% % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % %

"W
'$SS FIN§SS
' $8$ CALLCULO DE PROBABILIDADES $$%
Command3D1.Enabled = False
' @@ palomita a ¢
TESIS.mnucalps.Checked = True
' @@ paiomita @@
'S MOUSE WAIT' §
Screen.MouscPolnter = 0
'$ MOUSE WAIT §
MsgBox "Continda: DETE C C 10 N", 64, "FIN CALCULO P(s)'s"
PROBAS. WindowState = 1
DETECFDP.Show

TESIS. mnudeteccion. Enabled = True

End Sub



PROBASVA.FRM

Sub Command3D|_Click ()
PVFVAR! = Val(Text 1. Text)
NOVFVAR! = Val(Text2.Text)

VFVAR! = Val(Text3.Text)
'Print PVFVARI, NOVFVAR!, VFVAR!

IFPVFVAR! = 0 Or NOVFVAR! =0 Or VFVAR! =0 Then
Beep
MsgBox "Ningiin valor puede ser cero y/o sélo se aceptan nimeros®, 16, "Error de Escritura”
Exit Sub

End If

IfPVFVARI < 15# Or PVFVAR! > 21# Then
Beep
MsgBox “ P(VF): 15.00 <->21.00*, 48, “P(VF) Permitida®
Exit Sub

End If

If NOVFVAR! <=2.78 Then
Beep

MsgBox " NO-VF% no puede ser menor o igual al porcentaje de ASISTOLIA (2.78%) ¥, 48, *Valores-
Incorrecios”

Exit Sub
End If

IFNOVFVAR! < 20# Or NOVFVARI > 50# Then
Beep

MsgBox " NO-VF%: 20% - 50% *, 48, "Valores Incorrectos"



Exit Sub

End If

If NOVFVAR! = VFVAR! Then
Beep
MsgBox " No puede ser igual NO-VF% a VF%?", 48, *Valores Incorrectos®
Exit Sub

End If

If VEVARI < 508 Ot VFVAR! > 95# Then
Beep
MsgBox * VF%: 50% - 95% ", 48, “%VF Permitido"
Exit Sub

EndIf

If VEVARI > 100# Then
Beep
MsgBox "VF% no pucde exceder a 100%", 48, “Mayor de 100%"
Exit Sub

End If

Text1.Enabled = False
Text2 Enabled = False

Text3.Enabled = False

Text1.BackColor = &H808000

Text2.BackColor = &HB08000

Text3.BackColor = &H808000
"W



'$ MOUSE WAIT §
1If Command3D1.Enabled = True Then
Screen.MouscPointer = 11
End If
'§ MOUSE WAIT §
"$SSINICIASSS
' $88 CALLCULO DE PROBABILIDADES $$$
' %% INICIA %%
' %% ENTRADA DE DATOS: %NO-VF, %VF y P(VF) %%
"{H

'a@INICIA @@
'@@ CALCULO DE PROBABILIDADES VARIABLES @ @

‘@ PROB1 @

segment1% = s1b% - s1a%

Prab1 VAR = (scgment 1% - total3%) / scgment1%

PROBICIVAR! = Probl VAR! * 100

PROBDC1VAR! = 100 - PROBICIVAR!

SUMPROBS1VARI = PROBIC1VAR! + PROBDCIVAR!
'@PROB2 @

segment2% = s2b% - s2a%

Prob2 VARI = (segment2% - total6%) / segment2%

PROBIC2VAR! = Prob2 VAR! * 100

PROBDC2VAR! = 100 - PROBIC2VAR!

SUMPROBS2VAR! = PROBIC2VAR! + PROBDC2VAR!
'@ PROB3 @

segment3% = s3b% - 53a%

Prob3VAR| = (scgment3% - total7%) / segmenti%

PROBIC3VAR! = Prob3VAR! * 100



PROBDCIVAR! = 100 - PROBICIVAR!

SUMPROBSIVAR! = PROBIC3VAR! + PROBDC3IVAR!
'@ PROBY @

segmentd% = s4b% - sda%

Prob4 VARI = (segmentd% - total8%) / scpmentd%

PROBIC4 VAR! = Prob4VAR! * 100

PROBDC4VARI = 100 - PROBICAVAR!

SUMPROBS4VAR! = PROBIC4VAR! + PROBDC4 VARI

'‘@@FIN @a
‘a4 ¢ CALCULO DE PROBABILIDADES VARIABLES @ @

'‘a ¢ INKIA@@
'@ @ REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= VARIABLE} @ @
‘a PROBI a
'DC1! = (PROBDCI! / 18) * 100
DCIVAR] = (PROBDCIVAR! / PVFVAR!) * 100
ICIVARI = 100 - DCIVAR!
IEDCIVAR! > 100 Then
DCIVAR! =100
ICIVARI =0
EndIf
'PROB2 ¢
DC2VAR! = (PROBDC2VARI / PYFVARI) * 100
IC2VAR! = 100 - DC2VAR!
1 DC2VAR! > 100 Then
DC2VAR! = 100
IC2VARI =0

Endif



‘@ PROB) @
DC3VAR! = (PROBDC3IVAR! / PVEVAR!) ¢ {00
ICIVARI = 100 - DCIVAR!
IFDC3VAR! > 100 Then
DC3IVAR! = 100
ICIVAR!I =0
End If
'@PROB4 @
DC4VAR! = (PROBDC4VAR! / PVFVARI) * 100
IC4VAR! = 100 - DC4VAR}
If DC4VAR! > 100 Then
DC4VAR! = 100
IC4VARI =0
End If

“@rN@e@
'@ @ REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= VARIABLE) @ @

'@INICIA@
'@ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @

PPPPVAR! = (PROBDCIVAR! + PROBDC2VAR! + PROBDC3VAR! + PROBDCAVARI) / 4
'Print "PPPP=", PPPPI; “%"

'@ FIN @

' @ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @

‘@@NCIAQ@
'a @ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%} @ @

'PPPPVF! = (PPPP1/ 18) * 100
PPPPVFVARI = (DCIVAR! + DC2VAR! + DCIVAR! + DC4VARI) / 4

"« @FIN@ @
'@ @ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%] @ @

"



"% % INICIA % %
"% % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % %

'$INICIA S

'$ DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'SS
Label9, Caption = ups55%
Label10, Caption = ups66%
Labet 11, Caption = ups77%

Label12. Caption = ups88%

Labell.Caption = downs55%
Label2,Caption = downs66%
Label3.Caption = downs77%
Labeld. Caption = downs88%

'SFINS
'$ DESPLIEGUE UPS'Sy DOWNS'S §

'SINICIA §

'$ DESPLIEGUE MUESTRAS §
Label50.Caplion = intcr01%
Label51.Caption = inter12%
Labe!52.Caption = inter23%
Label53.Caption = inter34%

'$FINS

'$ DESPLIEGUE MUESTRAS §
PCS ="%"

'$INICIA S

'$ DESPLIEGUE DE P(seftal)=0 §
Labetl4.Caption = PPPPVAR! & PC$

'$FINS



'$ DESPLIEGUE DE P(sefial)=0 $

'$INICIA §

'$ DESPLIEGUE DE P(seal)=0 $
Label24.Caption = PROBICIVAR! & PCS$
Labei28 Caption = PROBIC2VARI & PC$
Label32.Caption = PROBIC3IVARI & PC$
Labe136.Caption = PROBICAVAR! & PC$

'SFINS
'$ DESPLIEGUE DE P(sciial)=0 $

'SINICIA S

'$ DESPLIEGUE DE P(scfial)<>0 $
Label26.Caption = PROBDCIVAR! & PCS
Label30.Caption = PROBDC2VAR| & PC$
Label34, Caption = PROBDCIVARI & PC$
Label38.Caption = PROBDCAVARI & PC$

SFINS
'$ DESPLIEGUE DE P(scflal)<>0 §

'$INICIA S

'$ DESPLIEGUE DE SUMA: [ P(seflal)=0 + P(seflal)<>0 ] §
Labe!40.Caption = SUMPROBS1VARI & PC$
Luabel41.Caption = SUMPROBS2VARI & PC$
Label42.Caption = SUMPROBS3IVAR! & PCS
Label43.Caption = SUMPROBS4VAR! & PCS$

'$FIN'S
'$ DESPLIEGUE DE SUMA: [ P(sefiat)=0 + P(sefial)<>0 ] §

'$INICIA'S

'$ DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VI §



Labeldd.Caption = DCIVAR! & PC$
Labet45.Caption = DC2VAR! & PC$
Label46.Caption = DC3VAR! & PC$
Label47.Caption = DC4VAR! & PCS

'SFINS
'S DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VF §

'$$ INICIA §
'$§ DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID $$
'$INICIA S
'$ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID §
Dim TBS, CRS, temp$, Ren%, Col%
TBS = Chs$(9)
CRS = Chr$(13)
Gridl.Rows = |
Grid1.Cols = [
al%=0
‘For Ren% = 1 To ((contar%/ 25) * 1.05) Step |
ForRen%=1To 1 Step |
'temp§ ="* & R% & TBS
temp$ ="* & TBS
'For Col%=1To 25 Step 1
For Col% = 1 To Fix((contar%) * 1.05) Step 1

'For Col% = 1 To Fix(upstrokes% * 2) Step 1 ‘temp$ = temp$ & *R* & R% & *C" & C%
& TBS ’ '

indice% = Col% + a1%
If ttuu& (indice%) <> 0 Then

temp$ = temp$ & tuu&(indice%s) & TRS
EndIf



Next Col%
Grid}. Additem temp$
al%=al%+25

Next Ren%

Grid!.Cols = Grid}.Cols + 10

'$FINS
'$ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID $

'SINICIA S
' § DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID §

al%=0
‘For Ren% = 1 To ((contar% / 25) * 1.05) Siep |
For Ren% =2To2 Step |

"temp$ =" & R% & TB$

temp$ = " & TBS

'For Col% = { To 25 Step {

For Col% = 1 To Fix((contar%) * 1.05) Step |

'For Col% = | To Fix(upstrokes% * 2) Step |
& TBS

indice% = Coi% + al%
If tdd& (indice%) <> 0 Then
temp$ = temp$ & (dd&(indicc%) & TBS
End If
Next Col%
Gridl.Addltem temp$
al%=al% +25
Next Ren%
'Grid].Cols = Grid1.Cols + 10

‘$FINS ,
*$ DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID §

Ytemp$ = tempS & "R* & R% & "C" & C%



'WALINEAMIENTO W
For Cal% = 1 To (upstrokes2% + 10) Step |
Grid!.ColAlignment(Col%) = 1 ' Right align.
Grid!.FixedAlignment(Col%) = 2 ' Right align.
Next Col%
'WALINEAMIENTO \\

' %% INICIA %%
' %% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %%

Grid!.FixedRows = |
Gridl.FixedCols = 1

Grid!.Row=0 "'l

Gridl.FixedAlignment(0) = 2 * Set aligninent of row numbers.

Fori =1 To Gridl.Cols - I * Sct row numbers.
Grid!.Col =i
Grid . Text=1

Next i

Gridl.Col =0 'l

Fori=0To Grid!.Rows - 1 ' Sct row numbers.
Gridl.Row =i
Ifi=0Then
Gridl. Text=""
Else
Ifi=1Then
Gridl. Text = "U"
Else
Ifi=2Then

Grid!.Text = "D"
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Else
Gridl.Row =1
End If
End If
End If
Next i

' %% FIN %%
' %% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %%

'$SFIN$S
' $8 DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID $$

"% % FIN% %
*% % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % %

‘W

'$S$ FIN$$$

' $8$ CALLCULO DE PROBABILIDADES $$$
Command3DI.Enabled = False
' @@ palomita a
TESIS.mnucalps,Checked = True
'@ a palomita @@
'$ MOUSE WAIT §
Screen. MouscPointer = 0
'$ MOUSE WAIT §
MsgBox "Contimia: DE T E C C10 N, 64, "FIN CALCULO P(s)'s"
PROBASVA WindowState = |
DETECFDPVA.Show.

TESIS. mnudetcecion. Enabled = Truc

End Sub



Sub Command3iD2_Click ()

MsgBox "ASISTOLIA: 0 - 2.78%, NO-VF: 2.78% - 25%, INDECISO 6 VT: 25% - 85%, VF: 85% -
100% P(VF): 18", 64, "Rango de Probabilidades Anterior...*

End Sub



SELECT.FRM
Sub Command3D1_Click ()

"%%% INICIA %%%
"%%% SELECCION; THAKOR %%%

STHAKQRS = "* Scleccidn: por Thakor"
THAKOR = Falsc
i True And (TABLAO4.Command3D 1. Enabled = T'rue Or LECTURA.Command3D1.Enabled = Truc)
And (TESIS.mnudetectha.Checked = False And (TESIES.mnudetecrip.Chiecked = False And
TESIS. mnudetecldp.Checked = False)) Then
SEL%=0
MsgBox "NO HAY DATOS LEIDO y/o DESPLEGADQS *, 16, "Seleccién Algoritmo”
SELECCION.WindowState = |
THAKOR = False
Else

‘%% INICIA %%
"%% 1* SELECCION: THAKOR %%

If True And (TABLAO4,Command3D1.Enabled = False And LECTURA.Command3D1.Enabled =
False) And (TESIS.mnudetectha. Checked = Falsc And (TESIS.mnudetecrip.Checked = False And
TESIS. mnudetecfdp.Checked = False)) Then

MsgBox "INICIA I* SELECCION DE ALGORITMOQ", 64, "SELECCION®
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MouscPointer = |1
'$ MOUSE WAIT §
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MouscPointer =0
'$ MOUSE WAIT $
THAKOR = True
RIPLEY = False
FDP = False

'$ CONTADOR No. SELECCION §



SEL% = SEL% + |

'$ CONTADOR No. SELECCION $

Command3D . Picture = LoadPicture("c\yaz\iconos\paloma-r.ico")
Command3D1 Enabled = False

' @@ palomita @@

TESIS.mnuselthakor.Checked = True

' a @ palomita @@

Command3D2.Enabled = False

Command3D3.Enabled = False

MsgBox "Continia; Ordenamientos”, 64, "FIN DE SELECCION"
SELECCION.Icon = LoadPicture("¢:\yaz\iconos\paloma-r.ico")
SELECCION.WindowState = 1

MAYAMEN Show

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKORS

%% inicia %%
'%%o seleccién thakor %%

TESIS. mnuscleccion Enabled = True
TESIS. mnuselthakor. Enabled = True
TESIS.mnusclthakor.Checked = True

%% fin %%
%% seleccion thakor %%

TESIS.mnudatos.Enabled = True

"% FIN %% .
%% I* SELECCION: THAKOR %%

Else

%% INICIA %%
"%% 2* SELECCION: THAKOR %%

If True And (TABLAO4, Command3DI.Enabled = False And LECTURA.Comuand3D 1.Enabled =
False) And (TESIS.muudetecthia. Checked = False And (TESIS.unudetecrip. Checked = True And
TESIS. mandetectdp,.Cliecked = False)) Then



MsgBox "INICIA 2 SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION®
'$ MOUSE WAIT §

Screen.MouscPointer = 11

'$ MOUSE WAIT $

'$ MOUSE WAIT §

Screen.MouscPointer =0

'S MOUSE WAIT $

THAKOR = Truc

'RIPLEY = True

'FDP = False

'$ CONTADOR No. SELECCION $

SELY% = SEL% +

'$ CONTADOR No. SELECCION §

Command3D 1.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-m.ico”)
Command3D1.Enabled = False

' @@ palomita @@

TESIS.mnuselthakor.Checked = True

' @@ palomita @@

Command3D2 Enabled = False

Command3D3.Enabled = False

MsgBox "Todos 10s resultados oblenidos para la Deteccion por Ripley serdn utilizados para la

DETECCION POR THAKOR. Contintia: DETECCION", 64, “FIN DE SELECCION*

SELECCION.lcon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-m.ico")
SELECCION.WindowState = 1

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKORS
DETECTHAKOR.Show

%% inicia %%
%% seleccidn thakor %%



TESIS mnuscleccion Enabled = True
TESES.mnusclthakor. Enabled = True
TESIS.mnusclthakor.Checked = True

%% fin %%
%% seleccion thakor %%

TES!S.mnudatos.Enabled = True
Else
If True And (TABLAO4.Command3D1.Enabled = False And LECTURA.Command3D1.Enabled ~
False) And (TESIS.munudelectha.Checked = False And (TESIS.mnudetecrip.Checked = False And
TES!S.mnudetecfdp.Checked = True)) Then
MsgBox “INICIA 2* SELECCION DE ALGORITMO", 64, “SELECCION"
'$ MOUSE WAIT §
Screcn.MouscPolnter = i1
'$ MOUSE WAIT §
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MouscPointer = 0
'$ MOUSE WAIT §
THAKOR = True
‘RIPLEY = False
'FDP = True
'$ CONTADOR No. SELECCION §
SEL% = SEL%+ 1
'$ CONTADOR No. SELECCION $
Command3D1.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-m.ico")
Command3D1 Enabled = False
' @@ palomita @@
TESIS.muuselthakor.Checked = True

' @@ palomita @@



Command3D2.Enabled = False

CommandID3.Enabled = False

MsgBox *Continita: Ordcnamicngos", 64, "FIN DE SELECCION"
SELECCION.Icon = LoadPicture("¢c:\yaz\iconos\palomia-m.ico")
SELECCION.WindowState = |

MAYAMEN.Show

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKORS

%% inicia %%
%% seleccion thakor %%

TESIS.mnuseleccién. Enabled = Truc
TESIS.mauselthakor.Enabled = True
TESIS.mnuselthakor, Checked = True

%% fin %% ‘
%% seleccion thakor %%

TESIS.mnudatos.Enabled = True

%% FIN %%
%% 3* SELECCION: THAKOR %%

Else
If Truc And (TABLAO4.Command3D | Enabled = False And LECTURA.Command3D1.Enabled

= False) And (TESIS.mnudetectha.Checked = False And (TESIS. mnudetecrip, Checked = True And
TESIS. mnudetccfdp.Checked = True)) Then

MsgBox "INICIA 3* SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION*

'$ MOUSE WAIT §

Screen.MouscPainter = 11

'$ MOUSE WAIT$

‘$ MOUSE WAIT §

Screen MousePointer =0

'$ MOUSE WAIT' $

THAKOR = True

‘RIPLEY = truc



'FOP = True

'S CONTADOR No. SELECCION §
SEL% = SEL% + 1

'$ CONTADOR No. SELECCION $
Command3D1.Picture = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\paloma-a.ico")
Command3D1.Enabled = False

' @@ palomita @@
TESIS.mnusclthakor. Checked = True
' @@ palomita @@
Command3D2,Enabled = False
Command3DJ.Enabled = False

MsgBox "Todos los resultados obtenidos para la Deteccion por Ripley serin utilizados para Ja

DETECCION POR THAKOR. Contintia: DETECCION®, 64, "FIN DE SELECCION"

SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-a.ico”)
SELECCION,WindowState = 1

DETECTHAKOR Show

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKORS

%% tnicia %%
%% seleccién thakor %%

TESIS. mnuseleccién.Enabled = True
TESIS.mnusclthakor. Enabled = True
TESIS.mnuselthakor.Checked = True

%% fin %%
'9%6% seleccién thakor %%

TESIS mnudatos.Enabled = True

Else
Beep

MsgBox * Seleccion Completa § Error en Sefeccion *, 48, "SELECCION®
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End If

"%t FIN %%

"% 3 SELECCION: THAKOR %%
End If
End If
e
End If
End If

Y¥a% FIN %%
Ya%% SELECCION : THAKOR %%%
End Sub
Sub Command3D2_Click ()

"%%% INICIA %%%
"%%% SELECCION: RIPLEY %%%

SRIPLEYS - ** Scleceion: por Ripley”
RIPLEY = Falsc
1 True And (TABLAO4.Commiand3D1 Enabled = True Or LECTURA, Conunand3D1.Enabled = True)
And (TESIS.mnudetectha.Cliccked = False And (TESIS.mnudetecrip.Checked = False And
TESIS. mnudetecfdp. Checked = False)) Then
SEL% =0
MsgBox "NO HAY DATOS LEIDO y/o DESPLEGADOS ", 16, "Scleccién Algoritmo”
SELECCION.WindowState = |
RIPLEY = False
Else

%% INICIA %%
%% 1* SELECCION: RIPLEY %%

1f True And (TABLAQ4, Command3D1.Enabled = False And LECTURA . Commnnd3D1.Enabled =
False) And (TESIS. mnudetecrip.Cliecked = Falsc And (TESIS.mnudetectha,Checked = False Aud
TESIS.mnudetechdp Checked = False)) Then

MsgBox "INICIA 1* SELECCION DE ALGORITMO", G4, "SELECCION"



‘s MOUSE WAIT §

Screen.MouscPainter - |

‘S MOUSE WAIT $
'$ MOUSE WAIT §

Screen.MouscPoiuter = 0
'$ MOUSE WAIT §
RIPLEY = True
SELY = SEL% + |
THAKOR = False

FDP = False

Command3D2.Picture = LoadPicturc("c:\vaz\iconos\paloma-r.ico")
Command3D2.Enabled = False
' @, palomita @D
TESIS.mnusclripley.Checked = True
‘ @@ palowita @@

Command3D1.Enabled = False
Commnand3D3.Enabled = False
MsgBox "Continita: Ordenamicntos”, 64, "FIN DE SELECCION"
SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-r.ico”)
SELECCION. WindowState = §
MAYAMEN.Show
SELECCION.Caption = SEL% & SRIPLEY$

%% inicia %%
%% seleccion ripley %%

TESIS. mauseleecion. Enabled = True
TESIS. muusclripley.Enabled = Truc
TESIS.mnuselripley.Checked = True

W% fin %%



%% seleccion ripley %%
TESIS.mnudatos. Enabled = True

%% FIN %%
%% 1° SELECCION: RIPLEY %%

Else

%% INICIA %%
%% 2* SELECCION: RIPLEY %%

’H+lf True And (TABLA04.Command3D1.Enabled = False And LECTURA.Command3D1.Enabled =
Falsc) And (TESIS.mnudetecrip.Checked = False And (TESIS.mnudetcctha.Checked = True And
TESIS.imnudetecfdp. Checked = False)) Then

MsgBox "INICIA 2* SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION®
'$ MOUSE WAIT $

Screen.MousePointer = 11

'$ MOUSE WAIT' §

'$ MOUSE WAIT §

Screen.MousePointer = 0

'$ MOUSE WAIT §

RIPLEY = Tnue

'THAKOR = True

‘FDP = False

'$ CONTADOR No. SELECCION §

SEL% = SEL% + 1

'S CONTADOR No, SELECCION §

Command3D2.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-m.ico")
Command3D2.Enabled = False

' @@ palomita @@

TESIS. mnuselripley.Checked = True

' @@ palomita @@

Conunand3D1 Enabled = False



Command3D3.Enabled  False

MsgBox "Todos los resultados obtenidos para la Deteccion por Thakor serdn utilizados para la
DETECCION POR RIPLEY. Continia: DETECCION", 64, "FIN DE SELECCION"

SELECCION.lcon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-nr.ico")
SELECCION.WindowState = |

SELECCION.Caption ~ SEL% & SRIPLEYS

DETECRIPLEY .Show

%% inicia %%
%% seleccion ripley %%

TESIS.mnuseleccidn Enabled = True
TESIS.mnusclripley. Enabled = True
TESIS mnusclripley. Checked = True

%% fin %%
%% seleccién ripley %%

TES!S.mnudatos. Enabled = True
Elsc
If True And (TABLAO4.Cominand3D1.Enabled = False And LECTURA.Commmand3D1.Enabled =
Falsc) And (TESIS.mnudetecrip.Checked = False And (TESIS.mnudetectha.Checked = False And
TESIS.mnudetecfdp.Checked = True)) Then
MsgBox "INICIA 2' SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION"
‘$ MOUSE WAIT §
Screen.MousePointer = 11
'$ MOUSE WAIT §
'$ MOUSE WAIT $
Screen. MouscPainter =0
'$ MOUSE WAIT §
RIPLEY = True
‘THAKOR = falsc

'FDP = True
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'$ CONTADOR No. SELECCION $

SEL% = SEL% + 1

'$ CONTADOR No. SELECCION $§

Command3D2 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-in.ico™)
Command3D2 Enabled = False

' @@ palomita @@

TESIS.mnusclripley.Cliecked = Truc

* @@ palomita @@

Command3D1.Enabled = False

Command3D3.Enabled = False

MsgBox "Conlimia: Ordenamicentos”, 64, "FIN DE SELECCION"
SELECCION.Icon = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\paloma-m.ico")
SELECCION.WindowSiate = 1

MAYAMEN.Show

SELECCION.Caplion = SEL% & SRIPLEY$

%% tnicia %%
"%% seleccion ripley %%

TESIS.mnuseleccién.Enabled = True
TESIS.mnuselripley. Enabled = True
TESIS.mnuselripley,Checked = True

%% fin %%
%% seleccion ripley %%

TESIS.mnudatos.Enabled = True

%% FIN %%
"%% 2* SELECCION: RIPLEY %%

Else

%% INICIA %%
%% 3* SELECCION: RIPLEY %%



If True Aud (TABLAO4.Command3D1.Enabled = False And LECTURA, Command3D1.Enabled
= Falsc) And (TESIS.mnudctecrip.Cheeked = False And (TESIS.moudetectha. Checked = True And
TESIS.mnudetecfdp.Checked = Truc)) Then

MsgBox "INICIA 3* SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION"
'$ MOUSE WAIT§

Screen. MousePointer = [ 1

'$ MOUSE WAIT$

'$ MOUSE WAIT §

Screen. MousePointer = 0

'$ MOUSE WAIT$

RIPLEY = True

'THAKOR = true

'FDP = True

'$ CONTADOR No. SELECCION $

SEL% = SEL%+ |

'$ CONTADOR No. SELECCION $

Command3D2.Picture = LoadPicture(*c:\yaz\iconos\paloma-a.ico")
Command3D2,Enabled = False

' @@ palomita @@

TESIS.mnusetripley.Checked = True

'@« palomita @@

Command3D1.Enabled = False

Command3D3.Enabled = False

MsgBox "Todos los resultados obtenidos para la Deteccién por Thakor serdn utilizados para la
DETECCION POR RIPLEY, Continiia: DETECCION", 64, “FIN DE SELECCION"

SELECCION.fcon = LoadPicture("c:\yaz\iconosipaloma-a.ico”)
SELECCION.WindowState = 1

DETECRIPLEY .Show

SELECCION.Captlon = SEL% & SRIPLEYS



Y% inicia %%
Y% scleccion ripley %%

TESIS. museleccion. Enabled = True
TESIS.mnusclripley.Enabled = True
TESIS.mmuselripley. Checked = True

%% fin %%
%% seleccion ripley %%

TESIS.muudatos. Enabled = True
Else

Beep

MsgBox " Seleccion Completa 6 Error en Scleccion *, 48, “SELECCION"
End If

%% FIN %%
%% 3' SELECCION: RIPLEY %%

EndIf
End If
o+t
End If

End If
"%%% FIN %%%
"%%% SELECCION: RIPLEY %%%
End Sub
Sub Command3D3_Click ()

%%% INICIA %%%
"%%" SELECCION: FDP %%%

SFDP§ =" Seleceién: por F.D.p,"
FDP =False

IfTrue And (TABLAO4.Command3D1 Enabled = True Or LECTURA.Command3D1,Enabled = Truc)
‘And (TESIS.mnudetectha, Checked = False And (TESIS.mnudetecrip.Checked = False And
TESIS.mnudetecfdp. Chiecked = False)) Then



SEL% =0
MsgBox "NO HAY DATOS LEIDO y/o DESPLEGADOS *, 16, “Seleccién Algoritmo”
SELECCION.WindowState = |
FDP = False
Else

"%% INICIA %%
%% 1* SELECCION: FDP %%

If True And (TABLAO4.Command3D1.Enabled = False And LECTURA.Command3DI Enabled =
False) And (TESIS. mnudetectha.Checked = False And (TESIS. mnudetecrip.Checked = False And
TESIS. mnudetecfdp.Checked = Falsc)) Then

MsgBox "INICIA I* SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION"
'$ MOUSE WAITS

Screen.MousePointer = 11

'$ MOUSE WAIT§

'$ MOUSE WAIT §

Screen.MousePoliter = 0

'$ MOUSE WAIT §

FDP = True

SEL% =SEL%+1

THAKQR = False

RIPLEY = False

Command3D3.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-r.ico")
Command3D3.Enabled = False

* a@ palomita a@

TESIS. mnuselfdp.Checked = True

' @@ palomita @@

Command3D1.Enabled = False

Command3 D2 Enabled = False



MsgBox "Continta: Predominio de Valores”, 64, "FIN DE SELECCION"
SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-r.ico")
SELECCION. WindowState = 1

SELECCION. Caption = SEL% & SFDP$

PREDOMINIO. Show

%% inicia %%
%% seleccion fdp %%

TESIS.mnuseleccidn. Enabled = True
TESIS.mnuselfdp.Enabled = True
TESIS. mnusclfdp.Checked = True

%% fin %%
%% scleccion fdp %%

TESIS. mnudatos. Enabled = True

%% FIN %%
‘%% 1* SELECCION: FDP %%

Else

%% INICIA %%
"%% 2* SELECCION: FDP %%

+++lf Truc And (TABLAO4. Command3D [.Enabled = False And LECTURA.Command3D [.Enabled =

Falsc) And (TESIS. mnudetecfdp.Checked = False And (TESIS.mnudetectha. Checked = True And
TESIS.mnudetecrip.Checked = False)) Then

MsgBox "INICIA 2* SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION"

'$ MOUSE WAIT §

Screen.MousePointer = 1

'$ MOUSE WAIT §

'$ MOUSE WAIT §

Screen.MouscPointer = 0

'S MOUSE WAIT §

FDP .'-' True

'THAKOR = True



'RIPLEY = false

'$ CONTADOR No. SELECCION $

SEL% = SEL% + |

'$ CONTADOR No. SELECCION $

Command3D3 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconasipaloma-i.ico")
Command3iD3.Enabled = False

' @@ palomita @@

TESIS. mnuselfdp.Checked = True

' @@ palomita @@

Command3D1.Enabled = False

Command3D2.Enabled = False

MsgBox "Continua: Predominio, 64, “FIN DE SELECCION"
SELECCION.Icon = LoadPicture(“c:\yaz\iconos\paloma-m.ico")
SELECCION.WindowState = 1

SELECCION.Caption = SEL% & SFDP$

PREDOMINIO. Show

%% inicia %%
%% seleccion fdp %%

TESIS, mnuscleccion. Enabled = True
TESIS mnusclfdp. Enabled = True
TESIS. mausclfdp.Checked = True

%% fin %%
*%% seleccién fdp %%

TESIS. mnudatos Enabled = True
Else
If True And (TABLAO4.Command3D § Enabled = False And LECTURA. Command3D1.Enabled =
False) And (TESIS.mnudetecfdp.Checked = False And (TESIS. mnudetectha. Checked = False And
TESIS.mnudetecrip.Checked = True)) Then

MsgBox “INICIA 2 SELECCION DE ALGORITMO", 64, “SELECCION"



'$ MOUSE WAIT' §

Screen. MouscPointer = 11

‘$ MOUSE WAIT §

‘$ MOUSE WAIT'§

Screen.MouscPointer =

'$ MOUSE WAIT §

FDP =True

‘THAKOR = Truc

'RIPLEY = falsc

'$ CONTADOR No. SELECCION §

SEL% = SEL% + 1

'$ CONTADOR No, SELECCION $

Command3D3.Picture = LondPicture("c:\yaAiconos\palota-ni.ico")
Command3iD3.Enabled = False

' @@ palomita @)

TESIS.muusclfdp.Chiecked = Truc

! wadn palomita @@

Command3D1.Enabled = Falsc

CominandiD2.Enabled = Falsc

MisgBox "Contintia; Predominio”, 64, “FIN DE SELECCION"
SELECCION. Icon = LaadPicturc("c:\yaAiconos\paloma-nt.ico")
SELECCION. WindowState = 1

SELECCION.Caption = SEL% & SFDPS

PREDOMINIO. Show

'%% inicia %%
%% seleccion fdp %%

TESIS. . nmuscleccion.Enabled = True



TESIS.mnuselfdp.Enabled = True
TESIS.mnusclfdp.Checked = True

%% fin %%
%% scleccion fdp %%

TESIS.maudatos.Enabled = True

%% FIN %%
%% 2* SELECCION: FDP %%

Else

"%% INICIA %%
'%% 3' SELECCION: FDP %%

If True And (TABLAO4.Command3D1.Enabled = False And LECTURA.Command3D1.Enabled
= False) And (TESIS.mnudetecfdp.Checked = False And (TESIS.mmudetectha.Checked = True And
TESIS. mnudetecrip.Checked = True)) Then

MsgBox "INICIA 3* SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION"
'$ MOUSE WAIT' $

Screen.MousePointer = 11

'S MOUSE WAIT §

'$ MOUSE WAIT $

Screen MouscPointer = 0

'$ MOUSE WAIT $

FDP = True

'THAKOR = True

‘RIPLEY =true

'$ CONTADOR No. SELECCION § .

SEL% = SEL%+ |

'$ CONTADOR No. SELECCION $

Command3D3 Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-a.ico")
Command3D3.Enabled = False

* @@ palomita @@

TESIS. mousclfdp.Checked = True



' @a) palomita @

Command3D1.Enabled = False

Command3D2 Enabled = False

MsgBox "Continta; Predominio”, 64, "FIN DE SELECCION"
SELECCION.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconos\paloma-a.ico")
SELECCION.WindowState = |

SELECCION.Caption = SEL% & SFDP$
PREDOMINIQ.Show

%% inicia %%
%% scleccion filp %%

TESIS.mnuseleccion. Enabled = True
TESIS.mnuselfdp.Enabled = True
TESIS. mnuselfdp.Checked = True

%% fin %%
'%% seleccion fdp %%

TESIS.mnudatos. Enabled = T'rue
Else

Beep

MséBox " Seleccién Completa é Error en Seleccién ”, 48, "SELECCION"
EndIf

%% FIN %%
%% 3* SELECCION: FDP %%

End If
End If
Mk
EndIf
End If

"%%% INICIA %%%
'%%% SELECCION: FDP %%%



End Sub
Sub Form_Load ()
If (TABLAO4.Command3D1.Enabled = False And LECTURA Enabled = False) Then
SELECCION.Show
End If

End Sub
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TABLAUGLFRM
Sub Command3D1_Click ()
' %% INICIA %%
' %% CANDADO PARA INICIO TRABAJO BLOQUE TABLA.FRM %%%
'If lienar% <> 100 Then
'If LECTURA Enabled = True Then
' DBeep
! MsgBox MenArchinex$, ALTO%, Archinex$
' TABLAO4,WindowState = |
'Else
If lienar% = 100 Then
If LECTURA.Command3D 1 Enabled = Falsc Then
'$ MOUSE WAIT §
If Command3D1,Enabled = True Then
Screen MousePointer = [1
End If
'$ MOUSE WAIT $
' %%FIN %%
' %% CANDADO PARA INICIO TRABAJO BLOQUE TABLA FRM %%%

9% INICIA %%
' %% ASIGNACION DE VALORES A LA MATRIZ DE DATOS %%
* 9% Datos%{() Y A LA MATRIZ DE OPERACION dd%() %%
For b=1To contar% '(contar%/ 50)
dd%(b) = Datos%(b)
f%(b) = Datos%(b)
Next b
%% FIN %%

' %% ASIGNACION DE VALORES A LA MATRIZ DE DATOS %%
'%% Dalos%{) Y A LA MATRIZ DE OPERACION dd%() %%



' %% INICIA %%
'%6% DEFINICION DE TIEMPOS Y MUESTRAS %%
k% =contar® =250 'k~ 10
kk% = contar%
k% = Fix(k%/ 4)
k1% =k%
k2% =k%
k3% =k%

k4% =k%

kk% = Fix(kk%/4)
kk1% = kk%
kk2% = kk%
kk3% = kk%
kkd% = kk%

sla%=1

sib% = k%

s2a%=k%+ 1
s2b%=2*k%
s3a%=2*k%+1

53b% =3 *k%
sda%=3*k%+1

54b% = contat%

inter01% = (s1b% - s1a%) + |
inter12% = (s2b% - 52a%) + 1

inter23% = (s3b% - s3a%) + |



inter3d% — (s4b% - s4a%) + |

' %% FIN %%
' %% DEFINICION DE TIEMPOS Y MUESTRAS %%

' $88 INICIA $8$
' $88 DATOS EN GRID $8§
' %% INICIA %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%
Dim TBS, CRS, temp$, Ren%, Col%
T8S - Chu$)
CR$ = Chr$(13)
Gridl.Rows = |
Gridl.Cols =}
Al%=0
For Ren% =} To {(contar% / 25) * 1.05) Step 1
"femp$ ="" & R% & TBS
temp$ =" & TBS
For Col% = 1To 25 Step }
"temp$ = temp$ & "R" & R% & "C" & C% & TBS
indice% = Col% +al%
temp$ = temp$ & dd%(indice%) & TB$
Next Col%
Gridl.Addltem temp$
al%=al%+25
Next Ren%
For Col% = 1 To 25 Step |
Grid1.ColAlignment(Col%) = 1 ' Right align.

Grid} FixedAlignment(Col%) =2 * Right align.



Next Col%

* %% FIN %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

' %% INICIA %%
* %% NUMEROQ DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %%
Gridl.FixedRows = |
Grid1.FixedCols = 1
GridL.Row=0 '}
Grid1.FixedAlignment(0) = 2 ' Set alignment of row numbers.
For i = | To Gridl.Cols - 1 * Set row numbers.
Gridl.Col =i
Gridl. Text=1
Next i
Grid1.Col=0 'l
=25
For i =0 To Gridl.Rows - 1 ' Set row numbers,
Gridl.Row =i
Ifi=0 Then
Grid1.Text=""
Else

GridL.Text=25* (¢ - )& "+"

End If
Next i
' %% FIN %%
' %% NUMERQ DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %%
' $$$ FIN $§
' $$$ DATOS EN GRID $$%

* %% INICIA %%



' %% TIEMPOS Y # MUESTRAS O s - | s %%
Labell.Caption =sla & "-"&slb&" "& " &interd % & "}’
' %% FIN %%
' %% TIEMPOS Y # MUESTRAS 05 - | s %%
' %% INICIA %%
'%% TIEMPOS Y # MUESTRAS 1 5-2 5 %%
Label2.Caption=s2a & "-" & s2b & " "&"|" & interl2% & " |"

' %% FIN %%
%% TIEMPOS Y # MUESTRAS | 5-25 %%

' %% INICIA %%
9% TIEMPOS Y # MUESTRAS 25- 35 %%

Labeld.Caplion=s3a & "" & sIb&" "&"["&inter23% & " )"

' %% FIN %%
' %% TIEMPOS Y # MUESTRAS 25 - 35 %%

' %% INICIA %%
' %% TIEMPOS Y # MUESTRAS 35 - 45 %%

Labeld. Caption =sda & """ & sdb & " "&"["& iner}d% & " )"

' %% FIN %%
%% TIEMPOS Y # MUESTRAS 35- 45 %%

' %% INICIA %%
' %% TOTAL DE MUESTRAS %%

Label10.Caption = contar%

' %% FIN %%

' %% TOTAL DE MUESTRAS %%
Command3D[ Enabled = False
' @@ palomita @@
TESIS.mnurangos. Checked = True
' @@ palomita @@
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MousePointer = 0

'$ MOUSE WAIT §



MsgBox "Continia; Seleccion®, 64, "FIN DE RANGOS®

"TABLAOY, WindowState =

SELECCION.Show

TABLAO4.Icon = LoadPicture("c:\yaz\iconas\tinier()-4.ico")
‘End If

End If

End Sub



TESIS.FRM
Sub mnucileulos_Click ()

%% inicia %%
"%% activacion de opciones calculos %%

W

If (mnuupdotr.Checked = True And mnuipdofdp. Checkeil = False) And (THAKOR = Trie And RIPLEY
= False Or THAKOR = False Or RIPLEY = Truc) And FDP = False Then

maucaltis.Enabled = True
maucalps.Enabled = False
Else

If (mnuupdotr.Checked = True And mnunpdofdp.Checked = True) And (THAKOR = True And
RIPLEY = False Or THAKOR = Falsc And RIPLEY = Truc) Aud FDP = True Then

mnucaltis.Enabled = Truc
mnucalpsEnabled = True
Else

If (innwupdotr. Chiecked = True And mnuupdofdp.Checked = False) And FDP = False And (THAKOR
=True And RIPLEY = Tnue) Then )

mnucaltis.Enabled = True
mnucalps.Enabled = False
Else

If (mnuupdotr.Checked = False And mnuupdofdp.Checked = True) And FDP = True And
(THAKOR = False And RIPLEY = False) Then

mnucaltis.Enabled = False
mnucalps.Enabled = Truc
Else

If (mnuupdotr.Checked = True And mnuupdofdp.Checked = True) And FDP = True And
(THAKOR = True And RIPLEY = True) Then

mnucaltis. Enabled = True
mnucalps.Enabled = True

End If



End I
End I
End If
End I
R\

Yo fin Yo%
W% activacion de opciones cdleulos %%

End Sub
Sub mnucalps_Click )

Yo% inicia %%
%% cAlculo p(s) FDP %%

If Truc And PROBAS. WindowState = | Then
PROBAS.WindowState =
mnucalps.Checked = Trie
Else
If False And (PROBAS.WindowState = 1 Or PROBAS. WindowState = 0} Then
mnucalps.Checked = False
End If
Endif

%% inicia %%
%% cdlculo p(s) FDP %%

End Sub
Sub mnucaltis_Click ()

%% inicia %%
Wb cilculo t(i)'s T-R %%

I True And Tl.\VinduwSlnlc =1 Then
T1.WindowState = 0
mmucaltis.Checked = Frue

Else



If False And (TT.WindowState = | Or TLWindowState = 0) Then
mnucaltis.Checked  False
End If
End If

%% fin %%
%% cdlenlo t(i)'s T-R %%

End Sub
Sub mnudatos_Click ()

%% inicia %%
"%% activacidn de opciones datos %%

If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) And (SEL% = | Or SEL% = 2 Or SEL% = 3) Then

If (THAKOQR = Tru¢ And RIPLEY = Falsec Or THAKQOR = False And RIPLEY = True) And FDP = False
Then

mpumayamen.Enabled = Truc
mnumecnamay.Enabled = True
mnupredominlo.Enabled = False
mnulbs.Enabled = True
mnuibtharip.Enabled = Trug
mnulbfdp Enabled = False

Else

If (THAKOR = True And RIPLEY = False Or THAKOR = False And RIPLEY = True) And FDP =
True Then

mnumayamen Enabled = True

mnumenamay.Enabled = True

mnupredominio. Enabled = True
maulbs, Enabled = True
mnulbtharip.Enabled = Truc
mnulbfdp. Enabled = True

Else



'If FDP = True And (SEL% = 1| Or SEL% = 2 Or SEL% = 3) Then
IF(THAKOR = False And RIPLEY = False) And FDP - True Then
mnumayanien.Enabled = False
mnumcnanmy:Exmbch = [alse
nipupredominio.Enabled = True
mnulbs Enabled = True
mnulbtharip. Enabled = False
mnulbfdp.Enabled = True
Else
If (THAKOR = Truc And RIPLEY = True) And FDP = True Then
mnumayamen.Enabled = True
mnumenamay.Enabled = True
mnupredominio.Enabled = True
mnulbs Enabled = True
mnulbtharip. Enabled = True
mnulbfdp.Enabled = True
Else
If (THAKOR = True And RIPLEY = Truc) And FDP = False Then
maumayamen.Enabled = True
mnuincnamay.Enabled = True
mnupredominio Enabled = False
mnulbs.Enabled = True
mnutbtharip Enabled = True
mnulbfdp.Enabled = False
End If
End It
End If



EndIf
End If

%% fin %%
%% activacion de opciones datos %%

End Sub
Sub minudeteccion_Click ()

%% inicia %%
%% activacion de opciones deteccibn %%

%t %
If mnucaltis.Checked = True And (THAKOR = Tru¢ And RIPLEY = False And FDP = False) Then
mnudetectha.Enabled = True

mnudetecrip.Enabled = False

mnudetecfdp.Enabled = False

Else.

'"%ir%

I mnucaltis.Checked = True And (THAKOR = True And RIPLEY = Truc And FDP = False) Then
mnudetectha.Enabled = True o
mnudetecrip.Enabled = True
mnudeteefdp. Enabled = Falsc

Else
Yatr fpd %

If mnucaltis.Checked = Truc And mnucalps.Checked = True And (THAKOR = True And RIPLEY =
Truec And FDP = True) Then

mnudetectha.Enabled = True

mnudetecrip.Enabled = True

mnudetecfdp. Enabled = True
Else

Y%r%



1f miucaltis. Checked = True And (RIPLEY - Tiue And THAKOR - False And FDP = False) Then
mnudetectha. Enabled = False
maudetecrip. Enabled = True
mnudetecfdp.Enabled = False
Else
"% fdp %

If mnucalps,Checked = True And (FDP = Truc And THAKOR = False And RIPLEY = False)
Then

mnudetectha, Enabled = False

mnudetecrip.Enabled = False

mnudetecfdp.Enabicd = True
Else

% fdpt %

If mnucalps.Checked = True And maucaltis.Checked = True And (FDP = True And THAKOR
= True And RIPLEY = False) Then

mnudetectha,Enabled = True

mnudetecrip. Enabled = False

mnudetecfdp. Enabled = True
Else

Y fdpr%

If mnucalps.Checked = True And mnucaltis.Checked = Trug And (FDP = True And
THAKOR = False And RIPLEY = True) Then

mnudetectha, Enabled = False
mnudetecrip.Enabicd = True
mnudetecfdp. Enabled = True
End If
End If
End If
End If



End If
End If
Ead II
%% fin %%
"Yo% activacion de opciones deteceion %%
End Sub
Sub muudetecfdp_Click ()
'%% inicia %%
%% deteccién fdp %%
If True And DETECFDP. WindowState = 1 And mnucalps.Checked = True Then
DETECFDP. WindowState = 0
mnudetecfdp. Checked = True
Else
If False And (DETECFDP. WindowState = 1 Or DETECFDP. WindowState = 0) Then
maudetecfdp.Checked = False
End If
End If

%% fin %%
%% deteccion fdp %%

End Sub
Sub maudetecrip_Click ()

%% inicia %%
"%% deteccion ripley %%

If True And DETECRIPLEY.WindowState = | Then
DETECRIPLEY. WindowState =0
mnudetecrip. Checked = True

Else

If False And (DETECRIPLEY, WindowState = 1 Or DETECRIPLEY, WindowState = 0) Tlhen



mnndetecrip. Checked = False
End If
End If

%% fin %%
%% deteccion ripley %%

End Sub
Sub mnudetectha_Click ()

'%% inicia %%
%% deteccion thakor %%

If True And DETECTHAKOR. WindowState = 1 Then
DETECTHAKOR.WindowState =0
mnudetectha.Checked = True
Else
If False And (DETECTHAKOR. WindowState = | Or DETECTHAKOR. WindowState = 0) Then
mnudetectha.Checked = False
End If
EndIf

%% fin %%
%% deteccién thakor %%

End Sub
Sub mnugraffdp0I_Click ()

%% inicia %%
%% desplegado de grafica fdp 0-1 s %%

If True And mnugraffdp01.Checked = False Then
GRAFDP01.Show
mugraffdp01.Checked = True
GRAFDPO01.WindowState = 1

Else

I True And (mnugraffdp01.Checked = True And GRAFDPO1.WindowStale = 1) Then



GRAFDPO1. WindowState = 2
End Il
End If

%% fin %%
‘%% desplegado de grafica fdp 0-1 s %%

End Sub
Sub mnugraffdp12_Click )

%% inicia %%
"%% desplegado de grafica fdp 1-2 s %%

If True And mnugraffdpl2.Checked = False Then
GRAFDP12,Show
mnugraffdp12.Checked = True
GRAFDP12, WindowState = |
Else
If True And (mnugraffdp)2.Checked = True And GRAFDP12,WindowState = 1) Then
GRAFDP12.WindowState = 2
EndIf
End If

%% fin %%
%% desplegado de grafica fdp 1-2 s %%

End Sub
Sub mnugraffdp23_Click ()

%% inlcia %%
"%% desplegado de grafica fdp 2-3 s %%

If Trug And mnugra!fdelChcckcd = False Then
GRAFDP23, Show
mnugraffdp23.Checked = True
GRAFDPZJ.WindowS!alc =]

Else



If True And (mnugrafldp23.Checked - True And GRAFDP23. WindowState = 1) Then
GRAFDP23. WindowState = 2
End If
End If

%% fin %%
%% desplegado de grafica fp 2-3 s %%

End Sub
Sub mnugraffdp34_Click ()

%% inicia %%
%% desplegado de gréifica fdp 3-4 s %%

If Truc And mnugraffdp34.Checked = False Then
GRAFDP34.Show
mnugraffdp34.Checked = True
GRAFDP34.WindowStatc = 1
Else
If True And (mnugraffdp34.Checked = True And GRAFDP34. WindowState = 1) Then
GRAFDPM.WIMOWS!A& =)
End If
End If

%% fin %%
'%% desplegado de grafica fdp 3-4 s %%

End Sub
Sub mnugréficas_Click ()

%% inicia %%
"%% activacion de opcloncs grificas %%

'If mnulbtharip,Checked = Tru¢ And (THAKOR = Truc Or RIPLEY = True) Then

If (mnuibtharip.Checked = True And mnulbfdp,Cliecked = False) And (THAKOR True And RIPLEY =
False Or THAKOR = False Or RIPLEY = True) And FDP = Fals¢ Then

mnugraftharip.Enabled = True



mnugrafir0l Enabled = True
mnugrafir]2,Enabled = True
mnugraftr23.Enabled = True
mnugrafir}4.Enabled = True
mnugraffdp.Enabled = False
munugrafidp0}.Enabled = False
mnugraftdp12.Enabled = False
mnugraffdp23.Enabled = False
mnugraffdp34.Enabled = False

Else

If (mnulbtharip.Checked = True And mnulbfdp. Checked = Truc) And (THAKOR = True And RIPLEY

= False Or THAKOR = False And RIPLEY = Truc) And FDP = True Then
mnugraftharip. Enabled = True
mnugrafir0l.Enabled = True
mnugrafir}2 Enabled = True
mnugrafir23 Enabled = True
mnugrafir34, Enabled = True
mnugraffdp Enabled = True
mnugraffdp01.Enabled = True
mnugraffdpi2. Enabled = True
ninugraﬂ‘dp!lEnablcd = True
mnugraffdp34. Enabled = True
Else

If (mnulbtharip.Checked = True And mnulbfdp.Checked = Falsc) And FDP = False And (THAKOR =

True And RIPLEY = True) Then
mnugraftharip Enabled = True
mnugraﬂrdl .Enabled = True

mnugrafirl 2. Enabled = True



munugralir23.Enabled = True
mnugralir34.Enabled = True
mnugraffdp. Enabled = False
mnugeaffdpOl Enabled = False
mnugraffdp12.Enabled = False
mnugraffdp23.Enabled = False
mnugraffdp34.Enabled = False
Else

If (mnulbtharip.Checked = False And mnulbfdp.Checked = True) And FDP = True And (THAKOR
= False And RIPLEY = Falsc) Then

mugrafiharip. Enabled = False
mnugrafir) l.Eﬁabled = False
mnugrafirl2 Enabled = False
maugrafir23. Enabled = False
mnugraftr34 Enabled = False
ninugraffdp Enabled = True
mnugraffdp01.Enabled = True
mnugraffdpl 2, Enabled = True
maugraffdp23.Enabled = True
mnugraffdp34. Enabled = Tre
Else

If (mnulbtharip. Checked = True And mnulbfdp.Checked = Truc) And FDP = True And
(THAKOR = True And RIPLEY = True) Then

nmugraﬂharip.Enablcd =True
mnugraﬁ;b 1.Enabled = True
mnugraitr12.Enabled = True
mnugrafir23 Enabled = True

mangraftr34.Enabled = True



mnugraffdp. Enabled = True
mnugraffdpol.Enabled = True
mnugraflfdpl2. Enabled = True
mnugrattdp23.Enabled = True
mnugrafldp34. Enabled = True
EndIf
End If
End If
End If
End If

%% fin %%
%% activacién de opciones grificas %%

End Sub
Sub mnugrafir0l_Click ()

%% inicia %%
'%% desplegado de grifica t-r 0-1 s %%

If True And mnugrafir0Ol. Checked = False Then
GRAFTRO!.Show
mnugraftr0].Checked = True
GRAFTRO1. WindowState = |
Else
If True And (mnugrafir01.Checked = True And GRAFTRO1.WindowState = 1) Then
GRAFTROL. WindowState = 2
End If
End If

%% fin %%
%% desplegado de grafica t-r 0-1 s %%

End Sub

Sub mnngrafirl2_Click ()



%% inicia %%
%% desplegado de grifica tor 1-2 5 %%

If True And mangrafirl 2.Checked = False Then
GRAFTRI2.Show
mnugrafir}2.Checked = True
GRAFTRI12.WindowState = 1
Else
If True And (mnugrafir]2.Checked = True And GRAFTRI2. WindowState = 1) Then
GRAFTRI2. WindowStale = 2
End I
End If

%% fin %%
%% desplegado de grafica t-r 1-2 s %%

End Sub
Sub mnugraftr23_Click ()

"%% inicia %%
%% desplegado de grifica l-r 2-3 s %%

If True And maugrafir23.Checked = False Then
GRAFTR23.Show
maugraftr23.Checked = True
GRAFTR23,WindowState = 1
Else
If True And (mnugraftr23.Checked = True And GRAFI'R23.WindowS!a!c = 1) Then
GRAFTR23. WindowState = 2
End If
EndIf

%% fin %%
"%% desplegado de grdfica t-r 2-3 5 %%

End Sub



Sub msugrafted4_Click ()

W% inicia %%
Y% desplegado de grifica t-r 3-4 s %%

1f True And mnugrafir34.Checked = False Then
GRAFTR34.Show
mnugrafir34.Checked = True
GRAFTR34. WindowState = |
Else
If True And (mnugrafir34.Chiecked = Trie And GRAFTR34, WindowState = 1) Then
GRAFTR34. WindowState =2
End If
EndIf

%% fin %%
%% desplegado de grafica t-r 3-4 s %%

End Sub
Sub mnuhacerea_Click ()
1f True Then
Load Me
YAZ. WindowState =0
EndIf
End Sub
Sub muulbfdp_Click ()

9% inlcin %%
%% L. fdp %%

If True And LLBB. WindowState = 1 Then
LLBB.WindowState = 0
innulbfdp.C hecked = True

Else
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If False Aud (LLBB.WindowState = [ Or LLBB. WindowState = ) Then
mnulbfdp.Checked = False
End If
End If

%% fin %%
%% Lb. fdp %%

End Sub
Sub smnulbs_Click ()

‘%% inicia %%
%% activando opciones Ibs %%

I True And (TESIS. mnumayamen.Checked <> True And TESIS. moumenamay, Checked <> True) And
{THAKOR = True Or RIPLEY = Truc) Then

Beep
MsgBox “ANTES, OBTENER MAXIMOS y/o MINIMOS*, 48, "LINEAS DE BASE"
Else

If True And (TESIS.mnumayamen.Checked <> True Or TESIS. maunienamay, Checked <> True) And
(THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then

Beep
MsgBox "ANTES, OBTENER MAXIMOS y/o MINIMOS", 48, “LINEAS DE BASE*
Else
if True And (TESIS.mnupredominio.Checked <> True) And (FDP = Truc) Then
Beep
MsgBox "ANTES, OBTENER PREDOMINIO DE VALORES", 48, “LINEAS DE BASE*
End If
End I
EndIf

‘%% fin %%
"% activando opciones Ibs %%

End Sub

Sub mnutbtharip_Click ()
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"%% inicia %%
%% 1.b. thakor-ripley %%

If True And LB . WindowState = 1 Then
L.B.WindowState = 0
mautbtharip.Chiecked = True
Else
If False And (L.B. WindowState = | Or LB, WindowState = 0) Then
mnulbtharip.Checked = False
End If
End If

%% fin %%
%% 1.b. thakor-ripley %%

End Sub
Sub maulectura_Click ()

%% inicla %%
%% lectura de datos %%

If True And LECTURA. WindowState = 1 Then
LECTURA.WindowState = 0
mnulectura,Checked = True
Else
If False And (LECTURA. WindowState = | Or LECTURA. WindowState = 0) Thea
mnulectura. Checked = Falsc |
End If
End If

%% fin %%
'94% Jectura de datos %%

End Sub
Sub mnumayamen_Click ()

%% inicia %%



%% ordenmmiento de mayor a menor %%

Il True And MAYAMEN. WindowState ~ 1 Then
MAYAMEN. WindowState = 0
numayamen.Checked = Trie

Else
1f False And (MAY AMEN. WindowState = 1 Or MAYAMEN. WindowState = 0) Then

mnumayamen.Checked = False

End If

End If

%% fin %%
%% ordenamicnto de mayor & menor %%

End Sub
Sub mnumenamay_Click ()

%% inicia %%
%% ordenamicnto de menor a mayor %%

IfMAYAMEN.Command3D1.Enabled = False Then
If True And MENAMAY. WindowState = 1 Then
MENAMAY WindowState =0
mnumenamay.Checked = True
Else
If False And (MENAMAY. WindowState = 1 Or MENAMAY. WindowState = 0) Then
mnumenamay.Checked = False
End If
End If
Else
Beep
MsgBox "ANTES, OBTENER MAXIMOS", 48, "ORDENAMIENTOS"
End If



s e

Vo m mn e

Yo% fin Yo%
%% ordenamicnto de menor a mayor %%

End Sub
Sub mnumocascada_Click ()

' %% inicia %%
' 9% mostrar formas en cascada %%

If True Then
' Ordena formas hijas come cascada en forma padre
TESIS. Arrange 0
mimmmocascada.Checked = True
mnumohorizontal. Checked = False
mmunovertical.Checked = False
mnumoiconos.Checked = False

End1f

' %% fin %%
' %% mostrar formas cn cascada %%

End Sub
Sub mnutnohorizontal_Click ()

' %% inicia %%
' %% mostrar iconos horizontalmente %%

If True Then

' Ordena formas hijas horizontalmente en forma padre

TESIS. Arrange 1

mnumocascada.Checked = False

mnumohorizontal, Checked = True

mnuniovertical Checked = False

mnumoiconos,Checked = False
End If

' %% fin %%
' %% mostrar fconos horizontalmente %%



End Sub
Sub mnumoiconos_Click ()

' %% inicia %%
' %% organizar fconos %%

If True Then
' Ordena formas hijas minimizadas en forma padre
TESIS. Arrange 3
mnumocascada.Checked = False
mnumohorizontal. Checked = False
mnumovertical. Checked = False
mnumoiconos.Checked = True

EndIf

'%% fin %%
* %% organizar (conos %%

End Sub
Sub mnumoverticat_Click ()

' %% inicia %%
' %% mostrar iconos verticalmente %%

If True Then
' Ordena formas hijas verticalmente en forma padre
TESIS. Arrange 2
mnumocascada, Checked = False
mnumoherizontal Checked = False
wmnumovertical.Checked = True
mnumoiconos.Checked = False

End If

%% fin %%
' 9% mostrar fconos verticalmente %%

End Sub
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Sub manmuestras_Click ()

' %% inicia %%
' %% activacion opcion muestras > rangos %%

If True And maulectura.Checked <> True Then
Beep
MsgBox MenArchlnex$, ALTO%, Archinex$
Elsc
If True And mnulectura.Checked = True Then
munurangos.Enabled = True
End If
End If

* %% inicia %%
' %% activacion opcion muestras > rangos %%

End Sub
Sub mnupredominio_Click ()

%% inicia %%
"%6% predominio de valores %%

If True And PREDOMINIO. WindowState = 1 Then
PREDOMINIO.WindowState = 0
mnupredominio, Checked = True
Else
If False And (PREDOMINIO WindowState = 1 Or PREDOMINIO, WindowState = 0) Then
mnupredominio.Checked = False
End If
Endif

%% fin %%
%% lectura de datos %%

End Sub

Sub mnurangos_Click ()
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%% inicia %%
%% rangos, ticmpos y # de muestras %%

If True And TABLAO4. WindowState = 1 Then
TABLAG4. WindowState = 0
wnurangos.Checked = True

Else

If False And (TABLAO4. WindowState = | Or TABLAO4. WindowState = 0) Then

maurangos.Checked = False
EndIf
End If

%% fin %%
%% rangos, tiempos y # dc mucstras %%

End Sub
Sub mnusalir_Click ()
Dim Salir$, YesNo%, Titulo§, Responde
Salie$ = “;Desea Concluir los Algortimos de Deteccidn?”
YesNo% =36
Titulo$ = "Satida de Algoritmos de Deteccidn”
'MsgBox Cancclar$, YesNo%, Titulo$

%% inicia %%
'%% salida de ARRITMIAS MAK %%

If True Then
Responde = MsgBox(Salir$, YesNo%, Titulo$)
'Print "Responde="; Responde, "IDNO=", IDNO, "IDYES="; IDYES
If Responde = IDNO Then
MsgBox "Seguimos Trabajando...”, 64, "SALIDA DE SESION"
Else

If Responde = IDYES Then
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et e

MsgBox  jj SALIDA... Adios 1! , 64. "SALIDA DE SESION"
Closc #ilehandlets
Close
End
End If
End If
End If

%% fin %%
'%% salida dc ARRITMIAS.MAK %%

End Sub
Sub mnuselfdp_Click ()

%% inicla %%
*% % mostrar scleccion > fdp %%

If True And mnuselfdp,Checked = True Then
SELECCION. WindowState = 0
End If

‘%% fin %%
*%% mostrar seleccion > fdp %%

End Sub
Sub mnuselripley_Click ()

"%% inicla %%
/% mostrar seleccidn > tipley %%

If True And mnuselripley.Checked = True Then
SELECCION. WindowState = 0
End If

%% fin %%
%% mostrar seleccion > ripley %%

End Sub
Sub mnuselthakor_Click ()

%% inicia %%
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"% mostrar scleccidn > thakor %%
If True And mnusclthakor.Checked - True Then
SELECCION. WindowState = t)
End If

%% fin %%
%% maostrar scleccion > thakor %%

End Sub
Sub muuupdofdp_Click ()

‘%% inicia %%
%% ups y downs fiip %%

If True And UPDOFDP. WindowState = [ Then
UPDOFDP.WindowState = 0
mnuupdofdp.Cliecked = True
Else
If False And (UPDOFDP. WindowState = 1 Or UPDOFDP. WindowState = 0) Then
mnuupdofdp.Checked = False
End If
End If

%% fin %%
%% ups y downs fdp %%

End Sub
Sub mnuupdotr_Click ()

%% Inicia %%
%% ups y downs t-r %%

If True And UPDOTR. WindowState = | Then
UPDOTR. WindowState = 0
muuupdotr.Checked = True

Else

If False And (UPDOTR. WindowState = | Or UPDOTR WindowState = 0) Then
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mnuupdotr.Checked = False
End If
End If

%% fin %%
%% ups y downs t-r %%

End Sub
Sub mnuupsydowns_Click ()

%% inicia %%
"%% activacion de opciones upstrokes y downstrokes %%

W

If (mnulbtharip. Checked = True And mnulbidp. Checked = False) And (THAKOR = True And RIPLEY =
False Or THAKOR = False Or RIPLEY = True) And FDP = False Then

mnuupdotr.Enabled = True
muuupdofdp.Enabled = Faise
Eise

If (mnuibtharip. Checked = True And mnulbfdp, Checked = True) And (THAKOR = True And RIPLEY
= Falsc Or THAKOR = Falsc And RIPLEY = Truc) And FDP = True Then

mnuupdotr.Enabled = True
mnuupdofdp.Enabled = True
Else

Ir (mnnlblharip. Checked = True And mnulbfdp.Checked = False) And FDP = False And (THAKOR =
True And RIPLEY = Trug) Then

mnuupdotr.Enabled = True
mnuupdofdp.Enabled = False
Else

If (mnulbiharip.Checked = False And mnulbidp.Checked = True) And FDP = True And (THAKOR
= Falsc And RIPLEY = False) Then

mnunpdotr.Enabled = False
mnuupdofdp.Enabled = True

Else
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If (mnutbtharip.Checked = True And mnulbfdp Checked * True) And FDP

(THAKOR = True And RIPLEY - True) Then
mnuupdotr.Enabled = True
mnuupdofdp Enabled = True

End If
End If
EndIf
EndIf
End If
W
%% fin %%

%% activacidn de opciones upstrokes y downstrokes %%

End Sub

True And
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Sub Command3iD1_Click ()
W
"%WAINITCIT A%%
' %% CALCULO DE LOS Ti %%
Dim p%, pp%, q%, qq%, 1%, 1%, s%, ss%, DIF1%, DIF2%, DIF3%, DIFA%, T1%, T2%, T3%, T4%,
n1%, n2%, n3%, n4%
ReDim diftu]&(3200), diftu2&(3200), diftu3&(3200), diftud&(3200), sumdiftu&(4), arlequin&(3200)
'$ MOUSE WAIT $
If Command3D1.Enabled = True Then
Screen.MouscPointer = 11
End If
'$ MOUSE WAIT $

'"YINICIA%
' % ASIGNACION VARIABLE INTERMEDIA Y DIFERENCIAS%

pro=1

For j = 51a% To s1b% Step 1
If tu&(j) <> 0 Then
nrlcquin&(p%) = Abs(tu&(j + 1) - te&(j)
*Print arlequin&(p%)
pr=plt]
End If

Next j

ppYo=p-l

If pp% <=0 Then
pp¥e=1
"Print " pp change: 0 by 1 *

EndIf



‘Print “p=*; p%o

'Print *pp="; pp%e

Forj=1To(pp%- 1) Step 1
diful&() = arlequin& j + 1) - arlequin&(j)
Print "#" j; "="; diftul &()

Next j

Q%=1
For j = s2a% To s2b% Step |

If tw&() < 0 Then

arlequin&(q%) = Abs(tu&( + 1) - & ()

*Print arlequin&(q%)

q%=q%+1

End If
Next j
aq%=q%- |
If qq% <=0 Then

q9%=1

"Print * qq change: O by 1 *
End If
"Print "q="; @%
Print "qq=", q¢’%
Forj=1Ta(gq%- 1) Step !

diftu2&(j) = arlequin& ( + 1) - arlequin&(j)

"Print "¥", j, "="; difu2&(j)

Next j

%=1



For j = s3a% To s3b% Step |
T u&() <> 0 Then
arlequin& (i) = Abs(u& () + 1) - k(i)
'Print arlequing(1%)
=%+ 1
End If
Next j
n%=1%-1
If r1% <=0 Then
=1
'Print " rr change: O by 3 *
End If
*Print "r="; 1%
"Print "r=",; rt%
Forj=1To(r%-1) Step |
diftud&(j) = arlequin&(j + 1) - arlequin&(j)
‘Print *#*; j; =", diftu3&(j)

Next j

s%=1
For j = s4a% To s4b% Step |
If & (j) < 0 Then
arlequin&(s%) = Abs(u&(j + 1) - tu&(j)
'Print arlequin&(s%)
shh=s%+ 1
End If

Next



ss%=s%-1

If ss% <=0 Then
5% =
'Print " ss change: O by 1 "

End If

"Print “s="; s%

"Print "ss="; ss%

Forj =1 To(ss%- 1) Step |
diftud&(j) = arlequin&( + 1) - arlequin&(j)
"Print "#"; j; =", difud &(j)

Next j

'%F I N%
'% ASIGNACION VARIABLE INTERMEDIA Y DIFERENCIAS%

"%INICIA%
' % PROMEDIO DE TIEMPOS DE UPSTROKES %

'"@INIClA@
' @ SUMA DE DIFERENCIAS @
sumdiftu&(l) =0
Forj= 1 To pp%
sumdiftu&(l) = sumdiftu&(l) + diftul&(j)
Next j
sumdiftu&(2) = 0
Forj=1To qq%
sumdiftud(2) = sumdiftué(2) + diftu2&()
Next j
sumdiftu&(3) =0
Forj=1Ton%

sumdiftu&(3) = sundiftu&(3) + diftu3&(j)



Next j
sumdifu&(4) =0
Forj— 1 Tass%
sumdifin&(4) = sunidiflu& () + difiud &)
Next j

‘@FIN@
* @ SUMA DE DIFERENCIAS @

'@INICIA@
* ¢ ASIGNACION DIFERENCIAS @
If pp% = 0 Then
DIF1% =0
Else
DIF1% = sumdiftu&(1)

End If

If qq% =0 Then
DIF2%=0

Else
DIF2% = sumdifiu&(2)

End If

If rr% =0 Then
DIF3%=0

Else
DIF3% = sumdiftu&(3)

End If

If s5% = 0 Then



DIF4% =0
Else
DIF4% = sumdiftu&(4)
End If
"@INIClA@
' @ NUMERO DE DIFERENCIAS @
If pp% <=0 Or pp% = 1 Then
nl%=1
‘Print " change 0 by 1"
'$ CAMBIOO-> 1§
Labet5. Visibie = True
Else
% =pp%- |

EndIf

1f qq% <=0 Or qq% = I Then
n2%=1
*Print  change 0 by 1"
'$ CAMBIOO -> 1§
Label6. Visible = Truc

Else
n2%=qq%- 1

End If

If 1% <=0 0r n% = | Then
n3%=1

"Print " change 0 by 1"



'$ CAMBIOO0->1§

Label?.Visible = True
Else

n%=n%-1

End If

If 55% <=0 Or ss% = | Then
%=1
'Print " change 0 by 1"
'$ CAMBIOO-> 1§
Label8.Visible = True
Else
nd% =ss%- 1

EndIf

'Print "Suma t's"; Spe(2); "Nim UPS's"
‘Print DIF1%; Spe(5); n1%
‘Print DIF2%; Spc(5); n2%
'Print DIF3%; Spe(5);, n3%
'Print DIF4%; Spe(5); n4%

'@FIN@
' @ NUMERO DE DIFERENCIAS @

'‘@INICIA@

'@ PROMEDIO DE DIFERENCIAS
T1% = Fix((DIF1%/ n1%))
T2% = Fix((DIF2% / n2%))
T3% = Fix((DIF3% / n3%))

T4% = Fix((DIF4% / n4%))



WF I N@
'@ PROMEDIO DE DIFERENCIAS

@INICLA®G
"G ASIGNACION DE Ti's @

1w%(1) = T1%
11%(2) = T2%
1%(3) = T3%

1%{4) = T4%

'Print "Los Ti's son."
'For j = 1 To tempo% Step 1
o Print "T(" i 3= 0%, “TC § o+ 1 =" w0 + 1)
"i=itl
'Next j
‘Print **
‘aF1Na
‘@ ASIGNACION DE Ti's @

'"%FIN%
' % PROMEDIO DE TIEMPOS DE UPSTROKES %

'%%F I N%%
' %% CALCULQ DE LOS Ti %%
W

"% % INICIA %% %
% % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % %

‘$ INICIA §

'$ DESPLIEGUE SUMA DIFERENCIAS §
Label9.Caption = DIF1%
Label 10.Caption = DIF2%

Label11.Caption = DIF3%



Label12.Caption - DIF4%
'$FINS
'$ DESPLIEGUE SUMA DIFERENCIAS §

'$INICIA'S
'$ DESPLIEGUE NUMERO DIFERENCIAS $
Label I.Caption = n1%
Label2.Caption = n2%
Label3.Caption = n3%
Labeld, Caption = nd%
‘$FIN S
'$ DESPLIEGUE NUMERO DIFERENCIAS $

'$INICIA S

'$ DESPLIEGUE T(i)'s §
Label13.Caption = T1%
Label 14.Caption = T2%
Label15.Caption = T3%
Label 16.Caption = T4%

'SFINS

'$ DESPLIEGUE T(i)'s $

'SINICIA §

*$ DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'SS
Label23.Caption = ups11%
Label24.Caption = ups22%
Label25.Caption = ups33%
Label26.Caption = ups44%

Label27.Caption = downs1 1%



Label28,Caption = downs22%
Label29.Caption = downs33%
Label30.Caption = downs44%

SFIN'§ _
'$ DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'S §

'$INICIA S
'$ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID §
Dim TBS, CRS, temp$, Ren%, Col%
TBS = Chr$(9)
CRS = Chr$§(13)
Grid! Rows = |
Grid1.Cols =1
al%=0
"For Ren% = | To ((contar%/ 25) * 1.05) Step 1
ForRen% = 1To 1 Step 1
‘temp$ = " & R% & TB$
temp$ = "* & TBS
'For Col% =1 To 25 Step |
For Col% = 1 To Fix((contar%) * 1.05) Step |

*For Col% = | To Fix(upstrokes% * 2) Step |
& TBS

indice% = Col% + al%
If tu& (indice®s) < 0 Then
temp$ = temp$ & twu&(indice’) & TBS
End If
Next Col%

Gridi.Additem temp$

‘temp$ = temp$ & "R" & R% & "C" & C%
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1% =al%+125
Next Ren%
Grid1.Cols = Grid),Cols + 10

'SFINS
' $ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID §

!

'SINICIAS
' $ DESPLIEGUE DE DIFERENCIAS UPSTROKES EN GRID §

'Grid!.Rows =2
‘Grid}.Cols = 1
temp$ =*" & TBS
For Ren% =2 To 2 Step 1
For Col% = I To pp% Step 1
temp$ = temp$ & difiul&(Col%) & TBS
Next Col%

Gridl.Addltem temp$

For Col% = I To qq% Step |
temp$ = temp$ & diftu2&(Col%) & TBS
Next Col%

Gridl Addltem temp$

For Col% =1 To % Step |

temp$ = temp$ & diftu3&(Col%) & TBS
Next Col%
Grid1. Additem temp$

For Col% = I Toss% Step |
temp$ = temp$ & diftud&(Col%) & TBS

Next Col%



Gridl. Addltem temp$

Next Ren%

For Col% = 1 To (upstrokes| % -+ 10} Step 1
Gridi.ColAlignment(Col%) = 1 * Right align.
Gridl.FixedAlignment(Col%) =2 * Right align.

Next Col%

' %% FIN %%
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %%

' %% INICIA %%
' %% NUMERO DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %%
Grid}.FixedRows = |
Gridi. FixedCols = |
Gridi Row=0 'l
Grid1.FixedAlignment(0) = 2 * Set alignment of row numbers.
For i =1 To Grid1.Cols - 1 ' Set row numbers.
Gridl.Col =1}
Grid!. Text =
Next i
" Gridl.Cal=0 1
=25
For i =0 To Grid!.Rows - 1 ' Set row numbers.
Gridl.Row =
If i =0 Then
Gridl Text ="
Else
Gridl, Text =1

EndIf



Nest i
'SFINS
' ¢ DESPLIEGUE DE DIFERENCIAS UPSTROKES EN GRID §

‘M

'$S INICIA §$
* $§ DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID $$

'$INICIAS
*$ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID §
'Dim TBS, CRS, temp$, Ren%. Col%
TBS = Chr$(9)
CRS = Chr§(13)
Grid2.Rows = |
Grid2.Cals = 1
al%=0
‘For Ren% = 1 To ((contar% / 25) * 1.05) Step |
ForRen%=1To I Step |
‘temp$ ="" & R% & TBS
temp$ = ** & TBS
'For Col% = 1 To 25 Step |
For Col% = | To Fix((contar%) * 1.05) Step }

'For Col% = | To Fix(upstrokes% * 2) Step 1 temp$ =temp$ & "R* & R% & "C* & C%
& TBS

indice% = Col% + al%
If tu& (indice%) <> 0 Then
temp$ = temp$ & tu&(indice%) & TBS
End If
Next Col%

Grid2. Addltem temp$



al%=al%+ 25
Next Ren%
Grid2.Cols = Grid2.Cols + 10

'SFINS _
*$§ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID §

'$INICIA S
'$ DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID §

al%=0
'For Ren% = { To ((contat’%/ 25) * 1.05) Step |
ForRen% =2 To 2 Step 1

tlemp$ =*" & R% & TB$

temp$ ="' & TBS

"For Col% =1 To 25 Step 1

For Col% = 1 To Fix((contar%) * 1.05) Step 1

"For Cal% = 1 To Fix(upstrokes% * 2) Step ! emp$ =temp$ & "R &R% & "C" & C%
& TBS

indice% = Col% + a1%
If td&(indice%) <> 0 Then
lempS = temp$ & td&(indice%) & TBS
End If
Next Col%
Grid2, Addltem temp$
al%=al%+25
Next Ren%
'Grid2.Cols = Grid2.Cols + 10

'$FINS
'$ DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID §

'\ ALINEAMIENTO \\

For Col% =1 To (upstrokes1% + 10) Step 1



Grid2.ColAlignment(Col%) = 1 ' Right align.
Grid2 Fixed Alignment(Col%) = 2 ' Right align.
Next Col%
*WALINEAMIENTO W

' %% INICIA %%
' 9%4% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %%

Grid2.FixedRows = |
Grid2.FixedCols = 1
Grid2.Row=0 'l
Grid2.FixedAlignment(0) = 2 * Set alignmenl of row numbers.
For i = | To Grid2.Cols - 1 * Sct row numbers.
Grid2.Col =i
Grid2. Text =i
+Nexti

Grid2.Col=0 'l

For i = 0 To Grid2.Rows - 1 * Set row numbers.
Grid2. Row =i
Ifi =0 Then
Grid2. Text = "
Else
Ifi= 1 Then
Grid2.Text = *U"
Else
Ifi=2Then
Grid2.Text = "D"
Else

Grid2,Row =



Endif
End If
End If
Next i

' %% FIN %%
' %% NUMERQ DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %%

"W

"% % FIN % %
"% % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % %

Command3D1.Enabled = False
' ¢ @ palowita @@
TESIS.mnucaltls.Checked = Truc
' @@ palomita @@
'S MOUSE WAIT $
Screen MousePointer = 0
's MOUSE WAIT$
MsgBox *Continga: DETE CC IO N", 64, "FIN CALCULOS T(!)'s"
TL.WindowState = 1
If THAKOR = True Then
DETECTHAKOR.Show
Else
IfRIPLEY = True Then
DETECRIPLEY.Show
End If
End If
TESIS.mnudeteccion Enabled = True
End Sub
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Sub Command3D1_Click ()

'$ MOUSE WAIT §

If Command3D 1. Enabled = True Then

Screen.MouscPointer = 11

End If

'$ MOUSE WAIT §

Dim tempo%

ReDim Muestras®%(3200) ', Ups%(1000)

'SSINICIASS
' $8 DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES $§

'&INICIA &
' & CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y &
' & MATRIZ DE MUESTRAS &
tempo%e = 4
For X = 1 To contar% Step 1
Tiempo%(X) = X * teinpo%
Next X

For Y = 1 To contar%
Muestras%(Y) = Datos%(Y)

NextY
'&FIN&
' & CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y &
' & MATRIZ DE MUESTRAS &

upstrokes2% = 0

downstrokes2% = ()

"%%% IN 1 C.1 A %%%
'9%4%% UPSTROKES 0-1 5 %%%

'ups§% =0



upss% -1
T (THAKOR = True Or RIPLEY  True) Then
" al%=LB1%
‘Else
If FDP = True Then
ui% = LLBBI%
' EndIf

'End If

For j = sla% To s1b% Step |
'For j = s1a% To s1b% Step 2

'"&&INITCIALL
'&& U PSTOKE &k

If Muestras?(j) <= ul% And Mucstras%(j + ) > ul% Then
ups5% = ups5% + 1
If Muestras%(j) = ul% Then
ttuuk(j) = Tiempo%lj)
USps%(ups5%) = Muestras%{j)
EndIf
If Muestras%(j) < ul% Then
ttuu&(j) = Fix((Ticmpo%(j) + Tiempo%(j + 1))/ 2)
Ulps?%(ups5%) = Muestras%(j)
End If
End If

"&&F 1IN &&
'4&UPSTOKE &&

Next j

ups55% = ups5% - 1



e b e i e et
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upstrokes2% = upstrokes2% + ups55%
‘upstrokes2% = upstrokes2% + (ups$% - 1)
%%% F I N %%%
'%%% UPSTROKES 0-1s %%%

‘ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000)

NU%INICI A %%%
*%% DOWNSTROKES 0-1s %%

'downs5% = 0

downss%= 1

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
ul% =LB1%

‘Else

' IfFDP = True Then

ul%= LLBB1%

' End If

‘End If

For j = sta% To s16% Step |
'For j = 51a% To 51b% Step 2

'&&INICI AR
'®«DOWNSTOKE &&

If Muestras%(j) >= ul% And Muestras%{j + 1) <ui% Then
downs5% = downs$% +
1f Muestras%(j) = ul% Then
ttdd& (j) = Tiempo%()
DSowns%{downs5%) = Muestras%4(j)

End If



It Mucestras%(j) > ul% Then
tdd&(j) = Fix((Tieinpo%j) + Tiempoaj + 1))/ 2)
DSowns%{(downs5%) = Muestras%{j)
End If
End If

'&&F I N &&
‘&&D OWNSTOKE &&

Next j

downs55% = downs5% - |

downstrokes2% = downstrokes2% + downs55%
‘downstrokes2% = downstrokes2% + (downs$% - 1)
total3% = ups$§5% + downs55%

%% F I N %%%
*%% DOWNSTROKES 0-1s %%

"W
‘ReDim Muestras%(3200), Ups%(1000)

%%% INICI A %%%
"%6%% UPSTROKES 1-2 5 %%%

'ups6% =0

upst% =1

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = Truc) Then
' w2%=LB2%

‘Else

' if FDP = True Then

u2% =LLBB2%

' Endlf

‘End If



For j - s2a% To s2b% Step |
'For § ~ 51a% To s1b% Step 2

"REINTC 1 A&L
'&&UPSTOKE &&

If Mucstras%(j) <= u2% And Muestras%(j + 1) > u2% Then
ups6% = ups6% + |
If Muestras®%{j) ~ u2% Then
ttuud(j) = Tiempo%e(j)
U6ps%{ups6%) = Muestras%u(j)
End If
If Mucstras%(j) < u2% Then
tuu& () = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%( + 1))/ 2)
U6ps%e(ups6%) = Mucstras%(j)
End If
End If

'&&F I N &&
'8&UPSTOKE&&

Next j
ups66% = upst% - 1
upstrokes2% = upstrokes2% + ups66%
‘upstrokes2% = upstsokes2% + (ups6% - 1)
"%%% F I N %%%
'%%% UPSTROKES [-2s %%%

"W
W

‘ReDim Mucstras%(n(m), Downs%(1000)

"%%% INICILA %%%
%% DOWNSTROKES 1-25 %%

‘downs6% =0



downs6% = |

1f (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
' u2%=LB2%

‘Else

' IfFDP = True Then

12% = LLBB2%

' EndIf

‘End If

For j = 52a% To s2b% Step !
'For j = s1a% To s1b% Step 2

'&&INICILA&E
'4&DOWNSTOKE &&

If Muestras%{j) >= v2% And Mugstras%(j + 1) < u2% Then

downs6% = downs6% + |
1 Muestras%(j) = u2% Then
ttdd&(j) = Tiempo®(j)
D6owns%(downs6%) = Mucstras%{j)
End If
If Muestras%(j) > u2% Then
dd&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%(j + 1))/ 2)
Déowns%(downs6%) = Mucstras¥s(j)
EndIf
End If

'&& F I N &&
'&&8D OWNSTOKE &&

Next |
downs66% = downs6% - 1

downstrokes2% = downstrokes2% + downs66%
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‘downstrokes2% = downstrokes2% + (downs6% - 1)
totat6% = ups66% + downs66%

%%% F I N %%%

'%% DOWNSTROKES 1-2s %%

"W
M

'ReDim Muestras%(3200), Ups%(1000)

NW%INICIA %%%
'%%% UPSTROKES 2-3 5 %%%

'ups?%=0

ups7%= |

If (THAKOR = Truc Or RIPLEY = True) Then
' u3%=LB3%

‘Else

' IFFDP = True Then

3% =LLBB3%

" EndIf

‘End If

For j = s3a% To s3b% Step 1
‘For j = s1a% To s1b% Step 2

'&XINICI A&k
'&& UPSTOKE &&

1f Muestras%s(j) <= u3% And Muestras%(j + 1) > u3% Then
ups7% = ups7% + 1
If Muestras%(j) = u3% Then
tlund(j) = Tiempo%a(j)
U7ps%(ups7%) = Muestras%(j)

End If



If Muestras%qj) < u3% Then
tuu&(j) = Fix((Ticmpo%(§) + Tiempo%l(j + 1))/ 2)
U7ps%{ups7%) = Mucstras%lj)
End If
End If

'&&F I N &&%
'4&UPSTOKE &

Next
ups77% = ups?% - 1
upstrokes2% = upstrokes2% + ups77%
‘upstrokes2% = upstrokes2% + (ups7%- 1)
%%%% F I N %%%
'%%% UPSTROKES 2-3s %%%

'ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000)

"%%%INICIA %%%
'%% DOWNSTROKES 2-3s %%

'downs7% =0

downs7% =1

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
' u3%=LB3%

‘Else

' IfFDP = True Then

u3% = LLBB3%

' EndIf

‘End If

For j = s3a% To s3b% Step |



"For j = sla% To s1b% Step 2

'"R&INTCTA&R
'E&DOWNSTOKE &&

If Muestras%dj) >= u3% And Muestras%ij + 1) <u3% Then
downs7% = downs7% + 1
1f Muestras?s(j} = u3% Then
tdd&(j) = Tiempo%(j)
D7owns%(dowits7%) = Muestras%{j}
End If
If Muestras?(j) > u3% Then
udd&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%(j + 1)) / 2)
D7owns%(downs7%) = Muestras%(j)
End If
EndIf

‘&&F I N &&
'@&DOWNSTOKE &&

Next j
downs77% = downs7%- 1
downstrokes2% = downstrokes2% + downs77%
'downstrokes2% = downstrokes2% + (downs7% - 1)
t0tal7% = ups77% + downs77%

"%%s% F I N %%%

%% DOWNSTROKES 2-35 %%

Y

Vs

‘ReDim Muestras%(3200), Ups%(1000)

YR INICTA %%%
'%%% UPSTROKES 3-4 s %%%

'ups8% =0



upsi% = |

'If (THAKOR = True Or RIPLEY - Truc) Then
' wi%=LB4%

‘Else

' IfFDP = True Then

ud% = LLBB4%

' EndIf

'End If

For j = s4a% To s4b% Step |
'For j = 51a% To s1b% Step 2

'&&INICIA&L
'&& U P STOKE&&

If Muestras%(j) <= u4% And Mucstras%(j + 1) > ud% Then
ups8% = upsY + |
If Muestras%(j) = u4% Then
ttund (j) = Tiempo%edj)
UBps%6(ups8%) = Muestras%(j)
End If
If Muestras%{f) < u4% Then
teud(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%(j + 1))/ 2)
UBps%(ups8%s) = Muestras%(j)
EndIf
End If

'&&F I N &&
'&&UP STOKE &&

Next j

ups88% = ups8% - 1
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upstrokes2% = upstrokes2% + ups88% Lobi ‘"w i

A0 LTI
‘upstrokes2% = upstrokes2% + (ups8§%- 1) mu& E’Sﬁ m ﬁ[kﬁg

"%%% F I N %%°
“%%% UPSTROKES J-ds Y%

il

nou

‘ReDim Muestras®4(3200), Downs%( 1000)

%% INICI A %%%
"%% DOWNSTROKES 3-45 %%

'downs8% = 0

downs8% = |

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
' wi%= LB4%

'Else

' IfFDP = True Then

ud% = LLBB4%

' EndIf

‘End If

For j = s4a% To s4b% Step |
'Fot j = s1a% To 51b% Step 2

'‘&&INICI AR
'8@DOWNSTOKE &&

If Muestras%4(j) >=ud% And Muestras%(j + I) < ud% Then
downs8% = downs8% + |
If Muestras®4(j) = 4% Then
tdd&(j) = Tiempo%j)
DSownS‘/Q(downss%) = Muestras%j)
End If
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1f Muestras%(j) > ud% Then
tdd&(j) = Fix((Tiempo®(j) + Tiempo%(j + 1))/ 2)
D8owns%(downs8%) = Mucstras?e(j)
End If
EndIf

'&&F I N &&
'4&DOWNSTOKE &&

Next j
downs88% = downs8% - |
downstrokes2% = downstrokes2% + downs88%
'downstrokes2% = downstrokes2% + (downs8% - 1)
total8% = ups88% + downs88%

"%%% F IN %%%

%% DOWNSTROKES 34s %%
ZUPSZDOWNS2% = upstrokes2% + downstrokes2%

o

%% INICIA %%
“%% DESPLIEGUE DE UPS'S %%

Labell.Caption = ups§5%
Label3.Caption = ups66%
Label$.Caption = ups77%
Label7.Caption = ups88%
Label13.Caption = upstrokes2%
"%% FIN %%
'%% DESPLIEGUE DE UPS'S %

"%% INICIA %%
"%% DESPLIEGUE DE DOWNS %%

Label2.Caption = downs55%

Labeld.Caption = downs66%
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Label6.Caption = downs77%
Label8.Caption = downs88%
Label 4. Caption = downstrokes2%

%% FIN %%
"% DESPLIEGUE DE DOWNS %

%% INICIA %%
'%% DESPLIEGUE DE SUMAS UPS' & DOWNS'S %%

Label9.Caption = total5s%
Label0.Caption = total6%
Label 1. Caption = total 7%
Label} 2.Cnplfon = {otal8%
Label 1 5.Caption = ZUPSZDOWNS2%
%% FIN %%
'%% DESPLIEGUE DE UPS'S %
"SSFINSS
' $$ DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES $$
' %% INICIA %%
' %% DETECCION CON INDICE VF=18% %%
Command3D1.Enabled = False
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MousePointer = 0

'$ MOUSE WAIT §

MsgBox "Contlnga; Calculo de Probabilidades”, 64, "FIN UPS'S y DOWNS'S"

@@ palomita @ ¢

TESIS . mnuupdofdp.Checked = True
' @@ palomita @@

PROBAS. Show

TESIS.mnugrdficas.Enabled = True



TESIS.mmycdleulos. Enabled = True

' %% FIN %%

' %% DETECCION CON INDICE VF=18% %%

End Sub



UPDOTR.FRM

Sub Command3D1_QClick ()

'$ MOUSE WAIT §

If Command3D1.Enabled = True Then
Screen.MousePointer = 1]

EndIf

'$ MOUSE WAIT §

Dim tempo%

ReDim Muestras?(3200) ', Ups%(1000)

'SSINICIASS
'$$ DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES §$

‘& INICIA &
' & CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y &
' & MATRIZ DE MUESTRAS &
tempo% =4
For X =1 To contar% Step |
Tiempo%(X) = X * tempo%
Next X

For Y =1 To contar%
Muestras%(Y) = Datos%(Y)
Next Y
'&FIN&
' & CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y &
' & MATRIZ DE MUESTRAS &
upstrokesI% =0

downstrokes1% =0

"%%%INICI A %%%
"%%% UPSTROKES 0-1 s %%%



‘ups1% =0

upsi% = 1

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
ul% =LB1%

‘Else

' IfFDP = True Then

" ul%=LLBBI1%

' EndIf

‘End If

For j = s1a% To s1b% Step !
‘Foe j = 312% To s1b% Step 2

‘RRINIClARR
‘@2UPSTOKE &&

If Muestrash(j) <= u1% And Mucstras?4(j + 1) > 1% Then
upsi% =upsl% + |
If Mucstras™(j) = ul% Then
() = Tiempo%()
U lps%(ups1%) = Muestras?%(j)
End If
If Muestras%i(j) < % Then
tudk(f) = Fix((Tiempo%() + Tiempo% + 1))/ 2)
Ulpss(ups1%) = Muestras%(j)
End If
EndIf

'&&F I N &%
'8&UPSTOKE &&

Next j

ups11% = ups1%- |

=
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upstrokes 1% = upstrokes1% + ups! 1%
'upsirokes!% = upstrokes! % + (ups1% - 1)

'%oﬂuﬂ F I N %oﬂnﬂ
"%%% UPSTROKES 0-1s %%%

'ReDim Muestras%s(3200), Downs%{1000)

"UA%BINICIA %%%
'%% DOWNSTROKES 0-1s %%

'downs[% =0

downs1% =1

If (THAKOR = True Or RIPLEY = Truc) Then

ul%=LB1%

'Else

! IfFDP = True Then
' ul%=LLBBi%

' EndIf

‘End If

For j = s1a% To 51b% Step )

'For j = s1a% To 51b% Step 2

'‘&&INICl A&
‘@& DOWNSTOKE &&

If Mucstras%(j) >= u1% And Muestras%(j + 1) < ul% Then’

downs19% = downsi% + 1

1f Muestras%(j) = v1% Then
td& () = Tiempo%(j)
Dlowns%(downs1%) = Muestras%(j)

Endif



1f Muestras%() > ul% Then
d&(j) = Fix((Ticmpo%(j) + Tiempo®(j + 1))/ 2)
D lowns%o(downs1%) = Mucstras%a(j)
End If
End1f

'"&&F I N &&
'@&D O WNSTOKE &&

Nextj

downs11% = downs1% - 1

downstrokes% = downstrokes1% + downs11%
‘downstrokes1% = downstrokes1% + (downsi % - 1)
total1% = ups11% + downs11%

"%%%F I N %%%
'%% DOWNSTROKES 0-15 %%

=

A\
‘ReDim Muestras%(3200), Ups%{1000)

“%%%INICIA %%%
'%%% UPSTROKES 1-2 s %%%

'ups2% =0

ups2% =1

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
u2%=LB2%

‘Else

' IfFDP = True Then

' u2%=LLBB2%

' EndIf

'End If



For j = s2a% To s2b% Step |
'For j = 51a% To s1b% Step 2

'R&LINICI A&E
'« @UPSTOKE &&

If Muestras%(j) <= u2% And Muestras%(j + 1) > w2% Then
ups2% = ups2% + |
If Mucstras%(j) = u2% Then
tu&(j) = Tiempo%(j)
U2ps%e(ups2%y) = Muestras¥s(j)
End I¥
1f Muestras%(j) < u2% Then
& () = Fix((Tiempo%(j) + Ticmpo%a(j + 1))/ 2)
U2ps¥(ups2%) = Muestras%(j)
End If
End If

'&&F I N &&
'&&UPSTOKE &&

Next §
ups22% = ups2% - 1
upstrokes1% = upstrokes1% + ups22%
'upstrokes1% = upstrokes1 % + (ups2%- 1)
"%%% F IN %%%
"%%% UPSTROKES 1-2s %%%

"\
"W

'ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000)

"%%% IN1CI A %%%
%% DOWNSTROKES 1-25 %%

'downs2% =0



dawns2% = |
'If (THAKOR = Truc Or RIPLEY * True) Then
u2% =LB2%
'Else
' IfFDP = True Then
2% = LLBB2%
' Endif

‘End Il

For j = 52a% To s2b% Step |
'For j =s51a% To 51b% Step 2

'R&INICLA&R
'® & DOWNSTOKE &&

If Muestras%(f) >= u2% And Muestras%j + 1) <u2% Then

downs2% = downs2% + |
If Muestras®(j) = u2% Then
td&(j) = Tiempo%ali)
D2owns%s(downs2%) = Muestras¥%(j)
EndIf
1f Muestras%(j) > u2% Then
1d&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%(j + 1))/ 2)
D2owns%(downs2%) = Muestras%(j)
End If
End If

'&& F I N &&
'&&«D O WNS TOKE &&

Next j

downs22% = downs2% - 1
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downstrokes1% = downstrokes1% + downs22%
"downstrokes!% = downstrokes1% + (downs2% - 1)
total2% = ups22% + downs22%

%%% F I N %%%

'%% DOWNSTROKES 1-25 %%

"W
i

'ReDim Muestras%(3200), Ups%(1000)

%A% INTCTA %%%
"%%% UPSTROKES 2-3 s %%%

'ups3%=0

ups3%= 1

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
3% =LB3%

*Else

' I FDP = True Then

' u3%=LLBB3%

' EndIf

'End If

For j = 53a% To s3b% Step 1
'For j = s1a% To s16% Step 2

'&&XINICT A&
'&&UPSTOKE &&

If Muestras%(j) <= 3% And Muestras%(j + 1) > u3% Then
ups3% = ups3i%+ |
If Muestras%(j) = u3% Then
1u&() = Tiempo%()

Ulps¥s{(ups3%) = Muestras%()



End If
If Muestras%(j) < u3% Then
tu&(j) = Fix((Ticmpo%(j) + Tiempa%(j + 1)) / 2)
U3ps%{ups3%e) = Muestras®l(j)
End If
End If

'&&F I N &&
'&&UPSTOKE &&

Next j
ups33% =upsi%- 1
upstrokes1% = upstrokes1% + ups33%
‘upstrokesi% = upstrokesi% + (ups3%- 1)
%%% F 1 N %%%
*%%% UPSTROKES 2-3s %%%

'ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000)

%RU%UINTCIA %%%
'%% DOWNSTROKES 2-3s %%

‘downs3% =0

downs3% =1

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
ui% = LB3%

‘Else

' IfFDP = True Then

' ul%=LLBB3%

' EndIf

‘End If



For j = s3a% To s3b% Step |
‘For j = sla% To s1b% Step 2

'E&INTICI A&
'&&DOWNSTOKE &&

If Muestras%(j) >= u3% And Muestras%j + 1) < 3% Then
downs3% = downs3% + |
If Muestras%(j) = u3% Then
td&(j) = Tiempo%(j)
D3owns%(downs3%) = Mucstras¥(j)
End If
If Muestras%«(j) > u3% Then
td&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%{j + 1))/ 2)
D3owns%(downs3%) = Mucstras%(j)
End If
End If

'&&F I N &&
'&&D OWNSTOKE &%

Next j

downs33% = downs3% - |

downstrokes% = downstrokes1% + downs33%
'downstrokes1% = downstrokes1% + (downs3% - 1)
total3% = ups33% + downs33%

"%%% F N %%%
%% DOWNSTROKES 2-3s %%

==
"ReDim Muestras?(3200), Ups%(1000)

"%%% I NICI A %%%
*%%% UPSTROKES 3-4 s %%%



‘upsd¥s =0

upsd% = 1

' (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
4% = LB4%

'Elsc

' IfFDP = True Then

' ud%=LLBB4%

' EndIf

'End If

For j = s4a% To s4b% Step !
'For j = s1a% Ta s1b% Step 2

"GLINICLA&
'4& U PSTOKE &&

If Mucstras%(j) <= u4% And Muestras%(j + [} > u4% Then
upsd% = upsd% + |
I Mucstras%(j) = u4% Then
(u&(j) = Tiempo%%(j)
U4ps%{ups4%6) = Mucstras%(j)
EndIf
If Muestras%(j) < u4% Then
u&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%(j + 1)) / 2)
Udps%(upsd®) = Mucstras®4(j)
End If
End If

"&&F I N &&
'«&UPSTOKE &&

Next j

ups44% = upsd% - |



PO

upstrokes1% = upstrokes1% + upsdd %
‘upstrokes1% = upstrokes]% + (ups4% - 1)

"%%% F TN %%%
"%%% UPSTROKES 3-4s %%%

i

‘ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000)

%%%IN1C 1A %%%
%% DOWNSTROKES 3-4s %%

'downs4% = 0

downsd4% = |

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then
u4%= LB4%

'Else

* IfFDP = True Then

' ud% = LLBB4%

' EndIf

'End If

For j = s4a% To s4b% Step 1
'Fot j = s1a% To 51b% Step 2

'&&INICI A&
'&&DOWNSTOKE &&

If Muestras%(j) >= ud4% And Muestras%(j + 1) < ud% Then
downs4% = downsd% + |
1f Muestras%(j) = u4% Then
14&(j) = Tiempo%()
Déowns%(downsd%) = Muestras%(j)

End If



If Mucstras%j) > u4%s Then
td&(j) = Fix((Ticmpo%(j) + Tiempa%(i + 1))/ 2)
Ddowns%{downsd4%) = Muestras%(j)
End If
End If

‘&&F I N &&
‘44D OWNSTOKE &&

Next §
downs44% = downsd% - |
downstrokes1% = downstrokes1% + downs44%
‘downstrokes1% = downstrokes1% + (downsd% - 1)
total4% = upsd4% + downsd4%

%%% F I N %%%

%% DOWNSTROKES 3-4s %%
ZUPSZDOWNS1% = upstrokes1% + downstrokest%

g

%% INICIA %%
%% DESPLIEGUE DE UPS'S %%

Labell.Caption = ups11%
Label3.Caption = ups22%
Label$.Caption = ups33%
Label7.Caption = ups44%
Label13.Caption = upstrokes! %
%% FIN %%
%% DESPLIEGUE DE UPS'S %

"% INICIA %%
%% DESPLIEGUE DE DOWNS %%

Label2.Caption = downs11%



Label4. Caption = downs22%
Label6,Caption = downs33%
Label8.Caption = downs44%
Label 4.Caption = downstrokes 1%

'%% FIN %%
'% DESPLIEGUE DE DOWNS %

'%% INICIA %%
'%% DESPLIEGUE DE SUMAS UPS' & DOWNS'S %%

Label9.Caption = total1%
Label 10, Caption = total2%
Label11.Caption = total3%
Label12.Caption = total4%
Label15.Caption = ZUPSZDOWNS 1%
%% FIN %%
"%% DESPLIEGUE DE UPS'S %

'$$FINSS
' § DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES $$

Command3DI1 Enabled = False
'$ MOUSE WAIT §
Screen.MouscPoi’mer =0
'$ MOUSE WAIT §
MsgBox "Conlim’m: Calculos”, 64, "FIN UPS'S y DOWNS'S"
' @@ palomita @@
TESIS.mnuupdotr.Checked = True
' a @ palomita @@
TI.Show
TESIS.mnugréficas. Enabled = True
TESIS.mnucdlculos.Enabled = True
End Sub



e e e e e mereie e

YAZFRM
Sub Command3D1_Click ()
hola = |
If True And hola = 1 Then
LECTURA . WindowState = |
hola = hola + |
Unload Me
Else
If True And hola > | Then
hola=hola + 1
Unload Me
Endlf
End If

End Sub
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