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INTRODUCCION

l mundo estd en constante evolucién y desarrolio. El
- hombre ha dejodo huella de su paso conformando la
cultura.

Durante cada una de las épocas han surgldolldeas que
materializadas en inventos auxillan al hombre a realizar tareas
que le simplifican la vida o difunden la cultura.

La imprenta, en su época, expandié la cultura que tenia
muy poco aicance, ya que sélo una pequeina parte de la
poblacién sabla teer y la produccién bibliografica era escasa
pues se elaboraban a mano. Este avance podria considerarse
como una primera revoluciéon cultural,

De forma similar en nuestra época ha surgido un etemento
que posibilita ta expansion y extensién de la cultura: LA
COMPUTADORA.

Dicho elemento ho sido introducido al campo educativo
para ouxiliar a los profesores, y utilizdndola como un recurso
didactico que les permita ofrecer a sus alumnos experiencias



significativas de aprendizaje, acordes con la época en la que se
vive y contribuir a prepararlos asimilondo la tecnologia actuai
para su desempeno futuro; en dicho futuro esta presente el
empleo de la computadora pues formaran parte de su entorno
inmediato.

Las computadoras en nuestra época han demostrado su
utilidad en los mds diversos campos laborales. asi han llegado a
los ambientes escolares donde surge la necesidad.de establecer
un marco tedrico que sustente su funcién, utilidad y sus
aplicaciones en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Cadao vez se amplia el nUmero de escuelas primarias que
ofrecen dentro de su plan de estudios computacién, por ello es
importante, y de ahi la realizacién del presente estudio, el
destacar las bases tebdricas que sustenten la ubicacién de las
computadoras dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje;
enmarcandolas como un recurso para el profesor de grado y
especialmente para e! profesional de la educacién que es el
pedagogo., quien con su formacién teérico-practica, puede
coordinar el enlace entre el medio tecnoldgico, el proceso de
aprendizaje y los profesores de grupo en una escuela primaria.

Esta tesina se realizd con base en la investigacién
documental, buscando los elementos tedricos sobre Ila
educacién, la manera en que se sistematiza &l hecho educativo
y la labor de un pedagogo, asi como el elemento que se quiere
incorporar, la computadora, con sus caracteristicas funcionales,
ubicdndola dentro de un aula de computo.

También se analizaron las caracteristicas del alumno que
cursa la escuela primaria, su forma de aprendizaje vy la
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estructura que conforma este ciclo educativo.

Una vez partiendo de estos élementos, se les vinculé a
través del pedagogo quien como coordinador de grupos de
aprendizaje conjuntarG los elementos tedricos y précticos que
sustentan la ubicacién de las computadoras dentro del campo
educativo. En este caso, el drea instrumental-didactica de la
escuela primaria.

El objetivo general de ésta tesis, fue establecer la
ubicacion de las computadoras dentro del proceso educativo
para que en forma conjunta con el profesional de la educacién:
el pedagogo, éste sea propuesto como coordinador de los
grupos de aprendizaje que utilicen directamente Ia
computadora como un recurso didéctico.

El presente trabajo pretende dar una visién general sobre
un drea que ha surgido en esta era tecnoldgica y donde el
pedagogo puede apoyar a los directores de las escuelas y
directamente a los profesores de grupo en su labor educativa,
siendo una nueva y amplia perspectiva laboral y de desarrolio
profesionat.
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CAPITULO" |

EDUCACION Y PEDAGOGIA

.1 Ubicaclién de la Pedagogia en la Educacién

u educacion ha existido desde que el hombre aparecié
¥ sobre la tierra, lo que nos remite a comprender que es una
actividad propiamente humana.

Asi como el hombre estd en continuo proceso de camblo
la educacién ha ido evolucionando de igual manera. -

Desde el angulo etimolégico la palabra educacién se
desprende de la palabra latina educatio, que deriva del
e=afuera y educare=guiar, conductr.

Educere se refiere a una persona en proceso de
educabilidad, en un modelo de autoeducacién; sacando de
ella misma, extrayendo de si.

Educare nos hace alusidén a una persona en proceso de
educatividad, en un modelo directivo de heteroeducacién;



siendo gulada u orientada.

La educaciéon en una concepcidén vuigar se refiere a
modalidades externas adquiridas como un refinamiento de
forméas de convivencia social.

Ambas formdas coinciden en sefalar al hombre como a “un
sor modificable, en cierta medida por lo menos... entonces el
hombre es un ser educable’. (1)

La educacién ‘no se trata de un resuitado como en el
concepto vuigar, sino mas bien de un proceso, de un
movimiento. (2)

Es decir, que la educacidn es el proceso de conduccidn
del hombre haclo su perteccionamiento, pues implica conducir
o la persona para que ponga de manifiesto todas sus
potencialidades.

La educacién parte del hombre al extraer o que el
individuo posee hereditariamente y busca modificarlo desde su
interior pora que llegue a su perfeccionamiento tanto individual
como en la sociedad, ya que todos convivimos como grupo
humano,

Cada individuo posee un potenciol propio de factores
personales, heredados, que la educacion pone de manifiesto.

La educacion serd por ende un proceso intencional de

(1) PLANCHARD, Emile. La Pedagogia Contempordnea. p. 29.
(2) GARCIA HOZ Victos. Principlos de Pedagegia Sistematica. p. 20.
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perfeccionamiento integral de la persona humana.

El hombre tiene dos dimensiones, una individual y una
social, la accién educativa debe ejercerse en ambos sentidos.

La vida Iindividual poco a poco al ir desenvolviendo
facultades y adquiriendo experiencias se transforma en vida
social, de la cual recibe influencias que transforma nuevamente
en un constante proceso educativo para su formacién personal.

En el hombre como unidad se da otro binomio, el de
educando-educador, todos somos educandos -cuando somos
influenciados por otros y aprendemos de ellos; y educadores de
otros a los que influenciamos de igual manera.

Es asi como a través de la historia del hombre, los
diferentes grupos humanos nos han legado su acervo cultural,
como nosotros 0 haremos con las futuras generaciones en un
proceso de avance y evolucién,

Se ha definido muchas veces a la educacién, coincidiendo
casl todos los autores en senalar que es una preparacién para la
vida.

Esto se expresa por ejempio en la sigulente definicién de
Jean Piaget:

‘tducar es adaptar al individuo al medio social
ambiente’. (3)

(3) PIAGET, Jean. Psiclogia vy Pedagogia. p. 174.
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El mismo Piaget profundiza:

'St el pensamiento del  nifo es cualitativamente
diferente del nuestro, el fin principal de la educaciéon
es formar la razén intelectual y moral; como no se
puede modelar desde afuera, el problema es
encontrar el medio y los métodos mds convenientes
para ayudar al nito a construirta por si mismo*... (4)

Por ello educar no es lienar, sino extraer lo que el individuo
tiene en potencia, pues implica extraer las potencias del
individuo para que vaya perfecciondndose en sus dambitos
biolégico, psicoléogico y social para que llegue a su
perfeccionamiento.

Asi, para estudiar el hecho educativo necesitamos de una
reflexién sistemdatica que nos dard la Pedagogia.

Etimolégicamente la palabra Pedagogia proviene de dos
vocablos griegos: Paidos=nino y ago-aguien=dirigir, guiar, llevar.
Es un ‘guiar al nino* (5) pero actuaimente el término tiene un
significado mas amplio y se define como ‘e! conjunto de
conocimientos sistemdaticos relativos al tendmeno educativo’. (6)

La pedagogia tiene un sujeto de estudio que es la persona
humana y un objeto de estudio que es la educacion.

La pedagogia en una ciencia porque tiene fundamentos
tedricos que la validan; como ciencia delimita su campo de
(4) Ibidem, p. 184.

(5) MATIOS, A. Compendio de DIdactica Gensgral, p. 19.
(6) Ibldem, p. 14,




estudio basdndose en investigaciones objetivas ya que utiliza
métodos adecuados, elabora resultados, analiza recursos y
posibilidades de la realidad y las influencias de la accién
educativa.

La pedagogia también es un arte, incluyendo los aspectos
practicos y comparando ol educador como un artista que
modela lo personalidad dsel educando. asi ‘la educacién no es
una obra automdtica, sino que descansa en gran parte en la
capacidad, gracia y destreza del educador’. (7)

Al considerar a la Pedagogio como ciencia y arte no
debemos olvidar que también es teoria y practica ‘la
pedagogia como tal estd constituida por un conjunto de
materiales tomados de diversas clencias y que sometida o la
exigencia de los problemas educativos adquiere un nuevo
aspecto y un significado especial’. (8)

Asl la pedagogia teérica busca conocer cémo se produce
la educacién viéndola como un hecho, mientras que fa
pedagogia practica es fundamentalmente activa y averigua
cémo se Hleva a cabo la educacién.

Ambas estan unidas en la Pedagogio al ser uno ciencia
descriptiva, tedrica y normativa de realizacién préctica.

Por ol amplioc campo de estudio se diversitica en campos
de estudio que ia ayudan a resolver las problemas que se le
presentan y éstos son:

(7) LUZIRIAGA, Lorenzo. Pedagogia, p. 15.
(8) PLANCHARD, Emite. Op. cit.. p. 25.



. Ontoldgico
Axiolégico
L] Mesolégico que contiene ala:
’ . Didéctica
Orlentacién
. Organizacién y
Administracién
Educativas

En conclusion la Pedagogia al ser ciencia y arte de
educar, tiene como objeto de estudio a lo educacién porque
atiende al hombre en cuanto a su proceso educativo buscando
su formacion integral para llegar a su perfeccionamiento.

1.2 Ublcacién de la Didéactica en la Pedagogia

La didactica es una disciplina pedagdégica cuyo objeto de
estudio es el proceso de enseiAanza-aprendizaje, en su parte
practica, ayuda con sus técnicas a la mejor transmision de la
ensenanza.

‘Deriva etimoidgicamente del griego Didaskein que
significa ensenar y de Tecne que significa arte. Es el
arte de ensenar, de instruir’. (9)

‘Desde el punto de vista de la ensenanza lo primero
que ha de conocerse acerca del que aprende es
cémo aprende, c6mo se da el aprendizaje*. (10)

Nos ubica en la importancia de conocer ambos factores la
ensefanza y el aprendizaje para poder ensenar algo.

(9 NERICI, Imideo. Hacla ung Didacticg Genetal Contempotaneq. p. 54,
(10) HAMMONDS, Carsie. La_ensengnzg. p. 13.




‘Et concepto del maestro acerca de cémo se realiza
el aprendizaje, dirigir@ sus esfuerzos para ensefiar, Si
cree que el aprendizaje puede darse a los
estudiantes, sus esfuerzos estardn de acuerdo con
esta creencia. Si en camblo lo concibe como
sindnimo de memorizacién o como algo que se
consigue por medio de la simple repeticion,
procederd consecuentemente. Si cree en la teoria
de lo disciplina mental o formal, sus précticas se
basarén en etia. Cuanto mejor comprenda el proceso
de aprendizaje, mejor se adaptard g él el esfuerzo de
ensenar’. (11)

Se establece un binomio indisoluble entre ambos términos
vya que la ensefianza da por resultado el aprendizaje y de la
importancia de estos conceptos para los educadores.

El proceso diddctico estd constituido a su vez por dos
procesos: lo ensenanzo y of aprendizaje. La palabra ensenanza
proviene del latin insignare=senalar y aprendizaje deriva de
apprehendere=apresar, comprender.

El concepto trodicional de ensenanza se refiere a una
transmision de conocimientos por parte de! maestro, vy la
recepcién por parte del alumno de ios mismos:

‘Ensenar en sustancia seria comunicar a los educandos una
materia o un saber deferminado’ (12) que el maestro posee y la
recepcién pasiva por parte de los alumnos.

Qn lbidem, p. 15.
(12) LARRQYO, Francisco. Didacticg General Contempordngq. p. 69.



En la escuela nueva se aprende y adquieren también
conocimlentos y destrezas pero con la participacién del alumno
que conjuntamente con el maestro va creando su propio
aprendizagje.

Ahora el maestro es un guia que propicia experiencias
para que el alumno las aprenda, las reconstruya, las haga suyas
como participante active de su propio aprendizaje.

Debido a la evolucién de la educacién, la ensehanza y el
aprendizoje se han convertido en un binomio que tiene
movilidad en ambos sentidos y con retroalimentacién de ambas
partes.

MAESTRO""[ENSENANZA / APRENDIZAJE| <> ALUMNO

La didactica entonces toma una importancia radical, de
los elementos que la componen, se puede hacer una divisién en
cuanto a la ensenhanza de todas las materias o en relacién a
una disciplinag en particular, asi tendremos a la didéctica
general que estudia ‘la teoria de la ensefanza educativa® (13) y
a la didactica especial que estudia ‘la aplicacién de los
principios de la didactica general en la enseffianza de diversas
asignaturas y de una manera especifica. (14)

El presente trabajo se ubicard dentro de la didactica
especial ya que nos referiremos a la escuela primaria en
particular,

(13) GARCIA HOZ, victor. Op. cit. p. 240.
(14) NERICI, Imldeo, Op. cit. p. 58.
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La diddctica se divide en tres campos epistemolégicos:

. Organizacién Educativa: que fundamenta el hecho y la
situacién educativa en la familia, escusela, comunidad o
empresa.

. instrumentacién Didéctica: que incluye momentos vy
elementos del proceso ensefanza-aprendizaje. De manera
mdas concreta:

- Momentos:
Diagnéstico
Ploneacién
Reaglizacidén
Evaluacién

- Elementos:
Participantes
Objetivos
Contenido
Metodologia
Recursos Didacticos
Lugar
Tiempo

. Orientacion: que iteva a cabo ol proceso
ensenanza-aprendizaje en la persona particular, en ia
familia, escuela, comunidad o empresa.

El objeto de estudio de la didactica en el proceso de
ensenanza-aprendizaje que se aplica tanto en la organizacién
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educativa como en la orientacién vincul@ndolos a través de la
instrumentacién didactica.

La didactica en una institucién educativa debe orientar de
una manera segura al aprendizaje, debe conducir a la
realizacién plena de los educandos a través de una orientacion
acorde a la manera y capacidad de aprender de cada uno,
dcompanada de comprensién, seguridad y estimulo.

Esto es md&s Importante de acuerdo a la educacién
permanente, pues pretende preparar a los alumnos para {os
cambios, que en nuestra época se estdn dando de manera
vertiginosa.

Algunos tfactores de la psicologia de! aprendizaje que han
contribuido a la reestructuracién de la ensefianza son:

‘1. Una comprension mejor de la naturaleza del
aprendizaje.

2.- Nuevas concepciones de la persona como sujeto que
aprende.

3.- Reconocimiento mas claro de las diferencias
individuales.

4.- Nuevas concepciones acerca del papel del maestro*®
15)

Asl la educacién permanente ve al acto didactico como a

(15) HAMMONDS, Carsie. Op. cit. p. 13.
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una espiral de cuatro centros que se condicionan y estan en
accién reciproca. Grdéficamente, ésta puede representarse de
esta manera:

EDUCANDO EDUGADOR

MATERIA SITUACION | HISTORICA

*En una espiral que crece de manera continua
potenciando a los cuatro centros. La materia objeto de
aprendizaje ha de acondicionarse al nivel histérico de cada
época. El educando se adaptard a las nuevas técnicas, las que,
por clerto, reclaman nuevos conocimientos, a veces
fundamentales’. (16)

El educador, quien se encarga de la enseianza, deber& asi
acondicionarse al nivel histérico y a los avances tecnolégicos
para adecuar la ensenanza a la época.

Para desempenar la funcién docente en cualquier nivel
educativo se necesita una adecuada formacién pedagégica,
ya que es en quien recae la responsabllidad de la educacion de
sus alumnos,

(16) LARROYO. Fronclsco. Op. clit. p. 88.



Nerici apunta como cualidades de un buen educador:
Capacidad de adaptacion, equilibrio emotivo, capacidad
intuitiva, sentido del deber y de ia responsabilidad, capacidad
de conduccién, sinceridod. interés clentifico, humanistico vy
estético, espiritu de justicla, disposicién para atender a sus
alumnos y mensaje. Que sl bien no cuenta con todos los
elementos, tiene que esforzarse siempre por alcanzarios, es
perfeccionamiento permanente.

Lo labor educativa tlene como elemento vital at educador
yo que no se limita a ser un transmisor de datos, sino que a
través det ejempio hace un modelc de vida para sus alumnos.

1.3 El Licenciado en Pedagogia

Una vez establecidos los elementos que componen fos
campos de estudio de ia pedagogia:

Es pertinente referitnos al profesional encargado de llevar
a cabo esta tarea: El Licenciado en Pedagogia.

El objetivo general de la formacién del pedagogo nos
indica: *La formacién conceptual-operacional de profesionales
de la educacién que sean capaces de tomar decisiones para:
diagnosticar, planear, realizar, y evaluar acciones gque
contribuyan a la mejora personal y social en cualquier etapa
avolutiva en Jos ambitos: empresaria, comunitario, familiar y
escolar’,

Dicho objetivo se refiere o la necesidad de formar
profesionales de la educacion que a trovés de ia busqueda de
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su perfeccionamiento en la adquisicion de conocimientos,
desarrollo de habilidades y modificacién de actitudes, que
impacten con su formacién educativa, en cualquier ambito de
la sociedad.

'En otras palabras, donde haya un hombre, hay lugar para
un pedagogo’.

El pedagogo desarrolla su actividad en los campos tedricos
y practicos de la pedagogia, es decir, en las dreas de estudio y
los campos de aplicacién, tanto en sus fines como en los medios
para alcanzarlos,

El licenciado en pedagogia es una persona
profesionalmente preparada para:

. Fundamentar su trabajo educativo en la naturaleza
del hombre, su influencia en ia cultura y la
civilizacién. Construir su propio concepto de hombre
con base en el estudio de las diversas corrientes de
pensamiento.

. Conocer lg teoria educativa que sustenta a la
educacion con bases ontolégicas, asi como los
elementos de la practica educativa la apoyan con
los medios tecnolégicos mas avanzados como la
informdtica.

° Participar con el enfoque educativo en equipos
interdisciplinarios  sélidos  sobre el quehacer
educativo.
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. Asesorar a directivos y docentes que laboran en
cualquier nivel educativo en las areas académicas,
técnicas y administrativas.

. Impartir directamente materias relacionadas con la
educacién o coordinar la labor de profesores en
diversas tareas como: la elaboracién de Instrumentos
de diagnéstico, diseho de planes y programas asi
como su evaluaciéon.

L Encauzar a los profesionistas que auxiian a la
educacion los problemas que se detecten o
diagnostiquen dentro del proceso educativo.

U Comprender a la persona como una unidad
bio-psico-social para atenderia como una unidad, sin
polarizarse en algun area en particular.

. Diagnosticar, planear, ejecutar y evaluar planes y
programas en los diversos campos de accién; familiar,
empresarial, escolar o comunitario.

. Proyectar en su trabajo profesional las dreas
sustantivas de la educacién universitaria, la docencia,
la investigacion o la difusién de la cultura.

En suma, el pedagogo es un profesionista con un criterio
formado con base en fundamentos teéricos que sustentan sus
conocimientos sobre el proceso educativo, que busca atender
las diversas dimensiones de la persona humana para llevaria a
su perfeccionamiento intencional, en cualquier etapa de su vida
y Gmbito en que se desarroile.



CAPITULO 11
LAS COMPUTADORAS EN LA ESCUELA

i1 ¢(Qué es una computadora?

n este capitulo se describlran los componentes materiales
~ qQue conforman a las computadoras en general, ya que
aunque cada marca comercial tiene caracteristicas especiales
que las diferencian, de manera general fodas tienen el mismo
esquema de funcionamiento. El uso de las computadoras en la
practica educativa y especificamente en el proceso de
ensefanza-aprendizaje como un recurso did4ctico y los
elementos materiales, de organizacién y humanos que
conforman el funcionamiento de un quila de computacién
educativa en una escuela primaria.

Una computadora es ‘una maquina electrénica de
proposito general disenada para ayudar a la gente a hacer el
trabajo preliminar requerido para completar una tarea’. (17)

Siendo mas especificos, una computadora es una *'maquina
programable para almacenar y procesar informaciéon’. (18)

(17) SIMPSON, Alan. Ty primera computadorg. p. 27
(18) MULLAN, Anthony. £l ordengdor en 1Q educaclén basica. p. 13.
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Una maquina es una herramienta creada por el hombre
para efectuar un frabajo. Programable significa que puede
realizar una funcién o funciones segan se le indican; almacenar
es guardar y procesar es transferir ia Informacién pora realizar
las tareas que se le han indicado.

Es decir, una computadora es una maquina a la que se le
puede indicar una tarea y mediante el tratamiento e la
informacién que posee, la traducir@ en un resultado inmediato.

La méquina no piensa por si sola, es el hombre quien debe
indicarie cudl es la labor que quiere que realice asi como debe
realizaria para que ésta le responda.

Una computadora. tamblén llamada ordenador, se
compone de tres elementos:

Sistema de [ 5 Sistema de
Unidad Central de
Entrada Proceso (CPU) Salida

Memoria Interna

a9
Memoria Secundaria

Estos elementos componen al ‘hardware’ o las partes de la
computadora que se pueden ver y tocar.

(19) MERRIL, Paul. Computers In Equcation. p. 6
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El ‘software' son las instrucciones en forma de programas
que se el dan al hardware para realizar una tarea.

A continuacién se explicar@n cada uno de los elementos
que conforman los sistemas de entrada, de proceso y de salida
arriba descritos.

il.1.1 Sistemas de Entrada

Es la manera en que e! usuario de la computadora se
comunica con elia para introducir la informacién que desea.
Actuaimente existen diversos dispositivos para hacerlo.:

. Teclado o keyboard, es el mas conocido y se asemeja
al de una mdaquina de escribir, aunque tiene teclas
adiclonales de funciéon para ciertos comandos en la
computadora. Se compone de 101 teclas.

L] Ratén o mouse, es un dispositivo que permite el
movimiento de un puntero o punta de flecha en la
pantalla  para  seleccionar clertas  funciones
predeterminadas que no necesitan teclearse y que a
través de un movimiento en el ratdn se realizan en
pantaila inmediatamente.

] Bola de trayectoria o trackball, se asemeja ai ratén
en funcién, pero es mas facil su manejo ya que se
realiza en ia paima de la mano o con la yema de los
dedos. Tamblén aparece como puntero en pantalia y
se utiliza mas frecuentemente en las computadoras
portatiles.



L Palanca de mandos o joystick, es un dispositivo que se
asemeja a la palanca de mando de un avién y se
utiliza en los programas simuladores de vuelo o en
programas de juego que necesiten un dispositivo en
forma de yugo.

o Pluma 6ptica o light pen, es un dispositivo en forma
de pluma que tiene como punta una luz, con ella se
toca la pantalla directamente en el punto deseado v
la informacién seleccionada es procesada.

. Tableta de dibujo, es una tabla con sensores debajo
de la superficie en la cual se pueden realizar dibujos
precisos que se pueden traducir en texto o imagenes
en la pantalla. ’

. Lector 6ptico o scanner, es un dispositivo semejante a
una fotocopiadora en su funcién, ya que captura
imagenes con la fidelidad de una fotocopia y las
reproduce en pantalla. Existen diversos tipos de
acuerdo con la resolucidon de colores y fidelidad de
las imagenes.

il.1.2 Unidad Central de Proceso

Se conoce con las siglas CPU (Central Process Unit) y
algunas veces se le denomina por sus siglas, es la unidad que
comanda los procesos de la computadora.

En el procesador se realiza toda la transferencia de los
datos que se reciben por el sistema de entrada, se realizan ios



procesos y se obtiene un resultado a través de los sistemas de
salida.

Los componentes mas importantes del sistema son:

U Una tarjetc madre (mother board) que une a todos los
componentes del sistema, el microprocesador la
mematia y los circuitos.

L] Tarjetas especiales para video, el ratén, teléfono,
coprocesador matematico, lector dptico, sonido, etc.

. fuente de poder

. Reloj interno

. Sistema operativo

U Memoria interna: existen dos tipos.

Memorioc ROM ‘Read Only Memory' que es la
memoria interna de la computadora
que no se altera aunque se apague
ta computadora.

Memoria RAM  ‘Random Access Memory' que es ia
memoria no permanente que se
pierde cuando se apago la
computadora.
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. Memoria secundario: Nos permite almacenar
informacion en dos tipos de discos.

L Disco Duro: Se encuentra dentro de la computadora
y tiene gran capacidod de aimacenamiento.

U] Discos flexibles o disquetes: Almacenan de acuerdo a
su capacidad informacién fuera de la computadora,
y necesitan de una unidad de discos para poder ser
leidos por la misma.

Estos son los elementos mds caracteristicos de una
computadora personal, de acuerdo a las necesidades del
usuario puede aumentarse velocidad de respuesta o capacidad
de almacenamienio o funciones especiales a cada
computodora.

11.1.3 Sistemas de Salida

Son aquelios que nos permiten obtener la informacién que
solicitamos a la computadoro que procese. Se anotardn a
continuacién los mas utitizados.

. Pantalla: se le denomina monitor y puede ser
monocromatico o a color, que puede Ir variando
desde los mds sencillos hasta los de ma’s alta
resolucién,

. Impresora: es un dispositivo periférico, es decir, se
ancuentra fuera de la computadora y traduce lo que
aparece en pantalla en papel, en forma de texto o
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imagenes. (20)

Sin profundizar en aspectos de cardcter técnico, éstos son
los componentes mdas importontes de las computadoras
personales,

Estamos en una era de constantes cambios, ya que la
tecnologia en materia de computadoras con la que contamos
se ha ido desarrollando de manera vertiginosa en los Gltimos
afos de este presente siglo.

Como origen de la computadora se toma el dbaco que fue
el primer Instrumento para calcular con capacidad ordencda,
en el ano 2500 a.C.

Posteriormente, durante los sigios XVIll y XIX se desarrollaron
maaquinas aditivas, que fueron perfeccionadas limitando su
margen de error y obteniendo mayor velocidad y exactitud.

Ya en el presente siglo y durante lo Segunda Guerra
Mundial, surge la necesidad de mdaquinas para realizar calculos
especializados, por ello un clentifico aleman, John Von Newman
genera ia teoria de maquinas secuenciales en la Universidad de
Pennsylvania, con lo cual desarroila la primera computadora en
1943 llamado ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Computer) que podia realizar calculos matematicos exactos a
altas velocidades.

Al término de la Segunda Guerra Mundial la compania IBM
(international Business Machines) compra a ENIAC, con la idea

(20) CFR, Simpson, Alan, Op. cit. pp. 319-332.



de desarroliar la tecnologia para un uso mdas comercial.

Desde 1979 en que surge la primera generacion de las
computadoras que funcionaban con bulbos, pasando
posteriormente a los transistores y después a los circuitos
integrados. Para 1995 estamos en la 5 generacién de
computadoras en 16 anos, aunque ya se estan disehando la 62y
79 generacion.

i11.2 La Computadora como Recurso Didactico

Desde e! punto de vista educativo se . analizardn las
ventajas que nos ofrece el uso de la computadora en las
escuelas.

Cabe sehalar, que su utilizaciéon puede asumir diversas
opciones, entre otras, como:

L Recurso Didactico en el proceso de Ensehanza-
Aprendizaje.

L Auxiliar en la administracién escolar,
L Banco de informacién de datos escolares.
° Auxiliar en investigacioén,

Para el presente trabajo se tomara la primera opcién, por
motivos de andlisis.
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La computadora utitizada como recurso didactico es un
apoyo mas para el docente que desee proporcionar a sus
alumnos experiencias signhificativas de aprendizaje.

Asimismo, le permitira utitizar los programas educativos que
han sido disefados especiaimente para las 4reas de los planes
de estudio como un recurso didactico mas.

Recordemos que: °El material didactico faclliita la
percepcién de hechos y conceptos, concretiza la comunicacién
verbalmente y apoya la fljacién del aprendizaje’. (21)

Al igual que ei material didactico, los programas
educativos para las computadoras debe ser:

- Adecuados a los intereses de los alumnos.
- Atractivos en su presentacién,
- Manuaies sencillos y practicos.

Las ventajas que nos ofrecen dentro del proceso de
ensenanza-aprendizaje, segun Bork son:

] Individualizacién: de acuerdo a las caracteristicas
personales y avanzar al propio ritmo.

. Interaccion: requieren de la participacién activa de
cada alumno.

U Velocidad: no es necesario invertir tiempo en copiar
ejercicios sino sélo resolverlos.

(21) NERICI, imideo. Op. cit. p, 329,
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. Visualizacién: pueden simulorse en pantalia
situaciones semejantes a la realidad préxima.

En cuanto a las limitaciones:
. Que existan objetivos educativos para su utilizacién,

o Que los programas sean verdaderamente educativos,
es decir, que cumplan un objetivo educativo.

[ Que sean adecuados a los alumnos.

Er este sentido, vale la pena detenerse en los programas
educativos, también llamados software, que son un conjunto de
instrucciones para desarrollar una tarea especifica. Asl,
programas educativos o software educativo ser@ aquel que
desarrolle tareas especificas para el proceso de ensenanza-
aprendizaje.

‘Segun sea la tarea de aprendizaje que quiera apoyarse,
los programas educativos se han clasificado en:

Tutoriales: son aquellos que presentan un concepto o
tema mediante explicaciones y al final una serie de
preguntas sobre lo estudiado. Se asemejan a los libros
electrénicos.

De Ejercitacién y Practica: son aquellos que presuponen la
comprension de los conceptos y solamente aluden al
dominio del mismo a través de la repeticion de ejercicios.



Simuladores: son aquellos que presentan un modelo que
permite el manejo de variables y permiten analizar las
consecuencias del cambio en las mismas,

Juegos Heurlsticos: son aquellos que permiten interactuar
al alumno en una situacion definida, pues posibilitan
ensayar estrategias de solucién®. (22)

No todos los programas educativos caben estrictamente
dentro de esta clasificacién, ya que algunos presentan dos o
mas tipos de tarea en un mismo programa, o abarcan los cuatro
dentro del mismo programa.

Existen en venta diversos programas bajo la clasificacion
de programa educativo, sin embargo, es importante destacar
que bajo una evaluaciébn pedagébgica no todos se pueden
incluir dentro del dngulo educativo.

Bajo el punto de vista pedagégico es posible seguir un
sistema de evaluacidén para este tipo de software que abarque
tanto los aspectos técnicos de funcionamiento:

* Facilidad de acceso.

* Si requiere uno o varios discos flexibles.

* Facilidad de manejo, etc.

Como desde el punto de ios elementos educativos:

¢ Apego a los objetivos.
¢ Claridad

(22) MARQUES, Joana. Cémo introduch v utilizar el grdengdor en ig clgse.
p. 30.



* Forma
* Método para obtener resultados, etc.

Es indiscutible que no hay nadie mejor que los profesores
que utllizan los programas con sus alumnos, para llevar a cabo la
evaluacién del funcionamiento directo de! programa con sus
objetivos y con los alumnos.

1.3 El Diseio de un Aula de Cémputo Educativo

La parte que da vida a esta modaiidad, es el profesor de
grupo quien incorpora la computadora en sus actividodes
cotidianas. :

Los profesores de grupo en el proceso de ensefanza-
aprendizaje pueden apoyarse en la computadora como un
quxillar y como un recurso didéctico.

Se basan en los mismos objetivos que se tienen presentes
para la utilizacién de material didactico 'El material didactico
facilita la percepcion de hechos y conceptos, concretiza la
comunicacién verbalmente y apoya la fijacidon del aprendizaje’.
(23)

La introduccién de las computadoras en los procesos de
aprendizaje son relativamente recientes, ‘no sélo por el
acelerado ritmo del desarrollo tecnolégico, sino porque cada
nueva generacién de programas experimentados permite
conocer mds a fondo de los fenémenos de aprendizaje’. (24)

(23) NERICL, Imldeo. Op. cit. p. 329,
(24) CALDERON A. Enrigue. Computadorgs en lq educaclén. p. 7.



Para el profesor de grupo los programas educativos le
ofrecen diversas ventajas ademds de las ya mencionadas
anteriormente, entre otras:

. Le permiten reproducir escenarios que distan de la realidad
préxima del alumno vy le permiten cambiar parGdmetros de
una manera segura y controlada para analizor las
consecuencias.

. Le permiten trabajar con elementos quimicos sin riesgo.

. Le permiten utilizar los programas con varios grupos o bajo
diversos enfoques.

[ Le permiten observar la dindmica de grupo en situaciones
diterentes a las del salén de clases.

‘Con esta nueva herramienta de la educacién y del
aprendizaje, surgirdn nuevas generaciones de
hombres cualitativamente distintos a nosotros, en sus
capacidades cognoscitivas, creativas y afectivas’.
(25)

Para las escuelas primarias que deseen incorporar la
metodologia del uso de las computadoras como recurso
didactico se sugiere tomar en cuenta 1os siguientes factores:

(25) CALDERON A, Enrique, Ibldem, p. 7.
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Para el profesor de grupo los programas educativos le
ofrecen diversas ventajas ademds de las ya mencionadas
anteriormente, entre otras:

[ Le permiten reproducir escenarios que distan de la realidad
préxima del alumno vy le permiten cambiar pardmetros de
una manera segura y controlada para analizar los
consecuencias.

U Le permiten trabajar con elementos quimicos sin riesgo.

. Le permiten utilizar los programas con varios grupos o bajo
diversos enfoques.

U] Le permiten observar la dindmica de grupo en situaciones
diferentes a las del salén de clases.

‘Con esta nueva herramienta de la educacién y del
aprendizaje, surgirGn nuevas generaciones de
hombres cualitativamente distintos a nosotros, en sus
capacidades cognoscitivas, creativas y afectivas'.
(25)

Para las escuelas primarias que deseen incorporar la
metodologia del uso de las computadoras como recurso
didactico se sugiere tomar en cuenta los siguientes factores:

(25) CALDERON A. Enrique. Ibidem, p, 7.
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11.3.1 Recursos Materiales

La finalidad de establecer el. uso de las computadoras
como recursos didacticos debe provenir de la direccién de
cada escuela, que proveerd del material necesario tanto fisico
como en cuestiobn tecnolégica. Cabe aciarar que para esta
modalidad no es necesario contar con computadoras muy
sofisticadas. por el contrario, se debe contar con computadoras
personales practicas y funcionales.

Es recomendable solicitar varias asesorias sobre el tipo de
equipo a utilizar, no sdlo por la inversidén sino por el uso para el
que se van a destinar, y los programas que se van a utilizar.
‘Una vez que tenga una idea especifica de los programas que
se utilizar@n, entonces proceder a'comprar el equipo que liene
tales requisitos’. (26)

Se debe acondicionar un aula con buena iluminacién vy
ventilacién adecuada, instalacién eléctrica que soporte el uso
de las computadoras, reguladores, impresora, equipo de
seguridad, extintores, puertas amplias y sistema de proteccién
contra robo, por ser un equipo valioso.

Para escuelas que tengan grupos de 30 alumnos, pueden
trabajar dos alumnos por computadora siendo necesario un
numero de 15, dispuestas en mesas de 5, distribuidas en forma
de herradura alrededor del salon, esto facllitaré desde el centro
una visién conjunta y a la vez individual de cada computadora.

También es necesario contar con bancos para cada
alumno ya que en momentos de la clase serd necesario que

(26) SIMPSON, Atan, Op. cit. p. 302.
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giren al centro para escuchar instrucciones y fijar en la pared
central un pizarrdn blanco para anotaciones y para evitar e! uso
de gises que generan particulas que se introducen a través de
las unidades para discos flexibles o drives.

Esto conformard un aula de computacién educativa y asi
se le denominaré en el presente trabajo al lugar fisico donde se
encuentran las computadoras. .

11.3.2 Recursos Humanos

La designacion de los profesores estard a cargo de la
escuela, de acuerdo a su politica laboral. A continuacién se
anotan brevemente las funciones de dichos profesores.

(] Coordinador del aula

Es quien se encarga de conjugar el proceso educativo con
el uso tecnolégico de programas.

Planea con los profesores sus clases y sugiere los programas
a utilizar, los familiariza en su manejo operativo.

Debe ser una persona que conozca el proceso educativo
de una manera global, se suglere un pedagogo.

Debe tener conocimientos bdsicos de computacién,
facultades de direccién y visidn estratégica.

. Auxiliar del aula

Es quien se encarga del manejo, copia, elaboraciéon de
programas educativos senalados por el coordinador,
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Debe ser una persona con conocimientos en el Grea
computacional.

U Profesores de grupo

Son quienes dan directamente la clase como si fuera en su
propio salén de clase, planean, realizan y evalian su plan
de clase que previamente prepararon con el coordinador.
Ellos son los responsables del desarrolio y disciplina dentro
del aula de cémputo.

Debe ser el profesor de grupo el encargado, ya que es
quien conoce la dinamica interna del grupo y a sus
alumnos en forma particular.

1.3.3 Metodologia

Como en toda actividad existen diversas reglamentaciones
para el funcionamiento del centro.

Se sugieren reglamentos para el profesor usuario como
para el alumno.

El reglamento para el profesor usuario, debe contemplar
aspectos como la planeaclén de sus clases de forma conjunta
con el coordinador como requisito para llevar a sus alumnos; la
previa seleccién del software asi como supetvisar que los
alumnos utilicen correctamente el equipo y los programas.

El reglamento para los alumnos es m@s amplio en cuanto a
aspectos de orden y limpieza que deben llevar como requisito
para mantener en buen uso las instalaciones y el equipo.
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Como por ejemplo:

Tener siempre sus manos limplas para trabajar.
No introducir ningan tipo de alimento.
Usar sélo la computadora designada por el profesor.

Solicitar ordenadamente atencién al profesor o al
coordinador para ayuda técnica o de ia clase.

Manejar cuidadosamente los discos fiexibles.

En cuanto a los aspectos de organizacién, se sugiere
reportar a la direccién de la escuela y coordinarse en una linea
staff con las coordinaciones académicas. Esto podria graficarse

asl:

Direccién General
{ {
Coordinacién Coordinacién
académics de Computo
de Espafiol

Para conocer los planes y programas de estudio debe estar
en contacto con los coordinadores académicos, quienes a su
vez podrdn evaluar el aprovechamiento de los alumnos en la
sala de cémputo educativo.

También deberd coordinarse con ellos para asignar
horarios de clase; se sugiere que los grupos acudan una vez a la
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semana en periodos de 45 minutos, éste es un tiempo suficiente
para aprovechar adecuadamente el desarrolio de una clase.

Es de vital importancia contar con la colaboracién de la
coordinacién académica asi como buscar un agradable clima
de confianza con los profesores de grupo para lograr el éxito del
proyecto, ya que éstos son quienes dan vida al proceso de
ensenhanza-aprendizaje y no las maquinas por si mismas.

Cabe sehalar que puede existir en un primer momento
clerto temor al tener que utilizar o las computadoras como
recurso didactico por ser algo novedoso y parecer complicado;
proporcione seguridad y confianza a los profesores en el manejo
de los programas y en los beneficios que le reportan con su
@rupo, pero poco a poco esta resistencia se vencerd.
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CAPITULO 111

PENSAMIENTO Y APRENDIZAJE

iil.1 El Pensamientio del Nif\o en Edad Escolar

omaremos como base los estudios de Jean Plaget y
sus ideas sobre la ensefanza, el aprendizaje y el
pensamiento.

Sus observaciones sobre los nifos suizos de diversas edades
lo levaron a clasificar ciertas formas de pensamiento en cuatro

periodos principales:

PERIODOS EDADES CARACTERISTICAS
Sensoriomotriz [Del Coordinacién de
nacimiento a imovimientos fisicos,
aratorios los 2 ahos prerepresentacional y
aldgicos preverbal.
Preoperatorio |De 2 o 7 atos [Habilidad para
rapresentarse ia accién
mediante el pensamiento y
el lenguaje; prelégico
Pericdos Operaciones [De 701l Pensamiento l6gico pero
avanzados - [concretas anos limitado a al redlidad fisica
ensamiento [Sneraciones |De 11a 15 [Pensamiento légico
gico formales anos abstracto e imitado’.

Q7

27 LABINOWICZ, ED. Introduccidn g Plaget. p. 60.
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El periodo escolar que comprende a {a educccion primaria
on el sistema educativo mexicano corresponde al periodo de las
operaciones concretas al cual nos referiremos.

Plaget dice que los nifhos interactian con su medio
ambiente y enfrentandose a diversos factores: ‘a partir de unas
cuantas estructuras bdsicas, accesibles al nacer, el nifo
empieza a interactuar con el medio ambiente reorganizando
estas estructuras y desarroflando unas nuevas®, (28)

Cuando se enfrenta a un factor desconocido busca un
conocimiento previo en su sistema mental, si no lo ubica se crea
un estado de conflicto y desequilibrio que resuelve con su
propia actividad intelectual, donde ese factor se modifica o se
acomoda en un proceso de asimilacién y acomodacién que
operan simultGneamente para la comprensién del factor nuevo,
creando de esta forma un estado de equilibrio.

Para Pioget el conocimiento: ‘no es absorbido
pasivamente del ambiente. No es procreado en la mente del
nifo nl brota cuando 6 madura, sino que es construido por el
nifo a través de la interaccion de sus estructuras mentales con
el amblente. EI desarrollo inteiectual es un proceso de
reestructuracién del conocimiento’. (29)

Existen otros factores que también intervienen en el
desarrolio Intelectual. Estos son:

. Maduracién: conforme avanza la edad, las capacidades
motoras y perceptivas van completdndose.

(28) Ibidem, p. 34,
(29) lbidem, p. 35.
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L Experiencia fisica: a mas experiencias, mayor conocimiento
de los objetos.

. Interaccién social: la convivencia con otras personas
redunda en mds experiencias compartidas y conocidas.

Estos factores no son suficientes si se dan aislados, sino en
combinacién y son coordinados por la equilibracién.

A continuacién se anotardn algunas de las caracteristicas
principales del periodo de operaciones concretas:

. En cuanto a sus capacidades I6gicas posee
compensacioén, identidad y raversibilidad.
° Puede formar jerarquias y entender inclusiones de clase.

L Desarrolla un sistema coordinado de relaciones espaciales
y de representacion real en dos dimensiones.

. Puede retener dos o mdas variables y reconciliar datos
aparentemente contradictorios.

L Es sociable y consciente de la opinién de otros.

. Desarroila el concepto de las operaciones matemdticas.

. Piensa en objetos fisicamente ausentes y recuerda
imagenes vivas de experiencias pasadas.

. Todavia esté limitado por cosas concretas.
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Cabe senalar que el orden por el que pasan los nihos en
las etapas de desarrolio no cambia, pero la rapidez varia segun
la persona.

Los periodos no son estdticos, se van sobreponiendo uno a
otro en un proceso gradual, las estructuras que construye el niho
en un periodo, se integran a las que construye en el sigulente
periodo o las reemplazan,

111.2 El Proceso de Aprendizaje

Como Piaget considera de vital importancia el papel
activo de! niho en la construccion de su conocimiento se
conoce a su teoria como constructivista.

Asl, el aprendizaje es una consfrucc_lbn individual e interior,
enfatiza la accién y la experiencla para resoiver problemas.

Esta es la base de un aprendizaje verdadero.

LPero, como se realiza este tipo de aprendizaje en un
sistema escolarizado?

Sergio Pérez Alvarez considera diez pasos bdasicos para el
proceso global de aprendizaje constructivo:

‘1) Motivacién

2) Percepciédn de la situacién
3) Participacién activa

4)  Asimilacién (ASIMILACION)
5) Elaboraciéon de hipbtesis

6) Verificacién de las hipotesis
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7)  Qrganizacién del nuevo esquema (ACOMODACION)
8) Ejercitocion-comprobacién

9)  Fijacion estructural

10) Aplicacién o transterencia (ADAPTACION)® (30)

A continuacion explicaremos cada uno de estos pasos:

Lo motivacién es un estado interno de desequilibrio con el
que el organismo se movilizo para alcanzar una meta, es el
motor de una conducta.

La percepcion de la situacién se da a través de los
ostimulos sensoriales, intelectuales, ofectivos y motores del
medio ambiente que rodea al niho.

La participacién activa es vital para el aprendizaje, es un
proceso de Interaccion con los demds, con los elementos y con
el objeto que se qulere conocer.

Lo asimilacién es el procesar los datos que se obtienen del
objeto de conocimiento para la construcciéon del aprendizaje.

La elaboracion de hipbdtesis es personal, y debe estar
sujeta a la comprobacién para aceptarias o rechazarlas, estan
influenciadas por experiencias anteriores de actuacién que ya
produjeron aprendizajes.

La verificacidn de hipbtesis se hace a través de un proceso
de ‘confrontacién dialégica que implica ia argumentacién, lao
fundamentacién, la experimentacion, la comparacién, etc.,

(30) PEREZ ALVAREZ, Serglo. Psicologia y DidGetica del aprendizaie
constryctivo, p.52.
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segun el tipo de hipétesis de que se trate®. (31)

La organizacién del nuevo ‘esquema responde a la
acomodacién de ese nuevo conocimiento en el acervo personal
y posibilita al nifo a contar con una nueva experiencia.

La ejercitacién-comprobacién deben darse para verificar
el nuevo aprendizaje y no siempre de manera igual sino en
diversa forma para que se apliquen los aprendizajes logrados.

La fijacién estructural se da una vez que los aprendizajes se
han ejercitado y se ha comprobado su efectividad real.

Esta fijacién no es estatica sino dindmica ya que cambia
constantemente segun I0s nuevos aprendizajes.

La aplicacién o transferencia se realiza al enfrentarse a
situaciones similares y aplicar o transterir un aprendizaje anterior.

Estos pasos nos dan una idea més amplia sobre el
aprendizaje constructivo, ‘aun cuando Plaget se interesa mucho
por lo que saben, su mayor preocupacién es como llegan al
conocimiento que tienen. La combinacién de tareas ingeniosas
con objetos fisicos y sus preguntas agudas han cambiado
nuestro conocimiento de cé6mo piensan y aprenden los nifios’.
(32)

Para Plaget el papel del maestro es el alguien que explora
ol conocimiento de los nifos a través de su participacién

(31) Ibldem, p. 54,
(32) LABINOWICZ, ED. Op. cit. p. 21.



-42-

espontanea y un facilitador de experiencias de aprendizalje.

Para ejemplificar este punto sobre el aprendizaje citaremos
un proverbio oriental: ‘lo que oigo lo olvido, o que veo lo
recuerdo, pero s6lo lo que hago aprendo’. (33)

Pérez Alvarer resume: °‘El proceso de aprendizaje al
modificar o conducta general facilitando la Incorporacién de
nuevas pautas de accién modifica al individuo tanto en et &rea
de la mente como del cuerpo y el individuo modificado como
parte del medio o modifica a éste ol caomblar sus respuestas
para adaptarse por otras mas ajustaodas,, personales vy
pertinentes’. (34)

L3 La Escuela Primaria

La escuela primaria es la insttucién espaecificamente
educativa, destinada a los nihos de 6 o 12 afos de edod
promedio, que corresponde a lo tercera infoncia de acuerdo
con Piaget, a lo de 103 operaciones Concretas.

€s una fase propicio para la adquisicién de conocimientos,
habillidades, destrezas y técnicas que apunten al desarroilo
integral del nino en esta etapa evolutiva.

Los objetivos de la escuela primaria von dirigidos al
desarrofio integral del educando.

En nuestro pals la Secretaria de Educacién Publica es quien

(33) PEREZ ALVAREZ, Serglo, Op. cit. p. 24.
(34) ibidem, p. 34.
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elabora los planes y programas de estudio para las escuelas
primarias. Actualmente estd en vigor el plan elaborado en 1993
por el entonces Secretario de Educaciéon Publica: Dr. Ernesto
Zedillo Ponce de Ledén que se aplica en dos etapas, el primer
ciclo en el curso escolar 1993-1994 y el segundo ciclo en el curso
1994-1998.

‘El plan y los programas de estudio, son un medio para
mejorar la calidad de ta educacién, atendiendo las necesidades
basicas de aprendizaje de los niftos mexicanos, que vivirdn en
una sociedad mdas compleja y demandante que la actual®. (35)

Sus propdsitos son: ‘organizar la ensefanza y el aprendizaje
de contenidos bdsicos, para asegurar que los nihos:

1. Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales (la
lectura y la escritura. la expresién oral, la busqueda y
seleccidbn de informacién, la aplicacién de las
matematicas a la realidad) que les permitan aprender
permanentemente y con independencia, asi como actuar
con eficacia e iniciativa en las cuestiones practicas de la
vida cotidiana.

2. Adquieran los conocimientos fundamentales para
comprender los fenémenos naturales, en particular los que
se relacionan con la preservacion de la salud, con la
proteccién del medio ambiente y el uso racional de los
recursos naturales, asi como aquelios que proporcionan
una visién organizada de la historia y la geografia de
México.

(35) ZEDILLO PONCE DE LEON, Ernesto. Plon v Programas de estudia. 1993,
p. 7.
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3. Se tormen éticamente mediante el conocimiento de sus
derechos y deberes y la practica de valores en su vida
personal, en sus relaciones con los demés y como
integrantes de fa comunidad nacional.

4. Desarrollen actitudes propicias para el aprecio y disfrute
de las artes y del ejercicio fisico y deportivo®. (36)

El plan de estudios se distingue por dar prioridad al dominio
de la lectura, escritura y expresidon oral en los primeros grados
para que los alumnos adquieran una sélida alfabetizacién. De
tercero a sexto se intensitica el desarrollo de la capacidad de
comunicacién de la lengua hablada y escrita.

Las matemdticas estan enfbcodcs a la formacién de
habilidades para la resolucién de problemas y el desarrolio de!l
razonamiento matematico a partir de situaciones practicas.

Las clencias naturales se integran en los dos primeros
grados con la historia, geografia y educaciébn civica,
posteriormente se estudian las asignaturas por separado.

También se Incluyen espacios para la educacién fisica y
artistica, como parte de la formacién integratl de los alumnos.

Una caracteristica esencial en el plan y programas de
estudio es que los contenidos estadn agrupados en ejes tematicos
para las asignaturas centradas en el desarrollo de habllidades
que se ejercitan continuamente o cuando los temas cubren
todo el ciclo.

(36) Ibidem, p. 13.
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Los ejes funcionan a lo largo de los seis grados. Cuando los
Contenidos no se pueden agrupar, se manejan tematicamente
de manera convencional.

Se hao elaborado una sintesis del plan y los programas de
estudios 1993, (Anexo 1)
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APARATO CRITICO

orﬁendo de los conceptos de educacién y pedagogia que

§se han desarrollado, e! licenciado en pedagogia se
propone como ef profesional iddneo para coordinar la iabor de
un aula de coémputo educativo en una escueia primaria.

gl licenciado en pedagogia es una persona que ho
recibido una preparacién tanto conceptual como operativa
para diagnosticar, plonear, realizar y evaluar acciones
educativas en las diversas etapas evolutivas, en este caso la de
o8 niftos en edad escolar, y en diversos @mbitos como ia escusia
primaria.

Es ol profesional que basa su labor en la naturalezo det
hombre, lo conoce como unidad bio-psico-social y 1o lleva a su
perfeccionamiento a través de ia educacién.

Conoce la fundamentacién tedrica de los principios
educativos pero también, forma parte de la practica educativa
aplicando métodos y técnicas de ensedanza, valiéndose de los
recursos mds avonzados como ia informético.
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Posee habilidades de comunicacién, colaboracién vy
liderazgo que le permiten trabajar en grupos, para asesorarlos
en su perfeccionamiento en torno al proceso educativo.

Mantiene un constante empeno en su propia superacién
personal y una actitud de servicio que le permitan ser una
persona auténtica en su pensamiento y actuacién.

E! hombre que es el objeto de estudio de la edbcaclé‘n ha
ido cambiando a través de las diferentes épocas histéricas.

La educacién del hombre también se ha adecuado a la
época ya que es una actividad tanto individual como social.

A través de esos cambios ha habido avances en la
metodologia de la ensenanza y la tecnologia ha se ha aplicado
en la labor educativa.

Tal es el uso propuesto de las computadoras como apoyo
diddctico en el proceso de enserianza-aprendizaje, donde el
pedagogo puede traducir ese apoyo tecnoldgico en tecnologia
educativa, aprovechando las capacidades técnicas de las
computadoras como recurso metodolégico para el proceso de
enserianza-aprendizaje.

Actualmente en su formacién como profesional el
pedagogo cuenta dentro del pilan de estudios incorporado a la
Secretaria de Educacién Publica con un 4rea logotécnica, que
comprende materias como computacién y computaciéon
educativa, donde ya se integra el uso de la computadora en el
dmbito educativo. El plan de estudios incorporado a la
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Universidad Nacional Auténoma de México no comprendia esta
drea.

Para utilizar las computadoras como recurso didéctico el
pedagogo no es necesita contar con una prepoaracion
exhaustiva en el area de la progroamacién de computadoras
como g de un ingeniero en computacién o sistemas, sino
conocer su funcionamiento y la légica de los lenguojes de
programacién, los programas educotivos y sobre todo el
funcionamiento de un recurso didéctico en un ambiente
ascolor.

La labor que desempenard el pedagogo ha de ser el
coordinador entre la tecnologia y el proceso educativo.

La labor de un coordinador es primordiaimente (o de crear
un ombiente de aprendizaje dentro de un grupo determinado,
on este caso grupos escolares, teniendo en cuenta su dindmica.
en torno a las actividades de aprendizaje. ’

Esta labor lo llevard a cabo tanto con los profesores de
grupo de manera directa y son quienes incorporan esta
modalidad del uso de la computadora como recurso diddctico
en sus clases, como con flos alumnos quienes utilizon la
computadora en si.

Rafael Santoyo define al coordinador en relacién a sus
tareas y funciones:

.- Como facilitador del aprendizaje: buscando siempre la
finalidad del grupo que es el aprendizaje. -
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2.- Como observador del proceso grupal: detectando la
dindmica interna de su grupo, su sintalidad (personalidad).

3.- Como propiclador de ta comunicaciéon: manteniendo
abiertos canales de comunicacion, culdando las
participaciones cualitativas (interaccién) de los miembros
del grupo.

4.- Como informador: como materia prima del trabgjo
intelectual para traducirlo como aprendizaje.

§- Como asesor de grupo: al permitir que el propio grupo
participe en su proceso de aprendizaje, sin ser la figura
central sino como asesor". (37)

Tomando como referencia estas tareas se desarroliaran las
mismas, en funcién del qula de cémputo educativo.

. £l coordinador como facliitador del aprendizaje

Cuando la escuela decide incorporar el uso de Ias
computadoras, es necesario capacitar a los profasores en el uso
de este recurso.

El coordinador debe crear un ambiente propicio para el
aprendizaje, ubicando y eliminando los obstaculos que impidan
el cambio de conducta.

La resistencia al cambio y el temor a lo desconocido es

(37) SANTOYO. Rofael. Algunqs teflexiones sobre la coordinacién en los
Qrupos de qprendizgle. pp. 3-19,



inherente o todo ser humano adulto, y los profesores que en su
plan de estudios no tuvieron contacto con la computadora, se
enfrentan de pronto a una situacion en la cual la escuela les
exige que ahora incorporen este recurso en su tradicional
sistema de ensenanza provocando una resistencia inicial.

A diferencia de otras actividades en donde al incorporarse
las computadoras todos estdn en igualdad de circunstancias. En
ol ambiente escolar el profesor se siente en desventaja con sus
alumnos, ya que para las nuevas generaciones la computddora
forma parte de su vida cotidiana.

Mientras que los alumnos pueden estar familiarizados con
esta herramienta y la asumen con una actitud atrayente, para
algunos profesores es algo totalmente extrano al salén de clases
y a la escuela en general y por desconocimiento temen ser
reemplazados por ésta,

La labor del coordinador ha de ser la de presentar a ias
computadoras como un recurso amigable y facilitador de las
tareas docentes, no como un sustituto, pues es el profesor quien
da vida ol proceso de ensefanza y nunca podrd ser
reemplazado. '

El temor a sentirse desplazados por la computadora se
modifica también al manejar ellos mismos el contenido de los
programas educativos adquiriendo seguridad para crear y
proponer actividades de aprendizaje para sus alumnos.

El profesor debe tener clara la idea de que no sera él
quien eiseiard el uso operativo de la computadora a sus



alumnos, sino que el coordinador apoyard en un principlo esta
parte mientras los alumnos se familiarizan con e! funcionamiento
de la computadora. Por ello el profesor Gnicamente se apoyard
en el contenido de los programas educativos para el desarrollo
de las actividades de una clase, ya sea para Introducir
conceptos, repasarlos, ejercitarlos o evaluarlos.

Posteriormente al irse familiarizando con el proceso de una
clase en el aula de computacién educativa, el profesor incluirs
en la préctica el acceso a los programas, ya que é&i es el
responsable de guiar la clase y quien mejor conoce a sus
alumnos y la dindmica del grupo.

Ante el reto que para el profesor implica movet sus
estructuras y que requiere aprender a adaptarse al uso de
nuevas tecnologias, debe sensibilizarsele promoviendo su
contacto con las computadoras y con los programas educativos
para descubrir la motivacién que encuentran los alumnos en
este recurso.

La dificultad para aceptar que para los alumnos resulte
maés natural y rapido el manejo de la computadora, es cuestién
de apertura mental, ahora la sociedad tiene a su alcance
posibilidades tecnolégicas que antes no existian y serd
necesario preparar a los alumnos para que se incorporen con
éxito @ un mundo cada vez mas competitivo y especializado.

El aprendizaje del uso de la computadora se refleja en un
cambio. éste sera de acuerdo a las caracteristicas del grupo de
profesores, por lo que el coordinador deberd ir graduando los
aprendizajes a fin de que ellos adquieran seguridad en el
manejo de la computadora, mantener un objetivo y motivarlos



en su proplo proceso de aprendizaje.

Lo computadora es un elemento que presenta una
oportunidad de aprendizaje y que debe ser visto con
objetividad por el profesor, aprender es cambiar e implica
modificacion de estructuras.

¢ €l coordinador como observador del proceso grupal

El coordinador debe aprovechar su capacidad’ de
observacién., para conocer ia dindmica de su grupo: el
conocimiento y comprension de las fuerzas internas y externas
de la conducta del grupo’. (38)

El coordinador trabajard con dos tipos de Qrupos,
iniciaimente durante la implantacidn del proyecto con un grupo
tormado por fos profesores a quienes se capacitard en el uso de
tas computadoras como recurso did@ctico y posteriormente ya-
en el desarrollo de las clases con los grupos de alumnos y su
profesor.

Primeramente trataremos al grupo de profesores. Al
empezar el proyecto, el coordinador debe dar a conocer el
objetivo que se pretende con la introduccién de los
computadoras para definir las metas que se deben alcanzar o
corto, mediano y largo plazo. Ello propiciar@ la comunicacién
entre ellos mismos, promoviendo su participacién en relacién o
sus dudas y expectativas e Involucrarios activamente en el
proyecto.

(38) BEAL, George. Condycclon y occlon dinamica del grupe. p. 16.



-83 -

Debe ilevar un registro de sus observaciones sobre el
comportamiento del grupo, ya que esto le dard pautas para la
interpretacién una explicacién -a veces valorativa- de un
fenémeno en funcién de elementos presentes y de sus
relaciones con lo pasado* (39) para traducir las experiencias con
el grupo e interactuar con éi.

Como se anotdé anteriormente, el problema que se
presenta con mds frecuencia es la resistencia al cambio por
parte de los profesores.

La interpretacion es Utll para definir los obstdculos que
pudiera haber en el grupo y reorganizarla para plantear
alternativas para superarios.

Como la interpretacion es personal, es perfectible y
subjetiva, pero de acuerdo con |la experiencia del coordinador
le proporcionaré pautas de retroalimentacién.

Debe tener presente su estilo de liderazgo personal asi
como evitar involucrarse totaimente en el grupo, ya que
perderia la perspectiva de observador y conductor del mismo.

Después de la capacitacién inicial debe mantener una
asesoria permanente con los profesores facilitGndoles el acceso
a las computadoras y proporcionandoles los programas
educativos para que, una vez tamiliarizados con ellos,
propongan conjuntamente actividades de aprendizaje para los
alumnos,

(39) SANTOYO, Ratael. Op. clt. p. 4.
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También debe mantener continua la capacitacién para
aquellos profesores que muestren mayor capacidad e interés
personal en e} uso de las computadoras, para apoyarlos en los
conocimientos necesarios para que ellos mismos puedan reatizar
programas educativos. Elos mismos conocen las verdaderas
necesidades de sus alumnos y poseen los conocimientos
didacticos para ia realizacién de material de ensefanza
aprovechando asi su experiencia directa.

También debe propiciar comentarios criticos sobre los
programas educativos ya que lamentablemente no siempre son
disefhados por profesionales de ia educacién, sino por ingenieros
en sistemas o computacién y funcionan muy blien a nivel
operativo pero no siempre tienen una estructura pedagdgica
correcta.

En cuanto a ia observacién de la dinGmica de los grupos
de alumnos que acuden con su profesor al aula de cémputo
educativo, es importante senalar que el coordinador debe
mantenerse fuera del desarrollo de la clase para que el profesor
se desenvuelva con mayor libertad, solamente participaré@ como
observador y auxiliar si existen problemas de caracter técnico y
solamente cuando el profesor que esté frente al grupo pida su
intervencién.

El desarrollo de una clase en el aulo de cémputo
educativo no varlard mucho de una en un saldn de clase
tradicional, ya que seguir@ los mismos pasos de una sesién
normal: Motivacién, explicacién, ejemplificacion, evaluacién y
retroalimentacioén. yid intra p.43

El trabajo con la computadora se efectia por pares en



cada una, asf se propicia la comunicacién tanto profesor-
alumno de manera individual como de alumno-alumno, que en
una situacién de aprendizaje lo enriquece ya que se da ia
cooperacién y la ayuda mutua fomentando el companerismo e
Incrementando las bases de la amistad.

. €1 coordinador como proplclador de la comunicaciédn

La comunicacidn es un instrumento de aprendizaje por
medio del cual los participantes condicionan reciprocamente su
conducta en forma de Iintercambio de ldeas, actitudes,
conocimientos y experiencias®. (40)

Es un elemento muy enriquecedor para el aprendizaje, ya
que cada elemento de! grupo tiene experiencias vallosas que
desea compartir con los demdas. En este sentido corresponde al
coordinador propiciar, mantener y fomentar la comunicacion,

El coordinador deberdé mantener el equilibrio entre los
canales de comunicacién al hablar y escuchar, lo cual seré en si
otro aprendizaje en cuanto a la forma de establecer la
comunicacién entre los participantes del grupo.

Compartir una experiencia slempre brinda seguridad en
nosotros mismos y lo mismo pasard@ con los profesores. Eif
compartir sus expectativas y apreciar que otros profesores
pasaron por similares circunstancias y lograron incorporar las
computadoras a su metodologia tradicional, puede ser muy
motivante para su practica docente.

(40) Ibidem, p. §.
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En relacién con los alumnos, el coordinador debe tener
una actitud de cuestionamiento constante para conocer cémo
se vislumbran en relacién con su proceso de aprendizaje.

Esta parte de la comunicacién es muy valiosa ya que
retroalimenta al proyecto al detectar los cambios que deben
hacerse o donde existen carencias para poder cubrirlas y llevar
a buen fin el proyecto.

Dentro del desarrollo propio de una clase en el auia de
cémputo debe propiciarse la comunicacién al final de las
sesiones para que haya retroglimentacion de las experiencias
del grupo.

° El coordinador como Informador

El coordinador no solamente debe transmitir la informacién
sino propiciar dentro de su grupo una actitud de andlisis de la
informacién. Ello implica que exista un trabajo por parte del
grupo que no sélo actua como receptor sino que discrimina y
elige lo verdaderamente importante o lo que necesita de dicha
Informacién.

El formular preguntas y respuestas propicia en el grupo de
profesores un aprendizaje md&s., ya que muchas veces se
enriquece la informacién obtenida inicialmente.

El coordinador deberd presentar informacién sobre los
diferentes articulos y libros que se han publicado en torno al
tema de las computadoras en la educacién® para mantenerlos
al tanto de los mds recientes avances para que perciban la
relevancia de este hecho educativo.
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Debe también preocuparse por mantenerse &l mismo
actualizado en su preparacién asistiendo a congresos,
seminarios, cursos, etc... que le permitan estar al tanto de los
avances en esta drea educativa, inscribirse a revistas que traten
estos temas y solicitar a las compadiias que producen programas
educativos catdlogos e informacién.

Por otra parte, mas que informador se pretende que el
coordinador y el profesor auxilien al alumno para que él mismo
sea el constructor de su aprendizagje. vid infrg p.71 ‘

El elemento diferente es la interaccion del alumno son la
computadora, primeramente debe destinarse un tlempo al
conocimiento general del manejo de la computadora, sus partes
y funciones de cada una. En cuanto al manejo del teclado
deben darse instrucciones precisas de respetar las teclas
dnicamente indicadas por el profesor, estas normas de disciplina
deben darse con cualquier recurso didactico no solamente con
la computadora.

Por ofra parte, la reaccién de los alumnos ante los
programas educativos s muy favorable, la presentacién de
algunos a modo de juego de reto es muy motivante, ya que
para poder ‘jugar’ necesitan aplicar los conocimientos vistos
anteriormente como podria ser un ejemplo el de las tablas de
multiplicar o conocimientos geogrdficos para poder localizar
algo o las formas de conjugacion para descifrar un cédigo etc...
Puede ser muy amplio segin los programas con l0s que se
cuenten pero en general motivan al alumno a estudiar para
poder enfrentarse a si mismo y con la computadora para poder
ganar.



Algunas veces los alumnos plantean preguntas y se
conforman con las respuestas aunque no satistfagan sus
expectativas, el profesor debe ayudarlos a expresar
correctamente sus dudas o a buscar una respuesta satisfactoiia
por ellos mismos: la computadora puede auxitiorios en el
proceso ya que como una maquina si no se le dan los datos
correctos produce una respuesta incorrecta, si esto sucede es
porgque no se supo plantear adecuadamente la pregunta.

£l coordinador como informador debe estar al tanto de
que los programas educativos que les presente a los alumnos,
contengan la Informacién adecuada, veraz y precisa para que
sean verdaderamente educativos.

El coordinador debe auxiliar al profesor para que desarrolle
en el aula de cémputo educativo, el mismo proceso didactico
que en su salén de clases tradicional.

De acuerdo con su metodologia asimilada y practicada
debe incorporaria al proceso con la computadora at:

Introducir conceptos
Repasar conceptos

Ejercitar y practicar conceptos

La incorporacién de ta computadora en cuaiquiera de
estos momentos se seleccionard para cubrir solamente
determinados pasos del proceso didactico y sin delegar a la
computadora las tareas que sélo competen al maestro
abusande del uto de la misma y relegando su papel de
educador.
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Para introducir conceptos nuevos deben considerarse los
pasos del proceso didactico. Es decir :

- Motivaciéon: interesar al alumno con propuestas y temas
significativos vinculados a lo realidad del mismo. No
solamente al principio sino durante la sesion.

- Explicacion det tema: tenlendo en cuenta los
conocimientos previos de los alumnos y el estiio docente
del profesor usando métodos educativos inductivos ©
deductivos.

- Ejemplificacién: a través de diferentes ejercicios o
situaciones modelo para resotver junto con los alumnos,

- Evaluocién: que han tenido los clumnos con una serie de
ejerciclos que determinen la asimiiacién en relacidén con la
explicacién det profesor.

- Retroalimentacion: se identifican a partir de la evaluacién
los conceptos que io media del grupo no asimild, en este
caso algunos programas educativos cuentan con pdaginas
de resultados donde aparecen el total de los problemas
resueltos, los aclertos, los errores y el porcentaje
alcanzado, asi el profesor recibe una informacion muy
voliosa de! aprovechamiento individual de sus alumnos e
identifica a aquelios que presentan problemas de
comprension,

Cuando se repasan o ejercitan conceptos se Hevan a cabo
esencialmenie los mismos pasos de la introduccidn de
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conceptos, con la diferencia de que la explicacién de! tema se
plantea con base en la evaluacién para Iniciar la
retroalimentacién.

Para actividades de ejercitacion o préctica se llevan o
cabo los siguientes pasos:

- Motivacién: planteando un problema o tema significativo y
relacionado con la realidad de los alumnos,

- Revisidn: que exista comprension del concepto que se va a
ejercitar o de! algoritmo que aplicara el alumno para la
solucion de los ejercicios.

- Propuesta de la meta a lograr: los alumnos deben
conoceria tanto en extensidbn como en eficiencia esperada
para que el ejercicio sea motivante y trascendente. Se
determinard la meta a partir de la medio del grupo, asi
todos los alumnos estardn en posibilidades de alcanzar e
nivel y algunos de rebasario.

- Reaglizaciébn de! ejercicio al tiempo que el profesor
supervisa y detecta las dificultades del promedioc del grupo
observando y tomando nota de los resultados individuales
y de lo interaccién de los alumnos, también prepara las
acciones a seguir en cuanto a ese tema,

- Evaluacién del ejercicio: con la infarmacién anterior el
profesor confronta los resultados logrados por fos alumnos
con los objetivos propuestos y poder repiantear sus
objetivos futuros.
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- Retroalimentacion: se da sobre los aspectos que el
promedio del grupo presenta mayor dificultad, la
obtencién de esta informacién inmediatamente después
de la sesién, es una de las ventajas que ofrece la
computadora como recurso didactico y que en una clase
fradicional no siempre se cuenta de manera inmediata sino
hasta que el profesor dicta o el alumno copia ejercicios, 108
resuelve y el profesor puede calificarlos.

Asi el coordinador puede auxiliar al profesor en la
planeacion directa de una sesién utilizando la computadora en
cuaiquier etapa de! proceso diddactico. El coordinador como
informador esté en sy propio proceso de perfeccionamiento y
debe estar ablerto a aprender con sus grupos enriqueciéndose
mutuamente con esta experiencia de aprendizaje.

* El coordinador como asesor del grupo

Es importante que el coordinador vaya tomando en cuenta
la evolucién del grupo para if dando paso a la asesoria, que se
basa en ‘no hacer por el grupo lo que éste pueda hacer por si
mismo®. (41)

Es decir, una vezr que se ha cublerto la etapa inicial de
introduccién o ias computadoras y a su manejo operativo es
importante y ma@s con un grupo de profesores, motivarios a
enriquecer el curso con sus experiencias y si es necesario
modificar la metodologia del curso para hacerla mas
participativa.

(41) SANTOYO. Rafael. Op. cit. p. 9.
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Al involucrar mds a los participantes, éstos se hacen mas
conscientes de las metas del grupo y las van haciendo suyas.

Por otra parte, es conveniente en Qgrupos poco
participativos, la involucracién del coordinador para estimular la
confianza en torno a la computadora en un primer momento,
pero posterlormente buscar motivarios de diversas maneras para
que fogren involucrarse en el proyecto. Aparte es importante
destacar que el coordinador no debe resolver todos los
problemas que surjan en el grupo, sino buscar que ellos mismos
hagan un esfuerzo adicional por resoiverios.

Es importante que e! coordinador lleve un registro de las
actitudes del grupo hacia la tarea, en este caso el uso de la
computadora como recurso didéctico, asi podrd tener control
exacto del avance de cada uno de los profesores y poder
auxillar a los que presenten bajo rendimiento, asi como detectar
a los mas hdabiles para proponerles mayores retos o que auxilien
a sus companeros con dificultades.

Todas estas observaciones le servirGn posteriormente para
ejemplificar que lo mismo sucede en el desarrolio de una clase
en el aula de cobmputo, todos los alumnos pueden trabajar a su
propio ritmo, ya que los programas generaimente estan
graduados y los alumnos mas aventajados pueden continuar
con mdas ejercicios o niveles de dificultad superiores, mientras
que los alumnos con problemas o dudas pueden ir més despacio
sin detener el ritmo de la clase.

El coordinador como asesor, debe participar en todo
momento con el grupo v su proceso de aprendizaje, ya que no
se aprenden elementos aislados sino en conjunto.
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Con los alumnos el coordinador como asesor participara

observando el potencial de aprendizaje del grupo y de acuerdo
con el profesor irdn graduando los niveles que el grupo pueda
resolver.

En suma la tuncidn general del coordinador sera:
Propiciar es su grupo situaciones de aprendizoje.
Tener competencia en el tema de que se trate.
Proplclar la comunicacion entre su grupo y éf mismo.

Permanecer siempre observando para detectar la
dinédmica grupal.

Intervenir cuando e! grupo to solicite.

Auxiliar al grupo para que exista una retroalimentacién de
las experlencios vividas,

Procurar que el grupo vaya interactuando dentro de un
clima de trabajo intelectual.

Debe lograr que el grupo vayo siendo mas
independendiente en relacibén a o tarea que estd
realizando.

Evaluar el alcance da los objetivos.



-64 -

¢ £l pedagogo como coordinador en relacién al aprendizaje
on la escueia primaria

La ubicacién de un aula de cémputo educativo en la
escuela primaria surge como necesidad de presentar a los
alumnos experiencias de aprendizaje mas acordes con la época
en que vivimos; facllitarles el acceso a la tecnologia desde
temprana edad les hace familiarizarse con el mundo al cual se
enfrentaran en un futuro. .

La manera de conjugar ambos elementos es a través del
uso de las computadoras como recurso diddctico.

Lo introduccién de las computadoras como recurso:
didéctico. presenta al profesor la posibilidad de concluir en su
totalidad, una sesién de clase incluida la retroalimentacién ya
que cuenta con la Informacién Iinmediata acerca de Ila
comprension de los alumnos sobre el tema tratado.

Un tema de matematicas, por ejemplo requiere de mas de
una sesién para que el profesor integre la motivacion, la
explicacién del tema, la realizacién de ejercicios de afirmacion
y la retroalimentacién para corregir errores de comprensién en
los alumnos.

Mediante el empleo de la computadora con el mismo
tema es posible lograrlo en una sesién con varias ventajas
adicionales.

La retroalimentaciéon inmediata que la mayoria de los
programas educativos trae consigo, auxilia a los profesores a
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interpretar los resuitados obtenidos para dar explicaciones
adicionales y valorarlos.

En relacién al aprendizaje, es necesario que el coordinador
osté al tanto del proceso de aprendizaje constructive que se da
en los alumnos de la etapa escolar,

Para asesorar al profesor da grupo en la seleccién de
experiencias significativas de aprendizaje.

Lo atractivo de los programas puede hacer pensar al
profesor que ya no es necesario utilizar materiales concretos
Indispensables todavia en la educacién primaria, por el
contrarlo, los alumnos necesitan lo concreto para poder llevar a
cabo el proceso de abstraccion.

Como lo comenta Sergio Pérez Alvarez, aquellos que se
dediquen a la docencia, deben motivar la experiencia personal
‘de los alumnos como un medio para aprender, es decir {os
profesores ‘procuran dejar de ser ensenadores para
transformarse en facilitadores del aprendizaje’. (42)

En muchos casos, una explicacién o informacién puede ser
atil para aprender algo, pero el aprendizaje no se realiza hasta
que el alumno hace suyo reconstruye o reinventa el
conocimiento.

Es un proceso propio del sujeto y se desarrolia de acuerdo
a sus caracteristicas personates.

(42) PEREZ ALVAREZ, Sergio. Op. cit. p. 5.



- 66 -

Conforme gumenta el cimulo de conocimientos, et alumno
puede establecer mayores y mdas ampilas relaciones y
coordinaciones entre ellos.

Asi pues, la construccion de conocimientos requiere de un
proceso de aprendizaje que variard segln el nivel de desarrolio
cognitivo del alumno, y de! objeto del que se trate.

Es el alumno quien construye su propic conocimiento junto
con la acciébn del medio circundante, su accién sobre los
objetos y su propia creatividad mental en relacién a las
acciones que realiza y los hechos que observa.

El pedagogoe como coordinador del aula de cdmputo
educativo puede tener miultiples tareas para desarrollar en
relacién al proceso de ensehanza-aprendizaje apoyando a fos
maestros a buscar verdaderas oportunidades de aprendizoje
para sus alumnos, con los alumnos en st motivandolos a ser
constructores de sus propios conocimientos y con &l mismo en su
propio proceso de aprendizaje y superacién en su vida
profesional.

En suma la tabor de un pedagogo como coordinador de un
aula de cdmputo no se remite ol manejo técnico de las
computadoras sino que Involucra toda una serie de factores
pedagoégicos y didacticos asi como tormativos que permitan el
‘perteccionamiento intencional de las potencias
especificamente humanas' (43) de ios protesores, los alumnos y
el coordinador mismo, es decir que exista una verdadera
educacién apoyando al aprendizaje con las computadoras
como un recurso diddactico de nuestro tiempo.

(43) GARCIA HOZ, Victor, Op. cit. p. 25.
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Existird perfeccionamiento al modificar para bien a las
personas e intenclonalidad porque Interviene la voluntad del
hombre en un esfuerzo permansnte y consclents en busca de el
mejoramiento personal.
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CONCLUSIONES

La computadora puede quedar inscrita dentro del dmbito
educativo al proporcionar a la Didactica un medio para
apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es un recurso
tecnolégico que en manos de un pedagogo tendrd una
finalidad educativa. '

Las investigaciones sobre la psicologia infantil han
modificado las ideas sobre el nifo y cémo aprende, dando
por resultado que el conocimiento y la inteligencia no son
algo dado, mdas bien, ambos se van construyendo
mediante acciones que el sujeto realiza y las relaciones
que establece en su propla reflexion ante ellos, La
computadora es un medio eficaz para este propésito.’

Dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje la
computadora como recurso didéctico puede utilizarse paro .
introducir, repasar o evaluar diversos temas de una sesién
apoyandose en programas educativos. Por otro lado,
proporciona la facilidad de obtener una retroalimentacion
inmediata sobre la comprensién del concepto tratado en
la sasién.
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El pedagogo que busque una adecuada aungue no
necesariamente exhaustiva formacién en el compo
computacional, podr& convertirse en un coordinador de un
aula de coémputo educativo ya que cuenta con la
preparacién tedrica y metodolégica acerca del proceso
de ensefianza-aprendizaje y tiene la capacidad de
asesorar o los profesores en el aprovechamiento de ia
computadora para proporcionar a sus  alumnos
experiencias significativas de aprendizaje.

El pedagogo como coordinador de un aula de cémputo
educativo debe buscar el equilibrio para que no exista ni
carencia ni exceso en el uso de las computadoras como
recurso didactico ya que no son un fin en si mismas sino un
medio para el desarroilo de una sesién.

La computadora no serd nunca un sustituto del profesor,
sino un quxiliar a su servicio y una nueva oportunidad de
aprendizaje para él y para sus alumnos.

De acuerdo a las caracteristicas de la escuela primaria y
de los alumnos en edad escolar, puede ubicarse un aula
de cémputo educativo dentro de su estructura académica
ya se correlaciona con el plan de estudios y con las metas
educativas que pretenden que la educaciébn sea una
preparacién para la vida futura.
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RECOMENDACIONES

Que la direccién general de la escuela sea quien
introduzca el proyecto a los profesores para darle
relevancia y ubicarlo como parte de la escuela.

Que el coordinador de cémputo tenga el mismo nivel de
decisién que el coordinador académico del dGrea de
espanol, dada la importancia de su labor pedagégica.

Que el coordinador mantenga una actitud de apertura
para escuchar las dudas y sugerencias de los profesores
involucrados en el proyecto, que propicie la comunicacion
con profesores de otras escuelas que ya vivieron el proceso
de incorporacion de las computadoras al proceso
didactico invitandoles a participar en una clase modelo
donde a manera de dramatizacién, presenten la manera
de conducir una clase con la computadora.

Que el coordinador propicie el intercambio de
experiencias con alumnos de otras escuelas por medio de
visitas a otras aulas de computacién educativa para que
observen el desarrollo del proceso donde ellos estén
involucrados.
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Que la direccion general de la escuela apoye al
coordinador para que se mantenga actualizado mediante
su asistencia a congresos, conferencias , seminarios etc.
donde se trate el tema de la computacién educativa asl
como mantener la suscripcién a revistas del mismo tema.

Que se fomente la creatividad de los alumnos mediante el
uso de grdficas sobre el avance de los grupos,
presentandolas a la vista de todos en un franeldgrafo o
periddico mural. '

Que el coordinador del aqula de cédmputo educativo
mantenga un apoyo cordial con los profesores para crear
un clima de contfianza para el aprendizaje pero que se
mantenga firme en el cumplimiento de los objetivos
planteados.

Que la direccién generai de la escuela tome en cuenta al
inicio del proyecto un salén especial y definitivo para el
aula de cémputo educativo ya que debido a las
instalaciones especiales debe tener espacio suficiente,
ventilacién especifica e iluminacién correcta.

Que la direccidn general de la escuela prevea contar con
un equipo especial de seguridad contra robo del equipo
con protecciéon en ventanas, cerraduras de seguridad etc.
Equipo de seguridad contra accidentes contando con
reguladores de volitaje, extintores, amplias puertas de
salida y la caja de control de voltaje en el mismo salén.

10.- Que se provea al coordinador con el equipo necesario
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paro el desempeno de su trabojo como suficientes discos
flexibles, mobiliario para guardar el equipo y una impresora
sencilio.

Que el oula de cémputo educativo se provea de
materiales concretos para el aprendizaje como bloques de
madera, mapas, juegos de geometria, papel y lapices,
etfc... como un salén de clases mas.

Que sea el coordinador quien promueva que los olumnos
aprendon a tener e! cuidado necesurio para el manejo del
material en el aula, que eltos repartan y recogan los discos
y cubran con fundas teclado y monitores. limpien fas
pantalias, etc... que reporten cualquier falla del equipo vy
la escuela cuente con una pdliza de mantenimiento y
reparaciones.

Que el coordinador disehe un catalogo que centenga la
clasificacion de los programas educativos que posee la
escusia de acuerdo con el grado escolar en el que se
puedon utilizar y con las caracteristicas de su contenido y
funcionamiento técnico, esto tacilitard ia planeacién de
ias sesiones,

Que el coordinador haga lo adecuada traduccién o
adecuacion de los programas educativos que no estén en
espanol, ya que lo mayoria estdn en idioma inglés. El
coordinador debe fomentar el uso correcto de! espanol ya
que especialmente en el dmbito computacional, existen
palabras técnicas que se castellanizan aplicdndolas
Inadecuadainents. Esto serd un aprendizaje mas.
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Que el coordinador haga una evaiuacion del contenido
académico de los programas que presentard a los alumnos
para que estén correctamente estructurados con
secuencias ldgicas, que sean acordes a la edad y al nivel
de conocimiento de los nifos, que no presenten escenas
de violencia o una falsa escala de ''alores.

Que el coordinador promueva con |0s profesores el
aprovechamiento de la retroalimentacion inmediata que
ofrece la computadora como un estimulo para el avance
de sus alumnos a metas mdas elevadas y como un detector
de problemas en cuanto a los contenidos estudiados.

Que el coordinador participe junto con el protesor de
grupo en la planeacién, desempefo y evaluacién de las
clases, durante la planeacidn deben contemplarse todos
los elementos pedagdgicos que la componen mas las
indicaciones de cardcter técnico para ver qué
conocimientos previos son necesarios.

Que el coordinador cuente en todo momento con el
apoyo y la comunicacion directa con ta direccién general
de la escuela para que se lleve a cabo con éxito la
implantacién del proyecto.
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ANEXO 1

. SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION BASICA PRIMARIA

Planes y programas de estudio 1993

ESPANOL

Su propésito central es propicior el desarrollo de las
capacidades de comunicacién de 1os niftos en los distintos usos
de la lengua habloda y escrita.

Objetivos:

Para alconzar esta finalidod es necesario que 103 ninos:

Logren de manera eficaz el aprendizaje inicial de la
tectura y la escritura.

Desarrollen su capacidad para expresarse oralmente con
claridad, coherencia y sencillez.

Aprendan a aplicar estrategias adecuadas para lao
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redaccién de textos de diversa naturaleza y que persiguen
diversos propositos. )

¢ Aprendan a reconocer las diferencias entre diversos tipos
de texto y a construir estrategias opropladas para su
lectura.

* Adquieran el hdébito de la lectura y se formen como
lectores que reflexionen sobre el significado de io que leen
y puedan valorarlo y criticarlo, que disfruten de la lecturay
formen sus propios criterios de preferencia y de gusto
astético.

¢ Desarrollen las habilidades para la revisidn y correccién de
sus propios textos.

* Conozcan las reglas v normas del uso de la iengua,
comprendan su sentido y las apliqguen como un recurso
para lograr claridad y eficacia en la comunicacion.

¢ Sepan buscar informacldn, valoraria, procesarla vy
emplearia dentro y fuera de la escuela, como instrumento
de aprendizaje outébnomo.

EJES TEMATICOS GRADOS

- Lengua hablada 12, 22, 39, 42, 69, 62
- Lengua escrita 12, 2¢, 3¢, 49, 52, 42
- Recreacién literaria 12, 22, 32, 49, 5§92, 4?

- Reflexién sobre la tengua 12, 29, 39, 49, 52, 6¢



MATEMATICAS

Propésitos generales:

Los alumnos en la escusla primaria deberéan adquirir
conocimientos basicos de las matemdéticas y desarroliar:

* La capacidad de utllizar jas matematicas como un
Instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas.

* La capacidad de anticipar y verificar resultados.

¢ La capacidad de comunicar e interpretar informacién
matemdtica.

* La imaginacién espacial.

* La habllidad para estimar resultados de céiculos y
mediciones.

* La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicidn,
dibujo y céiculo.

¢ El pensamiento abstracto por medio de distintas formas de
razonamlento, entre otras, fa sistematizacién vy
generalizacién de procedimientos y estrategias.

EJES TEMATICOS GRADOS

- Los nameros, sus relaciones 19,22,39,49,52,6¢
y sus operaciones,

- Medicidn 12,29,3%2,42,5¢,46¢

- Geometria 19,22,3%,4¢,59%,6°



- Procesos de cambio 42,52,6%

- Tratamiento de la informa- 12,29,32,42,5¢2,6¢
cioén,

- Prediccion y azar J39,42,592,62

CIENCIAS NATURALES:

En la ensenanza primaria, tene un enfoque
fundamentalmente formativo.

Objetivos:

¢ Vincular la adquisicién de conocimientos sobre el mundo
natural con la formacién y la préactica de actitudes y
habilidades cientificas.

Relacionar el conocimiento glentifico con sus aplicaciones
técnicas.

¢ Otorgar atencién especial a los temas relacionados con la
preservacién del medio ambiente y de la salud.

¢ Propiciar la relacion del aprendizaje de las cienclas
naturales con los contenidos de otras asignaturas.

EJES TEMATICOS GRADOS

- Los seres vivos. 19, 29, 39, 4%, 5%, ¢
- El cuerpo humano y la salud. 12, 22, 39, 42, 59, 4°
- £l ambiente y su proteccién, 12, 29, 39, 49, 59, 62
- Materia, energia y cambio. 12, 29, 39, 42, 59, 62

- Ciencia, tecnologia y sociedad. 12, 22, 32, 42, 52, 62



HISTORIA

Con este plan de estudios se integra un estudio sistemndtico
de la historia como disciplina especifica.

Objetivos:

* Los temas de estudio estén organizados de manera
progresiva, partiendo de 1o que pora el nifo es mas
cercano, concreto y avanzando hacia lo mas lejano y
general.

* Estimular el desarrollo de nociones para el ordenamiento y
la comprension del conocimiento histérico.

¢ Diversificar los objetos de conocimiento histérico.

. Fortalecer la funcion del estudio de la historia en la
formacién civica.

. Articutar el estudio de la historia con el de la geografia.

TEMAS:

Primer Grado

- Antes y ahora en la historia personal.

- Algunos etementos de la historia famifiar.

- La escuela antes y ahora.

- El pasado de la localidad,.

- La medicién del tiempo.

- Los simbolos patrios: Escudo, Bandera e Himno Nacional.
- Fiestas v costumkbres de los mexicanos,
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Segundo Grado

- El ttempo en la historia personal y familiar,
- La medicidn del tiempo.

- Breve historia de la escuela.

- El pasado de ia localidod.

- Costumbres y tradiciones de los mexiconos.

Tercer Grado

- Introduccién al estudio del pasado.
- El pasado de la entidad en distinta épocas.

Cuarto Grado

- México Pre-hispanico.

- Descubrimiento y conquista.

- La colonia,

- independencia y Primer imperio,
- €l Porfiriato.

- La Revolucién Mexicona.

- Et México contemporéneo.

- Recapitulacién y reordenamiento.

Quinto Grado

- La evolucion humana y el poblamiento de América.

- Los grandes civilizaciones agricoias de Oriente y las
civilizaciones del Mediterréneo.

- Los civilizaciones de Mesoamérica y et area andina.

- La edad media Europea.

- El tin de ia Edad Media y el Renacimiento.

- El descubrimiento de América.

- Las conquistas esponolas en América.

- La Nueva Espana y fas colonias de Espana en América.

- Los estados absolutistas y los imperios coloniales.
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- Siglos XV1 a XVl

- Los movimientos liberales.

- La independencia de México.

- La independencia de las colonias espaholas.

Sexto Grado

- Repaso sintético de la independencia en México.
- Las primeras décadas de la Republica en México.
- Los conflictos internacionales y las pérdidas territoriales.
- La reforma liberal.

- La Intervencién francesa y el segundo Imperio.

- La restauracién de la Republica.

- El desarrolio de Europa en el sigio XIX.

- El Porfiriato.

- La Revolucién Mexicana.

- El mundo durante la Revolucién Mexicana.

- Las transformaciones del México contempordneo.
- £ mundo a partir de 1940.

- Recapitulacién y ordenamiento,

GEOGRAFIA

Esta orientacién quiere evitar la ensefianza centrada en la
memorizacién de datos. Parte del Gmbito inmediato de los nihos
y la localldad en la que residen para poco a poco ir avanzando
on el medio circundante.

Primer Grado

- La escuela.

- La localidad (barrio, colonia, pueblo).
- €l campo vy la ciudad.

- Medimcs e! tiempo.

- México, nuestro pais,



Segundo Grado

- Regreso a la escuela.

- Como es la localidad.

- La vida en ia localidad.

- Relaciones con otras localidades.
- Vivimos en México.

Terceor Grado

- La entidad forma parte de México.
- Recursos y poblacién de la entidad.
- Actividades econédmicas de la entidad.

Cuarto Grado

- La tierra y el sistema solar.

- Caracteristicas fisicas y recursos naturales de México.
- La poblacion de México.

- México: principales actividades econdmicas.

Quinto Grado

- El Universo y la Tierra.

- Los mapas de la Tierra.

- La corteza terrestre.

- €l continente americano: recursos naturales y actividades
econdémicas.

- La poblacién en el continente americano.

- México en el contexto econdmico de América.

Sexto Grado

- Caracteristicas fisicas de la Tierra.
-~ Las actividades productivas en el mundo.
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- La poblacién del mundo.
- México en el contexto mundial,

EDUCACION CIVICA

La orientacién y los propdsitos de la asignatura de
Educacién Civica se desprenden directamente de los principlos
que se establecen en ef articulo Tercero Constitucional.

Aspectos de la educacién civica:

- Formacién de valores.

- Conocimiento y comprension de los derechos y deberes,

- Conocimiento de las instituciones y de los rasgos principales
que caracterizan la organizacién politico de México, desde el
municipio hasta la Federacién,

- Fortalecimiento de la identidad nacional.

Primer Grado

- Los niftos.

- La tamilia y la cosa.
- La escusela.

- La localidad.

- México, nuestro pals.

Segundo Grado

- El regreso a la escuela.

- La familia,

- La locailidad.

- La localidad y el municipio o delegacion.
- México, nuestro pais.
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Tercer Grado

- La entidad en México

- El trabajo y la organizacién paro la satistaccién de las
necesidades individuales y colectivas.

- Lo localidad y el municipio.

- Ei gobierno de lo entidad.

- La poblacién de la entidad: diversidad e interdependencia.

- La igualdad de derechos de los mexicanos.

- México, nuestro pais.

Cuarto Grado

- México, Republica Federal.

- La Constitucidn Politica de fos Estados Unidos Mexicanos.
- Los derechos de los mexicanos,

- Lo riqueza del pals.

- El medio rura! y el medio urbono.

- Los medios de comunicacién en el pals.

- México, un pais pluriétnico y pluricultural,

Quinto Grado

- La convivencia social y la importancia de las leyes.
- Las garantias individuoles.

- Los derechos sociales.

- Los derechos de la nifez.

- Los derechos de los cludadanos en la historia.

- México y el mundo: Principios de las relaciones internacionales.

Sexto Grado

- La Republica Mexicana

- La soberania.

- La democracia como forma de gobierno.
- Lo justicia se procura y administro.



- La Constituciéon de 1917,
- México, un pais con diversidad.
- México y las relaciones internacionales.

EDUCACION ARTISTICA

Su probbslto es fomentar en el nino la aficibn y la

capacidad de apreciacién de las principales manifestaciones
artisticas: la misica y el canto, la plastica, la danza y el teatro.

Objetivos:

Fomentar en el alumno el gusto por las manifestaciones
artisticas y su capacidad de apreciar y distinguir las formas
y recursos que éstas utilizan.

Estimular la sensibilidad y la percepclén del nifo, mediante
actividades en las que desarrolla, explore y experimente
las posibilidades expresivas de materiales, movimientos y
sonidos.

Desarrollar la creatividad y ta capacidad de expresion del
nifo mediante e! conocimiento y la utilizacion de los
recursos de las distintas formas artisticas.

Fomentar la idea de que las obras artisticas son un
patrimonio colectivo, que debe ser respetado vy
preservado.
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PROGRAMAS GRADOS

- Expresién y apreciaciones musicales 12, 29, 39, 42, 59, A®
- Danza y expresién corporal 12, 22, 39, 4%, 5%, 6%
- Apreciacién y expresion pldstica 19, 29, 32, 42, §9, 4°
- Apreciacién y expresiéon teatrales 19, 22, 39, 42, 52, &¢°
EDUCACION FISICA

Parte del reconocimiento de las diversas capacidades
tisicas, las posibilidades de accién motriz y los intereses hacla el
juego y el deporte que poseen los nifos.

Propésitos Generales:

* Estimular oportunamente el desarrolio de habilidades
motrices y fisicas para favorecer el desarrolio é6ptimo del
organismo.

* Fomentar la préctica adecuada de i(a ejercitacién fisica
habitual, como uno de los medios para la conservacién de
fa salud.

¢ Promover la participacion en juegos y deportes, tanto
modemos como tradicionales, como medios de
convivencia recreativa que fortalecen la autcestima y el
respeto a las normaos compartidas.

* Proporcionar elementos bdasicos de la cultura tisica pora
detectar y resolver problemas motrices.
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PROGRAMAS

- Desarrolio perceptivo-motriz

- Desarrolio de las capacidades
fisicas.

- Formacién deportiva basica

- Proteccidn de la salud

GRADOS
19,22, 3¢9, 42, 59, 6°
12, 22, 39, 42, 5%, 6¢

1¢, 22, 39, 42, 52, 67
19, 28, 39, 42, 6%, 6°
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