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Introduccion

“Los pequeiios aventurcros del tiempo” fue el nombre de una
historicta infantil, publicada en las pginas del semanario mexi-
quense Olyjetivo, entre julio de 1991 y septiembre de 1993, El
sustentante de csta tesis formé parte del equipo creativo que la
realizé, claborando los guiones,

Necesario es seftalar que durante el desarrollo de la tesis,
¢sta sufrié un vuelco en las circunstancias en que se llevaba a
cabo; ¢l proyecto fuc concebido, y registrado, como el andlisis
de un objeto de estudio “vivo”, ¢s decir, se pensaba que para el
momento de la presentacién de esta tesis, “Los pequeiios aven-
turcros del tiempo” seguirfan apareciendo en las pdginas de
Objetivo, siendo asf este trabajo un balance de la labor desarro-
llada hasta entonces, el cual propiciarfa —esperaba- su revalori-
zacién ¢ inyeccién de nuevas energfas, tanto para las personas
que la hacfamos, como para el editor,

Las circunstancias se desarrollaron en sentido contrario, En
agosto de 1993, Jos¢ Sufirez, coordinador cditorial de Objetivo,
me informé que el dircctor del semanario habfa decidido sus-
pender la publicacién de la historicta; la explicacion dada fue la
crisis econdmica por la que atravesaba la publicacién (bajas
ventas entre los anunciantes) que obligaba al semanario a redu-
cir ¢l nimero de sus pdginas, contenido editorial y colaborado-
res (cosa que me constaba, ya que apenas unos meses antes
habfa sido liquidado de la némina de Objetivo, junto con la ma-
yorfa de su personal de redaccion). Tuvo que pensarse sobre la
marcha la manera como se concluirfa la historia desarrollada
hasta entonces, lo cual se narra en las conclusiones de este tra-
byjo, publicdndose por Gltima vez en ¢l ntmero 716, del 18 de
septiembre de 1993. De poca cosa sirvi6 darle fin a la historicta
para salvar al semanario del naufragio; Objetivo corri6 la misma



suerte a principios del 94, luego de casi veinte afios de exis-
tencia,

Ahora esta tesis deja constancia detallada de toda esa expe-
riencia,

En parte pretendo ordenar mis conocimientos sobre el te-
ma, que de manera casi artesanal, he ido adquiriendo a lo largo
de los afios, haciendo de paso un aporte a la raquitica biblio-
graffa existente ~1a elabaracién de historietas, que no su andlisis
¢ implicaciones culturales— existe en la actalidad . Aglutino
todos los elementos tedrico-técnicos, as{ como una muestra del
resultado abtenido, que permitieron la realizacién de una histo-
rieta, de lns caracterfsticas de “Los pequeiios aventureros del
tiempo”,

La tesis se encuentra dividida en tres partes, conclusiones y
fuentes, asf como un apéndice donde se hace In recopilacion de
parte del material publicado en Objetivo. En la primera parte se
expone un panorama general del desarrollo de la historieta en
nuestro pafs, las caracterfsticas generales del semanario, as{ co-
mo las de Ia historieta/objeto de estudio, junto con las entrevis-
tas a los integrantes de su equipo creativo, donde cada uno
narra su experiencia de trabajo para “Los pequeiios aventure-
ros del tiempao”, desde Ia perspectiva de 1a funcién que le tocé
desempeiiar, (Lamento no haber podido realizar la entrevista a
Gabriel Alcantar, quien junto con José Sudirez concibieran la
iden original).

La segunda parte contiene:Ia sinopsis de argumentos, junto
con el muestrario iconogréfico de los personajes que desfilaron
por Ia historieta a lo largo de casi dos aitos: los cinco protago-
nistas, seis personajes hist6ricos y los cerca de cincuenta secun-
darios y eventuales de época.

La tercera parte de !a tesis es una suerte de “manual para
guionista de historietas”, que analiza punto por punto, cada uno
de los elementos que conformaron los guiones de “Los peque-
fios aventureraos del tiempa”, a manera de un “manual de esti-
lo”; pensado originalmente para cuando este sustentante, por
diversos motivas, ya no pudiera continuar con la elaboracién de
los guiones, cualquier otra persona tuviera acceso a Ia informa-
ci6n suficiente para poder seguir realizfindolos, Foy en dfa esa

* S6 do la oxIstoncla do un *manual para la elaboracién do gulones do historlo-
ta", el cual so oditdé en Mdéxico hace algunos afos, como parte do una coloc-
clén quo trataba do distintos aspocios, ralacionados con los modios do
comunicaclén colectiva, do la cual al menos tamblén se publicéd un menual
para la realizacion de efoctos de sonido para la radlo, Desconozco los datos
bibliogréficos do osos libros, Durante ol flompo do elaboracién de osta tesis
traté do localizarlos, infructuosamento.
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idca continda vigente para aquel interesado en realizar una his-
torieta con caracterfsticas scmejantes.

Sca cntonces, esta tesis versa sobre historicta, mas no s¢
busque cn su contenido sesudos andlisis sociolégicos o lingiisti-
cos. Esta tesis versa sobre cémo hacer historicts, un caso espe-
cffica.

Ciudad de México, invierno 1994-95
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1.~ La historieta en México

Empicza a ser lugar comin cl decir que ¢l cémic (o historicta, in~
distinto término en la préctica, a cmplearse segin las preferencias
nacionalistas del usuario) a tltimas fechas cmpicza a ser revalori-
zado como producto cultural y artfstico, mds alld del folklore de “lo
popular”. También va quedédndose atrds la vision del comice como
instrumento de penetracion cultural del imperialismoy apreciacio-
nes sociol6gicas anexas. Van generalizdndose los términos de “arte
sccucncial” 0 “92 arte”, En México esta tendenciu comienza a ma-
nifestarsc cn los ochcnm, tanto por iniciativas cstatales —ClClOS de
conferencias, exposiciones y publicaciones especializadas’- como
independicntes: revistas como Snif, Bronca y a ltimas fechas EY
Gullito Inglés, junto con suplementos de periddicos, como el extin-
to “mdsomenos” del Unomdsuno, y ¢l todavfa vigente “Histeric-
tas” dec La Jornada. Para los principios de los noventa el comic
cmpicza a ser tema de aparicion frecucnte en las secciones cultu-
rales de los periddicos ~ahf estdn los artfculos de Ernesto Pricgo
cn La Jomada que dejan constancia de ello- y hasta cn la televi-
sién: dos de las series con que iniciara sus trasmisiones el Canal 22
cn 1993, scrfan las de Cdinic, 92 Arte y Maestros del Cémic, produ-
cidas cn Espaiia,

1 “Cémo leor la historleta” so llamé el cicio de conferenclas organizado por el
Instituto Naclonal do Bollas Artes on 1984; “Puros cuontos" ol nombro do la
oxposlclén montada on o Musoo Naclonal de Culturas Pojpularos en 1987, dol
cual dorivarla ol proyocto de elaboracion de la historia do la historiela en Méxi-
€0, a cargo do Juan Manue! Aurrocoochea y Armando Bartra, qulones para fi-
nalos de 1993 ya llevaban publicados dos tomos con el recuento cronolégico
hasta ol afo de 1950. En cuanto difusién masiva, a principlos do la década do
los ochenta so lanz¢ la colecclén México, historla de un puoblo; 20 tomos do
diversos episodios de la historla naclonal, adaptados a historleta, con 1lrajos
do 100 mil ojomplares por nimoro, sin contar las conlinuas reodiclones do li-
bros y cuadorniilos de tltulos como: Asiorix y Obolix, y Mafalda,
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Esta popularizaci6n del c6mic para sectores de la poblacién
ms ilustrados, forma parte de una tendencin mundial, ya sefia-
lada por Daniele Barbieri: el comic ha vuelto a ser, como anta-
fio, simple entretenimiento, dejando atrds las tendencias
vanguardistas del comic de autor de los sesenta y setenta, Ha
cambiado el pablico, porque si antes era un simple entreteni-
miento para uno de paca cultura, ahora lo es ademés para otro
de cultura media y alta®

Mucho se ha discutido sabre los orfgenes del comic. Para los
objetivos de este estudio partiremos de Ia idea “tradicional” -y
hoy tan rebatida- de que el padre del comic es Richard Out-
cault y su “Yellow Kid”", aparecido en 1896 en el suplemento
dominical del periédico The World. Quizfis sea més delimitativo
sefialar el trabajo de Outcault como el arranque del cmic mo-
derno, determinado por Ia evolucién de las téenicas de impre-
si6n, vinenladas a su vez con ¢l nacimiento y evolucién de los
medios masivos de comunicaci6n impresa®, Barbieri vuelve a
seiialar la diferencia fundamental entre este naciente lenguaje y
1a hasta entonces tradicional ilustraci6n de textos: la imagen del
comic cuenta, 1a de la ilustraci6n comenta, La ilustracion es nor-
malmente ilustracién de algo, y ese algo puede existir incluso
sin 1a ilustracién, tan solo afiade algo al relato en el cual estd
basado. En el cémic, por el contrario, cada vifieta tiene una fun-
¢ci6n directamente narrativa; incluso en ausencia de difilogos y
textos, Ia vifieta cuenta un momento de I accién que constituye
parte integrante de la historieta, y prescindir de ella supone
perjudicar en buena medida su comprensitn®, Es ast como el
empleo de plabos, encuadres —aportaci6n directa del lenguaje
cinematogréifico- y en general la planificacién gréfica del espa-
cio donde serd realizado el comic’, constituyen clementos que
han delineado ¢l sendero por ¢l que éste ha transitado en los vl-
timos cien afios,

Los dominios del cdmic moderno en sus arranques fueron las
péginas de los peri6dicos. Primero en forma de planchas publi-
cadas en los suplementos dominicales y al paco tiempo combi-
nadas con tiras de una cuantas vifietas aparecidas diariamente.
En 1909, una nueva modalidad del periadismo norteamericano

2 Danlelo Barblar, Los lenguajos dol cémie, Ediclonas Paldds, Barcalona, 1993,
pare

3 Oscar Massolta, La historleta on of mundo moderno, Editorlal Paidos, Buenos
Alras, 1970, p 11

4 Barblor), op cit, p21-2
5 lbldem, p 1513
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disemina las histarictas por las péginas de los periddicos del
mundao: William Randolpl: Hearst crea la primera agencia dis-
tribuidora de material informativo, literario y de cntreteni-
mienta®, Nacen las agenclas informativas. México no podrfa
escapar de la influencia norteamericana, pesc a contar con una
rica tradicién en cuanto a grafica satfrica, clemento fundamen-
tal del periadismo decimondnico’, Aunado al nacimiento de la
prensa moderna en nuestro pafs, con £l Iimparcial, primer pe-
riédica rotativa mexicana, a cargo de Rufucl Reyes Spindala,
empiczan a publicarsc planchas de historictas, compradas a los
servicios nortcamcricauo% csto en su suplemento La Jlustracion
Popular, a partir de 1911°, Aunque sc sefiala un comic precur-
sor, aparecido en 1908 en las paginas de Ef Mundo Ilustradobti-
tulado “Las aventuras de Adonis”, cuyo autor cs Rafuel Lillo”,

En los inicios del movimicnta revolucionario, cn que si bicn
la prensa asume una posicién politizada, 6sta resulta reacciona-
ria. Junto con histarictas como “Mutt y Jeff” y “Bringing Up
Father” (Educanda a papd), adquiridas a las agencias, aparcce-
rdn aportaciones autéetonas donde Madero pasarfa a ser perso-
nyjc constante de historictas satfricus, Al término de la lucha
armuday, el periodismo pasrevolucionario vuclve a su condicién
netumente informativa y de entretenimiento, Comao en las pu-
blicaciones porfiristas se despalitiza, El bumar gréfico nacional
vuelve a pintarse de blanco, y ¢s cn cstas condicioncs, y solo
hasta entonces, que la historicta mexicana realiza su despe-
guc .

Serdn las pdginas de las periddicas las que albergucn las pri-
meras muestras consolidadas de una historleta netamentc na-
cional. El Universal y Il Heraldo de México (no cl actual) fucron
los mcedios donde comenzarfan a aparceer, Bl material enviado

“por la agencia no siempre licgaba a ticmpo del cierre de la edi-

cién del periédico, ademds, dicho matcrial “cstandarizada”, se
cncontraba alcjado del humor y la idiosincracia del publico lo-
cal. Esto propici6 las condicioncs para la aparicién de creacio-
nes autdctonas, “Don  Cataring”, de Salvador Pruncda;
“Scgundo I, Rey de Moscabia”, de Carlas Neve; “Mamerto y
sus conciencius”, de Hugo Tilghman y “Adelaido ¢l Conquista-

6 lrone Horner, Mitos y monilos, Historiolas y lolonovelas on México,
UNAM/Nuova imagen, México, 1979, p 19

7 Juan Manuel Aurrecoachoa/Armando Bartra, Pures cuentos |, /a historla de la
historlota en México 1074-1934, CONACULTA/Musco Naclonal de Culturas
Populares/Grijalbo, México, 1986, p 56

8 Aurrocoochea/Bartra, Puros cuentos 1, p 150
9 thidem, p 111-2
10{bidem, p 164
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dor", de Juan Arthenack son algunos de los principales nom-
bres, tanta de historietas coma autores, que aparecieron a prin-
cipios de los veinte'",

Este primer auge tendria su decadencia al irse imponiendo
los servicios impartados de Ias agencias extranjeras; el material,
distribuido en todo el mundo, resultaba mucho més barato que
¢l que pudieran praducir los colaboradores de un periédico lo-
cal, eso sin contar con que ¢l nimero y perfil de los lectores
siempre fue reducido y elitista: no més de cien mil en una po-
blacién de quince millones de habitantes'2, La verdadera con-
solidacién y éxito comercial del comic de factura nacional se
darfa a partir de los treinta y cuarenta en las publicaciones dedi-
cadas exclusivamente a ¢}, ldmense Paquines, Pepines, Chama-
cos o lo que posteriormente derivarfa en Ef Libro Semanal.

Pareciera natural el binomio caricatura-ptiblico infantil, ese
fue ¢l primer error de apreciacion de la historieta mexicana, El
humar desplegado en “Mutt y Jeff” y “Bringing Up Father”,
por citar solo das ejemplos que hasta ¢l domingo anterior se
podfan corroborar en los periGdicos, al filtima sector del publi-
co lectar que padrfan estar dirigidos, serfa al infantil (que no
quiere decir que éstos no puedan disfrutarlos); ya no digamos el
caso de “Little Nemo in Slumberland”, de Winsor McCay, ma-
gistral muestra gréfica de los alcances artfsticos del nuevo len-
guaje, pera que podfa ser todo menos destinado a los nifios. En
México la experiencia demostré muy pronto que el pablico lec-
tor mayoritario ¢S juvenil y adulto, y los niftos podfan ser cortos
de edad y estatura pero no de entendedera ~Aurrecoechea y
Bartra definen bien ¢l problema, La primera falla se corrige, y
pronto predomina el c6mic para mayores: Ia subestimacién de
la infancia, en cambio, es lastre que la historieta nacional ain
na supera y que deja a los menores a merced del zooldgico dis-
neyliano —cuya fauna humanizada desde finales de los veinte ha
predominada, no solo en ¢l gusto infantil, sino en 1a forma de
hacer comic para éste- o lo condena a la lectura precoz de se-
ries juveniles o adultas™, Varios fucron los intentos, de perso-
nas ¢ instituciones, por hacer comic infantil. Todos con el
mismo resultado de no trascendencia, Asf tenemos desde publi-
caciones patrocinadas por la Secretarfa de Educucion Piblica,
que a finales de los treinta lanzarfa Palomilla y Piocha; 1a con-
traparte ideolGgica a estas revistas auspiciadas por el gobierno

11 Harnar, op clt, p 20

12 Juan Manue! Aurrocoachos/Armando Bartra, Puros cuentos I, hislorla de la
historleta on México 1934-1950, Conaculta/Grijaibo, México, 1993, p 13-15,
171

13 tbldam, p 405, 412
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cardenista, es el semanario Cruzada, patrocinada por la dere-
chista Unién Nacional de Padres de Familia, Personalidades re-
conocidas por su creatividad artfstica enfocada a la infancia
también incursionaron cn ¢l comic: Francisco Gabilondo Soler
escribié guiones para sus aventuras de Cri-Crf, publicadas cn
Paquilo en 1936; cl espaiiol Antonio Robles traspasé su perso-
naje creado para numerosos libros de literatura mfannl a una
historieta con su mismo nombre, Rompetaconcs, de 1940,

La prensa posrevolucionaria se aventura por nuevos cami-
nos con ¢l afdn de captar mds lectores, Por un lado la nota roja
cobra protagonismo y espectacularidad, y por otro, los cditores
han decidido hacer atractivas sus pdginas al piblico infantil, pe-
ro si desde ¢l principio los periddicos se mostraron inadecuados
(o no 6ptimos) para la difusién de la historicta, ¢l panorama se
ensombrece mds cuando se trata que sca consumido por los ni-
fios. Curiosa y parad6jicamente, cl primer intento registrado de
historicta en formato de tira comica continuada, de personaje
fijo y género policiaco realizado en nuestro palfs, no es solo un
comic para nifios, sino realizado por nifios: “Vida y milagros de
Lorfn, ¢l perico detective”, de Alfonso Velazco (guionista) y
César Barrera (dibujante), que aparecerfa en 1919 en las pégi-
nas de £l Demdcrata. Ya un ano antes E! Universal publica “El
Cucnto diario para mnos" historicta que adapta temas cldsicos
de la literatura infantil*®, ¢Qué sobrevive al dfa de loy? Disncy
continda inamovible en los suplementos dominicales, y también
cn publicaciones propias, coexisticndo con comics juveniles y
adultos; su propuesta ha permanccido vigente por sesenta aios
y no tiene visos de desgaste, aunque actualmente no sepamos a
ciencia cierta si sus lectores sean nifios o adultos nostdlgicos de
su infancia, De las demds listorietas infantiles contempordncas
a Mickey Mouse y sus secuaces, hace décadus que reposan en la
tranquilidad de las hemerotecas,

Actualmente pocas son las propuestas nuevas. La Jornada si
bien hasta ha diversificado ¢l empleo que le da ala historicta
-suplementos especiales monotemdticos y recopilaciones en li-
bros- también marcé su distancia respecto a la historicta infan-
til, confindndola a tiras comicas -cso sf, originales y variadas-
cn su suplemento “La Jornada Nifios”. Excelsior también uc-
tualmente la emplea con mucha menor fortuna; “Las aventuras
del Rey Mono” y “Tripas de Gato”, publicadas en su suplemen-
to infantil “La Caja”, y un intento infructuoso por incluirlas en
su suplemento dominical de historictas, teniendo al Osito Bim-

14 Aurrocoochoa/Bartra, op cit, p 112
15 Aurrocoochoa/Bartra, Puros cuentos I, p 207
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bo por protagonista, patrocinado por la misma empresa, que
mds parecfa anuncio comercial de dos planas tabloide de exten-
si6n, que historieta publicitaria,

Mencionamos que ¢l comic empieza a ser objeto de apreciacién
y estudio por parte de sectores de la poblacién que antes lo me-
nospreciaban, Pero este fen6meno viene aparejado por otro no
menos importante: Ia disminuci6n de la popularidad del comic
entre sus lectores tradicionales.

Al respecto resulta ilustrativo la entrevista que La Jornada
le hizo a Jorge Velasco, director general de CITEM, una de las
principales distribuidoras de publicaciones periédicas en el
pafs, al hablar sobre el panorama actual del consumo de histo-
rieta comecial, que a principios de los ochenta manejaba tirajes
semanales de 2 millones de ejemplares para tftulos como Kali-
mdn, millény medio para Ldigrimas y Risas y El Libro Vaquero,
y un millén para Memin Pingufn'®:

“Con la crisis, lns historietas comenzaron por achicarse, la cafda de
ventas ¢levé los precios y millones de lectores se fueron perdiendo”,
Hoy, ascgura, estd desapareciendo ¢l mercado de las historictas “se
acabé Ja lectura de n peso y entré el televisor para el piblico popu-
lar, Antcs, In mayorfa lefa historictas, ahora ya no lee nada™

En cfecto, advierte, “cs una baja en In lectura de libros porque
para mucha gente recién alfabetizada In historicta era un primer es-
calén hacia el libro, Y todo ese ptblico sustituy6 a In lectura por Ia
televisién y ¢l video que le son mucho més cconémicos”, Y del 70
por ciento que representaba dentro de lus publicaciones peri6dicas,
ahora Ia liistoricta no alcanza ni 110 por ciento”,

La television se convirtié en el principal enemigo de la his-
torieta. Hubo un momento en que se trat6 de establecer una
asociacién benéficamente mutua entre las series televisivas de
dibujos animados y la historieta; Editorial VID maneja a la fe-
cha esa lfnea con tftulos como Los pequerios Picapiedra, Los pe-
querios Muppets, Sandy Bell, etc,, siendo que en los cincuenta y
sesenta fue lo contrario; las series televisivas de dibujos anima-
dos y hasta en las que se empleaban actores, abrevaron directa-
mente del cdmic. Ahf estdn los ejemplos de L2! Hombre Arania 'y
Los cuatro Fantdisticos en ¢l primer caso, y Supermén y Batman,
con sus panzones intérpretes, en ¢l segundo,

En el caso del cine, desde finales de los ochenta se presenta
el fenémeno de que si bien los productores vuelven a echar ma-
no de los personajes y tramas de historieta con medio siglo de

16 “Loctura do a poso”, La Jornada, jusves 16 do diclombre do 1993, p 27, soc-
cién cultural.

17 ibldom
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antigiicdad, esta “pucsta al dfa” permite realizar paralclamente
toda una campaiia de marketing, que contempla la revitaliza-
cién de la historicta. Ejemplo representativo resultan las dos
cintas de Batman, dirigidas por Tim Burton en 1989 y 1992,
Ciertamente también la serie de Supermdn, que abarcé cuatro
peliculas, protagonizadas por Christoper Reeve, desde finales
de los setenta a mediados de los ochenta, podrfa ubicarse den-
tro de esta tendencia, pero no fue tan marcada como su prede-
cesora. Dicha preferencia de los productores parcce haber sido
sustituida por cl gusto de realizar nucvas versiones cincmato-
gréficas, pero ahora de antiguas serics televisivas (El Fugitivo,
Los Beverly ricos y ahora hasta de Los Picapicdra, con ¢l cm-

pleo de actores). Sc podrfa hablar de una crisis de creatividad

en lu industria cinematogréfica, pero csc ya es tema de otra
discusion.

¢Qué pas6 con la historicta mexicana? ¢Por qué cl desguste
de una formula cxitosamente probada por més de medio siglo?
“El piiblico ha empczado a hartarse de leer lo mismo y no com-
pra la misma cantidad de revistas que antes, la gallina dc los
lhuevos de oro cmpicza a dar schales de agotamicento”, nos
cucnta el historictistu Pclacz cn un artfculo sobre cl origen, de-
sarrollo y actual crisis de la historicta comercial mexicana.., y
junto al texto aparcce cl dibujo de una gallinita que exclama
“4Y que querfan? llevo casi 20 ados haciendo lo mismo y ya me
duclen las tripas”'s. Sobre las curacterfsticas de esta historieta
comercial, Victor del Real, cditor de £l Gallito Inglés, actual-
mente la principal revista de historicta de autor que existe, la
define: “La historicta comercial, es una historicta de argumento
anadino, en su mayor parte cncargados a personas que pueden
hacer adaptaciones de la literatura, de un hecho real, o simple-
mente de su imaginacion, pero el trato de ese argumento cs su-
perficial cn lo gencral; 1a mayor parte de las veces las historias
sc les cacn, no ticncn solidez en la tension dramética y no les
interesa experimentar con los ritmos narrativos. Sc los encargan
a diversa gente que no ticnen relacién directa con el dibujante;
creemos que se repite lo que s la division del trabajo indus-
trial, y evidentemente se estd producicndo un trabajo de cardic-
ter estdndar”,

Existe una disminucion en el pablico consumidor de historicta
comercial, pero este lector desertor no ¢s captado por las pro-
pucstas alternativas, o lo que mejor s¢ denomina como historic-

18 Polaez, "Vivir de la maquila (0 como so eché a ganar la muy perdida)”, rovista
Rino N° 13, México, 1993, p4-8

19 Entrovista roalizada por el aulor de la tesls en marzo do 1994,
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ta de autor. El mismo Victor del Real reconoce que actualmen-
te el mercado de Ia historieta de autor en México estd préctica-
mente cerrado; El Gallito Inglés por ahora se conforma con que
resulte autofinanciable, al menos en sus costos de produccién,
Reconoce que su mercado “de unos dos mil lectores fieles”, se
haya circunscrito a una poblacién de origen universitario y clase
media®,

Rius lo sefala bien en La vida de cuadritos: el problema de
la nueva historieta mexicana es su carficter de “exclusividad”, el
verse constreiiida a un piblico minoritario que es el consumi-
dor de esas revistas y suplementos (aquf habla de la situacién a
principios de los ochenta, de la revista La Garrapata y el suple-
mento del Unomdsuno, pero la situacién continiia plenamente
vigente), Fuera de esos cireulos nadie las conoce y disfruta®’,

En los noventa, Ia alternativa de una historieta con propuestas
revitalizadoras regresa a los medios de difusién minoritaria,
Revistas de tirajes pequesios (E! Chahuistle, de Rius, Helguera
y el Fisgén, en circulacién desde principios de 1994, con sus 60
mil ejemplares de los primeros niimeros, se considera en estos
dfas un tiraje excepcional), periddicos, que si bien de circula-
cién nacional, apenas y llegan a tirajes de 150 mil ejemplares
(E! Universal es el anico que ha hecho pablico el dato de forma
certificada), no se pueden comparar con el casi millén de ejem-
plares al dfa, que llegd a tirar una revista de historietas como
Chamaco en los afios cuarenta’™.

Rarbieri seiiala que el cmic regreso a su condicién original
de simple entretenimiento; puede seguirse experimentando en
las cuestiones gréficas, pero el lenguaje empleado dejé de ser el
centro de atencién. Esto ha provocado, a su juicio, que el fend-
meno del c6mic mds interesante de la sepunda mitad de los
ochenta, sea el renacimiento del comic norteamericano de su-
pcrhérocs”, logro a costa de matar algunos de ellos como Ro-
bin y Supermdn, Quizd llegé el momento que el comic (o
historieta) abandone sus posiciones marginales, sean populares
o clitistas, y pase a ocupar el lugar que le corresponde, en con-
vivencia con otros lenguajes ya cotidianos como el cine y la
radio, que al igual que Ia historieta (0 c6mic), hacfa apenas un
siglo eran pricticamente inconcebibles para ln persona comuin.

20 Ibidem

21 Njus (Eduardo dol Rfo), La vida de cuadritos, gufa Incompleta do la historlota,
Editorlal Grijalbo, Méxlco, 1984, p 104-8

22 Aurrocoochoa/Bartra, Puros cuentos I, p 22
23 Barblorl, p 276-8
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2.- El semanario OBJETIVO

El semanario informativo Objetivo cra (para cl tercer trimestre
de 1993) una publicacién de veinte péginas formato tabloide ¢
impreso a una tinta cn offset, con un tiraje de 40,000 cjempla-

res. Editado por ¢l Grupo Editorial Objetivo, S.A. de C.V,, s¢
distribufa gratuitumente todos los sdbados cn casas y comercios |

del estado de México, cn ¢l drea de Ciudad Satélite, Echegaray,
Lomas Verdes, Valle Dorado, Arboledas y Real de Atizapdn; la
zona de circulacion comprendfa un drca habitada por tres mi-
llones de personas de un nivel socio-cconémico medio y alto
(estadfsticas hechas por el semanario indicaban dentro del per-
fil del lector, que cl 75% caviaba a sus hijos a cscuclas particu-
lures y cl 94% tenfa dos automoviles).

El contenido de la publicacién se basaba principalmente cn
reportajes, artfculos de opinién y andlisis de la politica local,
junto con inserciones pagadas de los municipios donde se distri-
bufa (Naucalpan, Tlalnepantla, Ecatepec, Atizapén de Zarago-
za), pero sin dejar de tocar temas de polftica nacional ¢
internacional y secciones de interés mds familiar, como cspectd-
culos, pasaticmpos, avisos clasificados, conscjos de belleza, re-
cetas de cocinay fa historieta infantil.

Los ingresos ccon6micos de la publicacion se basaban en la
venta de espacios publicitarios, asf como en los convenios de
compra de espacio informativo (inserciones pagadas) por parte
de los ayuntamientos municipales.

El Dircctor General, quien ademés fue el fundador de la
publicacién, era el C.P. Benigno Vézquez Olazo; la Coordina-
cién Editorial corri6 a cargo de José Sudrez y cl Discio Edito-
rial de la D.G. Beatriz Benftez Sobarzo; las oficinas de
redacci6n se¢ encontraban en Lago Como 124, colonia Anghuac,
cn el Distrito Federal,
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El primer niimero de Objetivo salié ala lnz ¢l 8 de marzo de
1975, conun tiraje de 7,000 ejemplares en formato tabloide, re-
partidos en el fraccionamiento Valle Dorado. En ese principio
se definfa Ia publicacién como un medio de comunicacién co-
munitario, dirigido ala gente adulta que comenzaba a colonizar
dicho fraccionamiento. Dos afios después se ampliarfa su cober-
tura, elevando el tiraje a 50,000 ejemplares y extendiéndose al
drea de circulacion antes mencionada; entonces Objetivo se
convierte en un semanario informativo e internamente sc rees-
tructura para operar como tal, En ese tiempa obtiene una gran
aceptaci6n entre el piblico lector, llegando a tener un tiraje de
60,000 ejemplares, A principios de los ochenta se da un cambio
en la lfnea editorial, conforméndose entonces como semanario
politico, con tendencias progubernamentales, y un tiraje estabi-
lizado a 40,000 ejemplarcs. A finales de la década, 1988, se
cambia el formato de tabloide a estdndar y un aiio después re-
duce en 10,000 ejemplares su tiraje, operande un nuevo cambio
en su contenido editorial: se vuelve un semanario informativo
dindmico, menos politizado y més crftico, mds acorde con la re-
alidad soclal, abarcando a todos los sectores familiares. Para
principios de los noventa, regresa a su original formato tabloi-
de, el tiraje vuelve a subir a 40,000 ejemplares y comienzan a
implementarse nuevas secciones editoriales: un suplemento
cultural juvenil y una seccién infantil con una historieta propiay
ariginal: “Los pequeiios aventureras del ticmpo™,
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3.- La historicta “Los pequeiios aventureros del ticmpo”

A partir del nimero 601 del semanario Objetivo, con fecha del 6
de julio de 1991, comenz6 a aparecer una historicta sobre tres

niiios y un perro chihuahuciio que al subir a la azotea del cdifi- |

cio donde viven, al norte de la ciudad de México, para obscrvar
cl cclipse total de sol que se producirfa en ese afio cn nuestro
pafs, serfan transportados por ¢l tiempo dcbido a extrafias cir-
cunstancias, producto de aquel fenémeno astronémico -soco-
trido recurso de muchas historias fantdsticas~; los protagonistas
serfan depositados en aquella primera ocasién al borde del lago
de Texcoco, en la época del pleno florecimiento de la cultura
azteca, algunos afios antes de la llegada de los espafoles a tic-
rras mexicanas. Comenzaban asf las peripecias de Aurora, Ber-
nal, Kino (los nifios) y Dorotco (cl perro), aquellos cuatro
protagonistas -a los que posteriormente se les agregarfa Xolo,
un perro xoloscuincle rescatado de un trdgico fin gastronémico
cn ¢l mercado de Tlatelolco—- que los llevarfa a conocer diversas
costumbres, personajes y modos de vida de distintas épocas de
nuestra historia nacional, publicindose ininterrumpidamente
durante dos aitos y més de cien capftulos,

Aparcciendo por primera vez ¢nuna seccion de cuatro pla-
nas tabloide, llamada “Objetiaventuras” y dedicada al piblico
infantil, “Los pequciios aventureros del tiempo” fucron creados
con la intencién de abarcar a un sector no tocado del piiblico
lector al cual llegaba cl semanario Objetivo. Ocupando cn un
principio tres planas, con una portada a plana entera y las dos
péginas centrales. En los créditos autorales podfa leerse la si-
guiente informaci6n:

- Idea: J. Suérez/G. Alcantar

- Guion: A. Reyes
- llustraciones: J. Avila
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Los objetivos de “Los pequeiios aventureros del tiempo”
cran recreativos, didécticos y participativos. Partfa del concepto
de 1a historieta seriada de aventuras y reconstruccién histérica,
en la que no quedaban excluidos el humorismo y ciertas dosis
de sétira social; se abordaron aspectos diversos del perfodo his-
térico en el cual se desarrollaba la trama, ilustrando al lector en
cuestiones referentes a la arquitectura, vestimenta, costumbres,
acontecimientos y personajes (incluyendo figuras histéricas) de
la época; finalmente se decfa que era una historieta participati-
va, porque s¢ escogié un tipo de trazo en el dibujo -a Ifnea,
blanco y negro- que permitfa ser iluminado.

T irva plumas mlienas
de ooy 20 gramce
de caona

'ens o quleres Sndcome
savenco ba mitad, sale

sl mejor no e
muden, gracias, en senn,
L) Py

w y desde que llegamos a la gran plaza, que se dice ¢l Tateluleo, como
no hablamos visto tal cosa, quedumos admirados de lo multitid de
gente y mercadlerfas que en ella habfu y del gran concierto y reginiento
que en todo tenfan. Y los principales que iban con nosotros nos lo ihan
mostrando; cada género de mercaderfas estaban por si, y tenfan situo-
dos y seilafados sus asientos.. Pasemos adelante y digamos de los que
vendlan frijoles y chia y otras legumbres y yerbas a otra parte. Vamos «
los que vendfan gallinas, gallos de paparla, conejos, liebres, venados y
anaclones, perrillos y ofras cosas dle este arte, a su parte de la plaza,

Bernal Dfaz del Castillo,
Historia verdadera de lo conquista de la Nueva Espeita
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Un aio después, en 1992, la historicta cambié de formato,
ocupando media plana tabloide en posicién vertical, con una
extension entre ocho y diez cuadros. Los protagonistas transita-
ron, ademds de la época azteca, por la revolucionaria, ¢l México
decimondénico, y ¢l siglo XX en la década de los cuarentas; se
alojaron en jacales, jaulas, calmecacs, mansiones, cucvas, ha-
ciendas y casas de citas; viajaron sobre cspaldas de tamemes, fe-
rrocarriles de vapor, carretus y automdviles; alternaron con
sacerdotes, guerrcros, gavillas de revolucionarios, pachucos y
prostitutas, incluyendo figuras de la talla de Mariano Azucla, la
marquesa Calderén de la Barca, Antonio Lopez de Santa Anna
y La Bandida; contemplaron la ciudad de México desde que és-
ta sobresalfa enmedio de un lago; cuando Tlalpan era un pue-
blo de provincia, hasta algo cercano a su configuracion actual.

Por todo lo anterior, “Los pequeiios aventurcros del ticm-
po” constituy6 un caso con caracterfsticas singulares dentro del
panorama actual de Ia historieta en México,
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4,- Hablan los creadores

4,1.- ¢Quién compra ahoru I Familia Burrén?: José Sudrez”

Como editor era para mf muy importante ¢l poder llenar ese
hueco tan terrible que sentfa yo tenfa Objetiva, cn cl sentido de
que no le proporciondbamos ningdn espacio a los menores de
cdud, destinado a sus intereses muy particulares. La idea de
“Los pequeilos aventurcros del tiempo” surge de retomar la
propuesta cincmatogrdfica de “Volver al futuro”; en principio
aplicada a una zona muy espectfica, que cra Naucalpan, Viene
la coyuntura de un cclipse de sol que nos da el parteaguas del
nacimiento de la historieta, la cual tenfa objetivos muy defini-
dos: diddcticos, divertidos y participativos. Sc pretendfa educar
al nifio a través de algo muy divertido, El director del Grupo
Editorial Objetivo accptd la propuesta de la lustorieta de muy
buena gana. Gracias a “Pequeiios aventurcros” pudimos rom-
per totalmente con la imagen de periGdico politizado que tuvi-
mos durante mucho tiempo; cra la meta perseguida en ese
momento. Estibamos creando algo propio, caracteristico, que
redondeaba totalmente el producto, llevando eatonces a la pu-
blicacién a uno de los primeros lugares ¢n produccidn cditorial
del estado de México.

* Toxto basado en una entrevista a Josd Sudrez (México, D.F., 1953); Historia.
dor y poriodista, Fue corresponsal de ia agencla ospaiiola EFE do noticias y
colabarador dol diario Baleares, de Espafia y Unomdsuno, de México. Fuo ol
Coordinador Gonoral Editorlal do! somanarlo Objetive, dol estado do México,
as{como ol editor y asesor histérico de fa historlota,

NOTA: Los textos qua recogon las impresiones dol equipo creativo do Ia histo-

flota, fuoron redaclados a medlados de 1993, anlos do quo alguien supiora
que “Los pequeiios aventureros del tiompo® iba a desaparacor.
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En cuanto Ia trama, la historieta evoluciond siguiendo su
prapio derratero. El primer episadio fue muy rico, en guién e
ilustrativamente: se abordaron temas muy interesantes de as-
pectos poco difundidos de la cultura nzteca, su arquitectura, as-
pectos ceremoniales y educativos, et modus vivendi, esto por mi
parte basado en los estudios de Jacques Soustelle, Garibay y
Le6n-Portilla. Todo con una escenograffa muy agradable —en-
tonces tenfamos cuatro péginas para hacerlas—; habldbamos del
entorno y la ecologfy; el dar a conacer Ja flora-fauna del lago de
Texcoco en la época prehispdnica. Poco a poco “Pequefios
aventureros” fue adquiriendo una personatidad propia. Tom6
su propio camino, Hemos tenido pequefias fallas: introdujimos
un personaje que viene desde la época prehispénica que ya se
quedd ahf, y ya no lo pudimos sacar, Fue un error fuerte que se
convirtié en acierto; ya no podemos concebir la historieta sin
esos cinco personajes. Esto al guionista y al ilustrador les ha
permitido darle un toque muy especial a la historia, puesto que
tienes diflogos entre animales, criticas de ellos hacia las actitu-
des de los humanos; una complicidad que enriquece Ia historie-
ta.

Los problemas, desde un punto de vista histérico, han sido
realmente minimos, El manejo de personajes histéricos es lo
que mis me preocupa, el que no se salgan mucho de lo que pu-
diera ser tanto la iconograffa del personaje como sus actitudes
que pudiera tener; conjuntar la ficcién con la realidad histérica
es algo que sapeso mucho en los guiones, La primera incursién
de los protagonistas a una cantina me pareci6é que quedaba un
poco fuera de lugar, para lo que tradicionalmente se pretende
en un eémic infantil: jugando ruleta rusa y con una suripanta, El
manejo de la situacién fue muy equilibrado, no causé ninguna
reaccién de las catélicas damas de Satélite, y comparado con la
violencia televisiva, que maneja esos temas escabrosos a las
enatro de la tarde, resultaba un cuento de hadas, Ahora en la
actualidad abordamos otra faceta que nos estd Hevando a re-
crear lo que nosotros suponemos fue la infancia de un gran es-
critor, José Emilio Pacheco, a través de lo que conocemos por
su propia obra; no tengo por qué descartar que Pacheco a esas
tiernas edades bien sabfa quién era La Bandida y donde estaba
su ¢asa, entonces no s¢ me sale ya del contexto. Su tratamiento
ha sido muy correcto; abf le vamos a hacer un gran favor a esta
buena mujer de la que poca gente habla y los nifios nuda saben,
Por otra parte el personaje histérico que més me ha agradado
es Braniff, curiosamente es muy poco conocido, De todos los
demds personajes histéricos que se han manejado hay refe-
rencias precisas. Con Alberto Braniff implicaba desarrollar un
estudio més concienzuds de cémo pudo haber sido; fue un per-
sonaje manejado muy pulcramente, su lenguaje lo era, y conea-
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ten6 muy bicn con-Mariano Azucla. Definitivamente cs ¢l mds
logrado.

- ¢Qué creen que hizo? Pos llamé al criado que les daba la cena, y le
dijo: “Ponte listo p’apagar la luz cuando yo te diga”, y quesque saca la
Ppistolay la amartilla; naiden se movid, y Encamacion les dijo: “El que
tenga mds micdo va a ser el que reciba ¢l plomazo®, Le hizo una sciia
al criado para que apagara, y a oscuras aventd la pistola p'arriba, y
véytelas que al cacr sobre la mesa s¢ sale ¢l tiro.. "Ora s, prende la
luz", dijo Encarnacion, y entonces vicron quicn era el que tenla la mala
SUCrien,

Ralacl F, Muiioz, Wdnmionos con Pancho Villa!

31



Considero que la historieta no tiene parangén, en cuanto lo
que tradicionalmente se hace aquf en México. Encuentro una
ruptura, en principio con el temna: entreverar hechos histéricos
con ficci6n, creo que eso a nivel infantil no se ha hecho, Peque-
ftos aventureros es un producto .muy noble, muy inexplorado,
creo yo que por micdo, en el sentido de que un guionista como
si no sabe mucho de historia mejor no se mete a ese embrollo;
la linea de dibujo que se usa es demasiado sutil para el tipo de
cémic que se acostumbra, fundamentado en el uso del color o
de un trazo muy fuerte, muy violento, verbigracia los moneros
de La Jornada. Para mi la industria del c6mic a nivel de piiblico
infantil estd muy mal; a nivel de piiblico de afioranza puede que
todavfa tengan alguna penctracién. El comic de Walter Lanz,
Disncy, ya no tienen el impacto que tuvo en la gente de mi ge-
neracién: el padre de familia scguramente le compra comics a
sus hijos, porque de nifio estaba acostumbrado a que cada do-
mingo se los compraran, Los nifios no leen los insertos domini-
cales de Ll Universal o Excélsior, esos los leen los grandes.
Chicharrfn y ¢l Sargento Pistolas lo leen los abuelitos, para
quienes fue un personaje importante de su nifiez y juventud.
¢Quién compra ahora la Familia Burrén? Los afiorantes inte-
lectuales que de repente se quicren regodear con esa maravillo-
sa obra de estudio sociol6gico que hizo cl sefior Vargas, Hubo
un intento a nivel juvenil: la historia de México en comic, pero
fue fallido porque se estaba luchando contra los medios masi-
vos de comunicacién, mientras que nosotros no, por qué: Obje-
tivo llega directamente a los lectores a una hora de la mafiana
en que hay interés por leer. Creo que la historieta tiene un cau-
dal amplfsimo para explotar; hay que partir del hecho de que la
historia de México cs riqufsing en episodios. Parecerd niuy jac-
tancioso el concepto que tengo de “Pequeiios aventureros del
tiempo”, la equiparo, salvando las grandes distancias, con los
Episodios Nacionales de Pérez Galdds, quien exploté esa riqul-
sima veta que es la historia de Espaiia para crear cincuentaitan-
tas novelas, que son tabiques y que se leen en un dos por tres
por lo ligero, humano y atractivo que son; a nivel de un piblico
infantil creo que “Pequeiios aventureros” puede ser el equiva-
lente a Episodios Nacionales, es deeir, tenemos el Imperio, Ma-
ximiliano, no hemos visto lu  Conquista, tenemos
Independencia... tenemos una cantidad extraordinaria de épo-
cas virgenes y uno de los aspectos mds interesantes es que nos
vit a poder permitir analizar la historia reciente del México ac-
tual, cosa que oficialmente apenas y ya Hegamos al 2 de octubre
del 68.

En nuestro pafs estamos llegando a una etapa muy dramdti-
ca en relacién con L industria editorial: se estd metalizando al

32



cicn por cicnto, El caso especifico es esta publicacién (Objetivo)
que afectd a “Los pequeios aventureros del tiempo”, bajo la 16-
gica de "no vende, no genera divisas, no genera ingresos, por lo
tanto no sirve”, La principal vicisitud de nuestra historicta ha si-
do ésa, que al "no generar ingresos” se constrind, Ya s ha di-
chio claramente: la cultura no vende, Pocos son ya los
patrocinadores, entiéndase anunciantes, que conffan cn la pe-
netracion de la publicidad a través de los medios impresos. Pre-
ficren cngrosurle ¢l caldo a los medios de comunicacién
clectrnica, poniéndosc cllos mismos la soga al cucllo, porque
ahora csos medios les piden lo que quicren. Con la historicta
mi preocupacién, mis que diddctica, ¢s de supervivencia a los
medios impresos de comunicacion; si a un niiio lo acostumbras
a leer cstds provocando la creacion de un lector potencial ensu
fasc de joveny adulto, lo cual te va a permitir sobrevivir como
medio impreso de comunicacion. Estds creando tu propio mer-
cado de lectores. De ahf por cjemplo, insistf que la tipograffa
utilizada fuese la Times Roman, la de patines, que parcce ser
muy antigua, desfasada, pero qué pretendo: si un nifo aprende
a leer csa tipograffa, por muchfsimas décadas la de los periddi-
cos, podrd tener acceso con facilidad a la lectura sin ¢l pavor de
enfrentarse a algo que no entiende, que grificamente no le dice
nada, no le es familiar, Eso cs realmente lo que en escencia se
pretende. Poder reclutur lectores para un futuro; crear una nue-
va gencracién que ayudard a sobrevivir a esto que ¢s nucstra
profesién,
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4.2.- Repetir varias veces el mismo monito: Jorge Avila”

Yo me hice dibujante para darle cauce a una aficién y facilidad
que tenfa desde nifio. Conocf a un sefior que escribfa en un pe-
riédico, ZI Siglo, de 1a zona donde vivo, tenfa ganas de poder di-
bujar en un periédico, para complacer el gusto de verte
publicado; le pergunté qué podfa hacer y é1 me dio una direc-
cién y llegué a presentarme con el editor, Estuve en ese lugar
como un aito dibujando caricatura politicn, No era un dibujo de
gran calidad, pero no tenfan a otra persona en ¢se momento,
Asf poco a poco fui mejorando el trazo y la idea. Decidf cam-
biarme de periddico en principio porque no pagaban muy bien,
y porque habfa mejorade lo suficiente para Hegar a un lugar de
mds alta categorfa. Objetivo legaba a mi casa al ipual que £f Si-
glo, 1o hojeaba y vefa que no tenfan caricaturista, Fui para ver si
podia colaborar, legué con José lleviindole lo que habfa publi-
cado, lo vio y me encargd unas praebas, Entré como ilustrador
del suplemento “La Barda Cultural”. Cuando me hablaron del
proyecto de “Los pequeiios aventureros del tiempo”, yo lo reci-
bf con ese gusto de que vas a comenzar una nueva aventura,
Fue mi primera experiencia como historictista, Me pareefa in-
teresante porque Ia idea era muy buena, pero al mismo tiempo
sentfa algo de nerviosismo porque nunca habfa hecho algo pa-
recido, Yo nunca habfa dibujado siguiendo un guién y no sabfa
como adaptarlo a mi manera de dibujar, La relacién guionista-
ilustrador se va logrando y mejorando o través del tiempo, La
primera dificnltad que apareci6 fue que en una historieta tienes
que repetir varias veees el mismo monito, hay que dominar el

* Toxto hasado en una ontrovista a Jorge Avila (México, D.F., 1971): Caricaturls-
ta o llustrador. Ha colaborado on ol somanarlo £/ Siglo y Objotivo, ambos dol
ostado do México, y postoriormonte on la revista Hormigas, do Zacatocas, Ca-
ricaturista de la histodala.
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estilo de los personajes para tener una homogencidad en todos
los cpisodios. Eso ha sido lo més diffeil, El guién de historieta
te permite cicrta libertad como dibujante en cuanto ¢l poder
afiadir cosas que no vienen explfcitas en el gui6n, haces unpoco
de improvisacion.

as peleas de
gallos son

espectdculos de renst o o
extrema brutalldad, tan divertid

contra |as cusles nos
pronunclamos por su
desapariclén, Xoloy
Doroteo gustosamente
e adherirfan a la
propuesta.

Fuimos alos gallos a evo de las tres de la tarde. La Plaza rebosaba de
gente, y los palcos, ocupados por las damas, parcclan un jardin licno
de flores de todos colores, Pero mientras que las Scioras daban ¢l tono
al espectdenlo, los caballeros se pascaban alrededor del palenque, vis-
tiendo la chaqueta, cualquicra que fuese su condicién, scitores o me-
nestrales, y esta ausencia de faldones es, sin duda alguna, ¢l modo mds
apropiado para la fiesta, El Presidente y su comitiva acababan de lic-
gar, y asimismo algunos de los Ministros extranjeros.

Micntras los gallos cantaban con bravura, crizdbanse las apuestas,
yhasta las mujeres se entregaban a la influencia de la escena, apostan-
do sotto vace desde los palcos con los caballeros, a favor de sus gallos
Javoritos.

Madame Calderén de la Barca, La vida en México

No fue muy grueso el cambio de cart6n polftico para adultos
a historicta infantil, porque se remite a la misma eseencia que
es dibujar simplemente. Mis influencias han sido, sin querer
quericndo y porque ha sido lo que he lefdo, Mafalda, Charlie
Brown, tltimamente un poco de Asterix y Tin Tfn. La cvolucién
de la historieta en cuanto a dibujo ha sido enorme porque mi
calidad no es la misma al principio que actualmente, cs bastante
mejor. Alin sigo con la duda si ya he llegado a un estilo definido
en el cual me voy a quedar, También hubo dificultad en cuanto
a investigacion histérica, puesto que es una historieta de época:
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vestimenta, paisaje, arquitectura, rasgos de personajes, Aprendf
cchando a perder. Me documentaba con libros que tenfa cn mi
casa y acudiendo a las bibliotecas, apuntes al natural, revistas,
En casa tenfa un National Geographic que hablaba de los azte-
cas, fui al Palacio Nacional a ver los murales de Dicgo Rivera,
La épaca prehispdnica fue la que me costd mds trabajo, porque
cran los inicios de la historicta y empezaba a descubrir los luga-
res donde posteriormente regresarfa a documentarme para las
siguicntes épacas, Este tipo de dibujo causa problemas porque
significa realizar una abastraccién, la cual vas a realizar varias
veees, de una foto, una pintura, de un personaje conocido, pero
le agarré cl gusto porque cs bastante divertido ¢l poder lograr
algo de irreverencia: de un personaje por cjemplo, que ¢s un
hérac y aterrizarlo en ¢l terreno del nifio; también s¢ mancja
esa irreverencia como historicta infantil, rompiendo con las ac-
titudes que sc consideran tfpicas del nifio, La idea novedosa cra
relacionarse con ¢l nifio a través de la ilustracion, actualmente
ninguna logra csa interaccion con cl lector. Iace que el niiio
forme parte de la misma historicta y pueda influir en ella, En
cuanto a formato la historicta ha tenido cambios bruscos que le
quitaron accesibilidad al nifio para poderla dibujar,

Baja este panorama, “Los pequefios aventureros del tiem-
po” estd aportando algo, la idea es original, A 1a historicta inde-
pendiente creo que le falta tanto idea como dibujo, le faltan
espacios para abarcar geate que definitivamente ticne talento;
en cuanto la historicta industrial, la de las grandes editoriales,
son copia de 10 que s¢ hace en el extranjero; todo eso se refleja
inmediatamente en la historicta para nifios. Existe calidad en
ilustraciones paru libros infantiles, pero eso dista mucho de la
historicta,
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4.3.- Una dinfimica de folletin decimoné6nico: Arturo Reyes F.*

Desde la entrada de José como coordinador editorial, ¢l semi-
nario venfa sufriendo dramdticos y saludables cambios; de una
publicacién para grillos y sus fodongas esposas del drea de Saté-
lite ~el contenido en aquel tiempo se dividfa entre chismes poli-
ticos y conscjos de belleza~ comenz6 a transformarse en una
publicacién mdés dinfmica y completa que inclufa seccién de es-
pectdculos, suplemento cultural, y a mediados del 91 se lanzaba
4 meter una seccién infantil, por medio de una historieta pro-
pia, para terminar de abarcar todo el espectro familiar, Técni-
camente el proyecto representaba para mf una extension de la
labor que venfa desempefiando desde hacfa dos afios en la Edi-
torial VID con El Péjaro Laco, ddndome ello un aire de autosu-
ficiencia que sirvi6 muy bien para echarlo a caminar y del cual
me estaba arrepintiendo para lu tercera entrega,

En principio con “Los pequeiios aventureros del tiempo”
era retomar las caracterfsticas de la historicta de “El Principe
Valiente”, de Hal Foster, en combinacién con la de “Asterix y
Obelix”, de Gosnny y Uderzo, De precedentes aut6ctonos con-
tdbamos con los 20 tomos de México, historia de un pueblo, que
a principios de los ochentas publicaron la SEP y la Editorial
Nueva Imagen, y que hoy en dfa se encuentran en toda bibliote-
ca piiblica y alguno que otro ruinoso médulo callejero de “Los
libros tienen la palabra”. En una sociedad donde la vida coti-
diana puede girar por meses en torno a la expectacién de un fu-

* Arturo Royaes F. (Mdxico, D.F,, 1967): Gulonista, oscritor y periodista, Elaboré
gulonas para las historlotas “Acelores y desonfrenos”, publicada on of sema-
nario Volante Informalivo y El Péjaro Loco, de editorial VID; actualmente lo ha-
co para la rovista Hormlgas, do Zacatecas, Coordiné el suplemonio “La Barda
Cultural” dol semanario Objetivo, dol estado da Méxice, Autor dol libro Cuen-
tos do una noche do campamento (Edamex, 1993) y la plaquette do cuontos
La culpa luo do Armliilita {Almaiia, 1994), Gulonista do la historiata.

.
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turo acontecimiento y al dfa siguiente de producido éste no
acordarse nadie; el eclipse total de sol que se producirfa el 11
de julio de 1991 nos proporcionaba el pretexto ideal de lanza-
miento de la historieta.

Miency esteeen yo A que o le arinas
Anlmale, wmas a jugir. . dduzuwhm-&m

Mmnm, a quest.

1Na 3¢ atrevan a molestora la
Viuds del presiidente Madero,
o ApSetal de ls Revolucidn!

4 serr,

Volvi a ser ninto y regresé a la plaza Ajusco a jugar solo con mis carritos
de madera, La plaza Ajusco a donde me llevaban recién nacido a to-
mar ¢l sol'y en donde aprendl a caminar. Sus casas porfirianas, algu-
nas ya demolidas para constniir edificios horribles. Su fuente en fonna
de trébol, lleno de insectos que se deslizaban por el agua. Y entre el par-
quey mi casa vivia doita Sara P. de Madero. Me parecla imposible ver
de lejos a una persona de quien hablaban los libros de historia, prota-
gonista de cosas ocurridus cuarenta aros atrds. La vicjita frdgil, dignfsi-
ma, siempre de luto por su marido asesinado.

José Emilio Pacheco, Las batallas en el desierto

La dindimica aplicada a una revista catorcenal resulta inope-
rante en una seccidn de periddico. Fue necesario retomar el es-
quema del folletin decimon6nico: resumen del capftulo
anterior, trama pletdrica de emociones, que a su vez debfa in-
sertarse en un episodio global de cada perfodo histdrico abor-
dado, y un final en suspenso que asegurara la lectura del
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siguiente capftulo, Todo ¢so cada semana, Como toda bucna di-
ngmica folletinesca que se respete, ¢l mismo guionista descono-
ce c6ino terminard la historia que estd desarrollando: llega cl
momento que sencillamente sc deja arrastrar por ella, La inica
vez que intentamos hacer un plan mds o menos preconcebido
de qué iba a pasar en la historicta fuc al principio. Nomds al
principio. Plantcamos las caracterfsticas de los protagonistas,
Jorge delineé sus perfiles fisicos mientras José y Gabricl csta-
blecicron los objetivos diddcticos que se buscaban, La ingenui-
dad cs el mejor alicicnte de la inventlva, Descubrimos ya
cimbarcados que es una locura mancjar tres personajes protagé-

nicos cn un cspacio tan corto como lo pucden ser dicz-doce -

cuadros semanales, El separar a los nifios para desarrollarles
una trama individual nos hizo quc cl primer cpisodio de la épo-
ca prehispanica se nos alargara a medio afio de publicacion,
medida que luego aguarramos de pardmetro para los subsecuen-
tes perfodos histéricos abordados. No se pucde hablar de “Los
pequeiios aventurcros del tiempo” sin hacer menci6n simult4-
nca de Aurora, Bernal y Kino, Los tres o ninguno. Su peso pro-
tagénico cs idéntico, formando cl conjunto una unidad.
Santfsima Trinidad historictistica. A esto simese un perro chi-
huahuefio al que sobre la marcha se le agregarfa un compaiicro
Xoloscuincle —especic de Stan Luurel y Oliver Hardy cn version
canina- y los respectivos personajes secundarios de cada época
por la que pasan, que van desde la folklérica presencia de don
Antonio Lépez de Santa Anna, hasta gavillas revolucionarias,
freaks precortesianos y administradoras de congales alemanis-
tas, Todo csto suponfa a veees la inclusion de una docena de
personajes interactuando cn un solo capltulo, con los consc-
cuentes insultos (hasta ahora reprimidos) por parte de Jorge, el
ilustrador.

El menosprecio cxistente.cn México hacia la historicta
que pretenda ir mds alld de las propuestas industriales de chafi-
retes, luchadores, vaqueros (¢ indias buenérrimas), ha formado
un cfreulo vicioso en torno a cualquicr intento alternativo, y cu-
yo coco principal ¢s la continuidad: la relacién catre el ticmpo
de claboracién/retribucién cconémica, hace ut6pica la cxis-
tencia del oficio de historietista de ticmpo completo (las fuen-
tes de manutenci6n se cncucntran en cl cartén politico, la tira
comica de tres-cuatro cuadros y la ilustracién). El titulo de resi-
dencia de un personaje de historicta en la concicncia colcctiva
depende de su capacidad de presencia constante dentro de la
misma, Asumimos la existencia de “El capitdn y los pilluclos”
mds que por sus cualidades cémicas, ¢ idcolGgicas, que contic-
ne, por los noventa afios de publicacién ininterrumpida que lle-
va. De ahf la incapacidad congénita de que puedan existir cn
nuestro pafs revistas independientes de historictas, Dos cjem-
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plos recientes: Bronca, dirigida por Paco Ignacio Taibo II, no
pasé de la media docena de nimeros; y E! Gallito Inglés, de
Victor del Real, que si bien se ha mantenido, sobrepasando ya
el mimero 12 (siendo actualmente el méiximo representante de
lo que aquf hablamos) desde hace rato ha tenido que recurrir a
colaboraciones extrafronteras manejando un eclecticismo his-
panoparlante, recurso no criticable, pero que muestra en trans-
fondo la incapacidad de nuestros historietistas nacionales de
sostener un ritmo de producci6n continuo,

Es relativo hablar del término de “historieta infantil” en
Meéxico. Ocurre algo semejante que con las telenovelas: duran-
te mucho tiempo se les encasillé como objeto de consumo ex-
clusivo de amas de casa, y de pronto se descubrié con una
enorme variedad de adeptos (mismos que en principio negaban
dicha condicién). La historieta fue por aiios un lengnaje narrati-
vo despreciado, Premio dominguero de nifios aplicados o bien
clemento propagador del analfabetismo funcional entre albaiii-
les. A medio camino entre fa literatura y el cine en cuanto sn
relacién palabra-imagen, todavia no salimos del asombro de
contemplar toda su potencialidad: diddctica, idiotizante o con-
tracultural, Por eso no pasé mucho tiempo antes que “Los pe-
quefios aventureros del tiempo” comenzara a trasgredir,
siempre en nombre de los niiios, las convenciones de la histo-
rietn infantil tradicional y meter sutilmente, una exposicién de
los hechos histéricos alejada de Ia interpretacin oficial de los
libros de texto, cierta critica social, y algunas veces una abierta
mofa a los supuestos valores morales vigentes, incluyendo los
que deben trasmitirse al nifio a través de una historieta infantit
(quién dice que dentro de éstas los protagonistas no pueden
emborracharse en cantinas mientras juegan a la ruleta rusa o
ser alojados dentro de un prost{bulo). Oh pequeiuclos, cudntos
crimenes se cometen en su nombre,
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6.- El Universo del Cem Anahuac

Sinapsis de argumentos
(26 episodios: del 6 de julio al 28 de diciembre de 1991).

La historia comienza cn la azotea de un edificio de departa-
mentos, el 11 de julio de 1991, donde los protagonistas ~Auro-
ra, Bernal, Kino y Doroteo~ se aprestan a observar el eclipse
total de sol que se producird aque! dfa. Cuando la luna va ta-
pando al Astro Rey, el paisaje que rodea a los protagonistas co-
mienza a tornarse nebuloso; de pronto éstos se sorprenden de
verse cayendo al vacfo, yendo a aterrizar, de golpe y porrazo, a
la cima de un Teocalli, a orillas del antiguo lago de Texcoco, en
plena época de esplendor del imperio Azteca, 0 Cem Anahuac,
como le llamaban los nativos (una fecha indeterminada, si bien
previa a la llegada de la expedicién de Cortés a las costas de
Veracruz, de la que luego se hard referencia), Son descubicrtos
por un guerrero, de nombre Tecamatzin, y un sacerdote, quien
los considera emisarios de Tonatiuh —el Sol-, “hijos del cielo”
los llama el sacerdote, conduciéndolos a “La Casa de los Can-
tos”, donde los deja para ir a dar la noticia,

Al poco rato Tecamatzin y el sacerdote regresan con un gru-
po de aztecas, quienes se asombran al contemplarlos, Repenti-
namente los nifios son separados, para ser “repartidos” entre
aquella gente, Asf Kino ird a dar a un Calmecac, a instruirse
junto con otros nifios; Aurora y Doroteo terminardn en la casa
de Motempipitzio, un gordinflén y neur6tico pochteca (comer-
ciante): Aurora ayudando a las labores de cocina y Doroteo co-
mo partc de la despensa de la misma cocina. Finalmente
Bernal, gracias a la extraiia apariencia que le provoca el usar
lentes, terminard recluido en “La Casa de las Fieras y los Con-
trahechos”, compartiendo su jauld con un grupo de hombres al-
binos.
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Durante algin tiempo los protagonistas vivirin en esos dis-
tintas lugares, canaciendo los ambientes de cada uno de ellos,
Un buen dfay por distintos motivos parten de donde estdn para
dirigirsc a unsitio cn comtin donde volverén a reunirse: Jas fies-
tas de muertos en ¢l mercado de Tlatelolco, dentro de la Gran
Tenachtitlin, Kino va como miembro del equipo de jugadores
del pclota del Calmecac; Aurora como parte de la comitiva del
poderoso pochteca -Doroteo como parte de sus mercancfas- y
Bernal como uno de los “fenémenos” que serdn exhibidos en ¢l
lugar, El reencuentro s fortuito: la comitiva de Motempipitzio
se detiene a descargar sus mercancfas al lado de la jaula donde
estd Bernal y la curiosidad que éste genera atrac a los nifios del
Calmecac, entre cllos Kino, quien descubre a Aurora forcejcan-
do con ¢l cuidador de Bernal para liberarlo, La aportuna inter-
vencién de un patiatado Doroteo, quien muerde la picrna del
cuidador, logra salvar la situacién y los cuatro protagonistas ya
juntos, se escabullen entre Ia muchedumbre, Recorren ¢l cnor-
me mercado de Tlateloleo y conocen algunos de los ritos y
creencias de la antigoa celebracién del Dfa de Muertos, inclu-
yendo una aparicion de la Cihuateteo o Llorona azteca,

Al dfa siguicnte, conocerdn a Xolo, rescatdndolo de un
puesto del mercado donde estaba destinado a servir de produc-
to de carnicerfa 100% fresca, También se recncontrardn con
Tecamatzin y ¢l sacerdote, quien considerando esta coinciden-
cia como otra “senal”, impide que los nifios vuelvan a ser sepa-
rados, llevindaosclos, con todo y perros, a vivir con él, El tiecmpo
pasa y el sacerdote se encuentra sumido en profundas reflexio-
nes, Presagios funestos anuncian el fin del imperio azteca: ya se
ha producido el incendio del Gran Teocalli y fue llevado ante el
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emperador Moctezuma la extrafia ave agorera, Esa noche un
cometa, nuevo aviso de futuras calamidades, atraviesa los cielos
del Cem Anéhuac, Este fen6meno astronémico provoca el nue-
vo viajc en ¢l tiempo de los protagonistas, ahora con Xolo in-
cluido, que los hard abandonar aquella época, Tecamatzin
habla con el sacerdote, pregunta si alguicn mds les creeré que
aquellos nifios estuvieron ahf, si fueron reales. El sacerdote le
cnsefia una prueba: un cddice, hecho por Kino como parte de
su aprendizaje en el Calmecac, en el cual registra su estancia y
la de sus amigos en el mundo del Cem Anahuac, Pero aquel ¢6-
dice sc perderfa en las llamas de una hoguera, en el arrasamien-
to de todo rastro de cultura indfgena, que scguirfa a la cafda del
imperio azteca,
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SACERDOTE

“LOS ALBINOS"
, u
TLAVOLTEHUIANI C ;
= COMERCIANTE DE :
TLALTELOLCO

(“El hacedor do codicos”) PROFESOR DE CALMETAC . |
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(“E! que so chupa los lablos") TECAMATZIN
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7.- “La Bola”

Sinopsis de argumentos
(36 episodios: del 4 de encro al 24 de agosto de 1992).

Lucgo de un aterrizaje al estilo “El tinel del tiempo®, solo que
un poco mis aparatoso, los protagonistas ven acercarse a un
grupo de hombres, que por su atuendo suponen campesinos y
finalmente resultan ser revolucionarios zapatistas, Los nifios se
incorporan al grupo, que se dirige a la cindad de México. Son
finales del aflo de 1914, Carranza ha desconocido a la Conven-
cién de Aguascalientes, abandonando la capital para reorgani-
zarse ¢n Veracruz. La ciudad serfa ocupada por las huestes
villistas y zapatistas —de donde surge I famosa fotograffa de Vi-
lla en la silla presidencial, con Zapata a su lado- haciendo pre-
valecer un clima de anarqufa,

El grupo entra a la ciudad y los nifios descubren cosas fami-
liares, como los desaynnos en Sanborn's y un niio idéntico a
Bernal que vendr4 resultando su propio abuelito, Las peripe-
cins empiezan cuando aquel nifio es secuestrado por un roba-
chicos: El Tlacuache, ¢l mitico hombre del costal, ¢l que se
lleva a los nifios para ponerlos a pedir limosna, cosa que pun-
tualmente hace con el abuelito de Bernal, El nicto y sus amigos
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comienzan la bisqueda para Ia cual, y luego de una sesién de
ruleta rusa dentro de una canting, reclutan un contingente de
villistas veteranos de la toma de Torredn, zapatistas vetcranos
de la toma de Cuautla, una suripanta con instintos maternales y
a Alberto Braniff, primer aviador mexicano, con todo y su ac-
reopluno,

Como toda biisqueda cldsica que se respete, ésta deriva en
la localizacién de la persona buscada, la irrupcién del villano
instantes después, la consecuente persecucifn y aparente aco-
rralamicnto sin salida de los héroes —quienes de pronto se ven
rodeados por ¢l Tlacuache y una pandilla de rufianes- para fi-
nalmente y, claro, de Gltimo momento, ser rescatados por cl
contingente revolucionario, con prostituta incluida, y apoyo aé-
reo (este titimo a punto de no llegur a tiempo por andar cvitan-
do cstrellarse contra las torres de la catedral metropolitana).

Los bisabuclos de Bernal, felices por el retorno de su hijo,
organizan una ficsta donde los protagonistas traban amistad con
uno de los invitados, de nombre Mariano Azuela, novelista del
cntonces incipicnte género revolucionario. De alif los nifios,
junto con el abuelito de Bernal, acompaiardn al escritor a una
expedicion de recoleccion de vivencias por el mundo cotidiano,
que le proporcionen material para sus libros, Luego de abordar
un tren que parte rumbo al sur, y salvarse de una emboscada a
medio trayecto, irfn a dar al poblado de Tepoztlin, Morclos,
donde junto con un grupo de nativos se cafrentardn a una gavi-
lla de bandoleros, lidereados por un siniestro personaje llama-
do El Corouel. Salvarin a un tepozteco de ser colgado por los
malos, y luego por uccidente cstardn a punto de colgarlo cllos
mismos; Bernal, Xolo y Dorateo serdn capturados por los ban-
doleros, siendo el nifio destinado para seiiuclo de sus demds
compuiicros y Jos perros destinados, de nuevo, a la cocina, Fu-
gas, persccuciones y balaceras que culminarin con Bernal y
Xolo aferrados a un arbolito al borde del precipicio, micntras
El Coronel se dispone a cjecutarlos, es parte de lo ocurrido an-
tes de llegar a feliz término la aventura,

Finalmente, una vez pasado ¢l peligro, los protagonistas
mavidos por su curiosidad entran a explorar una cueva, quedan-
do atrapados dentro por un derrumbe. Al buscar otra salida,
imperceptiblemente para cllos, abandonarén aquella época;
mientras Azuely, ¢l abuclito de Bernal y los tepoztecos hacen
desesperados esfuerzos por rescatarlos, quedando confundidos
al lograr despejar la boea de la cueva, y no encontrar a nadic en
su interior, “Algiin dfa escribiré de todo esto”, dice un descon-
solado Mariano Azuela, Quizds lo hizo, pero aquel manuscrito
pudo haberse perdido durante sus andanzas revolucionarias,
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ALBERTO BRANIFF

Primer piloto aviador mexica~
no considerado como tal. A
principios de siglo adquiere
en Francia un avién que se
trae a la ya no por mucho
tiempo porfirista ciudad de
Meéxico, donde en principio
descubre que con dicho arte-
facto no se puede volar en un
sitio ubicado a mds de dos mil
metros sobre el nivel del mar,
Después de varios intentos y
adecuaciones logra por fin
despegarse del suelo de los
lanos de Balbuena la mafiana
del 8 de enero de 1910, consi-
deréndosele asf el precursor
de I aviacién mexicana, Vive
mfis de ochenta afios: los ne-
cesarios para descubrir la
existencia de los vuelos a Eu-
ropa en clase turista, mas no
los suficientes para enterarse
que en el lugar en donde hizo
su histdrica hazaiia iban a po-
ner una estacién de la Linea 1
del Metro. Se puede saber su
aspecto fisico por medio de
un busto que existe en el Ae-
ropuerto Internacional Beni-
to Judrez, entre la sala de
salidas nacionales y el bar Ba-
rén Rojo.



ALBERTO
BRANIFF
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MARIANO AZUELA

De oficio médico pero més co-
nocido como iniciador de la
novela revolucionaria, corrien-
te literaria popularizada gra-
cias a las Ediciones Botas y las
pelfculas del Indio Ferndndez,
Nace en Jalisco, lugar donde
hace sus pinitos como escritor
y le sorprende el estallido de la
Revoluciton, Lucgo del cuarte-
lazo aplicado a Madero, presta
sus servicios profesionales en
una faccién villista, experiencia
que le proporcionard al mate-
rial para escribir su obra cum-
bre, lectura obligada de todo
estudiante de sccundaria, Los
de abajo. Regresa a la ciudad
de México, luego de un auto-
exilio intermedio en El Paso,
Texas, a combinar su actividad
médica con su vocacidn litera-
ria. Morirfa el primero de mar-
zo de 1952, siendo enterrado
en la Rotonda de los Hombres
Tustres, luego de haber recibi-
do el Premio Nacional de Lite-
ratura, nombrado miembro de
El Colegio Nacional y convert-
ido, seguramente contra su vo-
luntad, en uno de los
forjadores det mito y folklore
de la Revolucion,
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EL CORONEL v SU GAviLLp

TEPOZTE ECOs

SUR IPANTAC
INSTINTO MATERNAL
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VILLISTAS

“LAS BUENAS CONCIENCIAS"

“EL TLACUACHE"
(€1 hombre del costal)

EL ABUELITO
DE BERNAL
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8.- El México del “Quinceuiias”

Sinopsis de argumentos
(23 episodios: del 5 de septicmbre de 1992 al 27 de febrero de
1993),

Los protagonistas divisan al fin la salida de la cueva, fuera se
deseubren 1 la orilla de un camino, de vuelta en el valle de Mé-
xico. Un carruaje tirado por caballos pasa frente a ellos y se
pierde en la distancia; empiezan a caminar en la misma direc-
cién y al rato lo encuentran con una descompostura, eso les
permite conacer a la persona que vigja dentro: una mujer ex-
tranjera que habla inglés y que mientras reparan el vehfculo se
dedica a contemplar el paisaje “para luego describirlo en sus
cartas”, Ella les dice donde estin: Sun Agustin de las Cuevas
-antiguo nombre de Tlalpan-; el afio: 1840; y su nombre: Ma-
dame Calderdn de la Barca, esposa del excelentfsimo embaja-
dor plenipotenciario de Espafia en México,

La marquesa Calder6n de la Barca se lleva a los nifios a la
hacienda donde se encuentra alojada, ahf les cuenta que estd de
camino a la capital, para reunirse con su marido; aprovechando
el viaje para escribir sobre tado lo que ve ~paisajes, gente, cos-
tumbres, fiestas, comida- en las cartas que constantemente les
envfa a sus familiares en Boston, aquellas que posteriormente
conformardn el libro de La vida en México, La marquesa permi-
te que los niilos se queden con clla, y decide llevarlos a las fies-
tas del pueblo de San Agustin. En aquel sitio descubrirdn a otro
distinguido personaje; Antonio Lépez de Santa Anna, presiden-
te de la repiiblica, en uno de sus numerosos mandatos, Gusta
del sitio para ir a jugar a los gallos, En la primera mitad del si-
glo XIX México ya habfa sufrido la pérdida de Texas y la Gue-
rra de los Pasteles, donde a su vez Santa Anna perdi6 una
pierna de un cafionazo en la defensa del puerto de Veracruz.
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En San Agust(n, la marquesa Calderén de la Barca y los ni-
fios serdn invitados por el propio presidente al palenque. Ahf lo
que empezarfa como una pelea de gallos, derivarfa en una per-
secucién de perros por parte de los gallos, terminando en una
pelea de gallos contra ¢l presidente de la repiiblica.

Santa Anna, furioso y con su uniforme de gala hecho trizas,
intenta pasar por las armas a los niiios, y también a los perros.
Solo la intervencién de la marquesa, en su condicién de esposa
del embajador espaiiol, y su amenaza de que eso podrfa derivar
enun casus belli, tranquiliza la situacién. Al rato reciben una in-
vitacién del propio Santa Anna para asistir a un baile que se
realizard por la tarde, En un principio los nifios sospechan de
una trampa del vengativo presidente, pero al llegar al lugar y
ver tan campante a Sunta Anng, agarran confianza para inte-
grarse 4 la fiesta, animados por la propia marquesa. Lo que no
saben cs que el presidente —efectivamente, bastante rencoroso-
le ha encargado a un esbirro el ajustar cuentas con los protago-
nistas, quien a lo largo de la fiesta los ird secuestrando uno a
uno para finalmente, amarrados, amordazados y dentro de una
carrcta, levarselos de San Agustin dispuesto a arrojarlos a un
barranco. La marquesa angustiada al no encontrar a los nifios,
regresa a la hacienda por ayuda, micntras Xolo y Doroteo lo-
gran descubrirlos, abordando la carrcta al salir ésta del pucblo
al tiempo que comienza a desatarse una tormenta. En el traycc-
to los perros tratan de liberar a los niftos, mientras la partida de
rescate ya viene en camino, pero ahora no habri salvacién de
iiltimo momento. La marquesa tan sélo lega justo a tiempo pa-
ra ver como la carreta se despeiia al vacfo con los nifios dentro;

Despuds de mi carta anterior
hemos estado en
San Agusiin de los Cuevas,
un pucblo desierto la itltima
vez que lo vi, pero vasta
colmena y honniguero
durante tres dios del aito..,
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por si fuera poco a media cafda es alcanzada por un rayo, de
mancra que al estrellarse en el piso, solo ¢s un mont6én de ma-
deros chamuscados,

La marquesa y sus sirvientes buscan cntre los restos algin
rastro de los nifios, micntras ¢l esbirro de Santa Anna regresa a
informarle a su amo que sus érdencs han sido cumplidas. Lo
que todos cllos no saben es que fue precisamente aquel rayo la
forma como los protagonistas abandonan aquella época para
seguir su viaje por ¢l ticmpo,

Finalmente se ve a Madame Calderén de la Barca escri-
bicndo una de las muchas cartas que le envi6 a sus familiares;
cn clla les cucnta la trégica y extrafia historia de aquellos nifios,
Pero cn csos afios el trayecto hasta Boston todavia era largo y
peligroso: sc ve un buque de vapor navegando dificultosamente
cn medio de una tormenta, a punto de zozobrar, y finalmente
unas hojas escritas a mano flotando sobre las olas junto con
otros restos del naufragio perdiéndose irremediablemente,
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MADAME CALDERON'
DELA BARCA

Nacida en Edimburgo, Escocia
y bautizada con ¢l nombre de
Frances Erskine Inglis. El ape-
llido de casada se lo debe al di-
plomdtico  espafiol  Angel
Calderon de la Barca, con
quien vivié en nuestro pafs por
un lapso de dos afios ~de di-
ciembre de 1839 a enero de
1842-, en calidad de esposa del
primer enviado extraordinarioy
ministro  plenipotenciario  de
Espaiia ante México. Su estan-
ciz debié haber estado regida
por el ocio; esta conclusion se
desprende que durante ese
tiempo se dedic6 a ver nucstro
pafs —paisajes, personas, cos-
tumbres, fiestas y comida~ para
describirlo minuciosamente en
extensfsimas cartas cnviadas o
sus familiares radicados ¢n Bos-
ton, E.U,, posteriormente agru-
padas en un grueso volumen y
publicadas con el titulo de La
vida en México durante una resi-
dencia de dos aiios en ese pals,
uno de los libros base para
cualquier persona que pretendn
conocer algo del México deci-
monénico.

66



67



ANTON10 LOPEZ
DE SANTA ANNA

Record man en niimero de ve-
ces que ostentd la conduccién
de este pafs: contabilizadas on-
ce que fueron desde presidente
de una repiblica liberal a Su
Alteza Serenfsima de un go-
bierno promondrquico. Unica
persona capaz de organizarle
un te deum en la Catedral Me-
tropolitana a su pie amputado
en combate contra la primera
intervencién de los franceses
(con un casus belli digno de la
mejor antologfa de pretextos
idiotas), razén por la que pos-
teriormente, y apelando a los
conocimicntos dc anatomfa y
aritmética elemental, fue po-
pularmente conocido con el
mote del “Quinceniias”, Res-
ponsable y victima incompren-
dida de las catdstrofes més
significativas de la historia del
México independiente. Mode-
lo no reconocido del actual
presidencialismo, a quicn le
daba lo mismo decidir los
asuntos de Estado en Palacio
Nacional, que en su hacienda
de Manga de Clavo o en San
Agustin de las Cuevas durante
una pelea de gallos,
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ANTONIO LOPEZ
DE SANTA ANNA
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PREGON DE PALENQUE

SENORITO

EL MEXICO DEL

ESBIRRO
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9.» La jauja alemanista

Sinopsis de argumentos
(28 cpisodios: del 6 de marzo al 18 de septiembre de 1993, Fin
de la historicta).

Una pertinaz lluvia cae sobre un parque tipico de la ciudad de
México, de esos con bancas de hierra y fuente de cantera; de
pronto un rayo cac dentro de la fuente y momentos después

asoman la cabeza los protagonistas, Al descubrir que se hallan -

chun sitio con banquetas, calles asfultadas y automéviles se dan
cucata que llegaron a una épaca més reciente, pero no saben
cudl; deciden preguntérselo a un vagabundo vestido de pachuco
ul que ayudan a librarse de la policfa -se presenta como el Me-
ncadito-, él les dice cl afio cn que estéi: 1948, ¢s el sexcnio de
Miguel Alemin y el pafs se encuentra en medio de un acelera-
da procesa de industrializacién y urbanizacién de la posguerra.
El pachuco los ayuda a conseguir alojamicnto, llevindolos a la
casy de La Bandida, fumoso burdel de la época. La dueiia del
lugar, generaosa, los acepta como sus huéspedes; tan solo ten-
drén que acostumbarse a la incesante actividad del sitio.

Al dfa siguicnte salen a recorrer los alrededores, conacien-
do el México de la bonanza alemanista con tendencias moder-
nizadoras. Son sorprendidos por una inspectora escolar quien
los llevard de vuclta a la casa donde estén viviendo, para exhor-
tar a los adultos que la habitan sobre la importancia de 1a edu-
cacion. Asf tendremos a La Bandida y Ruperto, su mayordomo,
inscribiendo a los nifios en la escucla, Ahf los protagonistas tra-
burén amistad con algunos de sus nueves compaieros; Claudia,
alias “la Chicotita”, a quien reconocen como su futuray temible
directora de escuela ~mujer solterona y amargada cn su vida
adulta, presumiblemente por un trauma de su infancia-, y un tal
José Emilio Pacheco, nifio sccretamente cnamorado de la ma-
md dc otra compaicro suyo, de nombre Mariana,
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~ Los protagonistas vivirdn a partir de entonces diversas situa-
clones, correrfas y aventuras propias de la vida escolar, algunas
de ellas adaptaciones libres de la noveleta de Pacheco Las bata-
llas en el desierto; derivando en un tridngulo pasional en el que
estardn inmiscuidos Claudia/Chicotito-Kino-Aurora, cuyo clf-
max se desencadenard en Chapultepec -sitio tradicional de pa-
seo dominical- cuando a bordo de una lancha del lago, la
Chicotito esté a punto de seducir a Kino, accién no consumada
gracias a un oportuno naufragio. Aurora, Bernal, José Emilio y
los perros acudirén en su ayuda, sacando a Claudia inconsciente
del agua, en la orilla los aguardan angustiados los demds perso-
najes. En ese trance la Chicotito sueiia en su vida adulta ha-

- blando con un sicoanalista. Mientras obligan a Kino a que sea
¢1 quien le administre respiracién de boca a boca para revivirla;
también esto Gltimo se veré frustrado por la oportuna reaccién
de la misma Claudia,

En ese momento el cielo comienza a oscurecerse -se produ-
ce un nuevo eclipse solar-, Por estar al pendiente de Ia nifia
ahogada y luego del fenémeno astronémico, la mayorfa de los
presentes no se dan cuenta de la aparicién de un personaje ves-
tido con un antiguo uniforme militar y larga barba, quien le en-
trega una rosa a una de las chicas de La Bandida, diciéndole:
“Tenga para que se entretenga” (en clara alusién a un cuento
del mismo José Emilio Pacheco). El paisaje vuelve a tornarse
‘nebuloso, entonces aquel extraiio personaje se dirige a los pro-
“tagonistas, pidiéndoles que lo sigan, diciendo: “Es hora de re-
gresar a casa”, Lo siguen hasta el pie del cerro de Chapultepec,
donde entran por una puerta que los conduce a sus entraiias,
Los demds personajes mientras tanto no se explican su desapa-
ricién; Claudia se lamenta de no haber sido besada por Kino
(“Nunca me bes6; nunca me besard”; Pachieco Ia contempla con
lastima: “Si esta es la etapa més feliz de la vida, como estardn
las otras, carajo”, en alusién a “El principio del placer”, otro
cuento suyo). Los protagonistas avanzan por el pasadizo
-menos Xolo, quien fue detenido a la entrada por el militar,
quien le dice que a él lo tiene que regresar a su respectiva épo-
ca, “por 6rdenes de su emperador Maximiliano” (se siguen ha-
ciendo alusiones a la obra de Pacheco)-. Empiezan a desfilar
los rostros de los distintos personajes que fueron apareciendo a
lo largo de Ia historieta, antes de que los protagonistas sean re-
pentinamente succionados hacia arriba, de regreso a su época, a
medio patio de su escuela; sus compaieros les preguntan dénde
se metieron “durante todo el recreo”. El barullo hace que la di-
rectora, doiia Chicotito, interrumpa su sesién con el sicoanalista
de la escuela, quien trata de convencerla de que su amargura 'y
aversién a los hombres es debido a un trauma infantil, équizés
una frustracién amorosa? La directora amenaza &t los nifios con
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un nuevo reporte, por ¢l escdndalo armado y andar metiendo
un perro a la escuela; el reerco termina y los niios, desconcer-
tados por todo lo que vivicron, si fue 0 no verdad, siguen a sus
compaificros rumbo al salén de clases,

Wichi Cdmo me choca

esu exwlun
EP g
ks Diana Cazadora

BRE

m— -
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“LABANDIDA"

Seitora de nombre Gracicla
Olmos -a decir de Ricardo
Garibay, segiin lo recuerda en
sus memorias-, pero mejor,
mucho mejor, conocida por cl
mote arriba apuntado, Figura
legendaria de la vida social,
polftica e intelectual de me-
diados del presente siglo; re-
genteadora de la mds famosa
casa non sancta en la historia
de la ciudad de México. Des-
pacho informal de politicos,
refugio de magnates en busca
de solaz y esparcimicnto,
abrevadero de inspiracion de
miisicos y poetas. Dicese que
su residencia se ubicaba en la
neoporfiriana colonia Roma,
sobre la calle de Durango -la
misma donde actualmente se
encuentra el edificio de 1a Mi-
tra y el de la Asociacién de
Scouts de México~. Antes de
las referencias del escritor hi-
dalguense, ya La Bandida y su
lupanar han sido objetos de un
tratamiento literario, por par-
te de Rodolfo Usigli, en su no-
vela Ensayo de un crimen. Que
se sepa, esta es la primera apa-
ricibn del personaje en una
historieta de corte infantil,
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“LA BANDIDA” |
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Jost EMILIO PACHECO

Polfgrafo y por lo tanto
inidtil sefialar alguna 4drea
del quehacer cserito en
donde no hiya incursiona-
do. Una de las mentes mdés
licidas de nuestro pafs en
la actualidad. De naturale-
za tfmido, rarn vez conce-
de entrevistas para hablar
de sf mismo (circula el ru-
“mor de que su esposa, la
periadista Cristina Pache-
¢o, e cas6 con &l para lo-
grarlo, con resultados
infructuosos); aduce que
todo lo que tiene que de-
cir estd en sus libros. Au-
tor de algunos de los
textos mdés bellos que se
han escrito sobre la infan-
cia —ergo inocencia- perdi-
da, conocidos por los
titulos de El principio del
placer y sabre todo el de
Las batallas en el desiento,
abra con tendencias auto-
biogrificas donde consoli-
da como microcosmos a In
Colonia Roma y hace una
vehemente  defensa  del
derecho de los nifios me-
nores de doce afios a vivir
pasiones tarmentosas,
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" PACHECO
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CONSERJE
DE ESCUELA

CLAUDIA
"CHICOTITQ"

“LA LETRA CON
SANGRE ENTRA"

EL MENEADITO
LA JAUJA
ALEMANISTA
ALMENDRA
“TENGA %
PARA ‘
QUE
SE
ENTRETENGA"

INSPECTORA ESCOLAR
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EL DIRECTOR

INDIGNADO
CIUDADANO

BANDIDA’S GIRLS (No es marca de tequila)
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10.- El guidén de “Los pequciios aventurcros del tiempo”
10.1.- Consideraciones

A Ia fecha no existe un consenso sobre la funcién y alcances del
guién en la historieta, Ni siquiera en la bibliograffa consultada
existen grandes referencias al respecto, Los mismos conceptos
contenidos en este apartado han sido tomados de un libro enfo-
cado al cine®, el medio méds emparentado con la historictay que
comparte muchas de sus caracterfsticas, y la experiencia profe-
sional del autor dentro del medio laboral, Ciertamente parti-
mos de la definicién del guiébn como elemento primero en la
claboraci6n de una historieta, “gufa, un principio ordenador,
una base sobre 1a cual construir” (Juan Tovar); “Es el punto de
partida, la materia prima...” (Tomdés Pérez Turrent), Es redun-
dantc hablar de la historicta como un medio predominante-
mente visual. Una excelente historia puede echarse a perder
con un pésimo dibujo, pero éste también puede disimular un
gui6n mediocre. Existe una completa dependencia del guién al
dibujo, es la razén de ser del primero, pero a la vez éste resulta
el punto de partida indispensable: relacion indisoluble imagen-
letra (¢sta como elemento narrativo, el “contar algo”, concepto
que abarca aquellas historietas que carezcan por completo de
diglogos y textos).

En nuestro pafs poca atencién se le presta al guién como
elemento fundamental de la historieta, Basta revisar las histo-
rictas de autor que en la actualidad se publican, para constatar
que rara es la ocasién en que se encuentra una mancuerna guio-
nista-dibujante; tal parecicra que una persona que posce cierto

* Juan Tovar, ot al, ¢Es of guldén cinematogréfico una disciplina literaria?
Centro Unlversiiario de Estudios Cinematograficos, México, 1990,
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dominio sobre la técnica del dibujo se adjudica la capacidad
narrativa. Una clara muestra de lo anterior lo encontramos en
¢l suplemento “Histerictas”, elaborado por los moneros de La
Jornada, donde no cs lo mismo disponer de un octavo de plana
diario para un cartén polftico, donde la caracterfstica funda-
mental ¢s la sintesis, a dos planas enteras semanales para desa-
rrollar una narracion de imagen-texto interrclacionada
(“Ombligodos y anexas”, de Mag, es el cjemplo de que un
buen cartonista no necesariamente es un bucn historictista), En
Ia historicta industrial la situacién no por ser distinta, ¢s mds
alentadora: si bien se tiene diferenciada la labor del guionistay
dibujante, esto es por una mera optimizacion del proceso de
producci6n. El guionista entrega su trabajo a un coordinador
quien a su vez s¢ lo da al dibujante. Quicn finalmente concibié
la historia verd el resultado final hasta ¢! momento mismo de
comprar la historieta en un puesto de periédicos. La labor del
guionista ¢s tan desvalorizada —casi podemos hablar de deni-
grante— que ¢s comin que en los créditos autorales, el escritor
aparezed, a peticién propia, bajo seud6nimo, no siendo raro
que cn algunas publicaciones, sobre todo las de la Editorial
VID, sencillamente se omitan,

“Es el punto de partida, la materia prima... Pero como decfa
~contintia Pérez Turrent-, ¢l guidn no existe sino como parte
de un todo, es decir, no es una obra en sf auténoma y vélida por
sf misma"; “El guién no estd concebido para ser fin; resulta
apenas una parte que sc articula a una categorfa mayos”, com-
plementa Luis Arturo Ramos sobre sus limitaciones, El gran
problema de una historieta cuya realizacién del guién y dibujo
son encargados a difcrentes personas, es que el dibujante no
“interprete” adecuadamente las indicaciones del guionista (sc
puede concebir mentalmente una misma imagen de manera
muy distinta), Se requiere de una estrecha comunicacién entre
cl guionista y dibujante, relacién pricticamente imposible en la
historieta industrial mexicana, y que afortunadamente se logré
en cierta medida en “Los pequeiios aventureros del tiempo”.
Cuando se conjuga en una misma persona la destreza grafica
con la creatividad literaria, los resultados saltan a la vista, tal se-
sfa el caso de Todd Mc Farlane y “El Hombre Arafia”.

Cuando cl autor de esta tesis acudi6 a la Editorial VID a so-
licitar trabajo de guionista junto con otros compaiieros de la
misma facultad, atravesamos por un periodo de “capacitacién”
de alrededor de scis meses, antes de que fuera publicada una
historicta claborada con un gui6n de su autorfa (cn su momen-
to los caordinadores cditoriales nos comentaron que la razén
por fa que les interesaban nuestros servicios, cra porque “nece-
sitaban gente joven con ideas frescas”). No se requicre tener
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conocimiento alguno sobre historieta para ingresar a trabajar
en la elaboracién de las mismas. La capacitacién consistié en
sesiones con el coordinador del departamento de historieta in-
fantil de la editorial, primero en forma grupal y luego individual

.a manera de asesorfa, quien de forma verbal fue explicando la
forma de elaboraci6n y los elementos que conforman un guién,
apoydndose en trabajos elaborados por otros guionistas de la
Editorial, que ya habfan sido publicados; por lo que establecfa
la comparacién entre el texto escrito y su resultado final llevado
a imé4genes, didlogos y textos, Un procedimiento similar se lleva
a cabo en la Editorial EJEA, No se proporciona una biblio-
graffa sobre el tema puesto que ésta es préicticamente inexisten-
te. Herner y Rius en sus libros dedicados al estudio de la
historieta, hacen algunas referencias respecto al guién, pero sin
profundizar gran cosa. El autor sabe de la existencia de un
“Manual para guionistas de historietas”, publicado en México a
principios de los noventas del cual ignora mayores referencias
bibliogrdficas. Con los conocimientos y convenciones aprendi-
das en estas experiencias profesionales previas, fue que a su vez
se llevé a cabo la labor de guionista en “Los pequefios aventu-
reros del tiempo”. Con esto se quiere recalcar que en la précti-
ca el ejercicio del oficio de guionista de historietas en México
se forja asf... en la préictica.

Hechas estas consideraciones sobre el gui6n en su conjunto,
procederemos a ir desmenuzando para su andlisis cada uno de
los elementos que conforman el de la historieta que ocupa este
estudio.

OBJETIAVENTURAS

Los pequerios aventureros del tiempo
(Capitulo 111)

TITULO: Mar profundo

RESUMEN: La accion se trasladé a lka superficie del
agua, Algunos reman con todas sus fuerzas, y no por ju-
gar carreras. Mientras en ia lancha de Kino se gesta la
tragedia,

C 1: (Claudia se cambia de lugar para sentarse al lado
de un nervioso Kino).

KINO: {Q-qué haces?
CLAUDIA: Me cambio de lugar.

C 2: (Claudia se le recarga en un hombro. Kino se inco-
moday trata de quitarse).

KINO: Nos vamos a volcar,
CLAUDIA: Si es contigo no hay problema.
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C 3: {(Aurora, al frente do lalancha en la que Bernal rema
como desaforado, divisa a lo lojos la escena, que est
fuera de cuadro).

AURORA: Ahf estén... IOH NOI

BERNAL: [Pufl 1Pull IPufi {Por qué mejor no te camblas
a la lancha de José Emilio?

C 4: (Pacheco los sigue remando tranquilamente con
los perros a bordo).

PACHECO (cantando): Por alto quo esté el clelo en el
mundo.., {(notas musicales).

C 6: (Acorcamiento de Kino haclendo la caboza para
atrés). ‘

TEXTO: Mientras...

KINO: Claudla... équé haces?

CLAUDIA (en off): 6TU qué crees.

C 6: (Claudia trala de besar a Kino),

KINO: P-pero no estamos muy chlcos para esto,
TEXTO INF, DER,: El amor no tiene edad.

C 7: {Kino, como resignado, toma a Ciaudia de los hom-
bros).

KINO: Bueno, qué tiene de malo.
CLAUDIA: Menos palabras mas acclén,
TEXTO INF., DER.: "Qué tanto es tantito, dirfa el filésofo,

C 8: (Gran escena de amor: Kino y Claudla ostan a pun-
1o de bosarse, de a picorete).

C 9: (La lancha de vuelca cayendo ios dos ai agua.., an-
tes de haber consumado el acto),

TEXTO: Se los dijeron: no se muevan mucho,

KINO Y CLAUDIA: AAY

CAIDA; ISPLASH! (a mano).

C 10: (Aurora y Bernal viendo algo fuera de cuadro).
AURORA: ISe les volcé la lanchal

BERNAL: No los veo por ningun lado.

PACHECO (en off): ... por hondo que sea el mar profun-
do (notas musicales),
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10.2.- Indicacioncs gencrales

Las conforman el titulo de Ia historicta, ¢l ntimero del capftulo
(para contral interno) y ¢l titulo del mismo, Sirven para un con-
trol del guionista, dibujante, formador y asesor histérico, Grafi-
camente son los sfmbolos con los que cl lector identifica a la
historicta en su conjunto, asf como ¢l capftulo cn especifico.

OBJETIAVENTURAS

Los pequerias aventureras del tismpo
(Capitulo 111)

TITULO: Mar profundo
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10.3.- Resumen

Necesario en una historieta de cardcter seriado. Breve y sintéti-
co, pone en antecedentes al lector del capitulo anterior. El re-
sumen a su vez contextualiza ¢l capftulo presente, pudiendo
servir también de puente con su primer cuadro ~ver el ejem-
plo-, dando asf un cfecto de continnidad a todo ¢! episodio
histérico.

RESUMEN: La accién se trasladé a la superficie del
agua. Algunos reman con todas sus fuerzas, y no
por jugar carreras. Mientras en la lancha de Kino se
gesta la tragedia.

a accion se

trasladé a ln
superficic del agua.
Algunos reman con todas
sus fucrzas, y no por
Jjugar carreras, Mientras,
en la lancha de Kino, se
gesta la tragedin.
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10.4.- Indicaciones al dibujante

Como su nombre lo indica, son la seric de clementos que le
permitirdn al dibujante “visualizar” la viiieta para que éste pro-
ceda a plasmarla en el papel: los personajes que intervienen,
sus acciones y actitudes, Cabe sehalar que el guionista propor-
cionard los elementos mfnimos indispensables para esa visuali-
zacion, recayendo la responsabilidad del resultado final en el
dibujante. Algunas editoriales recomiendan al guionista em-
plear lo menos posible las indicaciones al dibujante; el solo ma-
ncjo de los didlogos debe permitirle a éste visualizar la vineta,
Quedando algo cercano al guién radiofénico. En el caso de una
historicta de recreacién histérica, como la que nos ocupa, es ne-
cesario un uso mdés continuo de las indicaciones al dibujante,
porque constantemente se emplean referencias muy precisas,
sobre el tipo de vestimenta, arquitectura, costumbres de época,
etc. También es aquf donde ¢l guionista puede senalar determi-
nados planos y dngulos —obligados referentes cinematograficos-
que le imprimen a la historieta en su conjunto un determinado
ritmo narrativo,

En el gni6n, las indicaciones al dibujante se escribirdn entre
paréntesis y sefialando el nimero de cuadro al que pertenecen.

C 2: (Claudia se le recarga en el hombro. Kino se inco-
moda y trata de quitarse).

KINO: Nos vamos a volcar.
CLAUDIA: Si es contigo no hay problema.
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Si es contigo
no hay problema.

C 5: (Acercamiento de Kino haciendo la cabseza para
atras).

TEXTO: Mientras...
KINO: Claudia... équé haces?
CLAUDIA (en off): TG qué crees.

= '
Micntras... ~ / Claudia...
" dqué haces?
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10.5.- Didlogos

Parte fundamental del guion, y de la historicta misma (interre-
lacién vificta-didlogo). Normalmente, como ya sc indicé con an-
terioridad, su empleo va definiendo la accién de los personajes
por sf misma, También su orden de aparicion le indica al dibu-
junte cl orden de colocacion de los personajes en la vifieta, y al
formador ¢l orden de colocacion de los globos; todo esto aten-
diendo al modo occidental de seguir la secuencia en la lectura
~de izquicrda a derecha y de arriba hacia abajo. Un crror muy
comiin, cometido también en su momento cn esta historicta, s
colocar primero un globo cuya frase contenida es consecucnte a
ladel globo que le precede. Rius hace este sefiulamiento en La
vida de cuadritos.

Es también cn los didlogos donde se especifica la intensidad
y forma de expresién de las palabras emitidas por los persona-
jes: cuando gritan, murmuran o piensian. En estos dos Gltimos la
indicucién también determina ciertas caracterfsticas gréficas en
los globos: ¢l murmullo se representa trazando el globo con If-
nca punteada; cl pensamicnto de un personaje se expresa por
medio del globo, pero en vez de I flecha que sale de éste apun-
tando a la bocy, se usan cfreulos que van disminuyendo de ta-
maio dirigidos a la cabeza del persongje.

En cl gui6n, ¢l personaje que habla se escribird cn altas y
sus palabras cn altas y bajas; ocasionalmente se pueden hacer
algunas cspecificaciones de accion, que complementen o recal-
quen las contenidas en las indicaciones al dibujante, ¢ incluso
sciialamicntos tipogréficos. Todo cllo se escribird entre parén-
tesis al principio o al final del didlogo como sc aprecia cn cl
cjemplo,

Mencion especial merecen el mancjo de los didlogos de Los
pequeiios aventureros, respecto a Xolo y Doroteo, Retomando
la idea de “Peanuts” de Shultz, aquf también los perros hablany
reflexionan. Cuando cn una vifteta aparccen sélo los perros, sus
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didlogos se representan con globos y flechas; cuando en el mis-
mo cuadro comparten espacio con humanos, los perros inter-
cambian ideas ¢ impresiones por medio de pensamientos, es
decir, por el empleo de globos sin flecha, sustituidas éstas por
circulos que van reduciéndose de tamafio conforme se acercan
a Ia cabeza del emisor.

C 4: (Pachsco los sigue remando tranquilamente con
los perros a bordo). -

PACHECO (cantando): Por alto que esté el cielo en
el mundo.., (notas musicales).

Por alto que esté el
cielo en el mundo...

2

C1: (Acercamiento de Doroteo saltando ~con alre feroz-,
Xolo esta listo para seguirlo).

TEXTO: {Recuerdan la historia de David y Goliath?
DOROTEQ: IGROAR!
XOLO: Ta lo atarantas y yo entro al remate.

¢Recuerdan la historia de David y Goliath?
{GROAR!

Q
O’a

Tt lo atarantas
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C2: (Dorateo, con sonrisa nerviosa, queda colgando des-
patarrado encima del hocico del feroz pastor aleman;
Xolo se queda viendo, también dizque sonriente y Al
mendra mira toda la escena desconcertada).

TEXTO: No hay enemigo pequerio.
PASTOR ALEMAN: Grrr,
DOROTEQ: Ji ji.

XOLO: Guip.

ALMENDRA: ?

C6: (Santa Anna da una explicacién banal).

SANTA ANNA: Seguramente esta jugando. Ya ve
cdmo son los nifios.
DOROTEQ (piensa): Me dan ganas de morderlo.

Seganmenie estd fugrnd,
Ya ve aline son ke nisios,
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10.6.- Voz en off

Es el empleo del globo sin la presencia del personaje en la vifie-
ta. La voz en off permite que “aparezcan” varios personajes en
un cuadro sin la necesidad de saturarlo visualmente. También
permite el uso de acercamientos (o close up) de un determina-
do personaje, sin que deje de estar hablando con otro.

En el gui6n, 1a voz en off se sefiala entre paréntesis, ponien-
do al personaje que lo emplea como uno més de los que inter-
vendrdn en los didlogos de ese cuadro, y en su respectivo orden
de aparicidn, Ya serd responsabilidad del dibujante y el forma-
dor, el trazar los personajes y colocar los globos de manera que
no se rompa la secuencia de lectura,

C 5: (Acercamiento de Kino haclendo la cabeza para
atras). '

TEXTO: Mientras...
KINO: Claudia... ¢qué haces?
CLAUDIA (en off): Tt qué crees

Claudia...
dqué haces?

Mientras...
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C10: (Auroray Bernal viendo algo fuera de cuadro).

AURORA: ISe les volcé la lanchal

BERNAL: No los veo por ningdn lado.
PACHECO (en off): ... por hondo que sea el mar
profundo (notas musicales).

worhonds que sea
ol marpryundo
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10.7.- Onomatopeyas y tipograffa “a mano”

La onomatopeya, segin definicién del Pequeiio Larousse ilus-
trado, cs la palabra que imita cl sonido de In cosi que significa,
En la historicta se emplea pura imprimirle mayor énfusis al
“movimicnto” 4 los objetos inanimados: cosas que chocan con-
tra el suelo (o la cabeza de los protagonistas), caen & lu superfi-
cie del agua o son desplazados por una persona (el chirriar de
una puerta al abrirse, cl sonido de una pelota al ser pateada,
ctc.), También es la forma de expresian de los animales; excep-
tuando en ¢l caso especifico de la historieta que ocupa cste es-
tudio, cuando éstos sostienen diflogos entre cllos mismos. Otro
uso de las onomatopeyas es para resaltar ciertas expresiones de
los personajes: ¢l /Toing! que acompaiia a los ojos abicrtos des-
mesuradamente y que representan una gran sorpresa,

Existen onomatopeyas clésicas, como el Bang, ¢l Guau guau,
cl Grr, ete., pero ciertamente también existe gran cuntidad de
onomatopeyas no contempladas que el guionista tiene que in-
novar (incluso las tradicionales aceptan variaciones), por lo que
cn cste sentido debe estar experimentando constantemente,

La tipograffa “a mano” es la que se emplea para el uso de
las onomatopeyas, y corre por cuenta del dibujunte, La forma
como se “dibuje” esta tipograffa también le imprimir4 un mayor
dinumismo a la accion desarrollada en la viiteta, Una vez més la
historicta de “El asombroso Hombre Arufia”, y en general to-
das las de Marvel y DC Comics, muestran ejemplos muy acaba-
dos de lus posibilidades que ofrece ¢l muncjo de lus
onomatopéyas dibujadas a mano,
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C 9: (Lalancha se vuslca cayendo los dos al agua... an-
tes de haber consumado el acto).

TEXTO: Se los dijeron: no se muevan mucho.
KINO Y CLAUDIA: AAY
CAIDA: SPLASH (a mana).

Se los dijeron: no se muevan mucho,
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10.8.- Textos

Algunos autores teéricos, como Barbieri, los llaman “didasca-
lias”, Varias pueden ser las funciones del texto: colocado en la
parte superior izquicrda de la vifieta scfiala los cambios de
tiempo y espacio de un cuadro a otro (“Al dfa siguiente”, “De
vuclta a casa”, “Una hora después”, “Al ratito”, ctc.); puede ex-
presar un mon6logo interior por parte del protagonista ~recur-
so muy empleado en las historictas de Batman y el Hombre
Araiia-; y también scfila la simultaneidad de acciones (“Mien-
tras tanto”, “Por otro lado”).

Unavariante de! uso del texto, es su colocacién dentro de la
viiieta, ¢l TEXTO INFERIOR DERECHA, que se emplea pa-
ra imprimirle determinado ritmo narrativo a la historieta, en re-
lacién con los dislogos y la acci6n desarrollada en la misma,

En el caso de “Los pequeiios aventureros”, el texto, tantoen
su posicién normal cono inferior, funpié muchas veces como
un narrador omniscente, como s¢ aprecia en los ¢jemplos,

C 7: (Kino, como resignado, toma a Claudia de los
hombros).

KINO: Bueno, qué tiene de malo.
CLAUDIA: Menos palabras mas accion.
TEXTO INF, DER.: “Qué tanto es tantito”,
dirfa el filésofo,
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Menos palabras mds
accién,

Bueno, qué tiene

C9: (Lalancha se vuelca cayendo los dos al agua...
antes de haber consumado el acto).

TEXTO: Se los dijeron: no se muevan mucho.
KINO Y CLAUDIA: AAY
CAIDA: SPLASH (a mano).

Se los dijeron: no s¢ mucvan mucho.
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10.9.- Asteriscos y notas a pie de cuadro

En general su empleo es inusual dentro de Ia historieta. Como
en las notas a pie de pdgina de los libros, se emplean para apor-
tarle mayor informaci6n al lector. En “Los pequeiios aventure-
ros”, por tratarse de una historieta de reconstruccién histérica,
se necesitaron las notas a pie de cuadro para aportar una con-
textualizacién sobre determinados aspectos de la historia de
México, asf como para aclarar ciertas expresiones en calé de la
época o tecnicismos.

C5: (La Marquesa Calderdn de la Barca le habla a San-
ta Anna).
MARQUESA (enérgica): No clvide que soy la esposa
del excelentisimo embaador de la corona espafiola.
Esto podria generar un casus belli .

SANTA ANNA (pensativo): Mmmm.

' Algo asf como el pretexto que empleaba un pafs
para declararle la guerra a otro,

No abide
la oy dl exioalimo
embajador de bs corna
expanols Ko pouldg
genensrun casus belll o

.

Algo asl como el
pretexto que amplea
un pals pare daciaratle
Is guesra a olso,
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C6: (Santa Anna se da la media vuelta pensativo; la Mar-
quesa y nuestras héroes lo observan).

SANTA ANNA: No quisiera otro Barradas en
Tampico aungue tampoco me caerfa mal algo
de gloria en combate.

MARQUESA (le susurra a los nifios guifidndoles un
ojo): Parece que dio resultado.

* Se refiere a un intento de invasién por parte de
Esparia, al mando de Francisco Barradas en 1829.
Traté de tomar el puerto de Tampico, pero fue de-

rrotado por Santa Anna.
Noquiriegi oim lamadas ',.::,;:‘\
on Tampios , ou io rembado
ne mn{a
oria en combule,
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11.- Conclusiones

En el mimero 701 de Objetivo, correspondiente & In semana del
5 al 12 de junio de 1993, teniendo por foto de portada el rostro
de Miguel Bosé, quien entonces acababa de sacar su més re-
ciente disco “Bajo el signo de Cafn", se publicé el capftulo 100
de la historieta, El tltimo cuadro de esa entrega lo empleamos
para autofelicitarnos, sacando un dibujo y texto especial para
ello (una de las reporteras del semanario, prometio que le iba a
decir a su sobrinito de seis aiios, fiel seguidor de los Pequeiios,
que nos mandara una carta de felicitacién. Nunca nos lleg6 na-
da). Eltexto decfa asf:

Quién nos lo iba a decir, hace 100 semanas que Kino, Bernal, Aurora
y Doroteo andan viajando por ¢l ticmpo,

Hace cien semanas que ocurri6 ef eclipse total de sol, y ese fené-
meno astron6mico nos inspir6 para ofrecer a miestros pequeiios fec-
tores una historicta propia, diferente, educativa, a través de Ia cual
pudiéramos recrear perfodos de n historia de México de una manc-
ra sencilla y, por qué no decirlo, divertida,

Los pequeiios aventureros del tiempo, Kino, Bernal, Avrora y sus
ficles compaiicros, Doroteo y Xolo nos han permitido enriquecer,
gracias a ustedes pequeiios lectores, Ins pdginas de nuestro semana-
rio durante 100 semanas, lo que para Grupo Editorial Objetivo cons-
tituye una gran aventura en ¢l mundo editorial,

Antes hubo una discusién entre la gente que hacfa Ia histo-
rieta por definir qué acontecimiento valfa mds la pena celebrar:
si la llegada a los cien mimeros o el cumplimiento de los dos
afios. Concluimos que al nifto lector le interesarfa més lo prime-
ro, Finalmente el eclipse total de sol del 91, punto de partida y
pretexto para echar a andar “Los pequefios aventureros del
tiempo”, ya era solo un recuerdo lejano; enterrado por 1a ding-
mica y “vida propia” que habfa agarrado la historieta, y que mds
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de una vez me hizo batallar como guionista para cvitar que sc
me saliera de control.

El desarollo de la trama dentro del periodo list6rico donde
s¢ encontraban los protagonistas cntonces, cra uno dc ¢sos ca-
sos; embelesado por la potencialidad de los personajes secun-
darios que habfamos introducido: un pachuco émulo de Tin
Téan, la més famosa regenteadora de casa de citas que ha dado
este pafs, José Emilio Pacheco nifio y la que en el presente ven-
drfa a ser la temible directora de escucla de los protagonistas
~que en ese momento pretendfa seducir a uno de cllos- dicron
por resultado varias lfncas argunentales a desarrollarse, Su
simple plantcamiento nos consumi6 cerca de cuatro meses. En
esc entonces apenas y tomdbamos concicncia de ello, Tenfamos
trama como para fin de ano. Entonces ocurri6 lo no contempla-
do: a mediados de julio de ese aiio, ¢l coordinador cditorial me
informé que ¢l dircctor y dueiio del semanario habfa decidido
dejar de publicar la historicta, preguntdndome cn cuantas cn-
tregas més podrfamos darla por concluida,

Las razones aducidas fueron la necesidad de reducir costos
en la claboracién de Objetivo, para contrarestar la bajus ventas
de publicidad entre los anunciantes. Bajo esa logica la historicta
nunca habfa sido autofinanciable, es decir, nunca hubo un
anunciante que pidiera convertirse en “patrocinador” de “Los
pequeiios aventureros del tiempo” (prdctica comin en cste tipo
de historictas). Ya por csa causa habfamos reducido cl formato
hacfa un afio: de ser pricticamente una seccién independiente,
con dos planas mds otra de portada, pasamos a media plana en
formato vertical,

Fue asf conto tuvimos enfrente ¢l problema de no sélo darle
un fin a las tramas desarrolladas hasta entonces, sino a la histo-
ricta misma, De abf un final abrupto, Sc nota. Retomando el
sobadfsimo recurso de la historia circular ~terminar como em-
pez6-, o sea, un nuevo cclipse solar, El fen6meno astronémico
los sorprendc esta vez a la orilla del lago de Chapultepec; para
acentuar el cardeter funtdstico de lu situacion, empleamos a un
personaje creado por José Emilio Pacheco, el escritor, ~que ya
dentro de lu historicta habfamos hecho algunas referencias a su
noveleta Las batallas en el desierto~ para su cuento “Tenga para
que sc cntretenga”: el militar del cjéreito de Maximiliano que
surge de las entrafias del cerro de Chapultepec. El se encarga
de conducir a los protagonistas al intcrior del cerro, para regre-
sarlos a su época. Los nifios van a caer a mitad del patio de su
escucla al final del recreo. Sus compaiicros les preguntan dénde
cstuvicron todo esc tiempo ~¢l que dur6 el recreo-. En la ulti-
ma ilustracién se les ve aturdidos por todo lo que pas6, encami-
ndndose de nuevo u clase micntras son observados por su
dircctora, quicn siguc usombrédndose por ¢l parccido de aque-
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llos nifios, con aquellos que conocié en su infancia, El texto con
que concluye ese fltimo cuadro, correspondiente al capitulo

“115, dice: “IGracias por seguir. estas peripecias historietfsti-
cas!”, y estd fechado en la ciudad de México, el 26 de agosto de
1993, cuando fue escrito ese tiltimo guién para 1a historieta, que
serfa publicada en el nfimero 716, correspondiente a la semana
del 18 al 24 de septiembre de ese mismo afo, apareciendo en
portada 1a foto del presidente Salinas de Gortari felicitando al
flamante gobernador del estado de México, Emilio Chuayffet
en su toma de posesién.

Asf terminé “Los pequeiios aventureros del tiempo”. Tarde
nos venimos a enterar que, por sus caracterfsticas —una historie-
ta dirigida a un piblico infantil, de recreacién histérica, seriada
y sostenida ininterrumpidamente por mds de cien entregas-,
constituyé précticamente un caso Winico, dentro del panorama
historietfstico mexicano actual. E! esquema desarrollado podfa
continuarse indefinidamente: cada periodo histérico abordado
nos llevé en promedio medio afo. En el tintero qued6 el pro-
yecto de seguirse con ¢l bar6n von Humboldt, en sus andanzas
cientficas por territorio mexicano; posteriormente ya habfamos
comentado la posibilidad de continuar con el Movimiento del
68, todo un reto temitico para una historieta infantil; proyectos
no consumados, por esta ocasién.

También ya para ese momento empezaban a mostrarse sin-
tomas de desgaste dentro del equipo creativo. Como guionista
notaba que empezaba a repetirme -algunos gags y formas de re-
solver situaciones argumentales—; por su parte el dibujante,
tiempo después, me confesarfa que él ya se sentfa cansado de la
historieta, consideraba que empezaba a estancarse. Tal vez fue
el momento propicio de darle fin. ¢El final idéneo? No sé. No
me dieron oportunidad siquiera de considerarlo. Matarlos o ca-
sarlos como en las telenovelas. Dejarlos continuar su vida en
una época definitiva, Un sencillo “Adi6s” al término de la en-
trega normal que yo decidiera como !a dltima. Eso es algo que
no les ha preocupado mucho a los guionistas de “El Principe
Valiente”, por ejemplo; fue necesaria una crisis editorial a prin-
cipios del 95, para que se cortara la ininterrumpida publicacién
semanal desde hace décadas en el suplemento dominical de Ex-
célsior. Simplemente redujeron a la mitad su niimero de planas,
A veces los editores son més eficaces para estos menesteres,

A la fecha todavfa nos
preguntamos ¢c6mo le hicimos
para meter a La Bandida y su
lupanar en la trama, sin que
nos hayan respingado los pu-
pds de nuestros lectores.
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“Los pequeiios aventureros del tiempo”
La etapa alemanista




“RESFRIADCS®,

NO CEBH, SEMANA DEL © AL 12 DE MARIO DE 1563

1oee:d Budrea 1O Alarier  Qutbni A Rayee  Hustrationss. § Awits

. na tormenta so abate
U sobro el Valle do México;
rayos, truonos y
nubarrones: un amblonto
cadtico on lo quo todo puedo
pasar. Pero dicen quo dospuds
de la tormonta vieno la calma

,

'iji f.: /
il e

TR AR T

L Qué cunqd& fluovo no cae nomas agua?
v 3

\ \[x AN
L NN N
Me temo que sL YY"\

~ \\
A

<Y ahora dinde’
ulmos a caer?

Salud. ;



3

“AVENTURAS

N e

. mojados, se pusden resfrix, Pero
a nuestros héroow os0 &rs lo
que monos fes Importaba en
080 momenio.

(Ve dan cuenla?
Nos salpicd un coche,

Jaenwm ni captas,
i caballos ai vanoas,
ifue wn auta!

® ~“COSAS FAMILIARES™, NO 68D, SEMANA OFL 13 AL 19 CF MARZO DE 1693

¢ Creen que se envje
3i lo despertamos
pard preguntarle en

"1



os pequeiios aventurcros del tiemp,

Idvar J. Subrat Q. Atcantar  Ouion & Reyer  Uustracionse J Avila

'AVENTURAS

objetivo

aya, uno ya nl
,V'-'slqulom puode

ocharse una slestocita
on la banca do un parque.

Estdn muy concurridas

To o

4 ',

| /é‘
£n 000

Es ininl: es como W

tralar de despersar A .

Coioc/ a unos niNos en San Aguslin,
fue algo muy extrafio.. ..

Poro on 1040 of lrayecio a Boston LN
lodavia no era tan senclilo,
. foaky s

P S ~ Y iAar e I

W3 | Calderdn do la Darcs ilogaron
o o deslinalario,
i [

No lodas las caitas de la marquosa ”1 7

NO €50, SEMANA DEL 20 AL 26 DE MARZO DE 1593

® ~“CarTAas",




objetivo

-AVENTURAS

" tortunadamante
A nuosiros hdroos,
antes do sor-hdroes,
son buenos samarifanas;
ayudan al préfimo en apuros,
vso Incluyo a los
persoguldos por la policla,

os pequeiios aventureros del tiemp

(409, J Qudtar ¢ O Alcantsr  Ouion A Reyes  itwslaacionas Avts

aceiones

IS s
:s10s chicos son buonas onda pa'u echar una mano.

N’

)
Bueno, mis bien¥* X~ {3}
Para schar un perso, }

Uy st eso todo munddo
Jo sube, chavos: [M8

¢ Donmir? Mmmm, pues
en lt Cusa de in Dandida,

Uy, 1ada la noche,

® ~IYENAS ACCIGNES™. NO OU T, SEMANA DEL 27 DE MARZIO AL 2 vE AnMIL DE TUUD

Ver en ddnde
poxtemns dornir

U
el
, A |
AN e '
. \ v N




“LA BANDIDA™,

3

os pequeiios aventurcros del tiemp

ideai d Rudiet /G Altantar  Quian A Reyes  llustracionss J Avils

. La Bandida &

AVENTURAS

8 saben donde

estin: cludad de N/Aqut 0% L]

Méxlco, cuindo;
1948; y con qulen: of
Meneadita. Ya saben a déndo
van: la casa de La Bandld,
nomds les falta conocer a
lan Insigne seflora,

¢

chavos,

Lo casa
de La Dundidl

El nombre™
me suena familiar

..

No tiene focha
te ser un hotel.

~ |[Adivs licenciado,
[egrese pronio,

Buenas, M la busca? l
cEsia 1o madame?

Digule ot

e el Meneadi,

e me Nevo oo ella,

Vit verir. I hien

q

\
I emens
\a“\‘

H Esporaron unos minutos,
D .

]

K(ue gt el venie,
=

]

NO €52, SEMANA CEL 2 AL © TE ABRIL DE 1553

4 lus vizitng,
. »

On, oli, s0 avecinan fos do faldas,

Almendm, suluta




@ “PASIONES CESENCACENADAS™, NO €94, SEMANA DIL 17 AL 23 OC ABRIL DE 1693

AVENTURAS

Aurora, Bornal y
Kino acaban do
conocer una casa y
a un personaje tplco
do Ia colonla Roma
en la década do los
40's, La anfitrlona os
plntorosca, dobo ser
por ol excoso de

0s pequeiios aventureros del tiemp

(dea: 4 Buaset 10, Altantsr  Quibaid Reyen  lunlracioneni d Avila

maquiliafe.
. ]
| l ~CA
Wjn (1

o

Clam que espero no les molesien

alguncs muidillos.

)
~

Vi



3

AVENTURAS

0s pequeiios aventureros del tiemp

tdea. d. Oubrer 1Q. Alantar  Quion A Reyss  Hlusirgtionss J Ayl

tes nueslros.
hdroos ya

cuentan con casa y
comida, y sus
mascolas hasta un

" amor por conquistar.

Ya mds tranquilos

_ salen a conacor
las alredadores

~ AN um'm\
C ey B voloan R,
Home”
DY 11'/

e, heotir et e
man vcoces esuin®
{oliavits viny himds

N deliesiin estur
on lu esrneln?

{
Preginionks & U3«
Ppds, qud oran

bs inspecloros Escolares,”

En realidad whemia
e eMmnS et A guil.

Su encargaban da que lodos
ks 0ldos estuvieran en clasos,

W-bwenn, waeving viva
R o8 precisnente
MR Vi),

[Waios WS,

Sedmn, any hijuw
deben ir u la escuel,

dives, Ruperta?

M, 2l qué N\

Y asl.,

® “UNA FAMILIA FELIZ®, NO 055, SEMANA DEL 24 AL 20 DE ABRIL DE 1553

3¢ bus nidog drben

estitdiue para ser hombres)

Vil



SEMANA CEL 1 AL 7 DE MAYO TE 31653

. Noese,

® “CAMINITO DE LA ESCUELA™

AVENTURAS

odos Jos nijlos -

deben ir a

clases,

Inchiyendo los
pordidas en ol tlompo,
20 qué?, pensaban
.que sus aventuras
‘Iban a ser unas
‘etornas vacacionos

os pequeiios aventureros del ticmp

Idea: J. Bydrea 1 Q Algsnler  Quion, A Reyes  flustracionae J Awila

&l

&

2vary
Cammilo.de la escucla

S Listes i s pvnier
din tle vhises?

; T T
= i ' Y L pise «umm
' H ’ s patnit ol v peo,
5 [ERREA S A
P W '
= ; R i~ 5 (L’l
Lr;i € ..7~ L WD 4 N

]
Newitt v ddunnie
shonue e o siesiy

Caminiio de K oscuel, \purindose a
Hogar, con los Wios baj ol brazo,.

Cie s vl
o Rupworie, tiewvenichn

Las preaentund
an el Ditectar de

W by cmozens s
sevutdo o bt vasi
o I mndamie,
> ’
'

bjem. tjem, seirita
Ljue yo la compang

¢Cueen gue quieran
revilidanog los estuding?

Mint tearmoy

nieves compaiiens,

viil



NO €57, SEMANA DEL B AL 14 DE MAYO DE 1583

“VIDA ESTUDIANTILS,

AVENTURAS

¢ vuclta a una

D rutlna de maestros,
¢Jerclclos y tareas,

wque sburrldo! Pero
tmblén de confidencia
con los compaiieros

de saldén, eso puede ser
nuls Inferesante,

Estos pupitres de madens
W incomeditimot,

o clane!

jA ver los tres nueyns
e eshiat haldandu

Ni que nan hubieran
‘mulmndn a otiente,

0 puuniar
silatio en chosr.

Il

Awichense
. e maestal.
'
<< iAgtichense! )

-

(Iees aher vt
castigando tedo el sedda!

1Ustedes regresen
B)F  sus lugares!

T

IX



NO €98, SEMANA DEL 15 AL 21 DE MAYO DE 1583

® “iSATALLAS EN £L DESIERTC?™,

AVENTURAS

Nues!ms llémcs.u)dio:
ron constatar Ia bruta-
lidad pedopégica que pre- | |
valecia en ¢l pasado, y casi
vivirla en carme propin,
- Perg después de una abu- -
"mida clase, 'viene In agr-

dable...
: (Vimos a comemos lo que -
: 0s pusicron en la mochila?, Todavia no “1.‘"" ke
. ) ¢l contenido.
1] | |
Y

s v
¥/ e R

Nosolws vamos o ser
Ins judios y ustedes

latallas en el desierty)

Rl A
ks
. »,/.‘/%4/01 . k! _0" )
'Af}“( ‘(_02-5‘;\"4‘,’;‘-0 n »‘ e
if@.ﬂ\\\, W, AT
Ar-oa"" _A-:.L.D‘ . - — s . B L -.v » e O.- o

A i o
A La batalla entre “drabes” y “fudios" se generalizg,




® “VIEICS CONCCIDCS™, NO €55, SEMANA CEL 22 AL 28 TE MAYO DE 1553

objetivo
AVENTURAS

a escucla siempre ha
{ Lasido un higar donde se'

va a aprender; pero el re-
creo también ‘siempre lo
ha sido para echar relojo,
Las dosoosas siempre han
tenido su hora de lérmino.

eSicpe Pactiecu
se querda o o salida?

Expen o que la o
e utrey de!d sabin, of wl Jin,
vemhs & eeaerin

e, wadavive vec s hoy dichn

cotin o thanay
\‘7/———
/ . 0
ol .0
. - .
>

CNUESTRA DIRECTORA
DE 1.4 ESCUELAL

Caray, pareciers que estin viendo, ,,




NO 700, SEMANA DEL 29 DE MAYO AL S CE JUNIO DE 1993

\ ® “TRAVESURILLAS™,

AVENTURAS

i

:

fdeai 4. Subtes /0. Alsantsr  Quign: A Reyes  lvabiaciones: J Avila

Travesurillas

&

os pequeiios aventurcros del tiemp

Todavla no se repontan de la inpresién.

aya, jotra conoclda
V ue se acnban de

se ven nuy sorprendldos.
lueno, no cunlgulern s
topa con algulen medio
siplo antes.

cncontrear! Nuesiros hifrocs

&

A que ao le atinay
Il’ ('I‘ll".I:(J l’I' (V133 Sl'l;'ll'll

Amann, o e si

vuhe el prosideate Madern,

sV e atrevan a molestor e
of dpentol de la Revolue

1!

Lt joeentd yo no sabe
wpelar o lus mavores,

%&

pine e peluicy

Yo g s b sl

Xl



® “ALUGCINACIONES DEL PRESENTE", NO 701

. SEMANA DEL S AL 12 DE JUNIO DE 1553

0s pequefios aventurcros del tiemp |

Idoa1 4. Budrei 1 Q. Alcantar  OutéatA. Reyes  Hustrationew J. Avls

0
) (*)

Alucinaciones del presente

AVENTURAS

nla primaria Jos * -
E compalicros de clase
son compaficros de Juego,
dentro y fuera de la
escucln, Como cambda Ia

rente ol paso de’los afios,
plensan nucstros hérocs,

Hola, mis quenbines,

;Cimo les fite en la escucla?
]
N

i

cLe aparto a las nifias
paru la praxima scmana
comio siempre? 4

¢ Y madana hay que
volver a ponérsela? Asi quiercn que uno no

odie la escucla

Esias cosas son
iy incomexlas,

i e

; Orale rapidito, caminen, ’
\@
>

le,
&

Oultnmar ba tha g decir hace 100 temanas gue Ky, Benal, Aurota y Dorviro

nadan viojondo por ¢l tempa,

Hace clen semanas queocureid el eelips s btal de s, y ¢3t fendmeno asvnimico

aa Inipind pars ofrecee a nuestrog pegutAos becwstel uad Mstoeieta propia,

diferenie, edwating, ¢ travis dit lo cual pudideamos recrvar periodos dt la
. Altoria de Mésko de una manera senciile, y pongue no dicitto, divenida,
L1 peguehor aventurtrvs del titmpo, Kino, Beemal, Aurva y rus fislts compa.
Aerou, Doroteo y Xolo nos han permitido enrbquecex graclasa ustedes pequekos
lectores, las pdginas ds nusitro somanarlo darwae 100 yimanas, lo qus para
Grigpo Edinvial Ob]tiivo constinye una graa evemnwra en sl mundv ditorial

Xl



® ~OfarsenT, Mo

7617, vt rtara DRy B2 Ar B2 3 quNient 1600

.05 pequeiios aventureros del ticmp

1des: ) Qulres/ Q. Alcantsr  OulsniA Neyes  Nuriescionss: J. Avila

Origenes

AVENTURAS

levamos dus afios
L, pascando, como locos
a Aurora, Bernal y Kino
por Iu hislorla de Méxlco,
¢pero les gustarln saber

cbmo son cn un dia
normml como hoy?

" [Se acerca la hora del rucreo; T

Tit siciupre tan estudioso.
Ya guands w libro queridito

iTetias que ser 1,
condenadu escaineln!
Ahowa verds, A"
Zw o
- ((: S [ lola, sciiorita
, 25: Dinctora,
P

—~Quien le puso el apodo’a Claiitlia
)_."/ Lidper Severa era un profeta.

Xiv



® ~Opiceines (2)". NO 703, SEMANA DEL 19 AL 25 CE JUNIO DE 1553

VdsarJ Qudres /0. Alcantar  Quion:

|

 AVENTURAS

4l 05 pequedios aventurcros del ticmp 4

A Reyer  Husiratlonsacd Avilg

Origenes (2)

" 7Y llegaron fos popds

Inabmente ¢l Ir a la

. .escucla 8o les ere
algo ajeno & nucstros
liérocs - por cso s¢
hobrdn adaptado tan blen
150 ailos amtes?-, Conozca-

mos algo més de su
[ directora/compaiicrn de
cscucla,

de los alumnos, direclora,/Biem, que pasen a mi

Oficina en cuanto la lerminen
- de escombrar. - )

‘Aurora, es I fercena w
en el mes que me manda

Una reganiza despuds...

Fsto es el colmo, Kino,

(uizas enga ua Irauma
de la infancia,

cvienen dejar de estar
papanda moscas?

Is de wi prima. Sibanse,
vdmonos de pachanga,

XV



® “DE JUERGA™, ND 708, SEMANA DEL 293 DE JUNSO AL 2 DE JULIO DE 1593

De juerga

AV ENTU RAS

os pequcilos aventureros dcl ticmp

Idear J. Qudret 1 0. Alcanlar  Quitm A Reyas  Hustracionss: J. Avils

al

—

Dcspuéa de haberles e
velado -un pasaje- des
conucldo del pasndo «inds
blen del presene. de nues-
tro hérocs, contlnunmos
con sus aventuras en cl
Méxlco de los 40,

Nuw, o
e dentig

1N wan fiostn
the quiiney i,

¢Qué? (A poco nunca se han colmlo
a una fiesta?

Vot et ested lahandn

ving lo phinievaiinn

Vi podenn
o Hhane Luishitiing

Lt
Ve i, prccias”!

O et praninhs
il ohe sl

Ciidnese shati osnngius,
dejorne vyen il

L pwdenssr o o 02 .::
thiwtin, ;1

{on i vy
o g ok o

Covon apne i
It et o e

XVl



Rablosos amores

AVENTURAS

{Quisren saber como desperiar a Xolo y Doroieo?

fempre cs recomenda. )
bie conocer a la

festejada de unos quince §| ...
aBos, mis el ser Invitados
por efls, Pero dejemos
cstos detalles pars
atender & dos olvldados
caninos personajes.

Bubh, todos los hombres
son iguales, A

SEMANA DEL 3 AL $ DE JULIO DE 1953

No 70s,

“RABIOSOS AMORES™,

Xvil



AVENTURAS

|

Moros con tranchete

&

4. as pasiones sc han

desencadenado catre
nucsiros personajes, al
menos calre Jos que
lodrag. Pero espérense,
totlavia falla o mejor,

NO 708, STMANA DEL 1O AL 16 DE JULIO DE 1563

® “MOROS CON TRANCHETE™,

Pronso nuesiroy héroes se acostumbraron a su nieva vida.

= » e
Y dsa consintiéndolo.
Mirala, ywién lo vicra.

De cumuly acd Kino
o5 lon delicadito.

" “Pobiecito, te debe
doler mitcho”. jNaaaa!

Aurora: ¢Noio cierla

envidio en fus paiabms?

iSerd Jo que estmmos pensando?

XVl



T, NO707. SEMANA DEL 17 AL 23 DE JULIO BE 1593

® “CELOS CUANDO MIRAS A OTRA CHICA

os pequefios aventurcros del tiecmp

Ides1 J. Bubret/ 0. Alcantar  Guism A Nayss  Hustracloneer J. Avila

i

AVENTURAS

urorn ne cra descons
A fiada, pero ya ven
como son las mwjeres,
mifs cuando hay unos
pantalones de por medlo,

Celos cuando miras a ofra chica..,

Fue solo un rsponcita

oY pura es0 anmaste
awr o mitote?

Ay Chicolito, inc
diele i rodi..,

X ’."“..Mr'--w« =

¢Nunca los han dejodo hablundo solos?

Adios, los wo
ol rato. [t

-

¢ Y ahra éste a ddude va
tan comento?
-

WA o
f e

)/

1Ak, Ja, jal

Gracias por
invitarme al cine

Una de mi idolo,
Pedro Infante.

Perv si ésta la pasan u
cada rato por television,

AMe encanta werlo
de Ivpe el Tom,
ol

Por otro lado también Xolo y Dorotco
tenfan sus respectivos:problemas amorosos,

XIX



® “[AY AMOR! COMD DUELE™. NO 708, SEMANA DEL 24 AL 30 D& JULIO DE 1953

AVENTURAS

|

os pequciios aventureros del ticmp

1908 4 Gudres/O Alcontar - Guidni A Rayes  lusltacionssi J Avilz

1y amorl cdmo ducle

dRecuerdan la historia

a sallh o pelne, Kino
trac ondita con la s ’6';2,
Chicotito; Xoo y Doroteo . -

con Alinendra y ésta 8 su
vez con ua Pastor M
Alenvin, Total, todos

tracn sus movidas.

de David y Goliath.?
GROAR!

No lay-enemiga pequeilo,
4

/.“27

Mira como fe
usicron, Doruleo,

Los perros no son los
dnicos en ir llegando, |

!

‘ Nidas, no se retrasen,..

)

11

n
—n-.'—l‘—b “'--‘
() 3




® “CHAPULTEPEC™, NO 709, SEMANA DEL 37 DE JULIO AL © DE ACOSTO DE 1993

: coniingente, .

o
1 Yt o hay moral
o0 esta flventid,

AVENTURAS

i

1 bosque de

Chapultepec
skenpre ha reunido
gran cantidad de
pascanics.

Los nifios van coh au
anfitrlona y toda la
geate que hablla donde
estén alojados,
cleltamente uo gran

jAich! Como me choca
esa escultua,

Ahi cstd fa fuente de
la Diana Cazadoru.

NN AAT
one que

X ¢No se sy
Arid encuennda? .

’ m:—a:f-:_ e,

il e JUEEES

!
S e - ot em————
e
s

Qe
5

No e hagan caso;
ef una de la Liga
e ln Decencia,

Los leones de Chapullepec les dieron
’rl', bienvenida,

o
-

T
X
y_d.
wno \»
.

Sicmpre e3 b
nspiirar aine
\ ;
et N

30

K
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NO 710, SEMANA DEL 7 AL 13 DE AGOSTO DE 1593

® “PLRIPECIAS ZOOLSGICAS™,

os pequeiios aventurcros del ticmp

Idvei J, 0ubrez /0. Altantar  Quisn & Aeyes  Hustradionss. J Avita

AVENTURAS

cade catonces
D Chapultepec ya *
ers centro de reunlén
dominical, solo que un |
poco més chic,
Tamblén Igual ya
tenfa su zoolégico y
lago, Y desde slempre

a Jos nliios Jes ha
atraldo cso,

Gt V.Q-,u‘?

e ] ", ” ke y
(TG (} Tuvieron algunos problemas para enirar. s,
|,/f::T:\ Q P Q{f‘?}
o 1
U

T ! aiadd v Lo siento, no pueden
@ ' nsar con wninales.,

Hanos @ Wr

iCrva que wduvin
nn lo han fraily,

¥

i

;&ﬁfﬁigf

Instanies después...

Oye Bernal jno fue
aiqud donle te exhiicrun
los wiceas?

airaccion principal
del zooldgico?

| S
—

Daroteo, nme
esks ahorcando.

3

i :-?i“\[t"
s
D ly

3
E = N: i
SNSRI, T

"
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H &0 Ak A l.
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. NQ 711, SEMANA CEL 14 AL 20 DE ACOSTO DE 1593

“PERIPECIAS LACUSTRES™,

os pequeiios aventureros del ticmp

i &t

Peripecias lacustres

AVENTURAS

n un zoolégico hay

de animaics & anl-
males: unos nuis escame
dalosos y otros mds asus
tadizos, Pero o un 200+
1dglca hoy tmds gente que
anlmales, tanta, que, nos
s raro loparsc con co-
nocldas,

iMe l;xa!m un
cacahuate, Kino?

Twna, amigulio.

Himss o varon
Junchas pare josur
curnra. £

2Como creen qu¢ se dividieron?
;¥ Kino?
— -

(ud mala suerte,
svenlad?

Rema ads rapide,™S
{enemos
qlie encontrarlos,

23 e e

e 1UN §i suplera.

XX



® “MAR PADFUNDO™, NO 712, SEMANA DEL 21 AL 27 DE ACASTO DE 1993

AVENTURAS

|

- os pequeiios aventureros del tiemp

Ideasd Budree ! G Altantar  Quida: A Reyss  Huttteciansncd Avite

I' a scclén se irasine
s 35 o in superficle
del agua,. Algutios
reman con todns sus
fuerzas, y no por ugar
carreras, Mlenteas cn
Ia tancha de Kina s¢
gesta ia tragedin,

Nos vanios ¢ volcar,

Si vs contige

no hay problema.

iy Pl P
clor qué mejor no
1e cambias a la fanchn
de José Emilio?

ler allo gue estd o
Cielo en el munda.?

Cladig..
¢qué haces?

7 Pprens e sy
gy chicos pant evo

n

Menoy palulinus s
i

?'iné tanto e¢s tantito™, dirla e} Jildsafo.

Se los dijeron: na se muevan mucho,:




® ~“Buritos”,

WNO 713, SEMANA DEL 28 DE ACOSTO AL 3 DE SEPTIEMBRE DE 1963

objetivo
AVENTURAS

Buzitos -

os pequciios aventurcros del ticmp

I1gea:J Subrsd 10 Alcanter  QuisniA Rayes  Husiraclonss J Rvils

&

al parcee que Kino

y Claudia confundles
ron la funcién del lago
de Chapultepec: sc va
remar no a nadar, esto
5610 los patos, Sc los pue.
den declr en cunnto aso.
men la cabezn o In su.
perflele,

iKINO! |KINO!
¢Ddnde estids?

No seas tan obvia,
»\ Aurvra; también pregunia
por Clawdia.

& draina era observado
desde la ariiia,

gan, esos,
son estusNE les voico wna lancha

7

Me uconte que
no s¢ nudar




® "SUEROS Y REGRESIONES™. ND 714, SEMANA DEL & AL 10 DE SEPTIEMBRE DE 1663

3

AVENTURAS
%

Qojetive

dueios y regresiones

os pequeiios aventureros del ticmp

dea £ Qudtae s Q Altantat  Quitn: & Neyas  flualrsciones: J Anilts

eseataron n

Chlcotlto del fondo
del lngo de Chapultepee
-bueno, tnmpoco esth tun
hondos, Yo nomds fultn
revivirley debid haber
tengndo aguu, a ver shua
le da cdlern,

No soy misy bueno

~— S supone qu¢ pani eslas cosas,
Dule respiracion ™N a4l se revive

{Qué sucetan
tnorirse e cualquier momento?

- ———zd
los que pueden .

inclityemlo la futura,
incluyemlo " Ju ura

Uno puede ver desfilar toda su viday

Usted tiene un trauma

de la infancia.

Pero estébainos a punio de dar
respiracion boca a boca,

Miren!
Reacciond

/ ?:'a{ga pan1 que, sef.

enirctenga.

XXVI



® “SUENOS Y REGRESIONES (2)". NO 715, SEMANA DEL 17 At 17 DE SEPTIEMBRE DE 1693

AVENTURAS

o fue necesario,

por desprachn pien
Claudln, ¢f dorle
respiracion de hoen n
boen, Lo que sf, en o

que revivin, soitd cosos
meclo earus,

iy, nowital
Se ve re ﬁ'u

Aqui estan; lus
andaha necandu

Ls hora de
ngresar a casa, &y

¢De qud habla?
(Cuil casa?
k'b. :

AR
Ustedes ya hablan visio
o edte exirafio personaje,

Al pie del eenv
de Chapaliepee,
Hsen por agui,

™

o 1 debo nxmxm
rocd; esas ficeron las ondenes
ol emperador Muavimiliano

e
U Rest O
DN

“Tenga pard que s¢
enlreicnga”; eso me difo
ol barbon ésve._o

\2s que aqul estaban
Jace un momeao,

i esta es la etopa mds

R J feliz de lo vida, conjo estarin
Nunca me beso; ~\lar otray, - carajo__~
wnca me besard :

sy

td llegando a it fin,

XXvil



® “SUENOS ¥ PECRESIONES (3): ADISS™, NO 716, SEMANA DEL 18 AL 22 DE SEPTIEMBRE DE 1653

AVENTURAS

objetivo

&

dueiios 'y regresiones (3): Adids

n extrafio
Upcrsunajc se llevd
a fos slfies de Chapul.
tepee; quizds Jucpo Jos¢
Emilio Facheco pucda
cuntarnos algo sobre ¢,
I'ero lo mds extrailo
fucron Jas palaliras que
dJus "Ly hora tle
regresar a casa’

No lo veo por '\
ningiin lado.

o donde nos fiwe
1 meter ¢l tipo ese?

Al menos no nos
estamos eoyendo,

No, aliora no se cayeron.
ok V124

NRARRY

Seguro y facron esos
condenados escuincles.

iNo pucden estarse un
ncno en santa paz!

F Una macstria en Viena
para venir a dar
a una esevela jchalel§

L1 siquiomy
ficne ruzon.,

o con wicdes? Eslo
auerita olre neparie,

v fruedo echarle la culpa
a un alumno de mi odio,
S hacia los hombres,

') |

Noy les toca
a sus padns
enlr por ustedes,

¢Donde andaban’
Xi Se¢ desapanicron
toddo el nenvo,

cEN? ¢ Como?

Nomas ¢l recreo? !

Se

&Y Pucheco), ¢los aztecas?,

acabd ¢l nenv,
todos al salon,

Rero si estibamos en la
mica viendo el eclipse y,

- 1Gracias pgr seguir estas peripecias
historieilsticas! Ciudad de México,
26 de agosta de 1993,

gSanta Annu?...

XXvill
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