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PROLOGO

Recientemente se han popularizado en los paises industrializados
nuevos sistemas de comunicacifn masivos como el Videotex, gue tien
de a hacerse un servicio,tan com@n como la propia televisidn.

M&xico como el resto de los paises en vias de desarrollo, en los
pré&ximos afnos, se verid afectado también por la introduccién de es-
ta tecnologia, por lo que se debe tener una estructura normativa
sobre la que se basen futuras aplicaciones del Videotex en nuestro
pais.

El propbsito de este trabajo es proponer una arquitectura para sis
temas Videotex interactivos via lfnea telefbnica, que sirva como ba
se para una norma nacional. Para ello se ha buscado que dicha argui
tectura cumpla con los siguientes requisitos:

a).~ Sea compatible con los servicios similares
que actualmente funcionan en México, como
la Red PGiblica de Transmisi&n de Datos.
b).~ Sea compatible con los servicios Videotex
. que se estin implementando en el mundo y en
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particular en paises vecinos (Canada y Esta
dos Unidos). )

c).- Sea compatible y complementafio de sistemas
similares como teletext, teletex, etc.

d) .- Sea tal gue permita la independencia entre
la(s) computadora(s) anfitribn y las cerml'
nales, con el objeto de facilitar el ‘dise-"
fio de terminales de diferentes capacidades’
a diferentes costos.

e).- Se apegue a las leyes, normas y reglamentos
en vigor en México.

f).- Permita la incorporacidén de servicios de ti
po internacional a convenios, acuerdos ©
tratados firmados por nuestro pais.

La tesis esti dividida en dos vartes. La primera, "Aspectos Genera-
les", presenta una introduccibn a este servicio, explicéndolo, expo
niendo su origen y defini&ndolo, asi como sintetizando el panorama
internacional. La segunda parte prsenta la arquitectura propuesta
basédndose en el Modelo B&sico de Referencia para Sistemas Abiertos
de Ieterconexibn propuesto por la Organizacidn Internacional de Nor
malizacidén (OSI).

Este modelo establece 7 niveles: fisico, enlace, cadena, transoorte,
sesidn, presentacibn y aplicacibn, cada uno de los cuales cubre un
aspecto independiente del sistema de comunicacién. ’

El capitulo II, "Nivel Aplicacibn", establece las bases éara imple- -
mentar una aplicacién que se detemine de acuerdo con el giroc que se
le quiera dar al servicio. El capftulo III y IV "Nivel Presentacién" .
establecen las reglas de formateo y codificacién de la informacidn.
El capftulo V "Nivel Sesifn", establece el protocolo de acceso al
servicio. El capitulo VI "Nivel Transporte e Inferiores", fija el
protocolo de transporte de informacifn de extremo a extremo, basan-
dose en los niveles inferiores (cadena, enlace y fisico), que fun-
cionan en México para conmutacifn de paquetes (RPTD) y para la red
telefbnica pGblica de conmutacibn.
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Como se menciond, se pretende proponer una arquitectura, es decir,
un grupo de especificaciones que contengan suficiente informacién
que permita al implementador ‘escribir un programa bara cada nivel,
tal que obedezca al protocolo apropiado. No se intenta ahondar en
los detalles de la implementacibén. ' ' ‘
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CAPITULC I
ASPECTOS GENERALES

1.1 Introduccibn.

En los Gltimos afios, aprovechando el desarrollo de las té&cnicas div
gitales. 'y de los componentes de escala de integracifn muy alta, se
han' buscado mejoras a sistemas de comunicacién existentes. Esto ha
llevado no solo a mejoras en estas implementaciones, sino a la crea

cibén de nuevos servicios.

Tal es el caso del Videotex, que es un servicio de comunicacién de

datos entre un computador anfitrién y un gruvo de terminales remo-
tas ubicadas en las casas de los usuarios. Las terminales constan
de un aparato receptor de televisidn comfin,al gue se le acopla un
decod:iZicador a su antena

Al decodificador entra una sefial que despueés de interpretarse pro
duce en la pantalla una imagen fija que contiene la informacidn re
cibida. Esta imagen tiene la ventaja de que ademds de incluir los

juegos de caracteres alfanuméricos usuales, incluye las facilidades
para desplegar grificas de baja y alta resolucifn a colores, cierto
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de informacién posible en tiempo real. La informacibn i

ta temas tan variados como: noticias,: horarlos ‘de vuel carteleras‘
teatrales y cinemateogr&ficas, directorios de(bares, réstahr ntes Yy
centros nocturnos, anuncios clasiflcados, informaci6n turisﬁica, tra

fico en calles importantes, etc.

El servicico puede ser unidireccional © interactive. En ambos casos
la informacidén se despliega en imdgenes fijas llamadas cuadros o tra
mas. Uno o varios cuadros forman una p&gina y a su vez la base de da
tos se organiza relacionando estas p&ginas. '

El medio m&s comGn para la difusién de la sefial Videotex en el modo
unidireccional es el epacio aéreo, ucilizando>toda o parte de la por
tadora normal de TV y enviando las p&ginas en forma cfclica, de tal
manera que el usuario al digitar el nlmero de una p&gina determinada
en el decodificador, &ste espera a que dicha pigina sea detectada pa
ra retenerla vy se despliegue. A este servicio se le conoce en genral
como Teletext. C

En el modo interactivo el medio de transmisi&n m&s utilizado es la
linea telefdnica y la informacidén en lugar de enviarse ciclicamence,"
se hace a peticiSn del usuario. . ) . Q

El videotex interactivo, no solo da la posibilidad de recibir infor- ;7
macién en tiempo real, sino de responder a ella tambi&n en. tlempc re:
al, de tal forma que la base de datos puede ser actualizada por, el
usuario y asi hacer reservaciones en cines, teatros, restaurantes,f
centros nocturnos, lineas a&reas, as{ como contestar anuncios clasb
ficados y principalmente, hacer transacciones bancarias, adem&
tener acceso a otros servicios como:

- computacién: flujo de informac;én entre usuario y_el

sistema anfitrién con proceso de la infor,

macidn en este (ltimo y/o acceso a paque—
tes financieros, cientificos y técnicos,
juegos, etc.
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- correo electrénico
-~ telesocftware

» - etc.

1. 2 Origen:
El origen del videotex se remonta a los principios de los 70s, cuan
‘lvarios paises se experimentaba con la ‘sefial de rv. Entre es-

. lhentos figuran 1los hechos por E.U. _.Suecia con ‘la trans-
subticulos destinados a personas con dxficultades auditi-

'  Estas pruebas se hacfan aprovechando los "huecos” que la sedal’ de ™v

‘. -tiene en el teimpo y la frecuencia. El intervalo de retorno vertxcal i

V(IRV), que no porta informacién y que puede transportar. cxerta codi
ficacidn digital sin influir en el resto de la senal, se ut: 1
mo opcxén. En el sistema NTSC por ejemplo, el IRV consta de 35 lIneasv

" por cuadro:

245 1lineas pares

17 lineas de retorno vertical

245 lineas impares .
4+ 18 1fneas de retorno vertical

525  lineas por cuadro

Supongamos que péré garantizar la no interferencia con el servicio
normal, .se usaran solo 2. de estas lineas por cada ‘intervalo vertical,
cada una transportando 45 bytes de informacibn:

45 bytes por linea

‘% 2 1lfneas por IRV
90 bytes por IRV
¥ 60 cuadros por segundo
5400 bytes por segundo

;3se tendrd una velocidad de transmisi&n de S400 x 8 = 43200 bits/seg.
De estos experimentos surgieron varios servicios que usan la seinal
de TV como soporte y aplican técnicas de transmisién de datos, apro-
vechando adem&s la gran extensién de las redes de difusibn de la TV.
Entre &stos, el CCIR ha referenciado los siguientes:
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- teletext

- teletext mis sonido

- teletext con acceso cdnaicionadov
-~ teletext con telesoftware

- subtitulados o o o

- impresién de textos

- facsimil radiodifundido

- identificaci6én’ de programas

- sonido de alta calidad

- servicloslde datos,para usos diversos
- im&genes fijas.con sonido

- éudiogféfia'radiodifundida

De estos servicios el mis 1mpro:ante por su difusién es el teletext,
cuya sefial se estructura de" la siguiente manera-

L 7 g }
i i
HJ”" PREFIJO BLOQUE DE DATOS - s
—. ik | o
i | | _
\ '.\‘“._" c D ' H \
Voo 5 *+5 bytes -4~ 28 bhytes ] \
S ; . i
8 p——————————PAQUETE DE DATOS ;@
a = pulso de sincronia
b = rifaga de color
¢ = reloj y byte de sincronia
s = sufijo

En un principio se usaban los intervalos de retorno vertical de va-
rios canales de la TV comercial, sin embargo, al crecer su aceptacién
se empezd a difundir en un canal dedicado, usando ademis. de los IRVs,
las partes activas, alcanzindose una velocidad de transmisibn de
5,727,277 bits/segq.
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Los primeroé“t abajos en: fzrme sobre Videotex (Teletext), fueron
'realizados en’ paralelo por l‘rBBC y :1la IBA, ambos en Gran Bretafa,
lo que: origin6 dos. sistemas /enominados CEEFAX (por la BBC) y ORACLE
(por la IBA) y que poster;ormente dzo ‘lugar a una norma comn, que
bajo la denominaci&n UK TELBTEXT, se public6 en 1974 en forma provi-
sional y en 1976 en forma definiti'a.‘siendo 1975 el afo-de su apa-
ricién comercial. St d IR S R A

‘Simultaneamente en Francia’ (1074), se desarrollé unjsi tema diferen'

te gue dio lugar a dos especzficacxones, una corres 1
sistema de transmisién de dato ,' : ando
denominado DIDON y otro correspond;ente a. un sistema de viualizaciGn
de textos y grificas en, 1a pantall de TV, denominado ANTIOPE.

Con base en estas normas y con ciertas d;ferencias tecnxcas, el te-

letext se difundib6 rapidamente en otros paises fundamnetalmente eu-

ropeos. ‘ :

Al crecer su popularidad, se vio la posibilidad de gue este servicio
fuera interactivo y para tal efecto se pens6 que el medio fisico i-

deal para su transmisién era la linea telefbnica, ya que debido a la
extensidn de sus redes, podia mantenerse su caracter masivo.

De esta manera surgif el Videotex, que difiere del Teletext eh su
capacidad de interaccifn, es decir, el Videotex es 100% interactivo
mientras que el Teletext es 0% interactive, por 10 que se puede de-
cir que el Teletext es un Videotex unidireccional.

Es importante sefalar que el medio fisico de difusidén, no determina -
la clase de servicio a prestar, ya que aunque el Videotex utiliza
generalmente la linea telef&nica,.pudiera usar otros medios como:
el cable, fibra 8ptica, espécio aéreo, etc. De igual‘forma el Téle{'
text puede difundirse en otros medios sxn cambiar sus caracteristi—:A

cas principales.

La siguiente tabla muestra una relacién de los paises donde el deeo
text se ha establecido comercialmente: i

FALLA
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PAIS

NOMBRE DEL SERVICIO

TIPO DEL SERVICIO

Gran Bretafa Ceefax Teletext
Gran Bretana Oracle Teletext
Francia Antiope Teletext
Japén Cibs Teletext
Gran Bretana Prestel Videotex
Japdn Captain Videotex
Finlandia Telset Videotex
E.U. Green Thumb Videotex
Holanda viditel Videotex
Suecia Data Vision : ' Videotex
Alemania Occ. Bildschirmtext : Videotex
Francia Telétel Videotex
Canadé Vista Videotex
Canadé Telidon Videotex
Canadé§ Telidon Teletext
E.C. Extravision - Videotex
z.0. Times Mirror Cable . Videotex
E.U. Viewtron : Videotex
Espafa Teletexto RTVE . Teletext
Izalia

SIp . .Videotex

1.3 Definiciones

£l principal problema con el Vidoetex es que no ex15te una termino- .
logia uniforme para describirlo y esto se debe basicamente a la for'
ma en se difundibé el Teletext en el mundo y al modo en que- se desa—‘
rrolld, derivando en la creacién de un sistema mis completo pero con.
las mismas caracteristicas de fondo: el Videotex. Esto provoct que

se utilizara el té&rmino Videotex para describir dos cosas: al siste
ma Teletext bidireccional y a los sistemas teletext unidireccional- 2
v bidireccional en conjunto.

Buscando evitar confusiones, cada pafs adoptd nuevos nombres para
estos sistemas, pero desafortunadamente en forma unilateral y no
obstante los espuerzos de organizaciones internacionales de norma-
lizacién, no se ha llegado a un concenso general.

6
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Sin embargo el uso ileva a las siguientes definiciones: -

 Videotex.- Es agquel servicio gue consta de un sistema
" de cGmputo anfitrién del que por medio de
 una terminal compuesta de un receptor de TV
Yy un decodificador, se tiene acceso a infor-
macidn grifica y en texto, presentada en un
cuadro (trama) de TV, due es la unidad de
_informacién.

El servicio Videotex se divide en dos esquemas:

‘,é)l- videotex: Videotex interactivo.
b).~ Teletext: Videotex unidireccional.

Ademss de estos t&érminos, existen otros que describen a los servi-
cios: L E e

- Viewdata, Videotel, Televideo: equivalente#lal'video-
= : ) tex interactivo. Sy :

~ Videotext: equvalente a la definicifn genérica de-Vi-

deotex (notar la t final).

El termino Teletext tiende a confundirse con Teletex (sin t final),
que es otro servicio identificado por el CCITT y que es un servicio
Telex mejorado.

El Videotex es un servicio muy joven, por lo que es comprensible la
no estandarizacién de su terminologia, pero aungue con el tiempo se
establezcan otras denominaciones, es de esperarse que las definicioc
nes basicas, no sufran cambios drasticos.

1.4 Normas y Sistemas Existentes.
El escenario internacional se ha caracterizado por una rivalidad
entre diferentes sistemas, lo que ha ocasionado diferencias técnicas

y con ello normas diferentes en varios palises.

Como se ha mencionado, el Videotex se origind en Gran Bretafia con el
sistema PRESTEL. La inclinaci&n de PRESTEL es de simplicidad y bajo
costo. Su capacidad de despliegue se limita a grdficas mosaicas, a
un rango de color restringido y a:éosicibnes de caracteres fijas.

TESIS CCN
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El sistema ANTIOPE france$§ vino mis tarde. Como originalmente se
se concibi® ANTIOPE es muy parecido a PRESTEL, teniendo un' rango
limitado de color, un formato de p&gina muy similar, ‘una velocidad
de transmisién de 1200 bps v un c&digo asincrono de 7 bits basado -
en las normas ISO 646 y 2022, y lo mis importante, los dos son sis
temas alfamosdicos.

Existen, sin embargo, algunas diferencias entre ambos, principalmen
te en lo concerniente al arreglo para el manejo de caracteres de
control Y con acento, mientras que el sistema PRESTEL utiliza la
atribucidn en serie, gue consiste en almacenar en la memoria de des
pliegue tanto atributos de control como caracteres provocando el
despliegue de 1lo0s primeros como espacios en la pantalla, el sistema
ANTIOPE utiliza la atribuci®dn en paralelo evitando asi la "aparicidn"
de los caracteres de control en la pantalla.

Estas diferencias le significan a ANTIOPE una ligera mejorfa en la -
flexibilidad de despliegue, con el costo de mayor complejidad y més:
tiemps de transmisidn. ’

Con base en estos dos sistemas y siguiendo un camino propio, sé'fug‘
ron desarrollando otras normas en paises europeos como Alemania Ocec.),
Hdolanda v Suiza.

De estas experiencias surgi& en Canadi el sistema Telidon, descrito
como la segunda generacidn de Videotex, con capacidad de manejar
instrucciones de codificacibn geométrica, con la ventaja de indepen
dencia entre la informacibén vy las terminales y con un potencial de
graficacifn muy superior que la codificacifn mos&ica.

Del interés de mejorar la capacidad de graficacifn, resultaron mé&to
dos como el del Juego de Caracteres Dindmicamente Redefinibles (DRCS).
y el fotogréafico. B

Hasta la fecha se puede decir que basicamente existen cuatro té&cnicas"
de despliegque: alfamos&ica, alfageométrica, DRCS y fotogr&fica, as{
como cinco estindares: PRESTEL, ANTIOPE, TELIDON, Norma Unificada Eu-
ropea v la Norma ATT.
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'Se han hecho varios intentos por unificar estos estindares, entre

ellos destacan el del CCITT que dio como resultado la norma S.100,
el 'hecho por la CEPT en Europa Yy que resultd en la Norma Unificada
‘Europea y'el hecho por E.U. y Canadd gue se proyecta como la Norma
Ndrteamericana.

1.4.1 Sistemas Existentes.

1.4.1.1 Alfamos&icos.

Los Sistemas Alfamos3icos como PRESTEL y ANTIOPE, son capaces de
desplegar tanto caracteres como elementos gr&ficos. Los elementos
‘gr&ficos estdn contenidos en celdas y tienen la forma de mos&icos.
Cada celda se subdivide en 6 subceldas que pueden combinarse en 64
(26=64) formas diferentes para formar el repertorio moséico.

Como con los caracteres, el repertorio de elementos mosiicos esté
predeterminado y es fijo. Estas restricciones mos&icas dan a las

figuras una apariencia granular.

1.4.1.2 Alfageomé&tricos.

La diferencia entre un sistema alfamosfico y otro alfageométrico
estriba en la oresentacibn gr&fica. En el alfageométrico los tex-
tos alfamosdicos se transmiten con la codificacibén convencional,
pero las gr&ficas geométricas se envian en forma de comandos gré&-
ficos.

El sitema m&s representativo es el TELIDON que utiliza un juego de
5 comandos de dibujo denominado Instrucciones Descriptoras de Figu
ras (PDIs): punto, linea, arco, rectingulo, poligono.

Las PDIs permiten el trazo de figuras del tipo caricatura, logr&ndo
se figuras relativamente complejas con poca informacién transmitida.
La siguiente figura se puede lograr con 137 bytes de informacibn:
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La secuencia de instrncc;cnes paxa lograresta figura pudiera ser la
siguiente, sin ser obligator

el orden que aquI se representa:

»l—"cambio (so) al’ modo grafico
"éf“dibujar toda'el”érea de despliegue de azul, como color
de Eondo.‘ i :
3= dibujar el érea p:lncipal de verde usando un polfgono
(T dets lados. i :

744ﬁdibujar las paredes ‘de 'la casa en rojo usando un polf

“gono rellenado de ‘sus” lados.
5—‘dibujar una’ lInea verde para definir los bordes del
_v’ techo.‘,'“‘j :
- 6= procediendo de a. posici&n actual del haz, dibujar el
restante del ;echo usando un poligono de 4 lados relle
) nado. : .
7- dibujar un. circulo amarillo usando una instruccibn de
arco. Rellenar el: érea entre la cuerda y los puntos
- finales del arco," :
8- dibujar una pueftaéé@a illa
9- poner el color en blanc
para texto. B
10~ cambiar (SI) al mod 11 £2 ico y. escribir "CASA".

reposicionar el haz listo

El sistema incluye también un cédigo 'dé ‘control para
otros atributos, como valor de col al. _gris, lineas sSlidas

o punteadas, tiempo de retardo y rotaci&n.

1.4.1.3 Juego de Caracteres Din&micamente Redefinibles (DRCS).

La idea de los DRCS es que tanto gr&ficas fijas como repertorios de
caracters de sistemas alfamosiicos se. puedan extender con un rango
adicional de bordes predefinidos que pueden cargarse en la terminal
del usuario conforme se vayan necesitando.

El repertorio puede ser de cualquier tipo de simolos, como caracte-
res extras, simbolos especiales, etc. Una vez cargados en la termi-
nal, los caracteres del DRCS sbn tratados como miembros del reperto
rio de caracteres.

Los principales problemas que encara este método es la necesidad de
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memoria adicional para guaxdar el DRCS en la base de datos, el tiem
po adicional para ‘la carga y la mayor capacidad'dé memoria en la

k‘terminal.

1.4 .1.4 Alfafotografico.
" El termino fotogrdfico se utiliza para denomina
-del cual imdgenes fotogrificas pueden ser’

1/ método por medio

dual. M3s que un tipo de codificacién, sigde un:
al facsimil. Al combinarse con texto codificado,
denomina Alfafotogr&fico. :

sdicas, DRCS o geométricas, como por ejemplo: firmas, logotipos
tratos e ilustraciones de una casa en venta. :
La té&cnica es similar a la de la TV de trazo lento y produce figuras/f.w
equivalentes en calidad a la imigen de TV normal. : »
Sin embargo el nfimero de pixels en una pantalla normal de’TV es‘de'
aproximadamente 1/4 de milldn. Para direccionar. cada pxxel en forma R

individual con codificacidn de color y escala de gris, se requieren _; -

mas de un milldn de bits. Con una velocidad de transmisién de 1200
bits/seg., tomarfia 10 minutos el llenar la pantalla. :

Estos requerimientos pueden disminuirse, reduciendo la porcién de 1aA
pantalla a llenar, la calidad de resolucién, o ambos.

1.4.2 Normas Existentes.

1.4.2.1 Recomendacifn CCITT S. 100.

Esta norma descrlbe 3 esquemas de codificacibén diferentes e incompa-
tibles entre si. Dos de ellos son alfamosficos y corresponden con
PRESTEL y AN@IOPE, el tercero es alfageométrico y corresponde con
TELIDON.

Al no poder llegar a un acuerdo en un estindar comlin a los tres, el
CCITT sencillamente recomienda esquemas de codificacifn basados en
estos tres sistemas que son los mas extendidos.
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l 4.2, 2 Estandar Europeo Unificado (EEU)

Este estandar unifica 1os modos serie Y paralelo adoptados en el
CCITT S.100 para sistemas alfamos&xcos.

Se basa en la premisa de que los. dos modos son muy similares ‘'en mu-="
chos aspectos. Esencialmente . lo que. hace el ‘EEU es permitir que los
atributos serie y paralelo se mezclen en 1a misma pantalla de des-
pliegue. : : : :
El modelo propuesto por el BEU se conoce como - ”dependlente del tiempo""
en el que el orden de precedencia de' atributos se toma como el orden‘
de Gltimo recibido: el Gltimo * atributo recibxdo precede a 1os demas.

1.4.2.3 Norma del Nivel Ptesentacién de TELIDON Yy ATT.A )

El protocolo presentado por la. American Telephone and Telegraph CO.,
se basa en los esquemas de codificacién establec;dos por el CCITT
$.100.

Permite el uso de mosiicos y primitivos grificos para crear gr&ficas.
Los mosdicos se describen como compatibles con los cédigos PRESTEL y
ANTIOPE, mientras que los primitivos geométricos corresponden a las
Instrucciones Descriptoras de Figuras (PDIs), definidas en el esquema
de codificacién TELIDON.

Después de la presentacién de la !norma de la ATT, el departamento de
Comunicaciones de Canad8, realizd mejoras a la especificaciSén TELIDON
para alcanzar el nivel de ATT y asi unificar los dos esquemas y pro-
yectarlo com una norma norteamericana fGnica.
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Sediiem

CAPITULO ‘' IT
NIVEL APLICACION

2.1 E1 Séptimo Nivel.

El nivel de Aplicacién, es el nivel mis alto del Modelo de Referen-
cia de la ISO y tiene como funcibdn servir a los filtimos usuarios,
entregando la informacidn apropiada a una aplicacién.

Las caracterfsticas especificas de este nivel deberén sefialarse
cuando se determinen los servicios reales que el sistema vaya a
prestar. Estas caracteristicas comprender&n, la base de datos, los
programas de mantenimiento, lenguajes, etc.

Sin embargo, existen ciertos elementos b&sicos sobre los que se debe
partir para establecer una aplicacifn especifica del sistema.

2.2 Caracteristicas bdsicas de la base de datos.-

2.2.1 Debers ser al menos jerdrquica, sin‘impédifse el uso de otras
estructuras como la de red y relacional, que permitan la bGsqueda
por palabra clave. 8 :

2.2.2 La informacién deber& estar dividida en articulos y estructu-
rada.
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- 2. 2 3 Una unidad de informaci6n se denominari pSgina y podra estar
formada de una o vax:ias tramas. -

2.2.4 cada pagina tendrS un nGmero caracteristico.

2,.2.5 El acceso. directo a cualgquier p&gina podr& hacerse por medio

de su nGmero caré'cteristico.
2.2.6 El acceso a una’ pagina final o de infomaci&n, podr& hacerse

a través de paginas: de ruta o menﬁs.
2.2.7 E1 paso de: una p&gina (o- trama) a otra, deberi poder hacerse

en ambos sentidos, siguz.endo 1 ’estmctura jerarquica o en forma

cruzada; :
2.2.8/ s‘e‘
-macidn.:
“2.209:s

al'a pakeir_ de cualquier eta

-2, 2' 10 Proporcionars informac
‘estado de la EY si&n Y ap

nisobre: el servicio sin perturbar el

f':2 3 Céractér!ééiéés"b&sicas ‘de‘la terminal.
s La ternuna]. es el equipo por medio del cual el usuario interactfia’ con
el. setvicio Videotzex ‘Consta de los siguientes elemen:cs. :
a). - teclado numérico y/0 alfanumérico
b)Ye= unidad de presentacidn wvisual : :
‘p).- memoria intermedia que permita recibir,y donser—f
s var la informacién =
d) .- codificador/decodificador que convierta la‘
i macibén entre la forma utilizada. en. la trans -
misifn y 1la utilizada por la unidad de: vi-v
sualizacién .
unidad de control para coordinar. el funcionamien
to de los integrantes de. la terminal
£).- dispositivo modulador/demodulador que interconec
te el elemento de control y el medio de

nfor :

e).-

transm1516n

2.3.1. Teclado i
El sex:vicip Videotex. soporta tecl_ados numéricos y/o alfanuméricos.
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2.3.1.1 El teclado numérico debe tener 12 teclas que incluyan los..
—siguientes caracteres- *, #, %, 2, 2, 3, 4, 5, 6, 7. 8, 9. .
S2.301.2 El teclado al fanumérico deberd constar de 1as siguientes
partes*' 3

a).- teclado alfanumérlco convencional' J

b) .~ selector de mayﬁsculasx' ulas, nﬁmeros,
simbolos y: puntuaci A~c n_enidos en el jue
jo de’ caracteres <3 imario'del nivel presen
tacidn. ’

c).~ el ‘teclado de las estaciones edicoras debe con-

C tener ademis las Eacilidades para codificar
figuras mosaicas, ‘controlar colores, parpa~
deo, asi como posicién del cursor

2.3.2 Unidad de presentacidn visual.

2.3.2.1 Deberd basarse en las especificaciones NTSC.

2.3.2.2 Deberd soportar la generacién de _caracteres y el almacena-
miento de tramas como método de despliegue.

2.3.2.3 En el m&todo de generacién de caracteres, la pantalla se
dividird en matrices de 10 x 6 pixels cada uno, con una distribuci6ﬁ
de 40 x 20. o ;
2.3.2.4 Las matrices deberén adaptarse tanto para caracteres alfanu
méricos como mosdicos y DRCS descritos en el nivel presentacién.;"‘
2.3.2.5 En el modo de almacenamiento de: trama ‘o mapeo de bits, debe—
r& ser capaz de desplegar los PDIs decodificados, t;azandovpxxe; por
pixel en la pantalla. g ‘ T c
2.3.2.6 Las terminales podran tener diferente grado de definicién,
sin embargo se debera seguir una secuencxa para pasat de . un. nivel de
definicidn a otro: Ll "_ ” o : '
2.3.2.6.1 El cuadro 2.1 muestraj laaéecuén;ié:péfarel.modo alfanumé-

rico. . ; RS ;
2.3.2.6.2 El cuadro 2.2 muestréflé’sécgencia'pata el modo alfamos&-

ico. X ; e
+2.3.2.6.3 E1 cuadro 2 3 muestra la secuencia ‘para el modo alfageome

trico.
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2.1

CUADRO

Atributos de visualizacidn para el modo alfanumérico

Grado de realizacidn:

capacidad en disminucidn hacia la drecha

Atributo
Color de primer {| >8 colores >6 colores 6 colores 6 colores { 6 tonos de 6 tonos de {- solamente
plano sin condiciones | + blanco y negro | + blanco y negro | + blanco gris + blanco | gris + blanco
y negro blance
Color de fondo >8 colores >6 colores 6 colores - 6 tonos de gris -~ solamente
sin condiciones + blanco y negro + blanco y negro + blanco y negro negro

esquema complejb de co

Tratamientos fondo simple con un solo color :
del color lores de fondo en cada en cada posicidn de cardcter fondo negro
de fondo posicidn de cardcter .
Tamaiio de los gama de tamafios 16 tamafios: 8 tamafios 4 tamafios: | |- 2 tamnos' R un tamafio
aracteres m3s amplia geometricamente similares, 2 alturas - ~2 alturas coni :
"ﬁ cada uno de ellos con y 2 anchuras - | k,l;nchurak fljga -
| 2 alturas ' . : e S
1' E aﬁ iCentelleo realizaciones mas alternancia de colo alternancia de tonos | |- alternancia entre permanente
] o~ complejas res de primer plano de pris entre el pri blanco y negro
i ‘-] Ee, y de fondo mer plano y el fondo -
| B3 A — —
o ¢ {cultaniento realizaciones mas una sola o varias revelaciones revelacidn de todo o texto no
'®) complejas de textos sucesivos en una o el texto ocultado ocultado
1 E = varias zonas de la pantalla mediante 1nstruc i5
G2 del usum:io
el 5
= —
- Juhrnyado subrayado l no sub;_gygd

~
)

Orientacidn
de caracteres

‘mas amplia gama de nrfentaciqﬁes

rotacidn del texto en 0
180°. & 270° s

-




CUADRO 2.2

Atributos de visualizacidn para el modo mosaico

Atributo Grado de realizacidn: capacidad en disminucion hacia la derecha
i - - -
g‘ Color de > 8 colores: >6 colores + 6 colores + 6 colores| 6 tonos de 6 tonos de Solamente .
y primer plano sin condiciones | blanco y negro | blanco y negro } + blanco gris + blan | gris + blanco | blanco -
é co y negro Do
Color de >8 colores >6 colores + 6 colores + 6 tonos de gris + Sollamence negro L
3 fondo sin condiciones blanco y negro blanco y negro blanco y negro 2 : H
! Tratamiento esquema complejo de colores de fondo fondo simple con un solo color en ) - fondo negro
3 de color en cada posicidn de cardcter - cada posicidn de cardcter ; :
3 de fondo
!
3
!

Tamafio de ' .

caracteres més amplia gama de tamaii 2 tamaiios: 2 alturas con anchura fija -

mosaico : X .

Centelleo realizaciones mis | alternancia de colores de | alternancia de tonos alternanciyaf entr

complejas primer plano y de fondo de gris entre el pri { blanco y negro
mer plano y el fondo
: Ocultamiento realizaciones mis una sola o varias revelaciones revelacién de todo-el " texto no .
' complejas de textos sucesivos en una o texto ocultado mediante *ocultado
varias zonas de la pantalla : instruccidn del usuario ) BTN R

NOD s1sag
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CUADRO 2.3

Atributos de visualizacidn del medo_geométrico

Rupet ficies

de rellenos

P
o lineas de ‘trazos cruza-

o lineas de trazos cruza-

Atrihuto Grado de realizacifn:  capacidad en disminucidn hacia la derecha
Color del 8 colores: 6 colores + 6 colores + 6 tonos de gris
Elemento . PO blanco y negro

P sin condiciones blanco y negro blanco y negro + blanco y negro
Geométrico*)
Centelleo realizaciones | alternancia entre el color | alternancia entre el tono | alternancia entre | permanente

mas complejas | del primer plano y negro de gris del primer plano blanco y negro
y el negro

Faxtura as amplia gama de rayas, puntos, rayas-puntos o .

tu mas amp'ia g Yas, p 2 rayas=p trazo continuo
le 1inea texturas de trazo continuo
' :hozo de mas amplia gama esbozado en negro o en el mis eshozado en negro o en el mismo tono No eshnzado
iperficies de esbozos mo color*) del relleno de 1a de gris de la superficie, o no (5610 relleno)

superficie, o no eshozado esbozado

et leno de mas amplia gama relleno de color continuo*) [ relleno de color continuo*) | relleno de tono {Ko relleno

de gris continuo [ (sdlo

f dos con espaciamiento dos con espaciamiento o lineas de tra- |eshozado)
' =y variable fijo zos cruzados con
; EE - espaciamiento fijs
i for T
Nota: § |E‘n e.'_;r_(g ontexto, el término “color” incluye los towos de pris.
|5 &3
H
o
=S
¥ o
6
-, = N
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CAPITULO ‘IIT
NIVEL PRESENTACION:
JUEGOS GRAFICOS Y DE CONTROL

3.1 Generalidades.
La sintaxis del Protocolo del nivel presentacidén se basa en los
principios de extensidn de c6digo de la norma ISO 2022.2.

. Se utiliza una secuencia de 8 bits para codificar caracteres alfa-'r
numéricos. Siete de estos bits se usan como Iindice de una tabla de
128 caracteres, dejando el octavo para chequeo de paridad en-un‘ni%'
vel inferior: Coe

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

j=1:] bit para cheqeuo de paridad
b7 bit m8s significativo
bl = bit menos significativo
b7....bl1 = referencia a la tabla de codificacién

(formato de codificacidn)

19

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




La tabla'de codificacién de’ carécteres,~se re késenta normalmente

"~ como una: tabla de ‘8 columnas y 16 renglones, con los bits b?7,b6 y

b5 ‘direccionando. las columnas y los bits’ b4, b3 b2 y bl direccio
nando los renglones (figura 3.1). i
La codificaci6én de caracteres alfanuméricos se hace a.partir de:

a). un juego de. caracteres primario, basado en la norma
ISO DIS 646 -Juego de: Caracteres “codificados en 7 Yy

8 bits para intercambio de'inf :macidn de la ISO.
b). un juego de caracteres supl é tario basado en la
) reccmendaci6n CCITT .S, 100 :

La codificaci®n de la informaciﬁn pxctog afic
a) .un.juego’ mos&ico;’ -basado’ el a
."blas descritas ‘en-las. recdmendacione
“F. 300.“' . -
b) un juego, de macros -
c) . un juego de: caracte:es dinami
(DRCS) o
d) un juego de instrucciones descri
(PDI) basadas en mejora
métrica descrita en . las
del CCITT.

e denomina tabla en
). en las columnas

La tabla gque se utililiza para la codificacié
uso y contiene dos tipos de juegos:
gyl y grificos (G) en las columnas 3

Para la mayoria de las aplicaclones 1a tabla en uso no tiene suficien
tes caracteres, por lo que. pueden conmutarse varios juegos G y C den-
tro de la tabla en uso. S
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o

1o

olojo} O ! !_s-p_
olo|1} 1 : |
oj1jo] 2 f
o 3 |
ojo} 4 i
oj1l 5 ‘
1|1 6 !
1 7 JUEGO JUEGO o ‘:
ojolo| 8 co ¢ :
ojoj{1} 9 '
0}1{0{ 10|
ol1{1| 11
1 12
1 13 ,
1oj14] 5 L
15) ! :;DEL

Figura 3.1
~ Tabla en uso
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Existen 4 juegos G y dos (o] que pueden desxgnarse ‘en- cualquier mc-’
'mento e invocarse a la tabla en uso de manera fija o provxslonal
(un caracter a la vez). :

contenido de la tabla.__

La tabla en uso tiene inicialmente
de control CO. Cinco caracteres de,

S1 -
S0 . o
s82 : single shift two, 1/9 ;
S83 : single. Shlft three 1/3

La forma en gue esto se lleva a cabo se muestra en la figura 3.2
Los cuatro juegos G: G0, Gl, G2, G3 y el juego adicional de zontrol
Cl, se pueden seleccionar dinamicamente usando secuencias de escape,

que toman la forma: ESC I F, donde I determina que juego serd cam-
biado y F indica el juege seleccionado del repertorio:

I Juego Designado

2/1 Co

2/2 (o5

2/8 GO

2/9 Gl

2710 G2

‘2711 G3

;g;“ S ‘Juego G »
7/12 . Juego de Caracteres Suplementario
ay2 S “Juego de Caracteres Primario
s/7 .. Juego PDI

7/13 . Jueqo Mosdico

7/100 Juego de Macros

‘7/11 Juego DRCS
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Ccl

co . .
REMPLAZO REMPLAZO
JUEGO. CO| .| ESC JUEGO Cl1
1 2/2 :
(§3] famen
]
DESIGNACION E
INVOCACION. DE ~ ESC,(F)
JUEGOS C- [ et wlndily
. X (REMPLA-| '
) v . X
TABLA EN Heol | 2% ©F,
Uso - : i
) I
§ )
=z o _JFZ. ES
— ESC _ 6/(1:5
INVOCACION DE TSI ) 552 o/ s53
JUECOS G 7 N
- i ) i
i . :
co Gl G2 | I e
. ! ’ R
| | i
. i P i
. : ESC 2/10 F asc 2/15 (F)
DESIGNACION DE \ooESC2/1xP) 1
JUEGOS -G ESC 2/12 (F) -. ! DRcs f .
7
. J3. mAcRos ¢ |
9. MOSATCO! ; : )
{J. pDL T
— b=
4. C. sup.| | : /1o
['J. CARAC.| | ——————— /13
[PRIMARIOS N S
REPERTORIO DE ! | —
JUEGOS G i [_,_r“—‘*w-“'“-‘ 7/12
| 4/2

| = T

Figura 3.2

CODIGO DE EXTENSION
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”Por eJemplo, ‘para deszgnar a uego de caracteres primario como el
juego GO actual,'se usa’la: siguxente secuencia de escape: ESC 2/8
4/2. : Lo :

'De igual forma,blos iguientes caracteres de control invocan juegos
acutales ‘dentro de La tabla“en uso:

“juego actual modo

6o - £ijo
SR ‘G1 fijo
(ESC) 6/14 ,f S ez ' fijo
(ESC) 6/15 . 63 fijo
ss2 G2 : provisional
ss3 G3  provisional

La invocacidn provisional extiende su accién solo al siguiente
caracter recibido, una vez que el caracter en cuestibn sea inter-
pretado, la tabla en uso regresa a su estado de reemplazo.

La invocacifn fija extiende su accién a todos los caracceres reci—;‘4
bidos hasta que se tome otra accién.

El juego Cl nunca se invoca a la tabla en uso en Eorm@vfijé.‘ﬂosf_‘
caracteres se accesan en forma unitaria a través}dekunéfsecuencia"
de escape de 2 caracteres de la forma ESC Fe, ddnde'fé\rgpfésenta

al caracter deseado del juego Cl. [EE e o B

El juego de caracteres primarios se designa como
juego CO0 se invoca a la tabla en uso como:reemplaz‘

‘(default).

El juego PDI se designa como G1, el de carac eres suplementarios
como G2 y el mos8ico como. G3. : :

3.3 Codificacibn de Juegos Gréficos,

3.3.1 Juego de Caracteres Primarios. La figura 3 3 muestra las asig
naciones de caracteres para el Juego deKCaracteres Primarios. Todos
los caracteres de este juego implican .un espaciado.

3.3.2 Juego de Caracteres Suplementarios. Se muestra en la figura
3.4. Contiene caracteres adicionales a los especificados en la re-)
comendacion CCITT S.100, que se localizan en las posiciones 4/0, 4/9
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nota: la columna 4 (12) no tiene asociado un espacio.

Figura 3.4
Juego de Caracteres Suplementarios

26

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




4/12, 5/0 a. 5/15. y. 6/5; Lcs caracteres‘de la columna-4 ‘de la tabla'
““son tratados de forma dif 3 te al resto de ‘los  aracteres, -en ‘cuan

to estos. no implican un Vpa iado, esto es ;- que’cuando uno de ellos~

es recibido, el cursor no:avanza'en forma automética.,,  : )

La codificacidn de caracteres acentuados requiere de 1a combinacién‘
- de caracteres de- aci do 37 no espaciado. Por ejemplo, para codifi.

car ‘& se utiliza y a ssz 3' suponiendo que el jue-,

go de Caracteres Primarios fuera GO Yy el Jueqo de caracteres Suple-‘
;mentarios GZ" " : N

3.3.3 Juego ‘oséico.

“La fxgura 3.57 muestra la asignacidn de- caracteres oara el Juego ‘Mo=
‘sa;co.“comprende 65 blogues de 2 x 3 caracteres mos&icos, incluyen-
’éQ’uha7cdpia del mos&ico sélido de la posicién 5/15. Las posiciones
_restantes no se usan. :

.Los caracteres mosiicos pueden desplegarse en forma contigua o sepa
‘Eados,~depehdiéhdo del comando de control"subrayado". En el modo con
tiguo los seis elementos mos&icos gue componen cada caracter, debe-
ﬁf&n llenar completamente su campo. En el modo de separacidn, cada
elemento mosdico que es ilumniado se reduce en la dimensidn horizon
tal por el ancho (dx) del pixel 18gico (descrito en el juego PDI) y
‘en la dimensibn vertical por su altura (dy). En este caso los ele-
mentos mos8icos se justifican a la izquierda y al fondo de su Srea.
El resto del 3rea se considera como color de fondo. El simbolo de la
posicién 2/0 no es objeto de subrayado.

3.3.4 Juego de Macros.

El juego de macros da la capacidad de codificar secuencias de claves
del Nivel Presentacibn, para ser ejecutadas por comando. La defini--
cidn de una macro consiste de una secuencia arbitraria de codifica-.
cibn que se identifica como una clave del juego G de macros.‘be es--
ta manera el nombre actfla como un substituto para la secuencia ente
ra que conforma la macro. :

Se pueden definir hasta 96 macros simultaneamente y pueden usarse
designando el juego de macros como uno de los juegos G, seguido de

27

TESIS CON |
FALLA DE ORIGEN




10137 ~2,1313115

0 16 I's 179 1 1

2 1t % - T O 14 11

S G AR ) 0 1
2|3j4|5]6]7]

olojojej 0 |01 L] =
ol oIEl | (hd
olill 2| OE HIE
o[t 13 M@ rll=
ool (B[] | [&IM
ohPh[s, m[D | 8L
ohfill6| AW | [mid
L7, mEB | Bie
toplol 61 HIE] | [(]d
olpie fE|ME| | WG
ilol1jo[10; -[R|A| | |(B|E@
r101111'; il 73
1{1jolo[12] im||H =
1f1joj1]131 |R|E BB
1{1]{1{o{14 ! =" = K" |
[bhsl (MM WA

Juego Mosédico

) TESIS con |
HALLA Dy ORIg;Ezv



la'invocacién del juego de macros a la tabla en uso y transmitxen-
do la codificacién de la macro.

La codificacidn de la macro puede incluirs .
‘de cualquier macro, permitiendo. asi la capacidad,de 1damiento. Es R
importante gue en el nivel aplicacx&n ‘se’asuma ‘la: responsabilidad

de iteraciones infinitas. ’

Cualquier macro puede ser relacionada ar una tecla funcional (PE) en
el teclado para facilitar su ejecuci&n.

3.3.5 Juego de Caracteres Dinamicamente Redefinibles {DRCS)

A diferencia del resto de los juegos de caracteres en los que la
definicibfn de sus patrones se almacena permanentemente en la ter-
minal y no puede ser alterado por la computadora anfitrién, el Jue=-
go de Caracteres Dinamicamente Redefinibles, que se designa por una
secuencia de escape de 3 caracteres, da la facilidad por medio de
la cual un méximode 96 patrones definidos pueden cargarse y utili-
zarse de igual manera que los juegos Primario, Secundario y Mosaiéo.
De esta forma a la hora de su despliegue, son objeto de los mismos
atributos.

La manera en que estos patrones son cargados, se describe en la
cl&usula 3.4.

3.4 Codificacibén de Juegos de Control.

3.4.1 Juego de Control CO. . .
El Juego de Control CO se muestra en 'la; figura ‘3.6 y ocupa las co—
lumnas 0 y 1 de la tabla en uso. Sus funciones seﬂde§criben a - con-~
tinuacibn. : USRI LS e

3.4.1.1 Caracteres de Efecto de Fbrmato.

tancia igual al espaciado entre caracteres en: direccién contraria al |
que se llevaba. Si tal movimiento- oca51on ue el cursor salga de la
pantalla unitaria (capitulo 1IV) el. cursor se posxcionar& en la ori-

lla opuesta y un APU se ejecutara autométicamente.
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Juego de Control CO
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‘cutard autamaticamente. '

51gual al espacio entre lIneas.‘

APP.- Espaciado. ”Se'utilizabpara posicionar el.cufsor uha‘distan#

 ”cia igual ‘al espacio entre caracteres, en la’ direccién de escritu-

ra.; Si- este movimiento causa la: salida del cursor de la pantalla
unitaria, éste se posicionara en’ la orilla opu sta?y un ‘APD' se eje

na"distancia
e “1a pantalla u-

APD.— Alimencacién de Linea.

nitaria se tomari una- acci&n'especifica dependiendo de que se esté

en el modo de rastreo o no

APS.~ Se utiliza para posicion riel cursbr:sin‘reseﬁeat ningGn pa-
rSmetro o atributo. Los dos’ bytes que sxgan al APS deberin ser de .
las columnas 2 a 7 de la tabla’ en uso Y representan las direcciones
de renglén y columna respgctivamente a donde serpa movido el cursor.
La direccidén del rengl&n se obtiene del primer byte que sigue al APS
al tomar el entero binarioque comprende a los bits b7 a bl, siendo
b7 el mas significativo y restando 32. De igual forma se obtiene la

direccién de la columna a partir del segundo byte. Esto da un rango

de direccionamiento de 95. Por ejemplo, la combinacién 3/6 da un
entero binario de 54, al restarle 32, nos da la direccifn 22.

Los renglones y columnas se numeran empezando con el renglén 0, co-
lumna 0, en la esquina inferior izquierda del drea fisica de des-
pliegue.

APU.~- Se usa para posicionar el cursor a una distancia igual al es-
pacio entre renglones. Si tal movimiﬁétb'causa ‘1la salida del cursor
de la pantalla unitaria, se tomar& una accién determinada de acuer-
do con el modo de rastreo. : T

CS.~ Posiciona el cursor en la parte superior izquierda del &rea

fisica de despliegque. En el modo 0 de color, borra‘en”negro el §rea’

ffsica de despliegue. En el modo 1 de color, borra esta drea en 21
color que estl en la direccién 0 del mapa de color. En el modo 2,
borra la pantalla en el color de fondo actual en la tabla en uso.

APR.~- Retorno de Carro. Posiciona el cursor en la primera posicifn
dentro del fdrea fisica de despliegque siguiendo el camino de escri-~

tura.
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APH.— Posiciona el cursor en la esquina superior izquierda del &rea
Isica de .despliegue. '”

”33.4.1.2 Caracteres de Control de théns;énjde,CGdigo.fg:

"80.- Invoca al juego Gl a la tabla eq us6.
/8I.~ Invoca al juego GO a la tabla en. ﬁsb;
'SS2.- Invoca al juego G2 a la tabla en
§S83.~ Invoca al juego G3 a la tabla en
ESC.~ Se usa para extensibn de c6digo {c1s

3.4.1.3 cCaracteres de Control. de Tran

Los caracteres de control. de transmisié ’=SOH (0/1), STX (0/2),

ETX (0/3), EOT (0/4), ENQ (0/5) ACK (0/6), DLE (170); NAK (1/5),.
SYN (1/6) y ETB (1/7)- no sevutillzar n\eh esta arquitéctura por ...
ser el nrotocolo del nivel de cadena un protocolo orientado a bits-
(X.25). :

3.4.1.4 Otros Caracteres de Control.

BEL.~ Campana. Se usa para sonar momentaneamente una campana.
CAN.~- Cancelar. Se utiliza para terminar el proceso de cualquier
macro que se esté ejecutando. La ejecucibn se reanuda en el siguien
te caracter del nivel presentacibn. El efecto de CAN es inmediato.
NSR.- Reseteo noc selectivo. Tiene dos funciones, resetea el proceso
de presentacién comoc se define a continuacién y posiciona el cursdr.‘ﬁ
Al recibirse un NSR, se toma la siguiente accibn: ;
a) Los cuatro juegos G activos y la tabla en uso, se')
disponen en su valores de reemplazo. : :
b) Los valores del par&metro DOMINIO (capitulo IV) se
disponen en sus valores de reemplazo.

c) Los parimetros de texto (del cSdigo operac;onaI,
TEXTO, del juego Cl y del &rea activa de dlbujo :
~capitulo IV-), se disponen en.sus valores.de reeg”'

plazo. .
d) Los parametros de TEXTURA se disponen en sus va-
lores de reemplazo. Las miscaras programables no
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no se borran.
e) El modo de color se dispone en 0 v el color de'
dibujo se dispone en blanco. El color de mapeo si
) hay no se afecta.
El cursor se posiciona utilizando los dos bytes que siguen al NSR.
S1'1os byte son de las columnas 4 a 7 de la tabla en uso,. se’toman
-comO‘iés airecciones de rengldén columna en forma binaria respecti-
‘vamente.\Los renglones Y columnas se numeran empezando renglén 0
"columna 0.en la esquina sumperior izquierda de la pantalla fisica.
. sit 105 dos caracteres no .son de las columnas 4 a 7, son rechazados.
~fNUL.— Valor nulo..Para.uso en el Nivel Aplicacidn.

3. 4 2 Juego e Control Cl.

?El juego de" concrol c1, se muestra en la figura 3. 7 y ':se usa para
N permitir‘el control sobre el formato de texto, asI como. para crear
V'macros, DRcs,bmascaras de textura programable Y. campos zmprotegidos.

_ﬂEl juego de Control Cl, se define con dos columnas, Ay B, que to-
- “man los valores A=4 y B=5. Sus funciones se. describen.a continuacién.

3.4.2.1 Macros.

DEF MACRO. Se usa pafa definir una maéro;»ﬂl caracter que sigue a
este control se interpreta como el nombre de la macro. El resto de
los caracteres que le siguen se almacenan (sin ejecutarse) en la
terminal bajo el nombre especificado. La definicién de la macro teg'
mina al recibir cualquiera de los siguientes caracteres de controli
Cl: DEF MACRO, DEFP MACRO, DEFT MACRO, DEF DRCS, o END. )

La definicifén de una macro reemplaza a cualquier otra definicidn de
macro bajo el mismo nombre.

La definicibén de una macro nula -definicidn de macro en'la gue no
hay caracteres entre el nombre de la macro. y- el caracter Cl de ter-

minacibn- causar& el borrado de la macro.‘v o B
La definicifn de una macro es independiente de la invocaci&n del jue
go de macros, aunque debe 1nvocatse para ejecutarla.'”
Todas las macros pueden borrarse con el comando RESET.

DEFP MACRO.- Su operacibn es igual a la de DEF MACRO, solo que:
a) lLos caracteres recibidos que constituyen la defini
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cién de la macro se ejecutén y*al@écehah"é;muléaF
neamente. . : : l"ﬂ; : U
b) DEFP MACRO no se puede usar pafa'défihifvuné macro
) que se llame a si misma. o R )
DEFT MACRO.- Se utiliza para definir una macro deytransmisién.v
Al llamar una macro de transmisidn, &sta no se ejeéuta sino que se -
transmite en su totalidad al computador anfitrién o' a un'proceso de’
aplicacibn local. El resto de sus caracterfisticas, son 1guéles'a'las
de DEF MACRO. ’ E SR

rbEF DRCS.~ Este comando se utiliza para empezar la carga pafa uno- .
de los caracteres DRCS. Le sigue una combinacién de bits que repre
senta al caracter DRCS que se define y despué@s una codificacién va
lida del nivel presentacién. .
La operacibfn de carga de DRCS se termina cuando se recibe cualquie-
ra de los sigulientes comandos: END, DEF MACRO, DEFP MACRO, DEFT
MACRO, DEF TEXTURE © cualquier otro comando DEF DRCS.

Cuando la operacidn de carga de DRCS es terminada por otro coman-
do DEF DRCS, el siguiente caracter del juego G de DRCS (en la se-
cuencia 2/0, 2/1,....2/15, 3/0, 3/1l....) se define por la codifi-
cacidn del nivel presentacifn que sigue a este nuevo comando DEF
DRCS (es el (Gnico momento en que DEF DRCS no es seguido del carac
ter que va a ser definido).

Si la definicidn de un DRCS se termina inmediatamente sin interven
ci6n de cbdigo del nivel presentacidn, el espacio reservado para-
ese caracter es liberado. S o
La definicidn de un juego de DRCS es independiente de la invoééqién'
del juego, sin embargo deber& ser accesado de la tabla en uso para
poder desplegarse. :
El cb6digo del nivel presentacidn gque define un caracter DRCS -se
ejecuty dentro de la wantalla unitaria al ser recibido por la ter-
minal. Sin embargo no es desplegado en la pantalla, sino m3s bien
se usa para modificar un &rea de memoria separada gue es una pro-
yeccidn de la pantalla unitaria. ;
El area de almacenamiento tiene un bit de profundidad (encendido:o
apagado) y .1ene una anchura igual al ancho actual (en pixelsf-,
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Esta .drea, se usari de igual formé qué ibs patrones del juego de

. caracteres primarios permanentemente almacenados y serd objeto de

los mismos atributos (tamanc de™ caracter, color, etc.).

El campo de caracter se usar$ para definir la proporcifén de la de-
finicibn del caracter, por ejemplo, un caracter que tiene 6 unida-
des de ancho y 10 de alto se definir8 en un sistema de coordenadas
de 0.0 a 0.6 en el eje de las Xy 0.0 a 1.0 en el eje de las Y.

El drea de almacenamiento se inicializa a ceros al recibir el ca- -
racter DRCS, a continuacibén se ejecuta todo el cbdigo del niVel_;
presentacidn, causando que los bits apropiados en elvézeayde‘alﬁé—i}

cenamiento, tomen su valor para definir al caracter DRCS

Al concluir la carga, la terminal revierte al procedimient ,ozmala"

de proyeccidén de la pantalla unitaria a la pantalla de" despliegue
con el punto de trazo en la posicién (0,0). S
Se puede borrar un caracter completo DRCS, por medio del comando

RESET. Si durante el procedimiento de carga se recibe un comando e
RESET, éste borrari el patrb6n ya definido y el proceso de: carga:con

tinuari. El efecto en la pantalla de un caracter DRCS’ borrado es in

definido. % :
Cuando se utilice INCREMENTAL POINT dentro de la defini'ciah-de‘u'n'
DRCS, el operando contador de empaquetado deberd ser inicializado
en 1 por el proceso de envio. La porcibén de la pantalla unitaria .en
la que el DRCS se define, deberd tener una prcporcién igual a 1a

del caracter actual con la dimensién mayor dispuesta a 1 (cap

DEF TEXTURE.- Este comando se utiliza para definir una de 1a5"
tro texturas programables descritas en el capitulo IV.

El caracter DEF TEXTURE, es seguido inmediatamente por una de
siquientes combinaciones: 4/1, 4/2, 4/3, 4/4, que provocan la selég

cidén de la mascara A, B, C o D, respectivamente.

La mdscara es borrada al terminar el comando en este punto.

Si le sigue alguna codificacién del nivel presentacifn, definir§

la mascara de textura de iqual forma que los caracteres DRCS. Todas

las restricciones especiales que aplican a la carga de patrones DRCS
aplican tambi&n a la carga de miscaras de textura.

Al término de la secuencia de carga, la terminal regresa a su estado
normal, con el punto de trazo en la posicidén (0,0).

36

s e e e ey

TRSYS CON

FALLA DE ORICERS

k70 o o, =,




i
i
5
1
%

ot N

DEFT MACRO, DEF DRC

putador huesped.’

PROTECT / UNPROTECT. Los campos no protegidos, son 5reas rectangu-
lares en’ la pantall donde el ‘usuario puede entrar o editar infor- =
macibn para enviarse’ ‘al compucador huésped.

El reemplazo para este escado es PROTECT, en el que el usuario no
puede entrar o alccrar la informacibén de la pantalla. Sin embargo

si un comando UNPROTECT se da, el &drea de dibujo se dispone para

que el usuario pueda alterar la informacidn dentro de este campo.

Se puede definir cualquier ‘numero de campos no proteqgidos, definien
do un drea de dibujo activa a través del comando FIELD y el comando
UNPROTECT. '

Si la definicibn de un campo no protegido, se superpone a otra igual .
de un campo adyacente,vel resultado es de proteccién para dicha u-

nidn.

Cuando el usuario inicie la transmisién al computador huésped,‘la
informacién que esté& en l0s campos no protegidos se transm;tiré
conforme al protocolo del nivel presentacibn que agqul se expone.

El proceso de transmisibn y sus estados asociados se debe mantener
separado del proceso de recepcibn. )

En la transmisifn el comando FIELD que contiene las coordenadas del
origen del campo no protegido asi como sus dimensiones, se envia
junto con el contenido del campo, terminando con el comando END.
Cuando mis de un campo no protegido se quiere transmitir, el-orden.’
de envio es de la esquina superior izquierda a esquina inferior de
recha. . :

Se puede usar el comando RESET para proteger todos los campos defi
nidos como no protegidos. k
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) 3 4. 2 2 COntroles de Texto.~

“Este ]uego de 20 controles, permite implementar funciones senci-
llas ‘para control de ‘texto, algunas de las’ cuales pueden ejecutar-
se por medio de’ TEXT o BLINK (capitulo IV).:

REPEAT.—‘Este comando produce que el Gltimo texto alfanumérico, ™o
s&ico, o DRCS que se reciba, se :epita un determinado nGmero de ve
ces. Los bits b6 a bl del caracter que le sigue, se Lnterpreta co-
mo el contador de repeticiones. Este contador de repeticiones debe
r3 ser uno de los caracteres de las columnas 4 a 7 de la tabla en
uso, de lo contrario el comando se considerard errdneo y no se eje
cutara. : '

REPEAT TO EOL.- Este comando produce que el filtimo texto alfanumé-
rico, mosdico o DRCS que se reciba, se repita hasta que 'la Gltima‘
posicibn de caracter del sendero de escritura se alcance. . X
La accidn de este comando rspeta cualqguier érea activa de dlbujo 0
que cruce este senderoc. g G

REVERSE VIDEO.Este comando provoca que la terminal encte en el modcf
de despliegue inverso, o sea gue cualguier texto alfanumérico mo— -
sdico y DRCS que se reciba, es complementado . Esto’ quiere decir.
gue los pixels que rodean la forma del caracter, se encienden en
lugar de aquellos que propiamente definen al caracter.

NORMAL VIDEC.- Se usa para terminar el modo de desplieque inverso._”‘
Este es el modo de reemplazo. e

SMALL TEXT.- Este comando causa que las dimensiones del campo de i
caracter se dispongan del siguiente modo:

dx = 0.0125 (aprox.)

dy = 0.04 (aprox.) .
Esto permite un despliegue de caracteres nominal de BO columnas por
20 renglones. : o

MEDIUM TEXT.- Dispone las dlmenSLOnes del campo de caracter.como .

sigue:

ax = 0. 0312,5: ’(ap'x;o:'c. y
dy 0.047 (aprox.) .’
Esto permite un desplieguévde'caracteres nominal de 32 columnas por
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16 iénglohes.'
NORMAL TBXT.-., tc;auéa ‘que -las-dimensiones del campo de caracter se
dispongan eh squvalbreé de reemplazo:

dx = 0.025 (aprox.)

dy = 0.04- (aprox.)
Esto petmite un desplieéue‘de 40 columnas por 20 renglones.
DOUBLE HEIGHT.- Este comando permite que las dimensiones del campo
de caracter se dispinga como sigue: ‘

©dx = 0.025 (aprox.)

“dy = 0. 08 (aprox.)

Esto permite el despliegue de 40 columnas por 10 renglones.

DOUBLE SIZE.- Dispone ‘Las dimensiones del campo de caracter como
sigue:

dx = 0.05 (aprox., reemplazo)

dy = 0.08 (aprox., reemplazo)
Esto permite el despliegue de 20 columnas y 10 renglones.

WORD WRAP ON.~ Este comando causa que el texto alfanumérico que se
reciba, se almacene en palabras. Una palabra se despliega en la 1li-
nea actual dentro de la pantalla unitaria, solo que la palabra al-
macenada quepa en el espacio sobrante de esta linea, si no cabe,
el cursor se posiciona al principio de la siguiente linea del &rea
de despliegqgue y la palabra es presentada.

El caracter de espaciado SPACE, se desecha si este es el filtimo .
caracter de la palabra y provoca que la palabra no quepa en esta
linea.

Para propbsitos de esta se seccibn, una palabra se define como una
acumulacibn de caracteres entre caracteres de espaciado (SPACE).
Una palabra es terminada también por un caracter mos&ico, un PDI.
(cap. IV), cualquier caracter del juego C excepto SO, SI, S§S2 y
SS83, un caracter especial o cualquier caracter que cause que la
longitud de la palabra sea igual a la longitud mixima de la linea. .
WORD WRAP OFF.- Este comando termina el modo de WORD WRAP ON. En
este modo que es el de reemplazo, todo el texto se parte en carac-
teres cuando un retorno de carro y alimentacidn de linea se ejecu-

ten.
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SCROLL ON.-' En este modo, al recibir los comandos APD o APU que
~sa¢af£an al cursor fuera del &rea activa de dibujo, causa que toda
el area de despliegue sea repaséda. Este repaso ocurre pixel por
pixel en una direccién perpendicular al sendero de trazo y los su-
ficientemente lejos, para traer al Srea la siguiente posicién mar-
ginal.

UNDERLINE START.- canraste comando, todos los caracteres primarios
secundarios y DRCS recihidos,‘éendran una linea m&s agregada a sus
patrénes. Esta lineaiapaééqe'en;la~parte inferior del caracter y se
" extiende a todo lo ancho ‘dé &ste

.-UNDERLINE STOP.- Termina,e de UNDERLINE START. Este modo que
‘es el de reemplezo,vlos caracteres del juego mosdico se despliegan

en el modo contiguo.
FLASH CURSOR.- Causa el ,intermitente del cursor.

STEADY CURSOR.- Prende el cursor y lo mantiene visible.

CURSOR OFF.~ Vuelve invisxblelg; cursor, sin embargo &ste sigue
teniendo movimiento y funci&n.'séte'es el modo de teemplazo.'

3.4.2.3 Otros Controles.

lleo a color es de color negro en modo 0,' ybf‘éﬁe'eéfé'éh'elv
mapa de color con direccifn 0 (negro nominal en el modo de color 1
o del color de fondo en uso en modo 2.‘ o
Si el color en uso se cambia, el color anterior continﬁa parpadeando

y el nuevo color en suo no centellea..’

BLINK STOP.- Este comando apaga cualquier proceso de parpadeo activo.
Este es el modo de reemplazo. ’

EDC1l, EDC2, EDC3, EDC4 (Controles de Extensién de Dsipositivo).-
Se reservan para futura normalizacién y se tratan como operaciones
nulas (NULL).
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CAPITULO IV
* NIVEL: PRESENTACION:
JUEGO ‘DE’ INSTRUCCIONES DESCRIPTORAS
DE FIGURAS (PDI)

4.1 Generalidades. .

El juego de Instrucciones Descriptoras de Figuras (PDI), que se mues
tra e; la figura 4.1, comprende seis primitivos gréfico-geométricos:
PUNTO, LINEA, ARCO, RECTANGULO, POLIGONO e INCREMENTO, cada uno de
los cuales tiene cuatro formas. Contiene tambi&n ocho cédigos de
control: RESETEO, DOMINIO, TEXTO, TEXTURA, DISPOSICION DE COL_OR,
ESPERA, SELECCION DE COLOR y CENTELLEO, asf como 64 posiciones de
caracter para informacifén numérica.

El juego PDI, se puede diferenciar del juego de caractéres alfanumé-
ricos, en que no consiste de patrones predefinidos -uno poxr caracter-
sino de funciones de trazo ejecutables, que p:oducen una imagen que

no se restringe necesariamente a un campo acter determinado.

Una instruccién PDI, consta de un cédigo operacional y de O, 1 6
varios operandos.
El cbdigo operacional consta de un ptimitivo gréfico o de un cbdigo
de control. -
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Figura 4.1
Juego General PDI
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" otra secuencia PDI;

El operando consta de’'uno o is bytes de nfcrmacidn numérica.~

‘L»Un c6digo operacional se distingue de un operando por el contenido
.del bit 7; si‘es 0, se trac ‘un Addigo’operacional, si es 1, se!
“lotrata ‘de un operando.; : : :

" Una secuencia PDI! termina' 5digo peiaci'da}‘i@ﬁfgquétb:idﬁae;

‘prendido en

la: seccidn de

. sivamente.

Existen 4 tipos de operandos. de formato fiJO,_
sencillo y de valor mltiple.

‘El operando de formato fijo consiste de uno o més bytes de informa-
cién numérica cuya longitud e interpretacién dependen del cﬁdigo

~ Operacional con el que se usen.

El operando de cadena es de longitud indeterminada, esto es, consta
de cualquier cantidad de bytes de informacibdn numérica. Su interpre-i}
tacién depende del cb6digo operacional con que se use y en todos los
casos se decodifica de izquierda a derecha (de b6 a bl).

El operando de valor sencillo consiste de 1. 2, 3 6 4 bytes de in-
formacién numérica. Se interpretan como niimeros ordinales (sin signo)
compuestos por la secuencia de bits concatenados tomados consecutiva-

mente:

(byte 1)

(byée n)

donde:

L]
t

"

= bit més sxgnificativo
bLt menos signiflcatlvo

N
L]

zZ:=
‘El bit z, se transmite prlmero.z;
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El operando de valor. mﬁltiple consiste

bytes de informacién numérica.,Se utili a

mando DISPOSICION DE COLOR.

La especificacibn de coordenadas se ha
no, con las posiciones especificadas co
0 (inclusive) a 1.

ase al esquema Cartesia
acciones en el rango de

Las coordenadas asi definidas pueden interpr t rse como absolutas
dentro de la pantalla unitaria o como: desplaza 1entos de algﬁn pun-
to de trazo previo, dependlendo del contexto definido por un cédigo

operacional determinado.

La representacién de las coordenadas dentro del operando de valor
miltiple se hace de la siguiente forma:' " L

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl.

P t s - LS et s: < Va . Vpo1 (byte 1)
e L 03 uy vy vy vy vy (byte n)
. x y
donde: p = bit de paridad
t 1 T
s =+ / -
u,= bit m&s significativo
v, = bit m&s significativo
u,= bit menos significativo
'v1= bit menos significative

Todos los 6perandos de coordenadas se interpretan como con signe y
éﬁ complemento de 2. El bit mas‘significativo representa el dfgito
'Justo a la derecha del punto decimal. 'Si la coordenada ubica al punto
de trazo fuera de la pantalla unitaria, el PDI se considera como e~
rror y es rechazado. v
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(byte ' m)

V2 ,
bit de paridad-

P (byte 1)
p

t=1

v

r

a

donde:

= codificacién paré'colbiyvefde

= codificacibn péra color rojo

= codificacién para color azui )
eV edps bits mas signlficatlvos‘

1,vl,al— bits menos signlficativos

Cada byte contiene dos tercias, cada una de las cuales;contiene un
bit por cada color primario. El valor compiéto'paia;caaa color ﬁrimg'
rio se forma con la concatenacidén de bité tbm&dos%unoiporvcadé ter-
cia. El valor de color asi obtenido,'representa una "fraccién binaria
donde el bit més significativo actﬁa {como el'digito justo a la dere-

cha del punto decimal.

La siguiente tabla muestra 1os tipos de operandos usados por cada
c6digo operacional:

Operando

c6digo-0p

RESETEO fijo

DOMINIO Eijo/valqr mGltiple
TEXTO fijo/valor mfiltiple
TEXTURA fijo/valor mGltiple

DISPOSICION DE COLOR
ESPERA

SELECCION DE COLOR
CENTELLEO
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(cont.) : T
PUNTO - ) valor mGltiple

LINEA valor mGltiple

ARCO .. 'valor mGltiple
RECTANGULO valot mﬁltiple
POLIGONO 'valor.mﬁltiole :
CAMPO : o “va;o:'mﬁLgiple_

PUNTO INCREMENTAL ... "ifijo/cadena

LINEA INCREMENTAL ‘ -~ “valor mGltiple/cadena

POLIGONO INCREMENTAL BT Nva;@r.'mﬁltiple/cadena

La funcidn de los c6digos operacionales se sumarizan de la si-
guiente manera:

PUNTO. ~ Dispone el punto de trazo en cualquier posicién del &rea de
despliegue y opcionalmente despliega el punto.

LINEA.~ Traza una linea basdndose en Sus puntos extremos.

ARCO.- Traza un arco bas&ndose en sus puntos extremos y un nunto del
arco. Opcionalmente 10s puntos extremos pueden unirse por medio de

una cuerda y el &rea asi definida rellenarse. Si se dan m8s puntos,

se define un arco de nivel mayor. Se describe un circulo por medio

de un arco cuyos puntos extremos coinciden, definiendo el punéo in~
termedio su di&metro. )
RECTANGULO.~ Traza un recté@ngulo de determinada altura y longitud,‘;
gue puede © no rellenarse. : - i
INCREMENTO.~ Traza un punto, lfnea o polIgono de una.fomra lncremen—fg
tal. . : 3 by '
CONTROL.~ Da control sobre los modo‘
de sus funciones prlnc1pales es la a

e losrcomandos de trazo. Una
isponer el valor o color de

un objeto. ;
La figura 4.2, muestra el esqugmaﬂétallado del Juego PDI con cada una

de las formas de los primitivos geométricos y c6digos de control.
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4.2 Funciones de Control de Atributo.

DOMINIO (DOMAIN).- Se utiliza para controlar parlmetros de operan-
dos en informaciSn de coordenadas, especificaciones de color (tojOj
verde~azul) y direccionamiento de mapeo de color, asi como el tama-
fio del pixel 18gico a definir. Una vez dispuesto, estos parSmetros
no cambian hasta que se tome alguna accifn como el comando RESETEO,
otro comando DOMINIO o el gomando de control NSR. La secuencia de
DOMINIO toma un byte como operando de formato fijo, seguido por un
operndo de valor mGiltiple, cuya interpretacidn de muestra a conti-

nuacibn:

D8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl

<0 ' 1i0 :0 0 0;1] DOMINIO

Pd iR . OPERANDO (BYTE 1)
; l . L
: — LONGITUD VALOR SENCILLO

i '.© LONGITUD VALOR MULTIPLE

DIMENSION

L : TAMARO DEL PIXEL LOGICO

dx dy

Los bits bl y bé del byte 1, determinan la longitud o nfimero de bytes
a usarse en los operandos de valor sencillo de acuerdo con la siguien

te tabla: -
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52 bl : 1ong.' op. _valor. "sehci‘ilov
0. 0 i (remolazo)

) ) 2

1 0 3

1 1

: h

"Los bits 53,”54 v bs del byte 1, determinan la’ longitud o, nﬁmero de

bytes a‘usar7en los operandos de valor mﬁltiple, de acuerdo con lav,

szgulente tabla.»

long. .op. valor:-miltiple

-(remplazo)‘

[ - o‘b'b Ig
QO MO o‘lufg
- O+ o~ O+ o lg s

© N s WIN

El bit 6 del byte 1, determina la dimensionalidad de la especifica~-
cibén de coordenadas. Un 0 indica modo bidimensional (X,Y), que es el
remplazo. Un 1 indica modo tridimensional (X,Y¥,2). Si se recibe un 1
la coordenada Z se ignora, ya que este modo no est& normalizado.

Si un operando sigue a un cSdigo operacional y es mis corto de 1lo es
pecificado por el comando DOMINIO, el resto del operando se rellena
con ceros. Si este operando es m&s largo de lo esperado, 3e toma co-
mo una indicacidn para repetir la ejecucién del cb6digo operacional
con la informacidn numérica subsecuente interpretada como nuevos ope

randos.

La informaci6n de coordenadas que sigue al byte 1 del operando, se
interpreta como el ancho (dx) y alto (dy) del pixel l6gico, que es
un rect8ngulo cuya orientacibn es fija con respecto al sistema Car-
tesiano de coordenadas. El operando de valor mGltiple especifica el
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tamafio del pixel a usarse con los PDIs PUNTO, LINEA, ARCO, REC~
TANGULO, POLIGONO e INCREMENTO, pero no para el despliegue de ca
racteres alfanuméricos. Esto se logra al definir las operaciones
de trazo para afectar a todos los pixels que caigan en cualquier
porcidn del pixel 16gico al direccionarse en la pantalla de des-
pliegue. De esta manera el pixel 16gico siempre se direccionar§
en cuando menos uno y posiblemente varios pixels desplegables.

Si el ancho ¥y alto del pixel 18gico se reducen a 0, éste se reduce
a las dimensiones de un punto de trazo. El remplazo para el pixel
16gico es dx=+0 , dv=+0. )

Un primitivo de trazo, se define por un algoritmo que describe lo
mi&s exactamente posible un sendero geométrico. Por ejemplo, una
LINEA es una hilera de puntos que siguen un algoritmo de llnea
recta entre dos coordenadas especificas. Los pixels fisicos a tra
vez de los cuales pasa el lugar gemétrico, pueden dibujarse.

La especificacidn Jel pixel lbgico, permite al punto en el lugar
Jeométrico a tomar clertas dimensiones, actuando asi, como un
"cepille" gue crende los pixels al pasar el sendero geométrico v
senerar el efecto de linea ancha.

£1 alineamiento geomé=rico de un punto de trazo dentro de un pixel
l16gico es:

a) esquina inferior izguierda si dx y dy son positivos.

b! esquina inferior derecha si dx es negativo y dy po-
sitivo.

c) esquina superior izquierda si dx es positivo y dy
negativo.

d) esquina superior derecha si dx y dy son negativos.

La nueva longitud de los operandos de valor mGiltiple, aplica al o-
perando de valor mGltiple que indica el tamafio del pixel 1l&gico en
el comandc de DOMINIO.

Si adicionalmente algunos bytes de informacidn numérica siguen al
byte de informacibén del tamaho del pixel l&gico, se ignoran.
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TEXTO (TEXT).- Este cbdigo operacioﬁal se usa para modificar parime-
ctros que describen la manera en que los subsiéuientes caracteres al-
" fanuméricos, mos8icos y DRCS, son‘presentadcs,‘EI éédigo operacio-

nal toma 2 bytes como operandos de formato fijo, seguidos por'un

operando de valor mltiple, cuya interpretacidn se muestra a con-

tinuacidn:

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

Z‘:-:"jo!1”:oxo;o;1;o| TEXTO
X1 . 1 i OPERANDO (BYTE 1)
‘ { - . ROTACION

SENDERO DE CARACTER
ESPACIADO ENTRE CARACTER

> | Lo (BYTE 2)

. ESPACIADO ENTRE RENGLONES
PARAMETROS DE MOVIMIENTO
TIPO DE CURSOR

DIMENSIONES DEL CAMPO
DE CARACTER

s
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Los bits bl v b2 del byﬁé‘l éevhSAn para especificar rotacibn de

caracter,'como se indica a continuacién.-'

g

b2 b1l rotacidn
[} oo - 0°
0. 1 ©90°
1 0. .180°
1 1 '270°

“el cursor roten en di-
Jen torno al origen

telacién horizontal
endero del caracter.

La rotacifn causa que el campo de caracter
reccién contraria a las manecillas del’ reioj
del. campo de caracter..asca rotacién .8
a la pantalla unitaria 'y es” independiente

'inferior izquierda del

o,k
F

T]«—_CAMPO DE CARACTER

90°

ORIGEN DEL

CAMPO DE — | |
CARACTER

180°

270°

Ios bits b3 y b4 del byte 1, determina la direccién del sendero de
caracter, es decir la direccifn en que avanza el cursor antes de
depositar un caracter. El sendero del caracter se define en rela-
cibn al plano horizontal e independientemente de la rotacidén del
caracter. La siguiente tabla muestra los cuatro posibles senderos:
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direccifn_de sendero

derecha (remplazo)
izgquierda

arriba

abajo

[ -] oIU
*»

HOHO'U‘
W

Los bits b5 y b6 del byte 1, se usan para determinar la distancia
que el cursor deberd recorrer antes de que se despliegue un carac-
ter. Esta distancia se indica en mGltiplos de la dimensifn del ca-
racter, siguiendo la direccién del sendero de caracter. Los valores
del espacio entre caracter, son los siguientes:

b6 b5 espacio entre caracter
0 0 1 (remplazo)
0 1 1.25

1 0 1.5

1 1

eséaciado proporcional

En el espaciado proporcional, el espaciado es una variable que pue
de ser funcibn del ancho del patrén actual asi como del grosor del
caracter. El algoritmo de este espaciado no se especifica explici-
tamente y se deja abierto para el constructor de la terminal.

Los bits bl y b2 del byte 2, determinan el espaciado entre renglo-
nes, es decir, definen la posici®n relativa del cursor cuando se a-
vanza a un nuevo renglén en direccibdn perpendicular (-9%90°) del sen-
dero de caracter. Los valores que se muestran a continuacién son
multipilicativos de la dimensién del campo de caracter tomado per-—
pendicularmente al sendero del caracter.

b2 bl espaciado entre renglones
0 o 1 (remplazo)

0 1 1.25

1 o 1.5

1 1 2
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Si el cursor se avanza en direccifn del sendero de caracter y sale
de la pantalla unitaria o del &rea activa de trazo, se ejecuta un
retorno de carro automitico de carro y una alimentacién de :1inea,
siempre que se trabaje en el modo de espaciado fijo. Si‘ el modo
actual es el de espaciado proporcional, - se ejecﬁta'la'acciﬁn an-
terior en caso de que el caracter a ser depositado no. quepa en el
espacio restante.

La accidn de retorno de carro y de alimentacién de lfnea, no se
ejecuta hasta que efectivamente se haga un intento de depositar
un caracter y no haya suficiente espacio para &ste.

Los bits b3 y b4 del byte 2, se usan para definir relacidn entre
el movimiento del cursor y el punto de trazo de grdficas:

b4 b3 Atributo de Movimiento

o 0 paralelo (remplazo)

0 1 adelanto de cursor o

1 0 adelanto de punto de trazo .
1 1 movimiento indepeﬁd}éhte*_'"

Cuando el cursor y el punto de trazo tienen movimiento paralelo,
cada vez que el cursor avanza —despliegue de uﬁ caracter— el pun-
to de trazo se desplaza con &1, manteniéndbse‘alineado ‘con el cur-
sor. De igual forma, cuando el punto de trazo:se desplaza -trazo
de un primitivo geométrico- el cursor.’ tambiénfavgnza.

Cuando se define adelanto de cursor,: cada vez que el cursor se
mueva, el punto de trazo se desplazara patalelamente, sin embargo
la inversa no se cumple.

Si se define adelanto de punto de traéo, cada vez que &ste avance,
el cursor se moveri, pero no a la inversa.7

cuando se defina movimiento independiente, el movimiento de uno no’
afectari el del otro. G e
El movimiento del punto de trazo nun debera causar que el cursor N
quede parcialmente fuera de la panﬁalla unitaria. Si esta situacién




: cursor 3

llegara apresentarse, el cursor se desplazard tan cerca como sea
posible del punto de trazo. :

- Los bics b5 y del byte 2, se usan para determinar. el tipd de

o .

b6 _'bS ‘tipo de cursor

‘0 -0 caracter de subrayado (remplazo)
0 - 1 ,rectangulo relleno

1 0 en cruz :

1 1

punto

El cursor se localiza en la posicidn en la que se depositara el
siguiente caracter. R i

© El cursor de subrayado, es una: linea’ localizada en la parte infe-
rior del campo de caracter. ' -

;El cursor de rectangulo relleno, es un bloque sélido del tamano
~del campo de caracter. E :

El cursor de cruz consiste en dos lfnea, una horizontal y ocra ver
tical que se cruzan en el centro del campo de caracter. ; - :

El cursor de punto consta de un punto en el centro del camno de ca .
racter. C -

del campo de caracter.

Si dx es negativo, los patrones de. caracter'
del eje vertical central. Si dy es .
ter se reflejan con relacién al- ej
de caracter. ‘ :

Si las dimensiones del campofdé‘g
rardn las dimensiones actuale

Las dimensiones de remplazo'déi‘éé:
dx = 0.025 (0. 00000110
dy = 0.04 (0. 00001010 binario, aprox.)
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,debvalor mﬁltiple hay alguna informacidn
é ta es ignorada.

'Si'despﬁéé
: humérica fadicli

TExTURA (TEXTURE).- Este codigo operacional se utiliza para dispo-
ner los atributos de textura que. se aplican a los subsiguientes
trazos de lineas, la resanltacifn de &reas rellenas y los patrones
usados para rellenar &reas:

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

D o]t JoJo o] 2] 1] TEXTURA
>0, T T 1 OPERANDO (BYTE 1)

I L__> TEXTURA DE LINEA
RESALTE

PATRON DE TEXTURA

N 1 L L1
. Sl TAMARO DE MASCARA
L ]
I Lot oy
dx ~ dy

Los bits bl y b2 del byte 1, se usan para disponer el atributoc de
textura de linea, que detrmina el estilo de trazo a ejecutar con
los PDIs LINEA, ARCO, RECTANGULO, POLIGONO y LINEA INCREMENTAL.
Las cuatro posibilidades son: s8lido, punteado, rayado y punto y
raya:
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.-'.... / / ’

/. .

/ /

/

/ / X
7 7
R / /o
SOLIDO ' PUNTEADO RRYADO . FUNTO ¥ ii;\m B

corresponde a la altura del pixel l&gico.
Para lineas horizontales, la altura de la. raya‘ 03

Para lineas verticales, el ancho de la raya,es igual al ancho del
Pixel l6gico, mientras que su altura y el espacio entre rayas,
corresponden a tres veces la. altura del pixel 18gico.

El espaciado en el -trazo del punto y raya, es igual al espaciado
entre puntos.

Los puntos finales de lineas y arcos, asi como todos los vértices
de rectingulos y poligonos deber§n desplegarse sin importar el tipo
de textura actual. '

si el pixel 18gico tiene como tamafio 0, el trazo se har&i siempre
con lineas s6lidas.

A continuacidn se muestran los valores posibles:
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puhto y raya

b2 bl Textura de Linea
0 o] s6lida (remplazo)
0 1 punteada
1 0 _rayada
1 1

El bit b3 del byte 1, de:ermina el ‘atributo de’ resaltacién. Si esﬂ
igual a1, todos los recténgulos, .arcos, poligonos y poligonos incze
mentales rellenados, se despliegan de modo: resaltante.

extura sélida;f
egro‘ncminal en modos

En este modo, los perimetros se trazan con lineas:de
usando el tamafio actual del pixel 1&6gico en”
de color 0 y 1, con el color de fondo: en mod

EORPTA

El modo de remplazo es de no resaleacién. b3=0.;

Los bits b4, b5 y b6 se usan para seleccionaz el patrﬁn de ' textura
a usarse en el rellenado de rect&ngulos, arcos, poligonos ¥y poliqo—
nos incrementales, de acuerdo con las'siguientés figuras y tablas:

———
S————
AReE————
——
m—————
SOLIDO SOMBREADO SOMBREADO
VERTICAL HORIZONTAL EN CRUZ
58
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Patrén de Textura

86lido (remplazo)
sombreado vertical
sombreado horizontal
sombreado en cruz
miscara A

miscara B

méscara C

‘'m&scara D

HHrKHOOOO |g
","‘°°"""°°|5
H O ROMOGPKPEO Ig

El ancho .y espaciado de las lfineas de sombreo en el patr6n de som-—
breado Vértiéal, corresponden.al ancho del pixel 18gico. La altura
Y espaciado de lineas de sombreado en el patr6n de sombreado hori-
zontal,.corresponden a la altura del pixel 1l6gico.

El.bloque de informacidn de coordenadas que siguen al primer byte.
del operando, especifica el tamafio de la’méscara (dx, dy) a usaréé,
en el proceso de paso y repeticién para miscaras A, B, Cy D. Este’
Proceso toma la textura de miscara seleccionada,'la disponé'eh un
tamafio especifico, cubre logicamente el objeto dado con copias con
tiguas de la miscara y deposita el color en: uso ‘en" todos los pixeLS'
indicados en el patr6n de miscara. Este proceso toma como su refe-
rencia inicial el punto de origen (0,0): de la pantalla unitaria

para que el registro del patrén se’ manten a en las figuras en cual-

) quier tamafio de m&scara.

El tamafio de m&scara de remplazo es dx-=0: 025 aprox., dy = 0.04

. aprox. (tamafio de remplazo del canpo de caracter). Los bits de signo
de dx y dy sSe usan para reflejar" ipaﬁan de miscara dentro del
campo de misc¢ara en forma similé 'ié Eefleccidn de campos de carac

" ter de texto. B :

Si no se define el tamééq a

méécéfa”ey el PDI TEXTURA, el tamaiio
actual de &sta no variari L

Si alguna informaci6qfnu_ a:édiéiohal sigue al operando de tamafo

de miscara, esta:informaci6 ‘es. ignorada.
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el et o ekt v o s =

DISPOSICION DE COLOR (SET COLOR) .- Este comand'
cificar valores de color gque se aplicaran
y caracteres alfanumé&ricos subsecuentes.

Se pueden seleccionar tres diferentes mod
terpretaci&n precisa de los dos codigo
de color: DISPOSICION DE COLOR y SELECCION..DE :COLOR

SELECCION DE COLOR. El1 modo ‘de: color
aquellas situaciones en las que ‘el
pecifica directamente como un valor d
colores se definen implicitamente en‘un
Los modos de color 1 y 2, se designan para- hacer
de la capacidad de mapeo de color. ’,
De esta manera, el color de trazo_en:hsb;Asé'
nGmero ordinal que se usa como una direccidn’’
porciona el valor de color actual. L

Para ilustrar las diferencias entre los tres mod s de color, consi¥
deremos el ejemplo de escritura de texto.;En el ﬁodo ‘de color 0, el
color se dispone directamente y aplica unicamente oara los pixels
principales (no de fondo), es decir aquellos pixels que comptenden
al patrén del caracter. En el modo de color: 1,\e1 color se’ seleccio
na del mapa de color y solo aplica a los pixels principales. En el
modo de color 2, tanto el color de fondo como el principal se selec
cionan del mapa de color.

El mapa de color se usa para convertir, a la hora de desplegar, la
direccifn del mapa de. color almacenada para cada pixel en la memoria
de despliegue, en un valor real de color para dicho pixel. El1 nfmero
de bits (N) en la direccibn del mapa de color (nGmero de bits por
pixel en la memoria de despliegue) es, menor que el nGmero de bits
(M) el valor real de color almacenado en el mapa de color. Esto au-
menta el nlmero posible de colores (hasta ZM) sin necesidad de in-
crementar el tamafio de la memoria de despliegue, con la restriccién
de gque no mas de 2N colores pueden desplegarse simultaneamente.

Para -definir completamenﬁe un color en los modos 1 y 2, se necesitan
‘dos ‘pasos. Los valores de color almacenados en el mapa de color de-

60



En’ 1os modos de color 1‘

cuta la primera accién

: or'y el nGmero de bits (M) en los: valores de color :
E,almacenados en el mapa de color, es recomendable: R

M >= 3(N-1)
A continuacibn se muestra el cb8digo operacional de DISPOSICION DE

COLOR:

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl

D<o | af 1] 1] 1] o} o DISPCSICION DE COLOR

VALOR DE COLOR
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SEIS BITS DEL SEIS BITS DEL
PRIMER BYTE SEGUNDO BYTE
DE - INFORMACION DE INFORMACION

PR ——

| I D A | I N R T T | AL

Verde, Rojo y Azul,

AZUL especificados en orden

VERDE decreciente de acuerdo
con los niveles de

ROJO intensidad, dos tripletas

AZUL por byte

En el modo de color 0, se dispone el color de trazo e
lor permanece en uso y se aplica a alfanumé&ricos y
gr&ficos subsecuentes, hasta que se cambie por medio

VALORES DE COLOR
EN ORDEN DE
SIGNIFICADO
DECRECIENTE

n suo. Este co-

trazos picto-
de otro coman-

do DISPOSICION DE COLOR, por el comando RESETEO o por el caracter
de control NSR. El color de trazo de remplazo en el modo 0 es el .
blanco. En el modo 0, no puede especificarse un color deifondo, es
decir, los patrones de caracter y trazos pictogrificos, se encim&n

en el contenido de la memoria de despliegue.

En los modos de color 1 y 2, el comando DISPOSICION DE COLOR, se

usa para cargar valores de color en el mapa ‘de: color.
color de trazo

de la entrada a cargar se toma de la indicada por el’

La direccién

en uso, que debib ser dispuesto previamente por el comando SELECCION'

DE COLOR.

si el tamafio miximo de una entrada '(nGmero de bits)

que puede aco-

modar el mapa de color es menor que el nimero de bits provisto por

el operando de DISPOSICION DE COLOR, este operando es truncado y so-

lo los bits m8s significativos son tomados en cuenta.

Si el tamafio m3ximo de la entrada que el mapa de color pueda acomo-
dar es mayor que el nfimero de bits provisto por el operandc de DIS_
POSICION DE COLOR, este operando se rellena con ceros.

Si el comando de DISPOSICION DE COLOR se repite iﬁplicitamente por

medio del envio de informacién numérica adicional,
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de la entrada de color & ser alterada incrementa automaticamen-
te antes de la ejecucién del»’uev cédigo‘operacional Esto no afec o

ta el color de trazo. en ‘uso.

si. al cb6digo operacional Disp

CION "DE COLOR no le sigue ningﬁn o-“
perando, se dispone el cold ;

ansparente.

Si se elige el color: transparente, cualquiet plano de . menor orden )
se mostrard en la. pantalla. Estos: planos de orden menor pueden cc-u*'
rresponder a planos co‘ un valor de z menor en una terminal de ar—u
quitectura multiplanar o a una ‘sefial de video analbgica ‘en aplica-~
ciones donde el despli'gue de videotex se superimponga ‘a una imagen'
est8ndar de televisib si no hay planos de orden menor, o si no. se
-implementa la;é;ahépéiéncia! el color transparente se'mqégtra como

negro.

Los . contenido e remplazo para el mapa de color se d finen ‘de acuer

do con el algoritmo’descrito a continuacién.

‘N= Hﬁmero de bits en lg»dirécgiln de :mébé de color
2= tamafio del mapa de color:’ o

M = nfimero de bits en los.valores de color (ancho del

mapa de color) ) T
>=3(N-1) , como ya se. especificéd

La primera parte del mapa de color de remplazo se usa para almace-

nar completamente la escala de gris. Esta parte comprende el juego

de colores donde R=V=A. Si M = 3(N 1), deberin haber exactamente
/2 niveles de gris incluyendo blanco Y negro.

La segunda parte del mapa de color de remplazo se utiliza para al;“

macenar un rango completo de matices igaulmente espaciados alrede—’

dor del circulo de matices. :

El circulo de matices se define cohildé'tres colores primarios (ro-

jo, verde, azul), en acomodo equidistante alrededor del cIrculo,

con el azul a 0°, el rojo. a 120° Y el verde a 240° ;

El circulo de matices se muest:a_a_continuacx&n:




0°AZUL @

Todos los matices restantes, pueden obtenerse con varias combinacio -
nes de estos colores primarios, mesélados en proporciones que son
funcisn de la posicibn del matiz deseado en el cfirculo de matices.

El algoritmo para obtener los valores de RVA para los matices de
remplazo, que est@n igualmente espaciados alrededor del circulo de
matices empezando en 0° y procediende en contra de las manecillas
del reloj, es el siguiente:

h = matiz deseado
ang h = Sngulo de h

Pl= primario m&s cercano a h
= 8&ngulo de P1

) 22= segundo primario m&s préximo a h
cang Pza.angulo de P,
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Los valor‘e‘s}.ﬂde‘l‘lqs primarios:-en’ e
se plara'iiarfl‘el’fmat”ik’

1/ (todos' los bits ‘dispuestos en 1)
ang 1g Pyl ) - . :

La siguient

abi'éimuestra un ejemplo de mapa de color de remplazo
para N=4 y M=9: ‘

DMC (*) ROJO VERDE  A2UL
0000 000 000 000 NEGRO
0001 001 001 001
0010 o010 010 010
o011 011 011 011 ESCALA DE
0100 100 100 .. . 100 GRIS
o101 101 101 101
o110 110 o 11
0111 1LL” BLANCO
1000 - i 000
1001 - . dor
1010 . ° . 211

“1011 ¢ 111 10 S
1100 - 111 111 7 7000 ¢ " MATICES
1101 010 111 000 '
1110 000 111 100
1111 000 101 111

(*) Direccibn en el Mapa de Color.




SELECCION DE COLOR (SELECT COLOR).- Se utiliza -para disponer el
modo de color, asi como seleccionar el colot en uso para los modos
1y 2: :

b7 b6 bS b3 b2 bl _ ‘
E<]v o | 1] Ll IENEYER SELECCION DE COLOR
' .
o, L mel e
:)<r1 [pas | L L 4BmsJ . c(:gggg oe Dgongx):

El cbdigo operacional de SELECCION -DE COLOR, puede llevar 0, 162
operandos de valor sencillo. Cualquier 1nformac16n numérica’ adicio:"V

nal, es ignorada.

Si el c6digo operacional de SELECCION ‘DE; COLOR 0. viene seguido de
ninglin operando, se trata del modo de cdlot 0.y £
modo hasta que otro comando de SELECCION DE COLOR co operandos. i
sea recibido o el modo de color sea altarado con el comando RESETEO.,

Si el nGmero de bits de la direccibn’ del mapa de color (N),:es ‘menor
que el nfimero de bits concatenados en un operando de valor sencille
- 6, 12, 18 o 24, dependiendo de la longitud del operando de valor
sencillo del comando DOMINIO m&s reciente o del remplazo de 6 si no
se ha recibido ningln comando de DOMINIO desde un RESETEO o comando
NSR - solo los bits de mayor orden son significativos. En otras pa-
labras, el nimero de bits requerido para especificar la direccibn

en el mapa de color, estd justificada a la izquierda dentro del o-
perando de valor sencillo. Por ejemplo, para la longitud de rempla-
zo0 del operando de valor sencillo de un byte y una direccién de mapa
de color de cuatro bits (N=4), el proceso de recepcibn responde de
b6 a b3 e ignora b2 y bl de cada operando de direccifn del mapa de
color en los comandos DISPOSICION DE COLOR y CENTELLEO.
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Si{ el nGmeroc de bits en la direccidn del mana de colo
‘qQue el nGmero disponible de bits concatenados en un operando de va-

lor sencillo (6, 12, 18 & 24), los ceros faltantes‘son proporciona-~
'dos por el proceso de recepcibn de ‘la presentacién;“'> : . -

Si el cb6digo operacional SELECCION.DE COLOR es seguido por un. ope-
rando sencillo, se trata del modo de color 1."Esta disposicién no
tiene efecto en el mapa de color. La terminal permanecgré en el mo-
do de color 1, hasta que otro comando SELECCION DE COLOR.con 0 & 2’
operandos sea recibido, & el modo sea cambiado por un.comando RESE=
TEO u otro NSR. ' '

En el modo de color 1, el operando sencillo que sigue al c6digo o~
peracional SELECCION DE COLOR, se usa para disponer el color de
trazo en uso que se aplicari al texto alfanumérico e informacién
pictogrifica que se reciba en forma subsecuente. El color de trazo
en este caso es un nGmero ordinal que representa una direccidn en el
mapa de color, en el que el valor real de color se encontraba pre-
viamente, o en el gque se encontrari m&s tarde, al ser cargado con

el comando DISPOSICION DE COLOR.

En el modo 1, no se especifica color de fondo, sino que los alfanu-

méricos y trazos pictogrificos se superimponen al contenido existen‘
te en la memoria de despliegue solo cuando se aplica el color en’
uso. ’

Si el c¢bdigo operacional SELECCION DE COLOR es seguido por dos ope-
randos, es indicacién de modo 2..La terminal permaneceri en el modo-

de color 2, hasta que otro comando SELECCION DE COLOR con 0 5 1f0pe}f"

randos sea recibido 6 se cambie el modo de color por medio de los
comandos RESETEO o NSR.

En el modo de color 2, el primer operando que siga al codigofoééra—‘

cional SELECCION DE COLOR, se utiliza para disponer el colot'd§ trg;
zo y el segundo para disponer el color de fondo.- :

Los caracteres recibidos en el modo de color 2, se trazarén en el
color de trazo en uso sobre el color de fondo en uso, que ocuba el
resto del campo de caracter. Para el caso particular en que dos
operandos sean iguales, el color de trazo en uso es dejado en su va
lor actual y solo el color de fondo es cambiado.
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CENTELLEO ‘(BLINK).=- Se utiliza para que la entrada éel mapavde co-

lor se alterne periodicamente entre dos colores:

b8 b7 b6 bS b4 b3l b2 bl

D<o 2 T1l1T2TJ1]1]

ONE |

|

I><l1'] 1 ! t ! ! I

<EN oo

i
/<]l! 1 A ! { 'j

BMS
BmS

bit m&s significativo
bit menos significativo

CENTELLEO

OPERANDO DE VALOR

- SENCILLO

COLOR DE CENTELLEO

OPERANDO DE FORMATO
FIJO (BYTE 1)
INTERVALO ENCENDIDO

BYTE 2

INTERVALO APAGADO

BYTE 3

FASE DE RETARDO

Este proceso superimpone periodicamenﬁe el contenido del color de
trazo actual y substituye el contenido de otra entrada en el mapa

de color y que se denomina color de centelleo.

El color de centelleo se activa por un periodo conocido como el in-

- intervalo ENCENDIDO.

El color inicial se activa por un periodo co-

nocido como intervalo APAGADO. Estos dos intervalos se alternan.




Puede especificarse tambien una faSe de retardo, siendo este en el
principio del intervalo* ENCBNDIDO.

Si existen proceso de centelleo mltiples con procesos de ENCENDIDO
Y APAGADO, que expiran simulganeamente, se procesan ‘secuencialmente
empezando con él*més reciente y terminando con el m&s lejano. En
este caso, -cada proceso de centelleo toma como entrada el mapa de
color que :esulta del proceso de centelleo ejecutado previamente.

. El primer cperando de valor sencillo que sigue al c&Sdigo operacio-

nal CENTELLEO,: es 1a especificacién del color de centelleo, como

. una direcci&n el: mapa de color. EL siguiente operando es el inter-

valo de ENCENDIDO, especificado en unidades de 1/10 de segundo. Pafi'

ra esto solo se utilizan' los bits b6 a bl. Se igual manera, el si-

guiente operando de foramato fijo, especifica el intervalo de. APA-

./ GADO. -El cuarto operando de formato fijo especifica la fase de-ltf

retardo, también en unidades de 1/10 de segundo. Si _se omite este'
Gltimo byte, se indica una fase de retardo de [v] y si no hay nlngﬁn

. proceso de centelleo activo, es ignorado.

Al- definir un proceso de centelleo en un par-devéblores, automatica-
mente se termina con cualquier definiciﬁdABQECéntélleo previa, que
opere en el mismo par de colores. 51 hdfﬁay;6§éréndos que sigan al
c6digo operacional de centelleo, codos'lbs'b?ocesos’de centelleo que
usen al actual color en uso como color 6rigina1, ser&n terminados.

El color original de centelleo, deberi restaurase cuando todos los
procesos de centelleo hayan terminado. *

si alguna informacién adicional sigue a alguna especificacién com-
pleta de centelleo, el comando CENTELLEO se repite implicitamente,
con la direccibn del color de centelleo original incrementado auto-
maticamente antes de la ejcucidn del nuevo c6digo operacional. El
color original de trazo no se ve afectado por este incremento.

ESPERA (WAIT).- Se utiliza para causar un retrasSo en proceso por un
intervalo especifico. La ejecucidn de este comando empieza al termi
nar la ejecucidn de algin comando previo.

Su secuencia se muestra a continuacibn:
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b7 b6 b5 b b2 bl

SCEEE me_vv esroRa
N1]0M|111 'I_J - BYTE DE FORMATO

FIJO

D>X<ililesy | | |ans| INTERVALO

BMS = bit més siqnificativo
BmS = bit menos szgnificativo

El primer byte del operando que sigue al cbdigo operacional ESPERA,:
deberi tener el formato mostrado. El siguiente byte da el tiempd de
retardo en unidades de 1/10 de segundo. Solo se usan para es;e‘pgof}
p6sito los bits b6 a bl. Si le siguen bytes adicioneles de‘iﬁformaé»l
cién, se toman como perfodos adicionales de espera, cada uno'eépe-,‘
cificado de forma independiente. Un operando de cero, 1ndic&[unz
intervalo de espera minimo, que se deja abierto al implementado{.

RESETEO (RESET).- Se utiliza para reinicializar selectivamente 1los
par8metros de control y atributo a sus valores de remplazo, borrar )
la pantalla, inicializar el cursor, borrar el juego DRCS, los atri;
butos de textura, las macros y desproteger campos.

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

XIeT [ eleleols] -

Nlj"l } l i D - OPERANDO (BYTE 1)
l L———* DOMINIO

COLOR

BORRADO DE PANTALLA/
FRONTERA
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-BYTE 2

TEXTO
CENTELLEO

' CAMPOS NO PROTEGIDOS

TEXTURA

MACRO PDIs

El otden de
' mayor orden
il de mayor"o

0 ; 1
1, 0
1 1

DRCS

Modo de Colox:

sin accifn

selecciona el modo de color 0
cializa el mapa de colof implIcito si
existe g
seleccional el modo.;,:_i
pone al mapa de color
de remplazo v

seleccional el modo:de:co.
pone al mapa de color en
de remplazo y dispone al color de tra
2O en uso A blaneco .. LTI L
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Los bi£§'4 s v 6 del byte 1, 1imp1a la pantalla y/o el color de
- frontera, que es. el color que rodea allérea fIsica de despliegue y
‘que solo puede disponerse en un'color avla vez.;

'belor:

b6 bS 'a‘f

0. ] 07 sin accibn

0. 0 RS o pantalla a negro

0 - 1 ‘o pantalla al color de trazo actual

0 1 1 frontera a negro RS

1 8] 0 frontera al color de trazo actual

1 0 1 pantalla y frontera al color de trazo:
SR actual ph

1 1 0 pantalla al color de trazo actual y o

la frontera a negro
1 1 1 pantalla y frontera- a negro

Si el bit bl del byte 2, es igual a 1, el cursor se inicializa, es
decir, se posiciona en la esquina superior izquierda de la pantalla
y todos los parfmetros de texto ~del c8digo-op TEXTO, del juego Cl-
y del 8rea activa de trazo- son inicializados a sus valores de rem- -
lazo. Si este bit es 0, los par@metros de texto y la posicifSn del
cursor, no se alteran.

Si el bit b2 del byte 2 es igual a 1, todos lOS‘procesps de cente-
lleo son terminados. Si vale 0, estos procesos no son afectados.

Si el bit b3 del byte 2 es igual-al, todos los campos no protegidos
se cambian al estatus de protegidos sin que sus:valores sean afecta
dos. Si vale 0, estos campos no Se afectan. o

Si el bit b4 del byte 2 es igual a 1, éodds'ibs'atfibutos de textura
se disponen en sus valores de remplazo. Las cuatro m&scaras progra-—
mables de textura no se borran. Si vale 0,‘105 atributos actuales de

testura permanecen sin cambio..

Si el bit b5 del byte 2 es igual a 1, todas ‘las macros son borradas,
incluyendo las transmitidas. Si vale 0,.las macros no se afectan.
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"Si €l Bit b6 del byte 2 es igual a l, todos ‘los, caracteres DRCS, son
decir, todas las posicxones de caracter se disponen en
Si vale 0, los PRCS,'no se ‘afectan. '

borrados, es
el caracter espacio.

si el comando RESETEO se recibe sin bbe#;ndos, se interpreta como:éi

se hubiera transmitido con todos los biés de los dos bytes en 1.

Si solo se recibe el promer byte, el segundo se interpreta como si'se

hubiera recibido en ceros.

Si se reciben mis de aos‘bytes,'lo§ édicionales se ignoran.

4.3 Primitivos de Trazo Geométricb.

PUNTO (POINT).- Se utiliza para ejecutar las dos mis basicas opera-
ciones de trazo gemétrico, la de establecer la coordenada en la que
empezard el dibujo y la de trazar el punto. Un par de coordenadas
siempre deber8 especificarse con este comando, para disponer la po-
sicibn de trazo (DISPONER). Opcionalmente puede desplegarse el punto

en las coordenadas especificadas. Las coordenadas pueden especifi-

carse en forma absoluta (X,Y) o en forma relativa (dx,dy), es decir-
a partir del punto de trazo previo.

Los comandos de PUNTO se describen a continuacifn:

Pija,al pun
El punto. no -

DISPOSICION DE PUNTO (POINT SET) (absoluto e invisible).
to de trazo en las coordenadas absolutas especificadas.

se despliega:

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl

XJo[1]o]o] 1l o] 0] ?gggiégg?u DE PUNTO
M, ! J L ! .

! ; COORDENADAS DEL PUNTO

> DE TRAZO
ENET N

l

!
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DISPOSICION DE PUNTO (relativo e invisible) .- Dispone la posiciﬁn de’

trazo en las coordenadas obtenidas al’ sumar el desplazamiento espe-iu
cificado a la posicifn actual de trazo. El ounto no es desplegado.~,

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl -

ojr1fjojo|1]0}{1 ' DISIPOSICION m: PUN'I'O
Y« L 12 ] I 1 [ ! ] (Rsm'rxvo)
Dl L1
1 N
; DESPLAZAMIENTO DEL
PUNTO DE TRAZO
N L i

X

Z
! dx dy

PUNTO (absoluto y visible).- Dsipone la posici&n de trazo - en las:cobg'
denadas absolutas especificadas'y'dibuja un punto de 'las dimensiones
determinadas por el tamafio'del pixel 16gico y de color indicado por
el color en uso: : R

(b8 b7 b6 b5 bd b3 b2 bl - .
>l o afofojafi]o] PUNTO (ABSOLUTO)

COORDENADAS DE PUNTO
DE TRAZO

”
=
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PUNTO (relativo v visible).- Disponé ia ;_$§¢i6n‘de trazo en las
coordenadas obtenidas de sumar el desplé;a@iépto‘especificado a la
posicibn actual de trazo y dibuja un punto de las dimensiones deter
minadas por el tamafio del pixel légigo Y cﬁydﬂcolo;‘es el indicado

por el color en uso:
b8 b7 b6 b5 b b3 b2 bl R e
ST oTilo[s[i[ 1[1]  rumo cevmasver
l><' 1 [ i : ‘ 1 »
. "~ DESPLAZAMIENTO DEL
. PUNTO DE: TRAZO °

[/\1111 |

ax | ay

LINEA (LINE).- Este comando es otra operacidn bisica de trazo geo-
métrico. La direccibn y longitud de una linea se espcecifican por
dos puntos exteremos. La posicifn inicial puede especificarse de
forma explicita dentro del c6digo operacional LINEA o interpretarse
como la posicidn final del c6digo de trazo anterior. La posicidn
final de trazo para un segmneto de linea puede especificarse en for
ma relativa (dx,dy) o absoluta (X,Y). La linea se traza en el color
en uso y con un ancho determinado por el tamafio del pixel 1&6gico y
con la textura especificada por el atributo de textura para lineas,

que est& activo.
Los comandos de LINEA se describen a continuacién:

LINEA (absoluta).- Traza una linea entre el punto de trazo actual y
el punto final especificado en coordenadas absolutas: :
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b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 .bl

Do tjo]t]o Jo o o LINEA (ABSOLUTA)
> Eo L1

s

COORDENADAS DEL PUNTO
DE TRAZO FINAL

.

LINEA (relativa).- Traza una lfinea entre el punto de trazo actual

y el punto final que se especifica como .un desplazamiento relativo
: al punto de trazo actual:

B8 b7 b6 bS bd b3 b2 bl Lo
Xlol 1jof1joy of1] LINEA (RELATIVA) -

DL —

] * I

E><jl! ! i

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO
FINAL DE: TRAZO

j
:
i

DISPOSICION y LINEA (SET y LINB).-,Tfaza‘una 1inea entre las coorde-
nadas iniciales del punto dé’gia;o y las coordenadas finales del pun
to de trazo, ambos especificados’ en coordenadas absolutas:
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b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl
PJoJrJolrlol1]0] DISPOSICION Y LINEA (ABSOLUTA)

D<11 - ] i
: COORDENADAS [EL PUNTO DE

TRAZO INICIAL
Xz Lt 1

X
! Lo
R COORDENADAS [EL PUNTO DE
: TRAZO FINAL

<N N

: DISPOSICION y LINEA (relativo).- Traza una lfnea entre las coordena-
das iniciales de punto de trazo, que se especifican en forma absolu-
ta y la posicibn final, que se especifica como un desplazamientd re-
lativo al primer juego de coordenadas. )

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl

o J1jo[1To 1 71] DISPOSICICN Y LINEA (RELATIVA)
X1 -
<11

COORDENADAS DEL PUNTO CE
TRAZO INICIAL

< DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO DE
TRAZO FINAL
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vprcporciona la capaci-‘
«dad de trazar circulos, segme c 3 os.y segmentos curvil&-
" neos ol !

El arco se traza a partir de una posxcién‘inicial Y hasta una posi-
"c18n de trazo final, pasando por‘un punto’intermedio. ‘L punto ini-
itamente: dentro 1 cédigOg
pa; 'final de” ua 6digo-op*3
de trazo previo. La posicién intermedia ‘de’ craio. se. describe como

cilal de trazo, puede especificarse :
opercional ARCO o interpretarse como

un desplazamiento relativo a- partir de la posicidn inicial d :tra

zo. La posicibn final se especifica como un desplazamiento relativov
a partir de la posicibn intermedia en el" arco. Se zecomi nda que

el punto intermedio se localice aoroximadamente a la ‘mitad del tra,f~',
zo. : :

La posicifn actual de trazo al término del'aréb, es el punto final
especificado. El trazo de un circulo, resulta cuando 1os puntos xni
cial y final, coinciden. Por la definicién de n circulo :

los puntos inicial y final. Si los tres punto
traza una lInea del punto inicial al: final 5 g
mite, se toma como coincidente con- el punto inicial 'y s
circulo.

El arco se traza en el color en uso,,con el ancho‘especificad‘ por
el tamafio del pixel l8gico y con la textura determlnada por el a—,
tributo de textura de linea. .

El 3rea comprendida por el c6digo operacional puede rellenarse con el
patrdén de textura definido por el atribuﬁo actual de textura. El Srea
a rellenar, es la comprendida por el arco y la cuerda que une sus pun
tos extremos. Esta cuerda no se considera como parte del‘arco, ast
gue si se especificara el modo de resaltacién, la cuerda no se a-
brillantaria.

Los comandos de ARCO, se definen a continuacién:
ARCO (silueta).> Este c6digo operacional, causa que el arco a trazar,

pase por tres puntos. La posicidn inicial del punto es la del punto
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= de crazo actual,_ a posicién del punto intermedio es el: primer blo-
 'que de coorde' das;especificadas come un desplazamiento relativo del
'qunto iniciai 9 1a” posiciﬁn del punto final es el segundo bloque de

3 cootdenadas, especificadas como un desplazamiento relativo del punto~

-'intermedio. El arco no se rellena:

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl :
DXIoT1]ol1l1]ol0] . ARCO (SILUETA) -

I><11; !
ij 1? | Y | !
2<]l !

DESPLAZAMIENTO DEL  PUNTO
DE TRAZO INTERMEDIO .

cee |

. DESPLAZAMIENTO DEL’ PUNTO
-DE TRAZ0 FINAL BN

we b

£2<j 1 l 1 1 )

LA ay ,

ARCO (rellenado).- El arco se traza sobre tres puntos. La posiéién
del punto inicial, es la posicibn actual del punto de trazo. La po- .
sicién del punto intermedio es el primer bloque de coordenadas, es-
pecificado como un desplazamiento relativo del punto inicial. La po
sicidn del punto final es el seguno bloque de coordenadas, especifi
cadas como un desplazamiento relativo del prnte intermedio. Los pun
tos final e inicial, se unen por una cuerda y la figura resultante
se rellena con el color actual y con el patrén de textura actual,
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b8 b7 b6 b5 b4 bl b2 bl

C<lolaTola]1lo 1]

X<t l

I

e l

dy

ARCO (RELLENADO)
DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO

DE TRAZO INTERMEDIO

DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO
FINAL

DISPOSICION y ARCO (silueta).- Se traza un arco por ‘tres puntos.

es el primer bibque de coordenadas
especificadas como coordenadas absolutas. La posicién del punto in
termedio, es el sequndo bloque de coordenadas, especificadas como‘
un desplazamiento relativo del punto inicial. La posicidn ‘del punto
final, es el tercer blogque de coordenadas, especif;cjdas como un
desplazamiento relativo del punto intermedio.. E1 arco no es relle-

La posicibn del punto inicial,

nado:

b8 b7 b6 bS5 b4 b3 b2 bi

D< ofl1]of1 |21 jo]
N

N
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. DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO -
. : DE TRAZO INTERMEDIO

. DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO
DE TRAZO FINAL

DISPOSICION y ARCO (rellenado).- Un arco se traza a través de tres
puntos. La posicién del punto inicial, es el primer bloque de coor
denadas, especificadas como coordenadas absolutas. El punto inter-—
medio 1o determina el segundo bloque de coordenadas, especificadas
como un desplazamiento relativo del punto inicial. El punto final
lo indica el tercer bloque de coordenadas, especificado como un
desplazamiento relativo del punto intermedio. Los puntos inicial
Yy final, se unen por una cuerda y la figura resultante se rellena
con el color y patrSn de textura actuales:
b8 b7 b6 bS b4 bl b2 bl
D<o frjo Ji Jif1iji] DISPOSICION Y ARCO (RELLENO)

XTI T

COORDENADAS DEL PUNTO DE
TRAZO INICIAL

lX]l | T S W
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S

P

. DESPLAZAMIENTO DEL PUNTO
= _DE TRAZO INTERMEDIO

" DESPLAZAMIENTO: DEL . PUNTO
DE TRAZO' FINAL . ' .

dx dy

RECTANGULO (RECTANGLE).~ Esta operacibn de trazo geonétrico propor—
ciona la capacidad de trazo de un rectdngulo de anchura dx ¥ altura
dy. La posicidn inicial de trazo puede especificarse explicitamente
en el c6digo operacional RECTANGLE o interpretarse como la posici6n'
final del codigo operacional de trazo previo. La posiciGn final de
trazo es la posicién inicial alterada en x por el desplazamlento dx.

El rectfngulo puede rellenarse o no. El trazo del rectingulo se hace
en el color en uso y el grosor de la linea lo determina el tamafio
del pixel 16gico y su textura lo especifica el comando TEXTURA. El
drea de un rect8ngqulo ~-si se especifica- se rellena con el color
actual y con el patrbn de textura especificado con el comando TEXTU
RA y el perimetro puede opcionalmente brillar.

Los comandos para trazo de rectingulos se detallan a continuacién:

RECTANGULO (silueta).- Traza un rectingulo. La posicién inicial de
trazo es el punto de trazo actual y el ancho y:alto (dx,dy) lo dan
las coordenadas del primer bloque. El‘recténgulgjho se rellena:
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b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

B<le Tiltlo 0] 0]0]
|><‘1 1 1 | 1 .

Xt o }.

RECTANGULO. (SILUETA)

| DIMENSION DE AREA

RECTANGULO (rellenado).- Trazavﬁn‘reétangulo. La posicién inicial

de trazo es el punto de trazo actual' y el ancho (dx) y altura (dy),

los da el primer bloque de coordenadas. El rectingulo se rellena
con el color y patrén de textura actuales:

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl

D<loTz2f 1f o 9 of 9§
Nl I i 1 |

Nl 1 1 1 i
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",DIsposzcmN ¢ asc'rANGULo, (silueta)., ecténgulo. La. posi-
pidn inxc;al de trazo‘se especifica enﬁcoordenaaasf’bsolutas eon -
‘el-primer- bloqu 0C ' ncho'y alﬁo‘(dx,dy) se ‘dan
El'rect&ngulo no se rellena:

fen el segundo b

b8 b7 b6.b5 b4 ;b3 b2 b1’

DXTelz TiTofo [:]o-
E><L1 “ y '

_DISPOSICION Y RECTANGULO
(SILUETA)

XS

COORDENADAS DEL PUNTO
DE TRAZO INICIAL

<Y I

X

ees -

DIMENSIONES DE AREA

ng,l i SN N S| !

ax dy

DISPOSICION y RECTANGULO (rellenados).- Traza un rectfngulo. La po’
sicidn de trazo inicial se especifica en coordenadas absolutas con
el primer bloque de coordenadas y el ancho y alto (dx,dy) se da en
el segundo blogue de coordenadas. El rectdngulo se rellena con el
color y patrén de textura actuales:

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl
Dol 1]eTolof1] 1] orseosician v recranano

(RELLENADO)
Xl 0 T

COORDENADAS DEL PUNTO
DE TRAZO INICIAL

= I
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~DIMENSIdNES DE AREA

POLIGONO (POLYGON).- Se utiliza para trazar un &rea poligonal ge-
neral con la especificaciﬁn de sus vértices.

Un poligono se especifica como una serie de. coordenadas ‘de sus vér

tices. Cada coordenada (dx,dy) representa un desplazamiento relati- )

vo del Gltimo v&rtice (un desplazamiento de 0 es ignorado). La po-
sicibn inicial y f£inal de trazo son iguales.

El poligono puede rellenarse o no. El trazo se hace en el color en
uso y tiene un ancho de linea determinado por el tamafio del pixel
1l6gico, asi como una textura especificada por el comando TEXTURA.
El perimetro puede resaltarse.

Un poligono a rellenar deber& encerrar una sola 4rea, es decir,
ninguna linea que una dos vértices consecutivos podr& cruzar cual
quier otra linea que una dos v&rtices consecutivos. T
El nGlmero de vértices que describen al poligono lo determina'lé‘cag
tidad de informacifn que siga al c6digo operacional POLIGONO. 515 v

nGmero minimo de vértices que deberd soportar una termx al es 256.

Los c8digos utilizados para el trazo de Doligonos se, detallan

tinuacién:

POLIGONO (silueta).- Traza un poligono. La pos'cién 1nicial de tra°




 ‘[><[1, 

POLIGONO
trazo es
vértices
tivos de

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl o
B<lo]xr J2r]l:d-1]e]o ] = rorrcowo (sILUETE)

DESPLAZAMIENTO DE VERTICE 1

[><| -

DESPLAZAMIENTO DE VERTICE N

|S<|1 ALY R O G

o | e

(rellenado).- Traza un polfigono. La posicibn inicial de
la del punto de trazo actual y las coordenadas de los

subsiquientes se especifican como desplazamientos rela-
las coordenadas de vértice anterior. El poligono se re-

llena con el color actual y con el patrSn de textura actual:

b8 b7 b6 bS5 b4 b3 b2 bl

D of1]al o2l of2 POLIGONO (RELLENADO)

M 1 !

! A

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE 1

N 1 1 'I‘ Sy I‘

|><]‘1 1

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE N

ax | ay , R
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DISPOSICION y POLIGONO (silueta).= Traza un polzgohé, La posicibn
inicial de trazo se especifica en coordenadas absolutas con el pr1
mer bloque. de' coordenadas y las coordenadas de: los vértices subsi-
guientes se especifican come desplazamientos relativos de las cooxr '

denadas de vértice anterior. El poligono no se rellena:

b8 b7 b6 bS b4 b3 b2 bl :
E)(j 0[ il ll 9] lll Lj;] DISPOSICION Y POLIGONO

(SILUETA)
EYEN N

COORDENADAS DEL PUNTO
DE TRAZO INICIAL

, Nl 1 1 e ) S

;; E><] 1], ..
i .

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE .1

X

s

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE N -

DISPOSTICION y POLIGONO (rellenado).- Traza un poligono. La posicién
inicial de trazo se especifica en coordenadas absolutas con el pri-
mer bloéué'éé'éoordenadas y las coordenadas de los vértices subsi-

guiente se esbécifican como desplazamientos relativos de las coor-

denadas de vértice anterior. El poligono se rellena con el color y

el paci&n de textura actuales: :
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b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

I EOREDBER

T2

1ﬁ
(T,
e
I 38 RPN Y
S ——

ax a

DISPOSICION Y POLIGONO

. {RELLENADO) = -~

COORDENADAS DEL PUNTO DE

“~TRAZO INICIAL: -

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE 1

DESPLAZAMIENTO DEL VERTICE N
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INCREMENTO. - Este c6digo operacional permite la especificacibén de
figuras complejas de una manera compacta. Existen.cuatro cédigos-op
INCREMENTO: CAMPO, PUNTO INCREMENTAL, LINEA INCREMENTAL y POLIGONO
INCREMENTAL (rellenado).

La imdgen puede ser de naturaleza fotogr&fica (CAMPO y PUNTO INCRE
MENTAL) o puede consistir de lineas complejas como las que forman
una firma (LINEA INCREMENTAL) o poligonos rellenados como logoti-
pos u otros simbolos (POLIGONO INCREMENTAL).

CAMPO (FIELD).- Se usa para definir el &rea de trazo activa a usar
se en PUNTO INCREMENTAL (esta Srea se usa también para texto y cam
pos no protegidos). El punto origen del campo se especifica en coor
denadas absolutas (X,Y) con el primer bloque de coordenadas. El si-
guiente blogue de coordenadas da las dimensiones del campo, ancho

v altura (dx,dy). dx y dy pueden ser negativos o positivos, asi que
el punto origen puede ubicarse en cualquiera de las cuatro esquinas
del &rea de trazo. El punto actual de trazo se dispone en el orxigen
del campo después de que se haya ejecutado CAMPO. Solo puede una &-
rea de trazo activa puede definirse a la vez. Si al cSdigo-op CAMPO
no le sigue ninguna informacién, el &rea activa de trazo se dispone
en toda la pantalla unitaria. El remplazo para el &rea activa de
trazo es la pantalla unitaria:

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

DXI[ol 2] 1[1Tofofo] enmo
R

PUNTO ORIGEN

Nl | 1 I

E5<Jl i

e |-

DIMENSIONES DE CAMPO

E><Ii I 1 !
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PUNTO - INCREMENTAL (INCREMENTAL POINT).;I Cén este comando, se puede
describir una im&gen como una cadena de especificaciones de color
 ~que se depositan de una maneta de rastreo secuencial dentro del &-
"rea activa de trazo. Estas especificaciones de color estén conteni.
das’en un operando de cadena.. En el modo de - color 0, &sto se inter
‘pretaré como valores reales -de color.vEn los modos de color 2 y 3,

ésto se interpretara como dizecciones en el mapa de color.

El algoritmo por medio de1 cual se construye la im&gen, es el
siguiente.f

Paso 1

Paso 2

Paso 3

La‘operacifn se inicia en el punto de trazo actual.

Si ninguna parte del pixel 1l6gico excede el &rea. -
activa de trazo, el primer color obtenido del ope-
rando de cadena, se deposita en la memoria de des- '
pliegue en las localidades correspondientes a los
pixels que caen dentro del pixel 16gico. Si un pix
el cae dentro de un pixel 18gico asociado con el
punto de trazo por mis de una operacidn de depSsi-
to, retendrdi el Gltimo color depSsitado. E1 punto

de trazo se mueve automiticamente en la direccién

X una distancia igual (dx) al ancho del pixel. 16gi
co. Si dx es negativo, el punto de trazo se muevé .
hacia la izquierda y si es positivo, hacia ia de£e1 
cha. A continuacién se obtiene el sxguiente colo: .
y el proceso se repite. :

Si una parte del pixel 18gico sale del &rea activa
de trazo, los bits restantes en el byte del operan
do de cadena que se est& interpretando, se descar-
tan, aln si el nimero de bits restante es suficien
te para formar una especificacién de color comple-
ta. La interpretaci®n continfia en el primer bit (b6)
del siguiente byte completo. Si ya no hay mds bytes
con informacién numérica, la operacién se da por
terminada, de otra manera, el punto de trazo se
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‘reposiciona en la fxontera opuesta.

Si'el”punco de
trazo.se. esta moviendo en’la direccifn Y una dis-

’tancia igual a la altura (dy) del pixel . légico pro

voca: que‘una parte del pixel 16gico salga del &re
P razo. el valor de Y se deja constante

¥ 1a totalid d’de la Lmégen desplegada que. caiga

dentro del area de la pantalla definida por.el Srea -
act;va de trazo, se "enrolla" en la ditecci6n opues
ta’ (una distancia equivalente a dy). De otro»modo,,

el punto de trazo se mueve en la direccién R4 una}, .
'distancia igual .a la altura del pixel 1égico (dy)._.‘

Si dy es negativo, el punto de trazo.se. muev ha—l

‘eia ahajo, si’ es positivo, hacia arriba. si’ la ogg

racién no ha term;nado, el proceso‘
Paso 2.

ontinﬁa en el

El cbdigo-op para el PUNTO INCREMENTAL y ‘sus operandos ‘se muestran

a continuacién:

b8 b7 b6 bS5 b4 b3 b2 bl

SYEREIE 1u| ollj: | PUNTO INCREMENTAL

<] |

l ‘ L ' l 44} CONTADOR DE EMPACADO

>l |

VALORES

<]
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El primer operando del PUNTO INCREMENTAL es de.formato ‘ijo y toma
un byte sencillo. Este operando describe al contador de empacado,
que es un entero sin signo que determina el nﬁmero de bits conse-"
cutivos que se tomarin del operando de cadena para formar una* espe
cificacibn Gnica de color. Si este operando es igual a 0, se toma' 
por convencidn, como si indicara 64).

El segundo operando es un operando de cadena de lonqitud indetermi-
nada. Contiene las especificaciones de color almacenadas secuencial,
mente sin importar fronteras de bytes. En el modo de color 0, estas
especificaciones se toman como valores reales de éclor, es decir,

Se usa un nimero de bits igual al contador de empacado para definir
el color que aplica a cada operacidn de trazo. Como en las especi-
ficaciones de color de valor miiltiple, los bits se organizan en tri
pletas y el orden de interpretacién de los bits es: Verde-Rojo-Azul.
Una especificacidn de color puede contener miiltiples tripletas depen
diendo del contador de empacado, en cuyo caso la primer tripleta
contiene los bits mis significativos y la Gltima, los menos signi-
ficativos. Por ejemplo, si el contador de empacado fuera 6, la espe
cificacién de color para cada operacidn de trazo seria del tipo
VRAVRA y cada primario se especificarfa con dos bits de exactitud.
Si el contador de empacado no es un entero mGltiple de tres, cada
primario se especificar8 con una exactitud diferente. Por ejemplo,
si el contador de empacado fuera 4, la especificacibén de color se-
ria del tipo VRAV y los bits en el operando de cadena serfan del
tipo VRAVVRAV.....

En los modos de color 1 y 2, estas especificaciones de color se in-
terpretan como nimeros ordinales, es decir, como direcciones den-
tro de un mapa de color previamente cargado. De igual forma, un nG-
mero de bits igual al contador de empacado se usa para definir el -
color aplicado a cada operacién de trazo. Estas especifxcaciones

se concatenan en el operando de cadena sln meortar las fronteras
entre bytes.

Seria deseable gue, dependiendo de: la relacién entre el pixel 1691-‘
co y el pixel fisico en cuanto a dimensiones, se ejecutara un rea-
juste entre &stos para evitar cierco tipo de distorciones que resul
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tarfan de una unién inexacta. EL objeto de este tipo de ejecucio
nes seria que las dimensiones del plxel 16gico’ fueran mGltiplos en—‘_'

rea de trazo activa tendrfa que ajustarse en forma equivale'
Este tipo de dependencias en la terminal se permiten siempre
las dimensiones del pixel 16gico y la del &rea activa deul

dentro el 8rea de trazo activa original.

Si se recibe un PUNTO INCREMENTAL y hay un &rea’ de !
finida, pero el punto de trazo inicial cae fuera de,

decir se ejecuta como una operaciSn nula. o
Si se recibe un PUNTO INCREMENTAL y una o ambais"idixrr'\éhéiiones-ae‘l' o
pixel 16gico son iguales a 0, se disponen estos valorés, solo .du-
rante la ejecucidn de este comando, al valor positivo m&s pequefio
que se pueda especificar dentro del dominio actuai. Pof ejemplé,,'
si el operando de valor mfiltiple actual tiene hnaylongitpd de 31 
bytes, el valor mis pequefio especificable serfa +.00000001, . es
decir 1/256. R

LINEA INCREMENTAL (INCREMENTAL LINE).- Provee de la capacidad de
describir en forma compacta una imfgen consistente de una serie de
segmentos de linea cortos del color actual y textura de linea:

b8 b7 b6 bS5 b4 b3 b2 bl

l><]ojli 1L11 ollro].’::.mmm
Nl Lt !

PARAMETROS DE TAMARO DE PASO

Nl | A1

dx dy
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INSTRUCCIONES DE MOVIMIENTO

El primer opetandb‘de Qa;or'mﬁitiple‘e$pecifica los par&metros del
tamafio de paso, dx yidy,:éqﬁo~desp;a2amien:os con signo.

El Gltimo blogue:con inférmhciﬁn es un operando de cadena gque da

los valores de mqyimienﬁo como un nfimero. indefinido de bytes, cada
uno de los cuales contiene tres pares de bits en el campo de infor
macifn numirica qﬁe se interpretan de b6 a bl. La interpretacién de:
este par de bits se muestra a continuacidn: S

Par de bits Interoretacién
0 0 interpretar el siguiente par; de bits como i."
’ "parimetro de modificacidn". :
0 1 avanzar el punto de trazo una. distanc a: d

en la direccibn X y opcionalment
una linea. ‘

_Vopcionalmente trazar una lInea.

Si la bandera de ttazo est5 prendida, siempre que el punto de crazo

avance, -se trazard una 1inea de textura y color actuales, y —.t
unirs al_punto,devtrazovactual (de;pues de la operacibn de

paso) con el pdpto de}ﬁréto anterior (antes de la operacibn de paso).
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S1i la bandera de;trazo est8 apagada, no se trazars ninguna linea
después de la operacién de paso. : TR

Cuando se encuentr ,un par de bits con valor (0,0), el siguiente
par-de bits se interpretat& como un pardmetro de modificaciént

par de-: bits s Instruccisn de ParSmetro de Modificacisn
"o '~,'fQ\Q-L Cambiar el estado de la bandera de trazol
T S (de encendido a apagado © viceversa).
0 oy cambiar el signo de dx. .
) cambiar el signo de dy.
1 ‘1 cambiar el signo de dx y dy.

El par de bits que sigan se interpretar&n como una operacién de pa—.

SO0.

La 'bandera de trazo estS8 inicilalmente prendida cuando .se encuen~-vy
tra un c8digo operacional LINEA INCREMENTAL. CUand "e termina un
operando de cadena, el punto de trazo a't 1 e deja en el ounto
final de trazo. : : SR

rellenado).- Esta ope--

POLIGONO INCREMENTAL (INCREMENTAL POLYGON)
racifn de trazo geom&trico provee de la capcidad de describir com-
pletamente un trazo de poligono con una serie de segmentos cortos
de linea y de rellenarlo con el color y patrbn de textura actuales.
El atributo de resaltacibn tambi&n aplica en este PDI.

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl

of1 {1 ]rfor |2 OLIGO! AL
>Jols s Jrjofs J1 ]| eouzcoNo rncrEmet
N 1 | ] 1. 1
: PARMMETROS DE TAMARO DE PASO
Ml 11 [
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INSTRUCCIONES DE MOVIMIENTO

La in#erbretacién’de;la infqrmaci6n del operando que sigue al c6-
digo operacional es igual a la del c8digo-op LINEA INCREMENTAL,
con las siguientes excepciones:

‘a)'La bandera‘dé trazo siempre estd encendida.

‘b) Si una instruccisn de modificacibn de par&metro qué
indique cambio en el estado de la bandera de trazo es
encontrada, se trata como nula y el siguliente par de
bits se interpreta como instruccidn de modificaciﬁn
de pardmetro. . T -

¢) El punto final de trazo se toma implicitamente como el
punto inicial de trazo.

d) La figura resultante se rellen‘ de

c lot;yibatrén"de
textura actuales y de: acuerdo con’ el ttibdﬁ¢vde resal
tacidn. e

El1 POLIGONO INCREMENTAL debera, al igual que el POLIGONO, compren-
der una sola &rea.




CAPITULO 'V
NIVEL - SESION

5.1 Principios Fundamentales.

La relacibdn entre los procedimientos de Sesifn Videotex y el ser-
vicio de transporte, deberi ajustarse al siguiente principio: los
procedimientos de nivel superior requieren que el servicio de trans
porte preserve la estructura de los bloques -cuya longitud puede
tener cualquier valor- que le presente el nivel de Sesifn para que
sean transmitidos. En cada uno de estos bloques no se permite més
de una instruccidn o respuesta de Sesidn. En un campo de instruc-
cibn o de respuesta de informacifn de usuario de sesifn no se per-
mite m&s de una instruccidn o respuesta de p&gina.

El terminal emisor es responsable de verificar que la informacidn
contenida en su plgina vidoetex ha sido entregada correctamente a
la memoria del destinatario. Esto puede incluir informacidn de en-
lace y otras informaciones pertinentes.

5.2 Funciones de Sesibn.
A continuacifén se muestran las categorZas de funciones destinadas
a los procedimientos de sesifn del servicio.
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También' se. im'i'ica‘n,‘ en las categorias correspondientes,‘ los elemen' :
a definici&n de- estos elementos junto
iben por completo las funciones de

tos de procedlmxento, ya que'
con-las teglas asociadas, de

los procedim:L entos.

Instruccién " Respuesta . Abreviatura

(Establecimiento y liberacidn de sesién)

Comienzo de sesibn . css
Respuest'a positiva de ./ ERIE
comienzo de sesibn ’ . RSSP
Respuesta negativa de o
comienzo de sesibn - : “RSSN

Fin de sesi6n ' : ‘ CSE
Respuesta positiva de o o '

. fin de sesibn - o RSEP. .

Aborto de sesiSn SRR ‘csa

Respuesta positiva de

aborto de sesién . RSAP

(Trans ferencia de infotmacién)

Informacibén de usuario ; : o
de sesién A SO ST - : c csur-
L Respuesta de informacibén . ;
de usuario de sesién ~.RSUT
(Gestidn de sesibn) ) ‘
,Cambio de control de

“sesién : - cscc-
Respuesta positiva de : e
cambio de contx:ol de sesi6n~ RSCCP - .
(Control de pégxna) : e
Comienzo de pégina CDs (a) -
Continuacidn' de p&gina B cbe (a)
Fin de pagina el ¥ CDE' (b)
Respuesta positiva de .
fin.de p&gina RDEP
Descarte de pdgina : v cDD
Respuesta positiva de
descarte de pagina RDDP
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"+ {contina)

Resuncronizacién de

'.pégina_

Informaciénvde usuario

de pigina

‘uLImite de trama de

pdgina

‘ L CDR.
Respuesta positiva de )
zesincronizaciGn de péglna RDRP
(Transferencia de informaciﬁn)
‘couz
(Recuperaci&n tras error)
: Respuesta de rechazo :
1‘genera1 de p&gina - " . RDGR
CDPB
~Respuesta de limite de
trama de pdgina RDPBP
Respuesta negativa de
trama de pégina RDPBN

(a)RDGE SE UTILIZA COMO RESPUESTA NEGATIVA A ESTA INSTRUCCION. NO
SE REQUIERE DE UNA RESPUESTA NEGATIVA ESPECIFICA.

{b) ROPBN ES

LA RESPUESTA NEGATIVA A ESTA INSTRUCCION.

5.3 Elementos de nzocedimiento. .
Los elementos de proceimiento junto con sus reglas de utilizacién,

que a continuacién se sefialan, definen el nivel de sesién videotex.

Instruccidn
sesibn. Sus
a})

b)

de comienzo de sesién (css).f Indica la entrada en una
parimetros son los siquientes- A

Identificador de serv1clo.- Este parame:ro obligatorio,
identifica el servicio (videotex, teletex, etc.) que
desea utilizar el emisor ‘de:esta. instruccién.
Identificador de terminal.- Este parémetro obligatorio
identifica al terminal que llama y tiene la siguiente
disposicibn:
CAMPO 1 / CAMPO 2 / CAMPO 3 / CAMPO 4
CAMPO 1l: identificacién del terminal llamado, 24 carac-
teres.
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CAMPO 21 Identificador del terminal que llama, ‘24 ‘carac

CAMPO 3
. CAMPO

»Informacién suplementaria de referencia, 7 cév

En_total’ 7
diagonales.

Respuesta positiva de comienzo se sesibn (RSSP).- Se utiliza para»
acusr recibo de la“ entrada en una sesidn. Indica que se ha enten—
dio la instruccidn css Yy que su formato es correcto.:
Los par&metros de respuesta son los siguientes: :

a) Identificador de servico.- Parimetro obligatori qu
servicio que desea utilizar el expedidor o

identifica el
de respuesta. PR
b) Identificador de terminal.- Par&metro oblica
proporciona la identificacidn del exoedidor a
puesta RSSP, de conformidad con el plan de: identifica-_r1
cién de terminales especificado en la instruccién CSS‘

Respuesta negativa de comienzo de sesién RSSN).- La respuesta ne="""
gativa indica que el receptor de la instruccibn CSS no-ha’ entrado’
en la sesi6n. No es obligatorio indicar los motivos del rechazo.
Instruccibn de fin de sesibdn (CSE).-~ Se utiliza para la terminacibn
normal, es decir sin error, de una sesibn.

Se reserva un parimetro para indicar si debe liberarse la conexidn
de transporte. La ausencia de este par&metro provocari la libera-

cidn de la conexidn de transporte.

Respuesta positiva de fin de sesidén (RSEP).~ La respuesta RSEP, in-
dica al terminal que llama que el terminal llamado, ha pasado al
estado de reposo de una manera normal.

Instruccifn de aborto de sesifn (CSA) .- Puede utilizarse en cualquier
momento por cualgquier terminal para terminar una sesién cuando se
detecte una condicibn que indicque‘yque no se puede continuar satis

factoriamente la sesidn.
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a) errgr'
‘b) “error
““e) ‘razén n o definida’
Esti reservado un valor para indic 'ngéfliberarse la conexidn
de transporée. : Tr '
Respuesta positiva de aborto de ses;én(RSAP).-~Indica al expedidor
de una instruccibn CSA (ya sea el terminal fuente o el terminal
aceptror) que el receptor de la’ instruccién CSA ha pasado ‘al. esta—'
do de reposo de una manera anormal,. 3 o

InstrucciSn de informacibn de usuario de sesidn CSUI).? Sé'déil! a:.
para indicar al receptor que el correspondiente campo-.de- informa-
cidn de esta instruccibn contiene instrucciones, parémetros e in-vf

formacidn relativos a los procedimientos de p&gina.
Esta instruccifn no exige una respuesta. No existe ninguna rela-
cifén entre esta instruccibn y la respuesta RSUI.

Respuesta de informacibn de usuario de sesidn (RSUI).-Se utiliza pa
ra indicar a quien la recibe, gue el campo de informacién aéociédo;
contien respuestas y parametros relativos a los procedimientos de

p8gina. Con esta instruccidn se puede utilizar un parSmetro no .o-

bligatorio de peticifn de funcidn de sesibn. .
Esta respuesta RSUI, no est& relacionada con n;nguna instrucciGn
CsSUI. .

Instruccidn de cambio del cont:ol de la sesién(csc“
bidiereccional alternado(TWA), 1a instruccxén cscc

e e
cién fuente/aceptor. T

Respuesta positiva de cambio del control de a:seéién(RSCCP).- In-
dica al expedidor de la instrucciénﬁcscc‘que el terminal aceptor
tiene la intencidn dg»pasarral

stado de envio en la sesidn.
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5. 4 Procedlmientas de Seszﬁn.
Modos. ‘de’ explo:aci&n de: la sesiGn.,}
Las siguientes disposxciones se refienen al modo de explotacién

TWA (bidirecclonal alternado).

a)

b)

c)

d)

e)

En el momento de iniciarse la sesiﬁn, '1 expedidoz de

de
La
entre los dos elementos,

solo debe in&o¢‘ 

. 'los limites de una p&gina.

Unicamente el elemento que hace actualmente de fuente
puede enviar la instruccibn CSCC.

No es obligatorio enviar informacidn de texto antes de
transmitir una instruccidn CScC.

Cuando el terminal llamado ha terminado de transmitir
texto, retransferird la terminal que llama la facultad de
enviar texto. S6lo el terminal que llama est§ autoriza-
do para enviar la instruccidn CSE.

Las siguientes disposiciones se refieren al modo de comunicacién
unidireccional (OWC) de explotacidn de la sesidn.

a)

b)
c)

para establecer el modo unidireccional, el expedidor de
la instruccifn CSS no emite una instruccidn CSCC.

no hay obligacidn de enviar informacibn de texto.

este modo constituye un subconjunto del modo bidireccio
nal alternado.

Reglas relativas a los elementos de procedimiento de sesibn.

a)

b}

c)

La instruccifn CSS ser8 enviada finicamente por el ele-

.mento que ha establecido la conexifn de transporte (ele .°

mento que llama)
Incumbe alexpedidor de 1la lnstruccién CSS examinar los
pardmetros de la respuesta RSSP y determinar si la se-

" 8ibn debe continuar. Si no ha de continuar, se pondrd

término a ella de la manera normal (mediante la instruc
cidn CSE).
En caso de continuarse la sesidn, no se permite que nin

guno de los elementos uy to ni en
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vie informacidn que no sean conformes a las posibzlida-
“des de recepciﬁn indicadas por el otro” partici
'”la sesicn, en el pardmetro identificador ‘de: serv cio.
d) Solo el expedidor de la instruccidn CSS podra anviar la‘fﬁ
~instrucecibn CSE cuando haga de fuente.;'wﬂ

e)

£)

Después de enviar la instruccxén CSA, el expedidor ]

'liberar la conexién. En todos los casos se libe:ara

conexiGn cuando- haya expirado el temprzzado
‘dad.

g)

torio. Puede estar comprendido entre 1 y. 25

sesibn el tamafio de ventana mis pequeiio 1ntercambiado.'

h) La figuta 5.1 es un diagrama de estados para 1os modos
de explotacidn de sesibn TWA y OWC. Las 1nstrucciones de
cambio de control no se aplican en el modo owC.

5.5 Instrucciones, respuestas y prametros de pigina.
Instruccidn de comienzo de p&gina(CDS).- Indica al elemento que la
recibe el comienzo de una pigina (unidad de entrega). Tambi&n indica
el comienzo de la primera trama (unidad de compromiso).
Los par8metros de instruccibén son los siguientes:
a) Identificador de interfuncionamiento de servicios (video
tex, teletex, etc.). Este campo no es obligatorio.
b) Identificador de tipo de pigina. Este campo no es obli-
gatorio, pero debe utilizarse si se requieren capacidades
para una pagina no norm




a e estadc
estado excepto -
el 14 P T S~CS:

Tuesta reticipon de
pendiente P
R-RSAP

6
respuesta
pendiente
R-CS\

S sesién en
RCS ‘ recepcibn

R-RSCCP

5
peticifn

elerento que llama

= recepcitn figqura 5.1
S g Diagrama de transicifin de estados para
el modo bidireccional alternado
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.c) NGmero de referncia de p&gina.

Respuesta de rechazo general de documento (RDGR) . ~ Puede ser utili-
zadé por el aceptor para indicar alla fuente3gue se ha producido un
error de procedimiento y que se pide una recincronizacifn. Se devol-
verd a la fuente el equema binario'de la instruccidn o respuesta has
ta el error inclusive. S6lo debe- tratarse por este método el primer
error detectado en una instrucc16n o respuesta.

Instruccidn de continuacidn de- pégina(CDc).- Indlca al terminal que
la recibe la continuacién defbn 'pagina (unidad de. entreqa)'
‘nterioridad.

ha transmitido parcialmen:e

Instruccifn de f£in de péglna (CDE e’ utiliza para 1ndlcar al ter--
minal que la recibe el fin de una;psgina.;También representa el pun-
to de comprobacién final, respecto del cual’ ‘se- cransmitira una - res-
puesta.

Respuesta positiva de fin de Déglna(RDEP).—‘Esta respuesta da uh' '
acuse de recibo positivo del Gltimo punto de comprobacién (unidad
de compromiso). Indica al receptor que:
a) no ha detectado ningfin error .
b) acepta asumir la responsabilidad del documento recibido
(unidad de entrega) : :
c) estd preparado para recibir una nueva instxucci6n CDS o"
coc. . d I
Después del envio de RDEP, no existe ningﬁn otro medio, dentro de 0
estos procedimientos ¢e control, para:
pdgina que se trata.

rzores en la'

Instruccibn de rechazo de paqina(CDD). Se‘utiliia para indicar al

terminal que la recibe el fin anorma':de una pdgina y que no se con
sidera que el receptor de la instruccién es responsable de la parte
' de la pagina ya recibida.

El motivo del envio de la insttuccién CDD, puede indicarse mediante
un parlmetro de CDD. Dg utilizarse se indicari uno solo de los si-

" 104

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




gulentes mOtives:
‘ : a) error en el terminal local
b) error de procedimiento no corregible
c) ‘motivo no definido.
“La instrucc16n CDD s6lo puede utilizarse para terminar la pdgina ac
‘tual, en lugar de la instruccidén CDE o CDR. No puede emplearse des- -
pués de que se ha enviado una instruccién CDR.

Respuesta positiva de rechazo de documento(RDDP).-Acusa recibo de
la instruccidén CDD e indica que el receptor de esta instruc-
Cibn estd preparado para recibir una nueva instrucc;én CDS o CDC.
No se permite ninguna respuesta negativa.

Instruccin de resincronizacidén de documento(CDR).- La utilizari
la fuente para indicar al aceptror el punto de resincronizacién.
Si se utiliza dentro de una pigina, la misma terminar3 esa pdgina
de manera anromal.
El motivo del fin anormal de un documento puede indicarse mediante
un parametro de CDR. De utilizarse, se indicard uno solo de los
siguientes motivos:

a) error en el terminal local.

b) error de procedimiento no . corregible

¢) motivo no definido. s

Respuesta positiva de resincronizcidn de documento (RDRP).- La envia
el receptor de una instruccibén CDR como acuse de recibo positivo de
esta instruccidn.

Instruccibén de informacifn de usuario de p&gina(CDUI).- Indica al
terminal que la recibe que la informacifn asociada debe interpretar-—
se como el campo de informacién de texto del usuvario transmitido

por el servicio videotex.

Instruccidn de limite de trama(CDPB).- Indica al receptor el limite
entre tramas. También indica un punto de comprobacién a los efectos
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de "la- recuperacién tras error
a asumir la resoonsabilidad
El parémetro de instrucci6n
punto de comprobac;&n, que
de referencia de laﬁtrama.

Respuesta posit;yg'éé
utilizard para indica
de la trama..’ :

' Los par&metros de respuesta son los siguientes-

a) un parametro obligatorio que indica e1 nﬁmero de refe-“
,rencia del punto de comprobacién :

b) un parémetro obligatorio que indica que el termlnal
receptor no est8 en condiciones de seguir aceptando
trdfico, por ejemplo, por haberse lleqado al umbral
de la memoria. ; )

Respuesta negativa de limite de péglna de documento(RDPBN) Se
utilizar8 para indicar gque el receptor no acepté'la resnonsabilidad
de la trama, por ejemplo, debido a la deteccién de un error o a
otro fallo. i

El valor del parémetro obligatorio gue indica“ el ‘motivo de la res-
puesta negativa debe ser uno de los siguxentes.'

a) desbordamiento de memoria

b) error en la secuencia

c) error en la terminal local

d) error de procedimiento no corregible.
e) no se indica ningGn motivo espec&fico'

5.6 Reglas generales relativas a los elementos de procedimiento
de p&gina.

Cuando se ha comenzado una p&qiﬁa mediante la instruccifn CDS, o se
ha continuado mediante la instruceciSn CDC, debe terminarse mediante
la instruccién CDE, CDR, o CDD antes de transmitir la siguiente ins
truccidén CDS o CDC.
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as siguientes reglas se ref;eren a los pat&metros de las instruccio
nes ' CDS y CDC.

a) se puede utilizar el parémetro interfuncionamiento de
servicios para indicar que el documento se presta para
ello, sin embargo, cuando tiene lugar efectivamente un
interfuncionamiento de serviclos, el empleo de este’
parimetro es obligatorio, . ‘ R

b) la ausencia del identificador de. tipo de pégina, indi- "
ca que la p&gina asociada es una pﬁg;na de . texto normalé

No se puede enviar ninguna respuesta negétid&“a la instruccién CDS i '
o CDC, despu&s de que se ha enviado una respuesta poSltiVa a cual-»}
quier punto de comprobacibén dentro de ase’ documento. e
No se permite nunguna respuesta negativa a la instruccidn CDD -] CDR,

excepto para las condiciones de error, ‘en cuyo caso se. aplica la re!
puesta RDGR.

Con respecto a las respuestas a la instruccldn CDPB (RDPBP 0 RDPBN)
el receptor puede rehusar la recepcién si ha detectado un- er:pr‘
pero no estd obligado a verificar la existencia de erro;eé eniiax
pigina. Una vez que se ha acusado recibo de una trama de mahéia'pd
sitiva, la correccidn de los eventuales errores detectados mis. tar 
de, escapa el alcance de estos procedimientos de’ control.

5.7 Reglas relativas a los diagramas de estados del setvic1o vidoe—
tex.
Reglas relativas al orotocolo de envio. .
a) toda instruccibn o respuesta recibida ‘en el estado 1h
provocars el fin anormal de la sesi6n y el envIo de la :
instrucecibn CSA. o
b) 1a recepcibn de cualguier instruccibn-o respuesta‘ho :
indicada como permitida en el diadrama de estados, en .
los estados 2 a 11, provocari el envio de la instruc-’
cién CDR o CDD. PR
©) La recepcifn de cualquier instruccibn o respuesta, ex-
ceptuando la respuesta RDCLP, el estado 14, provocaréd '
el envio de la instruccién CDR. »
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Reinicializacils

(pendiente 0)
R-RDFEP
(perdiente 1)
R-RDPBP
(pendiente 2)
bac.
R-RDPHP
12
error R-ROPEN © RDGR
en caso de error en
el lado del receptor
S-CDR o C(ID
R-RDRP © RODP B
- peticitn de S5-CR o CDD
FE resmuesta en caso de error en
el lado del exvedidor
S = envio
"R = r:ecepciﬁn
fiqura 5.2

Diagrama de estados de pigina para
un tamanio de ventana de 3 (protoco
lo de envio)
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. : 0.
-+ Reinicializaci6n =T —————= '~ REPOSO

i (pendiente 0)

(perdiente 1)

{perdiente 2)

(perdiente 3)

S-RDPEN o RDGR
en caso de error en
el iaao del receotor

R—CDR o COD
en caso de erxor en
el lado del expedidor

R = recercifn

figura 5.3
Diagrama de estados de pigina
para un tamanio de ventana de 3
{orotocolo de recepcifn)
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d) en el esﬁado 13, 1a recepciﬁn debuna espﬁeéta RDRP o

Se descar-

e) el temporizador de inactivida e se: pone en marcha
cuando se pasa al estado "13, sélo se: reinicializa cuan
do re recibe una respuesta“ vélida. :

El diagrama de estados de p&gina para.un tamano de ven:ana de 3 en
el protocolo de envio, se muestra en-la fiqura 572, ‘ '

Reglas relativas al protocolo de recepcidén. : .
a) la recepcifn de cualquier instrucci&n ‘© respuesta, ex-l
ceptuando las instrucciones CDS, coc y CDCL,
tado 1, provocar8 el envio de ‘la respuesté )
b) en el estado 12, 1la recepcién de una: 1n tr
o CDD, provocars la transiciGn al estado 13
cartard cualquier otra instruccién»o tespuesta:gecibi-'
da, o i
c) la recepcidn de cualquier 1nstrucc16
permitida en el diagrama-de estados ‘ de cualquler'
parametro ¢ valores de par&mecro no. validos en- los es
tados 2 a 11, puede provocar el envio'
RDGR, .
d) el temporizador de 1nactiv1dad que s
cuando se pasa al estado 12, ‘se vuelve
cuando se recibe una instruccién vélida.
El diagrama de estados de p&gina para un: -t ma
el protocolo de recepcibn, se muestra en 1

»respuesta no -

'una respuesta

?one{eh marcha
Ceio ﬁnicémente

entana de 3 en

5.8 Recuperacibn tras error en el ser icio:videote

Durante una sesibén, cada uno de 1os par;cipantes e

observar si el funcionamiento tiene lugar e'la manera correcta en
lo que respecta a:

a) conservacién de la relaciién fuente/aceptor actualmente
convenida, .
b) utilizacibn correcta de las secuencias de instrucciones/
' respuestas de procedimiento descritas en los diagramas




de es*ados y en. 1as reglas relativas a su funcionamlen— '

to, e : PR, . . %
c)'deteccién de cualquier periodo de inactividad de més de
'-60 S.5,. 16 que 1ndicaria, por ejemplo, un’ fallo” u otra
incapacidad que:. impide seguir utilizando provechosament
la sesiGn. %

cuando‘se 6bserva que. por cualquier causa, no es pdéiile’mancéner

. el funcionamiento correcto, es obligatorio utilizar los! nrocedimien

tos de recuperacién tras error definidos para cada dxagrama de - esta
dos. Cuando no se definen especificamente tales nrocedimientos, es
~obligatorio proceder a la terminacidn de la. sesibn (fin anornal).

En caso de error, este procedimiento de control permite repetir la
transmisién de informacién. El nGmero de repetlciones seré limitado,’7
por el expedidor.

.Reglas relativas al punto de comprobacidn. -
Después de la terminacién anormal de una p&gina, la recuperacidn eb
la misma sesién requiere el empleo del nlmero de referencia del punto'
de comprobacién y del nlmero de referencia del documento a fin‘de4
identificar sin ambiglledades el sitio a partir del cual debe efec-:
tuarse dicha recuperacifn.
Después de la terminacibn anormal de un documento, debe indicarse una
nueva sesifn (y comunicacibn) cuando la recuperacibn ha de tener lu-
gar en una sesibn subsigquiente o después de una terminacién anormal
y/o una interrupcién de la comunicacidn. La informacién necesaria pa
ra identificar sin ambiglledades el sitio a partir del cual debe e-
fectuarse la recuperacidn es la siguiente:

a) la referencia de la sesidn interrumpida,

b) el nfmero de referencia de la pé&gina,

c) el nfimero de referencia del punto de comprobacién.

En el servicio videotes b&@sico, una respuesta negativa a una instruc
cién gue representa un punto de comprobacibn, debe interrumpirse

la transmisién enviando una instruccién CDR o CDD.

En cada limite de trama deber§ insertarse un punto de comprobacidn,
utilizando la instruccidn CDPB.
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dr& un parfmetro que indique el hﬁﬁe:é:' Ee “ cada instruec

‘.cibn de esta naturaleza exige una,iésﬁﬁ i on;endrs un pa-

rémetro indicando el nfimero de referencia:de ?puntcﬂde_éomprobaci&n_
al que corresponde la respuesta. ! v

los niimeros de referncia de los puntos d' cién serén cifras
decimales y se asignar&n a partir:-de: 001* aument vdo sucesivamente
en una unidad para cada punto de comprobaciGn
to. S

entro de. un documen

De preferencia, pero no necesariamente,-ios'nﬁmeros de referencia
de p8gina, ser&n cifras decimales a partir de 001 y aumentardn suce
sivamente en una unidad para cada p8gina. Se asignarén nmeros de
referencia de documento a todos las p&ginas de una sesibn, indepen-
dientemente del indicador de tipo de documento o del empleoc de la
instruccibén CDS o CDC como instruccién de iniciacibn.

La suma de las cifras contenidas en el nfimero de referencia del pun
to de comprcbacién y en el nGmero de referencia de documento no ex=
cedera de seis.

Ventana de acuse de recibo.
Se prohibe que el expedidor exceda un tamafio. de ventana de” acuse de
recibo de 3. El tamfio m&ximo de la ventan puede negociarse durante
el establecimiento de la sesibn, utilizando los parémetros de la
instruccibn CSS. . .
El expedidor puede realizar la recuperacibn a partir de una transmi-
sién interrumpida, pero en una de dos maneras solamente:
a) puede transmitir la pSgina completa, anulando la trans-
misién parcial de la p&gina ya efactuada,
b) puede reanudar la transmisidn desde el lugar del texto
correspondiente al Gltimo punto de comprobacidn para
el cual haya recibido un acuse de recibo.
Sobre esta base, el destinatario debe ser capaz de reanudar la recep
cibn en unco punto de gomprobacibn comprendido entre el Gltimo punto
de .comprobacién del que se ha acusado recibo y el (ltimo punto de
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comprobacién del que se’ ha acusado recibo’ mas uno, menos el tama-
fio. de ventana. ’ i

Identificador de instruccién (II) identificador de respuesta (IR).;
Informacién de encabezamiento que identifica la 1nstrucc16n o res-
puesta de que se trata.

Indicador de longitud (IL).- Representa.la longitud en bytes de un
campo © grupo de campos asociado.

Identificador de parfmetro (IP).- Indica el tipo de informacibn que
contliene un campo © grupo de campos asociado.

Identificador de grupo de par&metros (IGP).-~ Caso especial“ﬁe4ideﬁt£

ficador de paré@metro que indica que el campo asociado se compohe'ég o
teramente de un grupo de parimetros, cada uno de los cuales”sg'idegrlf
tifica mediante un identificador de parimetro. Lt

Valor de parfmetro (VP).- Informacién que representa el valor del
parimetro identificado por un IP o por un IGP.

de informacibn.

Principios de codificacibn.
La identificacibn de las instrucc;one B
independiente de la codificaci&n‘:"”
de p&gina y viceversa. T
La primera seccidn de un campo de
sea en un II o en un IR. - :
un IL. : . :
El valor de un IL es un nﬁmero binario que representa la longitud
total en bytes, del parémetro o parfmetros gque le siguen ‘de inmedia
to. El valor del IL no incluye el suyo propio ni ninguna informacisn
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de usuar;o'subsiquiente. . .

si.un campo de parSmetro indicado por un IGP apax:ece dentro de un’
campo de parSmetro indicado por un IGP, el campo VP del campo 1GP
alojado no puede extenderse m&s alls del fin del VP del campo IGPf
que lo contiene. : : BTNV :
En la decodificacibn de I1I, IR, IGP e IP, deben tenerse en cuenta
todos los bits del identificador.

El formato de un campo de par@metro que comienza con: un IGP es idén
tico al de un campo de par&metro que comienza con ‘un IP, salvo que
el campo VP est8 constituido en su totalidad por una: secuencia de‘
uno o varios campos de par@metro, cada uno de los: cualesxcomlenza~
ya sea por uno IP o un IGP. :
Las figuras 5.3, 5.4 y 5.5, ilustran los principios de codificacidn.

Texto ]
p&gina IjI| Campo de Campo de informacidn
I|L| parametro de usuario
sesidn lI'I] Campo de l Campo de informacifn de usuario j
I|L! pardmetro
t ! \
1 N 1]
i Campo de sesibn (entregado al servicio transporte) '
* Instruccidn (respuesta) de sesién !
]

Campo de pé&gina

Instruccibn (respuesta) de plgina

]
r
1
*
1

AR SN

El campo de paré@metro est8 presente Gnicamente si IL # 0.
El campo de informacibn de usuario est8 presente (nicamente después
de instrucciones (respuestas) de informacifn de usuario.

FIGURA 5.4

Relacibn entre las instrucciones de sesidn
y pagina.
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Iz
I|L

a) IL = 0: ningln campo b) IL = 3 y 1, respectivamente sig-
de parémetro nifican un pardmetro con un va-
lor de un byte

I I Ijr|vjrjr v Ijz Informacién de
G E I|L usuario .
I{L{P|LjP L PiL
I T

d) El formato m&s sencillo’ de 1nfor'
macién de usuario. . : :

c) Un IGP que contiene
dos IP

HH I

e) Dos parametros de 1 y 3 byvtes
respectivamente. Los IL son 8,
1 y 3 respectivamente.

IIIIIIIIIVIIVI virjz| v {rjrj{zjI| v
G| G G
IjLipiLjpLiP|L] P [P|L PlL P|L PiL|P|L
[_ l i — ¥ [ ! i [
b 3

f) Ejemplo de utilizacidn compleja de identificadores IGP

OBSERVACIONES:

En todos los casos, el IL puede reemplazarse vor un IR.

Se puede omitir cualguier identificador IP o IGP cuando no se uti-
liza para transmitir informacidén, © sea, valores de par&metro.

Los identificadores IP e IPG englobados en un mismo nivel de jerar-
quizacidn deben aparecer por orden creciente de valor binario.

Ejemplos de la estructura de una instruccién
FIGURA 5.5
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INSTRUCC/
RESPUFSTA

II o IR

CNPC DE PA-
RAMETRO

CAI'PO DE IN~
FORPACICN DE
USUARIO

CN'PO DE
PARANMETRO

Jer|
-

;
g

]
i

— H
H

CAMPO DE
PARAMETRO

5

‘caro oE
PARAMETRO

P

Figqura 5.6
Secuencias permitidas de unidades dentro de una
: ingtrucci®n o respuesta

1
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. cadificaciﬁn de los indicadores de longitud.

: E; valor de un identificador IL, es un nﬁmero binario que represen-
C ta la longitud total en bytes de los campos II. IR, IP y/o IGP que
le siguen’ de inmediato. El valor de IL no incluye el suyo propio
ni ninguna informacién de usuario subsiguiente.f-ﬁ i . ;
El identificador IL b&sico consiste .en un: solo byte, cod un valor'
decimal m&ximo de 254 (11111110). . e : i
‘Si el ‘valor del primer byte del IL es 255 (11111111), ello indica
que el valor del IL est& contenido en los dos bytes que siguen, lo
. ‘que ‘hace posible un valor m&ximo de 65 535 bytes. :
_.Dentro de.un byte, el bit de orden superior es el bit: 8 y- los res-
~tantes bits se asignan por orden descendente. Cuando: el valor'de
e ellos

‘longitud se representa mediante dos bytes, el primero
contiene .1lo8 bits de orden m8s elevado.

Codificacién de los identificadores de instrucci6
ficadores de . respuesta para los elementos de se i6n

de”los identi-

A continuaci6n se indica la codificacién de los identificadores Iz
e IR para las instrucciones- y’ respuestas de sesié RN,

Instruccibn/ e ORI

respuesta b8 . b7 i3 i b2 bl
css 0. 0 B E R M O
CSE 0 ot 1o o Fel
csa 0 -0 P « KRN « R B
csce 0 .- 0. 0+ L el L
csur 0. ‘0. 0.0 570 1
RSSP 0 0 P A L R | o
RSSN 0 0 ol 140000 0.
RSEP 00 10 0e 1 0
RSAP (¢] 0 1.0 1 0
RSCCP 0 o S FER NS LS R
RSUP 0: 7 0 S0 0
CSTW o 0~ SRS SRTINE RN RN
RSTWP .00 1 1 1 0
RSTWN 0 .- 0 1 1 0. .0

uso privado 101 x x x x
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c6digo° a las ins=-
z anterior, se . etectﬁa
1nterpretarse de la s;gulente ma-

llznstrucciGn_ )respuesta, ) i :
‘]1"é.posi:iva : #0".= negativa (en respuestas) -
] 3 1 é”iniciacién . .*U (1} =‘parada ‘(en'donde éﬁique):
" bits 4,.5..11 sesi6n R o i
s " 10 ‘sesién :
:Ql interaccibn
.00 usuario: de sesién

bits 6, 7 se ponen a- cero v estén reservados para amnliacxones.

A continuacién se especifica la codificacxén de los identiflcadores
ITI e IR para las instrucclones de’ pégxna, resoectivamente. B

Instruccidn ’ b8 b7 bé b5 b4 b3 b2 bl
. CDS 0. .0 1 0 1007100 1
cpe 0 0 o 1 210 vl 1
CDE o 0 1 -0 10050
CDR o 0 0 1 1000 0 1
cDD [} o 1 1.1 0. 10 1
CDPB 4] 0 1 A S8 0 0 - 0 S
CDRP 0 -0 1 0 00 0o 1
CDRPR (1] 0 1 00 0 1
Ccbut 0 0 0 0 0 .00 1
uso privado 1 1 1 1 X X o ®LTX
Respuesta R IR :
RDEP 0 (] 1 0 =10 1 .0
RDRP 0 0 0 F5 RS R 1 0
RDDP 0 0 1501 17700 1 0
RDPBP o 0 1. 1 -0 0. 1 0
RDPBN o 0 1 -1 0 .0 0 ]
RDGR [} 0 0 [] 0 0 0o 0
RDRPN [} [4] 1 0 Q 0 0 0
RDRPR 4] 0 1 0 0 - 1 0 Y
uso privado 1 1 1 1 x x x X
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Salvo en caso de: ;uso pr vado,

‘la atrib ci6n de cédigos a las ins—

crucciones v respuestas indicédas en'los cuadros anteriores, se

efectﬁa de ma

1nstrucclén

bit 1-
Sbit2 }f‘ - gitiva
‘bit 3. ‘1 =liniciacién
bits 4, [111, 110,,1q1 i
5,6 1.0 100 s '
011
‘010
001
000
bits 7,8 Se ponen en cero

Codificacibén de los identificadores de grupo de parémet;ov
y de los identificadores de parimetro (IP).
La codificacidn de los identificadores IPG e IP en ;as‘
y respuestas de sesibn se indica en el siguiente cuadro

IGP

Referencia de sesibn

Capacidades de
sesifn no basicas

uso privado

NO IGP ASOCIADO

Codificacibn

00000001

00000010

T11100%xx

Mqvf‘péfada

its puedan interpretarse como sigue:

‘"0 = respuesta
"p = nggativa

(respuestas)
(en donde aplique)
unidad de pégina
(reservado)

“trama. (u. de compromiso)

(réservago)
(reservédo'para’u. de;r
texto :

hpeféé})i

(reservados para aplzcaciones futurn)

h 5 R . codificacibn’

id. terminal
que llama

id. terminal

00001010 .

100001001

llamado

fecha y hora 00001011
num. ref. de N
sesidn adicional 00001100
cap. varias 00001;01'
tamafio de

ventana 00001110
uso privado 11101xxx
uso privado 11110xxx
uso privado 11111xxx
id. de servicio 000Q1000
func. peticifn

de sesifn 00010000
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(céntihﬁé)":

NO IGP ASOCIADO . | . . ° " parimetroide .l .
) I A U : __fin de’sesién/ e 00010001

La codificaciﬁn de los'indicadores IPG. P en: las instrucciones

y respuestas ‘de pégina se:, 1ndican a concinuacién.ﬂ‘

I6R Codi ficacisn : Léod:‘.ifi;:a'é‘i‘&n” :
vinculacién'de A T . R
documento 00100001 id.” terminal : L

! 8 e llamado: ! 00001001

id. termjnal s
que llama 00001010
fecha y hora - '00001011
nimero de ref. ;
sesibn adicional 00001100
nmero de ref.
de p&gina 00101001
nGim. ref. del pto.
de comprobacién 00101010

NO IGP ASOCIADO id. interfunciona

miento de servic. 00101000
nGm. de ref. i

de p&gina 00101001
aceptacién parime
tros de CDCL Q00101100

negociacidén de ca
pacidad de almace
namiento 00101110

aviso desbordamien
to de memoria 00101110

id. tipo de pé&g. 00110000

pardmetro de re- .
chazo 00110001

motivo (pdgina) 00110010

Los c&digos de estos identificadores IGP e IP se asignan de manera
tal que el campo binario compuesto por los bits b8, b7 y b6 puedan

interpretarse de la siguiente manera:

Y




bits 876 .

000 .. . ‘relacionado con la sesibn
001 . relacionado con la’pigina
610~f;';irealciohédo con la pagina
flll ; uso privado

H-Oll 100 101 110 reservadds

El campo binario compuesto por los bits 5 Y 4 puede interpretarse
como sxgue o

bits 54% . o
FL00 TGP
01 - 1P
10 P
11 P

El campo binario compuesto por los . bits 3, 2y 1, se utlliza para,
ampliar los identificadores IGP cuando~ve ponen a 000. :

Valores de parémetro.

Salvo especificacidn contraria, Se'apli;gn; as. sxguiehtésgreélésfa'

los campos que contienen valores de‘pa

a) cuando se emplea un nﬁmero binario para’ epresentar un o
ada byte, es: el’

orden desce den—V

valor, el bit de orden éuperior
bit 8 y los restantes se 351gn

te. Cuando un valor binario ésté representado po
de un byte, el primer byte debe contener los bits

orden m&s elevado,. asignéndose los bytes' slguientes pbr .
orden decreciente, : AR S
b) todos los bits reservados para una norm

tura se pndrin en ceros,

c) cuando un valor VP contiene caracteres gr&ficos. que.  ?

igﬁrarén ens
el orden en que han de imprimirse o' rias alizarse Yy se
decodificarin conforme se especifica ‘en: el protocolo
de nivel presentacién,

d) en el caso de los identificadores IGP destinados a

pueden imprimirse o vlsuallzarse, est

IUNNVAREPPPIUISRPS: -2~ PESE I L
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ampliéciones,»los idencificadores IP y/o IGP inclui-f
dos en el campo ‘de’parfmetro no son necesariamente
'conformes a las: asignaciones de valores de. P e IGP
1ndicadés a continuacidn. )

4 byte max. )

-(12 bytes max.
5hasta este punto el nimerc max. de bytes es
15) .

nformacién adicional (hasta 4 bytes).Cuando
‘Fse utiliza, comienza con un guién y puede em-
‘plearse para indicar una subdireccidn.
' Campo’ 4: -abreviatura nemotécnica (mfn. 3 bytes). Se uti
: -liza para efectos de la identificacién del abo
nado conectado. Pueden utilizarse letras mayus .
culas no acentuadas
La longitud mdxima del identificador de terminal es de
24 bytes. ‘ )

Identificador de terminal que llama.- Tiene igual estructura que
el anterior.

Capacidades de sesibén varias.- El bir 1 del primer nyte‘pgéstq en
1, indica que el terminal tiene la capacidad de transferir"'
macidn en el modo bidireccional simult&neo. El bit 2: del primer

byte puesto a. l, indica que el terminal tiene la capacidad :
pensidn de la sesibn. Todos los dem&s valores de bits’se’

para normalizaciSn futura. ]
Tamafio de ventan.- N(Gmero binario de longitud ‘iﬁa ae, r ;
un valor minimo de uno y m&ximo de 255 decimal (llliy;ll)pfal valor
de remplazo es 3 (00000011). L

L
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Idencificado— de sevicio.- E1l bit 2 del pr;mer bvte puesto a 1,
indica que se desea utilizar el servicio videotex.‘

'—Motivo.- El bit 1 del primer byte puesto a 1 indica que se- libe-
'rar8 la conexibn del servicio de transporte (valor de templazo).
‘Puesto en 0 indica que no debe liberarse la conexién.

El bit 2 del primer byte puesto en 1 indica error en 1a terminal
local. (aplicable solo a sesibn, no a p&igina).

El bit 3 del primer byte puesto en 1, indica un error de procemi-
miento no corregible. : A :

" El bit 4 del primer byte puesto en 1 indica que no se menc;ona el
motivo.

Todos los demS8s bits se reservan para una normalizacién futura.’
La instruccifn CSE utiliza Gnicamente el bit 1, todos’ los- demés se
pondrén en cero. Este parfimetro solo es aplicable a la sesibn,

Peticidn de funciones de sesidn.~- En el primer byte se definen las""l

siguientes asignaciones de bit:
a) el bit 1 puesto a 1 indica una peticién de transmitir

b) el bit 2 puesto a 1 indica una petlcién de suspenslén:

de la sesibn. e :

Uso privado.- Se reservan para uso privad. :n conjunto'de valores
de los identificadores IGP e IP. El empleo de estos parémetros no
est8 definido, salvo cuando se trata de identifxcadores IGP desti-
nados a2 ampliaciones y del uso permitido ‘de parémetros privados G-

nicamente con ciertas instrucciones y respuestas.

Identificador de 1nterfuncionamientd dg'servicios.—’El bit 2 del
primer byte puesto en 1 indicar& que el docdmento~asociado se pres
ta para ser transmitido por el sevicio videotex. Todos los demds va
lores de bits se reservan para una‘nogmali#acgén'fhtura.

Negacidn de la capacidad de almacenamiento Se;héncia de longitud

fija de dos bytes:
a) el bit 1 del- primet byte puesto en 1 'indica que el




'cermlna~ ha reservado 1a capacldad eIALﬁécehamien-
:o pedida, pEoy O
b) el bit 2 puesto en 1 indica que . el campo binario del
byte siguiente contiéne ‘un nﬁmero cue indica la capa
: " cidad de almacenamiento pedida/teservada, en kilobytes,
c) el bit 3 puesto en 1 1ndica que el terminal no puede
estimar su propia capacidad de almacenamiento, :
'd) los bits 5 a 8 estén reservados para una normaliza~;
cidn futura. ~‘ L
El byte 2 indica la capacidad de alma
.-vada. Se pondr5 en 11111111 si el bi

_puesto en 1.

. éapacidédﬁﬁe'recegéiqﬁic"

. "llegado al umbral de la meméria

Identificador de tipo de pSgina

Bste paramet’o. de. u=

tilizarse, es un campo con longitud fi El tipo de

pagina se identifica de la siguiente manera~:‘

p&gina de operador
pagina de control
pagina monitor

tado inclusive.

Motivoe (péglna).— Indica el
menciona ningﬁn motivo concreto. Se

00000001 L E ne’
o utiliza para motivos distintos de los enu
P merados, :
00000011 ' desbordamiento de memoria
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TS 9 Tipos de P&ginas.

.,do ‘con" las especificac;ones de los nxveles supériores
‘que ha de almacenarse de inmediato. La pagina un1
dlrse en un cierto nGmero de tramas.

00000101 .

00000110 .

00000011;
La ausencia de este parémetro 1ndica que n

Pﬁglna normal.— Se usa para transferir informacié élfde acuer
Se entiende

ria puede divi-

Pigina de operador.- Representa un tipo de mensaje prioritario.
Est8 destinada a ser presentada de inmediato’ al,operador (aunque
la decisién de presentarlo se deja a criterio del operador desti-
natario). Se trataricomo una p&gina normal. Puede tener cualquier
longitud, pero de preferncia no debe excedex de una trama.

P&gina de control.- Puede utilizarse en la conumiégcién con eguipo
entrmedio de almacenamiento y retransmisibn.. bentro de esta p&gina
puede incluirse como texto, la informaci&n de direcc;én y otras
informaciones de control necesarias. Esté sujeto ‘a’ las ‘mismas re-:
glas que la pigina normal. :

P&gina monitor.- No est8 a disposxcxén del usuario. Esté destinada
a utilizarse para mantenimiento.
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. CAPITULO VI

NIVEL TRANSPORTE E INFERIORES
6.1 Objetivos del Servicio de Transoorte.
El servicio de transvorte tiene por finalidad proporcionar a dos
elementos de sesifn comunicantes, servicios de transporte, esto es,
'Los medios para una transferencia transparente y fiable, de estremo
a extremo, entre estas dos entidades, independientemente del tipo
de red utilizado.

El servicio de transporte que habri de proporcionar una entidad de
transporte a un usuario de transporte local, es decir, la .entidad
de sesifn, deberd satisfacer los siguientes requisitos:

a) Significado de extremo a extremo.- Ei'sefviéio de.
transporte tendr8 sianificado de extremo a extremo y
conectar8 a los usuarios termlnales sea cual fuere ‘el
nGmero de enlaces de comunicacxdn individuales utill-

zados. *
b) Transparencia.- Seré transparente con relaclén a los

bytes, es decir, no impondrd ninguna‘ restrxccién en

cuanto al contenido, formato o codificacibn de la
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6.2 Estructura general del serv1c1o de transpotte.
La estructura general se indica-a cont'nuaci6n.

NIVEL
TRANSPORTE

NIVEL
RED

NIVEL
ENLACE

NIVEL
FISICO

c)

4a)

informaci6n (de datos o de contxol) recibida de ‘un w
usuario de transporte o entregado al mismo.x

Entrega exenta de errores.- Aseguraré una’ ntrega exenn

ta de errores. El usuario del servici transportev
percibir8 los errores no corregibles. ; B
Eficacia con relacibn al costo:-, Optimizaré la’utili- f
zacién de los medios de comunicaci6n a sponibles a: fin e

de asegurar a cada usuario de tra”Spo te

T unicante

la calidad de funclonamiento requer1 a con una efic-‘

cacia mé&xima.

I
HACIA Y DESDE EL
NIVEL SESION
PROCEDIMIENTO DEL NIVEL DE
TRANSPORTE
! ]
PROCEDIM. DE TELEFONIA FASE DE CONTROL
LLAMADA X. 25 PROCEDIM. DE DE COMUNICACION
L e em e e oo | LrAMADA X.25
TRNAMSFERENCIA TRANSFERENCIA * FASE DE TRANSFE
DE DATOS X.25 DE DATOS X.25 RENCIA DE DATOS
3 b :
. LAPB / X.75 LAPX / X.75 FASE DE CONTROL |
DE COMUNICACION
Y TRANSFERENCIA
DE DATOS
H b
X.21 / X.2lbis V.24
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Observaciones: . .

- El establecimiento de la conexién de red se realiza
por una seleccién de dos etapas, la primera utili-
zando procedimientos normales de telefonfa Yy la se-

_gunda utilizando'elprocgdimiento de  control de la
comunicaci6n de la Recomendacifn X.25 del CCITT.

- Para terminales conectadas .a:la RTPC con acceso :a.
la RDCP, se aplican los procedimlentos indicados en‘
el punto anterior. : ;

awRecomenf

dacibn X.25 del CCITT y ser& compatible con.la: Reécom ﬁdaéién %.75
del CCITT para la explotaci6n monoenlace. ’

Procedimiento en el nivel de red.-Son aplicables los procedimlentos
de llamada virtual de la Recomendacibn X. 25, sin embargo, deberd
tenerse en cuenta lo siguiente:
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a) el bit calificador de los paquetes de datos ‘deberén.
. ponerse siempre a 0, g .

b) los bits de confirmacidn de entrega de todos los pa;
quetes deberSn ponerse a 0,

c) el terminal videotex no deberi enviar ningfn paque-'
te de petici6bn de interrupcién, B

d) se aplicar8n los procedimientos de reiniciacién nogu
males de la Recomendacibén X.25 del CCITT,

e) los blogues de control de transporte y los blogues

" de datos de transporte se transmitiridn en una se-
cuencia de paquetes de datos completa,

f) el terminal no deber&n enviar nungiin paguete de re-
chazo (REJ) por el ETD,

g) los terminales que utilicen este protocolo de trans
porte emplear&n un identificador de protocolo espe-
cffico en los paguetes de peticidn de llamada/llama
da entrante vara el servicio. Este identificador es
t& representado por el primer byte del campo de da-
tos de llamada de usuaric, conforme se representa
a continuaciOn:

byte 1 00000000

h) los terminales no utilizar&n la facilidad de selec-
cibén ré&pida.

6.3.2 Terminales conectadas a la red telefbnica pﬁbllca con conmuta-
cibn. (RTPC)

Caracterfsticas del interfaz del nivel fisico;- Las; caracteristicas_t,'

ffsicas de esta interfaz, definidas como el element de: nivel. fisico
se ajustrin a las actuales recomendaciones: de la serie -V del CCITT. o
La capa fisica puede utilizarse para la transmisién semxduolex o
duplex, segin se estipula en la norma moderna.

Procedimiento para el nivel de enlace.- En funcibn del servicio pro
porcionado por la capa fisica, los procedimientos para la capa de

enlace por'un circuito fisico Gnico entre dos terminales, tienen que
comprender la facilidad de transmisién duplex o semiduplex para pro-
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porcionar un servicio duplex al nivel de red. Para-el seivicio de
nivel ffsico duplex, el procedimiento para la capa de enlace se a-
justar8 al procedimiento de acceso al enlace descrito en la Reco-
mendacifn X.75 del CCITT para el funcionamiento monoenlacé. Para el
servicio de la capa fisica semiduplex, se aplicaré el ptocedimxento
para el nivel de enlace (LAPX).

Lapx es un procedimiento de acceso a enlace semiduplex, basado en

la recomendacién X.75 del CCITT para el funcionamiento monoenlace.. ..
A continuacibén se describe la aplicacibén del procedimiento ae diréc-"
cionamiento de enlace de la recomendacidn X.75 del CCITT. Las direc
ciones (A y B) se designarin din&micamente o llamada por- llamada de
acuerdo con las reglas siguientes: : v

a) el elemento solicitante tomar§ .la direccibh’&)ﬂj-f‘

b) el elemento solicitado tomard la direccibn By

c) las instrucciones y respuestas se transferir&n como
se indica en la siguiente figura: g

___INSTSUCCICNES (B),

- TERMINAL

SOLICITANTE | o BESPUESTAS (B)

- A <« INSTRICCIONFS () B
_RESPUESTAS (3)

'df las direcciones A v B se codificanvasi;

A 11000000
: SR B 10000000
La terminal descartari todas las tramas recibidas*
con direcciones distintas de A: 'y B.
los parémetros del sistema son:
a) temporizador, T1,
b) nlmero miximo de retransmlsiones, NZ
c) ntmero m&ximo de bits en una trama 1, N1
d) nfimero miximo de tramas 1 péndiences. k
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Procedimientb para el nivel de’ ted.- Para todas las llamadas se apli
cars el direcclonamien:o de segunda etapa utilizando los procedimien
tos de llamada virtual de la recomendacién X.25. El terminal solici-
tante incluirs la direccién solicitada y la direccibn solicitante en
los paguetes de peticlén de 1lamada. "El formato de la direccitn soli'
citada se ajustars: ' )

a) al plan'dg direccionamxento de la red telefénica e:
el caso de llamadas dentro de:la RTPC solamente, -

b) al plan de dizecczonamiento de la recomendacién x 121
del CCITT para llamadas RTPC-RDCP'“

6.4 El1 servicio de transporte bésico videotex._ . .
Las unidades de informacién y de control del protocolo de transporte
se denominan blogues. Los tipos de blogues son los_siguxentes-

a) bloque de peticidn de conexibn de ttanﬁpofte(TCR),
b) bloque de aceptacibdn de conexibn de trahsporte(TCA),
¢) bloque de liberaciSn de conexibn de transporte(TCC),
d) blogque de datos de transporte (TDT),

e) bloque de rechazeo de blogue de transporte(TBR).

Los bloques de peticibn de conexidn de transporte y de aceptacién

de conexién de transporte se utilizan para indicar la clase de pro-
tocolo, y funciones facultativas, que se aplican a una conexibn de
transporte. El blogue de liberacidn de conexifn de transporte se uti
liza para indicar la razén por la cual se rechaza el establecimiento
de una conexidn.

Las funciones del servicio y los elementos del nivel de transporte
asociados, esto es, los blogues, comprenden: “
a) establecimiento de conexifn de transporte, identifi
cacién de conexidn de transporte, direccionamiento
y negociacibén de tamafio de bloques de datos de trans
porte (blogques TCR, TCA y TCC),
b) delimitacifn de datos, segmentacifn de unidades de
datos del servicio de transporte (SDU) arbitrariamen
te largas, contenidas en los bloques TDT, asf como
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El. final de una TSDU se 1ndica me-‘
el” ﬁltimo bloque

) su'combinacidd,
bdiante una marca de fin TSDU ‘e

) de ‘datos, , .
¢) deteccibn.e indicaciGn de erro
(bloque TBR) .

Ocras caracterfsticas del servicio son:

.a) mantenimiento de la integridad de las unidades de
datos del servicio de transporte(TSDU) S ;

b) desbordamiento: si el usuarxo no puede absorber :
nuevos datos y si no se dsipone ‘de memorias tampén
adecuadas, el control de flujo se realiza en el
nivel red/enlace, segfin proceda, .

¢) error: no se proporciona ningGn mecanismo en el ser:’
vicio de transporte para facilitar el testablecimmen
to tras errores detectados. Cuando dichos errores."'
se detectan, debe informarse al susario del servi- :
cio'a fin de gue se adopten las medidas de recupe- B
racibn apropiadas. o

b Lt

Al AT ALV AT AN S e

Descripcibn de ptocedimientos de establecimxeuto Yy termlnacién:de 1a: 
conexién. " : i

transporte utzlxzando un'bloque TCR y unc TCA._Este intercambio pro-
porciona: : e :

a) una manera de negociar opciones,"
‘ b) ‘una identificacién de: conexiones" de transporte. La
conexién de. transporte es identificada mediante 1la
utilizacibén de referencias cruzadas. Cada extremo
de la conexidn es responsable de seleccionar un i-
dentificador de conexién de transporte adecuado.
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arse como identifica— 
dor. : : :

Blogue de peticidn de conexi6nf TCR).-‘BI terminal que -

llama (solicitante), indicard una c1bn de’ onexién de transportef7
transfiriendo un blogue TCR al elemento dis:ante. Bl bloque TCR in ; g
cluye las funciones de transporte (por ejemplo,.referencxa de“fuenteff‘v

clase y funciones) para la negoclacibn de las- caracteristlcas
conexidn de transporte gue se esté establecienao.f

Blogque de aceptacibn de conexifn de transporté‘(TCQ).%E;igiemenﬁqfsg'

firiendo un bloque TCA al elemento distante. Bl}blb

de utilizarse por el elemento solicitante.
Blogue de liberacibn de conexibén de transpéité'
de transporte no se puede establecer, el termzna -
der& al blogue TCR con un blogue TCC. El campo de causa de la libera
cidn indicard la raz6én por la cual no se acepgé la.conexién.

Colisidn de conexiones de transporte.- Si el terminal solicitante re
cibe un blogue de petici®bn de conexifn de transporte, transferiri un
blogque de rechazo de bloques de transporte (TBR) para notificar al
elemento solicitado el error de procedimiento.

6.5 Descripcibn de 10s procedimientos de transferencia de datos.

El procedimiento de transferencia de datos se aplica solamente cuan-
do la capa de transporte est8 en la fse de transferencia de datos,
que es después de terminarse el establecimiento de la conexi6n de
transporte y antes de la liberacidn.

La loncgitud m&xima normalizada de los blogues de datos de transporte
es 128 bytes, incluidos los bytes de encabezamiento del bloque de da
tos. Sin embargo, la longitud de blogues de datos de transporte puede
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limitarse -a un valor inferior cuando el bloque de datos de transpor—

te esta concatend *con otros bloques de datos ‘de transporte.

Fin de 1a unidad de datos de servicio de transoorte (TSDU) .- La mar-
ca Qerfin de TSDU se utiliza para preservar 1a integridad de la TSDU.
La mérqa,-se pone a 1l binario en el Gltimo bloque de datos de trans-
'porﬁeique transmiee informacibén relacionada con una TSDU determinada.’
‘En éaSOQde una TSDU que comprenda un solo bloque de datos de trans-
"porte} la marca se pone también a 1. En todos los otros casos la mag-'
~ca de fin de TSDU se pone en O.

En cualquier momento, una terminal puede enviar un blogue TBR péra
informar al terminal distante la recepcifn de un bloque no v&lido o
no previsto en la realizacibn. No es necesaria la confirmaczén del
‘terminal tras 1la recepcién de un blogue TBR. Una terminal: que recibe
un bloque TBR adoptar§ las medidas de restablecimiento apropiadas.

6.6 Formatos.

Todas las unidades de informacién de protocolos de” transporte se
denominan bloques. Todos los bloques contienen un nﬁmero entero de
bytes. :

.0s bits de un byte se numeran de 8 a 1, siendo el bit 1 el de ordeh:
mwanor y el que se transmite primero. Los bytes de un bloéué se nume-
ran consecutivamente comenzando desde 1 y se cransmxten en este or-‘
den. .
Los blogues de datos se utilizan para transferir unidades de détosug
de servicio de transporte (TSDU) transparentemente, a la vez que se .

mantiene la estructura de la fGltima mediante la marca de fin de TSPU. * .

Los bloques de control se utilizan para controlar las funciones de:.
protocolo de transporte. :
Un campo de par8metros esti presente en todos los bloques de control
en el servicio de transporte para indicar funciones. El campo de :
parfmetros contiene uno o mds elementos de par&metro. El primer byte
de cada elemento de par&metro contiene un cbédigo de pardmetro para
indicar la funcién o funciones requeridas.

La estructura de codificacién general se muestra a continuacidn:
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bits

byte 1 CODIGD D2 PARAMETRO

2 INDICADOR DE LONGITUD
DE  PARAMETRO

VALOR DE PARAMETRO

n L

b ===

El campo de cSdigo de par&metro se codifica en binario y sin amplia
cibn, proporciona un miximo de 255 par8metros. El c6digo de par8metro
11111111 est8 reservado para ampliacién del c6digo de parimetro.

El bvte 2 indica la longitud en bytes del campo de valor de pardmetro.
La loncitud del campo de parimetro se codifica en binario y el bit
1 es el bit de orden inferior de este indicador.

El byte 3, y los bytes siguientes, contienen el valor del par&metro
identificado en el campo de c6digo de par&metro. La codificacibén del
campoe de valor de parémetro depende de la funcidn que se solicita.

Estructura de los blogues de control de transporte y de datos de
transporte. )

En la sicuiente figura se ilustra la estructura general de los blo-
ques del nivel d&de transporte: ' ’
a) estructura general de los blogues:

(BYTE 1) (BYTE 2) (BYTE 3...BYTE N) (BYTE N+1...BYTE M)

BYTE 1 = indicador de longitud

BYTE 2 = tipo de bloque - - . -

BYTE 3...BYTEN = campo de c6digo funcional (formato £ijo)

BYTE N+1...BYTE M = campo de parimetros o de datos (forma
to variable)

) céf_j
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'b) tipos de bloques:

BYTEL BYTE2 BYTE3 BYTE4 BYTES BYTESG BYTE?

TCR [ 1ong. | 11100000]00000000{00000000 | Rei. e

! origen | 00000000f Par. |

TCA [ long.

11010000 [Ref, de 8estino | Ref. dei origen | 00000000 Par. |

TcC | long.

10000000 JRef. de destino | Ref. de origen | csusa de| Par.

liberac.
TBR | lone. [ 01110000 [Ref. de destino |[causa de . Par.
lrechazo
TOT [ long. | 11110000[X0000000] Datos

TCR = bloque de peticibn de conexifn de transporte
TCA = blovue de aceptaciédn de conexidn de transporte
TCC = bloque de liberacidn de conexién de transporte
TBR = bloque de rechazo de bloque de transporte

TDT = blogue de datos de transporte

long. = longitud

Par. = par&metros

~impo indicador de longitud.- El byte 1 contiene el indicador de
i~ngitud (IL). El valor de este indicador es un nGmero binario que

rerresenta la longitud en bytes del bloque de control (incluidos los . ..

carimetros) y la longitud en bytes del ecabezamiento de blogue de da .

tos (excluida cualquier informacifn de usuario subsiguiente). En .am-’ -

bos casos esta longitud no comprende el byte 8.

El IL basico consiste en un solo byte con un  -valor miximo de 254
(11111110). La utilizacidn del valor bipnario 11111111 se reserva.
para fines de ampliacidn.

Campo de tipo de blogue.-~ El byte 2 contiene el c&digo de tipo de
blogue. Los bits 1 a 4 del byte 2, se ponen a 0 para todos los blo-
gues del nivel de transporte actualmente definidos.

Campo de‘cédigo funciohai.;fBl byte 3 y los subsiguientes, contienen
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cédigos funcionalés,de formato fijo en funci&nidel tipo de bloque.

Campo de .primetros o datos.- puede seguir facultativamente al cam-‘v
- _po de cédigo funcional. :

Formato del blogue de peticién de conexibn de traﬁspogteX?CR)z

bits
8 7 6 5 4 2 1
bytes 1 lona. en bytes

2 1 1 1 0 o 0 ¢}
3 (no se usa, se pone en 0)
4 (no se usa, se pone en 0)
5 referencia
6§ i de origen |
710 [ 0 0 0 o0 0
3
: varémetros
n i

El campo de par@metros solamente est8 presente cuando el terminal
solicita una funcibn de conexidn de transporte facultativa.

El parémetro para la negociacibn del tamaifio del blogue de datos de
transporte, define el tamfio m&ximo propuesto del blogue de datos
{en bytes, incluido el encabezamiento del bloque de datos de trans-
porte), que se utilizar& por la conexibén de transporte pedida. La
codificacibn es la siguiente:

bits
8 7 6 S5 4 3 2 1 N
byte 1 1 1 o o] 0 o] 0 0 ‘tibo de’ parémetro
2 0 0 0 0 0 0 [+} 1 iongitud del parametro
3 5 0 0 0 ® X X X |tamaso del blogue de
- datos. de transporte
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XXXX
1011 = 2048 bytes
1010 = 1024

£ 1001 = B
1000 = 256

. bits
-6 5 4q 3 2 1

: longitud en bytes

)RR § 0 1 0 0 Q [
Referencia

de destino

o
3
N <2
.
-

Referencia

parimetros

Serrc 0 M OL A WN
o
o
o]
"
.
o}
[
3

1 byte 2, indica gl tipo de blogue (TCA).
Formato‘delvblcqué de liﬁeracién de conexibn de transporte (TCC):
‘8- 7.6 5 4 3 2 1
longicud en bytes

1 0 0 Q 3 n 0 0
Referencia

de destino

Referencia ¢
de o;:qen
causa de liberacién (*) i

byte

pardmetros

Se @ 9 bW N R

TH NEIS TifRY

- ey
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{*) Causa
0

2
3

- (*) causa

S
2
3

El byte 2,

1

El byte 2,

07.

indica el ti& de blogue de que se trata, en este caso; TCC,

de la liberacifn:
motivo no especificado

terminal ocupada
terminal fugra de servicio
direccién desconocida

00000000
00000001
00000010
00000011

Eljparémetrovpara la informacién adicional de liberacifén, se ha pre-
visto para faciliqar'ihformaciﬁg adicional relativa a la liberacifn
de. la conexidnL_Su codi:icacidn es la siguiente:
8. 76 5.4 -3 2 1
byte 1 1,01 1 0.-- 0" -0 0 0 cédigo de par&metro
2. . Indicador de long, param.
‘3 T EETE
. "In:o:mécﬁdﬁﬁaaiqiohélv
; S ARERRCE L .
Formato del blocue de rechazo'de bloque' de ‘transporte (TBR): .
g 776 .5 4 -3 21
1 longitud en bytes
2 0 1 1 1 o] 0 0 o}
3 Referencia
4 I~ ~ T T Tae destino
5 causa del rechazo (*)
6
. par&metros
n

de rechazo.

no especificado
funcid o prevista
bloque no- vélido
parémetro no vlaido
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s_e)q. Mediante este m&todo s6lo se- tndi~
rocedimiento o pardmetro detectado spbz"e.
‘Su‘codificacién es la s:‘.guiente. e

AN SRR It

s 4 3. 2 1
-0 o] 0 ] (o}
longitud del nmardmetro

: byﬁe '

informacién rechazada

meiue

Blogue de datos de transporte (TDT):.

8.7l 645 4 3iian 1

byte 1 .:longlitud en bytes:
2 IS RERIRND SENE S FROE & 0700 0
: 3 X Q0 00 0 0L 0
: 4 - SR —
. 'A':‘r'rdré‘tos :
: ;

El byte 2 indica que el bloque es 'I‘DT.
X = fin de- 'rsu. )

i TR coN
i fouis T npineN
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CAPITULO VII
CONCLUSIONES

7.1 Conclusiones.

En cada uno de los niveles de la arquitectura que se expone en este
trabajo, se especifican las caracteristicas cque debe tener un servi-
cio Videotex que se vaya a implementar en México, para que sea compa
tible con los servicios de soporte gue actualmente existen en nuestro
pals y pueda interconectarse con otros similares cue operan en el ex
tranjero, principalmente en Estados Unidos y Canad&.

Es importante sefialar, que de acuerdo con las leyes mexicanas en
materia de telecomunicaciones, solo el estado puede explotar este
servicio, que que por su caracter de comunicacién masiva, cae dentro
de los servicios considerados como de interés pGblico. Este factor
podrfa aprovecharse para reunir -sin necesidad de grandes inversiones-
todos los servicios de informacién pGblica que tiene el estado (INFO
NET, LOCATEL, BOLETRONICO, etc), en un sistema distribufdo que pudie
ra ser accesado desde la residencia del usuario y tasar de acuerdo
con las caracteristicas de una base de datos en particular.
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SerIa conveniente ademas, la- creacidn de otras basesrde datos ‘que:
petmitieran el acceso ' a informacidn bancaria, de ttéficc en calles
‘impottances, turtstica (para comunicacidn nacional e ‘nternacional),

tura modular de esta arquitectura, ya que al cambiar un nivel deter—:
minado, pueden camblarse las caracteristicas de forma del sistema-
medio fisico de transmisi6n, modo de interaccién, etc.,‘sin cambiar
sus caracterfsticas de fondo: gufa a base de mends, respuestas a .
base de tramas, p&ginas comoc elementos de la base de datos,“eté.

Las caracterfisticas de fondo se ubican en los niveles superiores,

es decir en el de Aplicacién y en el de Presentacién.

En el nivel Aplicacifén, se especifica unicamente el ‘marco en ei que,'iy
deben desarrollarse los disefios de las bases de datos y las ca;b@ﬁe-
risticas de equipo, para mantener la congruencia con el nivel”?reﬁég~f
tacién. Las especificaciones relativas al manejador de la bdsevdéf”‘
datos, lenguajes de programacién, etc., dependerdn de las: aplicécib¥
nes a que se destine el servicio. B ST

in el nivel Presentacifn, en el que se ha generado cierta polémica

entre varios pafses europeos y americanos, se ha optado por un:

Unidos, lo que implica un apoyo a la creacién de una
ricana del nivel Presentaci6én fnica. Esto facilita ‘el
una norma internacional, ya que en lugar de buscar compatibilidad
entre todos los pafses en forma unilateral, se’ buscara hacer cbngruen
tes 4 6 5 normas en las que se han conglomerado todos los pa ses inte

resados en esta aplicacién.

El protocolo del nivel Presentacifn, ademds de permitir Aife?ehées
niveles de terminales, ahorra mucho tiempo de transmisién, al no
tener que enviar toda la informécidn en forma explfcita, sino codifi-
cada de tal manera que el receptor desgloce los datos que le llegan
en forma!implicita. Adicioha;mente, este protocolo estd formulado con
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‘vistas-a mejoras futuras que'sebaplicaran sin necesidad de rehacer
todo el protocolo.;rjv

“los niveles iqtermedioé -sesién’ y Transporte-'son la interfase entre
la infraestructura para transmisi6n de datos establecida en N&xico

y los protocolos superiores, compatibles con los de otros pafses.
Para que esta interfase pueda existif; se requiere que los niveles

a conectar tengan ciertas. caracteristicas comunes. En nuestro caso
es necesario limitar las cépacidadés de los niveles superiores, para
enlazarlos con los inferiores, de acuequ con las restricciones de
estos Gltimos, como reservar un bit del byte de informacién para
chequeo de paridad,

7.2 Expectativas.

Cada dfa, debido a los avances tecnol6gicos, la gente depende m&s
de la computadora y se acostumbra con ella a la informacién instan
ténea, sin embargo, debido a los altos costos del equipo periférico
y de teleproceso, ain se mantiene un alto grado de elitismo.

Con la introduccién del Videotex, cuya filosoffa es la difusifn e
intercambio masivos de informacién, basdndoses en sistemas amplia-
mente diseminados como el telefénico y la televisiSn, esta barrera
se rompe y §ermite el acceso de millones de usuarios potenciales a
grandes bases de datos con informacién de interé&s general.

El caracter masivo del servicio se refuerza con su capacidad para
desplegar grédficas de alta resolucién gque adem&s de dar bastante
flexibilidad de aplicacifn, presenta al usuario inexperto, una impre
si6én de atraccién, que combinada con la facilidad de uso, lo invita
a aprovechar las capacidades del sistema.

De esta manera nos enfrentamos a un servicio gue nos pone en el um-
bral de una nueva revolucién informativa ~la Revolucifn de la Infor
macién Casera- que al dar la capacidad de consultar y actualizar
diversas bases de datos desde un aparato de televisibén, provocar4
un cambio fundamental en la forma en que la gente compra, trabaja y
se corwunica, y con ello, en su forma de vida y costumbres.
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