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INTRODUCCION 

Cursando el tercer semestre de la carrera de Pedagog1a, 
tuve la oprtunidad de trabajar en un colegio ("Instituto 
Gran Union") donde llevaban a cabo un programa para el 
Desarrollo de Habilidades Intelectuales, lo cual me llamó 
mucho la atención, por lo que me puse a investigar en qué 
estaba basado y cuál era su prop6sito. 

Al comenzar la investigación e ir avanzando en mi carrera 
me d1 cuenta que la idea en general era buena, pero que 
tenia muchas deficiencias, ya que no tenia una base 
cient1fica, sólo se dedicaban a aplicar materiales que 
hab1an comprado en el extranjero. 

De ah1 que busqué eventos e informaci6n relacionados con 
esta tema. Por lo cual asist1 al "Primer Encuentro Nacional 
de Educación de la Inteligencia", donde estuvieron como 
expositores entre otros los Sefiores: Robert y Mary Meeker. 

Fué aqu1 cuando comenze a profundizar :más en mi 
investigacion con una meta: Disefiar un programa de 
Estimulación de Habilidades basada en la Teor1a Estructural 
de Guilford. Para que los alumnos puedan aprender con más 
facilidad y poder prevenir o detectar a tiempo algunos 
problemas de aprendizaje. 

El presente ·trabajo está dividido en cuatro partes; la 
primera que consiste en definir los conceptos fundamentales 
como educación desde varios puntos de vista como el 
sociológico, biopsicol1gico y tomando en cuenta su 
significado etimológico para poder llegar a una definición 
más completa. se sefiala la evolución de la Pedagog1a, para 
as1 poder identificarla dentro del saber. Se da una 
explicación de lo que es la Didáctica y la Escuela 
Primaria. 
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La segunda parte explica basicamente la Teor1a Estructural 
de Guilford. 

La tercera pero no menos importante habla de las 
caracter1sticas de los ninos de seis y siete anos; 
revisando su aspecto biol6gico, psicol6gico y social. 
Dentro del aspecto biol6gico se ven las caracter1sticas 
motrices , la visi6n y la audici6n. La informaci6n que se 
maneja sobre la visi6n fue proporcionada por el Dr. Stephen 
Chaste junior. 

Y la cuarta es la parte pr6ctica, el diseno de materiales y 
un programa para la estimulaci6n de habilidades 
intelectuales relacionados con el aprendizaje, este 
programa esta diriguido al primer ano de primaria. 

El diseno del programa esta basado en: la Teor1a 
Estructural de Guilford, los resultados obtenidos por los 
alumnos en el "Test de Habilidades SOI-LA y en las 
caracter1sticas bio-psico-sociales de los alumnos con el 
fin de estimular y desarrollar las habilidades relacionadas 
con el aprendizaje. 
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capitulo I 

CONCEPTOS BASICOS 

Nos podemos referir a la educaci6n como el medio por el 
cual una persona desarrolla sus capacidades, aptitudes y su 
conducta. Consiste en una serie de experiencias, 
seleccionadas o no, por las que pasa una persona. En un 
sentido limitado, los resultados de las experiencias del 
hombre reciben el nombre de educaci6n, ya que estas 
experiencias le permiten al hombre afrontar situaciones 
similares con eficacia. 

A pesar de que toda persona se educa a través de su propia 
experiencia la sociedad no abandona completamente la 
educaci6n al azar. El individuo estA sometido a un proceso 
social en el que sufre la influencia de un ambiente 
parcialmente dirigido y soporta las normas impuestas por la 
sociedad en la Vida familiar y social. 

El ambiente especialmente gobernado y dirigido es la 
escuela. Esta le ofrece a cada nii\o la oportunidad y 
responsabilidad de pasar por las prácticas que desarrollen 
su capacidad de convivencia en la sociedad a que pertenece. 
Por medio de la escuela se instruye a cada nii\o en los 
conocimientos, habilidades y sentimientos aprobados por la 
sociedad. 

A través de toda su historia la educaci6n a sido el •edio 
en que los pueblos de todas las 6pocas se han valido para 
acercarse a la clase de vida que consideran 6ptima. 

La escuela es conocida como un lugar educativo, lo cual la 
convierte en trascendental instrumento •ediante el cual 
todos los pueblos del mundo oe esfuerzan por hacer sus 
ideales de vida realidades para su descendencia. 
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1.1. CONCEPTO DE EDUCACION: 

El concepto de Pedagog1a es conocido como la ciencia y arte 
de educar, es decir tiene como objeto de estudio la 
educaci6n. 

El t~rmino educaci6n ha sido objeto de multiples enfoques 
formulados con distintos puntos de vista f ilos6f icos y bajo 
la influencia de diversas condiciones socioculturales. 

Desde un punto de vista sociol6gico: "la educaci6n es el 
proceso que aspira a preparar las generaciones nuevas para 
reemplazar a las adultas que, naturalmente, se van 
retirando de las funciones activas de la vida social."(l) 
Aqui se hace referencia a la conservación y transmici6n de 
la cultura a fin de asegurar su continuidad, procurando 
transmitir el acervo cultural como: valores y forlllas de 
comportamiento social aceptados por la sociedad. 

Si tomamos en cuenta el punto de vista biopsicol6gico la 
educaci6n tiene como finalidad: "llevar al individuo a 
realizar su personalidad, teniendo presente sus 
posibilidades intr1nsecas". (2) Es decir, la educaci6n es 
el proceso que .tiene como finalidad actualizar todas las 
virtudes del individuo que estan latentes. 

Tomando en cuenta los dos enfoques anteriores la educaci6n 
es: conducir lo que el ser humano es hacia una plenitud de 
actualizaci6n y expansi6n, orientada a la aceptaci6n 
social. La educaci6n capacita al individuo para actuar 
consientemente frente a nuevas situaciones de la vida, 
aprovechando las experiencias pasadas, sin dejar a un lado 
la integraci6n, continuidad y progreso social. 

El significado vulgar de educaci6n nos peralte tener una 
apreciaci6n superficial de fenomeno educativo: 
"generalmente se concibe la educaci6n co•o una cualidad 
adquirida, en virtud de la cual un hombre est6 adaptado en 
sus modales externos a determinados usos sociales. La 
educaci6n se toma pues, como el resultado de una 
pulimentaci6n de formas superficiales de convivencia 

(l) NERICI, I.G. Hacia una Didáctica General Dinámica •. 
p.20. 
(2) iJaa.. 
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social."(3) En está definici6n se destaca la capacidad del 
hombre a comportarse con urbanidad y cortes1a. En este 
concepto la educaci6n ee adquiere por influencia externa. 
La educación se concibe como un resultado o comportamiento. 

Etimol6gicamente la educaci6n significa <conducir>; 
<educar>, será tanto como <conducir>, llevar a un hombre de 
un estado a otro, de una eituaci6n a otra. Más también 
etimol6gicamente la educaci6n significa <sacar de>, 
<extraer>. La existencia de esta educere es muy 
significativa, según el cual la educaci6n, ser1a la acci6n 
de sacar algo de dentro del hombre. "He aqu1, pues, que la 
noci6n etimol6gica nos da dos nuevas notas de la educaci6n: 
en primer lugar, no se trata de un resultado, como el 
concepto vulgar, sino más bien de un proceso, de un 
movimiento, en segundo t~rmino, no se queda en la mera 
superficialidad de lo vulgar, sino que hace referencia a 
una interioridad, a la situaci6n interior del hombre, de la 
cual, como fuente, van a brotar esos hábitos o esas formas 
de vivir que determinan o que posibilitan el que un hombre 
este educado. " ( 4) 

El concepto etimol6gico tiene una visi6n individualista del 
proceso educativo y el concepto vulgar nos lleva a una 
visi6n sociol6gica. Sin embargo las dos coinciden en la 
modificaci6n del hombre. Esta modificaci6n se refiere a la 
perfecci6n del hombre. 

La modificaci6n del hombre indica mejoramiento, 
desenvolvimiento de las posibilidades del ser. La 
perfecci6n es el concepto genérico en el cual se debe 
apoyar la definici6n del proceso educativo. 

Los efectos del proceso educativo están en la aparici6n de 
nuevas formas, de nuevos modos de ser. Tomando en cuenta lo 
anterior, podemos ver que es realmente complejo al poder 
definir el termino educaci6n. 

La definici6n más completa de aducaci6n, es la que da 
Victor Garcia Hoz, en su libro: "Principios de Pedagog1a 
Sistemática"; el concepto de educaci6n es el: 
"perfeccionamiento intencional de las potencias 
especificamente humanas.• 

(3) GARCIA HOZ, V. 
p.16 
(4) ilililwn... p.17 

Principios de Pedogoq!a SistemAtica, 
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Podemos concluir que el proceso educativo tiene como 
recurso principal y fin ünico la persona humana. Las 
personas son el objeto principal de la educaci6n. Asi que 
para mejorar la calidad de vida hay que mejorar la calidad 
de las personas mediante la educaci6n. 

La ensef\anza es un proceso arm6nico inacabable, por medio 
de la cual, la persona va adquiriendo y desarrollando una 
serie de conocimientos, actitudes, hlibitos, habilidades, 
costumbres, valores y principios que le otorgan una 
formación muy peculiar para proyectarse como un ser libre y 
responsable en la sociedad en la cual desempef'\a una tarea 
constructiva. 

El propósito de la educaci6n es el perfeccionamiento del 
ser humano. Cada ser humano es único, sin duplicado. No hay 
dos personas iguales aunque su escencia sea la misma. La 
educación debe ser integral, debe de ayudar al ser humano a 
alcanzar la parfecci6n de todas sus facultades. 

La educación debe de estar enfocada en todas las 
necesidades, caracter1sticas y aptitudes de cada persona. 
La educación no debe de estar basada en tratar que cada 
persona sea capaz de producir lo mismo. La educaci6n debe 
de dirigirse en darle la oportunidad a cada individuo de 
dar y producir lo mejor tomando en cuenta sus aptitudes y 
posibilidades propias. Este es el único camino para que 
cada individuo forme su propia personalidad. 

La educación debe llevar a cada persona a su nivel mlis 
alto, sin olvidar su desenvolvimiento social. La educaci6n 
debe formar a la gente en armonia con la sociedad. 

El alumno debe ser guiado a competir con el aismo. El 
alumno debe de ser evaluado, observado y estimulado para 
trabajar de a cuerdo con sus posibilidades, con la idea de 
que el o ella podran alcanzar su realizaci6n plena como 
persona y puedan servir mejor a su comunidad. 

El propósito de la educaci6n es el guiar al ser huaano para 
alcanzar lo mejor biologica, social y psicol6gica•ente y 
as1 pueda usar sus facultades al •Axiao. 
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1.2. PEDAGOGIA: 

Las primeras ideas pedag6gicas estaban relacionadas con los 
pensamientos: -religiosos, como en el •upanishads" libro 
Indu, Y los "Libros Sapienciales" de la Biblia; -pol1ticos, 
como "La Repüblica• y "Las Leyes" de Plat6n; -morales como 
en "La Pol1tica• y "Las Eticas• de Aristoteles. 

En el mundo clásico se plantearon los principales problemas 
educativos en las "Instituciones Oratorias• de Quintiliano. 

La orientaci6n pol1tica de la educaci6n se •anif iesta en la 
Edad Media y el Renacimiento en los Tratados de Educaci6n 
de los pr1ncipes. 

En los siglos XVI y XVII las obras fundaaentales de 
expresiones del pensamiento pedag6gico son: "El Tratado de 
la Enseflanza" de Luis Vives y "La Didactica Magna" de 
Comenio. 

En el siglo XVIII hubo una considerable preocupaci6n 
pedag6gica, lo que permiti6 durante la Ilustraci6n, el 
desarrollo de las ciencias lo cual hizo posible el 
planteaaiento sistemático de la Pedagog1a coao ciencia. 

Fue Herbart, quien en el siglo XIX public6 su "Pedagogía 
General" derivada del fin de la educaci6n, obra en la cual 
la Pedagog1a aparece como una ciencia perteneciente al 
dominio de la Filosof1a Práctica y situada entre la Etica, 
que seflala los fines de la educaci6n, y la Psicolog1a, que 
estudia los mocanisaos hu:manos que la hacen posible. 

A finales del siglo XIX, en el positivis•o y el 
Historicisao se plante6 el problsaa de la posibilidad de 
una fundamentaci6n filos6fica de la Pedagoq1a, reduciendo 
la ciencia de la educaci6n a una descripci6n de loa tipos 
de educaci6n que se han desarrollado a lo largo de la 
historia. 
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En este mismo siglo se hicieron estudios dedicados a la 
fatiga escolar, al desarrollo de la infancia y la 
adolescencia y a la medici6n de las funciones mentales. 

En el siglo XX en el neoidealismo, se plante6 la 
posibilidad de la autonomia de la Pedagogia. 

"Siendo la educaci6n una realidad humana su conocimiento es 
tan dificil y complejo, como dificil y complejo es el 
conocimiento del hombre:" (5) La educaci6n es un proceso 
permanente sometido a la vida individual y colectiva del 
hombre de tal manera que la Pedagogia esta evolucionando 
constantemente. 

Dado el carácter práctico de la Pedagogia es comun 
definirla no s6lo como ciencia, sino también como arte de 
la educaci6n. 

La ciencia de la educaci6n es un sistema de verdades. El 
arte de educar es un conjunto de disposiciones subjetivas 
para obrar. 

"Ciencia, arte y sabidur!a comprenden todo el saber acerca 
de la educaci6n. De estos saberes, el cientifico es el que 
propiamente constituye la Pedagogia.• (6) 

l. 3. DIDACTICA 

La didáctica es necesaria para que la enseftanza sea 
eficiente tomando en· cuenta la naturaleza y posibilidades 
del educando. Es el conjunto de técnicas destinadas a 
dirigir la enseftanza mediante principios y procedimientos 
aplicables a todas las disciplinas, para que el aprendizaje 
sea más eficiente. 

(5) ~ p.49 
(6) ~p.53 
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En otras palabras la didáctica se interesa en como se 
ensefia. 

La materia que se va a impartir no es lo llnico que se debe 
tomar en cuenta, es preciso considerar al alumno y su medio 
f1sico, afectivo, cultural y social. 

Para ensefiar bien, se debe tomar en cuenta las técnicas de 
ensefianza adecuadas al nivel evolutivo, intereses, 
posibilidades y caracter1sticas del alumno. 

La didáctica de la escuela primaria fue la primera en 
desarrollarse ya que los estudios de la psicológia del nino 
son anteriores a las del adolescente y del adulto. 

Al reconocer que el nino tiene exigencias propias en el 
campo del aprendizaje, esto tuvo gran influencia en los 
procedimientos adoptados por los profesores de primaria en 
lo referente a la orientación de la ensenanza y en el 
sentido de adaptaci6n a las realidades biopsicosociales del 
escolar. 

"La didáctica contribuye a hacer más consciente y eficiente 
la acci6n del profesor, y, al mismo tiempo, hace más 
interesantes y provechosos los estudios del alumno.• (7) 

Etimológicamente la palabra didáctica se deriva del griego 
<didasken> ensenar y <tékne> arte, lo que quiere decir arte 
de ensenar. La didáctica es la ciencia y el arte de 
ensei\ar. 

Es ciencia en cuanto investiga y experimenta nuevas 
técnicas de ensenanza, teniendo como base la biolog1a, la 
psicol6gia, la sociolog1a y la filosof1a. 

Es arte, cuando establece normas de acción y formas de 
comportamiento en base a los datos cient1ficos y emp1ricos 
de la educacci6n. 

(7) NERICI, I.G. op. cit •. p.54 
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"La didáctica est& representada por el conjunto de técnicas 
a través de las cuales se realiza la ensef'ianza; para ello 
reune y coordina, con sentido práctico, todas las 
conclusiones y resultados a que arriban las ciencias de la 
educaci6n, a fin de que dicha ensef'ianza resulte más 
eficaz."(B) 

EL objetivo primordial de la didáctica es el orientar la 
ensenanza. 

La didáctica está constituida por un conjunto de 
procedimientos y normas destinadas a dirigir el aprendizaje 
de la mejor manera posible. 

Los seis elementos fundamentales a considerar dentro de la 
didáctica son: el alumno, los objetivos, el profesor, la 
materia, las técnicas de ensef'ianza y el medio (geográfico, 
econ6mico, cultural y social). 

El alumno, es quien aprende. A quién va diriguida la 
ensef\anza. 

Los objetivos, es lo que queremos lograr, es la raz6n de 
ser, es hacia donde conduciremos al alumno para lograr 
determinadas metas. 

El profesor, es el orientador de la ensef'ianza. 

La mater1a, es el contenido de la ensef'ianza. 

Métodos y técnicas. estas deben proporcionar la actividad 
de los educandos. 

El medio se debe tomar en cuenta ya que se debe habilitar 
al educando para que tome conciencia de la rsalidad 
ambiental que le rodea y en la cual participa. 

La didáctica es la orientaci6n segura del aprendizaje, est& 
destinada a dirigir el aprendizaje de cada alumno, debe 
conducir a la realizaci6n plena, mediante la orientaci6n 

(8)~ 
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ajustada a la manera y a la capacidad de aprender de cada 
educando, 

La didáctica muestra al profesor c6mo ver la materia de 
enseftanza, tomando en cuenta las caracter1sticas propias de 
los alumnos. 

1.4. ESCUELA PRIMARIA: 

La escuela primaria es la que se destina a los nillos de 6 6 
7 a!los hasta los 11 6 12 • Lo cual indica que los nillos 
astan en la tercera infancia, fase del desarrollo infantil 
propicia para la adquisici6n de conocimientos y también 
para el desarrollo social adecuado. 

Lll educaci6n primaria consiste de seis grados consecutivos. 

El nillo va a recibir en la escuela primaria las técnicas 
fundamentales para la adquisici6n de la cultura, tales como 
la lectura, la escritura y el cálculo. Además de estas 
técnicas va a continuar la tarea de socializaci6n iniciada 
en el jard1n de nillos. En esta etapa el ni!lo va a ensanchar 
el circulo de relaciones del nillo. 

El nillo es, además introducido en el mundo de su comunidad 
y en el mundo que se abre mll.s allá de esas fronteras, 
descubriendo otras tierras, otros pueblos,otras costumbres 
y llevándolo a percibir, por encima del presente, el pasado 
y el futuro. 

En la escuela primaria se debe esti•ular el 
desenvolvimiento del sentido de la vida de la comunidad, 
con vistas a la adaptaci6n del educando al medio f 1sico y 
para que se ajuste al medio social. 

Todo nillo por ley, tiene derecho a la escolaridad primaria. 
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Esta es fundamental para el desarrollo del pa1s. 

Los objetivos de la escuela primaria pueden ser resumidos 
de la siquiente aanera: 
l. Desenvolvimiento de la capacidad racional del nifto. 
2. Adaptaci6n del nifio al aundo f1sico y social. 
3. Aprehensi6n de las técnicas fundamentales de adquisici6n 

de la cultura: escribir, leer y contar. 
4. Oportunidad de expresi6n del nifto, tendiendo al 

desenvolviaiento del esp!ritu creador. 
s. Ensanchamiento del circulo familiar, aediante el 

contacto con otraa personas fuera del hogar. 
6. Aprehensi6n de actitudes b4sicas para la convivencia y 

la cooperaci6n social. 
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CAPITULO II 

TEORIA ESTRUCTURAL DE GUILFORD: 

El presente capitulo constituye un intento por describir la 
naturaleza de la inteligencia. El aodelo propuesto por 
Guilford y posteriormente aplicado a la evaluaci6n 
educativa por los doctores Robert y Mary Meeker, nos 
permite examinar una variedad de habilidades cognoscitivas 
de nil\os y adultos. Este modelo tiene sus bases en el 
análisis de los factores que constituyen la inteligencia y 
más especificamente en las habilidades particulares que 
contribuyen al éxito o fracaso escolar. El aodelo "SOI" 
("Structure of Intelligence") es decir Estructura de la 
Inteligencia) representa la inteligencia como la 
colllbinaci6n de varias habilidades intelectuales, las cuales 
se representan por conjuntos de tres diaensiones o 
trigraaas. Claro que algunas de esas diaensione• tienen 
algo en coaün con las pruebas intelectuales aá• conocidas: 
aemoria, habilidad verbal, fluidez con el lenguaje, 
conceptos numéricos y razonaaiento 16gico. La diferencia 
aás notable entre la estructura de la inteligencia 
propuesto por Guilford y las deaás pruebas, radica en la 
capacidad del Modelo sol para distinguir entre una variedad 
de aptitudes por aedio de una serie de 26 subtest•. 

En nuestro pa1s estaao• auy dispuestos a confiar en los 
resultados de pruebas estandarizadas para to•ar ciertas 
decisiones respecto a los alumnos. Esta disposici6n es 
evidente desde el nivel de jardin de nil\os hasta el nivel 
universitario y posgrado. Dichas pruebas nos sirven para 
medir conoci11ientos adquiridos en el aula, en el caso 
anterior, y para predecir la capacidad que tenga el 
aspirante de terminar éxitosaaente los estudios 
universitarios, lograr el grado deseado, y ejercer su 
profesión. En todos estos casos estamos reduciendo el 
concepto de rendiaiento, aptitud, logro académico, o éxito 
profesional a un indice susaaente restringido. En la 
escuela co110 en la vida, el 6xito de la persona requiere 
más de una sola aptitud o habilidad para realizarse. 
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Guilford, nos da el ejemplo de las habilidades que requiere 
un piloto. Para predecir si alguien puede aprender a 
pilotear una avioneta, tenemos que tomar en cuenta muchas 
habilidades muy diferentes de las medidas Clnicamente por 
las pruebas de inteligencia. Por un lado, el piloto debe 
tener un sentido bien definido de su posición espacial en 
relación a su ambiente. Además, tiene que poseer la 
capacidad de imaginar qué hace su avioneta en el espacio y 
de decidir cómo va a responder a cualquier necesidad. 
Aunque parezca que estamos describiendo un talento más bien 
que una habilidad intelectual, los estudios de Guilford nos 
han indicado que la captación de reacciones espaciales es 
un aspecto de la inteligencia, y un aspecto sujeto a la 
medición. 

Con base en sus investigaciones realizadas durante dos 
décadas, Guilford se dió cuenta que las dimensiones 
representadas por los subtest son cualitativamente 
diferentes; algunos se refieren a las operaciones 
intelectuales, tales como memoria y evaluaci6n; y otros, a 
los contenidos conceptuales, tales como los no.meros o las 
palabras. Por medio de sus investigaciones más profundas, 
encontró que existe una dimensión más: los productos. El 
resultado del trabajo de Guilford es bien conocido entre 
los estudiantes de la psicolog1a del aprendizaje como el 
famoso "Cubo de Guilford" o el modelo 141 51" ("Structure of 
Intellect" es decir Estructura del Intelecto). El llodelo 
servia para distinguir entre los tipos muy variados de 
Subtests que aparecen en las pruebas de habilidades 
cognoscitivas. Cada cara del cubo representa una de esas 
dimensiones: Operaciones, Contenidos y Productos. 

Al examinar el cubo de Guilford, se nota que existen 120 
combinaciones posibles y que cada combinación contiene una 
Operación, un tipo de contenido, y un producto. La 
dimensión de los contenidos incluye el aspecto conductual, 
o sea el comportamiento humano y animal. La habilidad de 
adquirir información por medio de la conducta es un tipo de 
inteligencia. Esta habilidad es aás evidente entre los 
pol1ticoa, los psicólogos y los sociólogos. Aunque 
reconocemos la existencia de habilidades intelectuales 
relacionadas con los contenidos conductuales, realizaaoa 
las dificultades en aedir tales habilidades por aedio de 
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pruebas convencionales de lápiz y papel. A través de anos 
de investigaci6n y análisis del modelo se verificaron la 
existencia de 26 habilidades más estrechamente relacionadas 
con el rendimiento escolar. Dichos conjuntos de 
habilidades forman las bases para la •structure of 
Intellect Learning Abilities Test• mejor conocida como la 
prueba de habilidades SOI-LA (ver anexo 1). 

Cada conjunto de habilidades se expresa por medio de un 
triagrama de tres letras. La primera letra significa la 
categorla de Operaciones, la segunda representa la 
categoria deContenidos y la tercera representa la categoria 
de productos. 

Componentes del Modelo de Guilford: 

OPERACIONES 
captaci6n 
Memoria 
Producci6n Convergente 
Producci6n Divergente 
Evaluaci6n 

CONTENIDOS 
Figurativo 
Simb6lico 
Semántico 

PRODUCTOS 
Unidades 
Clases 
Relaciones 
Sistemas 
Transformaciones 
Implicaciones 

La relaci6n 
escolar se 
relacionadas 
escolares . A 

del modelo de Guilford con el rendimiento 
puede ver al tomar las 26 habilidades 

directamente con las diferentes áreas 
continuaci6n se enumeran estas habilidades. 

En el inicio del proceso de lacto-escritura los conjuntos 
de habilidades relacionadas con este aprendizaje son: 
- Captaci6n Figurativa de Unidades (CFU). 
- Captaci6n Figurativa de Clases (CFC). 
- Evaluaci6n Figurativa de Unidades (EFU). 
- Evaluaci6n Figurativa de Clases (EFC). 
- Memoria Simb6lica de Unidades visuales (MSU-v). 
- Memoria Simb6lica de Sistemas visuales (MSS-v). 

Las habilidades relacionadas con la lectura de nivel 
intermedio son: 
- Captaci6n Semántica de Unidades (CMU). 
- captaci6n Semántica de Relacione& (CMR). 
- Captaci6n Semántica de SiatS11aa (CMS). 
- Memoria Figurativa de Unidades (MFU). 
- Producci6n Convergente Simb6lica de Transtor11aciones 

(NST). 
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Todas las habil.idades que se han mencionado están 
relacionadas con el pensamiento critico en el campo 
semántico, al igual que con el razonamiento: Anal.1tico, 
Inferencial, Deductivo, Inductivo y L6gico. 

Las habilidades relacionadas con el área de las matemáticas 
básicas son: 
- Captaci6n Simb6lica de Sistemas (CSS). 
- Evaluaci6n Simb6lico de Sistemas (ESS). 
- Producci6n Convergente Simb6lico de Sistemas (NSS). 
- Memoria Simb6lica de Unidades auditivas (MSU-a). 
- Memoria Semántica de Sistemas auditivos (MSS-a). 
- Evaluaci6n Semántica de Clases (ESC). 

Las habilidades relacionadas con las matemáticas que se 
estudian en la primaria son: 
- Captaci6n Figurativa de Transformaciones (CFT). 
- Captaci6n Figurativa de Sistemas (CFS). 
- Captaci6n semántica de Relaciones (CSR). 
- Memoria Simb6lica de Impl.icaciones (MSI). 
- Producci6n Convergente Simb6lica de Implicaciones (NSI). 

Estas habilidades se relacionan al Razonamiento Anal1tico 
en la interpretaci6n de s1mbolos, en el Razonamiento 
Inferencial para la resoluci6n de problemas y el 
Razonamiento Deductivo para entender el lenguaje simb6lico 
utilizado en las matemáticas. 

Todos estos grupos de habilidades enlistadas se encuentran 
asociadas con las áreas de literatura y ciencias. 

2.1.. Concepto de Inteligencia. 

Guilford da una fundamentaci6n te6rica y sistemlitica del 
concepto de Inteligencia. Guilford considera la 
Inteligencia como " la capacidad de aprender"(l), sin 
embargo en la actualidad se han confundido los términos de 
inteligente con educado, los cuales tienen un significado 
totalmente distinto, la educaci6n es un proceso de 
perfeccionamiento, y la inteligencia es una facultad del 
hombre, debido a esta confusi6n iniciaremos por definir lo 
que es el proceso educativo y la inteligencia. 

(1) GUILFORD, J:P. La Naturaleza de la Inteligencia Humana. 
p.64. 



El concepto de educaci6n suele identificarse con la 
comunicaci6n de contenidos intelectuales, lo cual facilita 
una confusi6n de términos por lo que empezaremos a 
esclarecer estas diferencias. 

Donde hay hombres hay educaci6n; la capacidad de educarse 
podr1a considerarse como una caracter1stica del hombre, ya 
que ésta capacidad distinque al hombre de los demAs seres. 
La educación se empieza a dar en las personas, antes de que 
sean evidentes las caracter1sticas propiamente humanas, 
aqu1 nos referimos a la aparici6n de actos inteligentes y 
libres. La educaci6n se manifiesta en el desarrollo y 
perfeccionamiento que va adquiriendo el ser humano. 

Por lo tanto la educaci6n es un factor importante en toda 
la vida del hombre, ya que el perfeccionamiento del hombre 
siempre tendrá metas nuevas que alcanzar. 

¿ En si qué es la Educaci6n ? "Etimol6gicamente la 
educación significa, de una parte "conducir", "educar" 
llevar a un hombre de un estado a otro, de una situación a 
otra". (2) Aqu1 se esta refiriendo a un cambio que se da 
en la persona. "Mlls también etimol6gicamente la educaci6n 
significa , "extraer", "sacar" seqG.n el cual la educaci6n 
ser1a la acci6n de sacar algo dentro del hombre" (3) .El 
significado etimol6gico nos da dos prespectivas una donde 
hace referencia a un proceso, y por otra parte hace 
referencia a una interioridad de donde surgen las formas de 
vivir. 

Al tomar en cuenta lo anterior llegamos a ver que la 
educaci6n es un proceso que se da en el interior del hombre 
y se manifiesta de dentro hacia fuera. Si la educaci6n se 
da en el interior del hombre tiene un carActer individual. 
La educaci6n no es espontAnea es el resultado de un proceso 
donde interviene la voluntad de quererse educar. La 
educaci6n es un proceso intencional que perfecciona las 
facultades espec1ficamente humanas. 

Con el paso del tiempo se ha definido el termino educaci6n 
desde diferentes puntos de vista e influenciado por las 
diferentes condiciones de cada época. Este t6raino ha sido 

(2) GARCIA HOZ, v. Principios de Pedagog111 SistenAtica. 
p.17 
(3) lliJ4. 
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analizado desde las prespectivas: 
psicol6gicas, biol6gicas y filos6ficas. 

sociol6gicas, 

Al analizar la educaci6n desde el punto de vista 
sociol6gico, "la educaci6n es el proceso que aspira a 
preparar las generaciones nuevas para reemplazar a las 
adultas que, naturalmente, se van retirando de las 
funciones activas de la vida social. La educaci6n realiza 
la conservación y transmisión de la cultura a fin de 
asegurar su continuidad." ( 4) Aqu1 estamos haciendo 
referencia a la trasmisión de la cultura de una generaci6n 
a otra, en donde se transmiten los valores, las formas de 
comportamiento social que son aceptadas por la sociedad. 

Desde el punto de vista biosicol6gico, 11 la educaci6n tiene 
por finalidad llevar al individuo a realizar su 
personalidad, teniendo presente sus posibilidades 
intr1nsecas. Luego, la educación pasa a ser el proceso que 
tiene por finalidad actualizar todas las virtualidades del 
individuo, en un trabajo que consiste en ex.traer desde 
adentro del propio individuo lo que hereditariamente trae 
consigo". (5) Aqu1 nos estamos refiriendo a la 
actualizaci6n de las potencias que tiene el individuo, a 
perfeccionar lo que ya hay dentro de él. 

Si tomamos en cuenta las dos definiciones anteriores 
podemos decir que la educaci6n es guiar a una plenitud y 
expansi611 de las potencialidades del individuo, orientada a 
la aceptación social. La educaci6n es un proceso que 
capacita al individuo para actuar conscientemente frente a 
las situaciones que se le presentan en la vida, 
aprovechando las experiencias anteriores y tomando en 
cuenta la integraci6n, la continuidad y el progreso social. 

Vale la pena esclarecer a qué nos referimos con: 
- actuar concientemente !rente a las situaciones que se le 
presentan en la vida. 
- aprovechar las experiencias anteriores. 
- integraci6n, continuidad y progreso. 

El Hombre al actuar concientemente frente a las situaciones 
que se le presentan en la vida se refiere al car6cter 

(4) NERICI, I. Hacia una Did6ctica General y pin611ica. 
p.19. 
(5) il1u 
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1 
din:imico de la educación, el' donde se va a ver que la 
educaci6n no se reduce a un ,adiestramiento, ya que educar 
no es el repetir, sino la¡ toma de conciencia de las 
situaciones nuevas que exigen, soluciones originales. 

El aprovechar las experienci~s anteriores que contribuyen 
a la solución de las situaciones presentes. Este 
aprovechamiento anterior per~ite que el individuo busque 
una respuesta eficiente dependiendo del comportamiento en 
situaciones anteriores, est~ respuesta no tiene que ser 
exactamente igual la puede /modificar dependiendo de las 
circunstancias que se le pre,entan. 

La integración hace referen~ia a la inclusión espiritual 
del individuo dentro de la sbciedad. Entre un individuo y 
la sociedad existen ideales ¡en comün, estos ideales hacen 
referencia a la integración. 
La continuidad se refiere ªI la trasmisión de la cultura. 
El Progreso se caracteriza ¡or su dinamismo, la manera en 
que se transmite la cultura ya progresando lo cual facilita 
que el hombre pueda satisf1cer nuevas necesidades de una 
manera más efectiva. 

La educación se ha definido ~e diversas formas como: 
" Proceso de adaptación, me¡o de desarrollar la eficiencia 
social, re-elaboración pr gresiva del medio ambiente, 
formación de h:ibitos, mod de vida, reconstrucción de 
experiencias, proceso de cambio, desarrollo de la 
personalidad, modif icacione de las endemias psicológicas y 
reorganización y distribuci n de los modelos de actividad." 
(6) 

cada una de las def inicione anteriores hace referencia de 
lo que es la educación, in embargo sólo toma algunos 
aspectos relacionados con t do lo que abarca el significado 
del término "educación", lo que debemos llegar a una 
definición completa. 

El propósito de la educac 
ser humano. cada ser human 
que no hay dos seres human 
esencia. La educación deb 
perfeccionar todas las facu 

(6) KELLY, W.A. 

ón es el perfeccionamiento del 
es dnico e irrepetible, por lo 
s iguales, aunque iqual sea su 
de ser integral, debe ayudar a 
tades de cada hombre. La 

la Educación. p.2. 
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educaci6n debe estár enfocada a las necesidades, 
caracter1sticas y aptitudes de cada persona. La educaci6n 
no debe de estar enfocada en tratar de que todos sean 
capaces de producir lo mismo, sin embargo la educaci6n 
debe estar enfocada en darle a cada persona la oportunidad 
de producir lo mejor, tomando en cuenta sus aptitudes y 
posibilidades. Esta es la ünica manera de que cada 
individuo pueda formar su propia personalidad. La 
educación debe llevar a cada persona a su m~s alto nivel, 
sin olvidar su aspecto social. La educaci6n debe formar a 
la gente en armon1a con la sociedad. El educando debe ser 
guiado a competir con él mismo. Todo educando debe ser 
examinado, observado y estimulado para trabajar de acuerdo 
con sus propias posibilidades, con la idea de que pueda 
alcanzar su plena realización como persona para poder 
servir mejor en su comunidad. 

El prop6sito de la educaci6n es guiar al ser humano a 
alcanzar lo mejor tanto biol6gica, sociol6gica y 
psicológicamente para que pueda usar todas sus facultades 
de la mejor manera. 

El término "inteligencia• se refiere " a la capacidad de 
adquirir y aplicar el conocimiento. Es la facultad del 
pensamiento y razonamiento.• (7) 

"Todos somos tan diferentes, ya que cada uno de nosotros 
tiene diferentes combinaciones de inteligencias. Si se 
reconociera esto, tendr1amos una mejor oportunidad de 
manejar apropiadamente muchos de los problemas que enfrenta 
el mundo.• (B) 

2.2 ESTRUCTURA DE LA INTELIGENCIA: 

El contenido de este inciso hará referencia a la Teor1a 
Estructural de la Inteligencia y el modelo Estructural 
propuesto por J:P: Guilford. A lo largo del curso de la 
historia, el uso del análisis factorial se ha empleado en 
ocaciones para diferenciar las habilidades intelectuales. 

(7) HOUGHTON, M. The A1Derican Heritaqe of Enqlish Lanquage. 
p.930 
(8) ARMSTRONG, T. Awakeninq your Child•s Natural Genius. 
p.186 
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Al igual que se han hecho grandes esfuerzos de unificarlos 
en un sistemático esquema lógico. Uno de los pri11eros 
intentos de lograr esto fue cyril Burt en 1949, quien 
propuso un modelo jeriirquico, en el que cada habilidad 
intelectual tenia un grado diferente de generalidad. Las 
investigaciones continuaron con los afios en donde 
sobresalieron algunos autores como: Spearman, Philiph y 
Philip c. Verneun, quiénes realizaron marcos referenciales, 
modelos y métodos de análisis factorial, al igual que 
modelos jerárquicos para los factores intelectuales, de 
donde parten los estudios de J:P: Guilford quien esbozo una 
teor1a sobre la estructura del intelecto. 

La teor1a de .J.P.Guilford no es un modelo jerárquico por 
naturaleza, al contrario se considera como un modelo 
morfológico en donde se da una clasificación cruzada de 
habilidades. 

La clasificación de habilidades está hecha de tres 
secciones distintas y cada una de estas secciones o tipo de 
habilidades se subdivide en varias categor1as • - -. cuales se 
intersectan con las de las otras secciones. Es~o se puede 
ver muy claro en el modelo de la estructura de la 
inteligencia representada por Guilford en un cubo, en donde 
se ven claramente todas las intersecciones posibles. 

Modelo de la estructura del intelecto con tres par!•etros. 

(9) GUILFORD, J.P. LA Naturaleza de la Inteligencia Humana. 
p.84 
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A lo largo del capitulo se ir.1 definiendo y explicando en 
qué consiste cada uno de los términos que se observan en el 
cubo y han sido investigados. 

Con el cubo se muestra una forma de clasif icaci6n en 
términos del tipo de operaci6n mental involucrada en las 
habilidades. Por lo tanto las habilidades pueden 
involucrar: cognici6n o conocimiento, memoria, producci6n 
convergente (lo que se refiere a la generaci6n lógica de 
conclusiones), producci6n divergente (genernci6n lógica de 
alternativas) y evaluaci6n (juzgar la bondad de lo que se 
conoce o se produce). 

El segundo modo de clasificación es en términos de 
contenidos o áreas de información en donde las operaciones 
se presentan. Este grupo esta. formado por los aspectos: 
figurativo (contenido concreto persibido) simb6lico (son 
los signos, códigos como nCilneros y letras), sem.1ntico 
(pensamientos, constructos y conceptos) y comportamiento. 

La tercera y última sección describe los tipos b.1sicos de 
información desde un punto de vista psicológico. Esta 
sección describe las diferentes formas que pueden adquirir 
los tipos de informaci6n, las formas son las siguientes: 
unidades, clases (grupo con propiedades comunes), 
relaciones (conexiones b.1sicas), sistemas (patrones 
organizados), transformaciones (cambios y transiciones) e 
implicaciones (informaci6n seguida por otra informaci6n). 

Cada .1rea de informaci6n utiliza diferentes habilidades 
para procesar la información en forma de varios productos. 

con cada categor!a de productos hay un juego de 20 
habilidades, las cuales se dan paralelamente con los cinco 
productos. 

El modelo del 
clasificaciones 
conbinan. 

cubo nos 
que hay y 

permite observar 
la forma en que 

las tres 
éstas se 

El modelo presenta 120 pequeftos cubos, cada uno representa 
un único tipo de habilidad. Es única en virtud a su 
combinaci6n entre el tipo de operaci6n, de contenido y de 
productos. Esto no quiere decir que estas 129 habilidades 
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abarquen todas las variantes intelectuales. Ni se debe 
suponer que cada habilidad se da separadamente. Por lo 
general dos o más habilidades están involucradas para 
solucionar el mismo problema. 

2.2.1. CATEGORIAS DE OPERACION: 

Como operaci6n Guilford 
actividades o procesos 
trabaja para procesar 
definida como: "Aquello 

hace referencia a la mayoría de las 
intelectuales, cuando el organismo 
la informaci6n. Informaci6n es 

que el organismo discrimina."(10) 

Las categor1as son cinco: Cognici6n, Memoria, Producci6n 
Divergente, Producci6n Convergente y Evaluaci6n a las 
cuales Guilford les da una letra para identificarlas al 
realizar la conbinaci6n de habilidades, ya que se hace 
constante referencia a la conbinaci6n de habilidades 
propuesta por Guilford, a continuaci6n se presentan las 
diferentes categorlas y su inicial correspondiente: 
Cognici6n (C) 
Memoria (M) 
Producci6n Divergente (D) 
Producci6n convergente (N) 
Evaluaci6n (E) 

2.2.1.1. CONOCIMIENTO: 

El conocimiento hace referencia a la recepci6n de 
impresiones y est1mulos que recibe al ser humano a traves 
de los sentidos. De todas las categor1as que presenta el 
modelo de la Estructura de la Inteligencia (SI), la 
categor1a referente al conocimiento ha sido la más 
estudiada, al igual que la más conocida. 

El modelo "SI" presenta 24 casillas las cuales tienen en 
comdn el pertenecer a la categor1a da conocimiento, sin 
embargo cada una da éstas son aptitudes muy diferentes, por 
lo qua habrá que explicarlas más detalladamente a lo largo 
de este trabajo. 

GUILFORD, J.P. Tha Analysis o( Intelligence p.20. 
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"La cognici6n es la comprensi6n, el descubrimiento 
inmediato o redescubrimiento o reconocimiento de la 
informaci6n de varias formas: comprehensi6n y 
entendimiento." (11) 

La informaci6n adquirida o conocida se da en distintas 
clases de productos. 

2.2.1.2. MEMORIA' 

Como menciona Guilford en su libro, "La Naturaleza de la 
Inteligencia Humana", "Binet consider6 que la aptitud para 
recordar era un campo separado de la inteligencia" 
(12)además de postular varias clases de aptitudes distintas 
en este ámbito. En este inciso y sobre todo al describir 
cada una de las aptitudes de memoria se ir4 viendo que 
Binet no estaba equivocado. 

La memoria es la facultad de la mente por la cual los actos 
mentales y estados de conciencia pasados se retienen, 
evocan y reconocen. Es la capacidad de la mente de 
conservar los procesos consientes, es decir "es la 
capacidad de retener las representaciones de experiencias 
pasadas y reproducirlas posteriormente con el 
reconocimiento o conocimiento de carácter pretérito."(13) 

As1 como el área del conocimiento, las habilidades de 
Memoria; constituyen una sola estructura operacional, y 
como tal, la categoria de la Memoria está constituida por 
24 habilidades, las cuales se explicaran más adelante. 

2.2.1.3. PRODUCCION DIVERGENTE' 

La Producci6n Divergente es la generaci6n de informaci6n 
donde el énfasis radica en la variedad y calidad del 
producto o resultado. La Producci6n Divsrgente debe 

(11) GUILFORD; J.P. The Analysis of Intelligence. p.245 
(12) ~ p.245 
(13) KELLY; W.A. ~ p.88 
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caracterizarse por: fluidez, flexibilidad, y originalidad; 
por otra parte, también debe tener: calidad, relevancia y 
disciplina. Por lo general resuminos todas estas 
caracter1sticas en la palabra "Creatividad", pero una 
creatividad limitada, ya que todas las transformaciones 
también son indicadores de la creatividad y pueden ser 
estimuladas. 

Una vez que se conoce la informaci6n y ésta se almacena en 
la memoria, se est~ en situación de poder integrar los 
contenidos cuando se requieren para lograr ciertos 
objetivos, lo cual es el fundamento de la producción 
psicológica ya sea convergente y divergente. 

La producción divergente es un concepto definido de acuerdo 
a un conjunto de factores de la capacidad intelectual que 
corresponde principalmente a la reintegración de la 
información. "Es la creación de información a partir de 
determinada operación, cuando el acento se coloca en la 
variedad y la cantidad de rendimiento de la misma fuente 
capaz de implicar transferencia." (14) 

2.2.1.4. PRODUCCION CONVERGENTE: 

La Producción Convergente consiste en la elaboraci6n de 
respuestas correctas en que la solución es más que una mera 
memorización de datos. La Producción Convergente es la 
generación de información a partir de datos conocidos y 
donde el énfasis radica en que las respuestas son 
convencionalmente aceptadas como mejores. 

La Producción Convergente tiene caracter1sticas parecidas a 
las de la Producción Divergente, sin embargo ofrece mucho 
más en el sentido de contrastes. Ambas suponen la creación 
de información a partir de la información dada y la creada, 
lo cual depende mucho del almacenamiento de la memoria, lo 
cual no excluye el empleo de una nueva entrada de 
información ütil. Ambos términos suponen transferencia del 
recuerdo de la información dada lo cual debe ser con la 
suficiente comprensi6n para preever modelos buscados, para 
as1 lograr que la informaci6n producida se ajustara al 
modelo buscado. 

(14) GUILFORD, J.P. The Analysie ot Intelligence. p.171. 
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Hay diferencias espec1f icas entre la producci6n divergente 
y la convergente; y éstas dependen de la relaci6n de la 
situaci6n del problema que generalmente motiva las dos 
clases de actividad, Pero en el primer caso el problema en 
si mismo puede ser vago y amplio en sus necesidades de 
soluci6n, o bien si está. estructurado de manera adecuada 
puede exigir una soluci6n !inica pero el individuo puede 
aprenderlo de manera incompleta, o podr1a ser que lo 
comprenda totalmente pero no sea capaz de hallar la 
respuesta G.nica de manera inmediata, valiéndose de una 
conducta de ensayo y error, lo cual significa que la 
Producci6n Divergente se alterna con la Evaluaci6n. En la 
Producción Convergente, el problema puede ser estructurado 
de manera rigurosa y la respuesta surge sin muchas dudas.En 
la Producción Convergente las restricciones son mayores que 
en la Producción Divergente lo cual se ve en la amplia 
bCisqueda que se da en la Producción Divergente, mientras 
que en la Producci6n convergente es limitada. En la 
Producci6n Divergente, el resultado es la cantidad, en la 
Producci6n Convergente es la limitaci6n. otras de las 
diferencias son que los criterios para el éxito son vagos, 
largos y con gran variedad y cantidad en la Producción 
Divergente; Mientras que en la Producción Convergente son 
criterios estrictos definidos m~s rigurosa y exigentemente. 

2.2.1.5. EVALUACION: 

La inteligencia evaluativa se refiere a la constelaci6n de 
habilidades que se requieren para emitir juicios, planear 
efectivamente, tomar buenas decisiones y prever. Los 
problemas de conducta se caracterizan por una deficiente 
inteligencia evaluativa."La Evaluaci6n es un proceso para 
comparar un producto de informaci6n con otra información 
conocida de acuerdo a criterios 16gicos para lograr una 
decisi6n relativa a la satisfacción del criterio.M(15) 

2.2.2. APTITUDES DE CONOCIMIENTO: 

A continuaci6n se darán definiciones básicas de los 

(15) GUILFORD, J.P. The Analvsis of Intelligence. p.225 
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términos utilizados por Guilford en su teor!a de la 
estructura de la inteligencia.El conocimiento involucra el 
acto de estructurar la informaci6n para iniciar el 
aprendizaje. Es la funci6n fundamental para establecer 
contacto con el objeto de conocimiento. 

Dentro del conocimiento se encuentra una amplia gama de 
combinaciones de habilidades como son las siguientes: 
eFU; Habilidad para identificar objetos, visual y 
auditivamente. Se refiere a la integraci6n visual que 
condonar la lectura básica. 
eFe; Habilidad para clasificar los objetos percibidos, se 
refiere a la clasificaci6n y conceptualizaci6n, al igual 
que la anterior, condiciona la lectura básica, ésta 
habilidad es fundamental para la formaci6n de conceptos y 
para la clasificaci6n mental. 
eFR; Habilidad para descubrir relaciones entre el material 
percibido. 
eFs; Habilidad para percibir patrones especiales y para 
mantener la orientaci6n. Hace referencia a la orientaciOn 
espacial, es una habilidad fundamental para que los 
estudiantes aborden los estudios de geometrla, 
trigonometr1a y cálculo. 
eFT; Habilidad para comprender los objetos transformados 
visualmente, esta habilidad hace referencia al manejo de 
las expectativas espaciales, es la forma en que ve la mente 
las transformaci6nes de la realidad y la conservaci6n 
espacial. 
eFr; Habilidad para explorar visualmente diferentes 
opciones y seleccionar la acci6n más efectiva. 
esu; Habilidad para reconocer s1mbolos geográficos como son 
c6digos, ntlmeros y anotaciones. 
ese; Habilidad para identificar las caracter!sticas 
peculiares de los patrones. 
esR; Habilidad para descubrir las relaciones abstractas 
existentes en los patrones simb6licos. Es lo referente al 
establecimiento de las relaciones abstractas, está 
habilidad se aplica para la comprensi6n de las teor!as que 
fundamentan cada una de las ciencias de la que depende la 
aplicaci6n adecuada de su tecnolog!a. 
ess¡ Habilidad para comprender sistemas que involucran 
s!mbolos, como las operaciones aritméticas, esta habilidad 
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es indispensable para el aprendizaje de la aritmética, de 
está habilidad depende el manejo de las cuatro operaciones 
aritméticas básicas. 
CST¡ Habilidad para reconocer la transformaci6n especifica 
de una informaci6n simb6lica. 
CSI¡ Habilidad para anticipar las consecuencias de un 
problema simb6lico. 
CMU¡ Habilidad para emplear vocabulario, está habilidad 
condiciona la lectura y el correcto manejo del lenguaje, ya 
que el vocabulario es la unidad del lenguaje que fundamenta 
la captaci6n de las ideas y de la comunicaci6n. 
CMS¡ Habilidad para comprender conceptos y la clasificaci6n 
de ideas y palabras. 
CMR; Habilidad para descubrir relaciones entre conceptos. 
Es el establecimiento de relaciones verbales, una las 
unidades de lenguaje para lograr la captaci6n dr. la idea. 
CMS; Habilidad para comprender sistemas de palabras e 
ideas, como la lectura e instrucciones. Es la captaci6n de 
la informaci6n extensa y de instrucciones. Es la habilidad 
necesaria para entender el lenguaje presentado en frases 
extensas o en forma de instrucciones. 
CMT; Habilidad para encontrar diferentes significados en 
las palabras o ideas. 
CMI; Habilidad para anticipar necesidades o consecuencias. 

2.2.2.1. CONOCIMIENTO DE UNIDADES: 

"Las Unidades son elementos de informaci6n relativamente 
aislados o circunscritos que tienen el carácter de "cosa":" 
(16). 

El conocimiento de unidades puede ser figurativo, 
simb6lico, semántico y de comportamiento, las cuales se 
explicarán brevemente a continuaci6n: 
Conocimiento de unidades figurativas: es la 'habilidad 
referente a la cognici6n de unidades figurativas se 
representa con las siglas CFU. La informaci6n figurativa 
posee carácter sensorial, por lo que difiere segtln cada uno 
de los sentidos. 

(16) GUILFORD,J.P. The Analysis of Intelligence. p.95 
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cognici6n de Unidades Figurativas Visuales, se representa 
con las siglas CFU-v, este factor fue presentado por 
Thurstone en 1944 interpretado por el como "la velocidad de 
la percepci6n." (17) En 1951 J.W. French la llamo 
•persepci6n Gestalica." (18) 

Cognici6n de las Unidades figurativas Auditivas se 
representa con las siglas CFU-a. 

Cognici6n de habilidades simbólicas de unidades: la 
información simbólica se da en forma de trazos o signos que 
pueden ser utilizados para representar otras cosas. En 
esta habilidad se hallan dos factores, el visual y el 
auditivo. 

La Cognición de las Unidades Simbólicas Visuales, (CSU-v): 
se refiere a reconocer combinaciones familiares de letras, 
lo cual es una dificultad que se presenta cuando se empieza 
a leer. 

La Cognición de Unidades Simb6licas Auditivas (CSU-a), al 
igual que las palabras impresas que captamos con la vista, 
las palabras habladas son información simbólica. 

Cognición de Unidades semánticas: Las habilidades 
semánticas de Unidades (CMU) de refiere al conocimiento 
hablado, del concepto representado por una palabra. La 
importancia del CMU es el conocimiento del significado de 
las palabras. 

Cognici6n de Unidades conductuales (CBU): el contenido 
conductual es definido por Guilford como: informaci6n 
esencialmente no verbal implicada en las interacciones 
humanas, en donde es muy importante la conciencia de la 
atenc16n, las percepciones, pensamientos, deseos, 
sentimientos, humor, emociones, intenciones y acciones de 
las otras personas y de nosotros mismos. La mayor!a de los 
indicios sensoriales, con los que se constituye la 
informaci6n conductual, son de tipo visual y auditivo, 
provocadas por las conductas personales. 

(17) GUILFORD, J.P. Fields of Psichology. p.90 
(18) ~ p.93 
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2.2.2.2. CONOCIMIENTO DE CLASES: 

Las clases pueden definirse de modo operacional como 
conjuntos reconocidos de informaci6n agrupada de acuerdo a 
sus propiedades comunes. Las clases se pueden formar por 
relaciones, sistemas, unidades o modelos jerárquicos. 

2.2.2.3. CONOCIMIENTO DE RELACIONES: 

En la Teor1a de la Estructura de la Inteligencia se 
denomina relaci6n al vinculo reconocido entre dos 
informaciones basadas en puntos de contacto entre ellas. 
Pueden presentarse relaciones entre unidades, clases y 
sistemas. 

2.2.2.4. CONOCIMIENTO DE LAS TRANSFORMACIONES: 

Las transformaciones son cambios de varias clases de 
informaci6n conocida o existente en sus atributos, 
significado, funci6n o uso. Las transformaciones mS.s 
comunes para la informaci6n figurativa comprenden los 
cambios de las cualidades y cantidades sensoriales, de 
localizaci6n y/o movimientos y de arreglo de las partes. 

2.2.2.5. CONOCIMIENTO DE IMPLICACIONES: 

La definici6n de implicaciones subraya las expectativas, 
anticipaciones y predicciones al hecho de que un elemento 
de informaciOn conduzca naturalaente a otro. La 
implicaci6n como producto debe aer una vinculaciOn que no 
es una ralaciOn que aa describa coao causa efecto. 
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2.2.2.6. CONCLUSIONES: 

De todas las categor1as de operaci6n del modelo de la 
Estructura de la Inteligencia, el área del conocimiento ha 
sido la más explorada de manera extensa e intensa, y es la 
más conocida de las aptitudes cognitivas. 

Se encuentran 24 casillas de la matriz de conocimiento las 
cuales parecen estar ocupadas por aptitudes diferenciales, 
es un apoyo para los conceptos la Categor1a Informativa del 
Modelo de la Estructura de la Inteligencia. 

El conocimiento 
informaci6n para 
fundamental para 
conocimiento. 

involucra el acto de 
iniciar el aprendizaje. 
establecer contacto con 

2.2.3. APTITUDES DE LA MEMORIA: 

estructurar la 
Es la funci6n 
el objeto de 

Como en el caso del área del conocimiento, las Habilidades 
de Memoria constituyen una categor1a Estructural 
Operacional del Intelecto. Como todas las categor1as de 
operaci6n en la categor1a operacional de la Memoria 
encontramos 24 habilidades distintas, como las siguientes: 
MFU: Habilidad para evocar est1mulos visuales y auditivos. 
Es la memoria de detalles, es indispensable para lograr una 
buena atenci6n y condiciona la lectura, la memoria visual 
es esencial para la lectura avanzada, interviene en el 
cuidado de los detalles, por lo cual muchas actividades del 
aprendizaje dependen de esta habilidad. 
MFC: Habilidad para recordar clases de material figurativo, 
previamente presentado ya sea en forma visual, auditivo o 
kinestésico. 
MFR: Habilidad para memoria relaciones entre los elementos 
de informaci6n figurativa presentados. 
MFS: Habilidad para avocar integraciones de objetos 
previamente presentados. 
MFT: Habilidad para transformaciones de aaterial figurativo 
previamente modificado. 



-32-

MFI: Habilidad para recordar conexiones circunstanciales 
entre los elementos de una informaci6n figurativa. 
MSU: Habilidad para evocar la inmediata producci6n de un 
grupo de nG.meros o letras. Los alumnos reciben mucha 
informaci6n en forma auditiva; el o1do, después de la 
visi6n, es el medio de captaci6n más utilizado, por lo cual 
la mamaria Semántica de Unidades Auditiva, se refiere a la 
atenci6n auditiva que condiciona la atenci6n y el lenguaje. 
As1 como la Memoria Semántica de Unidades Visuales 
condiciona la atención a la lectura, la lectura avanzada 
depende mucho de la aplicaci6n de las habilidades visuales. 
Una de las más importantes es la atenci6n visual. 
MSC: Habilidad para recordar las propiedades de una clase 
simb6lica. 
MSR: Habilidad para recordar las conexiones definitivas 
entre las unidades de una informaci6n simb6lica. 
MSS: Habilidad para recordar sistemas de números o letras 
en un orden exacto, esta habilidad es fundamental para la 
adquisici6n de una buena ortografía, al igual que 
condiciona la lectura y el lenguaje. Memoria Semántica de 
sistemas auditivos hace referencia a el seguimiento de la 
información, lo cual es indispensable para la comprensión 
del lenguaje, presentado en cualquier modalidad. Memoria 
Semántica de sistemas visuales hace referencia a la 
secuencia visual, es decir, la información se presenta en 
forma sistemática, que no es siempre posible decodificar si 
es captada en forma de estimules aislados. Cuando no se 
conserva la secuencia de la informaci6n visual, se estropea 
la captaci6n integral. 
MST: Habilidad para recordar cambios en una informaci6n 
simb6lica. 
MSI: Habilidad para recordar s1mbolos y sus implicaciones. 
MMU: Habilidad para reproducir ideas o palabras previamente 
presentadas. 
MMC: Habilidad para recordar propiedades clasificatorias de 
palabras o ideas. 
MMR: Habilidad para recordar las conexiones significativas 
entre los elementos de una informaci6n verbal. 
MMS: Habilidad para recordar un sistema de ideas presentado 
visual o auditivamente. 
MMT: Habilidad para recordar cambios bn los significados o 
redefiniciones. 
MMI: Habilidad para recordar conexiones arbitrarias entre 
parejas de ideas significativas. 
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2.2.3.1. CONCLUSIONES: 

La memoria es una parte importante que facilita el 
aprendizaje de ciertos contenidos. Es la Habilidad que 
necesita el alumno para incluir informaci6n significativa 
en categorías utilizables, para poder aplicarlas después. 

2.2.4. APTITUDES DE PRODUCCION DIVERGENTE: 

Una vez conocida la inf ormaci6n y almacenada en la memoria, 
se está en situaci6n de poder integrar la informaci6n 
cuando las circunstancias as1 lo exigen. Revivificar la 
informaci6n almacenada en la memoria para lograr ciertos 
objetivos, es el fundamento de la producci6n psicol6gica, 
sea esta divergente o convergente. 

La Producci6n Divergente es la capacidad intelectual a la 
que le corresponde principalmente la reintegraci6n de la 
informaci6n, la cual requiere de una cantidad de respuestas 
variadas. 

La generaci6n de inf ormaci6n donde el énfasis radica en la 
variedad y calidad del producto o resultado es la 
Producci6n Divergente. 

La Producci6n Divergente debe caracterizarse por: fluidez, 
flexibilidad, originalidad; pero por otra parte debe tener: 
calidad, relevancia y disciplina. Por lo general resumimos 
todas estas caracter1sticas en la palabra •creatividad", 
pero una creatividad limitada, ya que todas las 
transformaciones también son indicadores de la creatividad 
y pueden ser entrenadas. 

Las habilidades de la Producci6n Divergente son las 
siguientes: 
DFU: Habilidad para producir figurativamente variedad y 
originalidad dentro de una estructura, es la creatividad 
espacial, condiciona la fluidez ideol6gica y art1stica. 
Hace ref.erencia al talento artístico y la capacidad de 
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investigaci6n técnica. 
DFC: Habilidad para re-clasificar objetos percividos en 
formas originales. 
DFR: Habilidad para generar relaciones nuevas y 
constructivas entre elementos figurativos. 
DFS: Habilidad para componer la información figurativa 
dentro de sistemas nuevos. 
DFT: Habilidad para urdir la información figurativa. 
OFI: Habilidad para elaborar la información figurativa en 
formas inesperadas. 
DSU: Habilidad para producir muchas unidades simb6licas con 
base en especificaciones simples. 
DSC: Habilidad para agrupar elementos de información 
simb6lica en diferenteG formas. 
DSR: Habilidad para generar una variedad de relaciones 
entre números y letras. 
DSS: Habilidad para producir sistemas simbólicos con 
originalidad. 
DST: Habilidad para transformar material simbólico. 
OSI: Habilidad para producir implicaciones diferentes a 
partir de una información simbólica ya conocida. 
DMU: Habilidad para producir espontáneamente muchas ideas, 
es la creatividad semántica, que condiciona la fluidez 
verbal, es la habilidad para expresarse creativamente, con 
imaginación y en un tiempo determinado. 

2.2.5. APTITUDES DE PRODUCCION CONVERGENTE: 

La categor1a operacional de la Producci6n Convergente es 
una de las regiones menos exploradas de la inteligencia. De 
las 24 aptitudes postuladas hay 13 que no han sido 
investigadas. 

La Producci6n convergente es el campo de las deducciones 
lógicas. 

Al revés de lo que ocurre con la Producción Divergente, la 
Producción convergente, es la funci6n que predomina cuando 
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la informaci6n de ingreso es suficiente para determinar una 
respuesta Cínica. 

La Producci6n convergente consiste en la elaboraci6n de 
respuestas correctas en las que la solución es m~s que una 
mera memorizaci6n de datos. La Producción Convergente es 
la generaci6n de informaci6n a partir de datos conocidos 
donde el énfasis radica en que las respuesta son 
convencionalmente aceptadas como mejores. 

La soluci6n de problemas o Producci6n Convergente es el 
Area de las deducciones totalmente 16gicas; el pensamiento 
deductivo pertenece a esta categor!a. Una de las tareas de 
esta función es alcanzar la respuesta correcta a un dilema 
planteado. Es una búsqueda con un foco preciso. 

El concepto de las aptitudes de la Producci6n Divergente 
surgi6 como resultado de las investigaciones de ciertas 
hip6tesis en relaci6n con los componentes de las aptitudes 
importantes para la realizaci6n creativa. se esperaba un 
factor de fluidez y se hallaron tres clases de fluidez, se 
esperaba un factor de flexibilidad y se hallaron dos, y se 
pudo materializar un factor esperado de originalidad. Más 
tarde, en un trabajo sobre las aptitudes de planeamiento se 
esper6 hallar un factor de elaboraci6n y éste pudo 
demostrarse. En otras palabras existen factores de 
fluidez, de flexibilidad, de originalidad y de elaboraci6n 
que se ajustan al modelo de la Estructura de la 
Inteligencia. Las tres clases de fluidez se refieren a los 
productos de las unidades, relaciones y sistemas; las dos 
clases de flexibilidad se refieren a las clases y a las 
transformaciones dentro de cuya categor1a se ajusta la 
originalidad. La elaboraci6n, por su parte, se relaciona 
con las implicaciones. 

Los test para las aptitudes de la Producci6n Convergente 
representan la extracci6n de deducciones, merced a la 
informaci6n, deducciones que son r1gidamente 16gicas en el 
sentido de que est6n determinadas esencialmente de manera 
Onica por la informaci6n presentada. En las tareas de la 
Producci6n Divergente existe una gran libertad, pero no 
total, para producir la informaci6n que debe servir a un 
prop6sito. En la Producci6n divergente no existe tal 
libertad, si los procesos intelectuales productivos 
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funcionan adecuadamente y si hay la informaci6n al alcance 
o se puede construir fácilmente. 

En está área encontramos las siguientes habilidades: 
NFU: Habilidad para reproducir informaci6n exacta en formas 
espaciales. Es lo referente a la coordinaci6n ojo-mano. 
condiciona la escritura. La coordinaci6n motriz fina es el 
resultado de la conjunci6n de varios sentidos. Si no se da 
está integraci6n sensorial todos los trabajos dependientes 
de la coordinaci6n fina serán deficientes. 
NFC: Habilidad para clasificar segG.n 
previamente especificado. 

un criterio 

NFR: Habilidad para reproducir relaciones figurativas. 
NFS: Habilidad para reproducir un sistema o diseflo ya 
conocido. 
NFT: Habilidad para modificar informaci6n figurativa y 
originar formas nuevas. 
NFI: Habilidad para solucionar 
términos familiares y partiendo de 
NSU: Habilidad para reproducir 
unitarios y simples. 

ecuaciones simples en 
datos inferidos. 

patrones de simbolos 

NSC: Habilidad para clasificar los elementos de una 
informaci6n simbólica conforme métodos previamente 
especificados. 
NSR: Habilidad para descubrir respuestas no verbales en las 
relaciones numéricas o literarias. 
NSS: Habilidad para solucionar correctamente un problema, 
empleando sistemas simb6licos. Es lo referente a la 
aplicaci6n numérica. condiciona la aritmética. As1 como 
taml:>ién es la aplicaci6n de las operaciones aritméticas 
básicas en la solución de problemas. 
NST: Habilidad para reproducir nuevos elementos simbólicos 
de informaci6n a partir de elementos ya dados. Es 
referente a la rapidez en el reconocimiento de palabras. 
condiciona la lectura avanzada. 

La rapidez de la lectura es un factor diferente a la 
comprensi6n de la misma, pero tiene relaci6n, pues la 
lentitud en el reconocimiento de loe a1mbolos ocasiona 
muchas veces pérdida de la secuencia de la informaci6n 
verbal. 
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NSI: Habilidad para substituir o derivar s1mbolos, según 
una expectativa. Es lo referente al razonamiento formal. 
Condiciona el lenguaje y la lógica. Esta habilidad es 
crucial para tener éxito en álgebra y en todos los 
contenidos académicos que requieren de la lógica. Los 
alumnos con mucha lógica pueden originar conflictos con sus 
padres, pues cuestionan demasiado cuando no perciben 
razones suficientes para aceptar ordenes o sugerencias. 
NMU: Habilidad para nominar correctamente conceptos e ideas 
semánticos. 
NMC: Habilidad para clasificar correctamente palabras o 
ideas. 
NMR: Habilidad para correlacionar representaciones 
verbales. 
NMS: Habilidad para acomodar ideas en una secuencia 
significativa. 
NMT: Habilidad para cambiar las funciones de las ideas para 
emplearlas en unas formas nuevas. 
NMI: Habilidad para inferir correctamente a partir de 
información ya conocida. 

2.2.5.1. CONCLUSIONES: 

A pesar de que esta es el 6rea menos estudiada y conocemos 
poco de ella, con la información que se tiene se puede ver 
que estas habilidades se pueden estimular para que sean 
mejor aprovechadas. 

2.2.6. APTITUDES EVALUATIVAS: 

La Evaluación ha sido otro aspecto descuidado de la 
inteligencia. Binet pensó que una de las clases de 
aptitudes importantes son las del juicio cr1tico. 

La primera investigación sistemática del juicio, para la 
cual se prefirió el término "Evaluación" fue llevada a cabo 
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en el proyecto de investigaci6n de las Aptitudes realizado 
por Hertzka en 1954. 

Sobre la 
fuentes 
comparar 
conocida 
decisi6n 

base de la informaci6n obtenida de estS. y otras 
la evaluaciones define como "un proceso para 
un producto de informaci6n con la informaci6n 
segün criterios 16gicos, para establecer una 

relativa a la satisfacci6n del criterio."(19) 

Se han encontrado aptitudes evaluativas para todas las 
clases de productos en el modelo de la estructura de la 
inteligencia y para toda clase de contenidos excepto el 
conductual para el que no se han realizado investigaciones. 

La mayor1a de las Aptitudes de Evaluaci6n figurativa 
postuladas por el modelo todav1a exigen alguna 
investigaci6n ya que tienen importancia en relaci6n al 
campo de la geometr1a. 

Entre las Habilidades de la Categor1a de Evaluaci6n 
encontramos las siguientes: 
EFU: Habilidad para identificar semejanzas y diferencias en 
las formas. Es referente a la discriminaci6n visual. 
condiciona la lectura. Esta Habilidad para discriminar 
semejanzas y diferencias repercute en la ortograf1a y el 
empleo adecuado de las secuencias dependientes de detalles. 

Si esta habilidad y la Memoria semS.ntica de Unidades 
Visuales son bajas, los problemas de lecto-escritura pueden 
ser muy agudos. 

EFC: Habilidad para desarrollar la habilidad de 
discernimiento clasificatorio figurativo. Es referente al 
anS.lisis visual. condiciona el Lenguaje. La formaci6n de 
conceptos, el orden mental, la clasificaci6n de 
experiencias de aprendizaje dependen 111ayoritariamente de 
esta habilidad. 
EFR: Habilidad para evaluar relaciones espacialea. 
EFS: Habilidad para evaluar sistemaa totales de informaci6n 
espacial. 
EFT: Habilidad para juzgar o analizar la apariencia de 

(19) GUILFORD,J.P. The Analysiq of Intelliqence. p.87. 
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figuras u objetos después de un cambio. 
EFI: Habilidad para predecir o evaluar defectos y 
deficiencias en la informaci6n espacial. 
ESU: Habilidad para efectuar decisiones rápidas en la 
identificaci6n de conjuntos numéricos y literarios. 
ESC: Habilidad para juzgar la aplicabilidad de las 
propiedades de clasificaci6n de una informaci6n simb6lica. 
Es referente a los conceptos numéricos. Condiciona la 
aritmética. Además es la habilidad para clasificar 
conceptos aritméticos o bien para juzgar semejanzas 
aritméticas. 
ESR: Habilidad para determinar la consistencia de las 
relaciones simb6licas. 
ESS: Habilidad para estimar la adecuaci6n de elementos en 
un sistema simb6lico. Es referente al análisis numérico. 
Condiciona la aritmética. Es la Habilidad para seleccionar 
la regla o principio a seguir en la soluci6n de problemas 
aritm6ticas. Frecuentemente los alumnos conocen las 
operaciones básicas (Clasificaci6n Semántica de Sistemas) 
pero no saben como utilizarlas. Esta es una de las 
principales fuentes de ansiedad en aritmética y 
matemáticas. 
EST: Habilidad para juzgar la adecuaci6n de s1mbolos 
substitutos. 
ESI: Habilidad para juzgar la consistencia de las 
inferencias a partir de un sistema simb6lico. 
EMU: Habilidad para seleccionar las variaciones apropiadas 
en el significado de las palabras. 
EMC: Habilidad para juzgar la aplicabilidad de las 
caracter1sticas clasificatorias de una informaci6n. 
EMR: Habilidad para seleccionar entre varias relaciones 
semánticas. 
EMS: Habilidad para apreciar las caracter1sticas de los 
sistemas verbales. 
EMT: Habilidad para aplicar cambios dn juicios acerca de 
ideas. 
EMI: Habilidad para juzgar la adecuaci6n de una deducci6n 
significativa. 
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2.2.6.1. CONCLUSIONES: 

La Evaluaci6n es la verificaci6n, comparaci6n y juicio 
sobre la informaci6n, captada y memorizada. Implica la 
habilidad para analizar problemas y tomar decisiones asi 
como el pensamiento práctico y planeaci6n. Los criterios 
de la evaluaci6n son: la identidad, la compatibilidad entre 
la necesidad y el satis factor y la consistencia 16qica. 
Las personas con adecuado nivel de Evaluaci6n suelen ser 
prácticas, lideres y estructuran bien su tiempo, la 
deficiencia de esta Operaci6n propicia personas 
imprácticas, inmaduraz con problemas en la toma de 
deciaiones y con problemas de conducta. Desgraciadamente 
esta Habilidad no es desarrollada en el sistema académico 
formal. 

2.2.7. PERCEPCION Y COGNICION: 

La percepci6n es el acto de interpretaci6n de un estimulo, 
recibido por el cerebro por medio de uno o más mecanismos 
sensorios. Aunque la mecánica o la fisiología que hacen 
posible la recepci6n de estimulas son similares en todos 
los individuos, la interpretaci6n de esos estimulas puede 
fácilmente diferir. La percepci6n representa la comprensi6n 
de una situaci6n presente sobre la base de experiencias 
pasadas. 

Lo que percibimos en un momento dado depende no solamente 
de la naturaleza del estimulo existente si no también de 
los antecedentes que le afectan; nuestras propias 
experiencias pasadas, nuestros sentimientos del momento, 
nuestros prejuicios, deseos, actitu!'les y fines generales. 
Aunque estos distintos elementos estAn presentes, en un 
sentido general, en nuestras percepciones, uno de_. ellos 
será más influyente que los otros, en lo que afectan 
nuestras reacciones perceptivas ante aspectos especificas 
del medio ambiente. Todo esto supone conceptos generales, 
juicio, razonamiento, comprensi6n de las relaciones 
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existentes y pensamientos flexibles. Este tipo de 
aprendizaje se denomina racional, y el resultado que busca 
es el conocimiento. El aprendizaje racional se caracteriza 
porque trata de adquirir conocimiento, que puede definirse 
como la • asimilaci6n mental de cualquier objeto, hecho, 
principio o ley dentro del orden natural o 
sobrenatural."(20) 

El aprendizaje racional abarca el proceso de abstracci6n 
por medio del cual se forman los conceptos. Implica el 
desarrollo de significados básicos relativos a términos que 
juntamente con la utilizaci6n y comprensi6n de dichos 
términos constituyen los vocabularios especificas de 
materias escolares. 

También supone el proceso de juicio, es decir, la 
comparaci6n, identificaci6n, discriminaci6n y 
discernimiento de ideas que se expresan en forma de reqlas, 
principios y leyes. Es importante aclarar que el 
aprendizaje racional no se ocupa solamente de la 
adquisici6n de los nuevos conocimientos, sino también de la 
integración de los nuevos materiales con el conocimiento 
adquirido anteriormente. 

2.2.7.1. OPERACIONES DE ENTRADA: 

En las operaciones de percepci6n y cognici6n la entrada de 
cualquier informaci6n se da de manera sensorial. Por lo 
tanto en las operaciones de percepci6n y cognici6n 
estudiaremos la entrada sensorial, 

Normalmente no nos damos cuenta de los procesos que 
determinan nuestras percepciones, ya sean percepciones de 
la vista, el o1do o el tacto, rara es la vez que nos 
detenemos a analizar las sensaciones que recibimos y la 
base de nuestras interpretaciones. Solamente sabemos que 
vemos, o1mos y respondemos a situaciones en su literal 
significado. 

Estamos as1 acostumbrados a organizar cosas en nuestra 
mente en una forma, una confiquraci6n, una melod1a o una 
escena que integra una eola unidad de siqnif icado. La 

(20) KELLY,W.A. pp.cit., p.246. 
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percepci6n es una experiencia unificada. 
percibir las cosas como un todo organizado. 

Tendemos a 

Ya que no hay nada en el intelecto que no estuviera 
anteriormente en una u otra forma en los sentidos, es 
evidente que estos suministran al hombre su conocimiento 
del mundo externo que le circunda, y de aqu1 que sea 
necesario para la Psicolog!a educativaa el estudio de la 
actividad de los sentidos. 

Las sensaciones no se producen solas. Nunca ocurren como 
factores aislados, por ejemplo, el color azul es siempre el 
color de algún objeto. están siempre relacionadas con otras 
sensaciones .. 

La sensaci6n actual tiene que ser asociada y comparada con 
experiencias sensoriales pasadas .. Si la mente careciera de 
estas experiencias, como en el caso de los nifi.os muy 
pequefi.os, la sensación produce escasos efectos, desde el 
punto de vista pedag6gico. Una vez que la mente ha asociado 
y comparado la sensación con experiencias pasadas, la 
interpreta y le da un significado. 

La percepción puede definirse como: "el proceso mental de 
interpretar y dar significado a la sensación de un objeto 
determinado."(21). Es un proceso mental, que está asociado 
1ntimamente con las actividades corporales; es decir, de 
los órganos sensoriales y del sistema nervioso. En la 
percepci6n, las sensaciones adquieren un significado. La 
percepci6n ha sido definida como la •captación de objetos 
que producen la sensaci6n.• (22) 

La mente es un gran almacen de experiencias pasadas. Cada 
nueva sensaci6n la aumenta y aporta sugerencias nuevas. 

En consecuencia, la naturaleza de la percepción es un 
resultado compuesto por una sensaci6n, originada por un 
estimulo y complementada por los recuerdos de experiencias 
sensoriales pasadas. La base de la percepción consiste en 
experiencias presentes o pasadas. La percepción lo es 
siempre de alguna cosa o de alguna condición que afecta a 
uno de los órganos sensoriales. Puede ser la percepci6n de 
una melodía, o la percepción de l.a representación de un 
objeto o un s1mbolo. 

(21) ibidem •• p. 69. 
(22)~ 
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Existen tres fases del proceso de percepci6n: 
- la sensación, 
- la discriminaci6n e identificaci6n de impresiones 

sensibles, 
- la unificaci6n de impresiones sensibles actuales con 

impresiones sensibles pasadas. 

La percepci6n no es un proceso separado que tiene lugar 
después de haberse recibido la sensaci6n, sino que es la 
manera de recibir las sensaciones. No hay sensaciones fuera 
de las que se perciben. No hay percepci6n sin sensaci6n y 
tampoco hay sensaci6n sin percepci6n. 

Se llega a la percepci6n por medio de los 6rganos de los 
sentidos, pero difiere esencialmente de la sensaci6n, pues 
carece de sus propiedades. A la percepci6n supone el 
reconocimiento inmediato de las cosas u objetos, mientras 
la sensación se centra en el reconocimiento de alquna de 
las cualidades de dichos objetos. La percepci6n es una 
reacci6n conciente mAs completa que la sensaci6n. AdemAs la 
percepción se caracteriza porque puede ser defectuosa o 
inadecuada, debido a cualquiera de las siguientes causas: 
- defectos de los 6rganos sensoriales; 
- informe inadecuado, debido al descuido, el apresuramiento 

o la dificultad para obtener la sensaci6n, as1 como la 
falta de atenci6n; 

- errores de interpretación, definidos como ilusiones; 
- tensi6n emocional. 

El conocimiento comienza con la sensaci6n, es decir por 
medio de la intervenci6n de los sentidos, que es la manera 
como percibimos todo aquello que noa rodea. Tanto la 
pecepci6n como la cognici6n se refieren a la inforaaci6n de 
ingreso de las fuentes sensoriales, la percepci6n de •anera 
•As inmediata, con una superposici6n de los dos conceptos. 
La percepci6n •stA relacionada con las propiedades 
sensoriales y con el conocimiento de las unidades 
figurativas. El ingreso de la infonaaci6n i•plica 
operaciones de filtro que en un principio se colocan bajo 
el titulo de "atenci6n". 

El conoci•iento, que es producto del aprendizaje racional, 
es la recepci6n de impresiones a trav6s de loa sentidos 
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Esto supone la sensaci6n, que es la forma fundamental de 
vida consiente y la unidad elemental de la experiencia 
mental. La primera fuente de conocimiento es la sensaci6n, 
por medio de la cual el hombre conoce el mundo objetivo que 
existe separado e independiente de su mente. 

2.2.7.2. DESARROLLO PERCEPTIVO: 

Una de las cosas más importantes que aprende el individuo 
que se desarrolla es la naturaleza de las constancias. 
Todos los objetos que e><isten en la realidad deben ser 
conocidos de cualquier manera que se presenten. El 
proceso, sin duda, es facilitado por la actividad motriz en 
relaci6n con el objeto. Según Wohlwill (1960) e><isten 
pruebas de que el nit'lo al terminar el primer afio posee 
algunas constancias y muchas otras se han producido entre 
los cinco y seis anos. De esta manera, tanto el bebé como 
el nit'lo van acumulando unidades de informaci6n en el 
dep6sito de su memoria permanente. Los nit'los también 
aprenden a desentrat'lar los objetos familiares del material 
sin importancia que interfiere. 

2.2.B. APRENDIZAJE: 

El aprendizaje es un proceso que implica cambios en el 
organismo y produce un pea-efecto. También lo defini6 
Hulcard como: "Proceso por el cual una actividad se origina 
o se cambia, reaccionando ante una situaci6n qua se le 
prasenta."(23) Gatea lo defina como: " un cambio progresivo 
en la conducta provocado por las respuestas afectivas del 
individuo a las situaciones."(24) witherington dice que el 
aprendizaje "es un cambio en la personalidad, que se 
manifiesta como un nuevo patr6n de reepuesta."(25) 

se comienza a aprender cuando el individuo encuentra que 
sus •odos de respuesta son inadecuados para satisfacer una 
necesidad consciente. Aprendeaos cuando surgen situaciones 
que requieren alguna forma de adaptaci6n no proporcionada 
por las experiencias previas. En sentido aaplio aprender es 

(23) SPERLING,A.D. Pgicoloq1a Si•plificada. p 47 
(24) J.IZu.. 
(25) J.IZu.. . 
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un proceso de adaptaci6n por el cual el organismo logra 
nuevos modos de conducirse y responder a fin de ajustarse 
más apropiadamente a las demandas de la vida, asi mismo la 
adaptaci6n de nuevos medios de alcanzar los impulsos del 
individuo. 

Los pasos del aprendizaje segün Woodruff son los 
siguientes: el primer paso son los motivos, que tornan al 
individuo susceptible al estimulo. El motivo es una fuerza 
interior del individuo que dirige, provoca y sostiene una 
actividad entendiendo como motivaci6n a un estado interno 
de necesidad. El segundo paso es la meta, se relaciona con 
la motivaci6n, el alumno que si logra una meta satisface 
sus motivos. La meta no se va a lograr in.mediatamente ya 
que entre él y los incentivos existen barreras u 
obst4culos. Es necesario que se presente un esfuerzo por 
parte del educando para que esto se elimine. El tercer paso 
es cuando la atenci6n dentro del aprendizaje aumenta. 
Comienza a engendrarse una enerq1a que produce una descarga 
en busca del equilibrio y satisfacci6n. En el cuarto paso 
el alumno busca una forma de actuar adecuada para lograr su 
objetivo. La conducta inicial se caracteriza por la 
variabilidad, mientras más dificil es la situaci6n más 
confusa e indefensa será la conducta del alumno. Se deben 
buscar las formas de actuar más adecuadas. En el quinto 
paso la variabilidad de la conducta se reduce a medida que 
se estabiliza la respuesta apropiada. el procedimiento para 
fijar el aprendizaje logrado depende del tipo de objetivo 
que se persigue. En el décimo paso el alumno descarta 
finalmente aquellas normas de conducta que le parezcan 
inapropiadas. 

Dentro del aprendizaje podemos distinguir dos procesos: 
el proceso natural o espontáneo, y el proceso intencional o 
intelectual. 

El proceso natural se refiere a conductas innatas o 
instintivas y carece de toda sistematizaci6n. El proceso 
intencional o intelectual lleva un programa definido con 
medios para alcanzar los fines, llegando a una evaluaci6n 
para ver si se logra o no. Por medio de esta proceso, la 
persona logra conductas que le permiten adaptarse al 
ambiente social, venciendo diversos obstáculos para que se 
modifique la conducta. 
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El haber aprendido significa el haber retenido. La prueba 
vital del aprendizaje es el grado de retenci6n, por lo 
tanto todo lo que sirva para aumentar la retenci6n aumenta 
la eficacia del aprendizaje. Todo proceso de aprendizaje 
supone: repetici6n, más asimilaci6n, más organizaci6n, más 
aplicaci6n del contenido, lo que es igual a la permanencia 
del aprendizaje. 

El proceso de aprendizaje es la organizaci6n de la conducta 
que se deriva de la interacci6n dinámica de un organismo en 
trance de maduración y su medio ambiente y supone las 
actitudes de diferenciaci6n e integraci6n, es decir el 
reconocimiento de las relaciones y semejanzas figurativas. 
Esto implica la búsqueda de finalidades o motivaci6n dado 
que ea una reacci6n o necesidad y es guiado por el 
prop6sito o intenci6n del que aprende. Ia finalidad 
perseguida puede ser un objeto concreto, una idea 
abstracta, un ideal al que se avanza con pleno conocimiento 
de su prop6sito o intenci6n del que aprende. La finalidad 
perseguida puede ser un objeto concreto, una idea 
abstracta, un ideal al que se avanza con pleno conocimiento 
de su prop6sito y proporciona la fuerza de motivaci6n que 
supone voluntad y deseo de aprender. 

2.2.S.l. QUE SE APRENDE: 

El proceso de aprendizaje consiste en las formas en que 
modificamos nuestros reflejos según nos afectan los 
est1mulos del medio en que nos desenvolvemos. Algunos de 
los actos de aprendizaje están relacionados con 
circunstancias amenazadoras. La amenaza puede ser f!sica o 
emotiva; pero en ambas situaciones tendremos que recordar, 
descubrir o inventar lo que está indicado hacer, ya que si 
no podemos llegar a una soluci6n experimentaremos una 
pérdida o dolor real. En muchas ocasionas el no llegar a 
una situaci6n adecuada puede resultar algo más que una 
simple molestia, en muchas ocasiones la propia 
supervivencia depende de nuestra capacidad para resolver 
los problemas que nos presentan. si no aprendemos por 
ejemplo: la manera de obtener el agua y los alimentos que 
nuestro cuerpo demanda, no podemos continuar viviendo mucho 
tiempo. 
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Por lo que nuestra supervivencia en parte depende de 
nuestra capacidad para aprender la forma de adaptarnos. 

Continuamente estamos recibiendo est1mulos, los est1mulos 
son cambios en nuestro medio ambiente. Nuestros ojos, 
nuestros o1dos y todos nuestro demás sentidos están 
constantemente trayéndonos mensajes de tales cambios. 
Algunas sensaciones proceden de estimules dentro del 
cuerpo. E>e:presa nuestra necesidad física de aire, agua, 
alimento, calor, sueno y nuestras sensaciones emotivas de 
seguridad, satisfacción y compafi1a. otras sensaciones 
proceden de estimulas en el mundo exterior de cosas y 
personas. Comunican cambios de condiciones materiales, de 
espacio, climáticas, tanto como personales, sociales, 
comerciales y políticas. 

Los estimulas provocan cambios en el comportamiento que 
llamamos reflejos. La especie, la estructura, el estado 
orgánico y las experiencias pasadas de un organismo 
determirán si habrá o no reflejos que contrarrestan o 
dominan los est1mulos amenazantes, se llama aprendizaje. 

El aprendizaje es una experiencia universal, todo hombre 
tiene que estar aprendiendo siempre, sea cual fuere la 
edad. Los ninos tienen que aprender a hablar, a vestirse, a 
alimentarse por s1 solos entre otras cosas, el adolescente 
tiene que aprender h~bitos sociales aceptables a la 
comunidad, los adultos tienen que aprender a desarrollar su 
trabajo y hacer frente a las responsabilidades de la vida 
familiar. La vida diaria es una sucesión de problemas 
mayores y menores que tienen que resolverse aprendiendo. 

Si reflexionamos sobre los ejemplos de aprendizaje que se 
mencionaron anteriormente, podemos decir que aprender puede 
ser: descubrir o inventar, confiar a la memoria o ser 
eficiente. sin embargo el proceso de aprendizaje debe 
consistir de todas o de alguna de estas etapas: La primera 
etapa "del aprendizaje es pensar, o inventar soluciones a 
los problemas por medio del razonamiento. El razonamiento 
es la manera de pensar en virtud de la cual las soluciones 
posibles son ensayadas simbólicamente. La soluci6n de 
problemas no se limita al razonamiento. En el aprendizaje 
encontramos también la formaci6n da conceptos, los 
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conceptos son ideas generales de una cualidad, 
independientemente de sus casos particulares o aplicaciones 
concretas, a la cual se le da nombre y se le trata como 
entidad. Para poder formar un concepto es necesario 
abstraer, es decir es necesario poder notar las 
caracter1sticas comunes de objetos individuales distintos. 
Habiendo abstraido una característica coma.n se está en 
condiciones de generalizar; y si además se distingue entre 
la clase de objetos con la caracter1stica en cuesti6n y 
aquellos objetos que comparten otras caracter1sticas con 
los miembros de su clase, se habrá. formado un concepto 
abstracto. 

La memoria es una prueba de haber aprendido. Todos nosotros 
recordamos cosas en el curso del dia. Nuestro 
comportamiento está continuamente influido por algunas 
experiencias pasadas que se recuerdan, recordar en 
consecuencia puede definirse como el conocimiento presente 
de una experiencia pasada. Recordar puede ocurrir en varias 
formas. La más simple es recordar algo cuando est4 presente 
en los sentidos. A esta forma de recordar se le llama 
Reconocimiento. Rememorar es una forma algo más dif1cil, 
aunque no la más fácil, de recordar. Se dice que 
rememoramos algo, cuando sin estar presente a los sentidos, 
nos damos cuenta de haberlo experimentado en el pasado. Más 
dif1cil aün es recordar lo suficientemente bien como para 
reproducir el material que se ha aprendido, El cuarto tipo 
de recordaci6n es la ejecuci6n de hábitos tambilin 
aprendidos que son automáticos. 

sin embargo, sea que recordemos, rememoremos, reproduzcamos 
o ejecutemos, debemos primero en cada caso, adquirir el 
material recordado. Adquisici6n es el primer paso en el 
proceso completo de la memoria que culmina en el recuerdo. 
cada una de las formas de recordaci6n est4 asociada a una 
forma particular de adquisici6n. con objeto de reconocer y 
rememorar debemos primero percibir. Con el fin de 
reproducir debemos memoria. con objeto de recordar un 
hábito debemos formar el hábito. 

Después de lo "nterior podemos concluir que el ser humano 
continuamente está aprendiendo en diversas formas y sobre 
diversas circunstancias, por lo cual el aprendizaje debe de 
realizarse de la mejor manera posible, en beneficio d'tl 
hombre. • 
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CAPITULO III 

EL EDUCANDO DE PRIMER Afio DE PRIMARIA 

Los alumnos de primer afio de primaria por lo general tienen 
seis o siete afias. Este afio escolar es muy importante, en 
él se pueden detectar muchos problemas y necesidades de los 
alumnos, los cuales si son detectados temprano permitirán 
que los educadores trabajen sobre ello, para evitar 
problemas más serios en el futuro. 

3.1. CARACTER0STICAS DEL NiflO DE 6 y 7 Aflos: 

Los seis al\os marcan un cambio drástico de una etapa del 
desarrollo básicamente está determinado· por un cambio a 
nivel orgánico y mental; por lo que el nil\o con frecuencia 
tiene dolor de cabeza, dolor de estómago, es susceptible a 
enfermedades, es muy sensible, pasa de una etapa pre­
operatoria a una operatoria concreta. El nil\o es capaz de 
crear una serie de operaciones mentales a nivel de lógica 
infantil. A nivel psicológico también viene un cambio, por 
lo que el nii'io se encuentra irritable, emotivo o 
sentimental. 

En esta edad el nil\o tiene deseos o ganas de probar todo, 
tiene conciencia de que su mano es herramienta, por 1o que 
le gusta armar y desarmar. La motricidad se eatA 
desarrollando. 

A los seis al\os 1a pronunciación es buena, al igual que su 
forma gramatical. Le gusta plantear numerosas preguntas, 
empieza a utilizar palabras altisonantes. 

En esta etapa el nii'io es 
f1sicamente y verbalmente, 
rebelde, irritable, duro, etc. 

sumamente sensible, agrede 
puede ser muy peleonero, 
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Tienen buen apetito y man1as por temporadas, pierde buenos 
modales al comer, duerme perfectamente bien, no se 
despierta, pero es normal que tengan pesadillas, aumentan 
mucho los temores y miedos a las cosas naturales y 
sobrenaturales, hay mucho temor de que la madre muera o le 
pase algo, toma conciencia de que la mamá es protección. 

Demuestra interés en observar las características 
diferenciales entre hombre y mujer, quieren saber acerca de 
la concepción, embarazo y de la manera en cómo nacen los 
nifios. La relación con la madre se torna dificil, admira al 
pap§. Fuera de casa tiene mejor relación con los hermanos. 
La relación con los parientes se amplia. 

Muestra interés por hacer nuevos amigos, etapa donde el 
juego es en grupo y empieza a aceptar algunns normas de 
juego (generalmente juegan en pareja), si hay tres niflos 
hay problemas, hay muchos niflos con interés de ir a la 
escuela y hay muchos sin interés, hay pocos niflos que ya 
leen, generalmente están en etapa de pre-lectura o pre­
escritura. Los que ya leen tienen errores como saltarse un 
reglón, leen palabras del renglón de arriba etc. Saben 
contar del uno al veinte y tienen problemas con los nlimeros 
del once al quince. 

En esta edad el niflo es muy dado a negar su culpabilidad y 
si la llega a aceptar es utilizando un pretexto. Tiene una 
noci6n muy clara de lo que es bueno y lo que es malo; de 
acuerdo a lo permitido y no permitido. Su sentido de lo 
ajeno es débil sobre todo en los niflos muy mimados. 

En el niflo de siete afies, se produce una especie de 
aquietamiento, es mucho más tranquilo y concentrado, se 
presenta una especie de consolidación del afio 
anterior.Empiezan a tener una preparaci6n para el afio 
siguiente, es más reflexivo, empieza a haber capacidad 
critica de reflexión y razonamiento. 

Toma todo lo que ve, lo manipula y observa. con respecto a 
su motricidad gruesa; puede ser muy activo como correr o 
brincar pero también presenta periodo de tranquilidad. 

Las niflas presentan gran pérdida de apetito,a diferencia de 
los ninos que se vuelven glotones, durante las comidas 
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participan con interés en las pl6ticas comentando sus 
experiencias durante el d1a y sobre todo lo que les sucede 
a otros nifios, duermen bien, tienen pocas pesadillas, no se 
resisten para bai\arse o bien para ir al bai\o o a la cama, 
demuestran poco interés por la ropa y dejan la ropa en el 
suelo. 
Son m6s inhibidos, m6s controlados, tienen mayor 
autocontrol de sus emociones y sentimientos, empieza a 
adquirir la personalidad de otra persona. Es muy sensible y 
tiende a irse de las casas, hay un conflicto, encara los 
temores y miedos; y trata de darles soluci6n, es 
desconfiado en experimentar emociones nuevas. 

Dedica menos atenci6n en el aspecto se>rual, disminuye el 
juego sexual, comienza a entender lo que es el embarazo y 
nacimiento pero no la concepción. 

Es bastante dócil, comprensivo, cortés, amable, exige menos 
compañia de los padres y muestra interés por conocer gente 
extrai\a. 

En el proceso de lecto-escritura omite, ai\ade o invierte 
letras. Puede titubear ante palabras nuevas, son comunes 
los errores de vocales, tiende a invertir níu:neros sobre 
todo el 2, 3, 6, 7 y 9. Son capaces de realizar sumas de dos 
cifras y al final ya pueden hacer sumas de llevar y pueden 
resolver pequei\os problemas de sumar. 

Rara vez necesita castigo porque es razonador y 
responsable, tiene dificultad para tomar decisiones aunque 
no tanto como antes. La idea de bueno y malo empieza a ser 
m6s abstracta y generalizada, se empieza a tener m6s juicio 
critico ante diferentes situaciones. 

3.1.l. ASPECTO BIOLOGICO: 

En este trabajo no es objeto directo de estudio los 
elementos biol6gicos del hombre en cuanto tales, pero si es 
indispensable que el pedagogo entienda el funcionamiento de 
los 6rganos f1sicos del hombre, ya que el hombre es una 
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unidad Biopsicosocial y el aprendizaje se verá influido por 
el buen funcionamiento del organismo por l.o cual no nos 
podemos olvidar de la parte biol6gica del hombre. 

De acuerdo con el objetivo de la tesis, es importante tomar 
en cuenta l.as caracter1sticas motrices del alumno al. igual. 
que su manera de percibir los est1mulos para poder lograr 
el aprendizaje. La mayor1a de los estimules son captados 
por la vista y el o1do; los cuales hay que tomar en 
consideraci6n para el disel'lo del programa de habilidades 
intelectuales que estimulen el aprendizaje en los alumnos 
de primer grado de primaria. 

3 .1.1..1. CARACTERISTICAS MOTRICES GRUESAS: 

La compostura caracter1stica del nil'lo de seis y siete al'los 
es muy activa. Los nil'los de esta edad se encuentran casi 
constantemente, ya sea de pie o bien sentados. Es muy coman 
encontrarlos en todas partes: trepando árboles, 
arrastrándose debajo, encima y alrededor de sus estructuras 
o de otros nil'los. Sus actividades las llevan a cabo con 
mayor abandono, y con mayor deliberaci6n; es además, 
bastante probable que tropiecen y caigan en sus esfuerzos 
por dominar una actividad. 

Muestran gran preferencia por estar activos y en cambio les 
desagrada las interrupciones. En esta edad les gusta luchar 
con su padre o con un hermano, pero esto puede ll.egar a 
causarles un desastre, pues no saben cuando detenerse. En 
algunas ocasiones sus juguetes, pueden llegar a convertirse 
en una amenaza cuando son utilizados por 61. El columpio es 
uno de sus favoritos; se siente con más libertad y 
equilibrio y les gusta de sobremanera balancearse a l.a 
mayor altura posible. Les gusta construir cosas más altas 
que ellos mismos; tratan ds saltar lo más al.to qua pueden, 
sin importarles caer o rodar al suelo. 

El nil'lo a los siete anos parece ser menos explosivo que a 
los seis aunque en ocasiones demuestra repentinos 
estallidos de comportamiento. Muy pocos nil'los son más 
activos a los siete que a los seis afios y, por otro lado, 
un pequefio nümero es mucho menos activo. 
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A los siete al'los el nil'lo se vuelve más prudente en su 
manera de afrontar nuevos trabajos. Capta con mayor 
facilidad lo que representa la altura y por lo tanto se 
comporta con mayor prudencia cuando trepa y cuando juega 
por ejemplo: al jugar en una casa construida sobre un 
árbol. Suelen repetir una misma actividad hasta que la 
dominen; aunque en ocasiones presenten etapas en que s6lo 
se dediquen a un tipo de actividad, luego suelen 
abandonarla repentinamente por otra. Con respecto a sus 
jueqos al aire libre en ocasiones se muestran muy activos; 
corren, brincan, saltan, etc. En otras se contentan con tan 
solo caminar o bien conversar con las personas que lo 
rodean en ese momento. 

3.1.1.2. CARACTERISTICAS MOTRICES FINAS: 

A los seis al'los, el nil'lo es tan activo tanto en posici6n 
sedente como de pie. Lleva acabo una gran actividad oral; 
muerden mascan o golpean su lápiz contra sus labios. La 
mirada y la mano funcionan ahora con menor rapidez que en 
af\os anteriores. 

Toca, manipula y explora todos los materiales. Les gusta 
participar en todas las actividades que se le presenten. 
Puede desplazar su mirada con mayor facilidad y de hecho, 
lo hacen frecuentemente mientra$ trabajan. El ambiente que 
los rodea los distrae fácilmente y eus manos pueden 
continuar trabajando mientras contemplan la actividad de 
otro u otros. 

A los siete al'los, la postura es más tensa y más unilateral 
que a los seis. El nil'lo es capaz de mantener la misma 
posici6n durante más tiempo. se sienta con la cabeza hacia 
adelante; mientras escribe o escucha, apoya con frecuencia 
la cabeza sobre el brazo que en ese momento tenqa libre. 

Su presi6n en la mano aunque r1gida, se afloja de pronto y 
es propenso a dejar caer repentinamente el lápiz mientras 
trabaja. 

El nil'lo a esta edad empieza a preocuparse más por lo 
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tamaf\os relativos, sobre todo en su escritura, aunque ésta, 
va disminuyendo a medida que adelanta. Los movimientos 
periféricos le distraen menos que a los seis anos. Su tarea 
le absorbe y mantiene la mirada dentro de su mismo ángulo. 
Todavía a esta edad tiene gran inclinaci6n a tocar todo lo 
que ve y a tomarlo en las manos y manipularlo. 

J.1.1.3. VISION: 

La lectura es un complejo acto visual que depende de 
ciertas habilidades; si éstas son inadecuadas y el 
estudiante no puede interpretar lo que ve, entonces la 
lectura y la escritura serán afectadas. 

La visi6n es un proceso cognoscitivo que nos capacita para 
observar un objeto y, no s6lo identificarlo, sino también 
determinar su naturaleza, tamaf\o, distancia, movimiento, 
textura y todo lo que pueda ser determinado por la 
inspecci6n visual. Este complejo proceso intelectual 
proporciona el 70%-80% de la informaci6n necesaria para el 
aprendizaje. 

El desarrollo de la visi6n se presenta como un elemento 
esencial en el crecimiento infantil. La evaluaci6n final no 
se da aisladamente, sino en conjunci6n e interacci6n con 
las funciones sensorio-motrices. 

Las principales áreas de desarrollo que afectan el 
aprendizaje son: 
-Funciones Viso-motrices, habilidades indispensables para 
interpretar correctamente y/o reproducir lo que se ha 
observado. Tales funciones incluyen: 

-percepci6n de la forma; la deficiente percepci6n 
formal ocasiona que una persona no vea ni entienda 
las cosas como lo hacen los demás. El tamano y la 
forma de un objeto no tienen consistencia ante sus 
ojos: una palabra que conozca bien en una forma puede 
parecer nueva si es presentada en otro contexto. De 
esta manera, el individuo puede ser engaftado 
constantemente por sus sentidos. El aprendizaje de la 
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lectura y el manejo de cualquier s1mbolo se hará 
sumamente dificil. 

-discriminación entre foco (figura) y campo; una 
persona sin esta habilidad parece desorganizada y 
manifiesta una notable falta de atención ante el 
trabajo que tiene en mano. La deficiencia en esta 
habilidad ocasiona una pobre elaboración de escritura 
porque no es capaz de seguir el estimulo de una linea 
ya trazada¡ puede, también dar síntomas de descuido 
y de incapacidad para encontrar objetos evidentes. 

-memoria visual; la escasa memoria visual impide y 
retarda todo el trabajo escolar; bloquea la evocación 
del material recién leído, ocasiona la comisión de 
mültiples errores en la copia de escritos. La mayor1a 
de los nifios compensan la deficiencia haciéndose más 
lentos en su aprendizaje para evitar errores. 

-Relaciones Espaciales y Organización, dificultades en 
estas áreas bloquearán el trabajo académico, sobre 
todo en las secuencias. Un nifio, por ejemplo ante la 
palabra "perno", la observa como "perro" y la 
pronunciar! "pena". 
Afecta, igualmente, a la aritmética porque impide el 
recuerdo de los procesos implicados en problemas de 
multiplicación o división. Probablemente afectará la 
lectura de mapas o el aprendizaje de símbolos de 
medida, asi como el trabajo de escritura y lectura de 
mapas o el aprendizaje de símbolos de medida, asi como 
el trabajo de escritura y lectura de izquierda a 
derecha. 

-Direccionalidad, la problemática en esta área ocasiona 
confusión en la dirección (izquierda-derecha, arriba­
abajo, frente-detrás); las letras y nümeros, incluso 
de imágenes, pierden consistencia ante sus ojos. 
Probablemente se confundirá la "B" con la "D"; "ERA" 
con "ARE", etc. 

-coordinación ojo-mano, las dificultades en la 
coordinación ojo-mano generalmente se relacionan con 
una deficiente coordinaci6n motriz gruesa: problemas 
para ejecutar tareas simples hogarefias (vestirse, por 
ejemplo), incapacidad para participar de 
deportes,contar, escribir o pintar.Tales deficiencias 
ocasionan un denigrado auto-concepto por no cumplir 
las expectativas de padres, maestros y compafieros. 
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-Habilidades Visuales, necesarias para mover, enfocar y 
coordinar los ojos. Incluye: 

-movilidad ocular: una persona con deficiencia en el 
control del movimiento ocular leerá despacio e 
ineficiente,necesitando emplear el dedo para seguir la 
linea, tiende a saltar u omitir pequenas palabras o, 
incluso, oraciones obligándose a releer lineas o 
frases. 

-Amplitud acomodativa y flexibilidad: el enfoque 
defectuoso ocasionará visión borrosa al leer o 
escribir, tendencia a leer a más cercanía de lo 
normal (JO cms.). La fatiga visual se presentará 
frecuentemente (excesivo parpadeo). La persona tiende 
a evitar el trabajo de cerca y se observa ineficacia y 
lentitud en el copiado. 

-Integración sinocular: ante una deficiencia en esta 
área, la persona normalmente se fatiga o se agita; los 
ojos tienden a enrojecerse, se cubre o cierra un ojo 
para compensar el defecto de no emplear ambos ojos 
simultánea y coordinadamente. Asume posturas impropias 
o muy inclinadas al leer o escribir, evita todo 
trabajo de cerca. 

-Integraci6n Intermodal, es la habilidad de relacionar y 
transferir un estimulo de un sistema sensorial a otro: 
táctil a visual, auditivo a visual, o visual a kinestético. 
La dificultad en cualquier sistema ocasiona mucha confusi6n 
en el salón de clase (es como ver una película con el 
sonido desincronizado) • La confusi6n perceptual es uno de 
los elementos más distractores, pues el aprendizaje 
consiste en tomar lo que se ve, se oye y se toca, para 
desarrollar un concepto consistente y significativo basado 
en la experiencia presente y pasada. 

Las organizaciones alternativas son a menudo posibles ya 
que la mayoria de las personas han estado percibiendo 
objetos toda su vida y se inclinan a tomar sus poderes de 
percepci6n como cosas garantizadas. Parece la cosa más 
natural del mundo que al abrir nuestros ojos aparezcan ante 
ellos objetos familiares. 

El proceso de la percepci6n no plantea un misterio para las 
personas promedio. Es s6lo cuando dos personas están en 
desacuerdo sobre la percepci6n de alguna cosa, que se 
percatan que el proceso es subjetivo, después de todo, pero 
aün en este caso, cada persona está inclinada a pensar que 
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su percepci6n es la que está correcta ya que ésta ve la 
cosa real y que la otra persona la percibe en forma 
defectuosa. 

La persona promedio, ante la alternativa de perder uno de 
sus sentidos se aferrar1a probablemente hasta el final al 
sentido de la vista. Es cierto que la visi6n nos da un 
conocimiento más parecido y extensivo del mundo exterior 
que cualquiera de los otros sentidos. Para producir el 
estimulo del tacto, el estimulo debe estar en contacto, o 
casi en contacto con la piel. Los receptores de la piel nos 
proporcionan escasa informaciOn exacta acerca de la forma, 
tamaño y localizaci6n de los objetos y sus propiedades. Las 
distancias a las que podemos recibir los est1mulos sonoros 
son bastante limitados, ordinariamente a una milla o dos 
cuando mucho. Una de las ventajas del o1do sobre la visi6n, 
estriba en que las ondas pueden viajar a través de las 
paredes y dar vueltas a las esquinas. Pero nuestro poder 
para localizar los objetos sólo por el o1do es muy limitado 
y nada digno de confianza. El sentido del olfato meramente 
nos anuncia la presencia o ausencia de ciertos objetos que 
pueden ser localizados y completamente reconocidos s6lo por 
medio de la visión. 

El mecanismo de la vista: El ojo tiene casi una analog1a 
completa de la cámara ordinaria. Ambos tienen una pel1cula 
sensitiva en el fondo y un sistema 6ptico para enfocar 
sobre ella una imagen. El sistema óptico incluye la c6rnea 
transparente en el frente los lentes y los fluidos que 
llenan el globo del ojo. Todas estas partes contribuyen a 
la flexi6n de los rasgos luminoso de tal manera que 
produzcan sobre la retina una imagen en miniatura de la 
escena exterior. Los lentes son la tlnica parte variable 
6pticamente. Sus curvaturas están reguladas por el mtlsculo 
ciliar adherido al rededor de sus bordes. Los objetos más 
cercanos requieren mayor redondeo, y los objetos lejanos 
una curvatura más plana a fin de proporcionar una imagen 
precisa sobre la retina. Un elemento en la parte delantera 
de los ojos, es el iris, parte coloreada de los ojos, que 
regula el tamaño de la pupila. Corresponde al diafragma de 
la cámara y tiene el mismo propósito que es regular la 
claridad de luz que puede penetrar al ojo. En la 
iluminación mas pobre, la pupila puede ser quince veces más 
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qrande en área, que en la ilwninaci6n más brillante. 
Gracias a las dos clases de receptores realmente tenemos 
dos ojos en uno; uno para la ilwninaci6n normal y fuente de 
la luz del dia y el otro para la penumbra y la visi6n 
nocturna. Los conos no son sensitivos a las luces muy 
débiles y las luces muy fuertes son demasiado para los 
bastoncillos, los cuales crecen en sensibilidad debido al 
aumento de una substancia qu1mica llamada purpura visual. 
La vitamina A es esencial para la formaci6n de la purpura 
visual. Uno de los primeros sintomas de la deficiencia de 
la vitamina A es la ceguera nocturna, que es m6s coman da 
lo que se supone y puede ser responsable de muchos 
accidentes nocturnos en la carretera. 

Cuando un receptor tan complejo como el ojo es estimulado, 
cada una de los varios millones de célula!I receptoras 
responden a la enerq1a que sobre ella actüa. cada una, mas 
o menos en forma independiente, envia impulsos al cerebro 
excitando ahi los elementos propios que le corresponden. 

La Retina; la constituci6n de la pelicula sensitiva del 
fondo es extremadamente delqada y transparente pero aun 
asi contiene ciertas estructuras muy elaboradas. Existen 
varias capas de células nerviosas y sus materiales de 
soporte. Las células receptoras son de dos clases, conos y 
bastoncillos diferenciados por su forma. Hay dos puntos en 
la retina que son de interés especial. Uno es el punto 
ciego sitio donde las fibras nerviosas dejan el ojo para 
entrar al nervio 6ptico. Aunque pequefto sobre la ratina el 
punto "cieqo" cubre una porci6n considerable del campo 
visual. La cabeza de un hombre puede desaparecer a una 
distancia de 15 a 20 pies si su imaqen cae sobre el punto 
ciego de un ojo mientras el otro está cerrado, 
Afortunadamente, en la visi6n normal, una parte sensitiva 
de una ratina cubre cualquier objeto que cae dentro del 
punto cieqo de la otra retina. Sin embarqo, si cualquier 
cosa destruye la visi6n de un ojo, incluso los objetos aás 
qrandes que caiqan en el punto ciego del otro ojo no serán 
vistos. 

El otro punto importante en la retina es la fovea la cual, 
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es una pequel\a depresi6n directamente !tras de la pupila. 
No contiene bastoncillos, s6lo conos que son más delgados 
que en otra parte y que están agrupados en forma 
amontonada. El resultado es que tenemos la visi6n más 
perfecta en la f ovea, donde se pueden ver las distinciones 
más delicadas. Se lleva a cabo la mayor parte de nuestra 
visi6n con esta pequel\a regi6n, volviendo los ojos hacia un 
objeto de interés para colocarlo dentro de la regi6n 
foveal. 

Un nil\o presbite tendrá dificultad en la lectura. 
Un nil\o miope no será capaz de ver lo que está escrito en 
el pizarr6n, o lo que está pegado en la pared. 
Un nil\o visco será burlado por sus compal\eros de clase. 
Un nifto con cataratas tendrá una imagen borrosa del aundo 
que le rodea. 
Todas estas condiciones deben de ser corregidas. 

Todos somos ünicos e irrepetibles con limitaciones propias, 
pero en la medida que se pueda hay que proporcionarle al 
nil\o las herramientas necesarias para que aprenda. Un nil\o 
con problemas en la vista puede perder mucho si no es 
atendido. 

Se podr1a decir que hasta un BO\ del trnbajo en un sal6n de 
clases necesita de la visi6n. 

El ver bien o tener buena vista es diferente a tener una 
buena visi6n. Al hablar de visi6n nos referimos a que se 
sabe que es lo que se ve. 

El Dr. Stephen Chaste, Director de "Family Vis ion cara 
center" de Torrance, California; menciona ocho habilidades 
necesarias para tener buena visi6n. Estas se enumeran a 
continuaci6n: 
- mover los ojos fácilmente en forma. 

usar los dos ojos juntos. 
- enfocar loa ojos. 

percepci6n de la profundidad. 
- habilidad de ver claro. 

presentar atenci6n con los ojos. 
- coordinaci6n oculo-manual. 
- visualizar las cosas. 
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Al tener buena visi6n el conocimiento se logra de una 
manera fácil y confortable. 

J.1.1.4. AUDICIÓN: 

La audici6n se refiere a la acci6n de o!r. O!r significa: 
"Percibir con el oldo los sonidos" (26), pero para el 
aprendizaje no basta con la captaci6n de sonidos, es 
indispensable que esos sonidos que se captan se puedan 
interpretar adecuadamente. 

El que una persona oiga bien facilita su aprendizaje, la 
mayor!a de la informaci6n que adquirimos es po?' 11edio de la 
vista y el oldo. 

Quien no puede olr bien, al igual que quien no ve bien, 
tiene más limitaciones para aprender, ya que quien no oye 
bien tiene dificultad para o!r a los maestros y campaneros 
de clase, tendrá problemas para pronunciar nueva• palabras 
y nombres correctamente. Hay un alto nlimero de ninos que 
entran a la educaci6n primaria con problemas de audici6n 
que no han sido detectados. 

Gran número de personas sufren deficiencia auditiva desde 
su nacimiento y no es detectado hasta despuAs. Inicialmente 
estas personas tienen problemas con el lenguaje aaterno. A 
través de la capacidad auditiva el sujeto se vincula a su 
medio ambiente. Es el segundo de los sentidos en el cual me 
apoyan los hombres. 

La percepci6n auditiva es la diecriminaci6n consciente de 
loe sonidos. 

El sonido tiene tres caracter!sticas: 
- frecuencia - intensidad - tiempo 

La frecuencia se encarga de proporcionar el tono del 
sonido, la intensidad se refiere a la sonoridad y el tiempo 
a la duraci6n. 

El sentido auditivo tiene los mecanismos propios para 

(26) piccionario de la Lengua EspaOola. p.944 
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interpretar estos tres aspectos. Cuando fallan los 
mecanismos y no pueden discriminar los sonidos se da un 
problema auditivo. 

El problema de audición es un deterioro en la capacidad 
auditiva que afecta de forma directa la capacidad del 
hombre para hablar y desarrollar los lenguajes, lo que 
influye en su comunicación con el medio. 

En la fase prelengual de los 7 a los 16 meses 
aproximadamente donde se presenta el balbuceo y farfullo, 
hay grandes dificultades si existe una falla ya que no se 
presenta un desarrollo del lenguaje, pero cuando la falla 
de la audición es en la etapa lingual de 1 a 5 afies, el 
niflo podrA articular algunas palabras. Cuando hay fallas en 
la etapa prelingual cuesta trabajo la comunicación externa, 
ya que no hay un desarrollo del lenguaje interno. 

El conocimiento se capta por medio de los sentidos, por lo 
cual hay que estar conscientes de que si nuestros sentidos 
no estAn bien, la información captada puede sor alterada o 
incompleta, por lo tanto no hay que dejarlos pasar de 
largo, hay que estar al pendiente de su buen funcionamiento 
para que el aprendizaje sea mAs eficaz. 

3.1.2. ASPECTO PSICOLOGICO: 

"Puede formularse una definición muy general de los 
principales intereses cient1ficos de Piaget en una Qnica 
oración: Estll interesado sobre todo en la investigación 
técnica y experimental del desarrollo cualitativo de las 
estructuras intelectuales."(27) 

Piaget tuvo gran inter6s por lo que as la inteligencia, el 
estudio de la inteligencia ea una caracter1stica 
sobresaliente del trabajo de Piaget, sin embargo se 
interesó también por la percepción, actitudes morales y 
otros sistemas de valores, e incluso de la motivaci6n. En 
cuanto a la percepci6n, gran parte del valor que tiene para 
Piaget como objeto de estudio, radica en la posibilidad de 

(2"/) FLAVELL,J.H. Lo Psieolpg1a Eyolutiva de Jeon Piaget. 
p.35 
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compararla y contrastarla con la inteligencia.Para Piaget 
en su estudio, los valores y las actitudes son vistos como 
sistemas cognitivos" (28), los cuales en las etapas 
posteriores del desarrollo están incluidos en la misma 
organizaci6n formal que las conquistas más claramente 
intelectuales y por otro lado la motivaci6n es tratada casi 
exclusivamente en términos de motivaci6n para la adaptaci6n 
intelectual. 

como introducci6n al aspecto Psicol6qico del nino de 6 a 7 
anos se esboza brevemente la taxonomia de los periodos de 
desarrollo de Piaqet, sintetizando los aspectos importantes 
de cada periodo para poder ubicar al alumno de primero de 
primaria. "La palabra periodo es usada para designar las 
principales épocas del desarrollo y etapa para las 
subdivisiones mL\s pequellas de esas épocas."(29), cuando 
resulta necesario se utilizan también las palabras 
subperiodo o subetapa. 

Piaget marca 3 periodos: El periodo de la inteligencia 
sensorio-motora que va desde el nacimiento a los 2 anos. 
El periodo de preparaci6n y organizaci6n de las operaciones 
concretas en donde profundizaremos y que abarca de los 2 a 
los 11 anos, ya que dentro de este periodo se encuentran 
los alumnos de primer ano de primaria. El tercero y Ultimo 
periodo al que hace referencia Piaget es el de las 
operaciones formales que abarca de los 11 a los 15 aftas. 

Periodo de la inteligencia sensorio-motora; durante este 
primer periodo el nino pasa "del nivel reflejo de completa 
indiferenciaci6n entre el yo y el mundo propio del recién 
nacido a una or9anizaci6n relativamente coherente de las 
acciones sensorio-motoras ante su ambiente inmediato".(30) 
La organizaci6n mencionada es práctica ya qua •• refiere a 
simples ajustes perceptuales y motores a la• co•as, antes 
que la manipulaci6n simb6lica de las miama11. E•ta par.lodo 
comprende aeis etapas, las cuales en algunoa casos 
presentan subetapas. 

La etapa uno, abarca el primer mes de vida, el nino va 
mostrando un poco m!\s de reflejos que loa que muestra al 
nacer. 

(28) ibidem •. p.35 
(29) llim... 
(30) ~ p.105 
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La etapa dos, abarca del primer mes al cuarto mes, en donde 
las diversas actividades reflejas comienzan a sufrir 
modificaciones independientes vinculadas con la experiencia 
al igual que empiezan a coordinar unas con otras en formas 
complejas. 

En la tercer etapa, que va desde el cuarto mes hasta el 
octavo, el infante empieza n efectuar acciones orientadas 
hacia los objetos y hechos independientes de su propio 
cuerpo. Surgen las primeras tentativas de reproducir una y 
otra vez los efectos ambientales lo cual es una especie de 
preanuncio de la intencionalidad del bebé. 

En la etapa cuarta, del octavo mes al afio, la 
intencionalidad ya es clara, como se puede ver en las 
primeras secuencias de acción de medios-fin~s. En esta 
etapa el nif\o se limita a emplear como medios en algunas 
situaciones, nuevas pautas de comportamiento habituales. 

La siguiente etapa, la quinta, va del af\o al af\o y medio en 
donde el nif\o experimenta con el fin de hallar nuevos 
medios y parece perseguir por primera vez la novedad. 

La última etapa dentro de este período es la sexta en donde 
el nifio comienza a hacer representaciones internas, 
simb6licas de problemas sensorio-motores, comienza a 
inventar soluciones mediante conductas implícitas, con esto 
el nifio se está preparando para ingresar al periodo 
preoperacional. 

Período de preparación y organización de las operaciones 
concretas. Este período abarca del segundo af\o de vida 
hasta los once af\os y tiene dos subper1odos: 
1) El de las representaciones preoperacionales. 
2) El de las operaciones concretas. 

Representaciones operacionales: el nif\o en este subperíodo 
hace sus primeras tentativas relativamente desorganizadas y 
vacilantes a fin de enfrentarse con el nuevo aundo de los 
símbolos. 

Operaciones concretas: la organización perceptual que el 
nif\o tiene del medio va adquiriendo poco a poco estabilidad 
y coherencia, en virtud de la formación de una serie de 
estructuras cognitivas llamadas agrupamientos. El nifto 
comienza a •aprender" racional y bien organizado al 
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adaptarse, Ya tiene un marco de referencia conceptual y 
ordenado que aplica de modo sistemático al mundo de los 
objetos que está a su alrededor. 

Periodo de operaciones formales: abarca de los 11 a los 15 
afies, aqui hay una reorganización. El adolescente en este 
periodo ya puede enfrentarse tanto a la realidad que se le 
presenta, como a la posibilidad pura, ya que hay un 
pensamiento lógico y abstracto. Aqu1 ya hace una distinción 
de la realidad y las posibilidades que puede haber. 

Después de haber esbozado la división que hace Piaget, se 
profundizará en la transición del pensamiento 
preoperacional, y las operaciones concretas para poder 
entender la estructura intelectual del nifio de primer afio 
de primaria. 

"Durante el subper1odo preoperacional, el nifio, que habia 
sido un organismo cuyas funciones más inteligentes eran los 
actos sensorio-motores manifiestos, es transformado en otro 
cuyas cogniciones superiores son manipulaciones de la 
realidad, interiores, simbólicas" (Jl). Piaget dice que el 
infante en esta edad no posee la función simbólica lo que 
hace referencia a la genuina distinción entre significante 
y significado, el nifio no puede evocar interiormente un 
significante es decir una palabra o imagen que hagan 
referencia a un hecho que no está percibiendo, es decir que 
esta ausente. 

La inteligencia representacional tiene grandes diferencias 
con la función senso-motora debido a la posesión de la 
función simbólica, ya que la inteligencia sensorio-motora 
solo es capaz de ligar, una por las acciones sucesivas o 
los estados perceptuales con los que se relaciona, además 
la inteligencia sensorio-motora por ser una inteligencia de 
acción está limitada a la persuasión de metas concretas de 
la acción antes de la büsqueda del conocimiento. El 
pensamiento representacional en cambio con el tiempo puede 
extender mucho más allá de los actos presentes, concretos 
del ambiente. "lo fundamental de esta libertad respecto de 
la realidad concreta es la manipulación simbólica de 
entidades que no son ni siquiera representables mediante 
imágenes, por no decir tangibles• (32). 

(31) 1!W!l.. 
(32) ~ p.170 



-65-

La posssi6n y el uso de la funci6n simb6lica, la capacidad 
para diferenciar significantes de significados y el acto de 
referir unos a otros dan lugar a una forma cognitiva cuyas 
potencialidades van mucho mó'ls allá de todo lo que pueda 
encontrarse en la inteligencia sensorio-motora. 

El siguiente punto concierne al camino por el cual el 
infante pasa a esta nueva forma de cognici6n. "Piaget 
sostiene que el niño adquiere la funci6n simb6lica a través 
de desarrollos especializados de la asimilaci6n y, en 
especial, de la acomodaci6n. 11 (33) Un importante producto 
del desarrollo de la funci6n acomodativa, es la imitaci6n, 
es decir algún hecho externo del sujeto le sirve como 
modelo, la imitaci6n como modelo es lo que le representa al 
niño sus primeros significantes ya que puede representar 
interiormente el significado ausente. El crec'.miento y el 
refinamiento de la capacidad de imitar con el tiempo 
permiten al nif\o hacer imitaciones tanto internas como 
externas, ya que puede imitar en el pensamiento imitaciones 
hechas en el pasado sin realizarlas concretamente en la 
realidad. "Esta imitaci6n interna toma la forma de una 
imagen, toscamente definida y esta imagen constituye el 
primer significante:"(J4) 

Una vez que el nifio es capaz de evocar imagenes 
significantes, las puede emplear como esbozos anticipadores 
de las acciones futuras. El niño s6lo asimila los objetos y 
se acomoda a ellos en el campo perceptual inmediato, al 
mismo tiempo lleva una serie adicional de asimilaciones y 
acomodaciones, debe asimilar los datos presentes al 
significado ausente y también acomodarse a este último por 
medio de la imagen imitativa. 

"La diferencia fundamental entre el equilibrio sensorio­
motor y el equilibrio representativo es que, en el primero, 
la asimilaci6n y la acomodaci6n siempre tienen lugar en el 
presente, mientras en el segundo las asimilaciones y 
acomodaciones anteriores siempre se mezclan con las 
presentes. Es verdad que ya el mismo esquema sensorio-motor 
es el pasado que actua sobre el presente, pero la acci6n no 
est6 situada en el pasado del mismo modo en que lo est6, 
por ejemplo, un recuerdo evocado a diferencia de un h6bito. 
Por otra parte lo que caracteriza la representaci6n es que 

(3 3 ) is!.run... 
(34) ~ 
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las acomodaciones anteriores persisten en el presente como 
"significantes", y las asimilaciones anteriores como 
"significados". De este modo la imagen mental, la 
continuación de acomodaciones anteriores, interviene como 
simbolizador tanto en la actividad lüdica como en la 
conceptual gracias a lo cual los datos presentes pueden 
asimilarse a los objetos percibidos meramente evocados, es 
decir a los objetos que ya han tomado significados 
proporcionado por asimilaciones anteriores. En el plano 
representativo, las acomodaciones son as1 bifacéticas: 
presentes (acomodaciones simples) y pasadas (imitaciones e 
imágenes representativas), y lo mismo puede decirse de las 
asimilaciones, que son presentes (incorporaci6n de datos a 
esquemas adecuados) y pasadas (conexiones establecidas 
entre estos esquemas y otros cuyo significados son 
meramente evocados y no provocados por lF. percepción 
presente):" (35). 

En esta etapa el nil'lo presenta dificultades al tratar de 
conocer simb6licamente el mundo, como resultado de las 
complicaciones de la asimilación y la acomodación que 
acabamos de describir. El nif\o no s6lo debe, como en el 
pasado, equilibrar asimilaciones y acomodaciones 
relacionadas con el campo presente; también debe tratar de 
equilibrar las relaciones con los esquemas evocados 
simbólicos. El nil'lo evoca en el juego simbólico y en la 
imitación diferida, los conceptos que se esfuerza por 
formar en el temprano pensamiento preoperacional adaptados 
y los primeros signos lingü1sticos que adquiere del medio 
social. 

Piaget menciona dos observaciones importantes: •El 
pensamiento representacional no comienza ni resulta de la 
incorporación de signos verbales del ambiente eocial.•(36) 
Los primeros significantes son s1mbolos privados, no 
verbales, que aparecen hacia el fin del desarrollo 
sensorio-motor y cuya evolución hemos descrito en términos 
de la internalización de la imitación en la fonaa de 
imágenes significantes. No es la adquisición del lenguaje 
la que da lugar a la función simbólica es una adqui•ición 
muy general y b11.sica que hace posible la adquisición de 
s1mbolos privados y de signos sociales. 

(35) ibidem •. p.172 
(36) iJkm... 
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"El lenguaje es el vinculo por excelencia de la 
simbolizaci6n, sin el cual el pensamiento nunca aer1a 
realmente socializado, y por lo tanto 16gico. • (37). El 
pensamiento dista mucho de ser algo puramente verbal, sin 
embargo el lenguaje será una enorme ayuda para el 
desarrollo subsecuente de la funci6n simb6lica. 

El nii'lo en el periodo preoperacional es egocéntrico en 
relación con las representaciones. 

3.1.2.l. LENGUAJE: 

Al hablar de Lenguaje nos vamos a basar en la. Psicolog1a 
Evolutiva de Jean Piaget. 

El Lenguaje se va desarrollando poco a poco, empezando 
primero por las vocalizaciones y chillidos, de ahi se pasa 
a los sonidos y adquisici6n del léxico; en donde ya 
intervienen palabras y conceptos. En las primeras fases del 
desarrollo del lenguaje se van descubriendo reglas del 
lenguaje. 

Para el aprendizaje del lenguaje los adultos contribuyen de 
una forma muy eficaz. 

El Lenguaje se va haciendo más organizado para la 
trasmisi6n de informaci6n, después de los cinco ai\os 
todavia quedan muchos progresos que realizar y el lenguaje 
va ocupando un papel cada vez más importante dentro de la 
actividad cognitiva, papel que será de especial importancia 
dentro del periodo de operaciones formales. 

·La adquisici6n del lenguaje es lo que marca el cambio al 
periodo preoperatorio. Toda la etapa anterior fue una 
preparaci6n para llegar al lenguaje. 

La aparici6n del Lenguaje y de la representaci6n en 
general, amplia enormemente el conocimiento del mundo, pero 
no de una forma inmediata sino que va a ser precisa una 
larga reconstrucci6n de los conocimientos del mundo, 
reconstrucci6n que va a durar muchos ai'los, hasta el final 
de la adolescencia. 

(37) ibidem •. p.173 
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En el cambio de una etapa a otra prevalecerlin los 
siquientes factores: Aparece el Lenquaje y aprende a actuar 
sobre las cosas y a prever sus comportamientos. Al ampliar 
el conocimiento el nil\o empieza a construir procedimientos 
para organizar el mundo. Empieza a descubrir los principios 
de la lógica. EL mundo va conformando un sentido cada vez 
mlis preciso y paralelamente aumentan las posibilidades de 
actuar sobre él, hay una nueva manifestación de 
egocentrismo. Este egocentrismo va ir desapareciendo poco a 
poco. 

En el periodo concreto el nifio va creando un esquema verbal 
que esté a mitad del camino entre un esquema sensorio-motor 
y uno conceptual. Ya en esta etapa hay variabilidad del uso 
de las palabras y por lo tanto del significado. A medida 
que el pensamiento representativo se desarrolla, el 
lenguaje se usa para evocar hechos y luego para descubrir 
objetos y acciones. 

3.1.3. ASPECTO SOCIAL: 

A los seis al\os el nil\o presenta ciertos cambios, es en 
esta edad cuando los nil\os comienzan a ser impetuosos y 
combativos en las conductas que manifiestan. Al llegar al 
sexto afio de vida se dan cambios fundamentales tanto 
psicol6gicos, como somáticos, que influyen en la vida 
social del nil\o. 

3.1.3,1, ADAPTACION: 

El nil\o a los seis al\os teme a los seres imaginarios as! 
como también a los seres y fantasmas que atraviesan las 
paredes. Por lo mismo trata de luchar contra estas 
criaturas, llevando a cabo juegos con brujas y duendes en 
la obscuridad, mas esto, no quiere decir que ya haya 
dominado su terror a la obscuridad. Alqunos niftos de esta 
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edad, llegan a tener miedo a Dios y creen que Dios ve todo 
lo que hacen. Muestran un temor anAlogo a las deformidades. 
El miedo que empiezan a sentir de que algo le pueda llegar 
a suceder a su madre desde aftas atrae persiste a los seis 
anos e incluso ahora sienten temor de que su madre pueda 
morir. Otro de los temores, que a menudo siente, es el 
miedo al mAs pequefto dafto corporal que le pueda llegar a 
ocurrir. Este miedo desaparece más tarde cuando est4 en 
condiciones de cuidar de su propias heridas. 

Con la reorientación espacial que experimenta el nifto de 
seis años, adquiere mayor conciencia de regiones superiores 
e inferiores. En especial, los varones tienen con 
frecuencia miedo al sótano. La presencia de otro ser humano 
o de un animal es especialmente necesaria en esta etapa, 
cuando hay que dominar el temor al sótano, o permanecer a 
solas en el piso de la casa. La presencia de la luz basta a 
veces para apaciguar los temores, pero esto no sucede antes 
de los seis afias. 

Existen también "temores espaciales'' como el miedo a llegar 
tarde a la escuela, que puede aparecer en alqunos ninos que 
han sufrido una reacción excesiva ante una experiencia de 
llegada tarde. Un temor provocado por una sola experiencia 
es algo muy comün a los seis afies, pero esto no suceder!a 
si el nifto no fuera susceptible a ese estimulo especifico. 

Comprender el mecanismo de los temores es imperativo para 
los padres de un nifto de seis aftas. Puede pensarse que los 
temores se "introducen" cuando el nif'io adquiere conciencia 
de algo que no puede comprender o dominar. su primera 
reacción consiste en apartarse. Esta etapa de fuga puede 
durar desde unos cuantos minutos, hasta varios meses. 
Después, ya m~s capacitado, el nifto atraviesa un periodo en 
el que se aproxima a esa situación en forma compulsiva. con 

· mucha frecuencia las experiencias llegan al nillo 
prematuramente. Esto no quiere decir que el nillo debe 
llevar una vida aislada. AdemAs no se les debe obligar a 
esta edad a acumular lecturas de grandes p6rrafos en au 
cerebro, cuando sólo tienen capacidad para algunas letras o 
palabras. Hay situaciones que el nillo no puede dominar por 
s1 solo. 
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Los sueflos del niflo de seis afies, tienden a extremos 
bastante opuestos; animales salvajes como osos, leones o 
serpientes que no solo entran en su cama sino que le 
muerden y le persiguen. El más común de los elementos con 
el que sueña es el fuego, ya que en muchas ocasiones suena 
que se incendia su casa. Quizás suefle también con el trueno 
y el rayo o la guerra. Las niflas, en especial, suef\an con 
hombres malos que se aparecen en las ventanas o quizás esté 
dentro de sus habitaciones, escondidos bajo algún mueble. 
Los seres humanos ocupan ahora mayor lugar en los suef\os 
del nifio; ya que sueña con sus padres, sus hermanos, con 
sus compañeros de juego, o consigo mismo en relación con 
otra gente.Las niñas quizás sueñen que la madre ha muerto o 
está herida. También los niflos a esta edad pueden llegar a 
sofiar que los padres los han adandonado y están solos en 
casa, con el perro. Pero cuando sueñen con ses compaf\eros 
de juego, sueñan con cosas felices, con fiestas o 
diversiones en la playa. con mucha frecuencia r1en mientras 
duermen, o bien hablan en voz alta. En suefios llama a su 
madre, a sus hermanos y a sus compafieros. 
Las pesadillas son ahora menos comunes que a los cinco 
afies, aunque hay niflos que siguen sufri.éndolas sin poder 
decir con que suefian durante su transcurso. Si despierta, 
el nifio de seis afies es capaz, por lo general, de ir a la 
cama de los padres a buscar consuelo. 

Experimenta un mundo exterior nuevo, donde hay normas y 
reglas diferentes a las de casa. Se presenta un conflicto 
entre las autoridades de la escuela y las de la casa. 

A los seis años se interesa por el matrimonio, el origen de 
los bebes, el embarazo, el nacimiento, el sexo opuesto y el 
papel da cada sexo. 

A los siete afies hay en el niflo un ligero retorno de los 
temores de los seis afies, por lo general afronta la vida 
con valent1a y con decisión de conquistarla. Aun tiene 
miedo de pelear, de fracasar, teme a que otros le 
encuentren fallas. Puede presentar aun algún temor a la 
obscuridad. Ya pide que se apaguen las luces en algún 
cuarto de la casa. El estar fuera de casa con sus padres le 
causa alegria, sobretodo después de obscurecer. Es la mejor 
época para ayudarle a orientarse en la obscuridad. A pesar 



-n-

de que no le teme al fuego mismo, se puede presentar un 
interés compulsivo por todo lo que se refiere al fuego. 
Domina ya a esta edad los temores especiales en la casa: ya 
no tiene miedo a los sótanos y azoteas, domina su temor 
cuando se le pide que realiza una tarea especifica. Las 
niflas presentan temor de que los hombres las maten. Los 
sueftos cuando llegan a ser de terror se relncionan 
inmediatamente con lo visto en la televisi6n o alguna 
lectura o cuento que se les platic6. 

El niflo de seis aflos es el centro de su universo, tiene la 
necesidad y busca ser el primero y mejor en todo.Quiere 
ganar, cree que la manera en que hace las cosas es la 
correcta y busca que los demás actuen igual que él. No 
acepta criticas ni el perder. Busca agradarles a los demás 
para agradarse a si mismo. 

A esta edad el niflo adquiere seguridad cuando el maneja o 
tiene el dominio de la situación, presta especial interés a 
sus pertenencias. 

"Cuando el mundo exterior incide adversamente sobre su 
personalidad, es empecinado, obstinado, poco razonable y se 
atrulla fácilmente. Remolonea, se desalienta, presta poca 
atención o se excita excesivamente, en especial cuando 
establece la relaci6n entre él y algunos acontecimientos 
especiales. El elogio es el 0.nico de estos que puede 
absorber con facilidad." (JB) 

Todav1a se presentan casos de niflos que en esta edad 
mantienen una conversaci6n consigo mismos. Presta mucha 
atenci6n a la forma en que se comportan sus amigos y juzga 
si está correcto o no. 

"Su sentido de sl mismo se está edificando tambi6n debido a 
sus riflas con la madre y su creciente separaci6n da ella. 
Esto se expresa en sus frecuentes resistencias ante la 
madre y también en sus reacciones contradictorias respecto 
a ella: afecto intenso en un momento y antagonismo intenso 
al momento siguiente."(39) 

A esta edad el niflo puede experimentar su primera entrada a 
la escuela o un cambio del jard1n de niflos a la educaci6n 
primaria. 

(38) GESSEL, A. El niflo de cinco y seis anos. p.92 
(39)~ 
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3.l.3.2. COMUNICACION: 

Seis afias es una edad de prueba para la mayoria de los 
padres. son muy comunes las tensiones sociales a esta edad. 
En ningún otro periodo se presentan mayores exigencias con 
respecto al sentido de la perspectiva y el sentido del 
humor. A esta edad el nifio se caracteriza porque posee una 
delicada psicolog1a sobre la que la menor cosa actüa como 
un gatillo y resulta más fácil aceptarla que comprenderla. 
En todas estas situaciones poco efecto tendrá el castigo. 
El nifio se siente más unido con la madre si está le cuenta 
la historia, de otro pequefio de seis afias, muy malo. La 
mejor manera de manejar la conducta dificil y explosiva, es 
que la madre encuentre el empleo de métodos preventivos. 
Deben evitarse siempre que sea posible, los choques 
directos de voluntad entre madre e hijo. Los padres adoptan 
por lo regular una actitud directa y fuerte, que se hace 
agotadora para el niño.Hacer con él lo que se le pide puede 
traer a flote su escondido, pero latente, sentido de 
cooperaci6n. Rechaza las tareas impuestas, pero le gusta 
hacer las cosas en compafi!a de otras personas, 
especialmente de su madre. A los seis afias es muy¡ sensible 
a todos los estados de ánimo, emociones y tensiones de sus 
padres, aunque estos crean que han ocultado sus 
sentimientos ante el nifio. A esta edad descubre con 
facilidad cualquier cambio de expresión facial y reacciona 
de mal manera al levantamiento de la voz. Es muy carifioso 
con su madre, sin embargo todas sus rabietas van diriquidas 
hacia ella. 

En contraste con su sensible percepción de la otra persona, 
está el tipo de comportamiento calificado como descarado, 
desagradable, insolente, impúdico, rudo y peleador. La 
madre, a pesar de las frecuentes riflas que mantiene con el 
niflo, constituye su único apoyo, y es a quien 
verdaderamente necesita; aun si, debe, o si la ocasión lo 
requiere "obligarle" hacer las cosas. 

A los seis afias también se caracteriza por que asume una 
actitud de sabelotodo que en muchas ocasiones 1a hace 
parecer tiránico. Los padres necesitan estar alertas cuando 
corrigen o critican al niflo, pues probablemente se vuelva 
centre ellos de alguna manera. 
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El padre puede y debe desempeftar un papel de importancia en 
la vida del nifto. A las niftas por ejemplo, "les encanta" 
que sus padres las besen antes de a.costarse. Los varones 
por su parte crean una relaci6n padre-hijo compuesta de 
afecto y admiraci6n. Como la respuesta al padre es tan 
favorable, existe el peligro de que este tome para si la 
parte del león en la atención del nifto. Esto ser1a un gran 
error, pues entonces se corre el riesgo de que el hijo 
comience a contestarle al padre como si se tratara de la 
madre. 

Insiste en ser el primero en todo, y durante todo el d!a 
harA las cosas mejor que su hermanito, por ejemplo, bajarA 
a desayunar primero que su hermano. Se siente celoso de 
cualquier atención o regalo que vaya dirigido al hermano 
menor. Unos pocos de los nifios de seis af\os llf".gan hasta el 
extremo de exigir un duplicado de gran parte de los 
juguetes del hermanito. Se puede mostrar prepotente con el 
hermano menor; discute con él, se burla, lo intimida, lo 
atemoriza, lo atormenta, lo hace llorar, lo golpea, se 
enoja y, en ocasiones, lucha ventajosamente con él. Claro 
que se presentan algunas veces que el hermanito es el que 
irrita al hermano mayor. 

Ya a esta edad, el nifto comienza a ser un miembro del grupo 
familiar, en esta etapa es cuando empieza a aceptar algunas 
de sus responsabilidades domésticas, les gusta ayudar por 
lo que se hacen cargo de algunas tareas rutinarias del 
hogar. A los siete años no exige compaft1a como a los seis, 
ya pasa periodos largos a solas escuchando la radio, 
programas de televisión, etc. Sin embargo puede jugar con 
otros niños de su edad, pero probablemente si las cosas no 
salen como el lo espera, abandonará el juego, o bien puede 
provocar una riña. pueden organizar una pandilla, sus 
juegos en grupo son desorganizados. A esta edad les aqrada 
escuchar las conversaciones de los mayores y de gente 
extrafta. 

El nifto de siete aftas es muy afecto a la discusión. Percibe 
muy bien los errores de los demás, especialmente los de su 
madre, aunque también en ocasiones llega a ser autocr1tico. 
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Expresa sus tonter1as en poes1as sin sentido y cuando llega 
a cansarse, puede reir sin motivo y sin que sea :f6cil 
hacer que se detenga. 

3.1.3.3. SOCIABILIDAD: 

A los seis afies el niflo es inexperto en el manejo de 
relaciones humanas complejas, como lo fue en otra época, el 
llevar la cuchara a la boca. 

Sus relaciones con sus hermanos puede ser muy bueno con 
ella, y en la misma tarde ser muy malo. Las inconsecuencias 
de la conducta de los seis arios, su tendencia a salir y 
entrar, as1 como cerrar las puertas con golpes, sus 
agresiones verbales, sus intensas concertaciones. No tiene 
dominio de sus impulsos motores ni de sus relaciones 
sociales. 

El niflo de siete afies empieza a formar parte activa del 
grupo familiar, acepta responsabilidades cotidianas como 
tender la cama, etc. Es muy afecto a la discusi6n. Percibe 
bien los errores de los demás, especialmente los de su 
madre, pero en ocasiones llega a ser autocr1tico. Juega en 
grupos y solo, losjuegos en grupo son desorganizados, y en 
el momento que no le parece se aleja u organiza una 
discusi6n. Los juegos solitarios son largos. 
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CAPITULO IV 

ESTIMULACION DE HABILIDADES INTELECTUALES. 

4.1. DETECCION DE NECESIDADES: 

Esta investigación surgió al iniciar a trabajar en el 
Instituto Gran Unión. El cual ofrecia a sus alwnnos un 
programa de estimulación de habilidades. 

Este programa estaba dirigido a sus alwnnos desde el jardin 
de nifios hasta preparatoria. 

En mi primer afio de trabajo se me asignó el jard1n de nifios 
para aplicar el programa de estimulación de habilidades. 

El equipo de trabajo encargado de éste programa estaba 
compuesto de la siguiente manera: 
- una Psicóloga Educativa, 
- Una Estudiante de Pedagog1a, 
- Una Educadora, 
- Una Profesora de Inglés, 
- Una Madre de familia de primaria y secundaria (accionista 

del colegio), 
- Una Madre de familia de secundaria, 
Y la asesor1a de SOI systems de México. 

La asesor1a consist1a en: capacitar para poder aplicar los 
materiales que ellos nos facilitaban. 

Durante éste primer afio no se le entregó a la escuela 
ningún material para el jardin de nifios y el material de 
primaria presentaba gran dificultad para los alumnos, en 
algunos casos era el mismo material que se aplicaba en 
primero de primaria y preparatoria. 

Al no tener material para jard1n de niftos inicie a 
investigar y·elaborar yo misma este material. 
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En mi segundo afio de trabajo hubo algunos cambios 
administrativos en la escuela y el equipo encargado del 
programa de estimulaci6n del aprendizaje se redujo a dos 
profesoras para aplicar el programa en toda la escuela. Por 
lo que el equipo de trabajo se redujo a: una estudiante de 
pedagog1a, una madre de familia y la asesor1a de la misma 
empresa. 

Al tener el material para jard1n de niños y contar con la 
asesoria y materiales para primaria, secundaria y 
preparatoria. Se tenla mucho entusiasmo y grandes 
espectativas para el programa de estimulación de 
habilidades. 

En el anexo número uno se puede ver el programa y el 
material que entregó la empresa al colegio. FDte programa 
está constituido por ocho sesiones y dos cuadernillos. Este 
programa no satisface las necesidades de la escuela donde 
se aplica, ya que s6lo tiene ociho sesiones de sesenta 
minutos cada una y en realidad el afio escolar tenla 37 
sesiones de cuarenta minutos. 

Sin embargo la realidad no fue as!, al iniciar el curso se 
observaron grandes deficiencias, lo cual coincidio con, el 
tener que pensar en elegir el tema de Tesis, sin perder el 
entusiasmo inicie el reto de diseflar un programa propio 
para la estimulación de habilidades intelectuales tomando 
en cuenta las caracter1sticas y necesidades propias de los 
diferentes alumnos. 

Debido a que éste tipo de materiales tiens que ir 
aumentando en dificultad, se eligi6 el primer afio de 
primaria para iniciar ésta investigaci6n. 

Tomando en cuenta diversas circunstancias como la falta de 
tiempo, se hizo una observaci6n libre, tomando en cuenta el 
100\ del universo, ya que sólo habla un sal6n de primer afio 
de primaria, el cual tenla treinta alumnos. 
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Observaci6n de las sesiones: El grupo de primer afio de 
primaria, en el cual se realizaron las sesiones está 
formado por treinta alumnos, (niflos y niflas) entre seis y 
siete afies. 

Estos niflos por primera vez trabajan con materiales para el 
desarrollo de habilidades intelectuales. 

La clase se imparte cuarenta minutos por semana, por una 
maestra especifica. 

Durante la clase se procura un ambiente relajado y 
amistoso. 

A continuaci6n se enumeran las observaciones 
sobresalientes: 
- El material es novedoso para los alumnos. 

El material en algunos casos presenta mucha dificultad 
para los alumnos. 
Hay insistencia en realizar ejercicios que en clases 
anteriores no se pod1an realizar por su alto grado de 
dificultad para los alumnos. 
Por otro lado hay materiales que requieren mucho tiempo 
de elaboración, y son muy rápidos al aplicarlos. 
Ejercicios difíciles de comprender para los alumnos (CSS, 
CMS y CMR). 
Modificaciones de los ejercicios CMR, ya que los alumnos 
no los podian resolver. 
Grupo carifloso hacia la maestra, habla gran empat1a. 
Las instrucciones eran repetidas cuantas veces fuera 
necesario. 
Algunos alumnos presentan dolor de cabeza al tratar de 
contestar los ejercicios. 
En ocasiones se presenta llanto de los alumnos como 
reflejo de frustraci6n al no poder resolver los 
ejercicios 
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- Los ejercicios en su mayoría se podían dividir en dos 
grandes grupos: 
a) los difíciles y laboriosos para los alumnos. 
b) ejercicios demasiado sencillos y muy rápidos en su 

resoluci6n. 
- Se llevaron a cabo a lo largo del curso diversas formas 

de resolver los materiales. 
- El material no está graduado de a cuerdo a las 

necesidades de las alumnos y su edad. 
- El material complicado para los alumnos, los desmotiva. 

Ani1lisis del programa: el programa no está graduado para 
cada afio, ya que tiene los mismoR ejercicios para los tres 
primeros aftas de primaria. 
- No se tienen establecidos objetivos. 
- Consta de 10 sesiones de 60 minutos, cuando rin realidad 

son 37 sesiones de 40 minutos cada una. 
- Cada material o tipo de material no especifica que quiere 

lograr. 
- No est'1 adaptado al tiempo real. 
- No maneja el tiempo adecuado. 
- No tiene metodología para cada sesi6n. 

Informaci6n recolectada de las profesoras quiénes llevan a 
cabo dicho programa: 
- Material interesante, atractivo, pero no se conoce en 
realidad su objetivo. 
- Falta asesoría para conocer la forma de aplicar cada uno 
de los materiales. 
Los materiales no están graduados por aftas, no toman en 
cuenta las características propias de los educandos a 
quiénes se les aplicar'1 el programa. 
- El programa no está realizado con base en las necesidades 
de los alumnos y escuela. 
- Los materiales presentan algunos errores de impresi6n. 
- se conoce y se maneja muy poca informaci6n del qué, c6mo 
y para que del programa. 
- No hay seguimiento de los materiales. 
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4 , 2 • EVALUACIÓN DE HABILIDADES EN LOS ALUMNOS: 

Antes de iniciar el programa de estimulación de hablidades 
se aplicó, el Test de Habilidades de Aprendizaje SOI, 
realizado por los Doctores Robert y Mary Meeker. 
Este test evalua las siguientes habilidades: CFU, CFC, css, 
CMU, CMR, CMS, MFU, MSU y EFU. 

El test está compuesto por quince sub-tests, los cu~les se 
aplican por separado. Cada uno de ellos evalua una 
habilidad diferente. Este test se puede aplicar en forma 
colectiva o individual. A continuación se describir! en que 
consiste cada uno de los sub-tests: 

'El primer sub-test está. disef\ado para medir la 
Clasificaci6n figurativa de unidades, en donde se presentan 
dieciseis objetos incopletos en donde se deben de 
identificar los dibujos y escribiendo el nombre de cada 
uno. 

El siguiente sub-test mide la Clasificación figurativa de 
unidades, aqui se presentan dos columnas con fiquras, las 
cuales se deben relacionar, de acuerdo con las 
caracter1scas de cada grupo de figuras. 

El tercer sub-test consiste en una serie de cuatro figuras 
en donde el alumno debe identificar la figura que se le 
indica, de esta forma se estA midiendo la Clasificación 
semAntica de unidades. 

El cuarto sub-test estA disef\ado para 
Clasif icaci6n semAntica de unidades en donde el 
de relacionar la primer palabra o signos 
presentan, con otra palabra o signo. 

medir la 
alumno debe 
que se le 

Para medir la mem6ria semAntica de Unidades se le dicen al 
alumno una serie de n1lmeros, los cuales debe anotar después 
de haberlos escuchado. 
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La Producción divergente de unidades se evalua, presentando 
una serie de figuras que se deben copiar lo más rápido 
posible. El tiempo es de dos minutos para este sub-test. 

El séptimo sub-test está disef\ado para medir la Memoria 
figurativa de unidades, aqu1 se presentan varias figuras 
algunas de ellas el examinado ya las observo a lo largo del 
test, éstas las debe de identificar y marcar. 

La Clasificación semántica de relaciones se mide al 
presentarle dos figuras al examinado y el debe escoger que 
relaci6n hay entre ellos, o que es lo que le hace falta al 
el primer dibujo para convertirse en el segundo dibujo. 

El noveno y décimo sub-test miden la Clasificaci6n 
semántica de relaciones auditivas y visuales 
respectivamente. En estos sub-test se presenta una relaci6n 
y el examinado debe buscar una relaci6n similar a otro 
objeto o palabra presentada, se le presentan cuatro 
opciones para elegir. 

Para medir la Clasificación semlintica de sistemas se 
presentan unas figuras con un significado especifico, el 
examinado debe escoger que dibujo de los presentados, tiene 
el significado que se le describe. 

El siguiente sub-test mide la Evaluaci6n figurativa de 
unidades, aqui se presenta un modelo y el axaminado debe 
encontrar el modelo igual. 

Para medir la Producción divergente de transformaciones, 
hay dos sub-test. En el primero se le presenta una silaba o 
palabra, la cual deben de encontrar en una oración que no 
tiene separaci6n entre cada palabra. En el segundo se 
presentan oraciones sin separación de palabras, el 
examinado las debe de separar. 
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El 11ltimo sub-test evallla la Clasif icaci6n semántica de 
sistemas, en donde se presenta unas secuencias de ntlmeros, 
las cuales deben de ser completadas. 

Los resultados obtenidos al aplicarles el test a los 
treinta alumnos de primer afio de primaria fueron los 
siguientes: 

CFU CFC css CMU CMR CMS MFU MSU EFU 
DEFICIENTE 3 1 2 
LIMITADO 7 1 1 
PROMEDIO BAJO 5 1 
PROMEDIO 12 4 12 2 7 7 3 2 2 
PROMEDIO ALTO 1 1 8 5 6 7 1 3 2 
SUPERIOR B 2 7 10 8 !· 3 6 
SUPER DOTADO 13 2 13 4 6 17 20 17 

A continuación se presentan las gráficas de los resultados 
obtenidos por cada alumno, le siguen las gri1ficas 
colectivas; mostrando el porcentaje del grupo en cada una 
de las habilidades evaluadas. 

En el anexo nllmero tres se encuentra el test de Habilidades 
de Aprendizaje SOI, que se le aplic6 a los alumnos. 
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4. 3. OBJETIVO GENERAL: 

El objetivo general del programa es el siguiente: 
El alumno desarrollará las habilidades correspondientes a 
la Estructura de la Inteligencia ( motricidad fina, 
motricidad gruesa, seguimiento de instrucciones, ubicaci6n 
espacial, percepci6n visual, percepci6n auditiva, 
competitividad, memoria, lenguaje, coordinaci6n oculo­
manual, psicomotricidad, clasificaci6n auditiva, 
clasificaci6n visual, y autocontrol ) mediante una serie de 
actividades dirigidas. 

4.4. DISEílO DE UN PROGRAMA PARA EL DESARROLLO DE 
HABILIDADES: 

El siguiente programa está disefiado para ser realizado por 
alumnos de primer afio de primaria, el cual debe ser 
diriguido por un profesional de la educaci6n, el cuál debe 
de estar familiarizado con los materiales y las habilidades 
que e.stos estimulan. 

Cada material estimula una o varias actividades, estos 
están clasificados de acuerdo a las habilidades que 
estimulan. 

El programa está disefiado para ·'llevarse a cabo en el primer 
afio de primaria del Instituto Gran Uni6n. 

En las siguientes 25 hojas se presenta el programa. El 
programa indica el procedimiento que se debe seguir para 
trabajar cada uno de los materiales. 

Las 0.ltimas sesiones están programadas para aplicarle el 
Test de habilidades a los alumnos y poder evaluar el 
desarrollo de las habilidades que se trabajaron durante el 
ano escolar. 
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PLAN DE CURSO. ~ Instituto Gran Union. 
Estimulación del Aprendizaje 
1 claa• semanal de 40 minuto•. 
Total 37 sesiones. 
Reale•: .?2_ sesiones. 

PROCEDIMIENTO 

PdJTa:: Pt1zrPr dÍa d> cla!P.I. PdJTa:: 

Prime-r aí10 de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor=~~~~~~~~~~~ 

T!JMUI MiJam 1 ~ ( OBJE~~~~CIFICO 

PdJTa:: éÍa d, cJasos. 

~ 
rtbl tíutiail Platim <P llñmTociái a nms Ejru:icia¡ 1 40 min. 

lllE5b:a. 
!\t<µt¡E a:nirtae 1 -idTI!ili:ará el cbjeti\O <Pl 

_,, y la; llB!a:iales mple­
a:ts en el ¡:ro:JCatB p:r na:lio <Eo 
la~ aal d>l p:tfurx. 

l's3!blm el> la 

CFI 

cm 
($ 

mJ 

ERl 
fil) 

00 

Al 

B1 

E1 

hirlblmcrla 

Mm:ar an ln cnk:r distJrtD arll UD 
d> k:s hiles d> 1!S aras, sin a.p...-
9"' el ~. - oa" ln b<m arti· 
nn. Si""~ el ~el alulTo 
- t.Cili2ar ln cnk:r distlrtD y \Ol· 
""'a mill2ar el b:a2c. 

lhlr la; prlm sig.rlmb la nneá­
c::iái, - d> mir la; prlo; sin 
""""'" la lDja. Cb1= la fi<p:a. 

<1. Al 
CJ:lla.s 

'1· B1 
~ 
cnlaes 

Mm.ir m nai>lo a Ja; ahmm ¡ma 1 '1· E1 
CJ.E' anB1:m1 el o Ja; llOPJa; i9B- 1 ~ 
les. 

d> la 

15 min. 1 cm ejen::H A:tD rerisifu et> 
c1o et> la 1 am eJm::icio. 

llB'I:r q.E'to~ 
cP emns crax:es, o tm:Jn 
al ir a\01- gca1 rÚJao d> 

:=ª1~ Jtµ>tir E'j<tt:jcia; 

15 min. 1 ;¡¡nh Enrn'S. 

15 min. 

~ 
d>l 'll!Std> 
Rtiilidlls 
SJI- IA. 

d> M:'xim. 

El al!.mn: 
- I<µtilicirá t:raio; utilliatb 
SJ ~ d> clis:lirnira::i y 
chB:\OCifu. 
- im1i=á - siratni­
zah; CXllliJ.mnales al trozar 
]a; hiles d> la am. 

- an:rtiará llB fi<p:a al mir 
-]a;¡uto;. 
- d>lirn:á la fig.ira CJ.E' nemn 
]a; ¡uto; 01 la ltja d> t:z;b¡jo 

-~ aales s:n la; 
naElcs ig.J'l]e; a la lllE5b:a 
~las difemrias • 

• 1 
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PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Un ion. ~ 

Estimulac1Ón del Aprendizaje 
1 clase eemanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: !2, sesiones. 

IMlIJINJ Mlll!RINfS PROCEDIMIENTO 
KECCr6 

U:ili7irdJ la lliMa d:> id:as la; 
alum:s :útliomn las difemri>s. 
H= En Ul cÍit:ulo las reµEStas 
~-

ERJ E2 lt:6bar m nrreJo a Ja; alum:s ¡ma 
!ID c¡.e aom:nn el o 1a; nrrelcs Jq.&-
CJ.S les. 

U:ili7irdJ la llwia d:> id:as la; 
ahmE inlimlal las dif<mcias. 
MlIOlr m lil cúrulo las re:p.E5!as 
cn:rectas. 

mi DI ct:np1l'tar an m J4i;z Ja; dihrjcs 
cru Ihmlmr las figiras. Ra:ibir En el 

a.e:bro tm histaia o curto 
lD.liatb las figiras. 

EFR R11 '.IBl1!imr la tcja sig.tialb la ""1m-
da. lb ID=" la; enn:es 

IK: FI lt:6bar a Ja; alum:s la teja a:n fiq! 
FID IaS. R3:lirle al aJuiro c¡.e ta:te las 
CJ.S fitµ:as c¡.e ro ¡:Erlmnn al cnrjuto. 
rru LhNia el:> Jdm ¡:ru:µtatb iaa:res 
CI: d:>¡:m¡.ero~ll!rle m 
oc ri:nm al a:njum d:> figiras. 

HmRJN. TlfMO 

= 

ej. E2 a; min. 
J4iiz 

ej DI 00 min. 
J4iiz 
cm:Bro 
CDkrei 

ej. R11 00 min. 
J4iiz 

ej. FI 04 min. 
J4iiz 

Primer año de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m .. 
Profesor: __________ _ 

EllAll1ClIN ~ OBJETIVO 
ESPECIFICO -

- cfilam:iará 1a; nrrelm 
ig.el!s d:> la; diferate¡ 

- d:lllo d:> Ul CÍIO.llo. 

-~ aÉlfs s:n la; 
nrre)a; ig.el!s a la mESb:a 
~ las clifum::ias. 
- difuaciaiá 1a; nro,1a; 
ig.el!s d:> la; diferate¡ 

nm:arrllks drtm el? lil círrulo. 

~ las figiras llmTple-
ras utilliatb ru tmil:idó el:> 
cien>. 
-cnmá lIB. hista.1a o a.ml:D 
ut:illiaID las figiras. 

- np:airiiá la; !=es c¡.e 
inlkmlamESb:a. 
- 9'l}Jirá la ""1Hcia d:> la 
llU'St!:a-. 
- dis:rimirmá la; ciJj<Us c¡.e 
ID ¡:Erlmnn al cnrjuto. 
-~ pr c¡.e ro ¡:Erlmnn 
ciems füµas al cnrjuto. 
- cfilam:iará \raS figiras el:> 

cDas - En a.ata "" cara:te:lstims. 
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PLAN DE CURSO. ~ 
Instituto Gran Union .. 

Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: 12 sesiones. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

PROC-ED I H l ENTO ~ r'IDMO r·Emrorn r mIRJJmR-rarn r bB.fET IVO 
'lllIJ'CJ'JlD ESPECIFICO 

<YI 

(RJ 

EfU 
Q5 

aR 
($ 

mi 

mi 
Q5 

EfU 
E3.J 
Q5 

IA1, 131, Et, 
E2, 01, Rll, 
F1. 

1 A2 

G1 

m 

111 

El 

an.gir a Ja; alulms les nntErialES j ej. 9'Sién 1 (JI min. 
i:mliZ3:l:B la "'5iÓl amia: y "' atEria-. 
~ Ja; emre; ¡:m:a eµ> el 
ahmu la; ld!t:i..fjqE. 

1'llm!r cxn in coltr clistirto am = / ej. A2 
cP les hiles g.P um a am riral cokre; 
an la IJBl9'6, sin~ el 1i"p..z 
Si :E'~ el~, 9;> ctte util! 
""' m CD1cr disOrlD y \ohe: a 
Z!rel b:a20. 

lt:sbar la IDja "' b3Bjo. Rrlir ~ej. G1 
stmtte les rB11l3 g.P ¡mlio el cokre; 
I1ua!rer la; rB11l3 cP CD1cr rojo. 

lhlr les prtr:s si9Jistb la nne:a- /ej. m 
ci{n, - cP tnir la; prb:s sin ~ 
no.e: la loja. Cblamr la figira. 

\Ir l<B dihJja¡. Cbr¡marla; e mti ,ej. 111 
fialr las difam::ias. Hn<" las llt>-- ~ 
diflm::ims m:mirias ¡:m:a g.P les 

d::s - 9B1 iq.BJes. 

_. In in:xElo ª les aJuim¡ ¡ma 

1
E;j. El 

g.P e=rtnn el o les nrlPles ~ ~ 
les. 

1 04 min. 

105 min. 

104 m!n. 

los m1n. 

03 min. 

""-t;./I" 
/ 

ejen:i-¡l'Uo rorlsifu cP ¡-~ les emre; CDl1'tid:s d? la mis Ja; ejerdcia; ,..._ m Ja; ejetcicia; d? la 9'Sién 
:Ble ctte llia:i::s la "'5íÓ1 rte::i!r. 

rren:r at:a:icr. 
cP 
al ir Rµtir ejEtd.dc6 

eµ> ID ¡xertl!1 
-np:tdril¡Í b=:s utillim:b "' 
'apcitlrl cP dis:dminciÓl y 
'cbBla:ién ~.ot:l:Jall 

'F" nñero<» 
erares. 

1- rEBli=á·- sm:rou­
rats cntlrHtm.elfS al tratar 
les hila;. 



EstimulAción del Aprendizaje 
1 el••• .a~manal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reale•: ~ sesiones. 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Un ion. 

Primer año de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 

~ 

Profesor: __________ _ 

~ 9'SIN riiifili]Di=: H!lll!Ui. r TIBiU r ElO'ilJICllN 1 R;:lRJlJ'lUM'C!t:N r o B JET I V o 
!l!lJCrnD ESPECIFICO 

P-ROCED I-M I-ENTO 

4 
1 a:.t. 8 

lEIJ 
ero 

EFC 
EID 
00 
tID = JM: 

ER: 
oc 
ra: 

en 

ll? 

1 

f2 

I1 

>2, GI, 82, 
Hl, E!, 11?, 
F2, I1. 

1 AJ 

ltil.lznb la llw.ia cP a.is les 
al1mrs irdlamn ia. difmrt:m. 
""""'"E!1 In cí.truJo las ~ 
a::na;;,.,. 

Q:i!plEtar a:n In lipiz les dib.ljc¡¡. 
Ilunlmr las Btp:as. ElLrib!r En el 
rushro lJB hiS:tJ::ia o a.em ltili 
...m las °"""'" -

ej. ll? 

~ -on:Bro 

l M2tl>lr ~ lnliair las lEtxc5 o 9 ej. F2 
q.e <itsl ir bB2!rth y trltrcb a:n -
- distirtm. tarjetas -
Cl:a!N!r las f>µ:ao y U:iical:las 1 ej. I1 
dErtIO a. In CD1juto. - tije!as 
ID1ixe a am CD1juto. tas p.a:1> P"JlllrtO 
MJ%tar Y P'9'1" "' am CD1juto. 

04 min. 

100 min. 

1 02 min. 

amgr a .h:s ahnm: la;;~ 1 ej. "'5!Ó11 C5 min. 
"""1lm:sla!ll!Siái..mia:y"' ..-
~les m:ms ¡ma q.e el 

Jommt' cr:n Ul m\a:' distirto cah UlJ l ej. A1 103 min. 

~~1i::~.:i;1-
"' ate <i:ill7ar ctro cola: y 1"fl'tlr 

- difum::iará les -
ig.aJes cP les distinlm llllltm-

dJla; - cP In CÍIUJlo. 

-1'.Illplf.tná las firµas ~ 
tas lt.ili7alh 9.J tmilidrl cP 
c«ne . 
- mm:á UB histttia O o.ato 
util.i:zarl:> las fi'}Jl:ilS. 

- dis:dndrruá les sigm q.e 
¡o ¡ma-ron .i <;Iljw1o. 
C ~ ¡tt c¡.e ID ¡a:tB-ro:n 
ciert>:s sigm al cnrjtnto. 
- diftmt:iruá tnli sigm cP 
c:tn::s tmmb En a.ata ru; 
~ 

'- irtE<¡rará a les elmmb:s q.e 
'¡ma-ron a tn cnrjtnto. 
- a:o::i.ará les elaimtt:s an 
l~simiJatt>s. 

Cñl ejelti~lúD reisiái <P ~~ les emxes CDTEti<h; . ) a. la mis les eje:t:icia; -- Ja;¡ ejE<dda; cP la 9'5iái 
arle ate llizd:s la "'5ién . . 

lll!ITX a-iad!:r. 
cP 
al ir lEpi.tlr ~ 

ID ¡:nm-te; 
la\S'll'S, o ~ 
9"fl rúia:o cP 



Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: 12. sesiones. 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union .. 

Primer año de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 

.!.. 
? 

Profesor: __________ _ 

~rmrLlln1 fMmRlN.15 1 - PRO CE DI 11 I EN TO 
l'O. S'SJlN ISEOCJIB 

el bazo~ ru-.o. 

HllmD'l. 

= 
TIEMO 1ElDWCllN1 ~!'CIÓITºªJETtV-0 

. E .. SP~~IFI~_::~-­
- mtliiaiá nor.imiatcs Sllf'J".~· 

ac 1 J1 1 Iluniror las fi9.i= g:uitr;cas <'j. J1 1 07 min. 
mrrtadas y p¿girlas fanmb tn tiÍ"'15 
tnn ig.al. al nn:l?lo. CDlms 

p:g<TBtD 

aR m Ulir la; prlI:s sig.Jimb la IlJlE'la- <'.i.m 1 03 min. 
($ c:ién, - d:> U1ir la; prtJ:s sin J4iiz 
lfU me< la lDja. Cblcm!r la fi<p:a. coJ=s 

lfU ll2 ~la; dihrja;. CDr¡marla; e~ e.i· ll2 1 04 min. 
CM> fim:r las difam:ias. Hx:Er las L'Pz 

mñifiacúres ~ ¡:ru:a IJ" 
la; nai>ks s:m iq.ales. 

EFU BI M:5t:rar tnntd!loa les alum:s 1 <'j. BI 1 03 min. 
mi IJ" enanm el o les nal?ks J4iiz 
CM5 Jg.ele;. 

U:ili2'llb la llwla d:> :idR; la; 
allmm-las-. 
""1'c:ar 131 tn c:ímJlo la~-

lfU 
1 

lB ¡ Cb!p1.- an in l4>iz les dihrjcs ¡ <'j. lB 1 a; min. 
CFU Ihmirar las fi<p:as. ElD:ibir en el a.mm 

aBhm UB hish:Da O aB'ID uti- l4>iz 
lliaib las füµas. ~ 1 

- a:uk>otnBlí'S al t:i:=r 
la; hiles. 

- mD1tiaiá las fi<µas IJ" 
fanm el tnn 11UPlo. 
- ,.,Jro::iamá las fi<µas 
q.efumnelm:d>Jo. 

- <rCll1h:alá tm figJra al tt1ir 
vis.alnmte la; ¡u1J::s. 
- d:>lircmá la figJra IJ" ll!llUn 
la; ¡utts. 

- distirq.liJ:á las difum:ias 
am les a:s nn:l?Jcs. 
-<Xl1¡lll<lráksd::smmla; 
lfutifianb dife:m:ias. 
- npniJ::llá la; tz= """"" 
saria; ¡:ru:a q.e la; i!td:>ks 
9nl ig.ale";. 

- cP.nibiiá oDlEs s:n ks mre­
la; ignles a la lllESb:a e<pli­
catb las difmn:ias. 
- ~la; nai>ks 
igalre d:> la; distintI6 nmon-
cblcs - d:> tn CÍIOJlo.. 

- CDlp1etmá las fi¡µas. utili-
-zalh ru hililidrl d:> c:ia:I<'. 
- cmná tm hisO:ria o o.BtD 
utilliaib las fi<µas. 
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1 clase aemanal de 40 minutos. 
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Reales: ll sesiones. 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 

~ 
1 

Profesor: __________ _ 

¡¡m;--rllllIBJO ~ 
ro. alil!N IKBCIO!:S 

PROCEDIMIENTO !fllEm\I, 

= 
T!EMOI fWLl'CllN J ~ I OBJETIVO 

ESPECIFICO 

-7-
a;t. 15 

-ll­
a;t. 22 

EFC I F.l 
E3.J 
00 
!'ID 
es: 
oc 

EFC 
oc 
CR: 

l2 

~e lrdicm- las letras 'J.E' 
ir bmnD y tmnb cm CD1'tt>s 
di&órtI:s. 

O:m.ar las fil}J!as y tbicarlas 
drt:m d! Ul a:njuilD. 
D3rle rrntxe al a:njuilD. 

ej.F2 
CD1'tt>s 

ej. l2 
lápiz 

(); min. 1 1 1- úis:rirnireiá les siga; (j.E' 

ro ¡Hta'OO:n al a:njui!D. 

02 min. 

,- eq:¡lli:má ¡tt 'J.E' ro ¡Hta'OO:n 
al a:njui!D. 
- rlifaBciará m:s s:grs d.• 

O:nm:b m ~ s.s 
Eristirns. 

- irttqraiá les elmatl:s m m 

fll1i"ID· -
~e=: SE 

hirdJlm ~ d!-. hirdJlm d!l ~ cti--1 hirdJlm <l>l llrotr.irniato dJ -· 

CFI 

nu 
~ 

AJ, Jl, m, 
H2, E'A, ro, 
F3, 12. 

M 

G2 

~ a les aJuim; les rmta:ia1es 1 ej. 92Sién 1 ffi min. 
twl.i2a:ts Ja 92Sién ata::icr y "' ata::icr. 
~~¡maCJFelal'!'! 

MmBr a:n U1 cnla distirto am UD 1 ej. M l 04 min. 
d? les hiles 'J.E' tnn el !'fBlde cm CD1'tt>s 
am ¡:B!Dlrje. Sin~ el lápiz 
Si"'~ el lápiz, "'d:tP ~ 
iar ctzo cnkr y rEp'tir el IIaaJ. 

~ Ja luja "' b:<tejo. Rnir (j.E' 1 ej. G1 104 min. 
eualle y a.ate las mrnnis. na- CD1'tt>s 
mimr lasltB'12a'BS. 

<p:<ciaxá les e:nn'S a:nrod:s 
les ejettid<s d? Ja 92Sién 
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PLAN DE CURSO. fil 

Instituto Gran Union. 
Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ~ sesiones .. 

IMILllJO MOl'l!Il'U5 PROCEDIMIENTO 
!mOCl!'.B 

CR B4 Uúr los p.rm; SÍlJliITTb la nn..a-
($ cién, - a. mir los prtm sin 
!ID no.e: la h:lja. Ch1awr la flg.ira. 

!ID lll \loo los dih¡ja;. CJ:Jr¡marlos e rlrt4_ 
as fitar lis di!ae"cias. fin.: lis no-

d::li:m::ioP.i rrosarias !""' q.e los 
ch; nat>los a:m ig.ele;. 

llU ES ltmar Ul aaElo a los ahnn:6 ¡ma 
EllJ CJ1' allBtml el oks - iqn-as les. ltillimD la l.lINia a. ldm 

los alurrm .inlian3l lis difttm:ias 
Hlroo: m ui círo.ilo lis ~ 

rru DI O:np1roir an ui ~ los dibJja; 
au Ihmimr lis fiq.aas. El<tibir "' el 

a.e:B:ro UB hisb:r:ia o tn 0Jrto uti 
l!atb lis fi!µas. 

m:: F4 M::sbar e lrdimr lis lf.'tras fu am 
ESJ ¡alab:a, trlar lis ¡alá:J:as CJ1' ID 
as ¡a:!Bs:ln al crnjm!D. ,., b:xhs lis 
!al ecpleza1 a:n la rnism leba. 
es: 
oc 

HmR!N. 

= 
ej. B4 
~ 

ej. lll 
~ 

ej. ES 
~ 

ej. DI 
Clllaes 
~ 
o.aBro 

ej. F4 
~ 

TJIMO 

03 min .. 

05 min. 

04 min. 

10 min. 

03 min 

. 

Primer aiio de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a .. m. 
Profesor: __________ _ 

mmarn reIIUiffiR-IUtN OBJETIVO 
ESPECIFICO 

-ero:::rtnn:áUBfig:a::aaltni!" 
lvisnlllB1te los prtm. 
- a.lin:má la figJia CJ1' mm:; ;i 
los p.rm; "' la hJja a. tra:ojo. 

- dirstinpirá lis difmrcias 
lam los d:s nat>los. 
- roJPlI'II'Í los d:s nrdilis 
idrtifimlh difmrcias. 
- ~los tm= rros>-
ld<s !""' q.e los nat>los a:m 
ig.Bles. 

d?s:ribi1á a.el5 s:n los lll'.J:I>-
l!cs ig.Bles a la llU'Sba "l'liart 
~ lis difenn::ias. -

difmn::iará los nat>los ig.a-
les a. los di.st:irlm -fHno a. Ul CÍI01lo. 

OJ1pl.raiá lis ficµa; ~ 
tras utilizalD 9.1 libi]jdll fu 
l::i<ne. 

aau:á UB histx:ria O aato 
lit:ilizmi lis fi!µas. 

dis:rirnimiá los sigo; q.e 
ro ¡:a:tern:n al crniutn. 
~rnrá pr CJ1' ID ¡:a:tern:n 

sigo; al crnjutn. 
difattciaiá um sUp:s d.? 
~~mamass 



Estimulación del Aprendizaje 
1 claae semanal de 40 minutos. 
To ta 1 37 sesiones. 
Reale•: ª sesiones. 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. 

Primer al\o de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 

!. 
I? 

Profesor: __________ _ 

--~--

~r·mñJiJi5"1 lfllfRIN>s 
ID. liSllli DICC!li 

PROCEDIMIENTO H<IER!n,-¡T!EMO¡·erororn¡ ~!'CllN 1 o·BJETIVO 
OIDO'llil ESPECIFICO 

-9-
a::t:. 29 

-10-
=. 5 

m: 
QC 

ac 

Visita al 

CFI 
EFR 

au 
os 
HU 

a¡¡ 
a¡¡ 
mi 

HU 
fllJ 
os 

I3 

,cz.~, 
, ES, DI, 
'IJ. 

CI 

Gl 

¡¡; 

ES 

~las~yili!l:arlas ¡E'.J.13 
..._"' U1 a:r>Jll'1D. lllrle rcTlxe al J4:tlz 
crnjtrio. 

Visita al 

02 min. 

(aliar q¡, ntErta;). 1 Visita al ntaQ 

&n.g.: a les aJum::s les tmtmaJes j<1· ""5iál los min. 
rmllia:l:E la !E5lá1 ai>ricr y "" ata:irtr 
cmrtm les emres pira '11' el a1un 
ro les iórtiflq.J>. -

Mmn1r el amiro '11' llila a la sill.-1<1 · CI \C5 inin. 
dt cl:!l lita:irm, sin tmlr las pire- -
<Es y sin ~ el JfPz. Si lay 
emr r<µtir el tr"20 cm ct:ro colcr. 

lbltiar la IDja"' llii:Bjo. Rl:lir c¡1' 111- Gl \05 min. 
em.etn> y rurte les l'ela:b;. Iluni- -
rm:b am UD Ó> \Jl co1.cr dife:etl>. 

lhir les ¡uta; siipimb la lU!Era- ,E'.J. ¡¡; \02 min. 
ciÓ1, batar d> mir 1:s prto; sin ~ 
"""" la )Dja. (blmm la fig.J¡:a. 

:intEgt&á kE elatB"b:s m •,:1 

njmto. 
as:x:ia!á les elmaírs pr rus 

\::ara::!Eñst;m similare;, 

. (aliar d> m.RIIE). 

dist:inpiiá les l'ela:b; CXJJllrs 
el dihrjo ihminnb am Ul). 

ambaiá ITTl fig>a al mir 
'L9.lllm:Jte les prto;. 
d'1irm!á la fi<µa '11' namn 

lblbarmntlPloa lesahmmEJ•· O m-. f 1 §:::::=::: '11' <m.<rtim el o les noP1cs ign- ~ i<µUre a la mE5ba ~ 
les. tl:illimb la J.hNja "' ;mis las dümrdas. 
les ahmm !nli.c:m31 Jas difam:ia3 dil<mciaiii les norlrs i<Jn-
Mml'r.., \Jl c:íroJ!o las ~ - .., U1 ciroilo. 

•• R 
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PLAN DE CURSO. 
lnsti tu to Gran Union .. 

.!.. 

~ Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de (0 minutos. 
Total 31 sesiones. 
Reales: 12_ sesiones ... 

IM!LJOO MllmD'lfS ,......,,..,,.., PROCEDlHIEllTO 

cm KI Jela:iaar cm "' cckr cah un et> 
aR ks "1imili!s cm el cbjctD q.e ,., 
ll'U rela::irre. ~ mla::ifu. 

l'flJ t:S Q:nplffilr an m J4:ii.z ks dilirjcs 
cru Ilmórar las fi9.<as. lkrihir m el 

CU:1i?up UB histtr:ía O auto utili-
3tb las fi9.JiaS. 

ER:: !4 Irer Ja; rcntxes "' ks a:nj\rta; y oc es:Dbir circo elmain; qp ¡m,,.. 
CR:: rm:ai al a:nju"to. 

ac J2 !tanar en m clxuilo atBtil.ll> las au füµas an JJnm °""""• a:zul fi-a¡¡ g.m; cm l!ra.s ttctas y \8rl> a:n 
...ms lítms. 

Cl, GJ, Di, :'!.,~ ~=~'""f,;¡1ro ES, KI, t6, 
I4, J2. <DlEri=ll ks el'.tX15 ¡ma q.P el 

alutro Ja; mrti.EiqJ?. 

CF! C2 1'tlcC3r el amlro qp l.le.a a la mli-
mi di d"1 .l;te::úto, sin lmlr las ¡me.-

as sin~ ei J4:n.z. s;. iey 
~ emr Il'[Etir el m.o a:n ctm cckr 

1'llElln, 

= 
ej. KI 
ookns 

ej. !E 
cola:es 
J4:n.z 
ruñno 

ej. I4 

ej J2 
CDkns 

~ 

ej. C2 
cola:es 

'll1MO 

02 min. 

12 min. 

OOrnin. 

02rnin. 

05 min. 

05 min. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

DU\IJJOIN renUI!KIM"CllN OBJETIVO 
ESPECIFICO 

-tt'h:iamá Ul - (tas) 
an m ¡:mido (efu:tol al 
trúrlcs an lltl Ifun. 
-~ 01 qp crrni.ste""" 
.,,licifuaalmrte. 

-~ las fi9.JiaS irmn-
pJetas utilliath "' tmilidrl re 
cia:n>. 
- aan:á lrB histo.ia o a.ato 
util.i2a'lb las fjg.iza;. 

- irtEgra!á e:Iara-tm m m an-
juito. 
• a9:ci.má ks eJeiatcs p:r SS 
~ sirnllam;. 

-~ Jas Ura.s"' am 
fig.im ¡ma -las . 
- meJaiá a CJ.E' 9tlll> ¡:e:ttre.. 
cm am fkpra. 

adl.ejen:i MD revislfu re -~ ks el'.tX15 a:mtih; 
c:iod:> la .!es ejen:idcs ,.,,.. 

EJ1 ks ejen::idcs "' la ,.,,¡fu misie. arle l.iai:s la 9'SiÓ'l atEda:. 
<ite taa- atEda:. 
nmrrúTt<t 
remae; l$t!r ejen:idcs 
al ir a'al- q.e ro ¡reHtm 

- railliará - sircnni-ch """""5, o !a1J<I a:ts a:uJo.mnnles al tia:zar el 
giainñaoct> Cllltiro. 
e:ii:xes. - cE:lci.tá el CBllÍID aio.e:b 

¡:ara lli<J¡r a la salid3. 

.. 9 
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PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. ~ 

Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ~ sesiones. 

1Nl!Ul10 MIJBU1U5 PROCEDIMIENTO 
xm= 

au G4 -= la luja "' mtsjo. ""'1ir q:e 
00 ::t:!'mlas~ !RJ 

cm a; U1lr les pros sil}liBlb la nñera-
as ciái, b:alar"' mir les pros sin 
rru no.e: la luja. Cblamr la füpra. 

EFU !5 H:mar m naElo a lcs aJurrm ¡ma 
FSJ CJ1' BllJrtm¡ el o ks mks iq.a-
00 los. Wllim'b la 1.lwla "' m.s 

Ja; aJurrm - las difu:m:ias. 
M!<= B1 \Il c:írotlo las ,.,.,-. 

ero K2 RBla:laer cm m <D1cr am un d> 
cm Ja; "1inale; cm el s:nid:J q.e re 
rru tela::lae. El<plimr la i:ela:::ifu. 

mJ a; ClJtpleb!r cm m <D1cr las Jroas q.e 
CRJ an._d:n al - Elailir U"fl 

¡alitJa cm am Jetia "' el a.e:hm 

ero L1 QlBer las sllitas y es:tibirlas CD-

IBI' md:aiete ¡ma femar ¡:e]¡bas. 
~ las p!l1nas drtm re m 
a:nju1D. 

MllER!N. 

= 
ej. G4 
OJla"5 

ej. a; 
~ 
OJla"5 

ej. E5 

~ 

ej. K2 
a:ili:xes 

ej. a; 
OJla"5 
~ 
a.-ro 

ej. L1 
l4nz 

TllMO 

05 min. 

02 min. 

OJmin. 

02 min. 

12 min. 

00 min. 

Primer año de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

08WCIIN IEIRJllRm"CllN OBJETIVO 
ESPECIFICO 

- distir9filá las s:rnjas COllras 
en el dih1jo iJlJninnb am un. 

- an:rtzaiá UB füpra al Ulir 
visBlm:rte lcs p.rtr.s. 
- cEUremá la füpra q.e """""' 
lcs p.rtr.s 01 la luja "' mtsjo. 

- ds:tibil:á aBles ""' Ja; .-. 

lrn ig.ales a la m.E5IIa ~ 
d:J las difron:ias. 
- dire.aciaiá Ja; nal?lcs i<µ>-
les nm:anbks en lll círol1o. 

- rela:iamá m <ninel (cae) 
a:n el 9Ilicb (efed:D) al mirles 
anua l.Írre. 
- eqilirmá 01 q:e amistJe esa 
rela:iÓl~. 

-~ las Jroas uti.llim-
d:J "'JWilidd "'ciffre. 
- enili.tá U"fl ¡nlaha cm can 
letia d>l nal?Jo. 

- idrtif1attá el rntn re las 
sllitas ¡ma femar ¡:e]¡bas. 
- irtegtará elfmrb:s 01 m 
cmjmtn. 
- as::ci.ará elaiatc:s p:r S.15 

cma::te:ístlais similares. 
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PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. $ 

Estimulación del Aprendhaj e 
1 clase· semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
!leales: ~ sesiones. 

lftllL1!10 l4'IIBlDU'S PROCEDIMIENTO 
llECIIXS 

!R: IS Mm:m: an tm cruz ks eJarerta; q:e 
oc ro ¡:ertEmm al anjuto. 1'ln:iaB 

a q:e 'l"ID ¡Rtmm1. 

ci, G4, 85, !ttm¡lr a k:s alum::s k:s natmaJa; 
ES, lQ:, r:6, 1'lilizab; la 9'SiÓ1 ..- y "' 
L1, IS. o::na1=n k:s ma:es ¡:era q:e el 

aJutro k:s :idrtif:itµ>. 

CFI Cl Mm:m: el amiro q:e lle.a a la s>li-
l'FR di reJ. litR:irtD, sin tmir la; ¡m:t'-

<Es sin~ el~. Si lll'j 
= r<tEtir el b=:> a:n dm colcr. 

au GI -- la lDja ci.> tnizjo. - q:e 
C>S ErOJ>'b:e y ame k:s ¡ntcs. · Ihrnfun 
ERJ am uo ci.> c:Jo: distinto. 

au a; 
- la lDja ci.> mbrjo. - q:e 

C>S ErOJ>'b:e y am:e la; llm1a'BS. ::..-

ERJ Ihm!rmb am Ull. 

c:R g; thir k:s ¡uix:s skpimD la rúiaa-
m; cién, - ci.> mir k:s ¡uix:s sin 
tfU """" la lDja. Cl:llamr la filµa. 

ERJ EB H:s1:Ji3r m lltIElo ¡:era q:e Ero.Etr<n 
Ero el o les .w.Ja; i<,µtles. U:ili7alb 
Q6 la lliMa ci.> idm Ja; alum::s Wial 

las clifemdas. 'llrlar rep.E'Slas. 

M!IERlJ'{, 

= 
ej. IS 

~ 

ej. S?SiÓl 
<rllricr 

ej. Cl 
cnl=s 

ej. a; 
cnl=s 

ej. a; 
cnl=s 

EJ. B7 
ll\:rlz 
CDla:ES 

ej. EB 
ll\:rlz 

'lllMU 

03 min. 

04 min. 

Cl5 min. 

C6 min. 

04 min. 

02 min. 

03 min. 

Primer año de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

ElD'iUCllN ~rn OBJETIVO 
ESPECIFICO 

- intB;p::atá e.lsrmtr:6 mm a;n... 
juto. 
• a=iatá k:s Jarerta; p:r SS 
cma:tedst;m; similares. 

am eje:ti- Amte.JisiÓ'tci? -~ k:s ei:nn5 CIJlE'tj¡j:s 
dore la k:s eje:cici<:s -- mkseja::d.ci.ai~. 
mism. Bie li7a:l:::s la""'"" 
cilP!na: a'b:ri:r. 
natr rÚ1ttc ~ejadcio; 
re<nttes q.ero~ - tmllia?á - sin:mli.-al ir~ aBl'.E'S, o ~ """' CXlllomnnks al b:azar 
:mb. gral rurero ó> i amiro. 

""'1t:re;. - dñI:uá el amiro airud'.l 
¡¡..,,. 1-a la lillidl. 

distirtµiJ'.á k:s ¡ntrs CXllltcs 

"" el dihrjo ilunim:hb cah UD 

dist::irqili::á las nmza-es er. ' t 
"" el dibJjo iluninnhlas. 

eurt:mra llll figJia al mir 
llcs ¡uix:s v;,,,,,Jmrte. 

ci.>limllá la fig..u:a q.e mmm 
llcs ¡1r1rs "' la ltja re timrjo. 

cP.D:ihiiá aBles s:n k:s i-.. 
llcs ig.Dles a la nu?Stra ~ 
lb las diram::ias. -

difmn:iadi ks no:l?ks igBle 
.....__,_,~~,.~-

•• 11 



Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales; ,!! sesiones. 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 

¡[; 
I' 

Profesor: __________ _ 

ram-r·FillLil701·~ ro. S'SJ[N 6EOa!B 
PROCEDIMIENTO HmRJN, 

= 
TiiMU 1 EJl>lllCllN 1-ffiIR:mlm.VCIIN ' O B J ET I V O 

ESPECIFICO 

-13-
rar. 25 

cru 1 !(¡! 
e¡¡ 
mJ 

C3J 

ER: 
E3J 
(}6 

Nil 
a<: 
oc 

ER: 
oc 

CFI 
Effi 

cru 
(}6 

1 

1 

MI 

F4 

IS 

C3, Gt, CD, 
95, e, 1<2, 
MI, F4, .IS~ 

OI 

G4 

Rnrtir les-· R>la:irrar 
Ja¡ "1imllJ?s cnlronbla; m U1 

amo "'9-ll CI:lre{IJlil. 

E'j. Kl 
tije:as 
E":J'TBÍD 

C!.imin.I 1 i;x,i~les"1imllJ?sal 
Ja; m Ja; rurln:s. 

1 llll11imr am ~ "'J.Il la Jroa 1 ej. MI q:e CI:lre{IJli¡. a:ilaes 

Idtrtificar q:e pilibas ID t:iarn ej. F4 
rela:iÓ1 <m las d3lÍis y trom-las. a:ilaes 

E>c:ilJi.rmla;epc!a¡eln:Jllre ,ej. I6 
d> les dihJja; q.e ¡Ht:mm1 al an- ~ 
juto. 

1 ITTmin. 

05 min. 

Cl.imin. 

Eltts}lr les nelErialfS nelliam la 1 E'j. 9'SiÓ1 1 04 min. 
9'SiÓ1 ataja y "' CCIBi=n Ja¡ ataja 
e:=es ¡ma q:e el aluirc Ja; idn-
tlflq.e. 

l llimlr el CB11iro q:e ""8 a la ~ E'j. 01 104 min. 

<El -· sin ID:ar las ¡ms:is a:ilaes sin~ el J'1:iiz. Si lay eatr 
npetir el = <m cti:o CDlcr. 

1-- la hJja"' tmzjo. - q:e 1 ej. G/ 105 min. 
....:um y o.ate Ja¡ s:Jlb:a:a;. a:ilaes 

• eqiliraiá m q.e Cll1Siste esa 
rela::ii"naalnete. 

- nmauá mil~ d?l rolcr F CI:lre{IJlil 9'g.n la letm. 

~
-~.i"':qr 

eqiliraiá ¡m¡.p ro ¡:a:tmm1 
pilibas al cmjUl!D 

difaat:iarii UBS pilibas 1D­
EJ1 anta SE cam:.teñsti-

t=.:tans m ui ror . 
e~SE 

cm ejen:i- luto nvisifu iP 1-~ Ja; emns a:mtits 
cio "' la Ja¡ ejen:icia; Im- ie> Ja¡ ejen:icia; ati:ri!zes. 
miSTa 93:'.Íe llia:ts la s:sifu 
dl:e ttm: ataja. 

nHir nMm l$tir ejen:icia; 
¡p «=e; q:e ro p:es:rtrn 
al ir Cf'.al- a\Bll.'S, o tHtJn 
zm:,. _. nMm"' 

emns. 

- rmlliaiá - siratni­'zrts OlJloiTmBle¡ al b:a:zar el 

~el CBlliro idrurl:> 
~~ala"'1.i.ch. 
. clist:in:Jiira Ja¡ s:Jlb:a:a; COll­
tns m el dil:ujo iluninnbl.a; • 

•• 1? 
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-14-
dic. 14 

PLAN DE CURSO. .!. 
Instituto Gran Union. i¡i 

Estimulación del Aprendizaje 
1 clase 6emanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ª sesiones. 

1 l'lllLilJO MIIl!RD'lfS PROCEDIMIENTO 
l!ECC!E 

a;¡ l!l lhir Ja; p.rta; sigJimb la !Ú1a:a-
E3J ciái, mir Ja; p.rta; ID "°""" la tojo 
N'U Cblamr la filµa. 

ClJ 114 lela'.:imJr an m cclcr am UD cP 
a;¡ Ja; - y el hJJlI" cb't1' vi ..... 
N'U 

ClJ M2 I1unirar am ...,.::1o s:gn la lffia 
qp ctrre'pJ"IB. 

m:: F6 ~:e~~~ E3J 
00 
RlJ 

= oc 

ClJ KS l<m:tar la; rurlrt:s. lt>Ja:iaBr las 
a;¡ lESbas an las~-~ 
l'RJ mel.OHBID. 

00 
ot, CI, m, EltIEglr Ja; - mill2ab; la 
K4, M2, F6, 9'5iái a:tai<r y "' a:mrtilra1 Ja; 
KS, a:ro:es ¡ma qp el almro Ja; i<in-

tiliµ:>. 

M!IBlIN. 
lllIJCJ'JID 

~- B7 
li(liz 
CDlcn'S 

ej. 114 
CDlcn'S 

ej. M2 
CDlcn'S 

ej. F6 
CDlcn'S 

ej. KS 
rud3:ro 
ti jetas 
~ 

ej. s;sifu 
amia: 

TllMO 

02 min. 

03 min. 

04 min. 

03 min. 

15 min. 

04 min. 

Primer año de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

FlDWOlN ffi!!OJNUMCJIN OBJETIVO 
ESPECIFICO 

anrt:ná UB fig.ica al mir 
lm prll:s visalnrte. 

dilirmtá la fit].<a qp nn:w 
lm ¡:mtrs B1 la luja cP tntnjo. 

reliciamá lm a'lineles y 9JS 
i1uJlm; cb't1' ltbitai ll=rtb 
lllrm-

eq:il..iarrá m q..e amiste ea 
~Jajfu crnlna-te. 

l!n=á am ...,.::1o crl cclcr 
fl.l> ctrre'pJ"IB "'9Il la lffia. 

d?s::ribirií las ¡slil2s qp 
n> ~al a:njuto. 
~rn¡:aUno:n 
~ ptl¿tras al cmjmtn 
- difim"c:iaiá UBS pil¿tras to-
m.m 01 a.mta ""' mra:terlsti-
P.,. 

rela::iaruá las fi<J.l!'IS y Je-
lb:as "'9Il "' rrnl=. 

eq:il..iarrá m q..e amiste esa 
re1DÓ1 cralnm!e. 

Gdi ejerci- ltto miisién cP - <{m:iará Ja; Eiltrel cmetid:s 
c:iod> la lrs ejatic:ia; mi-~ Ja; eje<cicirs ~-

•misJe. s:tie llial:s la 9'5iái 
cl:tetan- amia:. 
nmr rúrero Rµtir eje<dcia; 

•• 13 
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NJ. !l5llN 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. ~ Estimulación del Aprendizaje 

1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 31 sesiones. 
Reales: ~ sesiones. 

lMILll'.10 MllE!D'llS PROCEDIMIENTO 
6l'.ICl:irs 

en es Mmar el arniro eµ> 1.1""1 a la silid 
EFR d?l lim:irto, sin tmu.- las pirei:s 

sin~ el ~. Si lBy e:n:r 
I1?(J1tir el t=D cm d:ro Olla:. 

llU FA M:sttar Ul - ¡ma CjF ...-astnn 
ffiJ el o lr:s l!aF!r:s iq.Bl<s. ltilliatb 
00 la llwia d? ._ Ja¡ alum:E Wial 

las difmn:ia.5. - ,___ 

cm lll Uiir Ja¡ p.ms si9Jim:b la lÚrem-
ffiJ cifu, mir lr:s prlr:s ro no.ier la lo} 
tru Cl:llro& la fig.!ra. 

ffiJ E9 M:sttar d:s dihrjal simiJam¡. ll.B= 
llU las difurercias y rrw:an:::las m el 
00 aBlto. 

mJ EIO M:sttar Ul ntJElo ¡ma cµ> enatnn 
mJ el o Ja; m:delm igBl<s. Uiliam 
00 la llwia d? ldm irrlicm las di.fe-

ero M2 n.mimr aa. ~ "9ll el nm:--
ro 91' ca:re¡:m:h. 

m: E7 !d'1:ifia<r las lesbas cµ> "' Jrdiar 
ffiJ y mmarlas En Ul ÓXOJlo d>.l cnkr 
00 cµ> "':lnlk:a. ..... 

M!JB!IN, 

= 
ej. es 
cokxes 

ej. FA 
J.i(ñz 

~-lll 
~ 
rolms 

ej. E9 
J.i(ñz 

ej. EIO 
rolms 

ej M2 
crikns 

ej. F7 
ml=s 

TilMO 

04 min. 

03 min. 

02 min. 

05 min. 

rn min. 

05min. 

05 min. 

Primer áño de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor=~~~~~~~~~~~ 

ElJl'llJ'Cl!N ~ OBJETIVO 
ESPECIFICO 

d?enaes q.e ro ¡:reatm - "'1lliatá - tin::taú 
al ir a<al- ""'°"'•o l:at;Jl1 :za1:s o:uJo.mnnks al 1:rarar ;;1 
aro. guil rútero el:> lamiro. 

em:xe;. - <ldrilá el amiro a::Eo.n:b 
iPi<a """"' a la silidl. 

- <is:xiliiá cmlES 9'.Il Ja¡ ntii>-
la; ig.alEs a la l1U?Sl:Ia ~ 
b las diferecias. 
- diftmciará les l!aFles ig.a-
les l:lxhnb1ra rn la taja. 

- an:riJ:ará un fig.ira al mir 
la; prtrs vis.almrte. 
- d?J.irmrá la figJl:a cµ.> rmron 
Ja; prtrs "' la ltja re traBjo. 

- tm::ribiJá la; l!aFla> ~ 
lcb las diferucias. -
- ldrtilialrá las diferecias al 
lrrarmJas m el rurlro. 

- ammu:á cmlES 9'.Il Ja; nul?-

la; zj.Ble; -· - <is:xiliiá aBles s:n les no-
fj,Ja; ignJes a la rnPStra e<-
plicmb las diferecias. 

- nmtaiá mh "'l'l'io rel clir 
f11' mn.¡mh "'9XJ el rÚ1tm. 

- ldrtifumá las Imas cµ> "' 
irdian ~ <n már-
rulo d? CD!cr • 



Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ª sesiones. 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

!. 
~ 

- -~ lnm.mD - PRO C EOIM I EN TO -- MiiJ'RtN, TJEfro BU'illCIOI ~ - OBJETIVO 
Nl.s:511'.N lllI1Cl'llD ESPECIFICO 

-15-
dic. 10 

-16-

""· 8 

IX El<:rib!r 01 les epc:ia; el !D1b:e ej. rl 05 min. - irroJr:ará elBTati:s 01 m cm-
ac 1 a. les dihJjcs q.e tnta-mn al cm- .![pz jum 

,~ralmhíE 
es, E», m, 
ES, E10, MZ, 
F7, D. 

CFI 
1 

C6 
llR 

CRI Cll 
os 
mi BIO 
61 
!RI 

!RI 111 
os 

juto. - as:ctam les el.etatrs pr as 
~similares. 

Clnl-<Dla. ~ra a Ja 

Dtm:Jir les l1BtEdales i:mlliah; Ja 1 ej. 9'Slfu 1 04 min. 
9'Slfu ate::lt:r y "' CD!B"laal les ate::lt:r. 
emxes ¡ma q.e el allJlro les Jan-
t:iflqp. 

Mmllr el ari:Jio q.e lle.a a Ja ~ej. C6 104 min. 

:~~~ -
--.... ~--~··· 

107 min. 
enatie e illm!re am letra. -

th!r les prlxB sig.rlmh Ja ruia:a- ej. BIO 102 min. 
cién, U1ir les prlxB ID"°"" Ja l4üz 
Cblamr Ja f!Jµa. -

18" les dih.ljcs. ClJT(BiaCla; e idrli,ej. 111 tos min. 
ficar las dltBatias. lkEr las no- J4nz 
diflacilres lB'.PSldas !111" q.e lrn 
cts mxP.ks sm l'}Ble;. 

·.ra a Ja >lla:b:a ~ra a Ja mhíElla:b:a. 

Gm ejact- Mo "'1isiÓ1 a. 1-~ les a:n:ns CDlEticts 
cio a. Ja les ejetdcics ra>- En les ejetdcics atErlal;s. 
misre. s:tie liza::ts la 9"Sifu 
- me:: ate::lt:r. 
om:r nÍtm> Rµtir ejttcicict; 
cF a:n:n'5 CJ" ID ¡rentm 1- reolliaiá nOOrniatI:s siratni­
al ir a\0'1- éMl'Il.'5, o t:m;Jn z:d:s a:ulo-mn.a1es al b:azar el 
talh. gra-1 rúrero a. 

entX<S. - dlil:llá el mrdro aiD.a:b 
lliglr a Ja silire. 

- di.stin}Jirá las Jrt:ras CXlllras 
el dihrjo i.luniraI:blas. 

Elllri:Iaiá UB figJra al ll1ir 
iJcs prlxB vis.BJITBte. 

dilirmrá Ja figJra q.e nmrn 
prlxB 01 Ja roja a. mtnjo. 

cli.stirg.rlzá las difemcias 
tre les cts naeles. 
an¡má lrn cts m:d>lrn 
Btifi.a:nb difam::ias. 
n¡=id<á les o= m'.ES>­
. ¡ma q.e les naeles ,,.... 



PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. ~ Estimulación del Aprendizaje 

1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ~ sesiones .. 

mm ¡1MiUii'D PROCEDIHIEN~ HllHlm. TIDIU 
ID. 9'Sl!N = 

ER/ M:6l:üJr m nai?lo a les alum:s pna ej. El2 °' min. 
ESJ q.e B'DBllm el o ks m:reJa; igB- lipiz 
CM; les. ltilliaÜ> la ll1N.ia "' idBS 

"' .in:lian las difmn:ias. l1m:ar En 
lJ1 clmiJo las~-

cru 1 MI 1 Ihmirar oñt ~ "-"P' el rÚiao ej. MI 1 °' mln. 
q.e~. -au NI ~ atie las !roas las ¡B!a- ej. NI l 10 min. 

ER/ bas c1' ks 9'ri:id:s a:ultas en el -CM; c:u::igrale. 

EH/ E13 M:Etiar lJ1 nol?lo ¡:em qP eDBllm ej. E13 105 min. 
E3J ks - i!¡El.es. LhMa"' idBS -CM; inlicnb difam::las. 

-17-

""· 15 mmm EmBe; !IMS!WiES. EmEl6 
-18-
...., Zl mMNS EmEl6 !IMS!WiES. mMNS 
-19-
...., 29. E13, NI, MI, abe:J¡r ks llBl:Edales ll!llliab; la 1 ej. "'5iÓl 1 OI mln. 

E12, m, CJJ, seaiái a1Eda: y s;a CCl'tB'tmrl ks a-teri.cr. 
mo, CE. Bl:tlai EB?:a CJP el a1U'Trn les id3l-

tifiq.e. 

CFl 
1 

Cl7 ¡ 11m:ar el C>llb!o q.e lle.a a la ::\ej. Cl7 1 ()1 min. 
HR "'1 lá:e:irto, sin b:x:ar las ¡mms -

sin ~ el Jftñz. Si ley e:n:r 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor:.~~~~~~~~~~~ 

EJ8iOCI!N f ~ f OBJETIVO 
ESPECIFICO 

EmEl6 

mMNS 

- cEs:ril::ñiá a.Bles s:n les na:\;o-

: ~~ eqiliv;• 

- clifmn::iaiá OBks s:n ks no­
d:>ks lg.B)e; a la l!l.E5ba EOC­
plianb las dilmrdas. 

- difurociatá ks - i9-B-
1Es "' ks distlltI:s llBIGnbks 
drtro"' lJ1 círollo. 

- llllmllii oñt ~!El cnkr 
<JP~· 

- d'9:rimimiá las !roas q.e ro 
portaron a las (B1'tras b.e::a­
lchs. 
- mrrt:raci ks nat>ks lg.Ble; 
- cis:%ibi.tá OBks s:n ks no-
d:>ks i!¡El.es a la m.e.;ba EOC­

'plianb diferax:Ws. 

EmlNS IDflllWIBl. 

EmlNS SEM'SIR'LES. 

Gd! ejerl-~redsiái "' 1- ¡pociará ks emn>s cmotid:s cio cP la les ejatic:ics na- en les ejen:ic:i.c:s at:eriaEs. 
mista saje llia:ts la s=sién 
diP IBR am:ia. 
nan: rÚ!ao Rµt!r eje;dcics 
c1' emn>s CJP ro ¡:mBIDl 
al ir ai.ar ' o tI:n:Jri 
aro. <Jl"l rúiat>"' 

emn>s. - ddciiá el Cil1liro idnab 

..1~ 



ram-
ro. lEilIN 

-<D-
ft!:l. 12 

PLAN DE CURSO. !. 
Instituto Gran Union. ;¡; 

Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ~ sesiones. 

lmILlml ltll!RlliES PROCEDIMIENTO -
au a¡ H::sbar la IDja el> b:alBjo. Rtlir q.:e 
CM> <mrtxe e llunin? am l<tra. 

CS! B10 Utlr ks prb:s sig.rlmb la ruaa-
ESJ cifu, mir ks p.rt;cs ro no.e:- la h::7j; 
tRJ Cblcrmr la figJra. 

tRJ ¡¡; \k ks dihrj<E. Cb<¡marlo e miti-
CM> fiau: las difu:m:ias. lbn" las nali 

fim::icrEs rE05lrias pna q.e ks -
d:6 na:t>ks 9D1 i<;µlles. 

cr: J3 l«i:rt!r las llBri¡nas y ¡:rgirlas m 
au <n el rurlro q.:e lm;¡i el ntrelo >}.a 
GR 

CD ffi Dllnimr am e:¡n::;a ""J.11 el rúrero 
qp~ 

EFR PI e.:ribir las 1.<XBlfs q.:e faltm pna 
CD a:np1Etar la ¡:nla:ta. 
CMl 

ERJ E14 H::sbar U1 - ¡ma q.e ana"lnn 
ESJ ks - ig.e]Es. lliMa el> idas 
CM> lrdionb clifmJclffi. 

- IP1 ola el?¡¡ -- -blm d?l ola d? la Ar 

HIJERl1i, TIDro 

= 
ej. a¡ (JI min. 
cnkns 

ej. m1 02 min. 
J4>iz 
<D!m?s 

ej.¡¡; 05 min. 
J4>iz 

ej. J3 05 min. 
tijeJ:as 
¡s;¡mrto 

ej. ffi 05 min. 
cnkns 

ej. PI 04 min. 

~ 

ej. E14 05 min. 
<Dla:"5 

~ A!.mJ.a é 

Primer año de Primaria 
Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

flllWCIIN ~ OBJETIVO 
ESPECIFICO 

- distirqliiá las Jroas cn.tltas 
m el dihrjo ilimirmblas. 

- emtiará tm figJra al mir 
ks prb:s vis.elmrte. 
- cl>linmá la figJra q.:e """" 
ks prb:s m la IDja el> mtajo. 

- distirqliiá las difum:ias 
~ksd:sna:t>ks. 

- CillJlll'lI'Í ks d:6 na:t>ks 
liht.ifiraro difum:ias. 
- rrpnlri.tá ks mm:s rE<ES:U:! 
"" pna q.:e ks d:6 9D1 ig.e]Es. 

- CillJlll'lI'Í las llBri¡nas ¡ma 
-las. 
- 9'rala!á a q.:e <JtlP' ~ 
a:rhtm. 

- nmmrá m:h e-pci.o <El o:.;ln 
qp~. 

- filrtificmá las ""'1es q.:e 
faltm ¡ma CillpletDr las ¡Bla-
b:as. 

- anrtiaiá ks na:t>ks ig.elEs 
- d:s:Dbirá a.ale; s:n lm IID-

icl>ks ig.elEs a la llU'5tta ~-
cmb las difumcias. 

il.olad?lal fdst;rl. - <rl ola d? la --

.. 1"7 
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PLAN DE CURSO. .!.. 
Instituto Gran Union .. ;¡; 

Estimulación del Aprendizaje 
1 clase 11emanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ~ sesiones. 

lfllILlIJO I~ PROCEDIMIENTO 

C17, lll, 81! lttm:Jir les netEtialfs mili:za±s la 
ffi, JJ, M5, 9'SiÓl anta::ia: y "' CDlBt=n Ja; 
Pl, E14. e:nns ¡ma CJP el aluirn les km-

t:ifü¡.e. 

CFI ºª 1'limlr el CBlbio <µ> """ a la !al.irl 
EFR <Pl litedrto, sin troir LE pm.U>s 

sin~ el •· Si ley a:nr 

au GIO M:sbar la IDja d> mtBjo. R:<!ir CJP 
G5 anatie e ilunire arla ktla. 

ffiJ E14 M:sbar Ul nt:lPlo ¡ma CJP 6Illrtim 
E3J lesnaPJcsl<µl]e;.Lhmact>nm 
G5 irdian:b difmttias. 

cm 812 thir les ¡u1I:s siq.rlmb la nJ1ffil-

E3J ~ mir les prtm, rD 1ID.e."' ]a 
l'fll IDja. Chlamr la fi9.tta. 

ffiJ E16 M:Ettar lJl mIEio ¡ma CJP 6Illrtim 
E3J nt:lPles i<µl]e¡. Ilwia "' llm 
G5 irdian:b difmttias. 

CD ¡.¡; Ihmirer arla epcio "'PI el rúrem 
CJP CIXIE<pnh. 

EFR P2 !lo:ibi.r LE "1llles CJP fultn ¡ma 
CD anp1etar la ¡alab:a. 

HllERllll. 

= 
ej. 9'5ién 
anta::ia:. 

ej. Cl6 
cnl<n'5 

ej. GIO 
cnl<n'5 

ej. EIS 
col=s 

ej. 812 • cnl<n'5 

ej. E16 
cnl<n'5 

ej.1'6 
cnl<n'5 

ej. P2 

TllHO 

04 min. 

04 min. 

06 min. 

03 min. 

03 min. 

os min. 

os min. 

os min. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor: __________ _ 

l'WlJCl!N ~ OBJETIVO 
ESPECIFICO 

G>:h ejeri 
!\to revisiÓ1 "' - ¡µa::iaiá les em:ns CD!El:id:s 

c:ioct> la les ejEtti..cics Im-- m les ejm:icia; irlericas. 
miSTa .ni.e llia'.l:s la "'5iín 
tite tae: anta::ia:. 
rnnriú.m: ~ej«dcia; 
Ó>Emn'S CJP ro ¡n>S:rtm - I1:Bl..i2'ará ITOJimiatrs sirot11~-
al ir iMll- C!l.all'S, o t:agn 7a±E a:uk>mrullEs al tlaiar el 
aib. <¡!al rúrem<i> amirn. 

"""""'- - ddcitá el amiro aB:i.e:b 
¡ma lligu: a la "'1id1. 

- clisl:irgliiá LE lEtias COJl.tas 
m el dihrjo i.hrnirmblas. 

- mnt:raci les nt:lPles ig.ale; 
- d>s:ribi.rá aales = les nai>-
les .ignlfs a la nustra "'Pllc'!! 
cbLEdi.lfilrr:ias. 

- mnt:raci l1B fi9.tta al mir 
les ¡u1I:s vis.elneU>. 
- ct>lirmJ:á la fi9.tta CJP llllml 

les ¡utts m la IDja <P mtBjo. 

- mnt:raci les nt:lPles i<µl]e¡. 
- d>s:ribi.rá aales = les llO-

<Ples .ignlfs ~ d!fmn. 
das. 

- rrnrtmá arla ""'°" d>l CDkr 
<µ'~. 

- mitifuruá LE "1llles CJP 
ful- al <DlpJet3r la ¡:a1ba 

•• 1A 
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PLAN DE CURSO. !. 
Instituto Gran Union. f Estimulación del Aprendizaje 

1 claae semanal de .to minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reale•: ~ sesiones. 

JfilJLlI1I) lfaSIDIFS PROCEDIMIENTO 
Cl!R:E!E 

ERL~ El7 M::Ehar m ITDi>lo ¡ma q.e EJOBbm 
¡¡¡¡ lm - il}.eles. UtMa d? jd:es 
Q'6 inliarcb cli.faBr:ias. 

El?, os, f2 ltt:IBJ3r lm rmtmales mili2a:l:s la 
"6. E16, B12 9'5iÓ1 <riEdcr y "' amrt.n31 lm 
IE14, GIO, Emn'5 ¡ma q.e el ahnm lm mi-

t:l.fitµ>. 

CFI Cl9 Hlrolr el cmb!o q.e JJe,a a la salid 
EFR d?l -. sin ti:n.r las ¡me:Es 

sin~ el ~ SI ley e:nr 

au Gl2 llllnlrer re dilEmtEs CDlms am 
Q'6 Jma cmlta m el dihJjo 

ClR B15 th!r lm p.rlm sl!µiatb la rure:a-
¡¡¡¡ c:iái, mir lm p.rlm, ro no.a- la 

ltüa. Cblaeer la fic¡.na. 

ClR B16 th!r lm p.rlm sl!µiatb la rure:a-
¡¡¡¡ c:iái, mir lm p.rlm, ro no.a- la !!)_ 
tfU ja. Cblaeer la fiq.lla. 

CiJ J(/ Ihrnirer d'1 m!S10 ailcr las cmas 
ClR lg.ales. 
tfU 

-. 
llIIJC1'IID 

ej.El7 -
rj. 9'5iÓ1 
«llricr. 

ej. C19 -
ej. Gl2 
cokres 

ej. B15 
J4nz 
cokres 

ej. B12 
J4nz 
colaes 

ej. J(/ 

colaes 

'I!IMO 

05 min. 

04 min. 

()1 min. 

C5 min. 

05 min. 

05 min. 

()1 min. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor:~~~~~~~~~~~ 

EWIJCllN ~ OBJETIVO 
ESPECIFICO 

; - 6tDt=á lm ITDi>lm ir}.ele; 
1 - cP.o:ibilá lm ITDi>lm il}.eles 

cm ejacil 1tto revls!fu re 

expliL:m:b las dife:m:ias. 

- ¡pociaiá lm a:It:tt'5 CDTEtid:s 
c:io d? la lm ejm:icia; "" En lm eje:t:icics ateriere;. 
miS1B s:rie .lizahi la 9'5iÓ1 
d;,,tBir ataicr. 
ne=IÚ!Bl Rµtir ej«Cicia; 
d? Elltn'S q.e ro p:e!Bmt - rrelliatá - sirrn:ni-al Ir_,_ aat:ES, o tErqn. 2'rl:s a:ulo-flmBles al l:Ia2at" el 
am. gzm rÚ!a:o d? cmliro. 

<nmC'S. - drll::llá el amiro a:l:nn:b 
¡ma lligJr a la sll.i<b. 

- distin:µiJ:á las ¡m11's q.e fi:xnm am un d? las !roas CXlllt.ls. 

- mntiazá un fiq.Jra al mir lm 
lunsvi.9.Blmrte. 

d?l.imici la fiq.Jra q.e neron 
Jm p.rlm m la leja d? tntBjo. 

- eunb=Í IJ13 al mir lm p.n-
tm visBlmte. 
- d?linmá la fic¡.na q.e ITBIGl 

lm pintm m la leja d? tra:njo. 

- rela:::iamá las fi<Jll2S igale; 
ihrniramlas d?l m!S10 ailcr. 

•• 19 
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PLAN DE CURSO. ;¡. 

Instituto Gran Union. 
Estimulaci6n del Aprendizaje Primer año de Primaria 
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Total 37 sesiones. Profesor: 
Reales: ~ eesiones. 

EKH\ fillIID'll PROCEDIMIENTO EIDWClIN ~= OBJETIVO 
ro. [i5l[}I ESPECIFICO 

CID Ilunimr are ...,ca "'9" la :tma - nnroná are e:pdo <Fl cokr 
ge cx:m.p:rdl. q.., cx:m.p:rdl "'9" la :tma. 

mJ E19 ltshar U1 lltlPlo ¡ma ge ej. E19 10 min. - auntraiá Ja¡ lltlPks igalr.;. 
mi Ja¡ lltlPks iq.ale!. Lhma cP mis colaes - <Es:ribiiá Ja¡ lltlPles ignles 
C>6 mllimb diferercias. <'lqlllartb las diferercias. 

mJ E3'.l ll:Eb;ir U1 lltlPlo ¡m¡¡ ge ej. E3'.l 10 min. - m:rrtraiá les naPles ignles. 
mi Ja¡ lltlP!m ignles. lllNia cP mis colaos - d=ibiza Ja¡ lltlPla; icµ¡IEs 
C>6 mllimb difu:m::ia;. ~las difumcias. 

-23-
llar. 5 crm:mms tnmrJ\11\S. IJA5 lllUlllWtl. tEIOClA5 tnmrJ\11\S. 

-24-
mr. 12 B1::n:tEr l.rn flRh::ri.."llP=:. ITHli~ 1 .,..; cz::><:>;' 04 min. c:m ej ltto 1"llisiÓ1 ~ -~ Ja; emzes cr:nrtid:s 

dod> la la; ejercida; 01 Ja¡ ejercicia; rtmms. 
mi9la llia:b; la !ESiÓ1 
d:te IB"er <rteria:. 
nm:r - R¡rtir ejaticia 

CFI 
1 

C21 1 Mm>ir el cmbio ge llP.a a la ;t ej. C21 
1 04 min.I ~ emzes 

ge ID ¡re<rtm - rmlizaiá - siromi-EFR <Fl l<iEdrto, sin tD'3r las ¡maEs colaes aoaa:s, o ÍBlpl ?ah> crnJo.mruili:>s al tmzar el 
sin~ el liPz_ Si ley e:nr glal nÍIEro cP C3Tliro. 

emzes. - dD.cirii el rnmro ainnb 
¡ma llig>r a la silid!. 

CR1 GIJ Ilunimr el> diie:me; Cillae; are ej. Gil OSnún - cJist:in:µllá las pirtes ge ftr-
C>6 ¡mte cP las fiJ:µas. colaes nmarefig.n:á. 
aR m1 lh!r la; ¡utm siglln:b la nnaa- ej. 817 10 min. - nmt=á lJB fig.D:a al mir 
mi 818 ciát, mir les p.rtcs, 1D llD.tt' la ej. 818 les ¡utm vis.alnate. ID.Ja. 0'1amr la fig.D:a. - - dilimliá la fig.D:a ge '"""' 

la; ¡utm 01 la ID.Ja cP b;tajo. 
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!. 
PLAN DE CURSO. 

Instituto Gran Union. 
;¡. 

Estimulación del Aprendizajl' 
1 clasr •emanal de 40 minutos. 
Total 37 eesiones. 
Reales: ll sesiones. 

......,,..,., 
~ PROCEDIMIENTO 

EfR R1 anrtar y P'9I< en el am.ro 
les o.alro; m la !EUBt:ia cn:ncta 

Clll MI Ihmirer cm epdo "-'911 el~ 
roeµ.>~. 

m:: re O!mar la mim. a:ultar la lánim 
FSJ LhMa d? ;a... s:l:re lo clRr.a:b. 

EfR ¡¡z ll3mimr la ltja siipim:b la """"' 
da. 

C21, GIJ, ~ lcs mlle::iaJe¡ mill7atB l 
817 y 18, !Bilén abrir y "' CilTBÍillal la; 
m, MJ, .Fa, Emn'S ¡ma <µ.> el ahmo la; .idn-
R2. tili:µ!. 

CFI C22 M!tcar el talbio <µ.> lli<.a a la sili 
EfR d>l lal:e:irio, sin b::tllr las ¡:mtds 

sin~ el~. Si lny ero: 

(}U G14 Ihmirer d? dlfmrtes CJ:liln>s cm 
(}6 ¡:mtp d? las füµras. 

ClR 819 Uiir les p.rlm sig.rlm:b la nnaa-
FSJ c::ifu. mir les p.rll:s, ro rn::M:r la 

IDja. Cblcrmr la figira. 

MmRll'L 

"""""" 
ej. R1 
tija:as 
!B.l'IB1lo 

ej. MI 
CDla"'5 

ej.¡¡¡ 

ej. R2 
~ 

ej. !E'5iE 
illta:i<r. 

b ej. C22 -
ej G14 -ej B19 
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05 lllir 
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00 min 
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04 min 
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Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor:~~~~~~~~~~~ 

amJCIIN ~ OBJETIVO 
ESPECIFICO 

-~la 9'UBcia = 
ta al a:Dltli!r les an:lim. 

- mm:má cm epdo d?l CDkr 
<µ.>~. 

- re:arlná lo vistD m la laTiire 
al =lo aalmrte. 

- t=aní las füµras <µ.> --rm la ::ro..erla. 

Grll ejm - MD I<'VisiÓl d? -~ les EmI"5 (l]TEtidJ¡ 
dod? la 
miSJB S3.:i ~~ m la; ejm:icics ateri.c:re;. 

.-bree ..-. 
nm:r !ÚTE o lt¡rt!r ejadcic 
cPe:m'."5 <µ.>ro¡nsJ'tm - rmlliará - siromi-al ir""11 CMJ"CES, o tnq;r¡ >ah; co.tlcHtmR1Es al !J;!2ar el 
:mh gt¡:rl !Úlat>d? arniro. 

a:m:es. - clrll:llá el cmriro a:b:uxb 
¡ma IJe:¡.r a la silid!. 

- clistinpllá las µu:!Es <µ.> frr-
l!Blcm figira. 

- <m:rnniá "" figira al mir 
lcs p.rlm visBlmrte. 
- d?lirmxá la figira eµ> natta 
la; p.rlm m la ltja d? b:<brjo. 
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Estimulación del Aprendizaje Primer año de Primaria 
1 clase- semanal de 40 minutos. Hartes de 9:55 a 10:3~ a.m. 
Total 37 sesiones. Profesor: 
Reales: ll sesiones. 

1Hll\ IRllUIJD PROCEDIMIENTO l'l.i'il1CJ!N IEIRJ.llRRol'OCN OBJETIVO 
.'ll. 9'SIN ESPECIFICO 

HR iroxtar y P'9"' m el Clll:Rm - ¡:ttJfoClaJ:á la !EOHCia a:nro-
Jcs rurlrs En la 9'<UJI:ia ta al a:mmr Jcs o.al=. 

(3J 1 19 JJunirar ra:B epcio 9'gtl el ~ ej. Ml 05 - rmroná ra:B epr:io d>l CDkr 
IOCJP~. - qP~. 

au 

1 

S1 ~la mira. !Unir Jcs <i:rur- ej. S1 05 - eoqi1icmá Jcs .mm:.. an:rt:t;!. 
ERJ d:E, y e<¡re>irla;. ctE 01 la mica. 

(3J ra r.er la h:!ja. .9.ba)ar la ¡:aJiba ej. ra (¡; - distin:Jllrá el~ 
<JE sigtitiqe lo a:rtJ:ario. ~ artrado a la ¡:aJiba dm. 

HR 

'~.:4. 
'l13ln!mr la luja siq.Iim:i> la ej. R4 05 

- t:Iaza1'Í Ja; IÚTEro5 <JE --da. ~ IBl la s;oacia. 

_;¡;.. 
1 atr. 9 

ej. =i' Ol 1 ad>~- AiD ,..,;s¡fn ~ - ¿p:ro...á Ja; <lltns a1lrt:id:s m9, ro, S1 ate:ia. do ce la .les ejm:i..cia5 en les ejero.d.m aterl.c:re;. 
1"9, Nl, R4. miSlB . lliaiB la 

<ffiticr. 
Rpfuej< 

CFI 
1 

C23 1 M!tmrelaJlbioqElle.aa=ej.C2J I Oll fu~ 'J"!D~ - tml.iz3Iá - siratni-HR d?l l:te:irtn, sin trmr las ctila.Es al ir aao:s, o :ra:i::s COJlo..rnn.nles al bazar el 
sin~ el~ Si my <na: atb. g;:an nírao"' arniro. 

"""""'· - ctd.cirii el Ql1liro am.e:D 
¡ma lli<¡3r a la silidi. 

au 

1 

GIS ¡~&--~··"' -~ 
-distin:J.liiá las-qE frr-os ariiml amliib <n el dihtjo. col!n'S nm ra:B aiinel. 

al! RD Utlr les ¡uñ:s sig.1ietb la ej. RD 05 . - <mrbalá UB fi<}lla al mir 
EllJ ciát, mir la; p.rtai, ro no.e:' la ~ Ja; p.riI;s vis.Blm;rtp_ 

!$. lhlamr las fkp>& - - dilim:nii la Wµ:a <JE "'nmc 
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PLAN DE CURSO. ¡¡; 

Instituto Gran Union. 
Estimuleción del Aprendizaje Primer año de Primaria 
1 cla1e •emana! de 40 minutos. Hartes de 9:55 a 10:35 a.m. 
'l'otal 37 sesiones. Profesor: 
Reales: ª sesiones. 

Fll'.HI lflBILllJll PROCEDIMIENTO 'lllMO El.l'íUalN ~ OBJETIVO 
IO. 9'SIN ESPECIFICO 

mi ChB"3r Ja¡ dihrja;. rnliolr CDl ~· R4 ()S min - ¡:ro,<d:a!á la snEOcia CXJ:I"f. 
llB füdn qP cn.a:rio µ::imm. ~ 

ta al namir las -· 
CID 1 MIO Ihrnirer arlo epdo ""Jl1 el ru.,. ej. MIO 05min - nen:má arlo epdo d?l cnlcr 

IO!JP~. cnkies qP~. 

CID S2 ChB"3r la mim. amir Ja¡ <ter- ej. S2 05min - e>q:lliamÍ ks .mm:s ~ 
fil d:s, y e<p:esirlcs a:alna-t!>. d::6 m la mira. 

lfll T1 ChB"3r la teja. aaibir rn el ej. T1 (}13 min - randlrii ks cqjeta; vistes 
l1IJ aBHroqP!e~ ~ al es:ribirks en tra luja. 

-Zl- 1 .-C23, GIS, TI ~ ks - imlizal::s ej. 04 min. cm !\to revisifu d? -~ Ja¡ enat'S <Dr<ti:tG 
&al, MIO, 9'!iiÓl ...aria y "' coreíaial ks ...aria. do d? la ks ejetcicias m les eje:t:icic6 ait.Eriae;. 
16. ttl:aES ¡ma qP el ahmo Ja¡ m,. mism lliai::s la "'5iái 

t:Wq.¡,. d:teta;e:' ...aria. 
mm: Roµtir eje:t:icic6 

(RJ 

1 

G24 1 Ihrnirer d? difa:m!p cnlcr arlo el>- ej.G24-25 !Smin d? enat'S !JP ro ¡:tente; - distirdillá ks cqjeta; CXlllto; 
CMl G25 jeto ennlid> En el dihrjo. cnkies al ir ~,o~ m el dihrjo. 

2a'tb. 9"Il l'ÚtEro d? cm BZ1 Utlr Ja¡ prta; si!}liatb la nnaa- ej. El!'.) ()Smin mms. - ammzá llB figJra al mir 
E3.J c:iái, mir la; p.rtm, ro rro.er la ~ ks prlm visnlnate. 

ltja. Colamr las fi<µñs. - ci>lirmzá la fig.u:a qP "' 
mmm cm ks prtm. 

(3J 1 MIO Ihrnirer ca:h epcio "911 el nÍle- ej, MIO Oí min. - nen:má ca:h epcio d?l cn1cr 
ro Q.1' CIJretlllh. cokns qP~. 

au 

1 

Sl ChB"3r la mira. a.rar les <ter- ej. Sl ()Sndn - "'Pliauá les <tnm:s mnna 
fil d:s, y e<p:esirks a:alna-t!>. d:smlamia!:. -

mi R4 MlIOlr si arlo ej91plo si9" la ej. R4 ()Smin - nen:má si "' OJlple la =m-9'lE"Cia-. ~ da-. 
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Estimulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ~ sesiones. 

PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. 

PROCEDIMIENTO 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 
Profesor:~~~~~~~~~~~ 

~!OBJETIVO 
ESPECIFICO 

.!. 

'P 

-m a'md!r y""~ la; a-tn:icr. c:io et> la -h-=r~·i=· 
- Mo revlsiin cr ,J_ -~ Ja; em:n-s OJretkl:s 

la; rjat:icics 01 la; ejm:icia; am:i<ns. 
Emn'S ¡ma q.e el ah.mo la; idn- misia sai lliai:s la . 
tifiqp. d±e aterur. 

mn:r Jqrtir <') 
(RJ 

1 
54 1 a-..ar la mita. ll.a'1r la; rj. 54 05 . et> q.eroµ-= -~Ja;-~ 

ffi1 y ~la; a:alnrrte. al ir @.a'IES, o d;s. en la mica. 
zam. 9"11 TÚTtto d? 

""'°""'· cm 
1 

B22 1 lhir Ja; p.rtre SJi9.tirnb la nnaa rj. H2!J 05 - au:ntnuá \JR figJra al llli.r 
ES.1 ciin, mir les prtx:s, ro no.a: la ~ la;¡mtrs'"9.alnete. 

luja. Cblamr las fiq.m;. CIJ!al's - ct>limuá ls fiiµa q.e nmcn 
la; ¡mtrs. 

CID 1'12 Ilunirar am ~ "9-J1 el rtJ1I>- rj. M12 05 - nen:ara am "'Pcio ct>I cckr 
to q.e cnm¡:mll. CIJ!al's q.e cn:reo¡:oth. 

EFR R; Hn:mr si am <1e'P1o s1g..e la rj. R7 05min - mm::ruá si "' a.np1e la "'°""" """"1:1a-. ~ da-. 
CFI ló liltmr an m cckr di.stiriD am ej. ló OSmin - ieµolritá t:=a; util.iznb 

UD et> la; hl.lcs q.e um las fi- cola:es ru aµddrl d? di9:::dmirn::iá y 
9""' ÍlplleS. ci:9'r.ocifu. 

- reili2alá - siiami-
- COllomnale; al trazar hila;. 

~ L~ ---·h--¡··· l·t ~L - itirtifiaJiá o.eles s:n Ja¡ 

1 :ct>l ·- Oja 

q.e amrtnn el nai>lcs i<Jnk'S. 1lnz nai>lcs ig.Ble; • 

d?l n!fu. Oja cP.l n!fu. Oja et> mm. d>l - Oja et> mm. Oja d>l niib. 
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PLAN DE CURSO. 
Instituto Gran Union. 

Primer año de Primaria 
Martes de 9:55 a 10:35 a.m. 

Esti111ulación del Aprendizaje 
1 clase semanal de 40 minutos. 
Total 37 sesiones. 
Reales: ll sesiones. 

PROCEDIMIENTO 

Profesor: __________ _ 

TllMlJ l Elawelol I ~fO(N 1 OBJETIVO 
ESPECIFICO 

$ 

llm:> a~· llm:> a llm:> • <hpll~ llm:>a~I Re:.><Ja~~ 

Festzjo d>l oía d> la -1 R.'Strjojchl oía .je la -· 1 Festzjo d>l oía"" la-· 

'Il!;t ror-IAI ~ rel 'l1'st re Htál.itld's. 1 1 «J 

'l1'st ror-tAI ~<El 'Il!;t re lthilidrl'5. «J 

7l!st: ror-IAI ~ cPl 'Il!;t re l!billdd?s. «J 

-·-·b- .J ~ E~~h-mili:za:l::s ¡xr as hijcs. 

Ji"5IPjo reir: d>l ll<lo!. EBtejo O?l llÍa 1-· 1 ::J°'l llÍa d>l • Festzjo l llÍa chl -· 

Ettn9l ~-a -· Enm<¡3 O?roi.tas a IBlre;. O? IDlms lcs ll<lres. O? roi.tasa lcs ll<lres. 
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4.4.1. MATERIALES DEL PROGRAMA: 

Los materiales utilizados en el programa de estimulaci6n de 
habilidades son hojas de trabajo que se le entregan a los 
alumnos. Las instrucciones para trabajarlos se deben dar en 
forma oral por la profesora antes de que el alumno comience 
a trabajar en las hojas, el procedimiento de cada material 
se indica en el programa. 

El conjunto de materiales se obtuvo de la siguiente forma: 
- en su mayor1a fuereon diseftados por Reyna Graciela Flores 
espec1ficamente para este programa. 
- algunos fueron recopilados de cuadernos para colorear y 
libros infantiles modificados para poder ser trabajados de 
acuerdo al programa. ( A2, Gl, EJ, A4, El2, HS, JJ, ElS, 
E16, B14, K6, K7, C21, BlS, y RS, ) 
- Una minoria de los materiales estan disel\ados por sor 
Systems de México (F2, Il, FJ, I2, F4, IJ, r4, D6, Ll, IS, 
PJ, ElB, KS y R6). 

En el anexo dos se presentan los materiales del programa, 
los cuales est.1n seriados y divididos de acuerdo con las 
habilidades las cuales estimula. Cada ejercicio puede 
estimular varias habilidades, s6lo se mencionan las 
m6s especificas. En el programa se puede ver qué habilidad 
estimula cada ejercicio, y el procedimiento para 
realizarlos. 
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CONCLUSIONES: 

1) 
La Estimulaci6n de Habilidades Intelectuales es un tema 
novedoso e interesante que empieza a surgir dentro del 
<l.mbito educativo, la poca informaci6n que hay por lo 
general tiene un enfoque Psicológico, lo que deja una gran 
tarea para los Profesionales de la Educaci6n quienes no han 
explotado este campo. 

2) 
Normalmente encontramos énfasis en estimular a los nin.os 
con problemas de aprendizaje o a los m<l.s p•queilos, sin 
embargo no hay que olvidar que también se pueden estimular 
a las personas dentro de la media o superior a ésta, sin 
importar su edad para que logran ~ajores resultados. Claro 
esta que entre m¡is temprano se empieza a estimular y m<l.s 
constante sea, se podran tener mejores resultados. 

3) 
El tener un programa de Desarrollo o Estimulaci6n de 
Habilidades relacionadas con el aprendizaje, en las 
escuelas, permite facilitarle al alumno el aprendizaje, al 
igual que se pueden detectar posibles causas de :futuros 
problemas de aprendizaje, que afecta a los alumnos. 

4) 
La Teor1a Estructural de Guilford nos permite identificar y 
distinguir cada una de las habilidades que utilizamos en la 
vida diaria. Al conocer mejor cada habilidad podemos 
trabajar con cada una de ellas, sin dejar a un lado algunas 
por no conocerlas o identificarlas. 
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5) 
Un programa de esta naturaleza, permite conocer más y mejor 
a los alumnos, y poder planear más y mejor la enseftanza lo 
cual facilitar1a el aprendizaje. 

6) 
En la actualidad los cambios a los que nos tenemos que 
adaptar son muy rápidos, por lo cual debemos de tratar de 
tener todas nuestras capacidades al máximo para poder 
afrontarlos, aprovecharlos y adaptarnos, una forma de tener 
nuestras habilidades alertas es ejercitándolas, este tipo 
de programas tienen como finalidad no permitir que nuestras 
habilidades "se duerman", sino que estén listas para actuar 
cuando las necesitemos. 

7) 
La estimulaci6n de habilidades intelectuales ofrece a los 
profesionales de la educaci6n una nueva perspectiva para 
aprovechar las ventajas de desarrollar más las habilidades 
del pensamiento de sus alumnos para que éstos las puedan 
aplicar en la soluci6n de los problemas de la vida moderna. 

8) 
Cada ser humano es 1inico e irrepetible, a pesar que este 
programa esta diseftado para ser aplicado de manera 
colectiva, ayuda a que cada alumno pueda desarrollar sus 
habilidades en forma individual y de a cuerdo a sus 
caracter1sticas propias, ya que la manera en que se realiza 
la evaluaci6n de las habilidades y como el alumno trabaja 
los materiales se realiz6 tomando en cuanta las 
necesidades, caracter1sticas y aptitudes de cada alumno. 
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9) 
Con programas de este tipo en las escuelas, los nil'los 
pueden desarrollarse más en el aspecto intelectual, lo que 
aunado a una l:>Uena formaci6n les dá la oprtunidad de 
producir mejor tomando en cuenta sus aptitudes y 
posibilidades. 

10) 
Este tipo de materiales bien dirigidos, enserian al 
exigirse más a s1 mismo dentro de sus 
posibilidades, lo cual enriquece su desarrollo. 

alumno a 
propias 
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SESIONES PRIMARIA 1' 
Sesión 1 Fig.lctra.S/]faltalpuntcs/sopa letras 1 Sesión 2 Crucigrama/CuadroS/Clasif.d/Palabras 
Sesión 3 Sin.rclftclase/Vocales/Fig.escondidas Sesión 4 Rcl.pal.nrclJLaberinto 
Sesión S CMS 11/Figuras/lgual-Dif./Esucha:>son. Sesión 6 PalincJNST-tapc~/P.A 
Sesión 7 Puntos/Mat/Campal. ~slón 8 Cla.sif.dib./Pal.desord.JCompleLa dibJ 

SESIÓN 1 

FIGURAS C/LETRAS: CSU, CSR, NFU 
Objerivo: Desarrollará capacidad para observar, de relacionar figuras con símbolos y Ja coor 

dinación motriz fina. 
Material: Hoja de trabajo con 24 figuras y 24 letras 
Procedimienzo: 1) Observar las figuras que aparecen en la pane superior de la hoja, reconarcada una 

de las figuras y pegarlas sobre la letra con la que empiece su nombre. 
Tiempo aproximado: 20 minutos 

PUNTOS: CSR 
Objelivo: Desarrollará la capacidad de la secuencia num~rica, y coordinación motriz fina. 
Marerial: Hoja de trabajo CSR l.l 
Procedimienro: 1) Localizar el punto 1 e iniciar el recorrido hasta el número 29. 

2) Iluminar el dibujo que se obtuvo. 
Tiempo aproximado: 10 minutos 

SOPA DE LETRAS: ESU, CMS 
Objetivo: Desarrollará la capacidad de seguimiento de instrucciones, y de discriminación 

simbólica. 
Mazeria/: Hoja de tTabajo ESU 1.1 
Procedimienro: Seguir las instrucciones que se indican en Ja hoja: 

1) Circula con rojo las A mayúsculas 
2) Circula con azul las a minúsculas 
3) Subraya con rojo las sílabas 
4) Subraya con azul los números del 1·10 

Tiempo aproximado: 20 minutos 

¿CÚALFALTA7: MSU 
Objetlvo: Desarrollará la capacidad de atención, de memoria simbólica, de enfoque cerca.Jejas. 
Material: Tarjetas de memoria (10) 
Procedimicnro: 1) Se presenta la primera hoja con cinco letras, se dan 5 segundos pan& observarla 

y se retira de la vista. 
2) Se presenta la segunda hoja, donde se quitó una de las letras. 
3) Se pide al alumno que anote la letra que se omitió. 
4) Se repiten los pasos 1·3 con las hojas siguientes: 2,3.4 y 5. 

Tiempo aproximado: 10 minutos 



1 1 . -l28-PRIM. Iº · .. Figuras con letr~<: , CSU, ~-·'• NFU csu 1.1 

'~- .m e }) rr 
T F VM I _ 
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ANHSLU 
CDROGY 



SOPA -l29-... ETRAS ESU 1.1 

1° Con un color rojo circula todas las A mayúsculas que encuentres. 

2° Con un color azul circula todas las a minúsculas que encuentres. 

3° Con un color rojo subraya las silabas que encuentres. 

4° Con un color azul subraya Jos números del 1 al 1 O que encuentres. 

h ·:~ h b + s V 

s X n l - g l 
p o z y o p + n 

s -~! w s g V -
m T r n b e -º- h 

e t q A ,,-. 
M X ·.~ .. 

a A. o s p n t 

S-a X ñ To y s 2-·-
V m r p X e 

12 o i 4 w qgi_ ñ - .A ·~ .2. h X t u 
'-' e L I ~- b I s u 

5 p r Q.o ~ N 
'a X V m p X e 

i b j -ª- n k 
Tu Lo q ~ 

,.-. 
X 'ª· - ® 10 !M. r So n N --

T 7 u h QQ. p 

SOi SYSlEMS DE MÉXICO 
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PUNTOS: CSR 
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SESIONES PRIMARIA I' 
Sesión 1 Fig.lcuas/?ía1ta/puntos/sapa letras Sesión 2 CJUcigrama/Cu:idros/Clasif.dJPalx1cL 
Sesión 3 Sin.rct.nclase(Vocalcs/Fig.escondidas Sesión 4 Rcl.¡ml.nrel./Labcrinto 
Sesión S CMS 11/Figuras/lgual·Dií.JEsucha'?son. Sesión 6 Pat.inc.JNST-uipcte{P.A 
Sesión 7 Puntos/MaL/Cnmpal. Sesión 8 Clasií.dib./Pal.desord./Dibujos/.MSU/ 

SESIÓN 2 1 

CRUCIGRAMAS: CFU, CMU, CMS 
Objelivo: Desarrollará capacidad para observar, de relacionar figuras con sus nombres.y la 

creatividad al inventar palabras con las letras que se le piden. 
Maceria/: Hoja de trabajo CMU 1. J 
Procedimiento: 1) Observar los dibujos que aparecen y colocar las letras correspondientes a su 

nombre de acuerdo a las flechas. 
2) Pedir a los alumnos que escriban tres palabras diferentes que se escriban con 
las iniciales de las palabras. 
3) Pedir que escriban palabras que empiecen y tennien con las mismas letras de las 
palabras que aparecen en el crucigrama. 

Tiempo aproximado: 15 minutos 

CUADROS: CMS, NFU,LATERALIDAD 
Objetivo: Desarrollará la capacidad de seguimiento de instrucciones, coordinación motriz. fina 

y lateralidad. 
Material: Hoja de trabajo NFU 1.1 y lápices de colores. 
Procedimiento: 1) Completar los siguientes cuadros de acuerdo al modelo. 

2) Con un lápiz. de otro color puntea el contorno de la figura (perímerro) 
3) Ilumina el imerior del cuadro con un color diferente. 
4) Divide el cuadro en dos mitades, en cuatro panes, etc ... 

Tiempo aproximado: 15 minutos 

CLASIFICACIÓN DE DIBUJOS: EFC 
Objetivo: Desarrollará la capacidad de clasificación global. 
Material: Hoja de trabajo EFC 1.1 • lápices de colores 
Procedimiento: l) Pedir a los alumnos que observen las cuatro figuras que se presentan. 

2) Preguntar a qué conjunto pertenecerían todas c11as. 
3) Escribir el nombre del conjunto al que pertenecen. 
4) Repite los pasos 1·3 con los siguientes ejercicios. 
5) Pídeles que iluminen las figuras. 

Tiempo aproximado: 10 minutos 

PALABRAS X LETRAS: ese, NSU, CMS, ESU 
Objetivo: Desarrollará la capacidad de atención y de discriminación. 
Material: Hoja de trabajo CSU 1.1 • lápices de colores. 
Procedimiento: 1) Pide al alumno que observe las palabras que aparecen en cada renglón. 

2) Pide a los alumnos que encierren en un círculo las palabras que empiecen con 
la misma letra (en cada renglón) 
3) Con color contrastante, que encierren en un círculo las palabras que pertenezcan 
al conjunto de animales, de comida, artículos del hogar, cte. 

Tiempo aproximado: 10 minutos 
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PRIM. 1' CRUCIGRAMA: CMU, CFU, CMS 

- ¿Qué palabra irá en el crucigrama tomando en cuenta 
el dibujo? 

- Escribe 3 palabras que empiecen con la letra de cada 
uno de los dibujos. 

:J .. '-

.1; .. 

CMUl.I 

)lo. ~· - ·- ~ 

),. ' e ' 

... ll-. 
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1PRIM.1•! CUADROS: NFU, CMS, LATERALIDAD. NFU 1.1 

Completa las figuras de acuerdo al modelo. ~ . 

SOi Systems de México. 



.1PKl~I.1:·1 CLASIFIC, -134-; UE DlllUJllS: EFC. l:FC 1.1 

Escribe sobre la línea a qué grupos pertenecen los siguientes dibujos. 
Ejemplo: 

SOi Systems de México. 
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PALABRAS X LETk. .::se, NSU, CMS, ESU. ese 1.1 

Instrucé:ión: 1. Examina este grupo de palabras. 
2. Circula aquellas que empiezan con la misma letra 

en cada línea . 
._,, · ,.,_,iec:., 

c..·· ,;u_,_ 

C\r\.'C'vfo~ ~1e1 "'ºs~r 

-Jilirc» · (~ ... -..:: ______ pasto ~'· 
.-P-;--.... --:::--- globo mano _mimo ,mono 

cuna sii!a .sciiJa saco 
piedra tuna ¡)0110 -;· --. 

pmo 

dado dedo diente per_~_ 

hilo foca -fuente fruta' 

bueno baile puente .burro 
----

disco ·gato~ ,'goma ."guan-íe· 
~-·--

.... ____ .. ·· 

caña cüerda - ·~nejo· perro 

juego nieve 
--.:..· ............ 

<[~~ .J!~ª~ª 

niño· nido· tina ·füive 

SOi Systems de México. 
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SESIONES PRIMARIA 1' 
Sesión 1 Fig.lclta5/'1íalta/puntos/sopa letras 
Sesión 3 Sin.rcl/lclase/Vocalcs/Fig.cscondidas 
Sesión 5 CMS IJ/Figuras/Jgual·Dif.JEsucha7son, 
Sesión 7 Puntos/Mat.JCarnpaJ. 

SESIÓN 3 

SIN RELACIÓN: CMC, CMR, NMR 

Sesión 2 Crucigrama/Cuadros/Clasií.dJPalabras 
Sesión 4 Rcl.pal.nrcl./Labcrinto 
Sesión 6 Pat.inc.mST·tapctc:/P.A 
Sesión 8 Clasií.dib./PaJ.desord,/CompleLa dibJ 

Obje1ivo: Desarrollará capacidad de clasificación y elaboración de enunciados. 
Materia/: Hoja de trabajo CMC 1.1 
Procedimiento: 1) Pedir a los alumnos que lean las palabras que están en cada renglón. 

2) Hacer notar a los alumnos que tres de ellas penenecen a una misma clase o 
conjunto. 
3) Pedir a los alumnos subrayen la palabra que no penenezca al conjunto. 
4) Escribir un enunciado con las palabras subrayadas. 

Tiempo aproximado: 20 minutos 

VOCALES: EFR,CFC,NFU 
Objelivo: Desarrollará Ja capacidad de evaluar qué Jeuas fallan, de clasficación y coordinación 

motriz fina. 
Material: Hoja de trabajo EFR 1.1 
Procedimiento: 1) Sustituir cada uno de Jos puntos por alguna de las vocales para que fonnen la 

palabra representativa del dibujo. 
2) Clasificar los objetos de acuerdo al material que están fabricados (hechos de me­
tal, cristal, madera, e1c.) 
3) lluminar los dibujos. 

Tiempo aproximado: 10 minutos 

FIGURAS ESCONDIDAS: EFU, CMS 
Obje1ivo: Desarrollará la capacidad dcobservación y seguimiento de instrucciones. 
Material: Hoja de trabajo EFU 1.1 
Procedimiento: 1) Encontrar las figuras que se solicita: un pez, un ratón y una pipa. 

2) Marcar con el mímero l la abeja que está arriba de Ja aguja. 
3) Marcar con Ja letra R la abeja que esté más cerca del ratón. 
4) Ilumina de color verde el marco de la ventana que es1á arriba de la abeja R. 

Tiempo aproximado: 15 minutos 

¿CUÁL CLASE? : MSC, CMS 
Objetivo: Desarrollará Ja capacidad de a1ención, de memoria de clases, de enfoque cerca-lejos. 
Materia/: Tarjetas de memoria 3 ·hoja EFU 1.1 (números alrededor) 
Procedimiento: 1) Se presenta la primera hoja con números encerrados en círculos de colores di­

ferentes (un color por número) se comenta con los alumnos qué tienen en común. 
2) En la hoja anterior EFU, se encerrarán en un círculo los números que ahí apare­
cen, debe corresponder el color con el número. 
3) Repetir los pasos l-2con las demás hojas. 

Tiempo aprnximadn: 15 minutos 



PR!M.1' 1 Sf, -m-..ACJÓN CMC.1.1 

l. Subraya Ja palabra que no se relaciona con las otras tres de cada 
línea. 

l. perro carro gato puerco 

2. lago río árbol muro 

3. manzana tren barco avión 

4. frijol papa durazno madera; 

5. león tigre mariP.osa pantera 

6. pluma regla goma !!Qi-ª. 

7. charola plato sartén mesa 

8. brazo cabeza 0!IJ_filQ pie 

9. nube sol cielo aire 

II Emplea Ja palabra que subrayaste en una breve oración. 

SOi Systems de México. 
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IPRIM ,. 1 VOCALES: EFR, CFC, NFU 
EFR 1.1 

¿Qué vocales faltan para completar la palabra 

de cada cuadro? 

¡,.:..--

1 \ as 
13,ND.R .- T;RR ."- IV! ·;L..,.. T-, 

~ p ~ . ~ .-: 
tx:::>~ -) ,,.., 

)_:,_J '"21' 

·:NCL;- 1-1 :-CH.-- B:-·z ~ 
' 

~ ~ ,! ~ 

~ 1 

. 

1 R~G--D~R'-. . . . H:-L~c .. Pr:-~·~ ::i~~1..<~ 
-
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lrRIM 1' 1 FIGURAS ESCONDIDAS: EFU,CMS 

3 

7 

9 
2 

o 
UN PEZ, UN RATON V UNA PIPA. 

5 

6 4 

SOi Ssstl'ms de Mi>xico 
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6 

o 

9 

EFU J.I 
MSCl.I 

4 

8 

5 

3 
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Sesión 3 
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Sesión 7 
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Fig.lelra.S/?fo.llalpun1os/sopa~!~ONESP IRIM~~~~ :" Crucigrama/CuadroS/Clasií.dtPal:deL 
Sin.rel.nclascNocales/Fig.escondidas Sesión 4 RcJ.pal.nrcl.JLabcrinto 
CMS 11/Figuras/Jgual-Dif./Esucha'?son. Sesión 6 Pal.incJNST-tapctc/P.A 
Puntos/Mat/Campal. Sesión 8 Clasif.dib.JPal.desord./Dibujos/.MSU/ 

SESIÓN 4 1 

RELACIONAR PALABRAS: CMR, CMC, EMR 
Objetivo: Desarrollará capacidad para relacionar palabras de acuerdo a cosas en común. 
Material: Hoja de trabajo CMR 1.1- lápices de colores 
Procedimiento: 1) Leer cuidadosamente las palabras que están en cada columna. (Ac1arar cual­

quier duda en cuanto a significados) 
2)Utilizando lápices de colores unir la primera palabra con aquella que tenga ma­
yor relación. 
3) Repetir pasos 1-2 con las demás palabras. 

Tiempo aproximado: 15 minutos 

LABERINTO: CFI, EFR, VISUAL, MEMORIA 
Objetivo: Desarrollará Ja capacidad de observación y discriminación. 
Material: Hoja de trabajo CFI 1.1 
Procedimiento: J) Pedir a los alumnos señalen el número J y que observen la salida que hay en ese 

cuadro. 
2) Sigue el camino que une Jos dos números 
3) Da instrucciones especfficas para que Ja raya que dibujen NO toque ninguno 
de Jos lados del camino 
4) Anotar en orden las letras que aparecen en el camino 
5) Sin ver tu laberinto, cuántas letras recuerdas. 

Tiempo aproximado: 10 minutos 

¿CUÁL RELACIÓN.: MSR 
Objetivo: Desarrollará la capacidad de observación y memorización de relaciones. 
Material: Tarjetas de memoria MSR 1.1 
Procedimiento: 1) Se presenta Ja primera tarjeta con letras que se relacionan entre sí. 

2) Preguntar cómo se relacionan 
3) Rcpcrir pasos l-2, así con rarjcras 2-4 
4) Una vez que todas las tarjetas están a Ja vista, pedir que memoricen la 
clasificación. 
5) Pedir que escriban en su cuaderno o una hoja la regla de clasificación de 
cada grupo y un ejemplo. 

Tiempo aproximado: 20 minu1os 
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RELACIONAR PALABRAS CMR,CMC, EMR. CMR.1.1 

Une las dos columnas con una línea buscando las palabras que se relacionan 

invierno árbol 
reloj mes 
periódico leer 
piano agua 
calendario temperatura 
termómetro sol 
litro leche 
obscuridad león 
primavera nieve 
escuela flores 
calor enfermedad 
rugir dinero 
paraguas pizarrón 
doctor sentar 
billete música 
silla lápiz 
hojas hora 
escribir pez 
sed 
mar 

SOi Systems de Mtxico 
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PRIM. 1• LABERINTO: CFI CFJ 1.1 

Busca el camino que une el número l con el 2. Anota todas las 
letras que toques en el camiho. 

li 1 , . 1 

SOi Syslems de México 



IPRIM. 1•j ¿CUÁL RELACIÓN?: MSR -i43- MSR l.la 

1 
AAA 
BAB 
CAC 
DAD 
EAE 
FAF 
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~ ¿CUÁL RELACIÓN?: llfSR 

2 
ABC 
BCD 
CDE 
DEF 
EFG 
FGH 

MSR l.lb 
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jPRIM. 1•! ¿CUÁL RELACIÓN?: MSR MSR 1.IC 

3 
AAB 
BBC 
CCD 
DDE 
EEF 
FFG 
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IPRIM. 1•1 ¿CUÁL RELACIÓN?: MSR MSR !.Id 

4 
AAA 
BBB 
ccc 
DDD 
EEE 
FFF 
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SESIONES PRIMARIA 11 

Sesión 1 Fig.lclraS/Jíahatpumos/sopa letras 
Scsfón 3 Sin.rel.flclasc/Vocalcs/Fig.cscondidas 
Sesión 5 CMS 11/FiguraS/Jgual·Dif./Esucha?son. 
Sesión 7 PuntoS/MaL/Campal. 

SESIÓN 5 1 

CMS IJ: CMS, EFU 

Sesión 2 Crucigrama/Cuadtos/Clasií.d/Palnbras 
Sesión 4 Rel.pal.nrcl./L.abcrinto 
Sulón 6 Pal.inc./NST-tapclC/P.A 
Sesión 8 Clasií.dib./PaJ.desord./Completa dibJ 

t--. Objetivo: Desarrollará capacidad de seguimiento de insttucciones y descripción. 
I>,. · .> Material: Hoja de trabajo CMS 11-1.1 · 
,.J ~·· :- Procedimiento: 1) Observar las palabras y Jas figuras que están en la pane supcrior.(Si hubiera 

. \?b • .' ¡ .. alguna dificulta, pedir que describan cómo son las cajas y cómo las esferas y dar 
'• e\ ~· ~>J ejemplos) 
~r~ ~; 2) Leer Ja primera descripción "Una caja dentro de una boJa" y señalar el dibujo 
~ / que Ja representa. 

· ·•, -.. 3) Repetir pasos 1-2 en Jos demás ejercicios. 
4) Pedir que describan algunos de Jos cuadros que aparecen: por ejemplo: 2-B 
Una canica encerrada en un objeto donde guardas cosas. 

Tiempo aproximado: 15 minutos 

DIFERENTES-IGUALES: ESU 
Objetivo: Desarrollará la capacidud de observar deta!Jcs. 
Material: Hoja de trabajo ESU l.1 
Procedimiento: J) De acuerdo a las instrucciones indicar qué parejas son iguales o diferenres. 

2) Hacer hincapié en que deben ser EXACTAMENTE IGUALES para poder 
escribir una i. 

Tiempo aproximado: 15 minutos 

FIGURAS: EFR, CMS, CMC,NFU 
Objetfro: Desarrollará la capacidad de descifrar y codificar palabras nuevas. 
Material: Hoja de trabajo EFR 1.1 . ..-
Procedimiento: J} De acuerdo a las figuras anotar Ja letra con Ja que inicia la palabra. 

2) Trabajar así con las siguientes figuras para formar una palabra nueva. 
3) Escribir una oración con cada una de las palabras. 
4) Iluminar las figuras. 

Tiempo aproximado: 15 minutos 

¿ESCUCHA QUÉ SON? : MSUa 
Objetivo: Desarrollará Ja capacidad de atención, de memoria de sonidos 
Material: Hoja de memoria MSUa 1.1 
Procedimiento: 1) Pide que guarden silencio para que puedan escuchar claramente las sílabas 

que vas a decir. Aclara que no vas a repetir. 
2) Pide a Jos alumnos que levanten su lápiz. Anicula claramente las sílabas. 
3) Cuando termines de decirlas, pide las escriban en su hoja. Checa cuantas me­
morizaron. 
4) Repi1e Jos pasos para Jos ejercicios siguientes. 

Tiempo aproximado: 15 minutos 
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1PRIM.1•1 CMS 11, CMS, EFU. CMS.I.I 

CAJA = o ESFERA ~ o 
A B e D 

Una caja dentro de © © © CQ> una bola. 

Un adorno de 
navidad, dentro de 

@ @ <Q) ([j otro adorno de 
navidad. 

Un planera 

© (Ü o @ 
alrededor de una 

3 caja 

Un globo a Ja 

8 izquierda de una cosa 

00 fJ) oc con lados rectos. 
4 

1 

Una bola a la derecha 

o de una caja. oc cr. s CP o 
SOJ Systems de Ml!:itico. 
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1 PRJM.1• I DIFERENTES· IGUALES • ESU. ESU. 1.1 

Escribe una D si las columnas son diferentes y escribe una 1 si las columnas 
son iguales. 

¡• baco barco 
966 966 

2• tono tono 
877 877 

3• +·+ +·+ -------
333 333 

4• mamá maruna 
954 954 

s• accbbee aaccbbee 
123 1213 

6• Tina tina 
567 567 

7• ana ana 
881 881 

s• k0809k k0890k 
123456 123456 

9• maría maría 
101 OJO 

10• pluma ploma 
767 767 

SOi Systems de México. 



-15().: 
1 PRl~1. I' 1 FIGURAS: EFR. CMS, CMC, NFU EFR 1.1 

Con las letras iniciales de los nombres de estos dibujos, podrás 
formar las tres palabras misteriosas. 

l.-... -=~========--__J 

SOi SJsfcms de ~léxico 



PRJM. 1' ESCUCHA QUÉ SON: MSUo -151- MSUa 1.1 

PIDE A LOS ALUMNOS QUE GUARDEN sn.ENCIO PARA QUE ESCUCHEN LAS SIJ...ABAS QUE V AS 
A PRONUNCIAR. PROCURA FRASEAR CON TODA CLARIDAD LAS SILABAS. EXPLICA QUE NO V AS 
A REPIITIR. HAZ HINCAPIÉ EN LA PRONUNCIACIÓN ''B" Y "V". 

l. MA-LE-PA 

2. NE - FI -TU - GA 

3. RO- FA-MI-TE-DO 

4. PO- BA- GO - LA- ME- TI 

5. SU - FO - NO - RE - DI - JO - GA 

6. VI - MO - RU - LI - SA - CO - FE 

Píde a los alumnos que con las sílabas que recuerden de cada línea formen 

una palabra. Ej. mapa; Male; lema. 
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SES/ONES PRIMARIA l' 
Sesión 1 Fig.lcttasn(alta/puntos/sopa letras Sesión 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.dJPab.lct. 
Stsión 3 Sin.rcJ.nclti.SCNocalcsJFig.escondidas Sesión 4 ReJ.palP.rcl./Labcrinlo 
Sesión 5 CMS ll/Figuras/lgual·Dií./Esucha?son. Sesión 6 Pal.incJNST·tapete/P.A 
Sesión 7 Puntos/Mat./CampaJ. Sesión 8 Clasif.dib./Pal.dcsord./DibujoS/.MSU/ 

SESIÓN 6 1 

TEXTO REVUELTO: NST 
Objerú•o: Desarrollará capacidad de rapidez de reconocimien10 de palabras. 
Material: Hoja de rrabajo NST l. J 
Procedimiento: J) Observar las oraciones que aparecen en la primera pane de Ja hoja. Hacer notar 

la imponancia que tienen Jos espacios entre palabras para que se entienda más fácil­
mente Jo que se escribe. 
2) Con una línea diagonal de color, marcar la separación correcta de las oraciones. 

Tiempo aproximado: JO minU[OS 

TAPETE MÁGICO: ese, ESS, C!llS 
Objetivo: Desarrollará la capacidad de observación y discriminación. 
Material: Hoja de rrabajo ESS l. J 
Procedimicmo: J) Buscar en todas los renglones, aquellas combinaciones de números que sumados 

den JO. 
2) Como opción : pedir que localicen las mismas combinaciones en forma venical. 
3) Pedir que encierren en un círculo de color diferentes números: 3. 5, 7 ... 

Tiempo aproximado: 10 minuros 

PALABRAS INCOMPLETAS: CSU, C!llR 
Objetivo: Desarrollará Ja capacidad relación simb6Jico-sernántico. 
Marerial: Hoja de trabajo CSU J.2 
Procedimiento: l) Enseña la primera palabra: ti·-rc; prcgun1a qué letra podría llenar ese hueco para 

fonnar una palabra conocida: g::: tigre 
2) Busca en las demás palabras Ja letra que falta. Propicia que Jos alumnos busquen 
más palabras. 

Tiempo aproximado: 15 minuros 

CAPTACIÓN ANALÍTICA: CFU, CSS, NFU, CMS 
Objetivo: Desarrollará Ja capacidad de observación, y análisis sumadvo. 
Material: Hoja de trabajo CFU 1.1 
Procedimiento: 1) Pide a los alumnos que observen que las figuras que están ahí están divididas 

en diferentes panes, pero cada una fonna parte de un TODO. 
2) Indica que numeren las panes de ese todo empezando en Ja parte superior izquier­
da, luego la superior derecha, y así sucesivamente. Haz hincapié en Ja imponancia 
de Ja secuencia. 
3) Indica que iluminen Jas panes marcadas con el número J de color rojo, la 2 de 
azul, la 3 de verde, 4 amariJJo, S café, 6 anaranjado, 7 morado, 8 negro y 9 dejar en 
blanco. 

Tiempo aproximado: 20 minutos 
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PRIM. 1' TEXTO REVUELTO: NST 

l. Descubre cuántas palabras hay separándolas con una línea diagonal. 

Labrujabrincamuybien. 
Elgatodemiamigotienefrío. 
Micasaflotanteesmuybonita. 
Perdímislentesenelparque. 
Blancoyrojosonmiscolorespreferidos. 
Micuartoestápintadodeazul. 

NST 1.1 

5 6 3 6 1 3 7 2 1 8 4 2 7 2 5 2 1 2 5 3 2 
4 2 4 4 6 5 5 1 9 4 7 1 9 5 7 3 7 1 4 8 4 

i 9 3 5 2 7 7 2 3 5 9 8 6 8 6 8 6 5 9 6 7 1 
7 5 1 9 9 4 7 8 7 2 3 5 2 4 5 2 7 4 2 4 5 

3187472981497 32186817 
6 9 3 4 5 2 8 2 4 8 1 3 4 9 7 9 5 7 4 3 8 
8 5 2 8 3 8 6 7 6 5 5 7 8 1 4 8 2 4 5 9 8 
2 1 6 9 2 1 9 4 5 9 8 6 2 5 9 3 9 3 1 2 6 



1 PRIM.1•IPALABRASINCOMPLETAS, cs,U,CMR. -154- CSU.1.2 

Instrucciones: Encuentra la. letra que falta en cada palabra. 

1.- TI --- RE 

2.- A UL 

3.- ELE ___ ANTE 

4.- LE ___ N 

5.- MAN ___ ANA 

6.- ERA 

7.- VER E 

8.- RATO 

9.- CA __ ELLO 

IO.- BORRE __ O 

11.- CHAN o 

12.- CA ALLO 

13.- Z __ PATO 

14.- NAR __ z 

15.- CA RICA URA 

16.- __ OCA 

17.- BL __ SA 

18.- C ___ CHE 

19.- co __ CHON 

20.- FLO __ ERO 

SOJ Sysrems de México, 



1PRIM.1• I CAPTACIÓN ANALÍTICA. CFU, CSS, NFU, CMS. CFU.1.1 

A 

e 

-155-

lEn cuántas parles estén divididas las siguientes figuras? 
llumfnalas de diferentes colores. 

B 

D 

SOi Systems de México. 
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r-~~~~~~~~~~~~~ ~~~~~~~~~~~~~~~..., 

SESIONE~, dlMARIA 1' 
Stslóo l fig.letra.s/'1faJta/punto.s/sopa lebas 1 Stsldn 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palabras 
Sesión J Sin.rclJlclascNocaJesJFig.cscondidas Sesión 4 Rcl.palftrclJI.aberinto 
Sesión 5 CMS Il/Figuras/Jgua!-Dü./Esucha?son. Sedón 6 PaJ.incJNST-tapcWP.A 
Seslóo 7 Pumo</Mal./Campal. Sedóo 8 Clasií.<tib./Pal.dcsord.,Complela <tib/ 

SESIÓN 7 

PUNTOS: CSR 
ObJerivo: Desarrollará la capacidad de la secuencia num6rica y coordinación mottiz fina. 
Material: Hoja de trabajo CSR 1.2 
Procedirnfrnro: 1) Localizar el punto 1 e iniciar el rcconido hasta el número 36. 

2) IJuminar el dibujo que se obtuvo. 
T;empo aproximado: IS minutos 

MA1EMÁTICAS: CSS, CFS, 
Objerivo: Desarrollará la capacidad de efectuar operaciones sencillas y ubicación espacia). 
Material: Hoja de trabajo CSS 1.1 
Procedimiemo: 1) Efectuar las operaciones que se piden TODAS SON SUMAS. 

2) Localizar Ja primera respuesta en el plano: busca el 41 vcnical y scftálalo con 
el dedo, ahora busca en la lfnca de arriba el número 8 y scñálalo con el otro dedo. 
3) Sigue la línea hasta que tus dedos se junten y traza una crucecita. Ahí vas a 
empezar tu dibujo. 
4) Sigue las instrucciones 2-3 en las demás operaciones. 
5) Ve uniendo Jas crucccitas y aparecerá un dibujo. Ilunúnalo. 

Tiempo aproximado: 20 minutos 

CAl\1PAL: CFI, EFR, VISUAL 
Objerivo: DcsanoIJará la capacidad de observación y relación, la habilidad visual. 
Marerial: Hoja de trabajo CFI 1.2 - lápices de colores 
Procedimienro: l) Localiza una de las letras y con tu lápiz sigue la línea hasta el cuadro en donde 

tienes que escribirla. 
2) Continda con las demás letras hasta formar una palabra. 

r;empo aproximado: 20 minutos 
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1 PRl~1. 1• I PUNTOS: CSR CSR 1.2 

Encucn1ra el número 1 y une con una línea que no se in1crrumpa. Colorea la figura que ob1engas. 

~"''. 23 2:t 22. • 

•20 ·~ 

0 r.. 00 •3 

,ff ~ 
:5 \j ·\v •5 

'iB •14' •4 .& 
d? .-!'1. 

~2 ~ ·n· 
•q ~ 

e -

SOi Syl'llcms de l\1él.lco 
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1 PRIM. 1• I MATEMÁTICAS.CSS, CFS. css 1.1 

2 3 4 s 6 z . . . 
11 • 

21 • 

31 • 

' ' 41 . 
51 . . T 
61 . 
~ 71 . 

81 • 

91 • 

I) 23 l) 10 
+ 25 .....±....2.8. 

8) 9 
+ 2 

9> 16 
+ 16 

15) 14 
+ 34 

3) 9 
+10 

IO) 23 

+ 29 

SOi Sys1ems de México. 

8 10 1 . 

4) 13 

-±-.1.4.. 

11) 54 
+ 19 

. 
sumas 

• so 

• 100 

5) 8 

-±.....JL 
6) 8 
...±_Ó_ 

7) 9 
+ 14 

12) 63 
+ 21 

13) 42 

.....±.4.4.. 

14) 29 
+ 29 



PRIM. I' CAMPAL: CFJ, EFR, VISUAL -iS9- CFI J,2. 

Coloca cada letra en el casillero que le corresponde, usa difer­
entes colores. 

SOi Syatrms dr Mhlco 
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SESIONES PRIMARIA J' 
Sesión 1 Fig.leuas/?fa!Wpumos/sopa lcuas 
Sesión 3 Sin.rcl.nclasc/Vocalcs/Fig.cscondidas 
Sesión 5 CMS II/Figuras/lgual-Dií./Esucha?son. 
Sesión 7 Puntos/Mal/Campal. 

SESIÓN 7 1 

PUNTOS: CSR 

Sesión 2 CrucigramaJCuadros/Clasií.d/Palabras 
Sesión 4 Rcl.pal.nrel./Lab:rimo 
Sesión 6 Pal.inc./NST-tapetc/P.A 
Sesión 8 Clasií.dib./Pal.dcsord./Completa dibJ 

Objetivo: Desarrollará la capacidad de la secuencia numérica y coordinación mouiz fina. 
Marerial: Hoja de trabajo CSR 1.2 
Procedimiento: 1) Localizar el punto 1 e iniciar el reconido hasta el número 36. 

2) Iluminar el dibujo que se obruvo. 
Tiempo aproximado: 15 minutos 

MATEMÁTICAS: CSS, CFS, 
Objelivo: Desarrollará la capacidad de efectuar operaciones sencillas y ubicación espacial. 
Material: Hoja de trabajo CSS 1.1 
Procedimiento: 1) Efectuar las operaciones que se piden TODAS SON SUMAS. 

2} Localizar la primera respuesta en el plano: busca el 41 vertical y señálalo con 
el dedo, ahora busca en la linea de arriba el número 8 y señálalo con el otro dedo. 
3) Sigue la línea hasta que tus dedos se junten y traza una crucecita. Ahí vas a 
empezar tu dibujo. 
4) Sigue las instrucciones 2·3 en las demás operaciones. 
5) Ve uniendo las crucecitas y aparecerá un dibujo. Jlumínalo. 

Tiempo aproximado: 20 minutos 

CAMPAL: CFI, EFR, VISUAL 
Objerivo: Desarrollará la capacidad de observación y relación, la habilidad visual. 
Material: Hoja de trablijo CFI l.2 ·lápices de colores 
Procedimiento: l) Localiza una de las letras y con tu lápiz sigue la línea has1a el cuadro en donde 

tienes que escribirla. 
2) Continúa con las demás letras hasta formar una palabm. 

Tiempo aproximado: 20 minutos 
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i PRJM. ,. 1 PUNTOS: CSR 
-161-

CSR 1.2 

Encuentra el número 1 y une con una Jínca que no se interrumpa. Colorea la figura que obtengas. 

~"'. 23 • 22. :u • 
.24 

•20 ... 

r.~ 0 25 

~ •3 

4~ 

~ tj ~\?J 
2.'1 

•S 
.:18 

•14' •4 ·" :;;, 
~ l~ 

~2 i3 ~j ~l'§J, ·n. 
•<¡ 8 . í'n ,"35 25 

º3" .f"Yl ~z hJf'I . 
33 

~ 
~ 

SOi Syst•ms do Mldco 
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IPRIM. 1•! MA TEMÁ TICAS.CSS, CFS. css 1.1 

2 3 5 6 z . . . 
11 • .. 
21 • 

31 • . 

' 41 ' . 
51 . . T 
61 . 
~ 71 . 

81 . 
91 • 

l) 23 

+ 25 

8) 9 
+ 2 

2) 10 

...±.....28. 

9> 16 
+ 16 

15) 14 
+ 34 

3) 9 
+10 

to) 23 

+ 29 

SOi Sys1ems de México. 

8 9 10 1 . . 

4) 13 

..±...-14.. 

11) 54 
+ 19 

. 
sumas 

. 50 

• 100 

5) 8 

--±-.1L 
6) 8 

..±-.J. 
7) 9 
+ 14 

12) 63 
+21 

13) 42 

~ 

14) 29 
+ 29 
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PRIM. 11 CAMPAL: CFJ, EFR, VISUAL 
Od"i 

CFI 1.1 

Coloca cada letra en el casillero que le corresponde, usa difer­
entes colores. 

SOi S.rsl•rm de Mdxk:u 
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SESIONES PRIMARIA l' 
Stsló• J Fig.lcuas(?falta/punlOs/sopa Jerra.s 1 Sesid• 2 Crucigranla/Cua~luií.dJPaJxlet 
Sts'6• J Sin.rcl/1clasc/Vocalcs1Fig.C5'00Wdas StslcS• 4 Rel.palftrcl./l..lbcrinto 
Seslóo5 CMS llJf;guns/lgual·W./Esuch&?son. Sesló• ' Pal.incJNST·lapele,?.A 
Stsió• 7 Pun1os/Mat..C1mpal. Seski• 1 CWií.dibJPaJ,desttd./Dibujos/.MSU/ 

SESIÓN 8 1 

CLASIFICACIÓN DE DIBUJOS: EFC,NFU 
Objetivo: Desanollari J1 capacidad de clasificación global. 
Mat<riaJ: Hoja de trabajo EFC 1.2 • lápices de colores 
Procedimiento: J) Observar las cuatro figuras que se presentan. 

2) Preguntar a qu~ conjunlOpertcnecerfan todas ellas. 
3) Escribir el nombre del conjunto al que pcncneccn. 
4) Repetir pasos 1-3. 
5) Iluminar las figuras. 

Tiempo aproximadQ: 15 minutos 

PAL.DESORDENADAS: ese 
Objetivo: Dcsarrollanf la capacidad de clasificación y de relación. 
Mat<rial: Hoja de trabajo CSC 1.2 
Procedimiento: 1) Observa Ja primera palabra RASPE, tiene sílabas equivocadas. Busca en 

la columna de la derecha aquella palabra que tenga las mismas sílabas en otro 
orden: PERAS 
2) Continúa el ejercicio. 

Tiempo aproximado: 20 minutos 

DIBUJOS: CFU, NFU 
Obje1ivo: Desarro!Jañ la capacidad de observación y reproducción. 
Mat<rial: Hoja de trabajo NFU 1.1 
Procedinüe1110: 1) Observar Jos modelos y rcprodúcclos lo más fielmente posible. 

2) Pide a Jos alumnos copien el primer dibujo fuera del marco. 
3) Ilumina las figuras de diferentes colores, no debe haber ninguna igual. 

Tiempo aprox;mado: 20 minutos 

¿CUÁLES SON?: MSUv 
Objetivo: Dcsarrollar4 b. capaC'idad de arención y de memoria visual 
Material: Hoja de memoria MSU 1.2 
Procedimle1110: 1) Pide a los alumnos levanten sus lápices. 

2)Prcsenta la primera hoja con 3 letras, da un segundo por cada lel11l. 
3) Pide a Jos alumnos que anoten las letras que se presentaron. 
4) Repite los pasos para los ejercicios siguientes. Oieca cuintas Jetl'l.S estin re· 
cordando. 

Tiempo aproximado: IS minutos 
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CAPTACION OE UNIDADES FIGURATIVAS 

ENTRENAMIENTO PREPARATORIO PARA: 

LECTURA 
RECEPCION OE DATOS 
DIBUJO Y LECTURA DE PLANOS 

Este folleto contiene ejercicios de CAPTACION DE UNIDADES FIGURATIVAS (CFU), 

NIVEL I 

ROBERT MEEKER 

La operación intelectual que se ejercita es: Captación, que es la habilidad fundamental para la comprens16n, recono· 
cimiento y asimilación de información. CFU es el primero de dieciocho folletos de la serle de Captación, y el punto 
de partid• pira su entrenamiento. 

El contenido de este folleto es Figurativo. Los ejercicios Implican discriminación visual, por lo que si el estudiante 
no puede realizarlos, indicará que tiene deficiencias perceptuales. 

La modalidad de este folleto es Unidades ~ captación unitaria y atención a detalles. El objetivo de este módulo es 
el entrenamiento de la comprensión de elementos aislados. La integración visual Incluye ejercicios horizontales y 
vertic•les. 

Pu• mayor información sobre CFU como habllidad intelectual. lea la Gu(a del Maestro para la utilización de los 
resultados del Test SOi. 

CFU es ~na habilidad de integración visual. 

SOi SYSTEMS BOX O VIDA OR 117488 
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ESTUDIANTE 

PROFESOR .. 

GRAFICA PROGRESIVA 

PAGINA EJERCICIO COMENTARIOS. 

CFC1 Localizacl6n de una diferencia 

CFC2 Localizaci6n de figuras iguales 

CFC3 Localizacibn de figuras iguales 

CFC·4 Relación por forma 

CFC·5 Relación por forma y tono 

CFC·6 Localizaci6n de características en 
común 

CFC7 Localizaci6n de características en 
comUn 

CFC·B Localizaci6n de diferencias 

CFCB localiuci6n de diferencias 

CFC9 Localización de diferencias 

CFC10 fdentifiC1cl6n Dor c1racteristle11s 

CFC11 ldentificac:i6n.por car1cterfstlc.s 

CFC12 fdentlficacl6n por grupo._ 

Comeni.rios Gener1les:----------------------------

Próximo ejercicio: 

INSTITUTO SOi 343 Aichmond Street El Segundo, CA 90245 



HOJA DE RESPUESTA -171- JERC1C10 CFC·12 

ENCUENTRA LAS SIGUIENTES FIGURAS: 

. CIRC~LOS CU~~rSi~o; :- FIGURAS GRANDES CUADRADOS NEGROS . HEXAGONOS GRANDES 

m • -;:.~i~:i(-;_~~1ti;~}~{~=-
ROMBÓS NEGROS 

TRIANGULO$ BLANCOS 
MEDIANOS 

TRIANGULOS BLANCOS 

TRIANGULOS BLANCOS 
PEOUEf.IOS 

-. ---
ROMBOS MEDIANOS 

TRIANGULOS NEGROS 
GRANDES . 

HEXAGONOS GRISES 
PEOUEf.IOS 

FIGURAS NEGRAS 
GRANDES. 

·. --- . --
h_·-:-.·~ .. ·--­

·- · .. ·---·-
C~ADRAOOS • 

CUADRADOS GRISES 
MEDIANOS 

·;._-__ 
CIRCULOS BLANCOS. 

MEDIANOS 

TRIANGULOS PEOUEf".IOS 

TRIANGULOS NEGROS 
PEOUE~OS OVALOS NEGROS 

MEDIANOS 
CUADRADOSPEOUE~OS 

OVA LOS NEGAOS 
GRANDES 

CUADRADOS GRISES 
PEOUE"'OS 

TRIAÑGULOS BLANCOS 
PEOUEF.IOS 

TRIANGULOS GRISES 
PEOUEF.IOS 



. . . 
fJs~k2ucc10NES: U1mu 11 hoj1 de respuestas de 11 sigu -172-¡ini v e.ncuerur1 TODAS las fi~ras que se irpeguen a las descrlpc:lo­
nn. La prim1r1 1o11d1 nt' resuelta para que te slrv1 de mot. ,o tienes que u11r todas '.ª~ Unen. Hay m~s /íneH que el número de 
rnpuH11L .. 

,g: fl n_.,lo ••Pltc:.tr 1 lot niflot. P9q""'"°' 11 u1H111cibn di la hoj• di ,_.¡p.-'* y/o •-orartm P.,I r11Uur 1l 1jsrclcio c.o~m::~Wlte. ~ 

A · .. • C " D f ". F- · O~. H 1 .1 . . .. . . . 

'·l .. s·.l:• l.4ts~.l 1.JQJl'.·º'·l:+.J~,~-1>~xl­
;l •• l6l _ .. 0·r111er•···¡ :o·¡, ~--:1et•:1· 
3 i•lolel·• ltlDl•lml.olol 
r[tl • lel º ¡ .. ¡-.1o1¿10101 
~ 11116 I • I • 1 • 1 • 1 • 1-• 1 • I o 1 
~[olol•l•I 0 I+ lel • I+ l • l 
'l•l•I )l61•1•1•) 0 ) 0 j•J 
ª.1Ü1 ~ lttl • lttl • 1 :, 1D111 • I 
?l"• lllltlol_.lül~l<>l•l 0 I 
0 l • l•lül • l6llllOl + l •l.• I 

Si nopurcles h.:;er el ejercico, hu lo siguiente: 

Rtwiti6n: 
• Rtcon1 tiru de papel Pafl cubrir c1d1 hilera. 
• Ob"rn 11 d~ripcl6n al principio de la lisfl. Si indica Rombos Niegro1, tú 1ienr1 Que buscar Rombos N~ro1 de cualquier 

mftjida. 
• Oe11iu la primera th• de p~el v obwm11 la figuFI del cuadro. lCottHPOnde 1 l• ck1cripc'1ón? s·1 1u re1puen1 e1 "sí", m1rca el 

nUmero de la hilera v 11 lett• de la CÓlumna en tu hoj1 de re1pue1u v pasa al 1iguien1e culd10. Continüa con todas 111 hileras. 
• Cuando deb.u de obserur la forma, no tomes en cuen11 11 mrdid1 o el tono. 
• Cuanio 1e indiQuM ob1erv1r el tono, no debH tomar en cuenta ni 11 medida, ni la forma. 
• Cuando teng11 que obwr111r 11 mrdid1, no tom" en cuerna ni la forma. ni el tono. 
• Pon 1od1 1u 11em:iOn en la desctipcibn Que 11! wlhlan. S• indica "Rombos Negro1", bu1ca 1610 rombo1 neSJfo1: PMtueños, me­

d11n~ o gFBndes en cicla hilera. 
• S1 la deJC1ipc16n es; "Trlingulo1 Mrdiano1 Bl•nc~". buca ünicarnenlt' los tr1ingulo1 que sean medi1nos y blancos. 
• Cuando encuenun una figura que coiresponcla a tu dn.c:ripc16n. mtrcala en la ho11 de rt>ip~na y cootmüa el e1ercic1o 
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CFC.11 
INSTRUCCIONES: En e! primer cuadro de cada hilera hay dos p1labras clave, Une IH figuras segUn la primera p1labr1, u111izando un 
J6Dl:t de color. Oespuk con un color dlferen1e, une las figuras que puedan •grupar, según la Kgunda palabra clave. Continúa de 11 mis· 
1 11ner1 con las demjs hller.M. · · • •. •. • 

· §1• 1,• 1;•1•1 • 1•1i1•r•r 
P$8Dl ó loj +l~IDl•J•l.4! 
ªA• lllllll • l • llll ·111111111 
··M•l•I • l-• 1•1•1•-1•1•1. 

f"##1 'J 1 • 1 ° 1 • J 
0 1 • 1 • J ·o 1 r:, ] 

-~o 1o1+1+1 + i o l • I o 1o1 
'Fl., l • l • l • l • I • ! • ! • I • ! 
RtB • l • I o l • I o l. C· ¡ o 1 • I o 1 

~Pfl 0 ¡ • le\e!e\ •!el• le! 
·o§11: • l • lm1e1e1 • l ·I11 

Si!"º puedn hilCer el ejercicio. ha: Jo siguiente: 

Rrwisibn: TU 1iene1 que sei'lalar las figuras que puedn agrupar de acuerdo 1 las p1l1bru clave, 
"' Re-corta tiras de papel para cubrir ca<b hller1 de cu11dro1. 

Oeiliu la tira de papel de la primera hilera para que puedas ver el primer cuadro. Lee la pa11bra clave que nd en la Plrle suPrt11. 
• Onliu I• tira de papel haci• t• derecha pat• que puf'du ver el siguiente cuadro. Ob,erv. I• figur1 de ICuerdo 1 la p1l1br1 Clav·· 

¿Qut cl11e de figura u? Si lii p1l1br1 cl1ve n ••Form1", lEs 11 figurm un círculo. un cu1dr1do. un triingulo. un rombo, un e,. 
lo 0 un he .. ilgono? 5, 11 palabu cl1ve n "'Tono'º, lfa 11 figura blanc•. gri1 o negra? SI la p1l1br1 claven º'Medida"', lE1 11 fi! 

11 peque"ª· mrrd1•n1 o grande? Dnl111 l1 tira de papel para que ve11 el 1igoiente cuadro. lOut clai.e de ti;iura H? 
• Oll1f'111i1 lodll 111 f19ur.n de 11 hilera. Une 1odi11 111 f1gur11 que p1.1f'd11 agrupar de acuerdo 1 la p1labra o palabras cl•ve IErico. 

1111 ili mn dt' ur grupo l!'n cada hilera) HU lo m11mo cori I• palab1• clave que ~t• en la parte inferior del cu1dro 
a Coniinua con la "9lJien1e hilera 
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CFC-1tl . 
INSTRUCCIONES: En el primer coadro de cad1 hllrra 1p1rece un1 palabra cl1ve que te Indica 11 c1rac:1eris1ica que debes ol?H!rvar en 

· ea hlter1. Agrup1 las flgur11 de .cuerdo con la calve, uniil!indolas con un i.pll de. color. · . , . . 
fr• SI 11 clave es la palabra TONO, otnerva Unlcsnente el tono de tod11 IH tiguru de.es1 hiler.a. Cuando haya dos pal1br11 cl1ve, 
t ."Yl IH dos c.r1eterínlc11 y ~tl!IH dlferentn colores p1r1 cad1 grupo. 

;1~~1.it 16 -~ i©lil it t61é1 ~-F 
: 1-~º~~l • /e • 1 i l • I ·¡ 1 • I • ·¡ • 1 

. ~ 1 MEOIOAI • 1 • • l • I • l • l •J • l • I 
· I FORMAi ¿ , ... 1 A 1 • 1 o / .<> 1 u 1 • 1 

1 
[TONO 1 • 1 • 1 • I • 1 • 1 • l• I • l.• I 
[ M=r • J_!_J_Q f • 1 o I • 1 • ¡ • 1 o 1 

' / ·;ºr: l 4. J A J + ! + l • I A J_ + J • J • J 
lzl•lol•!•ioiol·o~•I~ 

• / =~,::I o I • 1 ii • 1 • 1 o 1 • ! o : 0 : 

'1::~:·1•19/ • ! • J•lttltti f) !ol 
Si noputdH h.cer el rjercicio, haz lo •iguiente: 

Rnilt6n: TU tienes que stl'lalar 111 hgur11 que puedu 1grup1t de Kuerdo •la p1l1bu cl1ve. 
- Arcona tiru de papel dtl 1am8'10 de una hilera. para cubrirla 

Ot1lita la primera th1 dt paptl, p111 que pueci11 ob1rrvar el primer cuadre Let 11 palabra o p1labru clave. 
• Deallta la tira de papel para QUt puedu vtr el slguitntr cu.clro. Oburva la figura de acuerdo a la pal1bra o palabrn clavt. J.Qui& 

cine de fi¡ura t1? Si la palabra clave n "Forma··. J.E• la figura un círculo, un cuadrado. un tujngulo, un rombo, un óvalo o un 
edgono? 
SI la palabra clave et "Tono"'. J.E• la figura blinca, gris o negra? Si la palabra cltve H "Me-dida", J.Es la figura pequel\a, mtdiana 
o grande? Desliza 11 tira de p1Qel pira Que vut el tiguien1e cuadro. J.Oui cla~ de figura e1? 

• Obwrva todH las figuru de la hilera. Une todas 111 figurasqut puechs llJ'UPlf 1tgUn l•P•labr10 palabra1clavt ITU encon1r1ri' 
mi1 dt un grupo en cad1 h1ler1J. 

• Cont1nU1 con I• sigulrntt hilera 
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CFC.9 . · ' • 
INSTRUCCIONES: Todas l.u figur.u de cada hilera san lgu1ln, excepto por una carec1erfuicL indicia en CUE son DIFERENTES. ' 
•en"' f~nna? .lSu m"'lda~ o lSU' tono? · • -• ·•. • 

......... ·" ._·. ··~ : ..__~. ~~;·· ·.1;1·.~~- -: ·'.·, ._ •. .'.~-. ;-~ -~-: ~:L~ -··-.. ~-·::· ~~.~-ti:::-1~-~·:. 
1 . .:iE~: § ·- _.:- ~---_- -'~~, ~·· e.·~~,,-· ... :--~:¡>··~ 

-- - . . __ ,... .. ...-::.- :.-.· .~ :-· ·.· ·' . 

! l.:i!~:§I • 1-• 1 o 1 ·o ! • ! o ·jf'i-::l "- -j o- j 

3
1 MiPo:81 + 1 + 1- • 1 •. 1 · • 1 + !; + r-+ .1 ~ 1 

·Id!~: §1 ° 1 ° 1 ° 1 ° 1 ° 1 ° 1: 
0 

1 ° LiJ 

'Ji!.~: §j • 1 • 1 • 1 • 1 • 1 • 1 • 1 • 1 .• 1 

, l:i!~:§¡ • l • I • I • 1 • 1 • l • I • I • 1 

7 1:i!~:8J • 1 • 1 • 1 • l • I • 1 • l • l • I 

1 :i!~: §j C1 1 ú 1 O 1 1 l O 1 O 1 1 j- t 1 O 1 

9 /:i!~:§¡ • l • l •. l • l •.I • I • l • I • 1 
·ºld!.~:§1 • l • l • I • 1 • l • I • 1 • l • I 

Si no put'dn h.c:er el rjercicio, hu lo siguiente: 

r 116n: Tú enh buscando las dilerenci.u ciue h1v enlre /11 figur11 de ceda hilera. 
Rtcorta tir11 de PllPtl del tam..rio de lal hileras, paracubrirln. -

• Qetliu 11 tira de la primrr.11 hiter1 hacia la dt'riecha p11a que puedu ver el primer cuadro, l0u6 fonn11l1ne 11 flgut1? lOot! 1ono' 
Ou~ medid•' . 

• Dei.liza 11 tira de p»pel p1r1 que nu el 1igu~n1e culdro. LTienen la misma form1? Si tu rewunui n "no", eu flgur1 es /1 rH· 
pUftUI Marc1 l1p1l1bt1 "FORMA". LE! tono, esrl mhmo? Si tu rupues1a et "no", ha es 11 respuma. Mire. 11 palabr1 "TONO"'. 
lTienen 11 mi1m1 medid1? S1 1u rnput111 es .. no··,"' figuran 11 respuen1. M1rc1 l1 p1labr1 'ºMEDIDA", 
Si las figuras wn lgu1les - tienen el mitmo 1ono, 11 mhma forma v 11 mi1m1 medid• - quiere decir qui no has enconirado 11 
d1lerenci1, por lo Hm10 dttK-r;h pasar 111i¡r..11ente cuadro. 

• Hu lo mi1mo con 1od;n lu tulerai.. 
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;~~TBR~CC;ONES: En cada hilera Ny dos o tres figuras que wn difÜentH 1 las demh. La niavo;ia de las fi9uras '°" ~;ac11men1e 
_.. 1~:~{.~i~nen ll misma "?edida, la mis~-· ~o~ma _'! .•l~h~~ tono. E_nclerra en un -~írcUlo la~ figuras que son DIFERE~TES ~la 

~~¡:~ Ji'h~·liJ, I~~' t¡ki,Jli·J:lJ~: t 
<~ .. 1 ····¡.· .-.:1._·¡...-.¡._-. ·1·•1·~•· ¡'~_:•::·:y9~1--)•-.f~· 1· 

-~~ 11 1 • 1 • 1 • 1 ·• 1 ~ 1 • r:• l. • 1 • l 
4! • 1··1·•l•l•l•lel·o1•l•I 
5 1·1-111011110101-010101·01 
ª I • l • l • I ·• I •· I • l • l • l • l·· I 
7 [6l~ILI o IDIDIDI o 16161 
ª[ttlttlelelel • lelelel • 1 
9 ~-¡o l • l• 1• l• 1•1• 1111•1 
,º ¡ -o 1 o 1 • 1 o 1 o 1 ° l o 1 o 1 1 1 o 1 

SI no puMfn h.c:er el e¡ercido, haz lo siguiente: 

R .. ilibn: Tú eu.h buscando In tigur11 (dos o tresl que son dife1erm1 de las ouas, en c1d1 hilera. 
• Reco1111 urin tiru de papel para cubrir cada hilera de cuadros 
• Oe1.liZill 11 primera tira de p;ic:11:l para que puedu ver el primer cuadro. Ob)t'rva la forma, el tono v la medida de la figura. 

, • Orsllu hacia la derecha la tira de papel para aue puedes ver el siguiente cuadro.¿ La figura tiene lambmamrdida aue la primera? 
lTiene ta misma forma? lT,ene el mismo tono7 

• Haz lo mismo con cada uno de los cuadros de la hilera. 
• Encuentra las figuras aue son i~alr1o. 
• Ahora ob,,erva les fig\rru 011a vez, v eocuenlra do1 o 11n figuras aue Han dileren1e1 a toda. IH demb. M•rca\11. Ahora piensa 

por au4i son dilerentrs - lpor su torm.;i, medida o 1ono1 
• Haz lo miuno :on todas IH hilera~. -
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:FC.7 ·. 

•NSTRUCCIONES: Todu IH figuras de cMta hllerttlenen 11go en comün; se parecen entre d Y• sea por su forma, 1u tono o su medida. 
indice qué c1r.c:tu(nicas tienen en común, marc1ndo 11 palabra o p1l1bras que ducriban toda 11 hllerL . . . . . 

· .. . . . . ' . . . 

1:::;:11 i. r~l ~ 1• 1•1 i'1illf ~:.-1ir 
>;;,~:§¡ • ¡ _· • ·¡ 1 1 • ¡··o J O 1 l O J 1 ! · . 
¡ .:~!.~: gl • 1 • l • l • 1 • 1 - • . • 1 . • 1 • l 

:a~•l•l•l•l•l•el•el 
.1~;:.~:§¡ .. , .. , ... , ... , ... , ... ¡ ... ¡ ...... , 

: d!.~: §j + 1 • -' • 1 • ·i • 1 + 1 • 1 • • 1 

1~~o!ol•l•l•lol•l• ~ 
~J!.~:§j O l 0 / 0 lül O l O i L l 0 1 Ü j 

~~~•l•l•l•l•l•l•l•l•I 
:·· i!.~:8J • 1 + ., () l o 1 + 1 • 1 () 1 + 1 • 1 

-1 "ºpuedes hacu el •ien:Kio, hu: lo slguiente: 
illbn: TU estis bus.careo lo que 1ienrn en común las figur.n de cad1 hiler.1. 
• r~co111 v1rl11 tirH de p,pel del t1m11\o de tu hi11ra1, Pltl cubrhla 

• cea la tira de PIPtl •obfe la primera hllera. Orillza l1 tlr1 de PIPtl haci1 la derecha pua que puedu obu:rnr el primer cuadro. 
lOuf forma tiene? lOué tono tiene - blanco, grlt o negro? 

' Oesl\ta la tifa de Pc>el hcla la derechill plrill que puedu obwrnr el 1lguien1e culdro. lSu terma n Igual a la del ptlmer cuadro? 
lSu tono es ti mllffto? lSu medid. n lill milma? 

• Hu lo mismo con c:.tH cuadro de na hiltrL 
• Oburva todH In figuras de la hilerL lTienen todas la mlsma forma? SI tu rnpuestill n "1i'", marca la palabra "FORMA" que 

1P11ece al lado l:rquten:lo i;M la hilera. lTienen todas la misma medid.17 Si tu rnpuntan "1r', m•rca la palabrill "MEDIDA". de 
11 mbm• hilera. lTitnentod11 l.s figurude la hllerill el mllmotono7 Si tu rupuen• e1"sl", m .. rca la Pillllhrill':TONO" en ti cua· 
dro que aparece illl lldo Izquierdo de t. hlleu. 
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f~fí.~ucc10NES: Todat 111 figur11 de cad•hller•tlenen alQO eu común: u plr~en entre sí ya 
0

5-ea:por su forma, su"tono o su medida. 
lndlct qu6 c1r.:1eri1t\cH tienen m coml'.an. m111:ando 11 palabra~ palabrat que describan tod1 la hilerL · 

·l:i!a~el•l•IÓl • itJi9161•l 
.1:~:8¡ 1 lttl • 1 A l • I · t 1·e1+1··1 
~¡:1!.~:8\ • l • l • I o! o l • l •Jo 1 •l. 
·, -1 :;!,~si O 1 o 1 ° 1 o 1 o 1 ° · 1 ° 1 O 1 o 1 

l:i!.~rnl • 1 • 1 • ! O 1 O i • 1 • 1 o l + 1 

·l:i!.~:al • IM! lttT_tl~• \ • l • I 
1 

1 :i!.~: §1 6 1 .. 1 .. 1 .. 1 .. ! ~ l _.. : • 1 .. 1 

l:i!.~rnl • I • le!el •: • · •, • I • ! 
-l:il.~:8/• l• I• i• l• l• I• ! •l •l 
'ºl:i!.~~§1 o 1 o 1 o! ZTül () 1 o ; D 101 

Si no puedn hacer el ej1n:iclo, hu lo 1lgulente: 
Rtvblbn! TU tltb buJC:ando lo que tienen en común las figuras de c1d1 hilera. 

• Reco111 nri111ir11 de PIPtl del tamal\o de 111 hileras, para cubrirln. 
Coloc1 l1 tir1 de papel sobre la primera hller1. Ors11ra la tira de p~I h.:ia la derech1 para que puedas ob~nrar el primer cuadro. 
¿Qui tonna tiene? lOui tono tiene - blanco, ljlriJ o negro? 

• Oe11i11 l1 tira de pipe\ h11:ia la derecha para que puedu observar el 1l11ulentt cu-110. lSu forma H igual a la de1 primer cuadro? 
lSu tonon el mbmo'? lSu medida n 11 mbma? 

• Haz lo mismo con c.ada cuadro de na hilerL 
• Obi.ern todn las figuras de la hlle11. lTienen 1odu tu mbma forma' Si tu rnputtta es "Ji .. , m11n:a la palabra "FORMA.'' que 

aparect al lado hault1do de la hlle11. lTi1m:n todas la mllma medida? Sl tu reSPueua n ".i-', man::a la pah1bra .. MEDIDA.". de 
1• misma hilera. lTirnen 1odu IU figura' de la hilera el miimo 1onol SI 1u rnpue111 n "'I". marc• la p1l1bra ''TONO", en et 

• ~!?.r!·.~'!' ..... ~!'~:.~~~~~;~~~~lerdo de la hllera. · 
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INSTRUCCIONES: El primer cu.tro de cada hller• 111• sepua.. _,los dem•s por un1 línea negra gruesa. Encuentr1 lu figura• q\,1 
tengan 11 mllma FORMA v el mismo TONO que la del primer cuadro. La medida puede.ser diteren11, pero la FORMA y el TONO 
deben 1er Iguales, M1tca todas 111 figuras con esus caracterhtk:as y conllnúa con 111lgulente hllera. • · ·· . • 

• o tal Piuitll•mm• 11n;ii que e•Pr~~r a TCll nillOI ~1110! ~l 1l~lfleado et. :'llUtta", "~rml'', '~o~~~ y ''rn~·¡d;•', - _ .•. • _,. • ·• .'- • 

··to 1~:;-1-~Jh~z¡,¡ór<01•\fi JiJ'.~'f, - . . .~ . - ·.·•·· .·_: ••. <- _.·:~.~..::·---~.:- . .... :·.:_:tc,•,.~-·_ ......... :,···_ ._·::. •. <? • • t•' -

. 
2 ·1 • • .· 1 o 1 o t tfl • Y;•{::tJ( 1 ~~~~rol 
3 ¡e 11e1·• 1.•1·111er,•-1·4110J 
4 1~ 6 1•1·1-·1+1•1 .. 1.•l•r 
5

1 o •1111•1o1·1·0 10101·· 1· 

ªi+ •l6l 0]1]•! • I ··!•161 
7

1 • 1 • l • I • 101 • 1 o 1. • .: e 1. • 1 

ª' ··I Al• l .. !• 1•: + ¡·~: • I o!· 
. ª I • 1 °· / 0 

1 ° i o 1 o 1 ·• 1 • ; • i • J 
'º [IJ Al _•_[oj __ •J~J--~.I+ ! + I • 1 

Si no pu~ts hacer ti ejercicio. hu lo sig..iienu: 

Rllfhibn: TU eni1 hui.cando las figuras que wn lgua1H 111 del primer cuadro -LA MECIDA NO IMPORTA-1• medid1pued1 H'f 

diferente. -
• Recorta nueve ~1d1ado1de11 mlsm1 medida de C1d1 culdro. 
• Coloca lot culdrldOli sobre ~d• uno dt los cuadros que enin a la dtrtcl'l1de11 línu negr1 grueu. 
• Mora obsern 11 figura del primer cuadro. Ob1ern su forma, su tono. Pines.a quf fonna tiene - círculo, cuadrado, irlingulo, 

rombo. 611110 o hedgono - Pienu que tono tiene - blanco, grb o negro -. . 
• Ouill el cu1Mhado, de-¡t.p1ndo el primer cuadro. U.a figura que dntapane, tiene 11 misma form1 que 1• del modrto7 Si tu 

tt'IJUe\ta es "no", dutapa el &iguiente cuadro. Si tu ~"''ª !5 "1r', obsern si la figura tiene d mluno tono. SI IU reipuHI. 
n "no'", den1p1 el siguiente culdro. Si tu re5pue111 es "sí"'. m1n:1 ne culdro y prn 1l 1lguiente. 

• Hu lo mismoconc~1 hiler1 
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CFC4 . • . 
INSTRUCCIONES: El prlmtr culdro de cad• hller• est' sepa, .... "" de los dem;b por una línH negr• gruesL Encuentra In figuras que 
ttn;.n 11 MISMA FO~MA que 11 del primer cuadro. La medida v el tono pueden ser dlferen1e1. Man:• 101 cuadros en 101 que se en·. 

. : . 
ou: f'ot.iblelT'l9flm •noe que .. plic.r a lo. n~1 peq.¡1/loa •l lfllfllllellelo die ':hit•,. ..... forrn•", ''tono'' y ''mldodti", :· ·' . • 

~1·•:1•····~ I· .~;¡.jJi¡;,~1•·h!d'tt1i1·: 
~.r Ji J o 1 ¿ r:·:0· r <»··1~rA l-.¿: 1 .~ -lül: 
~.l 1 , .• ¡9¡-·. ¡ • l • 1.ttl ·•J•·l 11· 
~~ .• ,-. l • lttllll • 1 •.l • i •· 1-··· 1 
~'· • 1 • 1 • 1 • 'l • I • l • le l ·• I 1 1 •}·o o ~ () Oiol o ·16101 ~:' 
ti -6 o L. 6 o o /.6 I () :61 () ¡ 

.¡ ' .' 1 ! fi! .: .. tt' ., 
1 

1 i 
• ¡ • • • •• : •:•1 • ~ ~- . 

1 1 . i 1 

~ ;·.+ .. •• •:+ ···1·1+:•!.&l .. 

,~[• l•i•l~_Jtl.~J~I • !•l • I 
;~ •puedu hacer el ej1rcicio, haz lo 1lgulen11: 

~n; Tú "''s buc11v:to 111 flgurH que tienen 11 milma torm1 que la fl;ur1 del primer cuadro. 
Ae1:0n1 nueve culdr.cto1 de la misma m«iid1 de c1d1 cuadro. 
Cokx1 101 culldridos sobre cada uno de 101 cuidro1qut1111.lin 1 11 derecha de la Unu negra grueu. . 

'?" • Ouh1 el culdrldo, drnapando ti primer cu.ctro. /.La tigur1 Que de111p111r, tl•n• la mism1 fonna que 11 drl modelo' No imp0r11 
· · · si a mi, grand• o mis chica, o 1l 1irne un 1onomi1 obx:uro o m•1 cl1ro. lTirnr l1mi1m1 formaqur l•drl modtlo75iturnpuei 
. ·••• u. n •·1r', marca rs• culdro. - , 
. • Hu lo mi uno con todcn lm cu1dro1 dr HI hile'• y PaH 1111l!1Jlen1r. 
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INSTRUCCIONES: El prl"mer cuadro de cada hller1 eu4 1ep1r.._ ~ los dernAs por un1 linea neg,.. grueu. Encuentr1 las figur11 QUt 
sean exacumente IGUALES 1 /1 del primer cuadro: misma forma, misma medida, mismo tono. Puedes enc:on111r v1rl11 figuras euct• 
mente lgu.1ll!L M.arca los culdr~s en los que se l'ñtuenttan V continúa con la sFguienre hilera., 

M ~llblrnwnr. ren;.. qur uolic•r a 101 nlllCJ p.1¡1.11/\09 111111\lfludo oi ~'hllet1" o ''dUt,.ntit". ·• .. _ · . 

'1 o -~ l ~ ¡; 1 ~l~ 1 ~--1 i-1 • 1:i~;¡-
1

6 •-l 0 l•l6Jol•l 6 .1°.J·•-J 
~ 1 D O l •· 161 • ·¡ .A 16 j D ., e 1.0 , . 
. 1 • • 1 • l • l • l • I o 1 D l • l • I 

' [A I • 1 • l 6 1 • 1 A 1 .. 1 .. -1 • 1 ·• l 

·r • • 1~1 • l • I • ·1·1º1·1 
'!• o/•l•/•1•/•1•/•l•l 
·I• • l•l•J•l•i•!Ll•I•! 
4·¡. • 1 ~ I • ¡o 1 • 1 • 1 • 1 A 1 • 1 

".!A e: A 1•¡•1L1•l•1•l6 I 
Si no purdes ac:er el ejercico, h.u Jo 1i9uient•: 

Rewillón: TU est;is buscando las figuras Que son lvu1les 111 de/ prlmercu.tro. 
Recorta nueve cuadr.cfos de 11 misma medida que cad1 cuadro. 

• Coloca los cuadr~os s.obre cad1 uno de los cuadro1 qut esr6n • I• drtch• de 11 l(n.a negr• gnir11. 
Ahora observ111 figura del ptimrr cuadro . 

. • Ouit• el cua:h1do, destapando rl primer cuadro. i.EI igu1I HI figur• •l•del modrlo'I', i.tMtne 11 ml1m1 fonn•?, .!11 mlam1 mfdlCS.., 
i.rl mismo tono! S1 1u "'1Pun111 IH lrn prrgun111 H "si", m1rc1 rse culdro. SI tu rnpuHt• irs "no", 1lgnlflc.1 que no H irx.Cll· 
men1r igu1I, no marquH ·~ cutdro. Ahor•. ob1rr•acad1 un• de 111 figur11 de 101 cuadros siguirnte1. · 

• Con1inU1con11 siguieme flfler1. · · 
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INSTRUCCIONES: El primu cu.cfro de clda hilera nti sepu. 101 demis por una línea nfgra grueu. Encuenu.1 In figuras que 
11an utctamtnte IGUALES a la del prlmtr cuadro: misma forma, misma medida, mllmo tono. Puedn encontr.r varias figuras e.acta· 
mente lgua1u. Marca los culdros en 101 que se encuentran y contlnCsacon la siguiente hilera.. 

A ·a. C D E ·f O · H ~ • 

·lo ol• :O o-]e_:I o l'•,J:o:l_:q_·-1 
~ j ·~ 6 1· + _. .. L I .._ + ¡:.--1... ~: 1 
·I• •1• • ol + ··l•I• ·01 
·I• ol • • ol• •1•1-• • 1 
·[o •lolo •I• olol• •I 

·t:1~1:1:1:1:1 ~l!l~l~I 
8 

¡ .. , .• 1 ~ 1 D l • I O l • ID 1 • 1 • 1-

/o lo l D l D l ¿ l + 1•1•1•1•1 
º

1 + l • l•l•l • l•l~I o lolDI 
Si no puedes htctr el rjrrciclo, ha:r lo 1ll)Uitntt: 

Revisión: Tu 111•1 butcando 111 figuras que ion ex.c11mente lgu1lt1 a la del primlf al1d10, que n el modrlo. 
Recorta nueve culdr~ol de 11 mlsm1medid1de101 culdro1. 
Col6c1lo11obrt c1d1 uno de los cuadros de 11 hiler1 que eu• 111 derl!'Chl del primer cuadro. 

• Ahor1 oburw1 l1 ligur1 del primer culdro. 
• Ou111 l'I cu1d•1do dtl cuadro que u1• junio 11 modrto. ¿e, igu1I 111 figur1 • 11 del modelo? lTiene 11 mllmt lorma' ¿er mismo 

rnnn' tla m11ma mrdida? 
• 5, tu 1e~nu~111;, utas 1111 prrgun1u es "1.i", marca ese cuadro porque v• encon1ru11 la figura r.uctamentr lgu1I. 
• S· tu 1r1puru1 I!\ "'no"' porque no u uact1mrn1e igual, obsr1u el eutdro que sigue v conunUa liÍ hnla terminar con esa hilera. 
• Hat lo m1~mo con 1odu IH hileras 
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INSTRUCCIONES: El primer cuadro de e.da hllu1 eiÍ• se~- • .>de los demb por unt llnH nt;r1 grueu. Encuentra fa flgun que a 
DIFERENTE, 11 que no e1lg1.11l1 11 del pri~er culdro. Marca el cu.tro en el que u encuentrL DI por quf n difertnle y contlnUa con 
laslgul1n1e.hller1. • • · • · • 

~I PoslbllrNMlttiÍ;.~·~·pll~,~·~~Ul~~lllll01ll1l~n1flc.iod1:'Hll1r~'o
0

';dlft'!nt .. ', ·- ··~ .:. ~·~, .. : 

··lú ~MSFflih$l0"1·1.1%1:J&r~,f 
2

., •. o., ..• 1 • I • l.-• ¡:···· l • 1·. ¡. .• 1 
3 <> 01:010 01·01·· lo <>lo·! 
• • • 1 • ·1 • • 1-• I • • • l • I 
6 

• •l··I· •l•I• • ·l··I 
ª. • • 1 • ~ • • l • I • • • l • I 
7 616 161616161 ~ 6l•161 
e •l•lel•l•l•l•l•l•l•l 

·

9 1•1• l• l• l• l• l'• I• 1• 1•1 
ºJ 0 1 <) J-o Jo·¡ O 1°1°1°1°1°1 

Si no puedtt hKer el eit>rclcio, haz lo 1lg..ilen1e: 

R'hi6n: Tu e11j1 buscando la figura que es Oilerenlt 1 la del primH cuadro, 
• Arcona nueve cuadr1do1de la mbm1 medida que ceda cuadro. 
• Coloca 101 cuadrado1 de pipel 10bre cada uno di! los cu11droi qui en.;n 1 11 derech1 de 11 l/nu ntgr1 i;¡rueH. 
• ObU!ro la figura del primer cu Id ro. 
• 01.1J11 un culldroldo, des11p11f1do el slgulenre. ~Es igual eu figura 1 la del modelo7 
• Si lu rnpursia es "'sí", Upa ese cuKlro y dn11p1 el que sigue par1ver1111 figura es Igual o d!l1rente. 

Sigue des1i1pando los cuadros hilltl que encuentres una figura que sea Olferenle, mate• ne cu..:Jro y continúa con 11 1igulen1t 
tulera 
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CAl'I'ACION DE RELACIONES SEMANTICAS 

El'll'RENAMIENTO PREPARATORIO EN 
LAS SIGUIENTES MATERIAS ACADEJ>.UCAS 

O Lectura básica 
• Lectura avanz.ada 
O Aritm~tica 
O Lenguaje 
O Ciencias sociales 
• Matemáticas 
O Lenguas extranjeras 
o Ortografía 
O Redacción 
o Ane 
D Finanuu 
D Ciencias 

HABILIDADES FUNDAMENTALES . 
DE APRENDIZAJE 

• Conceptualización 
D C.od.ificacidn 
• Decodificación 
D Psicomotricidad 
0 Visión 

HABILIDADES DE PD!SAMJE'{J"O CRmCO 
O CrcatMdad-Fluldu • • D 
o 

Lógica-Razonamiento Deductivo 
Solución de problemas-Análisis 
Juicio práctico 
Lenguaje computacional. 

ROOEJIT MEEKER 
TRADUCCION: ISAIJRO BLANCO 

MARILU M. DE BLANCO 

ENTRENAMIENTO PREPARA TORIO 
EN LAS SIGUIENTES PROFESIONES 

• Dirección 
• Supeivisi6n 

• Contabilidad-Banca 
• Administración·Planeación urbana 
O Agricul1ura-Hortlcultura 
O Arquitectura·lngcnicrfa civil 
• Empicado-Oficinista 
• Comunic.ación· Relaciones ptlblicas 
• Progrmnacidn.Cicncias computacionales 
O Conmuccidn-Ensambtajc 
• Ascsorla-PcncnaJ.Trabajo social 
D Procesamiento de dalos 
• Sistemas clectrdnicos 
• Educaci6n-capacita:::i6n 
O Ingeniería 
CJ AlimenlOS 
• Lcngua.1 Qtranjeras. Traducción 
D Transportación-Fletes 
o Anos gñficas-Cinc-FolOgralla 
o Operación de eqiñpo pesado 

• Leyes o Maquinaria-Equipo 
• Reparación 
• Ventas-Finanzas en general 
• Ciencias-Medkina-Odmuología 
• Servicios de aalud-Psicolo¡¡l.a 
• Manu:nlmlcnto 
O Scrviciosmrdnicos 
• Servicios pcnonales 
• aenc1as IOcloles 
• Escri1Dr-Periodista 

E.stc folleto contiene ejercicios para entrenar y des.arrollar la habilidad denominada: ctpt:ad6a de rd.adones 
scmintbs (CMR). 
La operación imcJe,(;waJ ejercitada es la de captadón. que es la habilidad fundamcnlal para la comprensión o 
asimilación inicial de cuaJqu.icr mau:riaJ, 
EJ contenido de este folleto es: am.Antko. La información comprende el manejo de palabras. 
La modaUdad de este folleto csti basada en aspectos rdadoaales de la información que desarrolla relaciones 
asociativas, temporaJcs, ordinales, y causales. · 

SOi SYSTEMS BOX D. VIDA, OR. '7488 



EJERCICIO 

CMR·1 
CMR·2 

CMR·3 

CMR·4 

CMR-5 

CMR·6 

CMR·7 

CMR·B 

CMR·9 

CMR-10 

CMR-11 
CMR-12 

CMR-13 

GRAFICA 

DESCRIPCION 

Reconocimiento de caracterlstlcas 
Reconocimiento de caracterlsticas 
combinadas 
Reconoclmiento de caracterfstlcas 
combinadas 
Comprensión de relaciones básicas 
(arriba, abajo, en medio) 
Reconocimiento de relaciones 
(entre) 
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CMR • l INSTRUCCIONES : 
En el esquema de figuras,_. oJaunos hombres y mu;.... de dü...,n,....,....., llcas, liejos y modianos; de 
disünw compluioncs: ddpdos, gruesos y mt.dianos: de difttentes colaras: rosa, gris escuro y gris el.aro. 
Enc:ucnua las figuras que ac 1e piden en cada tm1 de las preguntas y escribe la letta que las identific.a. 

NOTA: Puedea c:ncontrw mJ.a Une.u~ rmpueatu. 

-'l.· ¿Quitnes son hombrcs?...A_ ....C... _e_ _G... _u._ -L ~ JlJ_ ..L2.. 
_g_ ....I.. -l..I. ~ -2L filL ~ ..E:E. ~ ......--

2.- ¿Quitnes son mujeres? _a_ ..O.. ..E._ ....L. _I!;_ ..L. ...Q _q_ _,!;,_ ../ 

~ _L ..L._ .P.A.- ..JlD__ l<...lé:. ....kili. ...IL. -

3.· ¿Quitries son altos? ..A _Q_ ....!.... _J_ .J:L _q_ ~ .:L.. ....:L / 
~..CC....00..~------

4.- ¿Quitnes son bajos? ....C.... ....E.. •_J_ _!.... _!:!)_ .2_ ~ W ....z..... / 
~.r..G..J:ill.... ___________ _ 

5.- ¿Quitnes son de estatura mediana? / 
..e.... ..J.::... ....!±. ~ _o_ ..B._ ..:i:.... _y_ a.e..· ...!.!._ _______________ _ 

"6.-¿Quitnessongruesos?~ ->L. ....Q_ ....12... _q_ .JZ..... _s;,... ~ ~/ 
Je.¡,:. ..Ll:o. _1J.. -- -- -- -- -- --

7.-¿Quitnes sondelgados?_á _c._ ...IL ....E._ -1'(~ _L _L _ _t:¡.._ / 
..J.l_~-L------

8.- ¿Quitnes son de complelti6n mediana? / 
_e_ _E_ ...k... Ji... ....L. ..'.k.. _:e ...:b.:. :AA. 
.&!!i....U..nl:L..2k..li.IL ___ _ 

" 9.- ¿Quitnes están Uusttados en color más claro? 
-L. _!L ~ -l.- -O _q... ~ ...::L.. .&..;./ 
..BA~..IU$. _____ _ 

10.- ¿Quitnes están ilustrados en color más oscuro? / 
-0- .....L _E. ....IS... ..M.. .1'1- ..R. .....J:... ~ 
..QQ. ..JL.lá ....1L -- -- -- -- -- --

11.- ¿Quitnes están ilusttados en color Intermedio? . · ' / 
_.G.._ ...!±.. _, _ _,L _Q_ ~ ...!L X-- i_ 

. -E.& ..J.k.._ - -- --·-- --

REVISION: Si no puede¡ hlOCf d ejacicio: snal.lz.a lu dilcnnc-iu entre hombres y mujeres. .. oburYando au ,,es ti do y 
e&beu; idcntific&JOI, 
Ahora ot.erva otra caneterlstica: por ejemplo, su c:ompluidn. E.rEuerin todu 1u penonu puuu, 1in importar su sexo. 
mtaturaoc:otar. · · · · 
Todos Jos cjcrclclo1 qllC sl¡u.en depadcn de la identificación de ali.•~ b61icu. 



-167-

CMR·© INSTRUCCIONES : 

:Encuentra tas figuras que se le piden en cada una de las preguntas y escribe las letras que W identifican. 

NOTA: Pueda encontru mú Uneu que rapuc1tu. 

l.· ¿Quiénes son hombn:s gruesos? .J:::J_ ...E_ --ª'... ..x._ .E..G. __ 

2.· ¿Qui6nes son mujeres gruesas? _Q _q_ ~ .::l... .kk ...ll.. 

3.· ¿Quiénes son hombn:s delgados? ...1l,_._¿_ __¡_ _c::¡_ ....Ll.. ~ 

4.· ¿Quiénes son mujeres delgadas? _e_ _u. .J.._ ....::/._ ___ _ 

S.· ¿Quiénes son hombn:s gris oscuro? ±... ....t'.L _g,_ ¡:__ _____ _ 

6.· ¿Quiénes son hombn:s rosas? -4-- -C,... ~ ~ G..ia ~ 

7.· ¿Quiénes son mujeres gris oscuro? J2. ..i=.... K.. ..:;¡__ Qn_ rr .lL_ 

8.· ¿Quiénes son mujeres rosas? ..0.. ..L ..o._ -Q.. .AA.. J:ilL 

9.· ¿Quiénes son hombn:s alros? ..J.±_ _G. J::L .i.L. f:L .E..b. 

10.· ¿Quiénes son hombn:s bajos? ..C.- _¡_ ..1:1._ ...Q_ ~ ~ 

11.· ¿Quiénes son mujeres airas? ....D.. ...l.. ...J:?-~ ..::¡.._ A.O... .oD. 

12.· ¿Quiénes son mujeres bajas? ...E. -l- ..§.... ..2_ ..E.E .JÍ:if. 

REVJSION : El objetno de este ejercicio es c:om¡wubar al p-.. .-bilm ClnCICÑticu. ff""O pm ejemplo: "hembra ¡naelOI 

y hajot". Si no p.ledel hlcak.: repiii; en vo& ida: "hombres lfUl»Ol Y hijo• ... Eacoa;e \m.l IOla can.ctahtiea: ~ 'I MClibe 
todas tu Jetru de 1o1 hombu que cnaxntrea en el aqucmL Lue¡o, identifica a lot que son "'J:DlriHl.I"• y tmcha • Jo1 que no lo 
aon. Por 11ltimo, bulca entre k11 bamtrcs ll'UelOI a loa que son "bl,lm." (par cornp.-.cidn) y LICha a 101 que no lo JOn. 

Contlnd.l u(hutac¡ue hr¡u ldenlificldopafcicwntnle todaa lu c~u. ~~.loa. ejercicio• poaicrioru thpendendeque 
1epu combinar tu canctcJútic•. 

(SI la penona qyc realiza e1 ejcrcic~ no ube escribir, mole usted 1ua ~·> 
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CMR \'!) INSTRUCCIONES : 

Encuentra las figuras que se te piden en cada una de las preguntas y esaibc las lelrm que las identifican. 

NOTA: Puedes r:nconttvmb lfncu qoerrspuatas. 

1.-¿Quiénessonhombrcsbajosydelgados? _L_ J:1_ ~ _________ _ 

2.- ¿Quiénes son mujen:s gruesas y bajas? s._ ~ ___________ _ 

3.- ¿Quiénes son hombres delgados y altos? -4- -t.!- ___________ _ 

4.- ¿Quiénes son mujen:s altas y delgadas? .o._ ~ ___________ _ 

S.- ¿Qui6ncs son hombres gruesos y altos? ..t::..L LE __ _________ _ 

6.- ¿Quiénes son mujen:s gruesas y altas? ..q- ..JÍ_ ___________ _ 

7.- ¿Quiénes son mujeres delgadas y bajas? _L_ _____________ _ 

8.- ¿Qui6nes son hombres bajos y gruesos? 2._ _____________ _ 

9.- ¿Qui6nes son hombres gris oscW"O y gruesos? 
..J:;.L-12.-------

10.- ¿Qui6nes son mujeres gris oscuro y gruesas? 
~..a:....u.. ____ _ 

11.- ¿Quiénes son hombres gris oscuro y delgados? 
...t::... ...,q_ -- __ · - -- -- -- --

12.- ¿Qui6nes son mujeres gris oscuro y delgadas? 

~-------
13.- ¿Quitnes son mujeres rosa y bajas? ..L_...Jl.l!:. _____ _ 

14.- ¿Qui6nes son mujeres rosa y altas? AA--------
IS.- ¿Quiénes son hombn:s rosa y gruesos? ~ _____________ _ 

16.-¿Quiénessonhombresrosaydclgados?.:...l_ ....A_ ___________ _ 

REVISJON 1 El objetivo de este ejm:kio e• desarrollar bl habilK!adpan combinar an.cterútica. Si no puedes haottlo, 
1i¡ue lu lnstruc:clones de 11 ~vi1i6n CMR-2. · 
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CMR-4 INSTRUCCIONES 
Encuentra las figuras que se te piden en cada una de las descripciones y csaibe las letras que las Identifican. 

NOTA: Puedes encon1r1r mú Une.as que respuestas. 

1.- En la hilera de arriba, son hombres: 

2.- En las hileras de arriba, son mujeres: 

3.· En la hilera de abajo, son hombres: 

4.- En la hilera de abajo, son mujeres: 

5.- En las hileras de en medio, son hombres: 

6.- En las hileras de en medio, son mujeres: 

7 .- En la hilera de arriba. son personas bajas: 

8.- En la hilera de abajo, son personas altas: 

9.- En las hileras de en medio, son personas gris oscuro: 

10.- En las hileras de en medio, son personas delgadas: 

11.· En la mitad superior de la página, son gente baja: 

12.· En la mitad inferior de la página, son hombres: 

REVISION ; Este es un ejm:ic:io de ubiCKidn de figuru • .dem.h de combin.l:r cancu:ñsticu. 
Si te parece dificil: sepan Ju seccione& de la pt¡ina con tiru de pipe! y busca lu p:nonu que se te pidm en tu 
dacripciones. 
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CMR • 5 INSTRUCCIONES : 

Encucntta las figuras que se te piden en cada una de la.s ¡rcgun1as y cscn"bc W lettm que 1a.s idl::ntifü:an. 

NOTA: Hsy \ln.I linea pan.e.ti respueau.. 

1.- ¿Cuáles hombres están entre dos mujeres? ___ _ 

2.- ¿Cuáles mujeres están entre dos hombres? __________ _ 

3.- ¿Cuáles hombres gris claro están juntos (en una hilera)? (3) 

4.- ¿Cuáles mujeres gris oscuro están juntas? (2) ___ _ 

5.-¿Cuáles personas gris oscuro están juntas (en una hilera)? (3) 

6.- ¿Cuáles mujeres gris claro están juntas? (2) __ _ 

7.- ¿Cuáles mujeres rosa están entre .un hombre gris claro y uno gris oscuro? 

8.- ¿Cuál persona gris claro está entre dos personas gris oscuro? __ 

9.- ¿Cuál persona rosa está entre dos personas gris oscuro? 

10.- ¿Qu6 hombre rosa está entre dos mujcn:s? __ 

11.- ¿Cuál persona baja está entre dos personas altas? 

12.- ¿Cuáles mujeres gris oscuro están entre dos hombres? _____ _ 

13.- ¿Cuál hombre gris oscuro está entre dos personas gris claro? 

14.- ¿Qu6 hombre está entre dos mujeres gris oscuro? __ 

15.- ¿Qu6 hombre está entre dos personas altas? __ 

16.- ¿Qu6 hombre grueso está entre dos mujeres gruesas? 

REVISION: E.ate e~lc:io contiene elcmano1 rehdonaka. Si te ruu1ta diffcll. iom.a en cuen1.1 la primera c.aw:udatlca, por 
ejemplo: "hombrea": loc:aliulo1 y acribe sus letru de lck:ntificadón ai 1na lista. Dcspu6a decide 1l el primero de tu lista cumple 
con la segunda condici61L Por ejemplo: ¿esli d homlre (1.) jurno a doa mujeres? Si bl RllJIUStl es .. ar. mSllla y contin4I de la 
miana rnmen con lo• dcmb. 
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INSTRUCCIONES : 

En este ejercicio buJcsú las ft¡UnS de una mmcn. difcrc.-e. En la primen mitad vas a buscar las fi¡wu que se te 
piden, parúencb de la primen a ladltiml.I (de la A a la ll); y en la sc¡mda mlLMl, lu bwcds a la invc:ru. o 9Ca. 
pmicndo de la 11ldmaa la primen (de la U a la A). 

Partimdo de lo primen a 11 última. 

1.- ¿Quitnes son las cinco Jlliml:B:¡ personas delgadas? 

2.- ¿Qu.i6ncs son las tres mllnc::m1 mujeres gris oscuro? 

3.- ¿Quito es la llllimi mujer alta? __ 

4.- ¿Quitn es el Jliiim¡¡ hombre rosa? __ 

S.- ¿Quitnes son los tres lllliwl2s. hombn:s gruesos? 

6.- ¿Qui6n es la J;liimm persona delgada que está junto a una mujer rosa? 

7.- ¿Quitnes son la~ y la ll:ll:l:IJI mujeres gruesas? ___ _ 

8.- ¿Quitn es el que estijunto al JllWnQ hombn: alto? 

Partimdo de lo última a la primenL 

9.- ¿Quitn es el primer hombre gris oscwo7 

10.- ¿Quitn es la última mujer alta? __ 

11.- ¿Quitn es el primer hombre delgado entre dos mujeres? 

12.- ¿Quitncs IOO las tres prlmcru mujeres gris claro? _____ _ 

13.- ¿Quito es el primer hombre entre dos mujeres rosa? __ 

14.- ¿Quitnes son las tres prlmcru personas bajas al lado de alguien alto? 

IS.- ¿Quitnes son las dos primcru mujeres dclgad.u7 ___ _ 

16.- ¿Quito es la última mujer rosa entre dos hombres? __ 

l.EVJSION 1 Si el ejerái:io &c r.dt& difJ'dJ. ncorta ww lira de pipCl de la medida de la pcnom mú ¡nnde '1 mAI pucu; 
cutre lM fip11 de ll'rib. '1 daUza Ja tb do ~ pc:1' todu lu tillenl, de lr.quiada a dcncha. Mita Y• IOdi9, fa la 
pme dal ejercicio, c:ubre 111 f¡¡uru de lbl.jo '1 da liza ta tira de ptp:l a Ja ktvena. de dl:ndu a lr.quillda, -.aado por la. 

dkim& """' • 
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CMR-7 INSTRUCCIONES : 

Este ejercicio consiste en cstable.cer comparaciones entre grupos de pcnonas; bu.sea las personas que pcrtcnczc:an 
al primer grupo y Juego a las del segundo. Por dltimo, indica cuál grupo tiene más pmooa.s. 

1.- ¿Qu6 grupo es más numeroso: el de mujeres gris oscuro o el de hombres delgados? 

2.· ¿Qu6 grupo es más numeroso: el de hombres gruesos o el de hombres a11os? 

3.- ¿Qu6 grupo es más numeroso: el de mujeres gris oscuro o el de hombres altos? 

4.- ¿Qu6 grupo es más numeroso: el de hombres bajos o el de mujeres gris claro? 

S.- ¿Qu6 grupo es más numeroso: el de (mujeres bajas y hombres gris oscuro) o el de 
(hombres bajos y mujeres gris oscuro)? 

6.- ¿Qu~ grupo es más numeroso: e) de (mujeres de estatura me.diana y hombres gris cJaro) 
o cJ de (hombres gruesos y mujeres rosa)? · 

7.- ¿Qu6 grupo es más numeroso: el de personas gris claro de las dos hileras <le arriba o el de 

ocl de las dos de abajo? -----------------
8.- ¿En qu6 grupo hay más mujeres: en las dos hileras de arriba o en las dos de abajo? 

9.- ¿Qu6 grupo es más numeroso: el de (mujeres rosa de las dos hileras de arriba) o el de 
(hombres gris oscuro de las dos hileras de abajo)? 

Escogiendo entre las hlleras: s1perjor smimla. temu o fn[edqr, responde: 

10.- ¿ Qu6 hilera tiene más personas gris oscuro? 

11.- ¿Qu6 hilera tiene más personas delgadas? 

12.- ¿Qu6 hilera tiene más mujeres? 

13.- ¿Qu6 hilera tiene más personas rosa? 

14.· ¿Qu6 hilera tiene más personas altas de color rosa? 

15.- ¿Qu6 hilera tiene más mujeres gris claro? 

16.- ¿Qu6 hilera tiene menos gente de color rosa? 

REVISION : SI m:-uentru diGalllad en ate ejercicio: obw:rn c-11 pupo por- scpnclo; dd"mf: 1111 ~ (corno 
lo hiciste en el ejadclo CMR·2). o..mtl el n'1me:ro de demento• que tXne e.da pupo'*'ª oblmct Ja~ 
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CMR • 8 INSl'RUCCIONES : 
Este ejcn:k:io consiste en haca cornpuacionct para encorurar la figura o figura indicadas. Anota w rc,,pucstas. 

NOTA:h.oyunalln<aponcoda.....,..u. 

1.- ¿Quifo es la más alta de las personas X, R, o G? __ 

2.- ¿Quitn es la persona de color más oscuro: C, z, o EE? 

3.- ¿Quitn es la persona más gruesa: F, T, o V? __ 

4.- ¿Quitn es el hombre más alto y más delgado de la hilera superior? 

S.- ¿Quitn es la mujer más gruesa y más alta de la segunda hilera? 

6.- ¿Quidn es la mujer más baja y más delgada de la tercera hilera? 

7.- ¿Quifo es el hombre de estatura mediana más claro de la hilera inferior? 

8.- ¿Quitnes son las personas más delgadas y más oscuras de todas las hileras? 

9.- ¿Quitnes son las personas más bajas y de color más claro de todas las hileras? 

10.- ¿Quifo es la mujer más delgada y más alta junto a un hombre grueso? __ 

11.- ¿Quidn es el hombre más delgado y más bajo junto a una mujer gruesa? 

12.- ¿Quifoes son los hombres más bajos junto a mujeres de color rosa? 

13.- ¿Quitnes son las personas más bajas entre la segunda mujer rosa y el hombre rosa que 
sigue? _____ _ 

14.- ¿Quifoes son las personas más altas y más oscuras entre la segunda persona gris claro y 
la cuarta persona antes de la llltima de color rosa? ___ _ 

15.- ¿CU41es son tas personas más bajas y mú gruesas que la primera mujer? 

16.- ¿Cu4les personas son más oscuras, más altas y más delgadas que el segundo hombre gris 
claro? __ 

UVISION iba.aad.quc-" b.cimda ~por lo &amo:...-. i. ~ que11 comp.-m. Utiliudol i..jetm o 
tinldoptpclpnhcu2..-..dalaawdidadelapsma1m61 ... (liltaypu11&);compnlu6p11dadost11dol; 
dimiaa madli Mal y la 1119qu.11.comphlaconla~1 •t. m:.iv---. hllca encomw la iwpumta. 
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CMR • 9 INSTRUCCIONES : 
ESIC ejercicio consiste en hacer comparaciones para encontrar la persona o personas. indicad.u. Anota lUS rcspuesw 
NOTA ! hay una l!nea pan cada respuesta. 

1.- ¿Cuáles hombres están entre dos mujeres? 

2.- ¿Cuáles mujeres están entre dos hombres? 

3.- ¿Cuáles mujeres aJtas están al lado de un hombre alto? ___ _ 

4.- ¿Cuáles mujeres bajas están al lado de hombres? __________ _ 

5.- ¿Cuál hombre está entre dos mujeres del mismo color que ~l? __ 

6.- ¿Cuáles hombres están al lado de una mujer que tiene el mismo color que ellos? 

7 .- ¿Cuáles mujeres están junto a un hombre que es de la misma estatura que cUas? 

8.- ¿Cuáles hombres están junio a una mujer que es de la misma estatura que ellos'? 

9.- ¿Cuáles mujeres esrán aJ lado de un hombre una talla más alto que ellas'] 

10.- ¿Cuáles hombres están al lado de una mujer una talla más baja que ellos? 

11.- ¿Qu6 personas gris claro están al lado de alguien que es una talla más alto? 

12.· ¿Qué personas de estatura mediana están al lado de alguien que es un tono más oscuro? 

13.· ¿Quién es más alta: Ja persona que está entre dos mujeres rosa o la persona entre dos 
mujeres gris oscuro? __ 

14.· ¿Quifo es más delgada: la persona entre dos hombres gris claro o la séptima persona gris 
claro? __ 

15.· ¿Quién es más bajo: la primera mujer entre dos hombres o el primer hombre entre dos 
mujeres? __ 

16.· ¿Quién es más oscuro: Ja tercera mujer baja o el primer hombre que está al lado de una 
mujer alta? __ 

REVJSJON: Si te resulLI difícil ene ejercicio, 1i¡ue lu instru«iones de I• revlsi6n CMJl-8 
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CMR·lO INSTRUCCIONES : 

Encuentra las figuras que se Le piden en cada una de las prcl\lnW. 

1.- ¿Qui~n es la última persona gris claro. antes del tercer hombre gris oscuro? __ 

2.- ¿Qui~n es la primera persona de estatura mediana. dcspu6s de la primera mujer de color 
rosa? __ 

3.- ¿Qui~n es el primer hombre delgado y gris oscuro. despu6s del primer hombre gris claro? 

4.- ¿Qui~n es la persona delgada después de la primera mujer gruesa de color rosa? 

5.-¿Cuáldeestaspcrsonaseslamásbaja:B,0, U, X, Z, AA? __ 

6.· ¿Cuál de estas pcrsonas es la más alta: B. H, K, N, O, R ? __ 

7.· ¿Cuál de estas personas es la más delgada: C, G, K, N, Q, Y? __ 

8.· ¿Cuál de estas personas es la más gruesa: C, G, K, N, T, Z? __ 

9.· ¿Cuál de estas personas es la más gruesa y la más alta: B, D, G, O, V, Y? 

10.· ¿Cuál de estas personas es la más delgada y la más baja: A, F, J, M, CC? __ 

11.· ¿Cuál de estas personas es la más gruesa y la más aha: C, E, H, O, BB? 

12.· ¿Cu:U de estas personas es la más delgada y la más baja: G, O, R, T, X? 

13.· ¿Quf persona de la hilera superiores la más alta y la más oscura? __ 

14.· ¿Quf persona de la segunda hilera es la más baja y de tono más claro? __ 

15.· ¿Quf persona de la segunda hilera es la más gruesa, más alta y de tono más claro? 

16.· ¿Quf persona de la hilera inferior es la más baja, más delgada y más oscura? __ 

REVISION: Si enc:ucnttU difiailtad pua hacer ate ejercido, 11,ue 111 im:trucdones de la 
reviliónCMR-8. 



CMR· 11 INSTRUCCIONES : 
Encuentra las figuras que se te piden en cada Una & las preguntas. 
NOTA: H1y una lfnca pua e.ad• respuesta. 

J.-Haysieteparcsdehombrcs.¿Cuáles~? _,_. ____ ._ .. __ .. _____ _ 

-- -- -- -- -- -- --- --- -
2.-Haycuatroparcsdemujcrcs.¿~sson? ________ . ____ -.- _. _. 

3.- ¿Quién está en~ dos personas de Ja misma estatura? ___ . __ _ 

4.· ¿Quién está entre dos pcr>onas de la misma oo~plexión (gruesa, delgada, o mediana)? 

S.· ¿Qui fo está al lado de alquien que es una talla más alto? --. _____ ·_ 

6.- ¿Quién está al Ja.do de alguien que es una taÚa .más bajo? ______ . __ 

7.- ¿Quién está al lado de a1guien que e,¡ un tono más oscuro? 

8.- ¿Quién está junto a alguien que es un tono más claro? _______ _ 

9.- ¿Quién está al lado de alguien que es una talla más delgado? 

10.- ¿Quién está al lado de alguien que es Una talla más grucs¿? 

11.- Entre Jos pares de hombres, ¿cuáles ticncn_cl mismo tono? 

12.- Entre los pares de mujeres, ¿cuáles tienen el tllimlo tono? 

13.- ¿Qué hombres están entre un hOmbrC y Una mujer? 

14.· ¿Qué mujeres están entre un hombre.y una majcr? __ . _______ _ 

15.- ¿Qué personas son de.la misma estatura que B y del mismo color que F1 

·16.· ¿Qué personas son igual de i:rucsas que O y del ~smocolarqueH? _____ _ 

REVISIOS : Consider• 11 primen e&r1Ctetí1tic' por ejemplo? .. hombres"; loclliu • todot loa hombres y m:ribe sus leiru de 
idauifieación en una lista. Detpu6. rmpieza oon d primero de tu lilll )'OocWc •i aibre la te¡und.I amdid6n: 11 IU mpie&ll 
es ll'umativa. anota la rupuesta y contirn1a buscando 1 Jos demú. 
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CMR-12 INSTRUCCIONES : 

Encuentra tas figuras que se te piden en las siguic:nics dc!Cripciones.. 

l.· Localiza al primer hombre grueso, de mediana estarura y gris oscuro; cuenta cinco 
personas hacia adelante; ¿qui6n está ahfl __ 

2.- Localiza a una persona a1ta, delgada y gris claro que está entre dos personas gris oscuro; 
ahora regn:sa siete lugares; ¿qui6n está ahfl __ 

3.- Localiza a dos mujeres gris oscuro que están juntas; regresa a la mujer rosa; hacia adelante 
busca a la persona que es de la misma cstarurn que la mujer rosa; ¿quil!n es'/ __ 

4.- Observa a las "terceras personas"; ¿quil!n es la primera persona alta y gris oscuro? __ 

S.- Observa a las "cuartas personas"; ¿ qui~n es Ja primera persona de color rosa? __ 

6.- Observa a las "quintas personas"; ¿quifo es la primera persona que está al lado de otra del 
mismo color y sexo? __ 

7.- Observa a las "sexras personas"; ¿qui6n es la primera persona que estt al lado de otra del 
mismo color y sexo'} __ 

8.- Observa a las .. segundas personas altas"; ¿quil!n es' Ja última? _ 

9.- Observa a las "terceras personas de color rosa"; ¿quil!n es la segunda persona baja'? __ 

10.- Observa a las "segundas personas gris claro"; ¿quito es la más delga.da? __ 

11.- Observa a las "terceras personas baja.s"; ¿qui6n es la priméra mujer? 

12.- ObsctVa a los "segundos hombres gris oscuro"; ¿qui6n es el último? 

13.-0bsctVa a las "terceras personas de mediana estatunl"; ¿~uitn es la. última? 

14.- ObsctVa a los "cuartos hombres"; ¿qul6nes son más bajos? ___ . ____ _ 

15.- ObsctVa a los "segundos hombres gruesos"; ¿qai6n es ef primero de rolor rosa? 

16.· ObsctVa a las "cuartas mujcres~;·¿cuE es la primera efe estatunl baja? __ . · 

REVJSJON t Si encucntraJ dilicult.t paa Ucercle~ da- 1-~ Ul\lpor un.o porejeqtlo: piJnao loclliu. 
todas W "'tcn:crU penorw .. / anota sus ldru. Despu&. mln! I• pcrsonu que anotaste. ¿qulbl a ta pimcn. que W ilustnda m 
gris claro? Contld& uf con kit dan". 
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CMR • 13 INSTRUCCIONES : 
Este ejercicio es una combinación de lodos los amcriorcs. Es un repaso de todo el folleto. 

1.- iCuántos hombres de color rosa hay antes de la primera mujer gris oscuro? 
¿Quiénes son'? _________________ _ 

2.- ¿Cuántas pe1'onas altas hay antes del segundo hombre grueso1 __ 
¿Quiénes son? _______________ _ 

3.- ¿Cuántas personas delgadas hay entre el primer hombre de color rosa y la primera mujer 
gruesa? __ ¿Quic!nes son? _______________ _ 

4.- ¿Cuántas personas gris claro hay antes del último hombre gris claro? __ 
¿Quiénes son? ___________________ _ 

S.- ¿Cuántos hombres hay después de la última persona alta. delgada. y gris claro? 
¿Quiénes son? _______________ _ 

6.-¿Qué personas están antrc una persona alta y otra baja? 

7.- ¿Qué personas están ene-e una persona de color rosa y arra gris oscuro? 

8.- ¿Qué mujeres altas están al lado de alguien de su misma estatura'? ___ _ 

9.- ¿Cuál es la persona más baja y delgada al lado de una mujer gris claro? 

10.- ¿Qué hilera tiene menos gente gris claro'? __ 

11.· ¿Qu6 personas son más gruesas que T. más oscuras que C, y más bajas que Y7 

12.- ¿Qué personas son más delgadas que T, de tono más claro que F, y más altas que GG7 

13.· ¿Qué personas son más bajas que X, más oscuras que X, y mujeres'? ______ _ 

14.- ¿Qué personas son más delgadas que S, pero más gruesas que U; y mis bajas que A; pero 
más alw que W? _______ _ 

15.· ¿Qu6 personas son de la misma estatura que el primer hombre grueso gris claro7 

16.- ¿Qué personas son más delgadas que la primen mujer gris claro1 

JlEVJSIOS: Si cncueniru dificultad en cite ejercido, busca en 1u misiones ll\t.criore1 lol pcocedimicntos que te ayuden a 
rcaliur\o 
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Cada persona esta identificada ESQUEMA DE FIGURAS CMR 
con una letra 

o • 1 o 
Rº 1• lle}!] 
Uf~º' lii~ ~~ A B C O E F' G H 1 J 

AA BB ce DO EE FF Glil HH 11 



Al 



-201- BI 



-202- El 





.aarn\1l'D <..w. Ltlrrft. -al4- DI 
~de l!lotinJlacial del Apzerldizaje: 

I01BR& DEL AI.IJl-N): ____________________ _ 

GRJ\00: FEOIA: SESICt<: 
imut=s: ;;:-a;-.sa IDja apm<8\ """ fl9mos ln:orplstas, c¡..e bJ ¡:ums "'1pJror an 

bJ J.a¡:U. 
2.- Ih.m!m an bJs o:ili:res a:m. las fJg.Jras. 
J.- ~ bJ ~ ~ "'auto e ilwb:alc CO'l les d!bJja" 

E ·F 

( 
.,. 

e 
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INSTITU·~ uRAN UNIOll. 

Program de Estimulacion del Aprendizaje: 
llOHBRE DEL ALUMNO: 

GRAIXl: __ --""'rn::=HA"'"":---------¡S"'FS""I¡;;O:¡;,N:=:_:_-_--

INSTHUCClONES: 1 .- 1ernt!ro la !Dja slgui<rdo la nwst.n... 

-1 -/ 

1-
11 -

)- 1-

- 1· 

1-

R11 

! 
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\~\~ 

Fl 
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GI 



~ 3 
• 

5 . 
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.... ~~\\\\ 19 • 

/0 

r 
•¡3 ' 

/1/-

(7 

I 
15 

,, 
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El 
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; C-

~.-

. 7 

" 



s 

p 

a q b + 

s X n t 
z y o 

s V 

g 3 
p X 

S X ~ S Z V + 

nTrmrocm 

e t q A X M 

a A o s p n + 

s s T s % 

n 't ; h p H V 

u T S x n a m 

s o .J n t y S 

2 v m r p X e 

o i 3 X a 

X p 'V M w p & 

e L A b L s 
3 p r- X M X 

a 5 SO X f Z 

:>:: b i S j N q 

e 9 V p 

e b 2 3 f V # 

E•1a 
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-Recorta las figuras que aparecen a continuación y clasifícalas 
en grupos dentro de Jos círculos. 
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--- r-----1 yi~I~~~~~] 
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1 ~ 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 • 

J ____ --------___ l_L __ T_;::.=·=-~~::·· 
, ' 1 , \ / ¡ ______ ¡¡ \ 

/ i·---;~-·--.---~~~-- / . 1 
,' 1 1' \, ,' \ ~ ' 

/ 1 I \1 : \ / 

/ : \ l\ / ',, .,.' ,L ________ • ' ........... -' ...... _.,., ... ___ _ 
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o / 
ºs (o 

o1 

º+ I / 
/ 

I 'r 
o g 

o 10 • 2. ,¡ 
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[ PRJM 1 DIFERENTES IGUALES 

Encierra en un círculo de color diferente las letras de cada una de las series que se 
·presentan. Cuéntala y anota su t<>tal a la derecha de cada recuadro. 

y w 

m V y u n n y 
w y d w y m t w 
m w w m y t f w 
m m m w w w y y 
y w m n u V b p 
b p y w V m y w 
d p w m y a w m 
y w d p m w m w 

b p 

m b p b b n p t 
b y d w y b p p 
b w b p p p p b 
m b m b p b y y 
p w p n u b b p 
b p y w b m y b 
d p w m y a w m 
y w d p m w m w 

u n 

n V y u n n n u 
u n n w n m u n 
m w w n y u n w 
n m u w n u u n 
u w n n u V n p 
n p u u u u y w 
d n w u n n u n 
n u u p m w n w 



I" ..... 1 ...... 
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Escribe sobre l~ línqa a qué grupos pertenecen los siguicnt~s dibujos. 12 

.fücii1pl_o: · . 
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'Jl1~1 .. iil .. 
Instrucción: 

libro 

mano 

cuna 

piedra 

dado 

hilo 

bueno 

disco 

caña 

juego 

niño 

-229-
PALABl!,\S X LEl. ese, N~U. CMS. ESU. 

i: Exmnina este grupo de palabras; . 
2. Ciréulá aquellas que empiezan con la misma lc1r:1 

en cada·Jínca. 

lcoi1a pasto ·Jcña 

·:mimo moño globo 

silla sopa saco 

tuna pollo pino 

dedo dienfo ·-· ·-· ····-· pera 

foca fuente fruta 

baile puentq burro 

gato goma guante 

cuerda conej<? ·perro 

nieve jícama jabón 

nido tina nave 

• f\ 
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. PRIM. I' 1 CLASIFICAClul'I DE DIBUJOS 

cribe sobre Ja línea a qué grupos penenecen los siguientes dibujos e ilumina 
las figuras. 

Ejemplo: 

[]_] DJ 0 [2J ~b;'""' 

[Ji]Ga [!] ~­
[f] ~ ~ []_]_ 

.~~~­

~~[!]~_ 
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t<-'ó 
~· ~ ·~ i13 
·2· -

6 
o 

-0 
5 

()12 
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.~ -~·F-~ 
.. r=: > fJ-'~º~ . ' 

.. ~L • rr:"' ,\ :~ 
... o 

~~~ ~ 
!l ':! ¡;¡ "' 

~ \~ f\1 ~ 
~ ~ ~ ~ 

• ~ .(~ º~~ 
:;-C r~ ,--0' \ 

= ~ ~ ~ . 

a; 
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CLASll' 1CACIÓN 

Escribe por lo menos cinco palabras que penenezcan a cada uno de los 
siguientes grupos:· 

l. Miembros de la familia: 

2. Muebles: 

3. Fiestas: 

4. Operaciones aritméticas: 

5. Annas de fuego: 

6. Animales de rebaño: 

7. Depones: 

8. Animales salvajes: 

9. Colores: 

10. Cualidades: 

JI. Estados de ánimo: 

12. Utencilios de cocina: 

13. Bebidas: 

14. Medidas de tiempo: 

15. Productos lácteos: 

16. Animales domésticos: 

17. Ropa: 

18. Formas geométricas: 

I4 



nGURAS GEOMÉTRICAS. ese. -236-

Agrupa las figuras geoméoicas por sus características (líneas curvas, rectas, ambas). 

( J) o VI 

[> 

o o C:=J 
8 a o 
D J IO 

) o 
<> 
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9. 16. 

... ·12. ·. . . . ·~ ,1: .A 
.· V4o'·· 
¡~~39 

11···.-:· ·~ 13. ·~ 

22. 20 

~~~:7· 2~ 

24• 25. ·1 27'" 

D 
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EFU 11: INSTRUéC!O.f•.'E.S: _CorrÍpl~1a lá Je1ra_ que corresponde al modelo. 
-- ··_'_-::,.:.:~;.·~ --

a e f e 11 

e g r, t. :, r. 

"' 
k - !i.l ..¡ r· i~ 

Il ') i. .. !.- p ., 

n p -. 1. l 

r •¡ r ¡¡ t 1, F. .;. 

" ' 
·¡ . ~ X g ~ ,. r1 ,. 

z , .. ... .., -· ;: b ..:. ¿r i, =J '1 

d ;;. 'l rj '· t; f ;:ri ~l • r .. ., ' 

11 !. r:1 !1 
. 
" 

,. r, ~ ~ 

1n .. t r. ril. i: o , . :;, ,, }' ,; 
J 

q ';l ! 'i ... s .;; ;: '.l t f; _,. .. 
u . 1; ~\ ", y lo -~ : ._, 

•l 

z ·• r 
E. e J t; L 1. ' 
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IPRIM. t' 1 PARTES DELCUERPO CSU 

1.- Ordena las siguientes sílabas y escribelas correctamente. 

1) JOS O 
2) CO TRON 
3) NOMA 
4) DOS DE 
5) CABO 
6) BE CA ZA 
7) RE O JA 
8) BE CA LLOS 
9) PAL DA ES 
10) DE CA RAS 

11) RA TU CIN 
12) GO ES MATÓ 
13) ZÓNRA CO 
14) RI NES ÑO 
15) CA MUÑE 
16) DAR LA PA 
17) JI ME LLAS 
18) ÑAS TA PES 
19) BI BAR LLA 
20) BI LLO TO 

JI.- Clasifica las palabras según correspondan: 

Ll 

Cabeza Tronco Extremidades Extremidades 
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IPRIM 1•f GRUPOS. EFC 

Marca con una cruz el objeto que no pertenence en cada 
grupo. 

Ejemplo: o f' ~ ~ 
1 

~ ~ o ~ ~ . ..----. V 

~ ~ o D C::::J 

3 7 A 9 o 

~ G . ~ iil 

)pft ~~ w ~ ~ 

u p N z 5 

Menciona a qué grupos pertenecen: 

1.-
2 .• 
3.-

4~- -----
5.- -----
6.- -----

% 
00 

o 
8 

• 
~ 

L 
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"13 
120 o o 

o o - ººol) 
O o ó e o 

o o 
11© o 'ªu~ 

A.Y-

2 
5 ® .·:o 

© 
14 
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w ~ [![] 
De==>. D 
D,> D 
D e==> D 
~~m 
1ZJ ~ ~ 



-253- MI 



IPRJM. 1•1 DESCARTAR. 
-254-

EMC 

Instrucción: 

De la siguiente lista de palabras circula la que no tiene relación con 
las otras. 

Ejemplo: Lluvia sol nube s 
1) Flor hoja fruto cielo 
2) Nieve granizo escarcha tormenta 
3) Orejas ojos nariz estómago 
4) Cuaderno libro lápiz pizarrón 
5) Rojo transparente amarillo verde 

6) Espinaca papaya manzana durazno 
7) Camisa pantalón ropa camiseta 
8) Radio televisión grabadora licuadora 
9) Pelota rueda muñeca patines 
10) Triángulo círculo línea cuadrado 

11) papel máquina carta .recado 
12) Lluvia viento tornado mar 
13) Zapatos medias calcetines abrigo 
14) Oro plata anillo bronce 
15) Pan mantequilla mermelada leche 



l!l 

~ 

~ '~••1\.111'1\..IU ... l\Jl"ll UI~ IJIUUJU;"I. l'.l'l·t' lJ, 

~;¡;L.~ ~ ~
.~ 

, ·1 

·=-=· J°-. _-.L 
•. ·-· .• ··-..:..-·· 

•... -~,,. 
1 •' 

1 ~;···. 
1 ... 

\•::~- .... 
---~ 

-~­
·~· 

'
·.·. . . 
. . . . 1 •-:.:..:.-• 

Gi~o" 
"'!:,P~Gg 
'?:~. 

••• .;» ~ 

..:: .. • 

~ 
Coloca la figura que cornplete el grupo e.le im:ígcncs tJUC ves a comiuuachin: 

L círculo rec1ángulo cuallrallo hexágo110 

2. plárano cereza 11111a s:.imlía 

3. rosa violela nrnrgarit:.t clavel 

4. CílSi.l cabaña edificio casa de ca111pl1fü1 _ 

5. sol cslrella plancla comcla 

6. papá mamá uiiiu niiiagr:imlc 

EH'.l.l 

~ 
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-~2. ~·: .. - .. -6_ 
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1 PRIM.I'' 
-152-

1 RELACIÓN F6 

l. Subraya Ja palabra que no se relaciona con las otras tres de cae 
línea. 

l. perro carro gato puerco 

2. lago río árbol muro 

3. manzana tren barco avión 

4. frijol papa durazno madera 

5. león tigre mariposa pantera 

6. pluma regla goma hoja 

7. charola plato sartén mesa 

8. brazo cabeza zapato pie 

9. nube sol cielo aire 

lI Emplea la palabra que subrayaste en una breve oración. 



1 PRIM·. 1• . , Figuras con letra. -~u. CSR, NFU 1G 

o.:::-- ):') 
~-- {) ¿; r¿f fj 
TFVMI 

PEZBJ 
ANHSLU 
CDROGY 
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"'· ~·· ~- - ..... . 
""'~~ - ... . 

- .. ~ 2 
- --;:-_ ~e 
-- \ 1/ - -::: '::- 3?~ 

~" , ___ ..,.__6005 

-~~ 

-_ .··· 

' 13 
149€)" 

12: 
110·$-

10009 

ea 

FB 
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---

m m mi m 
k@_ m ]iI m 
jo~[ m m m 
jo~[ iM M m 



Ml 



ESU 1.1 

1° Con un col~r rojo circula todas las A mayúsculas que encuen1res. 

2• Con un color azul circula todas las a minúsculas que encuentres. 

3° Con un color rojo subraya las silabas que encuentres. 

4° Con un color azul subraya los números del 1 al 10 que encu~n1res. 

h a h b + 5 V 

s X n t - g 3 
p o z y o p + n 

5 Xi w s Zi V -
m T r n b e 6 h 

e t q A X a M 
a A o s p n t 

Sa X ñ To y s 
2 V m r p X e 

lº o i 4 w qui ñ 
X A a 9 h t u 

e L 1 A b 1 s u 
5 p r Co Sa N 

a X V m p X e 
i b j 8 n k 
Tu Lo X q A a 

10 me r A So n N 
T 7 u h no p 
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[ PRIM.i CLASIFICACIÓN 

De acuerdo a los dibujos, clasifica los objetos que aparecen como ANIMA­
DOS, INANIMADOS Y VEGETACIÓN. 

f~~~~~~~ ·r~°%}. l~ lllf ~~P..*ta 
;ro[®~a:-~o~ \J01=mumrTin~ITTffi~~ 

~JB~ ~·~~¡ CJ ~~~OO~~j:~Q~: 
ANIMADO INANIMADO VEGETACIÓN 

r. 
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10° 

. 40 50 
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~@] e'd~~ 
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El2 
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CRUCIGRAMA 3 .1 

Encu::r1lra ~nlr:: las letras les cinc0 s::-:-lidos. Cadei :.er1lijo &slá rer.ielido 
ClJalre: VéCéS. 

1 

K D E N F L V 1 s T A G u s T O 
1 

B L A e M T A e T o G u K J A S 
B V 1 s T A A 1 o L H s R o C A 
e 1 w M X e y o L F A T o 1 T S 
T S G u s T o X p A s o 1 D o s 
D T u V N o 1 D o T T u X o y E 

1 

TA e T o p D N L o R s V w Z A 
E F T s R Q o L F A T o p R E S 
G V 1 s T A M o A p Q L p A u s 1 

1 J H 1 K L G u s T o T V 1 s T M 

1 



fJJ 
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1 16 
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jPRIM ¡•j FUGA DE VOCALES EFR. 

Instrucciones: 

1.- Escribe las vocales que faltan. 

2.- Encierra en un círculo las vocales que estén juntas. 

p __ N_ H __ l- _ c_P _ 

D_D_· _ N_LL_ P_T_ 

... ,··P1J·· ./ 
. . 

\..
. . . . 

. . : -·. . . -
. . . . 
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'=C5ºCfii~:¡:·~~;~ ~~ :rv 
[i.'~tj~!;\~y ;~~r!l!Ji·~·· ·. 

. C)Y ;;r@:~:, . 0~05-;ts . '() 

· D ;CIJ·rm LJ TG D D 
·. .. " 

=:JDDDDDD 
DDDDDDD 

.0000000 

0000000 



CIB 



GI• 

J 



Estos cinco se ven iguales, pero si te fijas uno es 
diferente. 
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~~ 
~~~ 

El6 
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IPRIM l" 1 VOCALES: EFR,CFC:. NFU 

¿Qué vocales faltan para completar la palabra 
de cada cuadro? 

,(_ 

0.ND.R. T.RR. M.L..T. 

~ft~ffi 
.NC~. H.CH. 8.Z. 

~ 1 
1 R.G.D.t<.. H. L.C. PT. Q. " .. L. . 

P2 
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El7 
i~FY 5: JXSTRUCCJO!\'ES:Er.cuen!r.! y m:i:-ca l:i figuru dt::iigual. 

m 1 

~I"~ ft.ira ~~~ ~ ~ ,\.\~\~ ~ 'ií ¡<: 11.ili(,~ ty¡· .. ¡ 
. 

¡:¡ 

r-··~·,.. r· I . r-··-:·t=3 r-··-=-·~ r- . ¡a r /-:·,,. .r-l':•p i; ,•-:"po 
\_~ .,_.._. J .;::::_. J ··:--·) •.'·-·.I ··:--· J '• .. :::::....' 

~ ,.-

)1zj ¿;t~.~ 
r.~~~· 

.~t'V., 
!1-·~·· 

¿;t<;T'.~ 
[,--~, 

/~t ~ -, o;;:r-' 

l.1-1\ 
( ....... ~~ 
U'é~l 

... ~··~.V-~) 

!·-~·· 

~ ~ ~ ~ ~ {t.,.:'~ 
~-

ifJ::-;."fl - '• 

·~ ·~ (~~~ .::~. ·~ ·~4p ~.¡ _ ... ~ 
~ ,. 

1 
v~w 1 ¡ 

1 

@JD rtf]D @rD 
1 

@JD 
...(""""-".-;¡,. • IJIDD L1M'i1J . . 
..._..... 

;::>J.,,,, r<~ ('.",;...,, ,-.-,J,,,,.. ,-.-,J,,,,. ,A,,,, {1 : 

~:-::;); 

~ ~ ~ ~ ¿~ ~ ~I • 1 

,~ ~' 
.. ~~~ (~ tW¡)\ ~) ,~\ 

·/ 
[f"'"". ! 
~~ff. ··~~~ ~'-1._j : 

1 1 1 
--~ 

a .~ ... 1 /w s(·~ ,/~ 1 /°''\ ¡1· 
1 

1 illL~ .ílíl.IPfi:I ¡fr~~\ 1 

.fjtm1,, 1 ÍlfJB\'. J ' ~ 
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Do 

D 

BIJ 

/((.~ 
~2 . c:::J º" CJ e 

2l e 
1. 2e o e::> 5. C2º7 º. 

o 
30 

27 

~~:·::.:·º ~·.·. :~ .. _.:.: ·~,_=-·-·~-~-.G. .. ~~~~ .. 0 26 

-.12. 

. 013: 

º10 

22 

. : .. :.·_~i-.~~-.-.: ~: ~ . 
. . &J ... :-.:c ~ 
~·~ · .... · ,9//J 
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111 
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• 
17"'. 19. 

18 20. 021 22 •. 
~ 24 
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Ll'l;l.\1. 1j l'Al.Mll!As l:'\c:o,,11•1.r,i·As: csu. CMn. 

lnMruccioncs: 
E1lcucmra lal.irra·que folla en' c11cfa pal:ibru, 

2.- ,A d .:::_::uL · 

3.- EL~ i '.·.·.~··ANTE 

5.- MAN ---:.._ ANA 

6.- - ERA 

7.- VER_ E 

8.- RATO_ 

9.- CA_ ELLO 

ro.. BORRE_o 

11.- CHAN - O 

12.- CA_ ALLO 

13.- z_PATO 

14.- NAR_z 

15.- CARICA - URA 

16.- -OCA 

17 .. BL_SA 

lR .• c_CHE 

19 .• co_ CllON 

~n .. H.ú -·----. E;~O 

1 

1 
1 
1 

l 
1 
i 
1 
i 



EFU 6:1NSTRUCCIONES: Selecciona la figura que sea del mismo tamaño de la señalada con una flecha. 
Circula tu respuesta~ 

o o o A 
º·B<o o B 
Aº 

G o 
0 t O o o t 

F o D 
F 

O·o 
e 

E E D 

• ' 6 . B6_ 
A 

• 
B 6 A 

6 e 
f 

~ t 

• ~ 
F 6 D 

e 
E 

D 

E1B 
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.. ~ tr.ri • 
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EFU 7:1NSTRUCCIONES: Selecciona y circula Ja figura igual a la señalada con una flecha. 

oºº o9o 
A B o do o ººF 
ºº o o F 

G t o oto. o o H Ho 1 o 
1 K 1 J 

ººº 
L . 
AD D D •B o·o 0 D s F D E ºE F 6 t D o ~oo "D ~ " 

o o' ' J 
K 
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-31J.-

¿En cuántas partes están divididas fas siguientes figuras? 
ffumínafas de diferentes colores. 

8 

D 

GIJ 



j 5' PRIM i PU1'70S. CSR 
-314-

• Une los punlos y encuentra la figura 

~~2 
~ !º •9 

'! . ~ 
·~ '\J •? .... ~9 ·'° 

1'=. ~? •1e o ~· .•?. •• •• . . :i . 
~· 045 24 23 ., 

44. • .:o •S . . . 
43 1::: 41 

•>9 
o?.5 

/) •38 ·~ 
u 

2•. 

ó 
?r;:• 

"~ 
~ ··" :V - •• =. ..... 26 
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,. UNA. LOS PUNTOS 
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IPRIM 1•.¡ LABERINTO. CF1 

Instrucciones: 

*Señala con color rojo el camino por donde nuestro 
amigo el duende podra salir del laberinto. 

*Ilumina al duende, ponle un nombre, y dibuja un 
lugar en el que creas que podría vivir 
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~ GEOMETRIA. CFU. 

¿ En cuántas partes están divididas las siguientes figuras? 
lluminalas de diferentes colores. 

A B 

e D 
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PUNTOS: CSR, NFU 
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o o o 
---- ----~ ,, 



g¡ 
VOCAllUl.AIUO 2.1 

l. Se lleva en la cabeza 4. Lo opuesto a aumentar 
a) zapatos a) hacer 
b) guantes b) reducir 

c) pulsera c) abusar 
d) reloj d) puiir 

e) sombrero e) pensar 

2. Lo opuesto a cercano s. Lo opuesto a inocente 

a) aquí a) honrado 

~ b) debajo b) agradable 

e) ahora e) culpable 

d) lejano d) envidioso 
e) adentro e) falso 

3. Causa del color verde de las plantas 6. Algo que da luz 

a) calcio a) mesa 

b) clorofila b) vela 

e) estambres e) silla 
d) vitalidad d) cama 

e) corola e) árbol 
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PRJM. I' LAUERINTO: CFI 

Busca el camino que une el número 1 con el 2. Anota todas las 
letras que toques en el camii10. 

li 1 1 D_J J_ITuJ 



/PRIM I'. / CAMOUFLAGE. EFU. 

*Encuentra las figuras de animales 
escondidas en el dibujo y coloréalas. 



PUNTOS: CSR 

fl. 2 . . . -!.~ .1 • 3 
8 • 

.-1.-1. " .ZE> . 
•5 J .21-. 2'l .6 •28 

"1-
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MEMORIA E l~IAGENES. 
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Instn.Jcci6n: 1) obsen·a dw;in1c 10 segundos Jos sjguicntcs dibujos. 
2) En hoja apanc anota Jos objetos y el número de éstos (sin observarlos nueva 

mente). 
3) numina los dibujos. . 
4) Da 3 palabras más con eJ inicio de cada letra de los dibujos. 

Tl 
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8 r.;;;w-;;i . 
~ FIGURAS ESCONDIDAS: EFU,CMS 

2 . 3 

7 

9 

o 
UN PEZ, UN RATON Y UNA PIPA. 

5 
6 4 

1 

6 

o 

9 

EFU 1.1 
MSC.:1.1 

4 

8 

5 

,. 
L. 

3 
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-m­
~ SECUENCIA NÚMERICA CSk,..:SS,NFU 

Instrucciones: 

1.- Une los puntos siguiendo el orden progresivo de la numeración. 

2.- Encierra en un cuadrado los números pares y en un círculo los 
números impares. 

•2 
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10 
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EFR 1 
Regla: Todos las figures se hocen más grande~:s1 '.' ~;no=.-. ' 

[] 
~========================~ 

[]' 
'---------'----i 

o o ºº [].--------_ -_-_-_-_-_---; 
[]0000000 

[JI - .. V V • u o 

LJI- ~ - • • • 111 

[JI ci d d cJ cJ CJ D 
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Instrucciones: 

*Une los puntos de tu hoja en orden progresivo 
*Encierra en un cuadrado los números pares 
*Encierra en un círculo los números impares 
*Ilumínalo y escribe un título al dibujo 

5' ~··"1-f ,29 

. ..¡ •• 
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EFR2 
Regla: Todas las figuras se hacen mbs pequeñas;sl:+ ;no=-. 

Dio o o o o o o 

DI ts:J ts:J ~ ISJ 

DI 0. o º Q u .. -

IC) OC> C> C:::::· o o D 
D 
D 
D 

IOOC7\J'C7 ~ = 

11 u 11 D D D l1 

l[uu~~~== 

D 
D 
11~~ 
'lee 

~ e>-

... • 
~ <> ·~ 

o • • 

R7 
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AS 
p p b b b p p p b b b p CAMINOS 1 

p b p p p b p b p p p b 

p b p b p b p b p b p b 

p b p p p b p b b p p b 

p p b b b p p p b b b p 

p p p p p b b b p p p p 

p p p p b p p p b p p p 

p p p p b p b p b p p p 

600 
¡ ¡ 

p p p p b p p p b p p p : ¡ 
p p p p p b b b p p p p 

p p b b b p p p b b b p 

p b p p p b p b p p p b 

p b p b p b p b p b p b 

p b p p p b p b p p p b 

p p b b b p p p b b b p 

p p p p p p p p p p p p 

: : 
' ' ........ : 

' ' : : 
: : 
' ' ¡ : 
' ' : : 
' ' ' ' ' ' ¡[··----¡----------- ---
" ' " ' .. ' 

rt:.:~:.;···· ·1 

PERCEPCIÓN p-b l 
~ ~ ; 
: : : 
: : : 
' ' ' : : : 

/JO L 
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TEST DE HABILIDADES DE 
APRENDIZAJE SOi 

PROCESO Y DIAGNOSTICO 

N9 535 

Mary Meelur Robert Meeker 

NOMllRE;~-------------~ 
EDAD: ___ _ GRADO:. ____ _ 

ESCUELA! _____________ _ 

CENTRO SOi:. ____________ _ 

1 
HABILIDADES ILIMITADAS 

Mmtdlrts No. 2 
Col. San JIM W1t1enus, 03900, D.F. 

Td: 660.0J.7' Fu: 6':i0.20.)6 
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CFU INSTRUCCIONES: AQul hay unos dibujos de cosas• las que IH hacen lalla algunH partes. Vt cada 
d1tiu10 y uata de encon\111 Que es. Escribe el nombre del objelo en ta llnu 

~ 
C<>C" 'it' 

~---~ ~-- ,;~ 
·~ 

.. ~~ 
i .:_:¡, 

-~~ ( .... ~ 
~ --. 

-' :~ 

l .W., "'\ 

~·~ ~ \:. ~ 

"'N 11 (f) 

'- ...... ' 
~ J.J J¡r 

....... 
~ ., 

·~~~ 
. ... J:t¿, 

CFU "'"'"'. 
~"'..., ...... ,,,. l'ONTUACION-- 2 



~@] 

~@] 
1§ 
~§] 
~ [!] 
ti~ 
~~ 
~'~ 
<( [ZJ 
~~ 
~0 
o 5J 

, , ~ $)~0\QJ 1 

· I @=J 9P~~o 1 

·l~~~I 
• 11111111 '1t\\1• ......... J>- 4/J¡¡~ 

· I ~99~ & ~ ~ ~ t e 1 

· !CD ~ ~ ro CD CD 0 I 

'i~ ºº º ºººoºI . ºº o o ººo . 

11 ~ .. /1 ~ J 1 CD CY ~ a: 

1t • •+ _)j( *- 4 *. ~ J 
12 ~~~~, ~1 



i 1 <iiY 1 ~ 1 ~ 1 t 1-· 

~¡~ IJJP l~l~I .... 

i *** *** **** ** 2 ESTll 

*** **** 

-... 1 C..,,.......,...,......_,.H . 



xxxxx ............... ••• • • :·: ••• •••• • •• • ••• 
3 •••••••••••••••••••• o 0 o 00 o 80°0 0000 

CUATRO •••••••••••••• * *** ;..; ** **** 
MENOS QUE •••••••••• = > ¡C: < -
DESIGUAL .•.••••••••• ;t - < = > 

NUMERO NON •••••••. 52 5' ·15 ~ o 

PEQUERO .....• ALTO GRANDE POCO CHICO LARGO 

BUENO ......•.. LINDO BONITO BIEN ARRIBA MALO 

LUEGO .•...•... AHORA PRONTO PROXIMO NUNCA DESPUES 

PELEAR ••.••.•• DESAFIAR LUCHAR GANAR HERIR RESISTIR 

AMIGO ••••••••. MEJOR MAMA PAPA COMPARERO GUSTO 

DIFERENTE •.•.• ENTRE IGUAL DISTINTO COJO SERENO 

ABUNDANTE •••• ALGO MUCHO POCO LEJOS DISTANTE 

PRIMERO •.••••. ANTES EMPEZAR GRANDE INICIAL LUGAR 

~.,. ... .,.MMlo .. 1171 P\li<jTU~~~-- 5 
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INSTRU CIONE : Nota a1 ••aminldor; s1ed 11111ne que decir en voz alta los grupos de numeres a los 

M SU ::~~~~~~~~~ª ~~~~g~~~~"e~,~~~b~~:~'r ~7d:~,e;:r~~11~~r:~~~rf~~~:~~:· :,:;~:~:~~=~~~:r~·Q~~ ~~:·~ 
su a s•slerite los puedan escribir en dichos espacios. fUse el manuat crel e.a minador para reer los nUmeros 1 

EJI 
~I ============~~~~-===~~ 

e 1 
:=:::==============================: 

ol ,__ - ----::::::------==-..::::::=---____, 

INFU 
INSTRUCCIONES: Mira lu lrguru de aba/o. llenes 121 minutos para copiar !lnli's l1guras como 1 

''""º i-•·'" Pu&das. Drbüjalu una dltlpUes de la olra, entonces emplaza olla Y!l l'1as1a Que se lermina el !lempo. 

o o 00 

o !::::. 
'V\J"'l.J\_ 

CJ 
ri..ru-u-LíUL 

X •••• 

PU"ITUACION 
MSU NFU 

~..,.....,. ...... ,.71 
~-8 



INSTRUC.CIONES: Aqul hilr muchas llg - 352- inu de ell•S r• 

M FU ~~:l~~~J~5w1r~.·~~~su~" c~~~~l~u:i~:~:~~:'3; ••• ,1gu~~:sq~~ 1r~~~=:. 
· , ... -:. •~ ·-···· das haber \llSlo No ad1win11s 

PunluaclOn de los tests: ConUnUe 11-1m1ri1ndo aOlamente si l•S punlu1clones del es1udi1n1e son al nlwel 
espe11do en todos los tests De 01r1 minera, ponga al esludlante en enuen1m111n10 SOi. 

~ \:i,, .::f >J ({) ~!\ 

1' o ~ A EJ 

t rfF7' c::::J c=J @ 

~ @ ~ 
t 

;oc 

i!I J l 1 ~ ¡ I~ ~ ~ 

* *** 

V ~ w ,.._ ... .,, .. 6 .., 
!ZJ 9 X ® 

.¡:¡ 

~ 'lSLJl.JLnJl_ ~ -- ..... ~· 
4'_ .=-..., 

z: i- ~;.;. () 00 o 

··~1 
\,~., 

0 ~ ~ • ~ 

MFU 
~ ..,.....,...,._ tS71 l'UNTU~CION --



~1~ 1 !? I ~ ~ ~ 1 
~1 ~ ? ~ 1 ~ !f!J ~ 1 

1 1 fl!J ? ~ 1 ~ ~ @ 1 

~1 f 7 IR 1 ~ ~ ~ 1 

~ 1 ~? ~1 ~ ¿ ~ 1 
~1~?010 .(!) ~1 
9 ¡~,=-I~ J ~1 

c.,,..wr...,...., ...... ,.,, 



~------------354------------------., INSTftUCCIONES: Los primeros· ... ~ ':..oujos H reraclonan enue ellos. Encuen11a •la derecha el dibujo .. JVI .~~ que se relaciona de la misma manera que ·1os dos primero~. L._•. en !O:Z:_.•1.la.: 

·1 L..--@_= '---"-11/ __ = ___.__I _@ _f7'_J_e___.~ 1 

·I :::::= '===' '::::::::;;::11 r===::;=I ~===· ==u=====r ===/==.I 
·i~ ,:t~~, 1 ~ ~ 1 ~I 
·I~ ~1~= I~ '~ ~¡ 
·I~ ~ll= 1~ 16 ~ ~1 
(CMR INSTRUCCIONES: Lu primeras dos palabras se 11l1c1onan enlre ellu. Encuen1ra a 11 derecna la 

"'"°'O i~-·•• palabra que se rer.1e1ona de la misma minera que 11sclo1 primeras. Lte envoza11a. 

• PAJARO: CANTAR PERftO: CORRER SALTAR LADRAft DOftMlft 

7 VOLANDO : PAJARO NADANDO: BRANOUIAS PEZ OCEAfU> IOTE . 
ACIDO: LIMON DULCE: CALIENTE SAL AMARGO CARAMELO 

CLAVEL : FLOR CUERVO: PAJAR O HALCON PLANTA CISNE 

o LUNA : TIERRA PLANETA: ESPACIO VENUS GALAXIA SOL 

1 MUJER : ESPOSA HOMIRF.: NIAO PAPA MAftlDO NOVIO 



~ l.__u_NA_C_A-JA_A_DE-N-TR_º_º_E _UN_A_BO_LA_._.l_@_o ___ I º_1 __ @_0 __ ·1_~_·-__,1] 
~ l ... _u_N_A_B_O_LA_A_DE_N_T_Rº_º_E_uN_A_c_A_J_A._,,'--_@_ @ @] @] 1 

~~~~~~~~~~~~ 't B~~%~~:~REDONDASADENTRODE @ [@] ~ @ 

'ili1 UNA CAJA ADENTRO DE DOS CAJAS. @ 1 @I [@] 1 [Qj 1 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-

\1 UNA COSA CON ESQUINAS ADENTRO @ r;:;-Jo @ '®1 a DE ALGO REDONDO. ~ L.:::J ~ 

UNA COSA QUE RUEDA ADENTRO DE 
UNA CAJA. ALREDEDOR DE AMBAS 
HAV UNA COSA QUE REBOTA. 

UNA COSA CON LADOS RECTOS 
ALREDEDOR DE UNA COSA CURVA. 
UNA BOLA EN EL MERO CENTRO. 

UNA COSA CON ANGULOS 
ALREDEDOR DE UNA COSA 
CUADRADA. UNA BOLA ALREDEDOR 
DE AMBAS. 

UNA COSA OUE REBOTA ADENTRO 
DE UNA COSA CON LADOS V UNA 
COSA REDONDA ADENTRO DE AM· 
BAS. 

@ 
UNA COSA EN LA QUE PONES ALGO @ 
ADENTRO ALREDEDOR DE UNA COSA '5' 
OUE RUEDA Y UNA COSA OUE ~ 
REBOTA ALREDEDOR DE AMBAS. 

c..,. ...... ~· ...... ..-... .. '''' 

@ 

@ 

10 
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G 

• ...... acuerdo con la dncrlpc10n Voy~ leer las c1esc11pc1ones en vol alta Circula la. respuesla correcla 

O= AGUA D= MADERA 

UNA COSA OUE COMES ADENTRO DE 
UNA COSA MOJADA. ALREDEDOR DE 
AMBAS UNA COSA OUE PUEDES 
QUEMAR. 

UNA COSA DULCE ADENTRO DE UNA 
COSA OUE GOTEA. 

UNA COSA QUE TOMAS ALREDEDOR 
DE UNA COSA EN LA QUE PUEDES 
CLAVAR CLAVOS. 

UNA COSA QUE PUEDES MASTICAR 
ALREDEDOR OC:: LO QUE VIENE DE 
LOS ARBOLES. ALREDEDOR DE AM· 
BAS UNA COSA QUE SALPICA. 

UNA COSA AZUCARADA ADENTRO DE 
UNA COSA EN LA QUE NADAS. ADEN· 
TAO DE AMBAS UNA COSA QUE COR· 
TAS CON UNA SIERRA. 

UNA COSA PARA EL HAMBRE 
ALREDEDOR DE UNA COSA PARA LA 
SED. UNA COSA USADA PARA CONS· 
TRUCCION ALREDEDOR DE AMBAS. 

@ 

@ 

@ 
UNA COSA QUE CHORREA ADENTRO @@ 
DE UNA COSA PARA PEGAR. 
ALREDEDOR DE AMBAS UNA COSA 
PARA SORBER. 

UNA PARTE DE UN LAGO ALREDEDOR @@ 
DE PARTE DE UN ARBOL. ENTRE 
ELLAS UNA PARTE DE UN POSTRE. 

OCEANO EN EL CENTRO. UN BOSQUE l@I 
ALREDEDOR DEL OCEANO Y PIRULIS Q 
ADENTRO DEL OCEANO. 

BARCO RODEADO POR UN LAGO CON ~"B' 
CHOCOLATE ADENTRO DEL BARCO. ~ 

0= CARAMELO 

@ 

@ @] 

® @) 

CMS 
P\ll(TUACION --
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~ 1 ~ ·I ~ et o ~ e 1 

~1 ~le o o o .rl 
11 o 1 o o o o o 1 

~1 ~ l 4 ~ ~ ~ .6 1 
¡j@l~@@@~I 

ol <9 l (9 C9 et (j ~ 1 
ti TI ITI :n ~re :rrl 
~1 ~ 1 ~ ~ ~ ~ ~ 1 

C(I w 1~ w w ~ w 1 
~1~1·()~~{1)©! 
1 _,, ___ ,,,. 12 1 



~---"ffe __ _ 

~f,~ .... :~~!~~11~;~~~:~irc!r~t!.' cuadro chico hay una figura. Encu1nlra al lado derecho una figura euc· 

,¡.¡:¡ 1• ¡¡¡ ZJ ~ wl 
·1~14.~~~•I 
3 1n1~ ~ n n ~1 
·1~1~ ~ t:3 ~ ~1 
·1619 66 9 61 
·ltilii. ~ti ~1 
1 1 * l* lit' ~ ~ _., 
· I ~ I~ ~ ~ ~ ~1 
· I ® I@ ® ® ® ~1 
,º¡~ I~ ~ ru ru fül 
1 ~"'_, ....... 11 ~~- ;3 1 
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··~ooo~-I. -- INSTRUCCIONES: Encuen1u1 In palabrn y clrcUlaln en In oraciones Que es1an corridas 

IR VOYAIRDECOMPRASCONPAPA 

SOL ELSOLSALEPARATODOS 

DOS LOSDOSJUEGOSMEGUSTA~ .· 

MALO ELNl1'10SEPUSOMUYMALO 

CARA SELLENOLACARADELODO 

PERA CORTAUNAPERADELARBOL 

DADO ESTEOADOLOPINTEDEROJO 

CASA ENMICASATENGOUNGATO 

ALTO ELPOLICIAESMUYAL TO 

TODAS AOUWENTOOASPARTES 

·~~~!.. INSTRUCCIONES: Separa tocru ras palab•aS Que conozcn 

MIPERROCORREMUYAPRISA 

MEGUSTAMIROPANUEVA 

LANIÑAESTAMUYBONITA 

ELNINQESMUYGRANDEYFUERTE 

MIRAUNARBOLCHICOCERCADELRIO 

ENLATIERRAPUEDESPLANTARUNAROSA 

AZULROJOYCAFESONCOLORESBONITOS 

TUVASAIRCONTUSTIOSDEDIADECAMPO 

ELOIADOSDELMESMEVOY AIRDEVIAJE 

ESTEESUNTIEMPOMUYDUROLEDIJOELLA 
AELLUEGODEPENSARUNRATOASIES 
LEDIJOELYAOUECADAIDEAOUETIENES 
ESCIERT A YTUCONSIDE RASCADACASO 

DIMECONOUIENANDASYTEOIREQUIEN 
ERESESLOOUEDICEUNDICHQAOUIYOTE 
DOYOTROALMAL TIEMPOBUENACARA 
OTROMASHAZELBIENSINMIRARAOUIEN 

C.,,...,...i.y....., ....... ,.,. NST 
PUNTUACION-- 14 



..-~~~~~~~~.,.--~~-~ ~~~~~~~~--"~~~~-. 

IN-STRUC,CIONES: · Aci'u/hay unos nU~~;·o~ ~~guld~s en~~~ secuencia regu1~/c1rcu1.i .. el numero ~ue 
cc:mp_1e1a.!~- secue!'1cia. ¿~ue va_ despuh ~e 1. 3. 5? SI. C1!~ulen __ i:1.1... .. · · _,.. ~ -· G.SS 

'';': 9 

1 

13 

6 

5, 10, 15;--.· 16 14 20 25 

3,8, 13,-- 15 18 14 20 

17,14,ll, __ 8 12 10 14 

4,11,18.-- 24 26 19 25 

2,4,8,-- 10 16 24 12 

5,6,4,5, -- 3 6 7 4 

2, 5, 7, 10,-- 11 12 13 14 

...._ .. ..., ....... ,. """'"~~~-- 16 
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