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INTRODUCCION

Cursando el tercer semestre de la carrera de Pedagogia,
tuve la oprtunidad de trabajar en un colegio ("Instituto
Gran Union") donde llevaban a cabo un programa para el
Desarrcllo de Habilidades Intelectuales, lo cual me llamb
mucho la atencidén, por lo que me puse a investigar en qué
estaba basado y cuidl era su propésito.

Al comenzar la investigacién e ir avanzando en mi carrera
me di cuenta que la idea en general era buena, pero que
tenfa muchas deficiencias, ya que no tenfa una base
cientifica, s6lo se dedicaban a aplicar materiales gque
habian comprado en el extranjero.

De ahi que busqué eventos e informacién relacionados con
esta tema. Por lo cual asist{ al "Primer Encuentro Nacional
de Educacién de la Inteligencia”, donde estuvieron como
expositores entre otros los Sefiores: Robert y Mary Meeker.

Fué aqul cuando comenze a profundizar wmis en mi
investigacion c¢on una meta: Disefiar un programa de
Estimulacién de Habilidades basada en la Teoria Estructural
de Guilford. Para que los alumnos puedan aprender con mas
facilidad y poder prevenir o detectar a tiempo algunos
problemas de aprendizaje.

El presente ‘trabajo estd dividido en cuatro partes; 1la
primera que consiste en definir los conceptos fundamentales
como educacién desde varios puntos de vista como el
sociolégico, Dbiopsicoligico y tomando en cuenta Bu
significado etimolégico para poder llegar a una definicién
m&s completa. Se sefiala la evolucién de la Pedagogia, para
asi poder identificarla dentro del saber. Se da una
explicacién de 1lo que es la Dpidactica y 1la Escuela
Primaria.
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La segunda parte explica basicamente la Teoria Estructural
de Guilford.

La tercera pero no menos importante habla de las
caracteristicas de 1los nifios de seis y siete afios;
revisando su aspecto biolégico, psicolégico y social.
Dentro del aspecto biocl&gico se ven las caracteristicas
motrices , la visién y la audicién. La informacién que se
maneja sobre la visién fue proporcionada por el Dr. Stephen
Chaste junior.,

Y la cuarta es la parte préctica, el disefio de materiales y
un programa para la estimulacién de habilidades
intelectuales relacionados con el aprendizaje, este
programa esta diriguido al primer afio de primaria.

El disefio del programa esta basado en: la Teoria
Estructural de Guilford, los resultados obtenidos por 1los
alumnos en el “Test de Habilidades SOI-LA y en las
caracteristicas bio-psico-sociales de los alumnos con el
fin de estimular y desarrollar las habilidades relacionadas
con el aprendizaje.
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Capitulo I
CONCEPTOS BASICOS

Nos podemos referir a la educacién como el medio por el
cual una persona desarrolla sus capacidades, aptitudes y su
conducta. Consiste en una serle de experiencias,
seleccionadas © no, por las que pasa una persona. En un
sentido limitado, los resultados de las experiencias del
hombre reciben el nombre de educacién, ya que estas
experiencias le permiten al hombre afrontar situaciones
similares con eficacia.

A pesar de gque toda persona se educa a través de su propia
experiencia la sociedad no abandonz completamente la
educacidén al azar. El individuo ests sometido a un proceso
social en el gque sufre 1la influencia de un ambiente
parcialmente dirigido y soporta las normas impuestas por la
sociedad en la vida familiar y social.

El ambiente especialmente ¢gobernado y dirigido es 1la
escuela. Esta le ofrece a cada nifio la oportunidad y
responsabilidad de pasar por las practicas que desarrollen
su capacidad de convivencia en la sociedad a que pertenece.
Por medio de la escuela se instruye a cada nific en los
conocimientos, habilidades y sentimjentos aprobados por la
sociedad.

A través de toda su historia la educacién a sido el medio
en que los pueblos de todas las é&pocas se han valido para
acercarse a la clase de vida que consideran 6ptima.

La escuela es conocida como un lugar educativo, lo cual 1la
convierte en trascendental instrumento mediante el cual
todos los pueblos del mundo se esfuerzan por hacer sus
jdeales de vida realidades para su descendencia.
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1.1. CONCEPTO DE EDUCACION:

El concepto de Pedagogia es conocido como la ciencia y arte
de educar, es decir tiene como objeto de estudio 1la
educacién.

El término educacién ha sido objeto de multiples enfoques
formulados con distintos puntos de vista filoséficos y bajo
la influencia de diversas condiciones socioculturales.

Desde un punto de vista sociolégico: "la educacién es el
proceso que aspira a preparar las generaciones nuevas para
reemplazar a las adultas gque, nhaturalmente, se van
retirando de las funciones activas de la vida social."(1)
Aqui se hace referencia a la conservacién y transmicién de
la cultura a fin de asegurar su continuidad, procurando
transmitir el acervo cultural como: valores y formas de
comportamiento social aceptados por la sociedad.

Si tomamos en cuenta el punto de vista biopsicolégico 1la
educacién tiene como finalidad: "llevar al individuo a
realizar su personalidad, teniendo presente sus
posibilidades intrinsecas". (2) Es decir, la educacién es
el proceso que .tiene como finalidad actualizar todas las
virtudes del individuo que estan latentes.

Tomando en cuenta los dos enfoques anteriores la educacién
es: conducir lo que el ser humano es hacia una plenitud de
actualizacién y expansién, orientada a 1la aceptacién
social. La educacién capacita al individuo para actuar
consientemente frente a nuevas situaciones de la vida,
aprovechando las experiencias pasadas, sin dejar a un lado
la integracién, continuidad y progreso social.

El significado vulgar de educacién nos permite tener una
apreciacién superficial de fenomeno educativo:
"generalmente se concibe la educacién como una cualidad
adquirida, en virtud de la cual un hombre esti& adaptado en
sus modales externos a determinados usos sociales. La
educacién se toma pues, como el resultado de una
pulimentacién de formas superficiales de convivencia

(1) NERICI, I.G. Hacia una piddctica Geperal Dipdmica.,



-5

social.”(3) En estd definicién se destaca la capacidad del
hombre a comportarse con urbanidad y cortesfa. En este
concepto la educacién se adquiere por influencia externa.
La educacién se concibe como un resultado o comportamiento.

Etimolégicamente la educacién significa <conducir>;
<educar>, serd tanto como <conducir>, llevar a un hombre de
un estad> a otro, de una situacién a otra. Mias tanmbién
etimolégicamente 1la educacién significa <sacar de>,
<extraer>. La existencia de esta educere es muy
significativa, segn el cual la educacién, seria la accién
de sacar algo de dentro del hombre. "He aqui, pues, que la
nocién etimolégica nos da dos nuevas notas de la educacién:
en primer lugar, no se trata de un resultado, como el
concepto vulgar, sino m&s bien de un proceso, de un
movimiento, en segundo término, no se gqueda en la mera
superficialidad de lo wvulgar, sino que hace referencia a
una interioridad, a la situacién interior del hombre, de la
cual, como fuente, van a brotar esos hidbitos o esas formas
de vivir que determinan o que posibilitan el que un hombre
este educado."(4)

El concepto etimolégico tiene una visién individualista del
procesc educativo y el concepto vulgar nos lleva a una
visién sociolégica. Sin embargo las dos coinciden en 1la
modificacién del hombre. Esta modificacidén se refiere a la
perfeccién del hombre.

La modificacién del hombre indica mejoramiento,
desenvolvimiento de las posibilidades del ser. La
perfeccién es el concepto genérico en el cual se debe
apoyar la definicién del proceso educativo.

Los efectos del proceso educativo est&n en la aparicién de
nuevas formas, de nuevos modos de ser. Tomando en cuenta lo
anterior, podemos ver que es realmente complejo el poder
definir el termino educacién.

La definicién m&s completa de educacién, es 1la que da
victor Garcia Hoz, en su libro: "Principios de Pedagogia
Sistendtica"™; el concepto de educacién es el:
"perfeccionamiento intencional de las potencias
especificamente humanas."

(3) GARCIA Hoz, V. PErincipios de Pedagoaia Sigtemitica.
p.16
(4) ibidem. p.17
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Podemos concluir gque el proceso educativo tiene como
recurso principal y fin fGnico 1la persona humana. Las
personas son el objeto principal de la educacién. Asi que
para mejorar la calidad de vida hay que mejorar la calidad
de las personas mediante la educacién.

La enseflanza es un proceso arménico inacabable, por medio
de la cual, la persona va adquiriendo y desarrcllando una
serie de conocimientos, actitudes, hébitos, habilidades,
costumbres, valores y principios que le otorgan una
formacién muy peculiar para proyectarse como un ser libre y
responsable en la sociedad en la cual desempefia una tarea
constructiva.

El propésito de la educacién es el perfeccionamiento del
ser humano. Cada ser humano es Gnico, sin duplicado. No hay
dos personas iguales aunque su escencia sea la misma. La
educacién debe ser integral, debe de ayudar al ser humano a
alcanzar la parfeccibébn de todas sus facultades.

La educacién debe de estar enfocada en todas las
necesidades, caracteristicas y aptitudes de cada persona.
La educacién no debe de estar basada en tratar dque cada
persona sea capaz de producir lo mismo. La educacién debe
de dirigirse en darle la oportunidad a cada individuo de
dar y producir lo mejor tomando en cuenta sus aptitudes y
posibilidades propias. Este es el finico camino para que
cada individuo forme su propia personalidad.

La educacién debe llevar a cada persona a su nivel mas
alto, sin olvidar su desenvolvimiento social. La educacién
debe formar a la gente en armonia con la sociedad.

El alumno debe ser guiado a competir con el mismo. E1
alumno debe de ser evaluado, observado y estimulado para
trabajar de a cuerdo con sus posibilidades, con la idea de
gque el o ella podran alcanzar su realizacién plena como
persona y puedan servir mejor a su comunidad.

El propdsito de la educacifn es el guiar al ser humano para
alcanzar lo mejor biologica, social y psicolbgicamente y
asi{ pueda usar sus facultades al wmaximo.
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1.2. PEDAGOGIA:

Las primeras ideas pedagdgicas estaban relacionadas con los
pensamientos: ~religiosos, como en el "Upanishads" libro
Indu, y los "Libros Sapienciales" de la Biblia; -politicos,
como "La Repblica" y "Las Leyes" de Plat6n; =-morales como
en "La Politica®™ y "Las Eticas™ de Aristoteles.

En el mundo clisico se plantearon los principales problemas
educativos en las "Instituciones Oratorias" de Quintiliano.

La orientacién politica de la educacién se manifiesta en la
Edad Media y el Renacimiento en los Tratados de Educacién
de los principes.

En los siglos XVI y XVII 1las obras fundamentales de
expresiones del pensamiento pedagbgico son: "El Tratado de
la Ensefianza® de Luis Vives y "La Didactica Magna" de
Comenio.

En el siglo XVIII hubo una considerable preocupacién
pedagbgica, lo que permitid durante la Ilustracién, el
desarrollo de las ciencias lo cual hizo posible el
planteamiento sistemdtico de la Pedagogfa como ciencia.

Fue Herbart, quien en el siglo XIX publicé su "Pedagogia .
General" derivada del fin de la educacién, obra en la cual
la Pedagogia aparece como una ciencia perteneciente al
dominio de la FIlosofia Prictica y situada entre la Etica,
que seflala los fines de la educacién, y la Psicologfa, que
estudia los mecanismos humanos gue la hacen posible.

A finales del s8iglo XIX, en el positivismo y el

Historicismo se planteS el problema de la posibilidad de
una fundamentacién filoséfica de la Pedagogia, reduciendo
la ciencia de la educacién a una descripcién de los tipos
de educacién que se han desarrollado a lo largo de la
historia.
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En este mismo siglo se hicieron estudios dedicados a 1la
fatiga escolar, al desarrollo de 1la infancia y 1la
adolescencia y a la medicidén de las funciones mentales.

En el sigloc XX en el neoidealismo, se planted 1la
posibilidad de la autonomia de la Pedagogia.

"Siendo la educacién una realidad humana su conocimiento es
tan diffcil y complejo, como dificil y complejo es el
conocimiento del hombre:*(5) La educacién es un proceso
permanente sometido a la vida individual y colectiva del
hombre de tal manera gque la Pedagogia esta evolucionando
constantemente.

Dado el cardcter pré&ctico de 1la Pedagogia es comun
definirla no s6lo como ciencia, sino también como arte de
la educacién.

La ciencia de la educacién es un sistema de verdades. El
arte de educar es un conjunto de disposiciones subjetivas
para obrar.

"ciencia, arte y sabiduria comprenden todo el saber acerca
de la educacién. De estos saberes, el cientifico es el que
propiamente constituye la Pedagogia." (6)

1.3. DIDACTICA

La didactica es necesaria para que 1la ensefianza sea
eficiente tomando en cuenta la naturaleza y posibilidades
del educando. Es el conjunto de técnicas destinadas a
dirigir la ensefianza mediante principios y procedimientos
aplicables a todas las disciplinas, para que el aprendizaje
sea mas eficiente.

(5) ibidem, p.49
(6) ibigem, p.53
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En otras palabras la didictica se interesa en como se
enseiia.

La materia que se va a impartir no es lo Gnico que se debe
tomar en cuenta, es preciso considerar al alumne y su medio
fisico, afectivo, cultural y social.

Para ensefiar bien, se debe tomar en cuenta las técnicas de
ensefianza adecuadas al nivel evolutivo, intereses,
posibilidades y caracteristicas del alumno.

La didactica de la escuela primaria fue la primera en
desarrollarse ya que los estudios de la psicolégia del nifio
son anteriores a las del adolescente y del adulto.

Al reconocer gque el nific tiene exigencias propias en el
campo del aprendizaje, esto tuve gran influencia en los
procedimientos adoptados por los profesores de primaria en
lo referente a la orientacién de la ensefianza y en el
sentido de adaptacién a las realidades biopsicosociales del
escolar.

nLa didactica contribuye a hacer m4&s consciente y eficiente
la accién del profesor, y, al mismo tiempo, hace mas
interesantes y provechosos los estudios del alumno." (7)

Etimolégicamente la palabra didactica se deriva del griego
<didasken> ensefiar y <tékne> arte, lo que quiere decir arte
de ensefiar. La did&ctica es 1a ciencia y el arte de
enseflar.

Es ciencia en cuanto investiga y experimenta nuevas
técnicas de ensefianza, teniendo como base la biologia, 1la
psicolégia, la sociologfia y la filosofia.

Es arte, cuando establece normas de accién y formas de
comportamiento en base a los datos cientificos y empiricos
de la educaccién.

(7) NERICI, I.G. op. cit., p.54
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"La diddctica ests& representada por el conjunto de técnicas
a través de las cuales se realiza la ensefianza; para ello
reune y coordina, con seentido pré&ctico, todas las
conclusiones y resultados a que arriban las ciencias de la
educacién, a fin de gque dicha ensefianza resulte mas
eficaz,"(8)

EL objetivo primordial de la didadctica es el orientar 1la
ensefianza. .

La diddctica estd constituida por un conjunto de
procedimientos y normas destinadas a dirigir el aprendizaje
de la mejor manera posible.

Los seis elementos fundamentales a considerar dentro de la
didactica son: el alumno, los objetivos, el profesor, 1la
materia, las técnicas de ensefianza y el medio (geogrifico,
econémico, cultural y social).

El alumno, es quien aprende. A quién va diriguida 1la
ensefianza.

Los objetivos, es lo que queremos lograr, es la razén de
ser, es hacia donde conduciremos al alumno para lograr
determinadas metas.

El profesor, es el orientador de la ensefianza.
La materfia, es el contenido de la ensefianza.

Métodos y técnicas. estas deben proporcionar la actividad
de los educandos.

El medio se debe tomar en cuenta ya que se debe habilitar
al educando para que tome conciencia de 1la realidad
ambiental que le rodea y en la cual participa.

La didictica es la orientacién segura del aprendizaje, est§
destinada a dirigir el aprendizaje de cada alumno, debe
conducir a la realizacién plena, mediante la orientacién
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ajustada a la manera y a la capacidad de aprender de cada
educando.

La didictica muestra al profesor c6émo ver la materia de
ensefianza, tomando en cuenta las caracteristicas propias de
los alumnos.

1.4. ESCUELA PRIMARIA:

La escuela primaria es la que se destina a los nifios de 6 6
7 afios hasta los 11 6 12 . Lo cual indica que los nifios
estan en la tercera infancia, fase del desarrollo infantil
propicia para la adquisicién de conocimientos y también
para el desarrollo social adecuado.

La educacién primaria consiste de seis grados consecutivos.

El nifio va a recibir en la escuela primaria las técnicas
fundamentales para la adquisicién de la cultura, tales como
la lectura, la escritura y el cdlculo. Ademds de estas
técnicas va a continuar la tarea de soclalizacién iniciada
en el jardin de nifios. En esta etapa el nifio va a ensanchar
el circulo de relaciones del nifio.

El nifio es, ademis introducido en el munde de su comunidad
Y en el nundo que se abre mis alld de esas fronteras,
descubriendo otras tierras, otros pueblos,otras costumbres
Y llevandolo a percibir, por encima del presente, el pasado
y el futuro.

En la escuela primaria se debe estimular el
desenvolvimiento del sentido de la vida de la comunidad,
con vistas a la adaptacién del educando al medio fisico y
para que se ajuste al medio social.

Todo nifio por ley, tiene derecho a la escolaridad primaria.
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Esta es fundamental para el desarrocllo del pais.

Los objetivos de la escuela primaria pueden ser resumidos

de
1.
2.
3.
4.
5.

6.

la siguiente manera:

Desenvolvimiento de la capacidad racional del nifio.
Adaptacién del nifio al mundo fisico y social.
Aprehensién de las técnicas fundamentales de adquisicién
de la cultura: escribir, leer y contar.

Oportunidad de expresién del nifio, tendiendo al
desenvolvimiento del espiritu creador.

Ensanchamiento del circulo familiar, mediante el
contacto con otras personas fuera del hogar.
Aprehensidn de actitudes b&sicas para la convivencia y
la cooperacién social.
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CAPITULO II

TEORIA ESTRUCTURAL DE GUILFORD:

El presente capitulo constituye un intento por describir la
naturaleza de la inteligencia. El modelo propuesto por
Guilford y posteriormente aplicade a 1la evaluacién
educativa por 1los doctores Robert y Mary Meeker, nos
permite examinar una variedad de habilidades cognoscitivas
de nifios y adultos. Este modelo tiene sus bases en el
anidlisis de los factores que constituyen la inteligencia y
migs especificamente en las habilidades particulares que

contribuyen al éxito o fracaso escolar. El modelo "“SOI%
("Structure of Intelligence") es decir Estructura de 1la
Inteligencia}) representa la inteligencia como la

combinacién de varias habilidades intelectuales, las cuales
se representan por conjuntos de tres dimensiones o
trigramas. Claro que algunas de esas dimensiones tienen
algo en comlin con las pruebas intelectuales mis conocidas:
memoria, habilidad verbal, fluidez con el 1lenguaje,
conceptos numéricos y razonamiento l6gico. La diferencia
mis notable entre 1la estructura de 1la inteligencia
propuesto por Guilford y las demis pruebas, radica en la
capacidad del Modelo SOI para distinguir entre una variedad
de aptitudes por medio de una serie de 26 subtests.

En nuestro pais estamos muy dispuestos a confiar en los
resultados de pruebas estandarizadas para tomar ciertas
decisiones respecto a los alumnos. Esta disposicién es
evidente desde el nivel de jardin de nifios hasta el nivel
universitario y posgrado. Dichas pruebas nos sirven para
medir conocimientos adquiridos en el aula, en el caso
anterior, y para predecir 1la capacidad que tenga el
aspirante de terminar éxitosamente los estudios
universitarios, 1lograr el grado deseado, Yy ejercer su

profesién. En todos estos casos estamos reduciendo el
concepto de rendimiento, aptitud, logro académico, o éxito
profesional a un indice sumamente restringido. En 1la

escuela como en la vida, el é&xito de la persona requiere
m&s de una sola aptitud o habilidad para realizarse.
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Guilford, nos da el ejemplo de las habilidades que requiere
un piloto. Para predecir si alguien puede aprender a
pilotear una avioneta, tenemos que tomar en cuenta muchas
habilidades muy diferentes de las medidas Gnicamente por
las pruebas de inteligencia. Por un lado, el piloto debe
tener un sentido bien definido de su posicién espacial en
relacién a su ambiente. Ademis, tiene que poseer 1la
capacidad de imaginar qué hace su avioneta en el espacio y
de decidir cémo va a responder a cualquier necesidad.
Aungue parezca que estamos describiendo un talento m&s bien
que una habilidad intelectual, los estudios de Guilford nos
han indicado gue la captacién de reacciones espaciales es
un aspecto de la inteligencia, y un aspecto sujeto a 1la
medicién.

Con base en sus investigaciones realizadas durante dos
décadas, Guilford se dié cuenta gque 1las dimensiones
representadas por los subtest son cualitativamente
diferentes; algunos se refieren a las operaciones
intelectuales, tales como memoria y evaluacién; y otros, a
los contenidos conceptuales, tales como los nfimeros o las
palabras. Por medio de sus investigaciones m&s profundas,
encontré que existe una dimensiétn m&s: los productos. El
resultado del trabajo de Guilford es bien conocido entre
los estudiantes de la psicologia del aprendizaje como el
famoso "Cubo de Guilford" o el modelo “SIM ("Structure of
Intellect" es decir Estructura del Intelecto). El wmodelo
servia para distinguir entre los tipos muy variados de
Subtests que aparecen en las pruebas de habilidades
cognoscitivas. Cada cara del cubo representa una de esas
dimensiones: Operaciones, Contenidos y Productos.

Al examinar el Cubo de Guilford, se nota que existen 120
combinaciones posibles y que cada combinacién contiene una
Operacién, un tipo de contenido, y un producto. La
dimensién de los contenidos incluye el aspecto conductual,
o sea el comportamiento humano y animal. La habilidad de
adquirir informacién por medio de la conducta es un tipo de
inteligencia. Esta habilidad es m&s evidente entre los
politicos, 1los psic6logos y 1los sociblogos. Aungque
reconocemos la existencia de habilidades intelectuales
relacionadas con los contenidos conductuales, realizamos

las dificultades en wedir tales habjilidades por wmedio de
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pruebas convenciocnales de lapiz y papel. A través de afios
de investigacién y andlisis del modelo se verificaron la
existencia de 26 habilidades mas estrechamente relacionadas
con el rendimiento escolar. Dichos conjuntos de
habilidades forman 1las bases para 1la “Structure of
Intellect Learning Abilities Test® mejor conocida como la
prueba de habilidades SOI-LA (ver anexo 1).

Cada conjunto de habilidades se expresa por medio de un
triagrama de tres letras. La primera letra significa la
categoria de Operaciones, la segunda representa la
categoria deContenidos y la tercera representa la categoria
de productos.

Componentes del Modelo de Guilford:

OPERACIONES CONTENIDOS PRODUCTOS
Captacién Figurativo Unidades
Memoria Simbélico Clases
Produccién Convergente Seméntico Relaciones
Produccién Divergente Sistemas
Evaluacién Transformaciones
Implicaciones

La relacién del modelo de Guilford con el rendimiento
escolar se puede ver al tomar las 26 habilidades
relacionadas directamente con las diferentes &reas
escolares. A continuacién se enumeran estas habilidades.

En el inicio del proceso de lecto-escritura los conjuntos
de habilidades relacionadas con este aprendizaje son:

- Captacién Figurativa de Unidades (CFU).

- Captacién Figurativa de Clases (CFC).

- Evaluacién Figurativa de Unidades (EFU).

~ Evaluacién Figurativa de Clases (EFC).

- Memoria Simbélica de Unidades visuales (MSU~-vV).

~ Memoria Simbblica de Sistemas visuales (MSS=-v).

Las habilidades relacionadas con 1la lectura de nivel
intermedio son:

- captacién Sem&ntica de Unidades (CMU).

Captacitn Sem&ntica de Relaciones (CMR).

captacién Semfntica de Sistemas (CMS).

Memoria Figurativa de Unidades (MFU).

Produccién Convergente Simb&lica de Transformaciones
(NST) .
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Todas las habilidades que se han mencionado estain
relacionadas con el pensamiento critico en el campo
semdntico, al igual que con el razonamiento: Analitico,
Inferencial, Deductivo, Inductivo y Légico.

Las habilidades relacionadas con el 4rea de las matemiticas
bésicas son:

- Captacién simb6lica de Sistemas (CSS).

Evaluacién Simb6&lico de Sistemas (ESS).

Produccién Convergente SimbSlico de Sistemas (NSS).
Memoria Simb6lica de Unidades auditivas (MSU=-a).

Memoria Semdntica de Sistemas auditivos (MSS-a).
Evaluacién Semantica de Clases (ESC).

Las habilidades relacionadas con las matemiticas gque se
estudian en la primaria son:

- Captacién Figurativa de Transformaciones (CFT).

- Captacién Figurativa de Sistemas (CFS).

- Captacién SemAntica de Relaciones (CSR).

- Memoria Simbélica de Implicaciones (MSI).

- Produccién Convergente Simb&lica de Implicaciones (NSI).

Estas habilidades se relacionan al Razonamiento Analitico
en la interpretacién de simbolos, en el Razonamiento
Inferencial para la resolucién de problemas y el
Razonamiento Deductivo para entender el lenguaje simbé6lico
utilizado en las matemdticas.

Todos estos grupos de habilidades enlistadas se encuentran
asociadas con las &reas de literatura y ciencias,

2.1. Concepto de Inteligencia.

Guilford da una fundamentacién tebrica y sistemitica del
concepto de Inteligencia. Guilford considera 1la
Inteligencia como " la capacidad de aprender"(l1), sin
embargo en la actualidad se han confundide los términos de
inteligente con educado, los cuales tienen un significado
totalmente distinto, la educacién es un proceso de
perfeccionamiento, y la inteligencia es una facultad del
hombre, debido a esta confusién iniciaremos por definir lo
que es el proceso educativo y la inteligencia.

(1) GUILFORD, J:P. La Naturaleza de la Inteligencia Humana.

p.64.
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El concepto de educacién suele identificarse con 1la
comunicacién de contenidos intelectuales, lo cual facilita
una confusién de términos por 1o gque empezaremos a
esclarecer estas diferencias.

Donde hay hombres hay educacién; la capacidad de educarse
podria considerarse como una caracteristica del hombre, ya
que ésta capacidad distingue al hombre de los demds seres.
La educacién se empieza a dar en las personas, antes de que
sean evidentes las caracteristicas propiamente humanas,
aqui nos referimos a la aparicién de actos inteligentes y
libres. La educacién se manifiesta en el desarrollo y
perfeccionamiento que va adquiriendo el ser humano.

Por lo tanto la educacién es un factor importante en toda
la vida del hombre, ya que el perfeccionamiento del hombre
siempre tendra metas nuevas que alcanzar.

¢ En 81 qué es 1la Educacién ? "Etimolégicamente la
educacién significa, de una parte “conducir", *educar"
llevar a un hombre de un estado a otro, de una situacién a
otra". (2) Aqui se esta refiriendo a un cambio que se da
en la persona. "Mas también etimolbSgicamente la educacién
significa , "extraer", *"sacar® segn el cual la educacién
seria la accién de sacar algo dentro del hombre" (3).El
significado etimolégico nos da dos prespectivas una donde
hace referencia a un proceso, y por otra parte hace
r;aferencia a una interioridad de donde surgen las formas de
vivir.

Al tomar en cuenta lo anterior llegamos a ver gque la
educacién es un proceso que se da en el interior del hombre
y se manifiesta de dentro hacia fuera. Si la educacién se
da en el interior del hombre tiene un caricter individual.
La educacién no es esponténea es el resultado de un proceso
donde interviene la voluntad de queraersa educar. La
educacién es un proceso intencional que perfecciona las
facultades especificamente humanas.

con el paso del tiempo se ha definido el termino educacién

desde diferentes puntos de vista e influenciado por las
diferentes condiciones de cada época. Este téraino ha side

(2) GARCIA HOZ, V. Principios de Pedagoqia SistemStica.
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analizado desde las prespectivas: sociolégicas,
psicolégicas, biolégicas y filosbSficas.

Al analizar la educacién desde el punto de vista
sociolégico, "la educacién es el proceso que aspira a
preparar las generaciones nuevas para reemplazar a las
adultas que, naturalmente, se van ratirando de 1las
funcionee activas de la vida social. La educacidn realiza
la conservacién y transmisién de 1la cultura a fin de
asegurar su continuidad." (4) Aqui estamos haciendo
referencia a la trasmisién de la cultura de una generacién
a otra, en donde se transmiten los wvalores, las formas de
comportamiento social que son aceptadas por la sociedad.

Desde el punto de vista biosicolégico, "la educacién tiene
por finalidaa llevar al individue a realizar su
personalidad, teniendo presente sus posibilidades
intrinsecas. Luego, la educacién pasa a ser el procesc que
tiene por finalidad actualizar todas las virtualidades del
individuo, en un trabajo que consiste en extraer desde
adentro del propic individue lo que hereditariamente trae
consigo". (S) Aqui nos estamos refiriendo a la
actualizacién de las potencias que tiene el individuo, a
perfeccionar lo que ya hay dentro de él.

Si tomamos en cuenta las dos definiciones anteriores
podemos decir que la educacién es guliar a una plenitud y
expansién de las potencialidades del individuo, orientada a
la aceptacibén social. La educacién es un proceso que
capacita al individuo para actuar conscientemente frente a
las situaciones que se le presentan en 1la vida,
aprovechando 1las experiencias anteriores y tomando en
cuenta la integracién, la continuidad y el progreso social.

Vale la pena esclarecer a qué nos referimos con:

- actuar concientemente frente a las situaciones que se le
presentan en la vida.

- aprovechar las experiencias anteriores.

~ integracién, continuidad y progreso.

El Hombre al actuar concientemente frente a las situaciones
que se le presentan en la vida se refiere al carécter

(4) NERICI, I. Hacia una Djidéctica General v DinSmica.
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dindmico de 1la educacién, ey‘m donde se va a ver que la
educacién no se reduce a un adiestramiento, ya que educar
no es el repetir, sino 1la| toma de conciencia de 1las
situaciones nuevas que exigen soluciones originales.

El aprovechar las experienciq‘s anteriores gue contribuyen
a la solucién de 1las situaciones presentes. Este
aprovechamiento anterior perﬁnite que el individuo busque
una respuesta eficiente dependiendo del comportamiento en
situaciones anteriores, esta respuesta no tiene que ser
exactamente igual la puede modificar dependiendo de las
circunstancias que se le pres‘entan.

La integracién hace referentia a la inclusién espiritual
del individuo dentro de la spciedad. Entre un individuo y
la sociedad existen ideales [en comGn, estos ideales hacen
referencia a la integracién.

La continuidad se refiere a| la trasmisi6n de la cultura.
El Progreso se caracteriza Jor su dinamismo, la manera en
que se transmite la cultura va progresande lo cual facilita
que el hombre pueda satisfacer nuevas necesidades de una
manera mds efectiva.

La educacién se ha definido de diversas formas como:

" Proceso de adaptacién, medio de desarrollar la eficiencia
social, re-elaboracidén prdgresiva del medio ambiente,
formacién de habitos, modo de vida, reconstrucciédn de
experiencias, proceso de| cambio, desarrollo de 1la
personalidad, modificaciones de las endemias psicolégicas y
reorganizacién y distribucién de los modelos de actividad.™
(6)

Cada una de las definicioneg anteriores hace referencia de

lo gue es la educacién, in embargo 86lo toma algunos
aspectos relacionados con t¢do lo que abarca el significado
del término "educacién®, or lo que debemos llegar a una

definicién completa.

El propbsito de la educacién es el perfeccionamiento del
ser humano. Cada ser humang es Gnico e irrepetible, por lo
que no hay dos seres humanps iguales, aunque igual sea su
esencia. La educacién debd de ser integral, debe ayudar a
perfeccionar todas las facultades de cada hombre. La
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educacién debe estir enfocada a las necesidades,
caracteristicas y aptitudes de cada persona. La educacién
no debe de estar enfocada en tratar de que todos sean
capaces de producir lo mismo, sin embargo la educacién
debe estar enfocada en darle a cada persona la oportunidad
de producir lo mejor, tomando en cuenta sus aptitudes y
posibilidades. Esta es 1la fGnica manera de que .cada
individuo pueda formar su propia personalidad. La
educacién debe llevar a cada persona a su m&s alto nivel,
sin olvidar su aspecto social. La educacién debe formar a
la gente en armonia con la sociedad. El educando debe ser
guiado a competir con &l mismo. Todo educando debe ser
examinado, observado y estimulado para trabajar de acuerdo
con sus propias posibilidades, con la idea de que pueda
alcanzar su plena realizacién como perscna para poder
servir mejor en su comunidad.

El propésito de la educacién es guiar al ser humano a
alcanzar lo mejor tanto biolégica, sociolégica y
psicolégicamente para que pueda usar todas sus facultades
de la mejor manera.

El término "inteligencia"™ se refiere " a la capacidad de
adquirir y aplicar el conocimiento. Es la facultad del
pensanmiento y razonamiento." (7) ’

"Todos somos tan diferentes, ya que cada uno de nosotros
tiene diferentes combinaciones de inteligencias. Si se
reconociera esto, tendriamos una mejor oportunidad de
manejar apropiadamente muchos de los problemas que enfrenta
el mundo.™(8)

2.2 ESTRUCTURA DE LA INTELIGENCIA:

El contenido de este inciso harid referencia a 1la Teoria
Estructural de 1la Inteligencia y el modeloc Estructural
propuesto por J:P: Guilford. A 1o largo del curse de la
historia, el uso del an&lisis factorial se ha empleado en
ocaciones para diferenciar las habilidades intelectuales.

(7) HOUGHTON, M. The American Herjtage of English Language.

p.938
(8) ARMSTRONG, T. Awakening your Child’s Natural Genjus.
p.186
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Al igual que se han hecho grandes esfuerzos de unificarlos
en un sistematico esquema légico. Uno de los primeros
intentos de lograr esto fue Cyril Burt en 1949, quien
propuso un modelo jeridrquico, en el gque cada habilidad
intelectual tenia un grado diferente de generalidad. Las
investigaciones continuaron con 1los afios en donde
sobresalieron algunos autores como: Spearman, Philiph y
Philip €. Verneun, quiénes realizaron marcos referenciales,
modelos y métodos de andlisis factorial, al igual gque
modelos jerarquicos para los factores intelectuales, de
donde parten los estudios de J:P: Guilford quien esbozo una
teoria sobre la estructura del intelecto.

La teoria de J.P.Guilford no es un modelo jerdrquico por
naturaleza, al contrario se considera como un modelo
morfolégico en donde se da una clasificacién cruzada de
habilidades.

La clasificacién de habilidades estd hecha de tres
secciones distintas y cada una de estas secciones o tipo de
habjlidades se subdivide en varias categorias *-- cuales se
intersectan con las de las otras secciones. Esto se puede
ver muy c<laro en el modelo de la estructura de la
inteligencia representada por Guilford en un cubo, en donde
se ven claramente todas las intersecciocnes posibles.

omuacion

Modelo de la estructura del intelecto con tres par&metros.

(9) GUILFORD, J.P.
p.84
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A lo largo del capitulo se irA definiendo y explicando en
qué consiste cada uno de los términos que se observan en el
cubo y han sido investigados.

Con el cubo se muestra una forma de clasificacién en
términos del tipo de operacién mental involucrada en las
habilidades. Por 1lo tanto 1las habilidades pueden
involucrar: cognicién o conocimiento, memoria, produccién
convergente (lo que se refiere a la generacién légica de
conclusiones), produccién divergente (generacién légica de
alternativas) y evaluacidédn (juzgar la bondad de lo que se
conoce o se produce).

El segundo modo de clasificacién es en términos de
contenidos o &reas de informacién en donde las operaciones
se presentan. Este grupo esti formado por los aspectos:
figurativo (contenido concreto persibido) simb&lico (son
los signos, c6digos como nGmeros y letras), semdntico
(pensamientos, constructos y conceptos) y comportamiento.

La tercera y Gltima seccién describe los tipos bé&sicos de
informacién desde un punto de vista psicolégico. Esta
seccién describe las diferentes formas que pueden adquirir
los tipos de informacién, las formas son las siguientes:
unidades, clases (grupo con propiedades comunes) ,
relaciones (conexiones basicas), sistemas (patrones
organizados), transformaciones (cambios y transiciones) e
implicaciones (informacién seguida por otra informacién).

Cada 4rea de informacién utiliza diferentes habilidades
para procesar la informacién en forma de varios productos.

Con cada categoria de productos hay un Jjuego de 20
habilidades, las cuales se dan paralelamente con los cinco
productos.

El modelo del cubo nos permite observar las tres
clasificaciones que hay y 1la forma en que é&stas se
conbinan.

El modelo presenta 120 pequefios cubos, cada uno representa
un finico tipo de habilidad. Es Gnica en virtud a su
combinacién entre el tipo de operacién, de contenido y de
productos. Esto no quiere decir que estas 129 habilidades
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abarquen todas las variantes intelectuales. Ni se debe
suponer que cada habilidad se da separadamente. Por lo
general dos o mas habilidades estain involucradas para
solucionar el wismo problema.

2.2.1. CATEGORIAS DE OPERACION:

Como operacién Guilford hace referencia a la mayoria de las
actividades o procesos intelectuales, cuando el organismo
trabaja para procesar la informacién. Informacién es
definida como: “Aguello que el organismo discrimina.®(10)

Las categorias son cinco: Cognicién, Memoria, Produccién
Divergente, Produccién Convergente y Evaluacién a las
cuales Guilford les da una letra para identificarlas al
realizar la conbinacién de habilidades, ya que se hace
constante referencia a la conbinacién de habilidades
propuesta por Guilford, a continuacién se presentan las
diferentes categorias y su inicial correspondiente:
Cognicién (C)

Memoria (M)

Produccién Divergente (D)

Produccién Convergente (N)

Evaluacién (E)

2.2.1.1. CONOCIMIENTO:

El conocimiento hace referencia a la recepcidn de
impresiones y estimulos que recibe el ser humano a traves
de los sentidos. De todas las categorias gue presenta el
modelo de la Estructura de la Inteligencia (81), 1la
categoria referente al conocimiento ha sido 1la nmé&s
estudiada, al igual que la m&s conocida.

El modelo "SI" presenta 24 casillas las cuales tienen en
comdn el pertenecer a la categoria de conocimiento, sin
embargo cada una de &stas son aptitudes muy diferentes, por
lo gque habri que explicarlas mis detalladamente a lo largo
de este trabajo.

GUILFORD, J.P. The Analysis of Intelligence p.20.
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"La cognicién es 1la comprensién, el descubrimiento
inmedjato o redescubrimiento o reconocimiento de 1la
informacién de varias formas: comprehensién y
entendimiento.” (11)

La informacién adquirida o conocida se da en distintas
clases de productos.

2.2.1.2. MEMORIA:

Como menciona Guilford en su libro, "“La Naturaleza de 1la
Inteligencia Humana", "Binet considers que la aptitud para
recordar era un campo separado de 1la inteligencia"
(12) adem&s de postular varias clases de aptitudes distintas
en este ambito. En este inciso Yy sobre todo al describir
cada una de las aptitudes de memoria se ira viendo que
Binet no estaba equivocado.

La memoria es la facultad de la mente por la cual los actos
mentales y estados de conciencia pasados se retienen,
evocan Yy reconocen. Es la capacidad de 1la mente de
conservar los procesos consientes, es decir "Yes 1la
capacidad de retener las representaciones de experiencias
pasadas b4 reproducirlas posteriormente con el
reconocimiento o conocimiento de cardcter pretérito.*(13)

Asi como el &rea del conocimiento, 1las habilidades de
Memoria; constituyen una sola estructura operacional, y
como tal, la categorfa de la Memoria estd constituida por
24 habilidades, las cuales se explicaran m&s adelante.

2.2.1.3. PRODUCCION DIVERGENTE:

La Produccién Divergente es la generacién de informacién
donde el é&nfasis radica en 1la variedad y calidad del
producto o resultado. La Produccién Divergente debe

(11) GUILFORD; J.P. The Analysis of Intelligence. p.24S
12) ibidem, p.245

(13) KELLY; W.A. op.cit, p.8s
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caracterizarse por: fluidez, flexibilidad, y originalidad;
por otra parte, también debe tener: calidad, relevancia y
discipilina. Por 1lo general resuminos todas estas
caracteristicas en la palabra "Creatividad", pero una
creatividad limitada, ya que todas las transformaciones
también son indicadores de 1la creatividad y pueden ser
estimuladas.

Una vez que se conoce la informaci6én y ésta se almacena en
la memoria, se estd en situacién de poder integrar los
contenidos cuando se requieren para lograr ciertos
objetivos, 1lo cual es el fundamento de 1la produccién
psicolégica ya sea convergente y divergente.

La produccién divergente es un concepto definido de acuerdo
a un conjunto de factores de la capacidad intelectual que
corresponde principalmente a la reintegracién de 1la
informacién. “"Es la creaclén de informacién a partir de
determinada operacién, cuando el acento se coloca en la
variedad y la cantidad de rendimiento de la misma fuente
capaz de implicar transferencia." (14)

2.2.1.4. PRODUCCION CONVERGENTE:

La Produccién Convergente consiste en la elaboracién de
respuestas correctas en gue la solucién es mis gque una mera
memorizacién de datos. La Produccién Convergente es 1la
generacién de informacién a partir de datos conocidos y
donde el énfasis radica en gue 1las respuestas son
convencionalmente aceptadas como mejores.

La Produccién Convergente tiene caracteristicas parecidas a
las de la Produccién Divergente, sin embargo ofrece mucho
mis en el sentido de contrastes. Ambas suponen la creacién
de informacién a partir de la informacién dada y la creada,
lo cual depende mucho del almacenamiento de la memoria, lo
cual no excluye el empleo de una nueva entrada de
informacién Gtil. Ambos términos suponen transferencia del
recuerdo de la informacién dada lo cual debe ser con la
suficiente comprensién para preever modelos buscados, para
asi lograr que la informacién producida se ajustara al
modelo buscado.

(14) GUILFORD, J.P. The Analysis of Intelligepnce., p.171.
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Hay diferencias especificas entre la produccién divergente
Y la convergente; y é&stas dependen de la relacién de 1la
situacién del problema que generalmente motiva las dos
clases de actividad, Pero en el primer caso el problema en
si mismo puede ser vago y amplio en sus necesidades de
solucién, o bien si estd estructurado de manera adecuada
puede exigir una solucién ftGnica pero el individuo puede
aprenderlo de manera incompleta, o podria ser que 1lo
comprenda totalmente pero no sea capaz de hallar 1la
respuesta fGnica de manera inmediata, valiéndose de una
conducta de ensayo y error, lo cual significa que 1la
Produccién Divergente se alterna con la Evaluacién. En la
Produccién Convergente, el problema puede ser estructurado
de manera rigurosa y la respuesta surge sin muchas dudas.En
la Produccién Convergente las restricciones son mayores que
en la Produccién Divergente lo cual se ve en la amplia
bGsqueda que se da en la Produccién Divergente, mientras

gque en la Produccién Convergente es 1limitada. En 1la
Producciédn Divergente, el resultado es la cantidad, en 1la
Producciébn convergente es la limitacién. otras de las

diferencias son que los criterios para el éxito son vagos,
largos y con gran variedad y cantidad en la Produccién
Divergente; Mientras que en la Produccién Convergente son
criterios estrictos definidos mas rigurosa y exigentemente.

2.2.1.5. EVALUACION:

La inteligencia evaluativa se refiere a la constelacién de
habilidades que se requieren para emitir Jjuicios, planear
efectivamente, tomar buenas decisiones y prever. Los
problemas de conducta se caracterizan por una deficiente
inteligencia evaluativa."La Evaluacién es un proceso para
comparar un producto de informacién con otra informacién
conocida de acuerdo a criterios 1l&gicos para lograr una
decisién relativa a la satisfaccién del eriterio.™(15)

2.2.2. APTITUDES DE CONOCIMIENTO:

A continuacién se daran definiciones bi&sicas de los

(15) GUILFORD, J.P. The Analveis of Intellidence. p.225
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términos utilizados por Guilfoerd en su teorfa de 1la
estructura de la inteligencia.El conocimiento involucra el
acto de estructurar 1la informacién para iniciar el
aprendizaje, Es la funcién fundamental para establecer
contacto con el objeto de conocimiento.

Dentro del conocimiento se encuentra una amplia gama de
combinaciones de habilidades como son las siguientes:

CFU; Habilidad para identificar objetos, visual vy
auditivamente. Se refiere a 1la integracién visual que
condonar la lectura basica.

CFC; Habilidad para clasificar los objetos percibidos, se
refiere a la clasificacién y conceptualizacién, al igual
que la anterior, condiciona 1la lectura bésica, é&sta
habilidad es fundamental para la formacién de conceptos y
para la clasificacién mental.

CFR; Habilidad para descubrir relaciones entre el material
percibido.

CFS; Habilidad para percibir patrones especiales y para
mantener la orientacién. Hace referencia a la orientaciédn
espacial, es una habilidad fundamental para que los
estudiantes aborden los estudios de geonetria,
trigonometria y célculo.

CFT; Habilidad para comprender los objetos transformados
visualmente, esta habilidad hace referencia al manejo de
las expectativas espaciales, es la forma en que ve la mente
las transformaciénes de la realidad y 1la conservacién
espacial.

CFI; Habilidad para explorar visualmente diferentes
opciones y seleccionar la accién mds efectiva.

CSU; Habilidad para reconocer simbolos geogrdficos como son
c6digos, nGmeros y anotaciones.

CSC; Habilidad para identificar las caracteristicas
peculiares de los patrones,

CSR; Habilidad para descubrir las relaciones abstractas
existentes en los patrones simb6licos. Es lo referente al
establecimiento de las relaclones abstractas, esté
habilidad se aplica para la comprensién de las teorfas que
fundamentan cada una de las ciencias de la gue depende la
aplicacién adecuada de su tecnologia.

CSS; Habilidad para comprender sistemas que involucran
simbolos, como las operaciones aritméticas, esta habilidad
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es indispensable para el aprendizaje de la aritmética, de
estd habilidad depende el manejo de las cuatro operaciones
aritméticas béasicas.

CST; Habilidad para reconocer la transformacién especifica
de una informacién simbdlica.

CSI; Habilidad para anticipar 1las consecuencias de un
problema simb&lico.

CMU; Habllidad para emplear vocabularic, est& habilidad
condiciona la lectura y el correcto manejo del lenguaje, ya
que el vocabulario es la unidad del lenguaje que fundamenta
la captacién de las ideas y de la comunicacién.

CMS; Habilidad para comprender conceptos y la clasificacién
de ideas y palabras.

CMR; Habilidad para descubrir relaciones entre conceptos.
Es el establecimiento de relaciones verbales, una las
unidades de lenguaje para lograr la captacién de la idea.
CMS; Habilidad para comprender sistemas de palabras e
ideas, como la lectura e instrucciones. Es la captacién de
la informacién extensa y de instrucciones. Es la habilidad
necesaria para entender el lenguaje presentado en frases
extensas o en forma de instrucciones.

CMT; Habilidad para encontrar diferentes significados en
las palabras o ideas.

CMI; Habilidad para anticipar necesidades o consecuencias.

2.2.2,1. CONOCIMIENTO DE UNIDADES:

"Las Unidades son elementos de informacién relativamente
aislados o circunscritos que tienen el cardcter de “cosa™:"
(16).

El conocimiento de unidades puede ser figurativo,
simb8lico, sem&ntico y de comportamiento, las cuales Bse
explicaran brevemente a continuacidn:

Conocimiento de unidades figurativas: es 1a "habilidad
referente a la cognicién de unidades figurativas se
representa con las siglas CFU. La informacién figurativa
posee cardcter sensorial, por lo que difiere segGn cada uno
de los sentidos.

(16) GUILFORD,J.P. The Analysis of Intelligenge. p.95
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cognicién de Unidades Figurativas Visuales, se representa
con las siglas CFU-v, este factor fue presentado por
Thurstone en 1944 interpretado por el como "la velocidad de
la percepcidn." (17) En 1951 J.W. French 1la 1llamo
Ypersepcién Gestalica." (18)

Cognicién de las Unidades figurativas Auditivas se
representa con las siglas CFU-a.

Cognicién de habilidades simb6licas de wunidades: la
informacién simbélica se da en forma de trazos o signos que
pueden ser utilizados para representar otras cosas. En
esta habilidad se hallan dos factores, el visual y el
auditivo.

La Cognicién de las Unidades Simb6licas Visuales, (CSU-v):
se refiere a reconocer combinaciones familiares de letras,
lo cual es una dificultad que se presenta cuando se empieza
a leer.

La Cognicién de Unidades SimbSlicas Auditivas (CsSU-a), al
igual gque las palabras impresas que captamos con la vista,
las palabras habladas son informacién simbélica.

Cognicién de Unidades Semanticas: Las habilidades
semdnticas de Unidades (CMU) de refiere al conocimiento
hablado, del concepto representado por wuna palabra. La
importancia del CMU es el conocimiento del significado de
las palabras.

cognicién de Unidades Conductuales (CBU): el contenido
conductual es definido por Guilford como: informacisn
esencialmente no verbal implicada en 1las interaccicnes
humanas, en donde es muy importante la conciencia de 1la
atencién, las percepciones, pensamientos, deseos,
sentimientos, humor, emociones, intenciones y accliones de
las otras personas y de nosotros mismos. La mayorfa de los
indicios sensoriales, con los que se constituye 1la
informacién conductual, son de tipo visual y auditivo,
provocadas por las conductas personales.

(17) GUILFORD, J.P. Flelds of Psichologv, p.90
(18) ibidem, p.93
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2.2.2.2. CONOCIMIENTO DE CLASES:

Las clases pueden definirse de modo operacional como
conjuntos reconocidos de informacién agrupada de acuerdo a
sus propledades comunes. Las clases se pueden formar por
relaciones, sistemas, unidades o modelos jer&rquicos.

2.2.2.3. CONOCIMIENTO DE RELACIONES:

En la Teoria de 1la Estructura de 1la Inteligencia se
denomina relacién al vinculo reconocido entre dos
informaciones basadas en puntos de contacto entre ellas.
Pueden presentarse relaciones entre unidades, clases y
sistemas.

2.2.2.4. CONOCIMIENTO DE LAS TRANSFORMACIONES:

Las transformaciones son cambios de varias clases de
informacién conocida o existente en sus atributos,
significado, funcién o uso. Las transformaciones mis
comunes para la informacién figurativa comprenden los
cambios de las cualidades y cantidades sensoriales, de
localizacién y/o movimientos y de arreglo de las partes,

2.2.2.5. CONOCIMIENTO DE IMPLICACIONES:

La definicidén de implicaciones subraya las expectativas,
anticipaciones y predicciones al hecho de que un elemento
de informacién conduzca naturalmente a otro. La
implicacién como producto debe ser una vinculacién gue no
es una relacién que se describa como causa efecto.
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2.2.2.6. CONCLUSIONES:

De todas las categorias de operacién del modelo de 1la
Estructura de la Inteligencia, el &rea del conocimiento ha
sido la mis explorada de manera extensa e intensa, y es la
més conocida de las aptitudes cognitivas.

Se encuentran 24 casillas de la matriz de conocimiento las
cuales parecen estar ocupadas por aptitudes diferenciales,
es un apoyo para los conceptos la Categoria Informativa del
Modelo de la Estructura de la Inteligencia.

El conocimiento involucra el acto de estructurar la
informacién para iniciar el aprendizaje. Es la funcién
fundamental para establecer contacto con el objeto de
conocimiento.

2.2.3. APTITUDES DE LA MEMORIA:

Como en el caso del drea del conocimiento, las Habilidades
de Memoria constituyen una categoria Estructural
Operacional del Intelecto. Come todas las categorias de
operacién en la categoria operacional de la Memoria
encontramos 24 habilidades distintas, como las siguientes:
MFU: Habilidad para evocar estimulos visuales y auditivos.
Es la memoria de detalles, es indispensable para lograr una
buena atencién y condiciona la lectura, la memoria visual
es esencial para la lectura avanzada, interviene en el
cuidado de los detalles, por lo cual muchas actividades del
aprendizaje dependen de esta habilidad.

MFC: Habilidad para recordar clases de material fiqurativo,
previamente presentado ya sea en forma visual, auditivo o
kinestésico.

MFR: Habilidad para memoria relaciones entre los elementos
de informacién figurativa presentados.

MFS: Habilidad para evocar integraciones de objetos
previamente presentados.

MFT: Habilidad para transformaciones de material figurativo
previamente modificado.
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MFI: Habilidad para recordar conexiones circunstanciales
entre los elementos de una informacién figurativa.

MSU: Habijlidad para evocar la inmediata produccién de un
grupo de nlGmeros o letras. Los alumnos reciben mucha
informacién en forma auditiva; el oido, después de 1la
visién, es el medio de captacién mas utilizado, por lo cual
la mamaria Semdntica de Unidades Auditiva, se refiere a la
atencién auditiva que condiciona la atencién y el lenguaje.
Asi como la Memoria Semintica de Unidades Visuales
condiciona la atencién a la lectura, la lectura avanzada
depende mucho de la aplicacién de las habilidades visuales.
Una de las m&s importantes es la atenci6én visual.

MSC: Habilidad para recordar las propiedades de una clase
simbdlica.

MSR: Habilidad para recordar las conexiones definitivas
entre las unidades de una informacién simb6lica.

MSS: Habilidad para recordar sistemas de nGmeros o letras
en un orden exacto, esta habilidad es fundamental para la
adquisicién de una buena ortografia, al igual que
condiciona la lectura y el lenguaje. Memoria Seméntica de
sistemas auditivos hace referencia a el seguimiento de la
informacién, lo cual es indispensable para la comprensién
del lenguaje, presentado en cualquier modalidad. Memoria
Semantica de sistemas visuales hace referencia a la
secuencia visual, es decir, la informacién se presenta en
forma sistemitica, que no es siempre posible decodificar si
es captada en forma de estimulos aislados. Cuando no se
conserva la secuencia de la informacién visual, se estropea
la captacién integral.

MST: Habilidad para recordar cambios en una informacién
simbblica.

MSI: Habilidad para recordar simbolos y sus implicaciones.
MMU: Habilidad para reproducir ideas o palabras previamente
presentadas.

MMC: Habilidad para recordar propiedades clasificatorias de
palabras o ideas.

MMR: Habilidad para recordar las conexiones significativas
entre los elementos de una informacidn verbal.

MMS: Habilidad para recordar un sistema de ideas presentado
visual o auditivamente.

MMT: Habilidad para recordar cambios &n los significados o
redefiniciones.

MMI: Habilidad para recordar conexiones arbitrarias entre
parejas de ideas significativas.
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2.2.3.1. CONCLUSIONES:

La memorja es una parte importante que facilita el
aprendizaje de ciertos contenidos. Es la Habilidad que
necesita el alumno para incluir informacién significativa
en categorias utilizables, para poder aplicarlas después.

2.2.4. APTITUDES DE PRODUCCION DIVERGENTE:

Una vez conocida la informacidén y almacenada en la memoria,
se estd en situacién de poder integrar la informacién
cuando las circunstancias asi lo exigen. Revivificar 1la
informacién almacenada en la memoria para lograr ciertos
objetivos, es el fundamento de la produccién psicolégica,
sea esta divergente o convergente.

La Produccién Divergente es la capacidad intelectual a la
que le corresponde principalmente la reintegracién de la
informacién, la cual requiere de una cantidad de respuestas
variadas.

La generacién de informacién donde el énfasis radica en la
variedad y calidad del producto o resultado es 1la
Produccién Divergente.

La Producci6n Divergente debe caracterizarse por: fluidez,
flexibilidad, originalidad; pero por otra parte debe tener:
calidad, relevancia y disciplina. Por lo general resumimos
todas estas caracteristicas en 1la palabra %“Creatividaa",
pero una creatividad 1limitada, ya gque todas las
transformaciones también son indicadores de la creatividad
y pueden ser entrenadas.

Las habilidades de 1la Produccién Divergente son las
siquientes:

DFU: Habilidad para producir figurativamente variedad y
originalidad dentro de una estructura, es la creatividad
espacial, condiciona la fluidez ideoclégica y artistica.
Hace referencia al talento artistico y la capacidad de
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investigacién técnica.

DFC: Habilidad para re-~clasificar objetos percividos en
formas originales.

DFR: Habilidad para generar relaciones nuevas Y
constructivas entre elementos figurativos.

DFS: Habilidad para componer la informacién figurativa
dentro de sistemas nuevos.

DFT: Habilidad para urdir la informacién figurativa.

DFI: Habilidad para elaborar la informacién figurativa en
formas inesperadas.

DSU: Habilidad para producir muchas unidades simbblicas con
base en especificaciones simples.

DSC: Habilidad para agrupar elementos de informacién
simb&lica en diferentes formas.

DSR: Habilidad para generar una variedad de relaciones
entre nimeros y letras.

DSS: Habilidad para producir sistemas simb&licos con
originalidad.

DST: Habilidad para transformar material simb6lico.

DSI: Habilidad para producir implicaciones diferentes a
partir de una informacién simbélica ya conocida.

DMU: Habilidad para producir espontineamente muchas ideas,
es la creatividad semasntica, que condiciona 1la fluidez
verbal, es la habilidad para expresarse creativamente, con
imaginacién y en un tiempo determinado.

2.2.5. APTITUDES DE PRODUCCION CONVERGENTE:

La categoria operacional de la Produccién Convergente es
una de las regiones menos exploradas de la inteligencia. De
las 24 aptitudes postuladas hay 13 que no han sido
investigadas.

La Produccién Convergente es el campo de las deducciones
16gicas.

Al revés de lo que ocurre con la Produccién Divergente, la
Produccién Convergente, es la funcién que predomina cuando
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la informacién de ingreso es suficiente para determinar una
respuesta Gnica.

La Produccién Convergente consiste en la elaboracién de
respuestas correctas en las que la solucibén es mas que una
mera memorizacién de datos. La Produccién Convergente es
la generaci6n de informacién a partir de datos conocidos
donde el énfasis radica en que 1las respuesta son
convencionalmente aceptadas como mejores.

La solucién de problemas o Produccidén Convergente es el
area de las deducciones totalmente l6gicas; el pensamiento
deductivo pertenece a esta categoria. Una de las tareas de
esta funcidén es alcanzar la respuesta correcta a un dilema
planteado. Es una bGsgueda con un foco preciso.

El concepto de las aptitudes de la Produccién Divergente
surgié como resultado de las investigaciones de ciertas
hip6tesis en relacién con los componentes de las aptitudes
importantes para la realizacién creativa. Se esperaba un
factor de fluidez y se hallaron tres clases de fluidez, se
esperaba un factor de flexibilidad y se hallaron dos, y se
pudo materializar un factor esperado de originalidad. M&s
tarde, en un trabajo sobre las aptitudes de planeamiento se
esperd hallar un factor de elaboracién y éste pudo
demostrarse, En otras palabras existen factores de
fluidez, de flexibilidad, de originalidad y de elaboracién
que se ajustan al modelo de la Estructura de la
Inteligencia. Las tres clases de fluidez se refieren a los
productos de las unidades, relaciones y sistemas; las dos
clases de flexibilidad se refieren a las clases y a las
transformacicnes dentro de cuya categoria se ajusta la
originalidad. La elaboracién, por su parte, se relaciona
con las implicaciones.

Los test para las aptitudes de la Produccién Convergente
representan la extraccién de deducciones, merced a 1la
informacién, deducciones que son rigidamente lé6gicas en el
sentido de que ests&n determinadas esencialmente de manera
Gnica por la informacién presentada. En las tareas de la
Produccién Divergente existe una gran libertad, pero no
total, para producir la informacidén gque debe servir a un
propésito. En la Produccién divergente no existe tal
libertad, si los procesos intelectuales productivos
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funcionan adecuadamente y si hay la informacién al alcance
o se puede construir facilmente.

En estd &rea encontramos las sigulentes habilidades:

NFU: Habilidad para reproducir informacién exacta en formas
espaciales. Es lo referente a la coordinacién ojo-mano.
condiciona 1a escritura. La coordinacién motriz fina es el
resultado de la conjuncién de varios sentidos. Si no se da
estd integracién sensorial todos los trabajos dependientes
de la coordinacién fina serdn deficientes.

NFC: Habilidad para clasificar s8egGn un criterio
previamente especificado.

NFR: Habilidad para reproducir relaciones figurativas.

NFS: Habilidad para reproducir un sistema o disefio ya
conocido.

NFT: Habilidad para modificar informacién figurativa y
originar formas nuevas.

NFI: Habilidad para solucionar ecuaciones simples en
términos familiares y partiendo de datos inferidos.

NSU: Habilidod para reproducir patrones de simbolos
unitarios y simples.

NSC: Habilidad para clasificar 1los elementos de una
informacién simbblica conforme métodos previamente
especificados.

NSR: Habilidad para descubrir respuestas no verbales en las
relaciones numéricas o literarias.

NSS: Habilidad para solucionar correctamente un problema,
empleando sistemas simb&licos. Es lo referente a la
aplicacién numérica. condiciona 1la aritmética. Asi como
también es la aplicacién de las operaciones aritméticas
basicas en la solucién de problemas.

NST: Habilidad para reproducir nuevos elementos simbélicos
de informacién a partir de elementos ya dados. Es
referente a la rapidez en el reconocimiento de palabras.
condiciona la lectura avanzada.

La rapidez de la lectura es un factor diferente a la
comprensién de la misma, pero tilene relacién, pues 1la
lentitud en el reconocimiento de los simbolos ocasiona
muchas veces pérdida de 1la secuencia de la informacién
verbal.
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NSI: Habilidad para substituir o derivar simbolos, segGn
una expectativa. Es lo referente al razonamiento formal.
Condiciona el lenguaje y 1la 1légica. Esta habilidad es
crucial para tener éxito en 4&dlgebra Yy en todos los
contenidos académicos que requieren de la 1&gica. Los
alumnos con mucha légica pueden originar conflictos con sus
padres, pues cuestionan demasiado cuando no perciben
razones suficientes para aceptar ordenes o sugerencias.
NMU: Habilidad para nominar correctamente conceptos e ideas
semédnticos.

?Mc: Habilidad para clasificar correctamente palabras o
deas.

NMR: Habilidad para correlacionar representaciones
verbales.

NMS: Habilidad para acomodar ideas en una secuencia
significativa.

NMT: Habilidad para cambiar las funciones de las ideas para
emplearlas en unas formas nuevas.

NMI: Habilidad para inferir correctamente a partir de
informacién ya conocida.

2.2.5.1. CONCLUSIONES:

A pesar de que esta es el &rea menos estudiada y conocemos
poco de ella, con la informacién que se tiene se puede ver
que estas habilidades se pueden estimular para que sean
mejor aprovechadas.

2.2.6. APTITUDES EVALUATIVAS:

La Evaluacién ha sido otro aspecto descuidado de 1la
inteligencia. Binet pensd® que una de las clases de
aptitudes importantes son las del juicio critico.

La primera investigacién sistemitica del juicio, para 1la
cual se prefirié el término "Evaluacién® fue llevada a cabo
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en el proyecto de investigacién de las Aptitudes realizado
por Hertzka en 1954.

Sobre la base de la informacién obtenida de estd y otras
fuentes 1la evaluaciones define como "un proceso para
comparar un producto de informacién con 1la informacién
conocida segGn criterios 1lé6gicos, para establecer una
decisién relativa a la satisfaccién del criterio."(19)

Se han encontrade aptitudes evaluativas para todas las
clases de productos en el modelo de la estructura de la
inteligencia y para toda clase de contenidos excepto el
conductual para el que no se han realizado investigaciones.

La mayoria de 1las Aptitudes de Evaluacién figurativa
postuladas por el modelo todavia exigen alguna
investigacién ya gque tienen importancia en relacién al
canpo de la geometria.

Entre 1las Habilidades de 1la Categoria de Evaluacién
encontramos las siguientes:

EFU: Habilidad para identificar semejanzas y diferencias en
las formas. Es referente a la discriminacién visual.
condiciona 1la lectura. Esta Habilidad para discriminar
semejanzas y diferencias repercute en la ortografia y el
empleo adecuado de las secuencias dependientes de detalles.

S8i esta habilidad y 1la Memoria semidntica de Unidades
Vvisuales son bajas, los problemas de lecto-escritura pueden
ser muy agudos.

EFC: Habilidad para desarrollar la habilidad de
discernimiento clasificatorio fiqurativo. Es referente al
an&lisis visual. cCondiciona el Lenguaje. La formacién de
conceptos, el orden mental, la clasificacién de
experiencias de aprendizaje dependen mayoritariamente de
esta habilidad.

EFR: Habilidad para evaluar relaciones espaciales.

EFS: Habilidad para evaluar sistemas totales de informacién
espacial.

EFT: Habilidad para juzgar o analizar la apariencia de

(19) GUILFORD,J.P. The Analvsis of Intelligence. p.87.
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figuras u objetos después de un cambio.

EFI: Habilidad para predecir o evaluar defectos y
deficiencias en la informacién espacial.

ESU: Habilidad para efectuar decisiones répidas en 1la
identificacién de conjuntos numéricos y literarios.

ESC: Habilidad para juzgar 1la aplicabilidad de las
propiedades de clasificacién de una informacién simbblica.
Es referente a los conceptos numéricos. Condiciona 1la
aritmética. Ademd&s es la habilidad para clasificar
conceptos aritméticos o bien para Jjuzgar semejanzas
aritméticas.

ESR: Habilidad para determinar la consistencia de las
relaciones simbélicas.

ESS: Habilidad para estimar la adecuacién de elementos en
un sistema simbélico. Es referente al an&lisis numérice.
Condiciona la aritmética. Es la Habilidad para seleccionar
la regla o principio a seguir en la solucién de problemas

aritméticas. Frecuentemente 1los alumnos conocen las
operaciones béasicas (Clasificaci6én Semantica de Sistemas)
pero no saben como utilizarlas. Esta e3 una de las

principales fuentes de ansiedad en aritmética Y
matemiticas.

EST: Habilidad para juzgar la adecuacién de simbolos
substitutos.

ESI: Habilidad para Jjuzgar 1la consistencia de 1las
inferencias a partir de un sistema simbblico.

EMU: Habilidad para seleccionar las variaciones apropiadas
en el significado de las palabras.

EMC: Habjlidad para Jjuzgar 1a aplicabilidad de las
caracteristicas clasificatorias de una informacién.

EMR: Habilidad para seleccionar entre varias relaciones
seminticas.

EMS: Habilidad para apreciar las caracteristicas de los
sistemas verbales.

EMT: Habilidad para aplicar cambios de juicios acerca de
deas.

EMI: Habilidad para juzgar la adecuacién de una deduccién
significativa.
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2.2.6.1. CONCLUSIONES:

La Evaluacién es la verificacién, comparacién y 3juicio
sobre la informacién, captada y memorizada. Implica 1la
habilidad para analizar problemas y tomar decisiones asi
como el pensamiento prictico y planeacidén. Los criterios
de la evaluacién son: la identidad, la compatibilidad entre
la necesidad y el satisfactor y la consistencia 1légica.
Las personas con adecuado nivel de Evaluacién suelen ser
priacticas, 1lideres y estructuran bien su tiempo, 1la
deficiencia de esta Operacién propicia personas
impréacticas, inmaduraz con problemas en la toma de
decisiones y con problemas de conducta. Desgraciadamente
esta Habilidad no es desarrollada en el sistema académico
formal.

2.2.7. PERCEPCION Y COGNICION:

La percepcién es el acto de interpretacién de un estimulo,
recibido por el cerebro por medio de uno o mis mecanismos
sensorios. Aunque la mecdnica o la fisiologia que hacen
posible la recepcién de estimulos son similares en todos
los individuos, la interpretacidén de esos estimulos puede
facilmente diferir. La percepcién representa la comprensién
de una situacién presente sobre la base de experiencias
pasadas.

Lo gue percibimos en un momento dado depende no solamente
de la naturaleza del estimulo existente si no también de
los antecedentes que le afectan; nuestras propias
experiencias pasadas, nuestros sentimientos del momento,
nuestros prejuicios, deseos, actitudes y fines genecrales.
Aunque estos distintos elementos est&n presentes, en un
sentido general, en nuestras percepciones, uno de_ellos
serd m&s influyente que los otros, en 1lo que afectan
nuestras reacciones perceptivas ante aspectos especificos
del medio ambiente, Todo esto supone conceptos generales,
juicio, razonamiento, comprensién de las relaciones
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existentes y pensamientos flexibles. Este tipo de
aprendizaje se denomina racional, y el resultado que busca
es el conocimiento. El aprendizaje racional se caracteriza
porque trata de adquirir conocimiento, gue puede definirse
como la " asimilacién mental de cualquier objeto, hecho,
principio o ley dentro del orden natural o
sobrenatural. ™ (20)

El aprendizaje racional abarca el proceso de abstraccién
por medio del cual se forman los conceptos. Implica el
desarrollo de significados b&sicos relativos a términos que
juntamente con la utilizacién y conprensién de dichos
términos constituyen los vocabularios especificos de
materias escolares.

También supone el proceso de Jjuicio, es decir, 1la

comparacién, identificacién, discriminacién
discernimiento de ideas que se expresan en forma de reglas,
principlos y leyes. Es importante aclarar que el

aprendizaje racional no se ocupa solamente de 1la
adquisicién de los nuevos conocimientos, sino también de la
integracién de los nuevos materiales con el conocimiento
adquirido anteriormente.

2.2.7.1. OPERACIONES DE ENTRADA:

En las operaciones de percepcién y cognicién la entrada de
cualquier informacién se da de manera sensorial., Por 1lo
tanto en las operaciones de percepcién y cognicién
estudiaremos la entrada sensorial.

Normalmente no nos damos cuenta de 1los procesos que
determinan nuestras percepciones, ya sean percepciones de
la vista, el ofdo o el tacto, rara es la vez dque nos
detenemos a analizar las sensaciones que recibimos y la
base de nuestras interpretaciones. Solamente sabemos que
vemos, oimos y respondemos a situaciones en su literal
significado.

Estamos asi acostumbrados a organizar cosas en nuestra
mente en una forma, una configuracién, una melodfa o una
escena gue integra una sola unidad de significado. La

(20) KELLY,W.A. gp.cit., p.246.
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percepcién es una experiencia unificada. Tendemos a
percibir las cosas como un todo organizado.

Ya que no hay nada en el intelecto que no estuviera
anteriormente en una u otra forma en los sentidos, es
evidente gue estos suministran al hombre su conocimiento
del mundo externo que le circunda, y de aqui que sea
necesario para la Psicologia educativaa el estudio de 1la
actividad de los sentidos.

Las sensaciones no se producen solas. Nunca ocurren como
factores aislados, por ejemplo, el color azul es siempre el
color de algdn objeto. est&n siempre relacionadas con otras
sensaciones.

La sensacibén actual tiene que ser asociada y comparada con
experiencias sensoriales pasadas. Si la mente careciera de
estas experiencias, como en el caso de 1los nifios nmuy
pequefios, la sensacién produce escasos efectos, desde el
punto de vista pedagdgico. Una vez que la mente ha asociado
y comparado 1la sensacién con experiencias pasadas, la
interpreta y le da un significado.

La percepcién puede definirse como: "el proceso mental de
interpretar y dar significado a la sensacién de un objeto
determinado."(21). Es un proceso mental, que est& asociado
intimamente con las actividades corporales; es decir, de
los &rganos sensoriales y del sistema nervioso. En la
percepcién, las sensaciones adquieren un significado. La
percepcién ha sido definida como la “captacién de objetos
gue producen la sensacién.” (22)

La mente es un gran almacen de experiencias pasadas. Cada
nueva sensacién la aumenta y aporta sugerencias nuevas.

En consecuencia, la naturaleza de la percepcifn es un
resultado compuesto por una sensacién, originada por un
estimulo y complementada por los recuerdos de experiencias
sensoriales pasadas. La base de la percepcién consiste en
experiencias presentes o pasadas. La percepcitn lo es
siempre de alguna cosa o de alguna condicién que afecta a
uno de los Srganos sensoriales., Puede ser la percepcién de
una melodfa, o la percepcién de la representacién de un
objeto © un simbolo.

(22) idem.
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Existen tres fases del proceso de percepcién:

- la sensacién,

- la discriminacién e identificacién de impresiones
sensibles,

- la unificacién de impresiones sensibles actuales con
impresiones sensibles pasadas.

La percepcién no es un proceso separado que tiene lugar
después de haberse recibido la sensaci6n, sino que es 1la
manera de recibir las sensaciones. No hay sensaciones fuera
de las que se perciben. No hay percepcién sin sensacién y
tampoco hay sensacién sin percepcién.

Se llega a la percepcién por medio de los Organos de los
sentidos, pero difiere esencialmente de la sensacién, pues
carece de sus propiedades. A 1la percepcién supone el
reconocimiento inmediato de las cosas u objetos, mientras
la sensacién se centra en el reconocimiento de alguna de
las cualidades de dichos objetos. La percepcién es una
reaccidn conciente m&s completa que la sensacién. Ademis la

percepcién se caracteriza porgue puede ser defectuosa o

inadecuada, debido a cualquiera de las siguientes causas:

- defectos de los Srganos sensoriales;

- informe inadecuado, debido al descuido, el apresuramiento
o la dificultad para obtener la sensacién, asi como la
falta de atencién;

- errores de interpretaci6n, definidos como ilusiones;

- tensién emocional.

El conocimiento comienza con la sensacién, es decir por
medio de la intervencién de los sentidos, que es la manera
como percibimos todo aquello que nos rodea. Tanto 1la
pecepcién como la cognicién se refieren a la informacién de
ingreso de las fuentes sensoriales, la percepciébn de manera
mis inmediata, con una superposicién de los dos conceptos.
La percepcisén est& relacionada con las propiedades
sensoriales y con el conocimiento de las unidades
figurativas. El ingreso de 1la informacién implica
operaciones de filtro que en un principio se colocan bajo
el titulo de “atencién".

El conocimiento, que es producto del aprendizaje racional,
es la recepciédn de impresiones a través de los sentidos
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Esto supone la sensacién, que es la forma fundamental de
vida consiente y la unidad elemental de 1la experiencia
mental. La primera fuente de conocimiento es la sensacién,
por medio de la cual el hombre conoce el mundo objetivo que
existe separado e independiente de su mente.

2.2.7.2. DESARROLLO PERCEPTIVO:

Una de las cosas mas importantes que aprende el individuo
que se desarrolla es la naturaleza de las constancias.
Todos los objetos que existen en la realidad deben ser
conocidos de cualquier manera que se presenten. El
proceso, sin duda, es facilitado por la actividad motriz en
relacién con el objeto. SeghGn Wohlwill (1960) existen
pruebas de que el nifio al terminar el primer afio posee
algunas constancias y muchas otras se han producido entre
los cinco y seis afios. De esta manera, tanto el bebé& como
el nific van acumulando unidades de informacién en el
depbsito de su memoria permanente. Los nifios también
aprenden a desentrafiar los objetos familiares del material
sin importancia que interfiere.

2.2.8. APRENDIZAJE:

El aprendizaje es un proceso que implica cambios en el
organismo y produce un pos-efecto. Tanbién lo definié
Hulcard como: ®"Proceso por el cual una actividad se origina
o se cambia, reaccionando ante una situacidén que se le
presenta."(23) Gates lo define como: " un cambio progresivo
en la conducta provocado por las respuestas afectivas del
individuo a las situaciones."(24) wWitherington dice que el
aprendizaje "es un cambio en la personalidad, que se
manifiesta como un nuevo patrén de respuesta.®(25)

se comienza a aprender cuando el individuo encuentra que
sus modos de respuesta son inadecuados para satisfacer una
necesidad consciente. Aprendemos cuando surgen situaciones
que requieren alguna forma de adaptacién no proporcionada
por las experiencias previas. En sentido amplio aprender es

(24)
(25) idem. -
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un procesc de adaptacién por el cual el organismo logra
nuevos modos de conducirse y responder a fin de ajustarse
mis apropiadamente a las demandas de la vida, asi mismo la
adaptacién de nuevos medios de alcanzar los impulsos del
individuo.

Los pasos del aprendizaje segfin Woodruff son los
siguientes: el primer paso son los motivos, gue tornan al
individuo susceptible al estimulo. El motivo es una fuerza
interior del individuo que dirige, provoca y sostiene una
actividad entendiendo como motivacién a un estado interno
de necesidad. El1 segundo paso es la meta, se relaciona con
la motivacién, el alumno que si logra una meta satisface
sus motivos. La meta no se va a lograr inmediatamente ya
que entre &1 y los incentivos existen barreras u
obst&culos. Es necesario que se presente un esfuerzo por
parte del educando para que esto se elimine. El tercer paso
es cuando 1la atencién dentro del aprendizaje aumenta.
Comienza a engendrarse una energia que produce una descarga
en busca del equilibrio y satisfaccién. En el cuarto paso
el alumno busca una forma de actuar adecuada para lograr su
objetive. La conducta inicial se caracteriza por 1la
variabilidad, mientras mis dificil es la situacién mias
confusa e indefensa ser& la conducta del alumno. Se deben
buscar las formas de actuar mds adecuadas. En el gquinto
paso la variabilidad de la conducta se reduce a medida que
se estabiliza la respuesta apropiada. el procedimiento para
fijar el aprendizaje logrado depende del tipo de objetivo
que se persigue. En el décimo paso el alumno descarta
finalmente aquellas normas de conducta que le parezcan
inapropiadas.

Dentro del aprendizaje podemos distinguir dos procesos:
el proceso natural o espont&neo, y el proceso intencicnal o
intelectual.

El proceso natural se refiere a conductas innatas o
instintivas y carece de toda sistematizacién. El1 proceso
intencional o intelectual lleva un programa definido con
medios para alcanzar los fines, llegando a una evaluacién
para ver si se logra o no. Por medio de esta proceso, la
persona logra conductas que le permiten adaptarse al
ambiente social, venciendo diversos obstdculos para que se
modifique la conducta.
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El haber aprendido significa el haber retenido. La prueba
vital del aprendizaje es el grado de retencién, por 1lo
tanto todo lo que sirva para aumentar la retenciédn aumenta
la eficacia del aprendizaje. Todo proceso de aprendizaje
supone: repeticién, mas asimilacién, mis organizacién, mis
aplicacién del contenido, lo que es igual a la permanencia
del aprendizaje.

El proceso de aprendizaje es la organizaciédn de la conducta
que se deriva de la interaccidén din&mica de un organismo en
trance de maduracién y su medio ambiente y supone las
actitudes de diferenciacién e integracién, es decir el
reconocimiento de las relaciones y semejanzas figurativas.
Esto implica la bGsqueda de finalidades o motivacién dado
que es una reaccién o necesidad y es guiado por el
propésite o intencién del que aprende. TIa finalidad
perseguida puede ser un objeto concreto, una idea
abstracta, un ideal al que se avanza con pleno conocimiento
de su propésito o intencién del que aprende. La finalidad
persequida puede ser un objeto concreto, una idea
abstracta, un ideal al que se avanza con pleno conocimiento
de su propbsito y proporciona la fuerza de motivacién que
supone voluntad y deseo de aprender.

2.2.8.1. QUE SE APRENDE:

E1l proceso de aprendizaje consiste en las formas en gque
modificamos nuestros reflejos segGn nos afectan 1los
estimulos del medio en que nos desenvolvemos. Algunos de
los actos de aprendizaje estidn relacionados con
circunstancias amenazadoras. La amenaza puede ser fisica o
emotiva; pero en ambas situaciones tendremos que recordar,
descubrir o inventar lo que est& indicado hacer, ya que si
no podemos llegar a una solucién experimentaremos una
pérdida o dolor real. En muchas ocasiones el no llegar a
una situacién adecuada puede resultar algo m&s que una
simple molestia, en muchas ocasiones la propia
supervivencia depende de nuestra capacidad para resolver
los problemas que nos presentan. S1 no aprendemos por
ejemplo: la manera de obtener el agua y los alimentos que
:\ilestro cuerpo demanda, no podemos continuar viviendo mucho
enmpo.
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Por lo que nuestra supervivencia en parte depende de
nuestra capacidad para aprender la forma de adaptarnos.

Continuamente estamos recibiendo estimulos, los estimulos
son cambios en nuestro medio ambiente. Nuestros ojos,
nuestros oifdos y todos nuestro demi&s sentidos estan
constantemente trayéndonos mensajes de tales cambios.
Algunas sensaciones proceden de estimulos dentro gel
cuerpo. Expresa nhuestra necesidad fisica de aire, agua,
alimento, calor, suefic y nuestras sensaciones emotivas de
seguridad, satisfaccién y compafifa. Otras sensaciones
proceden de estimulos en el mundo exterior de cosas y
personas. Comunican cambios de condiciones materiales, de
espacio, clim&ticas, tanto como personales, sociales,
comerciales y politicas.

Los estimulos provocan cambios en el comportamiento que
llamamos reflejos. La especie, la estructura, el estado
orginico y 1las experiencias pasadas de un organismo
determiran si habrd o no reflejos que contrarrestan o
dominan los estimulos amenazantes, se llama aprendizaje.

El aprendizaje es una experiencia universal, todo hombre
tiene que estar aprendiendo siempre, sea cual fuere la
edad. Los nifios tienen que aprender a hablar, a vestirse, a
alimentarse por si solos entre otras cosas, el adolescente
tiene gue aprender hébitos sociales aceptables a 1la
comunidad, los adultos tienen que aprender a desarrollar su
trabajo y hacer frente a las responsabilidades de la vida
familiar. La vida diaria es una sucesién de problemas
mayores y menores que tienen que resolverse aprendiendo.

Si reflexionamos sobre los ejemplos de aprendizaje que se
mencionaron anteriormente, podemos decir que aprender puede
ser: descubrir o inventar, confiar a la memoria o ser
eficiente. 8in embargo el proceso de aprendizaje debe
consistir de todas o de alguna de estas etapas: La primera
etapa ‘del aprendizaje es pensar, o inventar soluciones a
los problemas por medio del razonamiento. El razonamiento
es la manera de pensar en virtud de la cual las soluciones
posibles son ensayadas simb6licamente. La solucién de
problemas no se limita al razonamiento. En el aprendizaje
encontramos también la formacién de conceptos, los
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conceptos son ideas generales de una cualidad,
independientemente de sus casos particulares o aplicaciones
concretas, a la cual se le da nombre y se le trata como
entidad. Para poder formar un concepto es necesario
abstraer, es decir es necesario poder notar las
caracteristicas comunes de objetos individuales distintos.
Habiendo abstrafido una caracteristica com(n se estd en
condiciones de generalizar; y si ademds se distingue entre
la clase de objetos con la caracteristica en cuestién y
agquellos objetos que comparten otras caracteristicas con
loe miembros de su clase, se habr& formado un concepto
abstracto.

La memoria es una prueba de haber aprendidec. Todos nosotros

recordamos cosas en el curso del dia. Nuestro
comportamiento est& continuamente influido por algunas
experiencias pasadas que se recuerdan, recordar en

consecuencia puede definirse como el conocimiento presente
de una experiencia pasada. Recordar puede ocurrir en varias
formas. La m&s simple es recordar algo cuando estd presente
en los sentidos. A esta forma de recordar se le llama
Reconocimiento. Rememorar es una forma algo mas dificil,
aunque no la m&s facil, de recordar. Se dice que
rememoramos algo, cuando sin estar presente a los sentidos,
nos damos cuenta de haberlo experimentado en el pasado. Mas
dificil aln es recordar lo suficientemente bien como para
reproducir el material que se ha aprendido. El cuarto tipo
de recordacién es la ejecucién de hibitos también
aprendidos que son automaticos.

Sin embargo, sea que recordemos, rememoremos, reproduzcamos
o ejecutemos, debemos primero en cada caso, adquirir el
material recordado. Adquisicién es el primer paso en el
proceso completo de la memoria que culmina en el recuerdo.
Cada una de las formas de recordacién est4 asociada a una
forma particular de adquisicién. Con objeto de reconocer y
rememorar debemos primero percibir. Con el fin de
reproducir debemos memoria. Con objeto de recordar un
hébito debemos formar el hé&bito.

Después de lo anterior podemos concluir gue el ser humanc
continuamente estd aprendiendo en diversas formas y sobre
diversas circunstancias, por lo cual el aprendizaje debe de
realizarse de la mejor manera posible, en beneficio dql
hombre. .
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CAPITULO IIX

EL EDUCANDO DE PRIMER AfO DE PRIMARIA

Los alumnos de primer afio de primaria por lo general tienen
seis o siete afios. Este afio escolar es nuy importante, en
€l se pueden detectar muchos problemas y necesidades de los
alumnos, los cuales si son detectados temprano permitirsn
que los educadores trabajen sobre ello, para evitar
problemas mis serios en el futuro.

3.1. CARACTEReSTICAS DEL NIRO DE 6 Y 7 AROS:

Los seis afios marcan un cambio dr&stico de una etapa del
desarrollo bisicamente esti determinado  por un cambio a
nivel orgdnico y mental; por lo que el nific con frecuencia
tiene dolor de cabeza, dolor de estémago, es susceptible a
enfermedades, es muy sensible, pasa de una etapa pre-
operatoria a una operatoria concreta. El nifio es capaz de
crear una serie de operaciones mentales a nivel de 1l6gica
infantil. A nivel psicolégico también viene un cambio, por
lo que el nifio se encuentra irritable, emotivo o
sentimental.

En esta edad el nifio tiene deseos o ganas de probar todo,
tiene conciencia de que su mano es herramienta, por lo gque
le gusta armar y desarmar. La motricidad se ests
desarrollando.

A los seis afios la pronunciacién es buena, al igual que su
forma gramatical. Le gusta plantear numerosas preguntas,
empieza a utilizar palabras altisonantes.

En esta etapa el nifio es sumamente sensible, agrede
fisicamente y verbalmente, puede ser muy peleonero,
rebelde, irritable, duro, etc.
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Tienen buen apetito y manias por temporadas, pierde buenos
modales al comer, duerme perfectamente bien, no se
despierta, pero es normal que tengan pesadillas, aumentan
mucho los temores y miedos a 1las cosas naturales y
sobrenaturales, hay mucho temor de que la madre nmuera o le
pase algo, toma conciencia de que la mam& es proteccién.

Demuestra interés en observar las caracteristicas
diferenciales entre hombre y mujer, quieren saber acerca de
la concepcién, embarazo y de la manera en cémo nacen los
nifios. La relacién con la madre se torna dificil, admira al
papd. Fuera de casa tiene mejor relacién con los hermanos.
La relacién con los parientes se amplia.

Muestra interés por hacer nuevos amigos, etapa donde el
juego es en grupo y empieza a aceptar algunas normas de
juego (generalmente juegan en pareja), si hay tres nifios
hay problemas, hay muchos nifios con inter&s de ir a 1la
escuela y hay muchos sin interés, hay pocos nifios que ya
leen, generalmente estin en etapa de pre-lectura o pre-
escritura. Los que ya leen tienen errores como saltarse un
reglén, leen palabras del renglén de arriba etc. Saben
contar del uno al veinte y tienen problemas con los nimeros
del once al gquince.

En esta edad el nifio es muy dado a negar su culpabilidad y
si la llega a aceptar es utilizando un pretexto. Tiene una
nocién muy clara de lo que es bueno y lo que es malo; de
acuerdo a lo permitido y no permitido. Su sentido de 1lo
ajeno es débil sobre todo en los nifios muy mimados.

En el nifio de siete afios, se produce una especie de
aquietamiento, es mucho mis tranquilo y concentrado, se
presenta una especie de consolidacién del afio
anterior.Empiezan a tener una preparacién para el afio
siguiente, es mis reflexivo, empieza a haber capacidad
critica de reflexién y razonamiento.

Toma todo lo que ve, lo manipula y observa. Con respecto a
su motricidad gruesa; puede ser muy activo como correr o
brincar pero también presenta perfodo de tranquilidad.

Las nifias presentan gran pérdida de apetito,a diferencia de
los nifios que se vuelven glotones, durante las comidas
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participan con interés en las platicas comentando sus
experiencias durante el dia y sobre todo lo que les sucede
a otros nifios, duermen bien, tienen pocas pesadillas, no se
resisten para bafiarse o bien para ir al bafio o a la cama,
demuestran poco interés por la ropa y dejan la ropa en el
suelo.

Son més inhibidos, mis controlados, tienen mayor
autocontrol de sus emociones y sentimientos, empieza a
adquirir la personalidad de otra persona. Es muy sensible y
tiende a irse de las casas, hay un conflicto, encara los
temores Yy miedos; y trata de darles solucién, es
desconfiado en experimentar emociones nuevas.

Dedica menos atencién en el aspecto sexual, disminuye el
juego sexual, comienza a entender lo que es el embarazo y
nacimiento pero no la concepcién.

Es bastante décil, comprensivo, cortés, amable, exige menos
compafia de los padres y muestra interés por conocer gente
extrafia.

En el proceso de lecto-escritura omite, afiade o invierte
letras. Puede titubear ante palabras nuevas, son comunes
los8 errores de vocales, tiende a invertir nGmeros sobre
todo el 2,3,6,7 y 9. Son capaces de realizar sumas de dos
cifras y al final ya pueden hacer sumas de llevar y pueden
resolver pequefios problemas de sumar.

Rara vez necesita castigo porque es razonador Yy
responsable, tiene dificultad para tomar decisiones aunque
no tanto como antes. La idea de bueno y malo empieza a ser
m&s abstracta y generalizada, se empjeza a tener m&s juicio
critico ante diferentes situaciones.

3.1.2. ASPECTO BIOLOGICO:

En este trabajo no es objeto directo de estudio 1los
elementos biolégicos del hombre en cuanto tales, pero si es
indispensable que el pedagogo entienda el funcionamiento de
los érganos fisicos del hombre, ya que el hombre es una
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unidad Biopsicosocial y el aprendizaje se ver& influide por
el buen funcionamiento del organismo por lo cual no nos
podemos olvidar de la parte biolégica del hombre.

De acuerdo con el objetivo de la tesis, es importante tomar
en cuenta las caracteristicas motrices del alumno al igual
que su manera de percibir los estimulos para poder lograxr
el aprendizaje. La mayoria de los estimulos son captados
por la vista y el oido; 1los cuales hay que tomar en
consideraci6én para el disefio del programa de habilidades
intelectuales que estimulen el aprendizaje en los alumnos
de primer grado de primaria.

3.1.1.1. CARACTERISTICAS MOTRICES GRUESAS:

La compostura caracteristica del nifio de seis y siete afios
es muy activa. Los nifios de esta edad se encuentran casi
constantemente, ya sea de pie o bien sentados. Es muy comGn

encontrarlos en todas partes: trepando &rboles,
arrastrandose debajo, encima y alrededor de sus estructuras
o de otros nifios. Sus actividades las llevan a cabo con

mayor abandono, y con mayor deliberacién; es ademis,
bastante probable que tropiecen y caigan en sus esfuerzos
por dominar una actividad.

Muestran gran preferencia por estar activeos y en cambio les
desagrada las interrupciones. En esta edad les gusta luchar
con su padre o con un hermano, pero esto puede llegar a
causarles un desastre, pues no saben cuando detenerse. En
algunas ocasiones sus juguetes, pueden llegar a convertirse
en una amenaza cuando son utilizados por &l. El columpio es
uno de sus favoritos; se siente con m&s libertad y
equilibrio y 1les gusta de sobremanera balancearse a la
mayor altura posible. Les gusta construir cosas nis altas
que ellos mismos; tratan de saltar lo mi&s alto que pueden,
sin importarles caer o rodar al suelo.

El nifio a los siete afios parece ser menos explosivo que a
los seis aunque en ocasiones demuestra repentinos
estallidos de comportamiento. Muy pocos nifios son mnis
activos a los siete que a los seis afios y, por otro lado,
un pequefio nmero es mucho menos activo.
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A los siete afios el nifio se vuelve mis prudente en su
manera de afrontar nuevos trabajos. Capta con mayor
facilidad lo gue representa la altura y por lo tanto se
comporta con mayor prudencia cuando trepa y cuando Jjuega
por ejemplo: al jugar en una casa construida sobre un
arbol. Suelen repetir una misma actividad hasta que 1la
dominen; aunque en ocasiones presenten etapas en gque s6lo
se dedigquen a un tipo de actividad, 1luego suelen
abandonarla repentinamente por otra. Con respecto a sus
juegos al aire libre en ocasiones se muestran nuy activos;
corren, brincan, saltan, etc. En otras se contentan con tan
solo caminar o bien conversar con las personas que 1o
rodean en ese momento.

3.1.1.2. CARACTERISTICAS MOTRICES FINAS:

A los seis afios, el nifio es tan activo tanto en posicién
sedente como de pie. Lleva acabo una gran actividad oral;
muerden mascan o golpean su l4piz contra sus labios. La
mirada y la mano funcionan ahora con menor rapidez que en
afios anteriores.

Toca, manipula y explora todos los nateriales. Les gusta
participar en todas las actividades que se le presenten.
Puede desplazar su mirada con mayor facilidad y de hecho,
lo hacen frecuentemente mientras trabajan. El1 ambiente que
los rodea los distrae facilmente y sus manos pueden
continuar trabajando mientras contemplan la actividad de
otro u otros.

A los siete afios, la postura es mis tensa y mis unilateral
que a los seis. El nifio es capaz de mantener la misma
posicién durante mds tiempo. Se sienta con la cabeza hacia
adelante; mientras escribe o escucha, apoya con frecuencia
la cabeza sobre el brazo que en ese momento tenga libre.

Su presién en la mano aunque rigida, se afloja de pronto y
es propenso a dejar caer repentinamente el l&piz mientras
trabaja.

El nifio a esta edad empieza a preocuparse mis por lo
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tamafios relativos, sobre todo en su escritura, aunque ésta,
va disminuyendo a medida que adelanta. Los movimientos
periféricos le distraen menos que a los seis afios. Su tarea
le absorbe y mantiene la mirada dentro de su mismo &ngulo.
Todavia a esta edad tiene gran inclinacién a tocar todo lo
que ve y a tomarlo en las manos y manipularlo.

3.1.1.3. VISION:

La lectura es un complejo acto visual que depende de
ciertas habilidades; si éstas son inadecuadas y el
estudiante no puede interpretar lo que ve, entonces la
lectura y la escritura serin afectadas.

La visién es un proceso cognoscitivo que nos capacita para
observar un objeto y, no s6lo identificarlo, sino también
determinar su naturaleza, tamafio, distancia, wmovimiento,
textura y todo 1lo que pueda ser determinado por 1la
inspeccién visual. Este complejo proceso intelectual
proporciona el 70%-80% de la informacién necesaria para el
aprendizaje.

El desarrollo de la visién se presenta como un elemento
esencial en el crecimiento infantil. La evaluacién final no
se da aisladamente, sino en conjuncién e interaccién con
las funciones sensorio-motrices.

Las principales &reas de desarrollo que afectan el
aprendizaje son:

-Funciones Viso-motrices, habilidades indispensables para
interpretar correctamente y/o reproducir lo que se ha
observado. Tales funciones incluyen:

-percepcién de la forma; la deficiente percepcién
formal ocasiona que una persona no vea ni entienda
las cosas como lo hacen los demis. El tamafio y la
forma de un objeto no tienen consistencia ante sus
ojos: una palabra que conozca bien en una forma puede
parecer nueva si es presentada en otro contexto. De
esta manera, el individuo puede ser engafiado
constantemente por sus sentidos. E1 aprendizaje de la
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lectura y el manejo de cualquier simbolo se harid
sumamente dificil.

-discriminacién entre foco (figura) y campo; una
persona sin esta habilidad parece desorganizada y
manifiesta una notable falta de atencién ante el
trabajo gque tiene en mano. La deficiencia en esta
habilidad ccasiona una pobre elaboracién de escritura
porque no es capaz de seguir el estimulo de una linea
ya trazada; puede, también dar sintomas de descuido
¥ de incapacidad para encontrar objetos evidentes.

-memoria visual; la escasa memoria visual impide y
retarda todo el traba‘jo escolar; bloguea la evocacién
del material recién leifido, ocasiona la comisién de
mdltiples errores en la copia de escritos. La mayoria
de los nifios compensan la deficiencia haciéndose mas
lentos en su aprendizaje para evitar errores.

~Relaciones Espaciales y Organizacién, dificultades en
estas dreas bloguearan el trabajo académico, sobre
todo en las secuencias. Un nifio, por ejemplo ante la
palabra "perno", la observa como “"perro" y la
pronunciari "pena".

Afecta, igualmente, a la aritmética porque impide el
recuerdo de los procesos implicados en problemas de
multiplicacién o divisién. Probablemente afectard la
lectura de mapas o el aprendizaje de simbolos de
medida, asi como el trabajo de escritura y lectura de
mapas o el aprendizaje de simbolos de medida, asi como
el trabajo de escritura y lectura de izquierda a
derecha.

-Direccionalidad, la problem&tica en esta &rea ocaslona
confusién en la direcci6n (izquierda-derecha, arriba-~
abajo, frente-detras); las letras y ntimeros, incluso
de imigenes, pierden consistencia ante sus ojos.
Probablemente se confundird la “B" con la "D"; “ERA"
con "ARE", etc.

-Coordinacién ojo-mano, las dificultades en la
coordinacién ojo-mano generalmente se relacionan con
una deficiente coordinacién motriz gruesa: problemas
para ejecutar tareas simples hogarefias (vestirse, por
ejemplo), incapacidad para participar de
deportes,contar, escribir o pintar.Tales deficiencias
ocasionan un denigrado auto-concepto por no cumplir
las expectativas de padres, maestros y compafieros.
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~Habilidades Visuales, necesarias para mover, enfocar y
coordinar los ojos. Incluye:

-movilidad ocular: una persona con deficiencia en el
control del movimiento ocular leerd despacio e
ineficiente, necesitando emplear el dedo para seguir la
linea, tiende a saltar u omitir pequefias palabras o,
incluso, oraciones obligindose a releer lineas o
frases.

-Amplitud acomodativa y flexibilidad: el enfoque
defectuoso ocasionara visién borrosa al leer o
escribir, tendencia a leer a m&s cercania de lo
normal (30 cms.). La fatiga visual se presentaréd
frecuentemente (excesivo parpadeo). La persona tiende
a evitar el trabajo de cerca y se observa ineficacia y
lentitud en el copiado.

-Integracién sinocular: ante una deficiencia en esta
&rea, la persona normalmente se fatiga o se agita; los
ojos tienden a enrojecerse, se cubre o cierra un ojo
para compensar el defecto de no emplear ambos ojos
simultinea y coordinadamente. Asume posturas impropias
o muy inclinadas al leer o escribir, evita todo
trabajo de cerca.

-Integracién Intermodal, es la habilidad de relacionar y
transferir un estimulo de un sistema sensorial a otro:
t&ctil a visual, auditivo a visual, o visual a kinestético.
La dificultad en cualquier sistema ocasiona mucha confusién
en el salén de clase (es como ver una pelicula con el
sonido desincronizado). La confusién perceptual es uno de
los elementos m&s distractores, pues el aprendizaje
consiste en tomar lo que se ve, se oye y se toca, para
desarrollar un concepto consistente y significativo basado
en la experiencia presente y pasada.

Las organizaciones alternativas son a menudo posibles ya
que la mnayoria de las personas han estado percibiendo
objetos toda su vida y se inclinan a tomar sus poderes de
percepcién como cosas garantizadas. Parece la cosa nis
natural del mundo que al abrir nuestros ojos aparezcan ante
ellos objetos familiares.

El proceso de la percepcién no plantea un misterio para las
personas promedio. Es s6lo cuando dos personas estén en
desacuerdeo sobre la percepcién de alguna cosa, que se
percatan que el proceso es subjetivo, después de todo, pero
aGn en este caso, cada persona estd inclinada a pensar que
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su percepcidén es la que estd correcta ya que ésta ve la
cosa real y que la otra persona la percibe en forma
defectuosa.

La persona promedio, ante la alternativa de perder uno de
sus sentidos se aferraria probablemente hasta el final al
sentido de la vista. Es cierto que la visién nos da un
conocimiento mds parecido y extensivoe del mundo exterior
que cualquiera de los otros sentidos. Para producir el
estimulo del tacto, el estimulo debe estar en contacto, o
casl en contacto con la piel. Los receptores de la piel nos
proporcionan escasa informacién exacta acerca de la forma,
tamafio y localizacién de los objetos y sus propiedades. Las
distancias a las que podemos recibir los estimulos sonoros
son bastante limitados, ordinariamente a una milla o dos
cuando mucho. Una de las ventajas del oido sobre la visién,
estriba en que las ondas pueden viajar a través de las
paredes y dar vueltas a las esquinas. Pero nuestro poder
para localizar los objetos s6lo por el oido es muy limitado
Yy nada digno de confianza. El sentido del olfato meramente
nos anuncia la presencia o ausencia de ciertos objetos que
pueden ser localizados y completamente reconocidos s&lo por
medio de la visién.

El mecanismo de la vista: El ojo tiene casi una analogia
completa de la cimara ordinaria. Ambos tienen una pelicula
sensitiva en el fondo y un sistema 6ptice para enfocar
sobre ella una imagen. El sistema 6ptico incluye la cérnea
transparente en el frente los lentes y los fluidos que
llenan el globo del ojo. Todas estas partes contribuyen a
la flexi6n de 1los rasgos luminoso de tal manera que
produzcan sobre la retina una imagen en miniatura de 1la
escena exterior. Los lentes son la Gnica parte variable
Spticamente., Sus curvaturas est&n reguladas por el mGsculo
ciliar adherido al rededor de sus bordes. Los objetos més
cercanos requieren mayor redondeo, y los objetos lejanos
una curvatura mds plana a fin de proporcionar una imagen
precisa sobre la retina. Un elemento en la parte delantera
de los ojos, es el iris, parte coloreada de los ojos, que
regula el tamafio de la pupila. Corresponde al diafragma de
la c&mara y tiene el mismo propésito que es regular 1la
claridad de 1luz que puede penetrar al ojo. En la
iluminacién mas pobre, la pupila puede ser quince veces més
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grande en A&rea, gque en la ilumipacién mis brillante.
Gracias a las dos clases de receptores realmente tenemos
dos ojos en uno; uno para la iluminacién normal y fuente de
lJa 1luz del dia y el otro para la penumbra Yy la visién
nocturna. Los conos no son sensitivos a las luces muy
débiles y las 1luces muy fuertes son demasiado para 1los
bastoncillos, los cuales crecen en sensibilidad debido al
aumento de una substancia quimica llamada purpura visual.
La vitamina A es esencial para la formacién de la purpura
visual. Uno de los primeros sintomas de la deficiencia de
la vitamina A es la ceguera nocturna, gue es m&s comGn da
lo que se supone Yy puede ser responsable de muchos
accidentes nocturnos en la carretera.

Cuando un receptor tan complejo como el ojo es estimulado,
cada una de los varios millones de células receptoras
responden a la energia que sobre ella actfa. Cada una, nas
o menos en forma independiente, envia impulsos al cerebro
excitando ahi los elementos propios gue le corresponden.

La Retinajla constitucién de la pelicula sensitiva del
fondo es extremadamente delgada y transparente pero aun
asi contiene cilertas estructuras nuy elaboradas. Existen
varias capas de células nervicsas y sus materiales de
soporte. Las cé&lulas receptoras son de dos clases, conos y
bastoncillos diferenciados por su forma. Hay dos puntos en
la retina que son de interés especial. Uno es el punto
ciego sitio donde las fibras nerviosas dejan el ojo para
entrar al nervio Sptico. Aungue pequefio sobre la retina el
punto “ciego™ cubre una porcién considerable del campo
visual. La cabeza de un hombre puede desaparecer a una
distancia de 15 a 20 pies s8i su imagen cae sobre el punto
ciego de un ojo mientras el otro est8 cerrado.
Afortunadamente, en la visién normal, una parte sensitiva
de una retina cubre cualguier objeto qgue cae dentro del
punto ciego de la otra retina. Sin embargo, si cualquier
cosa destruye la visién de un ojo, incluso 1os objetos wis
giandes que caigan en e) punto ciego del otro ojo no seréan
vistos.

El otro punto importante en la retina es la fovea la cual,



-59-

es una pequefia depresién directamente &tras de la pupila.
No contiene bastoncillos, s6lo conos que son mis delgados
que en otra parte y dgue estin agrupados en forma
amontonada. El1 resultado es gue tenemos la visién més
perfecta en la fovea, donde se pueden ver las distinciones
mis delicadas. Se lleva a cabo la mayor parte de nuestra
vigién con esta pequefia regién, volviendo los ojos hacia un
objeto de interés para colocarloe dentro de la regién
foveal.

Un nifio presbite tendra dificultad en la lectura.

Un nifio miope no sersd capaz de ver lo que estd escrito en
el pizarrén, o lo gue estid pegado en la pared.

Un nifio visco seri burlado por sus compafieros de clase.

Un nifio con cataratas tendrd una imagen borrosa del mundo
que le rodea.

Todas estas condiciones deben de ser corregidas.

Todos somos Ginicos e irrepetibles con limitaciones propias,
pero en la medida que se pueda hay que proporcionarle al
nifio las herramientas necesarias para que aprenda. Un nifio
con problemas en la vista puede perder mucho si no es
atendido.

Se podria decir que hasta un 80% del trabajo en un salén de
clases necesita de la visién.

El ver bien o tener buena vista es diferente a tener una
buena visiétn. Al hablar de visioén nos referimos a que se
sabe que es lo que se ve.

El Dr. Stephen Chaste, Director de "Family vision cCare
Center® de Torrance, California; menciona ocho habilidades
necesarias para tener buena visién. Estas se enumeran a
continuacién:

- mover los ojos ficilmente en forma.

usar los dos ojos juntos.

enfocar 1los ojos.

percepcién de la profundidad.

habilidad de ver claro.

presentar atencién con los ojos.

coordinacién oculo-manual.

visualizar las cosas.
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Al tener buena visién el conocimiento se logra de una
manera facil y confortable.

3.1.1.4. AUDICKSN:

La audicién se refiere a la accién de ofr. Oir significa:
"Percibir con el ofdo los sonidos%(26), pero para el
aprendizaje no basta con la captacién de sonidos, es
indispensable que esos sonidos que se captan se puedan
interpretar adecuadamente.

El gue una persona oiga bien facilita su aprendizaje, 1la
mayoria de la informacién que adquirimos es por medio de 1la
vista y el oido.

Quien no puede oir bien, al igual que quien no ve bien,
tiene mis limitaciones para aprender, ya que quien no oye
bien tiene dificultad para oir a los maestros y compafiercs
de clase, tendri problemas para pronunciar nuevas palabras
y nombres correctamente. Hay un alto nGmero de nifios que
entran a la educacién primaria con problemas de audicién
que no han sido detectados.

Gran n@mero de personas sufren deficiencia auditiva desde
su nacimiento y no es detectado hasta después. Iniclalmente
estas personas tienen problemas con el lengquaje materno. A
través de la capacidad auditiva el sujeto se vincula a su
medio anmbiente. Es el segundo de los sentidos en el cual se
apoyan los hombres,

La percepcién auditiva es la discriminacién consciente de
los sonidos.

El sonido tiene tres caracteristicas:
~ frecuencia - intensidad - tiempo

La frecuencia se encarga de proporcionar el tono del
sonido, la intensidad se refiere a la sonoridad y el tiempo
a la duracién.

El sentido auditivo tiene los mecanismos propios para
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interpretar estos tres aspectos. Cuando fallan los
mecanismos y no pueden discriminar los sonidos se da un
problema auditivo.

El problema de audicién es un deterioro en la capacidad
auditiva que afecta de forma directa la capacidad del
hombre para hablar y desarrollar los lenguajes, lo que
influye en su comunicacién con el medio.

En la fase prelengual de 1los 7 a 1los 16 neses
aproximadamente donde se presenta el balbuceo y farfullo,
hay grandes dificultades si existe una falla ya que no se
presenta un desarrollo del lenguaje, pero cuando la falla
de la audicién es en la etapa lingual de 1 a 5 afios, el
nifio podrd articular algunas palabras. Cuando hay fallas en
la etapa prelingual cuesta trabajo la comunicacidén externa,
ya que no hay un desarrollo del lenguaje interno.

El conocimiento se capta por medio de los sentidos, por lo
cual hay que estar conscientes de que si nuestros sentidos
no estén bien, la informacién captada puede ser alterada o
incompleta, por lo tanto no hay que dejarlos pasar de
largo, hay que estar al pendiente de su buen funcionamiento
para que el aprendizaje sea m&s eficaz.

3.1.2. ASPECTO PSICOLOGICO:

"puede formularse una definicién muy general de los
principales intereses cientificos de Piaget en una ftnica
oracién: Est& interesado sobre todo en 1la investigacién
técnica y experimental del desarrollo cualitativo de las
estructuras intelectualaes."(27)

Piaget tuvo gran interés por lo que es la inteligencia, el
estudio de la inteligencia es una caracteristica
sobresaliente del trabajo de Piaget, sin embargo se
interes6 también por la percepcién, actitudes morales y
otros sistemas de valores, e incluso de la motivacién. En
cuanto a la percepcién, gran parte del valor que tiene para
Piaget como objeto de estudio, radica en la posibilidad de

(27) FLAVELL,J.H. La_Pgicolegla Evolutiva de Jean Piaget.

p.35
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compararla y contrastarla con la inteligencia.Para Piaget
en su estudio, los valores y las actitudes son vistos como
sistemas cognitivos™(28), 11los cuales en las etapas
posteriores del desarrollo est&n incluidos en 1la nisma
organizacién formal que 1las conquistas mds claramente
intelectuales y por otro lado la motivaci6én es tratada casi
exclusivamente en términos de motivacién para la adaptacién
intelectual.

como introduccién al aspecto Psicolégico del nifio de 6 a 7
afios se eshboza brevemente la taxonomia de los periodos de
desarrolloc de Piaget, sintetizando los aspectos importantes
de cada periodo para poder ubicar al alumno de primero de
primaria. "La palabra periocdo es usada para designar las
principales é&pocas del desarrollc y etapa para las
subdivisiones ma&s pequefias de esas é&pocas."(29), cuando
resulta necesario se utilizan también las palabras
subperiodo o subetapa.

Piaget marca 3 periodos: E1 periodo de la inteligencia
sensorio-motora que va desde el nacimiento a los 2 afios.

El periodo de preparacién y organizacién de las operaciones
concretas en donde profundizaremos y que abarca de los 2 a
los 11 afios, ya que dentro de este periodo se encuentran
los alumnos de primer afic de primaria. El tercero y Gltimo
periodo al gque hace referencia Piaget es el de las
operaciones formales gue abarca de los 11 a los 15 afios,

Periodo de la inteligencia sensorio-motora; durante este
primer periodo el nifio pasa "del nivel reflejo de completa
indiferenciacién entre el yo y el mundo propio del recién
nacido a una organizacién relativamente coherenta de las
acciones sensorio-motoras ante su ambiente inmediato®. (30)
La organizacién mencionada es préctica ya que se reflere a
simples ajustes perceptuales y motores a las cosas, antes
que la manipulacién simb&lica de las mismas. Este perifodo
comprende seis etapas, las cuales en algunos casos
presentan subetapas.

La etapa uno, abarca el primer mes de vida, el nifio va
mostrando un poce m&s de reflejos que los qgue muestra al
nacer.

(28) Jibidem., p.35
(29)
(30) ibidem. p.105
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La etapa dos, abarca del primer mes al cuarto mes, en donde
las diversas actividades reflejas comienzan a sufrir
modificaciones independientes vinculadas con la experiencia
al igual que empiezan a coordinar unas con otras en formas
complejas.

En la tercer etapa, que va desde el cuarto mes hasta el
octavo, el infante empieza a efectuar acciones orientadas
hacia los objetos y hechos independientes de su propic
cuerpo. Surgen las primeras tentativas de reproducir una y
otra vez los efectos ambientales lo cual es una especie de
preanuncio de la intencionalidad del bebé.

En la etapa cuarta, del octave nmes al afio, la
intencionalidad ya es clara, como Sse puede ver en las
primeras secuencias de accién de medios-fines. En esta
etapa el nifio se limita a emplear como medios en algunas
situaciones, nuevas pautas de comportamiento habituales.

La siguiente etapa, la guinta, va del afio al afio y medio en
donde el nifio experimenta con el fin de hallar nuevos
medios y parece perseguir por primera vez la novedad.

La Gltima etapa dentro de este perfiodo es la sexta en donde
el nifio comienza a hacer representaciones internas,
simbblicas de problemas sensorio-motores, comienza a
inventar soluciones mediante conductas implicitas, con esto
el nifio se estid preparando para ingresar al perfodo
preoperacional.

Periodo de preparacién y organizacién de las operaciones
concretas. Este periocdo abarca del segundo afic de vida
hasta los once afios y tiene dos subperiodos:

1} El1 de las representaciones preoperacionales.

2) El de las operaciones concretas.

Representaciones operacionales: el nifio en este subperiocdo
hace sus primeras tentativas relativamente desorganizadas y
vacilantes a fin de enfrentarse con el nuevo mundo de los
simbolos.

Operaciones concretas: la organizacién perceptual que el
nifio tiene del medio va adquiriendo poco a poco estabilidad
y coherencia, en virtud de la formacién de una serie de
estructuras cognitivas llamadas agrupamientes. E1 nifio
comienza a "aprender" racional y bien organizado al
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adaptarse. Ya tiene un marco de referencia conceptual y
ordenade que aplica de modo sistemdtico al mundo de 1los
objetos gue estd a su alrededor.

Periodo de operaciones formales: abarca de los 11 a los 15
afios, aqui hay una reorganizacién. E1 adolescente en este
periodo ya puede enfrentarse tanto a la realidad que se le
presenta, como a la posibilidad pura, ya que hay un
pensamiento l6gico y abstracto. Aqui ya hace una distincién
de la realidad y las posibilidades que puede haber.

Después de haber esbozado la divisi6én que hace Piaget, se
profundizara en la transicién del pensanmiento
preoperacional, y las operaciones concretas para poder
entender la estructura intelectual del nifioc de primer afio
de primaria.

"Durante el subperiodo preoperacional, el nifio, que habia
sido un organismo cuyas funciones mis inteligentes eran los
actos sensorio-motores manifiestos, es transformado en otro
cuyas cogniciones superiores son manipulaciocnes de la
realidad, interiores, simbSlicas"(31). Piaget dice que el
infante en esta edad no posee la funcién simb&lica lo que
hace referencia a la genuina distincién entre significante
y significado, el nifio no puede evocar interiormente un
significante es decir una palabra o imagen que hagan
referencia a un hecho que no est& percibiendo, es decir que
estd ausente.

La inteligencia representacional tiene grandes diferencias
con la funcién senso-motora debido a la posesién de la
funcién simb6lica, ya que la inteligencia sensorio-motora
solo es capaz de ligar, una por las acciones sucesivas o
los estados perceptuales con los que se relaciona, adenis
la inteligencia sensorio-motora por ser una inteligencia de
accién estd limitada a la persuasién de metas concretas de
la accién antes de 1la bisqueda del conocimiento. El
pensamiento representacional en cambio con el tiempo puede
extender mucho m&s alld de los actos presentes, concretos
del ambiente. "lo fundamental de esta libertad respecto de
la realidad concreta es 1la manipulacién simb&lica de
entidades que no son ni siquiera representables mediante
im&genes, por no decir tangibles" (32).

(31) idem,
(32) libidem p.170
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La posesién y el uso de la funcidén simbdlica, la capacidad
para diferenciar significantes de significados y el acto de
referir unos a otros dan lugar a una forma coghitiva cuyas
potencialidades van mucho m&s alla de todo lo que pueda
encontrarse en la inteligencia sensorio-motora.

El siguiente punto concierne al camino por el cual el
infante pasa a esta nueva forma de cognicién. "Piaget
sostiene que el nifio adquiere la funcién simbSlica a través
de desarrollos especializados de la asimilacién y, en
especial, de la acomocdacién."(33) Un importante producto
del desarrollo de la funcién acomodativa, es la imitacién,
es decir algfin hecho externo del sujeto le sirve como
modele, la imitacién como modelo es lo que le representa al
nifio sus primeros significantes ya que puede representar
interiormente el significado ausente. El crec’miento y el
refinamiento de 1la capacidad de inmitar con el tiempo
permiten al nifio hacer imitaciones tanto internas como
externas, ya que puede imitar en el pensamiento imitaciones
hechas en el pasado sin realizarlas concretamente en 1la
realidad. "Esta imitacién interna toma la forma de una
imagen, toscamente definida y esta imagen constituye el
primer significante:"(34)

Una vez gque el nifio es capaz de evocar im&genes
significantes, las puede emplear como esbozos anticipadores
de las acciones futuras. El nifio s6lo asimila los objetos y
se acomoda a ellos en el campe perceptual inmediato, al
mismo tiempo lleva una serie adicional de asimilaciones y
acomodaciones, debe asimilar los datos presentes al
significado ausente y también acomodarse a este tltimo por
medio de la imagen imitativa.

"lLa diferencia fundamental entre el equilibrio sensorio-
motor y el equilibrio representativo es que, en el primero,
la asimilacién y la acomodacién siempre tienen lugar en el
presente, mientras en el segqundo las asimilaciones y
acomodaciones anteriores siempre se mezclan con las
presentes. Es verdad que ya el mismo esquema sensorio-motor
es el pasado gue actua sobre el presente, pero la accién no
estsd situada en el pasado del mismo modo en gue lo est§,
por ejemplo, un recuerdo evocado a diferencia de un hébito.
Por otra parte lo que caracteriza la representacién es que
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las acomodaciones anteriores persisten en el presente como
"significantes", y 1las asimilaciones anteriores como
"gsignificados". De este modo la imagen mental, la
continvaci6én de acomodaciones anteriores, interviene como
simbolizador tanto en 1la actividad 1lGdica como en 1la
conceptual gracias a lo cual los datos presentes pueden
asimilarse a los objetos percibidos meramente evocados, es
decir a 1los objetos que ya han tomado significados
proporcionado por asimilaciones anteriores. En el plano
representativo, las acomodaciones son asi bifacéticas:
presentes (acomodaciones simples) y pasadas (imitaciones e
im&genes representativas), y lo mismo puede decirse de las
asimilaciones, que son presentes (incorporacién de datos a
esquemas adecuados) y pasadas (conexiones establecidas
entre estos esquemas y otros cuyo significados son
meramente evocados Y no provocados por 1l& percepcibén
presente) :"(35).

En esta etapa el nifio presenta dificultades al tratar de
conocer simb6licamente el mundo, como resultado de las
complicaciones de 1la asimilacién y la acomodacién que
acabamos de describir. El1 nifio no s6lo debe, como en el
pasado, equilibrar asimilaciones y acomodaciones
relacionadas con el campo presente; también debe tratar de
equilibrar 1las relaciones <con los esquemas evocados
simbélicos. El nific evoca en el juego simbélico y en la
imitacién diferida, los conceptos gue se esfuerza por
formar en el temprano pensamiento preoperacional adaptados
y los primeros signos linglisticos que adquiere del medio
social.

Piaget menciona dos observaciones importantes: %El
pensamiento representacional no comienza ni resulta de 1la
incorporacién de signos verbales del ambiente social.®(36)
Los primeros significantes son simbolos privados, no
verbales, que aparecen hacia el fin del desarrollo
sensorio-motor y cuya evolucién hemos descrito en términos
de la internalizacién de 1a imitacién en la forma de
im&genes significantes. No es la adquisicién del lenguaje
la gue da lugar a la funcién simbélica es una adquisicién
muy general y bdsica que hace posible la adquisicién de
simbolos privados y de signos sociales.

(35) .u-zugm.._L p.172
(36) idem.
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"El lenguaje es el vinculo por excelencia de la
simbolizacién, sin el cual el pensamiento nunca seria
realmente socializado, y por 1lo tanto 16gico."(37). E1
pensamiento dista mucho de ser algo puramente verbal, sin
embargo el lenguaje serd una enorme ayuda para el
desarrollo subsecuente de la funcién simbdlica.

El nifio en el perfodo preoperacional es egocéntrico en
relacién con las representaciones.

3.1.2.1. LENGUAJE:

Al hablar de Lenguaje nos vamos a basar en la Psicologia
Evolutiva de Jean Piaget.

El Lenguaje se va desarrollando poco a poco, empezando
primero por las vocalizaciones y chillidos, de ahi se pasa
a los sonidos y adquisicién del 1léxico; en donde ya
intervienen palabras y conceptos. En las primeras fases del
desarrollo del 1lenguaje se van descubriendo reglas del
lenguaje.

Para el aprendizaje del lenguaje los adultos contribuyen de
una forma muy eficaz.

El Lenguaje se va haciendo mis organizado para 1la
trasmisiébn de informacién, después de 1los cinco afios
todavia guedan muchos progresos que realizar y el lenguaje
va ocupando un papel cada vez mis importante dentro de la
actividad cognitiva, papel que serd de especial importancia
dentro del periodo de operaciones formales.

‘La adgquisicién del lenguaje es lo que marca el cambio al

periodo preoperatorio. Toda 1la etapa anterior fue una
preparacién para llegar al lenguaje.

La aparicién del Lenguaje y de la representacién en
general, amplia enormemente el conocimiento del mundo, pero
no de una forma inmediata sino que va a ser precisa una
larga reconstruccién de los conocimientes del =mundo,
reconstruccién que va a durar nuchos afios, hasta el final
de la adolescencia.

(37) ikidem.. p.173
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En el cambio de wuna etapa a otra prevalecer&n los
siguientes factores: Aparece el Lenguaje y aprende a actuar
sobre las cosas y a prever sus comportamientos. Al ampliar
el conocimiento el nific empieza a construir procedimientos
para organizar el mundo. Empieza a descubrir los principios
de la légica. EL mundo va conformando un sentido cada vez
més preciso y paralelamente aumentan las posibilidades de
actuar sobre é1, hay wuna nueva mnanifestacién de
egocentrismo. Este egocentrismo va ir desapareciendo poco a
poco.

En el periodo concreto el nifio va creando un esgquema verbal
que esté a mitad del camino entre un esquema sensorio-motor
Y uno conceptual. Ya en esta etapa hay variabilidad del uso
de las palabras y por lo tanto del significado. A medida
que el pensamiento representativo se desszrrolla, el
lenguaje se usa para evocar hechos y luego para descubrir
objetos y acciones.

3.1.3. ASPECTO SOCIAL:

A los seis afios el nifio presenta ciertos cambios, es en
esta edad cuando los nifios comienzan a ser impetuosos y
combativos en las conductas que manifiestan. Al llegar al
sexto afio de vida se dan cambios fundamentales tanto
psicolégicos, como som&ticos, que influyen en 1la vida
social del nifio.

3.1.3.1. ADAPTACION:

El nifio a los seis afios teme a los seres imaginarios asi
como también a los seres y fantasmas que atraviesan las
paredes. Por 1lo nismo trata de 1luchar contra estas
criaturas, llevando a cabo juegos con brujas y duendes en
la obscuridad, mas esto, no gquiere decir que ya haya
dominado su terror a la obscuridad. Algunos nifics de esta
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edad, llegan a tener miedo a Dios y creen que Dios ve todo
lo que hacen. Muestran un temor anilogo a las deformidades.
El miedo que empiezan a sentir de que algo le pueda llegar
a suceder a su madre desde afios atras persiste a los seis
afios e incluso ahora sienten temor de que su madre pueda
morir. Otro de los temores, que a menudo siente, es el
miedo al m&s pequefio dafio corporal gque le pueda llegar a
ocurrir. Este miedo desaparece més tarde cuando est& en
condiciones de cuidar de su propias heridas.

Ccon la reorientacién espacial que experimenta el nifio de
seis afios, adquiere mayor conciencia de regiones superijiores
e inferiores. En especial, los varones tienen con
frecuencia miedo al sé6tano. La presencia de otro ser humano
o de un animal es especialmente necesaria en esta etapa,
cuando hay que dominar el temor al s6tano, o permanecer a
solas en el piso de la casa. La presencia de la luz basta a
veces para apaciguar los temores, pero esto no sucede antes
de los seis afios.

Existen también "temores espaciales" como el miedo a llegar
tarde a la escuela, gue puede aparecer en algunos nifios que
han sufrido una reaccién excesiva ante una experiencia ge
llegada tarde. Un temor provocado por una sola experiencia
es algo muy comGn a los seis afios, pero esto no sucederia
si el nifio no fuera susceptible a ese egtimulo especifico.

Comprender el mecanismo de los temores es imperativo para
los padres de un nifioc de seis afiocs. Puede pensarse que los
temores se "introducen" cuando el nifio adquiere conciencia
de algo gque no puede comprender o dominar. Su primera
reaccién consiste en apartarse. Esta etapa de fuga puede
durar desde unos cuantos minutos, hasta varios =neses.
Después, ya nds capacitado, el nifio atraviesa un periodo en
el que se aproxima a esa situacién en forma compulsiva. Con

- mucha frecuencia las experiencias llegan al nifio
prematuramente. Esto no guiere decir gque el nifio debe
llevar una vida aislada. Ademis no se les debe obligar a
esta edad a acumular lecturas de grandes p&rrafos en su
cerebro, cuando sélo tienen capacidad para algunas letras o
palabras. Hay situaciones que el nifio no puede dominar por
si solo.
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Los suefios del nifio de seis afios, tienden a extremos
bastante opuestos; animales salvajes como osos,leones ©
serpientes que no so0lo entran en su cama sino que le
muerden Yy le persiquen. E1 mi&s com(in de los elementos con
el que suefia es el fuego, ya que en muchas ocasiones suefia
que se incendia su casa. Quizas suefie también con el trueno
y el rayo o la guerra. Las nifias, en especial, suefian con
hombres malos que se aparecen en las ventanas o quizis esté
dentro de sus habitaciones, escondidos bajo algGn mueble.
Los seres humanos ocupan ahora mayor lugar en los suefios
del nifio; ya que suefia con sus padres, sus hermanos, con
sus compafieros de juego, o consigo mismo en relaciétn con
otra gente.Las nifias quizds suefien que la madre ha muerto o
estd herida. También los nifios a esta edad pueden llegar a
sofiar que los padres los han adandonado y esté&n solos en
casa, con el perro. Pero cuando suefien con suvs compafieros
de Jjuego, suefian con cosas felices, con fiestas o
diversiones en la playa. Con mucha frecuencia rien mientras
duermen, © bien hablan en voz alta. En suefios llama a su
madre, a sus hermanos y a sus compafieros.

Las pesadillas son ahora menos comunes que a los cinco
aflos, aungue hay nifios que siguen sufriéndolas sin poder
decir con que suefian durante su transcurso. Si despierta,
el nifio de seis afios es capaz, por lo general, de ir a 1la
cama de los padres a buscar consuelo.

Experimenta un mundo exterior nuevo, donde hay normas y
reglas diferentes a las de casa. Se presenta un conflicto
entre las autoridades de la escuela y las de la casa.

A los seis afios se interesa por el matrimonio, el origen de
los bebes, el embarazo, el nacimiento, el sexo opuesto y el
papel da cada sexo.

A los siete afios hay en el nifio un ligero retorno de los
temores de los seis afios, por lo general afronta la vida
con valentia y con decisién de conguistarla. Aun tiene
miedo de pelear, de fracasar, teme a que otros le
encuentren fallas. Puede presentar aun algGn temor a 1la
obscuridad. Ya pide que se apaguen las luces en algfn
cuarto de la casa, El1 estar fuera de casa con sus padres le
causa alegria, sobretodo después de obscurecer. Es la mejor
é&poca para ayudarle a orientarse en la obscuridad. A pesar
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de que no le teme al fuego mismo, se puede presentar un
interés compulsivo por todo 1o que se refiere al fuego.
Domina ya a esta edad los temores especiales en la casa: ya
no tiene miedo a los s6tanos y azoteas, domina su temor
cuando se le pide que realiza una tarea especifica. Las
nifias presentan temor de que los hombres las maten. Los
suefios cuando llegan a ser de terror se relacionan
inmediatamente con 1lo visto en 1la televisi6én o alguna
lectura o cuento que se les platics.

El nifio de seis afios es el centro de su universo, tiene la
necesidad y busca ser el primero y mejor en todo.Quiere
ganar, cree gue la manera en gue hace las cosas es la
correcta y busca que los demds actuen igual que &l. No
acepta criticas ni el perder. Busca agradarles a los dem&s
para agradarse a siI mismo.

A esta edad el nifio adquiere seguridad cuando el maneja o
tiene el dominio de la situacién, presta especial interés a
sus pertenencias.

"Cuando el mundo exterior incide adversamente sobre su
personalidad, es empecinado, obstinado, poco razonable y se
atrulla f&cilmente. Remolonea, se desalienta, presta poca
atencién o se excita excesivamente, en especial cuando
establece la relacién entre &1 y algunos acontecimientos
especiales. El elogio es el fGnico de estos que puede
absorber con facilidad."(38)

Todavia se presentan casos de nifios que en esta edad
mantienen una conversacién consigo mismos. Presta mucha
atencién a la forma en que se comportan sus amigos y juzga
si estd correcto o no.

"Su sentido de siI mismo se estd edificando también debido a
sus rifias con la madre y su creciente separacitén de ella.
Esto se expresa en sus frecuentes resistencias ante 1la
madre y también en sus reacciones contradictorias respecto
a ella: afecto intenso en un momento y antagonismo intenso
al momento siguiente."(39)

A esta edad el nifio puede experimentar su primera entrada a
la escuela o un cambio del jardin de nifios a la educacién
primaria.

(38) GESSEL, A. El _nifio de cinco vy seis afios, p.92
(39) idem.
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3.1.3.2. COMUNICACION:

Seis afios es una edad de prueba para la mayorfa de los
padres. Son muy comunes las tensiones sociales a esta edad.
En ningtn otro periodo se presentan mayores exigencias con
respecto al sentido de 1la perspectiva y el sentido del
humor. A esta edad el nifio se caracteriza porque posee una
delicada psicologia sobre la gue la menor cosa acttGa como
un gatillo y resulta mis f&cil aceptarla que comprenderla.

En todas estas situaciones poco efécto tendrad el castigo.
El nifio se siente mis unido con la madre si estd le cuenta
la historia, de otro pequefio de seis afios, muy malo. La
mejor manera de manejar la conducta dificil y explosiva, es
que la madre encuentre el empleo de mnétodos preventivos.
Deben evitarse siempre que sea posible, los chogues
directos de voluntad entre madre e hijo. Los padres adoptan
por lo regular una actitud directa y fuerte, que se hace
agotadora para el nific.Hacer con &1 lo que se le pide puede
traer a flote su escondido, pero latente, sentido de
cooperacién. Rechaza las tareas impuestas, pero le gqusta
hacer las cosas en compafifa de otras personas,
especialmente de su madre. A los seis afios es muy, sensible
a todos los estados de &nimo, emociones y tenslones de sus
padres, aunque estos crean que han ocultado sus
sentimientos ante el nifio. A esta edad descubre con
facilidad cualquier cambio de expresién faclal y reacciona
de mal manera al levantamiento de la voz. Es muy carifioso
con su madre, sin embargo todas sus rabietas van diriquidas
hacia ella.

En contraste con su sensible percepcién de la otra persona,
estd el tipo de comportamiento calificado como descarado,
desagradable, insolente, ijimpGidico, rudo y peleador. La
madre, a pesar de las frecuentes rifias que mantiene con el
nifio, constituye su dnico apoyo, y es a quien
verdaderamente necesita; aun si, debe, o si la ocasién lo
requiere "obligarle" hacer las cosas.

A los seis afios también se caracteriza por gque asunme una
actitud de sabelotodo que en wnuchas ocasiones le hace
parecer tirdnico. Los padres necesitan estar alertas cuando
corrigen o critican al nifio, pues probablemente se vuelva
contre ellos de alguna manera.



-73~

El padre puede y debe desempefiar un papel de importancia en
la vida del nific. A las nifas por ejemplo, "les encanta®
que sus padres las besen antes de acostarse. Los varones
por su parte crean una relacidn padre-hijo compuesta de
afecto y admiracién. Como la respuesta al padre es tan
favorable, existe el peligro de que este tome para si 1la
parte del lebSn en la atencién del nifio. Esto seria un gran
error, pues entonces se corre el riesgo de que el hijo
comience a contestarle al padre como si se tratara de la
madre.

Insiste en ser el primero en todo, y durante todo el dia
har& las cosas mejor que su hermanito, por ejemplo, bajara
a desayunar primero que su hermano. Se siente celoso de
cualquier atencién o regalo que vaya dirigido al hermano
menor. Unos pocos de los nifios de seis afies llegan hasta el
extremo de exigir un duplicado de gran parte de 1los
juguetes del hermanito. Se puede mostrar prepotente con el
hermano menor; discute con &1, se burla, lo intimida, lo
atemoriza, lo atormenta, lo hace llorar, lo golpea, se
enoja y, en ocasiones, lucha ventajosamente con &l. Claro
que se presentan algunas veces que el hermanito es el que
irrita al hermano mayor.

Ya a esta edad, el nifio comienza a ser un miembro del grupo
familiar, en esta etapa es cuando empieza a aceptar algunas
de sus responsabilidades domésticas, les gqusta ayudar por
lo gue se hacen cargo de algunas tareas rutinarias del
hogar. A los siete afios no exige compafila como a los seis,
ya pasa periodos largos a solas escuchando 1la radio,
programas de televisién, etc. Sin embargo puede jugar con
otros nifios de su edad, pero probablemente si las cosas no
salen como el lo espera, abandonard el juego, o bien puede
provocar una rifia. Pueden organizar una pandilla, sus
juegos en grupo son desorganizados. A esta edad les agrada
escuchar las conversaciones de los mayores y de gente
extrafia.

El nifio de siete afios es muy afecto a la discusién. Percibe
muy bien los errores de los dem&s, especialmente los de su
madre, aunque también en ocasiones llega a ser autocritico.
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Expresa sus tonterias en poesias sin sentido y cuando llega
a cansarse, puede reir sin motivo y sin que sea f&cil
hacer que se detenga.

3.1.3.3. SOCIABILIDAD:

A los seis afios el nifio es inexperto en el manejo de
relaciones humanas complejas, como lo fue en otra época, el
llevar la cuchara a la boca.

Sus relaciones con sus hermanos puede ser muy bueno con
ella, y en la misma tarde ser muy malo. Las inconsecuencias
de la conducta de los seis afios, su tendencia a salir y
entrar, asi como cerrar las puertas con golpes, sus
agresiones verbales, sus intensas concertaciones. No tiene
dominio de sus impulsos motores ni de sus relaciones
sociales.

El nifio de siete afios empieza a formar parte activa del
grupo familiar, acepta responsabilidades cotidianas como
tender la cama, etc. Es muy afecto a la discusién. Percibe
bien los errores de logs demis, especialmente los de su
madre, pero en ocasjiones llega a ser autocritico., Juega en
grupos y solo, losjuegos en grupo son desorganizados, y en
el momento gue no le parece se aleja u organiza una
discusién. Los juegos solitarios son largos.
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CAPITULO IV
ESTIMULACION DE HABILIDADES INTELECTUALES.

4.1. DETECCION DE NECESIDADES:

Esta investigacién surgié al iniciar a trabajar en el
Instituto Gran Unién. El cual ofrecia a sus alumnos un
programa de estimulacién de habilidades.

Este programa estaba dirigido a sus alumnos desde el jardin
de nifios hasta preparatoria.

En mi primer afio de trabajo se me asigné el jardin de nifios
para aplicar el programa de estimulacién de habilidades.

El equipo de trabajo encargado de éste programa estaba
compuesto de la siguiente manera:

- una Psicéloga Educativa,

- Una Estudiante de Pedagogia,

- Una Educadora,

- Una Profesora de Inglés

- Una Madre de familia de primaria y secundaria (accionista
del colegio),

Una Madre de familia de secundaria,

Y la asesoria de SOI Systems de México.

La asesoria consistfia en: capacitar para poder aplicar los
materiales que ellos nos facilitaban.

Durante éste primer afic no se le entregd a la escuela
ningGn material para el jardin de nifios y el material de
primaria presentaba gran dificultad para los alunnos, en
algunos casos era el mismo material que se aplicaba en
primero de primaria y preparatoria.

Al no tener material para 3jardin de nifios inicie a
investigar y elaborar yo misma este material.
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En mi segundo afio de trabajo hubo algunos cambios
administrativos en la escuela y el equipo encargado del
programa de estimulacién del aprendizaje se redujo a dos
profesoras para aplicar el programa en toda la escuela. Por
lo que el equipo de trabajo se redujo a: una estudiante de
pedagoglia, una madre de familia y la asesoria de la misma
empresa.

Al tener el material para jardin de nifios y contar con la
asesoria y materiales para primaria, secundaria y
preparatoria. Se tenia mucho entusiasmo y grandes
espectativas para el programa de estimulacién de
habilidades.

En el anexo nGmero unc se puede ver el programa y el
material que entregdé la empresa al colegio. Fste programa
est4i constituido por ocho sesiones y dos cuadernillos. Este
programa no satisface las necesidades de la escuela donde
se aplica, ya que sélo tiene ocho sesiones de sesenta
minutos cada una y en realidad el afio escolar tenia 37
sesiones de cuarenta minutos.

Sin embargo la realidad no fue asi, al iniciar el curso se
observaron grandes deficiencias, 1o cual coincidio con, el
tener que pensar en elegir el tema de Tesis, sin perder el
entusiasmo inicie el reto de disefiar un programa propio
para la estimulacién de habilidades intelectuales tomando
en cuenta las caracteristicas y necesidades propias de los
diferentes alumnos.

Debido a gque éste tipo de materiales tiene que ir
aumentando en dificultad, se eligié el primer afioc de
primaria para iniciar é&sta investigacién.

Tomando en cuenta diversas circunstancias como la falta de
tiempo, se hizo una observacién libre, tomando en cuenta el
100% del universo, ya que s6lo habia un salén de primer afio
de primaria, el cual tenia treinta alumnos.
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Observacién de las sesiones: El grupo de primer afio de
primaria, en el cual se realizaron las sesiones esté
formado por treinta alumnos, (nifics y nifias) entre seis y
siete afios.

Estos nifios por primera vez trabajan con materiales para el
desarrollo de habilidades intelectuales.

La clase se imparte cuarenta minutos por semana, por una
maestra especifica.

Durante 1la clase se procura un ambiente relajado vy
amistoso.

A continuacién se enumeran las observaciones

sobresalientes:

- El material es novedoso para los alumnos.

- E1 material en algunos casos presenta mucha dificultad
para los alumnos.

~ Hay insistencia en realizar ejercicios gue en clases
anteriores no se podian realizar por su alte grado de
dificultad para los alumnos.

- Por otro lado hay materiales que requieren mucho tiempo
de elaboracién, y son muy répidos al aplicarlos.

- Ejercicios dificiles de comprender para los alumnos (CSS,
CcMS y CMR).

- Modificaciones de los ejercicios CMR, ya que los alumnos
no los podian resolver.

- Grupo carifioso hacia la maestra, habia gran empatia.

- Las instrucciones eran repetidas cuantas veces fuera
necesario.

- Algunos alumnos presentan dolor de cabeza al tratar de
contestar los ejercicios.

~ En ocasiones se presenta llanto de los alumnos como
reflejo de frustracién al no poder resolver los
ejercicios
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- Los ejercicios en su mayoria se podian dividir en dos
grandes grupos:
los dificiles y laboriosos para los alumnos.
b) ejercicios demasiado sencillos y muy rapidos en su
resolucién.
-~ Se llevaron a cabo a lo largo del curso diversas formas
de resolver los materiales.
-~ El material no esta graduado de a cuerdo a las
necesidades de los alumnos y su edad.
- E1 material complicado para los alumnos, los desmotiva.

Anilisis del programa: el programa no est& graduado para

cada afio, ya que tiene los nmismos ejercicios para los tres

primeros afios de primaria.

- No se tienen establecidos cbjetivos.

- consta de 10 sesiones de 60 minutos, cuando en realidad
son 37 sesiones de 40 minutos cada una.

- Cada material o tipo de material no especifica que quiere
lograr.

- No estd adaptado al tiempo real.

- No maneja el tiempo adecuado.

- No tiene metodologia para cada sesidn.

Informacién recolectada de las profesoras quiénes llevan a
cabo dicho programa:

- Material interesante, atractivo, pere no se conoce en
realidad su objetivo.

~ Falta asesoria para conocer la forma de aplicar cada uno
de los materiales.

Los materiales no est&n graduados por afios, no toman en
cuenta las caracteristicas propias de los educandos a
quiénes se les aplicard el programa.

- El programa no esta realizado con base en las necesidades
de los alumnos y escuela.

- Los materiales presentan algunos errores de impresién.

~ Se conoce y se maneja muy poca informacién del qué, cédmo
Y para que del programa.

- No hay seguimiento de los materiales.
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4.2. EVALUACION DE HABILIDADES EN LOS ALUMNOS:

Antes de iniciar el programa de estimulaci6n de hablidades
se aplicd, el Test de Habilidades de Aprendizaje So0I,
realizado por los Doctores Robert y Mary Meeker.

Este test evalua las siguientes habilidades: CFU, CFC, €SS,
CMU, CMR, CMS, MFU, MSU y EFU.

El test estd compuesto por quince sub-tests, los cuidles se
aplican por separade. Cada uno de ellos evalua una
habilidad diferente. Este test se puede aplicar en forma
colectiva o individual. A continuacién se describir& en que
consiste cada uno de los sub-tests:

E1 primer sub-test esti disefiado para medir la
Clasificacién figurativa de unidades, en donde se presentan
dieciseis objetos 1incopletos en donde se deben de
identificar los dibujos y escribiendo el nombre de cada
uno.

El siguiente sub-test mide la Clasificacién figurativa de
unidades, aqui se presentan dos columnas con figuras, las
cuales se deben relacionar, de acuerdo con las
caracteriscas de cada grupo de figuras.

El tercer sub-test consiste en una serie de cuatro figuras
en donde el alumno debe identificar la figura que se le
indica, de esta forma se estid midiendo la clasificacién
semidntica de unidades.

El cuarto sub-test estd disefiado para medir la
Clasificacién semd&ntica de unidades en donde el alumno debe
de vrelacionar la primer palabra o signos que se le
presentan, con otra palabra o signo.

Para medir la membéria semintica de Unidades se le dicen al
alumno una serie de nGmeros, los cuales debe anotar después
de haberlos escuchado.
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La Produccién divergente de unidades se evalua, presentando
una serie de figuras que se deben coplar lo mis rapido
posible. El tiempo es de dos minutos para este sub-test.

El séptimo sub-test estid disefliado para medir la Memoria
figurativa de unidades, aqui se presentan varias figuras
algunas de ellas el examinado ya las observo a lo largo del
test, é&stas las debe de identificar y marcar.

La Clasificacién semantica de relaciones se mide al
presentarle dos figuras al examinado y el debe escoger que
relacién hay entre ellos, o que es lo gue le hace falta al
el primer dibujo para convertirse en el sequndo dibujo.

El noveno Yy décimo sub-test miden la Clasificacién
semdntica de relaciones auditivas ¥y visuales
respectivamente. En estos sub-test se presenta una relacién
y el examinado debe buscar una relaci6tn similar a otro
objeto o palabra presentada, se 1le presentan cuatro
opciones para elegir.

Para medir la Clasificacién semdntica de sistemas se
presentan unas figuras con un significado especifico, el
examinado debe escoger que dibujo de los presentados, tiene
el significado que se le describe.

El siguiente sub~test mide 1la Evaluacién figurativa de
unidades, aqui se presenta un modelo y el axaminado debe
encontrar el modelo igual.

Para medir la Produccién divergente de transformaciones,
hay dos sub~-test. En el primero se le presenta una silaba o
palabra, la cual deben de encontrar en una oracién que no
tiene separacién entre cada palabra. En el segundo se
presentan oraciones sin separacién de palabras, el
examinado las debe de separar.
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El Gltimo sub-test evalGa la Clasificacién semdntica de
sistemas, en donde se presenta unas secuencias de nflmeros,
las cuales deben de ser completadas.

Logs resultados obtenidos al aplicarles el test a los
treinta alumnos de primer afio de primaria fueron los
siguientes:

CFU _CFC €SS CMU CMR CMS MFU MSU EFU

DEFICIENTE 3 1 2

LIMITADO 7 1 1

PROMEDIO BAJO 5 1

PROMEDIO 12 4 12 2 7 7 3 2 2
PROMEDIO ALTO 1 1 8 5 6 7 1 3 2
SUPERIOR 8 2 7 10 8 & 3 6
SUPER DOTADO 13 2 13 4 6 17 20 17

A continuacién se presentan las gr&ficas de los resultados
obtenidos por cada alumno, le siguen las gr&ficas
colectivas; mostrando el porcentaje del grupo en cada una
de las habilidades evaluadas.

En el anexo nGmero tres se encuentra el test de Habilidades
de Aprendizaje SOI, que se le aplicé a los alumnos.
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4.3. OBJETIVO GENERAL:

El objetivo general del programa es el siguiente:

El alumno desarrollard las habilidades correspondientes a
la Estructura de 1la Inteligencia ( motricidad fina,
motricidad gruesa, seguimiento de instrucciones, ubicacién

espacial, percepcién visual, percepcién auditiva,
competitividad, menmoria, 1lenguaje, coordinacisén oculo-
manual, psicomotricidad, clasificacién auditiva,

clasificacién visual, y autocontrol ) mediante una serie de
actividades dirigidas.

4.4. DISERO DE UN PROGRAMA PARA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES:

El siquiente programa esti disefiado para ser realizado por
alumnos de primer afio de primaria, el cual debe ser
diriguido por un profesional de la educacién, el cudl debe
de estar familiarizado con los materiales y las habilidades
que estos estimulan.

Cada material estimula una o varias actividades, estos
estdn clasificados de acuerdo a las habilidades que
estimulan.

El programa est& disefiado paraallevarse a cabo en el primer
afio de primaria del Instituto Gran Unién.

En las siguientes 25 hojas se presenta el programa. El
programa indica el procedimiento que se debe seguir para
trabajar cada uno de los materiales.

Las (Gltimas sesiones estdn programadas para aplicarle el
Test de habilidades a 1los alumnos y poder evaluar el
desarrollo de las habilidades que se trabajaron durante el
afio escolar.



PLAN DE CURSO.

1
Instituto Gran Union. 2’2
Estimulacidn del Aprendizaje Primer aho de Primaria
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
TEFR  |/PEILIFD | WARONES | PROCEDIMIENTO WIERIAL | TIEMO | BARDPCEN | rzrroneCRecy | OBJETIVO
N, SESEN (RTACTICD ESPECIFICO
-1- Priver diade Clages, | Primer diace clases.  Primr difde closes.|  Primgrdiade clases,  Prier ¢a de Qlasss.
seet. 3
-2 El pere:
spt 10 rota téonica] Platica de infamecion a Padres Ejercicics | 40 min, Pregntos driertag| - idetificrd el chietivo del
mestra, pogram y los mteriales arple—
aks en el progrene poc medio de
la exxsiciin aral del profesar.
-3 Psmtlen & 1a Indpardbrcia de Mo, Asarblee e la Indyerndcia g Modan]  Asbled ce la Indperdacly de Madao,
seet 17
4. El altmro:
st 4 1 AN Marcar aon un color distinko cada wo ] €3, Al 05 min, | Gxa ejerci Ato revisitnge |~ icira treors utilizarb
do Ies hiles Ge las cans, sin dege- | clores ciod la |cxh efercicio. s Gxrcidad de discrimiraciin y
gr el 13z, debe sor un treo aoiti ] migra serie i
no. St s despecp el Ypiz el alo Gete terer | Repetiic ejercicios - realizara movimientos sircroni-
dete ubi lizar un color distinto y vol~ e nierd QE o Eesentes | zads oculoenales al trazar
ver a realizar el tram, G ermares | everes, o tegn | Ics hils & 1a carm.
al ir avwr- | gren nimxo de
R B Thir Its pnics sigret la nrea- | ej. B 05 min. | zab. erroes, - grrirard um figra al wir
S cifn, tratar & wnir 1os prios sin | Vplz viselrerte Jos prics.
NU mover 1a hoja, (olaeer 1a figra, | oolores iy - Gelire 1a figra e maren
el Test G 105 prtes en 1a hoja de tatmo
Sa- [A,
EFU B Mxstrar un modelo a Ios alunwes | e, Bt 05 min, - describird anles s los
B Qe enentren el o los moklos ige- | iz moceles igales a la mestra
s les. expliran® las diferercias.




PLAN DE CURSO.

'
Instituto Gran Union. ?
Estimulacién del Aprendizaje Primer afio de Primaria
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FHIR ﬁnmm,mmmm PROCEDIMIENTO WOERIL, | TIP0 | BUALACGIN | FEFONGRACIN | OBJETIVO
. SESHEN EERCICS ERACTRD ESPECIFICO
Wilizad la ivia ée idess los - difereciarg 1os modelos
altmes irdicarn las diferercias. igales de los diferentes
Mircar en tn circulo las resarstas merzdalos dontro ée un ciroulo,
EFU )] Mstrar un maklo a os alunrs pra | ej. B2 05 min. - deribind asles sm los
B qe enentren el o los moklos ige- | 13piz modelos igales a la mesta
o8 erplicarh las
Utilizand 1a 1wia de ideas X5 ~ difererciad 1os makelos
alums irdicarn las diferercias. igales de 1cs diferentes |
Mo en i cirallo las reqpestas mercahles dmtro de i cirado.
correctas.
NU ol Gorpletar an wn iz los dibjes ej D1 08 min. -completard las figras incorple-
au Tumirer las figwas. Bxcoribir enel | Lpiz tas utilizaro su tehilicd de
[cedaro us histria o astn Qrtkm cierre,
utitizath las figeas. colares -creard um historia o amntn
BR Ri1 . (Demirer la hoja sigdend 1a ssaen- | ej. Rt 06 min. - repodrirg 1os treecs qe
cla, Mo baxar 1os emores Ygiz irdican 1a mestra.
- sequird Ja ssaecia de la
BC F Metrar a los alunrs a hoja an figy | ej. F1 04 min. - discrinirerd 1os chjetes ge
B ras, Radirle al alumo ge tade las | 150 > perterecen al aonjurto.
as figras Qe ro pertereeen al aathnko. - explicara gor e o perberecn
134 Llvia de idms pgntarh mxres clertas figaas al cojuto.
o] G pooge 1o perterecen. Darle in - diferenciard was figras de
BC rontxe al comunio & figaas., jotras torendo en aerta a5
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Estimulacidn del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.
Total 37 sesiones.

Profesor:
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Primer afio de Primaria
Martes de 9:55 a 10:35 a.m,

Reales: 25 sesiones.
3233 rIPBlLID’D MOEINES PROCEDIMIENTO MR 'HB{OrBN.lm FERONARYCEN [ OBJETIVO
CADRCTTD ESPECIFICO
ND. SESIN
5
ot. 1 Al, B, E1, | Ptrecpr a los aluwos Jos materiales | €. sesién | 07 min. [ixh ejerci- (utp revisin de |- apreciard 1os exrares aometidos
B2, O, R11,| malizads la ssid aberior y 2 | anterdox, m&mmnmmmmmbﬁmméhxm
. rertan los enores pam ge el he s=xie orbe| lizacks 13 sesifn ’e X
alnmo los idatifige. brex menxr {anterdar,
himero de
03¢ R Marcar oon wn colee distinko oxds wo | €} A2 04 min. prroves al ir{Repetir ejercicios |-reprodrid trazos wkilizado sa
de s hiles qe uen a axh animal | coleres pazath,  lge o pesrbn  [oyacidd de discrimirecidn y
an la s, sin degrgy el iz averces, o tarmn icn,
Si se despeca el 1ipiz, =0 debe utilt gann}an<h - realizarh movimientcs si -
2ar w alor distinto y volver a reali] etraes. zaks coulo-menales at trazar
zar el tram. ) 105 hilos,
@u ] Mstrar 1a hoja & tabeio. Radic ge | ej. G 05 min. - distingura 1os remos coultes
h330) auentre 1os rans g pendio el petd mlores en el dihfo al ilmirecles de
as Thydrer Ics raws d mlar rojo. lar rojo.
= :3 thir 1es pots sigiiend 1a nmea- |ef. R 04 min. |- ercortrard wa figra al wnir
S cif, tatar de wir los privs sin- |1 viselrerte los prtos.
NU mover 1a hoja. Qolarear 12 figea, |- celireard 1a figra Qe marean
llos prdces en 1a loja de trakmjo.
NU H Ver 1os dihujos. Gopararics e idrtd [e). H 05 min. |- distinguird las diferencias
as ficar las diferarias, Hxer las - | 1piz prtre los & modelos.
difizcicnes recesarias mara e Ies | conarara los dos modelos
ds makles s igales, liderdi ficeerdy diferencias,
|- reprodrdnd los treecs recesa-
rrics para qe los modelos semn
ligeles,
B B Moatrar un moelo a 1os alumrs pra Ej. E3 03 min. | descyiibir3 aales sm los mode-
o] Qe emumtren el o los maklos iga- |15piz jos igeles a 1a mestra eqlicn
as les. to las diferercias. -
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Estimulacidn del Aprendizaje Primer ario de Primaria
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FEIR ﬁm.nm WRRINES PROCEDIMIENTO MIERTAL [ TIBFO | BAILNCEN [REIRINGRPCIN | OBJETIVO
0. FESEN BXRCICKS [EDACTRD) ESPECIFICO
Uilizand la Mivia de ides los - diferariand los rokls
alurps indicaran las difevercias, igales de los distintes marcan-
Marcar en wn ciroulo las reqestas dolos dntro de wn cirulo,
NU ® Quletar an in lipiz los dibgjos.  {€. I} Odmin, - comletara las figuas inoople
au Ihmirer las figquas, Bxribir en el { Lipiz tas wilizand 91 hebilided
Qo ua histoda o aato colxes cierre,
zato las figras. aEdm - Cresra uma histeria o aeio
utilizany las figmas,
j22od R Mestar e irditr las Jetws o nimecy e, F2 06 niin, - disriminard los sigos qe
B G ir heoxo y tadedh an | aoloves Fn;xtsmllm.
o, i tarjetas - explicard por qe m perteean
N mestTa ciertes sigos al apjunto,
o - difererciari uvs sigos de
BC obres toerds en amta s
coracteristicas.
B b um\ar]asﬂgmsy‘th]s €. 0 2 min. - integrard a Ios elaetxs gp
ac Geiro & tn axtjuntn, tHiems perteream a wn arjutn.
aT nobxe a cra g, Las peck pegTED - aecriard los elawrtcs an
reaxtar y peger en cx arjuin, similares,
'
at. 8 R, Q1 B, | Btreger a 1os alumms Jos rateriales | ej. sesidn | 05 min. | Cai ejerci-|Autp revisith & |- apeciand Ios evrores agreticks
Hl, B3, IR, | realizaks la ssitn atericc y s | antericr Fﬁo&hnﬁg]csejaﬁdmm—hhejsddcséhm
F2, O, comtan 1os exres A Qe el fa serie cete) lizads 1a ®esidn  Jarnperiser,
terer ner |ankexdior,
rimeo g
1 A Marcar am n colar distirto cdh un | €j. A3 03 min. procres al irfRepetir e ios |- repodcird trems utilizand
hilcs que uen 1a letia an el animl |@laes pazarh.  fge 1o pesntes e camcidad G discrimirecicn y
Sin despeaar el 13z, sise G |averces, o tegn
® dde wilizar otro aolor y repetir gran rimero &
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Estimulacidn del Aprendizaje Primer afio de Primaria
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FHIRA ﬁmmo MIRINES PROCEDIMIENTO MOERIAL [ TIEMO | BAALACHEN | ReroRFRACIN | OBJETIVO
NO. SESIN [EXRCICHS HIPCTIOD ESPECIFICD _
el trazo de nvo. errares, - realizad movimientes sirvr-
zacks culomenales al treoar
Ios hiles.
o a1 Thyirer las figaras geenitrices | €5, J1 07 rin, ~ eotras las Qe
reaxtarlas y pegrlas forenbun | tijems famen el tyen modelo.
tren igel al melo, lores - seleccioeid las figras
pecATEr D qe fommn el modelo,
R B uHrksp:nssupknblannaa— €. B 03 min. - euntrars us figra al wic
s citn, tatar & unir Jos prtes sin | Lpiz viaalmete los prics.
NU moer la hoja. loeer 1a figra, | aloes - celineana 1a figra Qe maren
NU ;7] Ver los dibujos, GMEnxkseu&nh ej. 2 04 min. - 3 las diferercias
as ficar las diferecias. oo E entre los dos mokelos.
ires recesarias @ qe - conpurard los dhs modkelos
o modelos ssen igales. idmtificand di .
~ repradeind Ios traacs rece-
sarits para g los mrelos
sen iqales.
EFU B Mxtrar i maklo a Ios aluwos €. B | 03min - Gesxibird onles sm los mode-
B Qe ementxan el o los muklos 151z los igales a la mestra epli-
as igales, catd las diferecias,
Utilizar la Mhivia e ides los ~ difererciard los moklos
ahsres irdicn los diferercias, igales de los distintos meroan-
Marcar en wn cixaulo Ja respesta, dalos datro de in eimulo.
U 53] (hqﬂetatlxnm]qnz]csdzhgcs &, I8 06 min., - aonpletard las figres ubili-
[e24] las figras. Bxxikir en el ando Zato su Yeilidad de derre.
antnnuahsmﬁaouﬂtnuur YVaiz ~ creard um histoda o cen
iz las figras, utilizah las figuras.




PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacidn del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.

Primer afo de Primaria

Martes de 9:55

a 10:35 a.m.

Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FEOR iFEIIrD | MERIALES PROCEDIMIENTO TIBF0 | BIRLNEN | RerOnRRICIN | CBJETIVO
. SFSHEN [EERCICHS ESPECIFICO
BC F3 Mstiar e irdicar las lebas ge dhbeyej 06 min. - discriminar los sigos ge
B ir o y tadtenb oon @lares o perterecen al aatjunto.
as distinirs. - eqlicra mx que ro perteresn
NU lat arjurto.
< - diferenciard urs soges &
BC res tomath en aeta S5
jo3od 2 Chervr 1as figuras y ubicarlas 02 min, integrara 1cs elarentos en n
ac dero ée un axThurio,
oT Darle rovixe al camjunin, axriaa 1os elaenirs for 85
similares,
-
ot 15 Asarhlen el Destuiximiento de Arexica. Asahlen del. Desoufrimianto d Arecica.|  Asmblen del Desaubrimiento dy Arerica.
at. 2 A3, 7, B3, Btnxara los alumrs ks reteriales 05 riin, |Cxha ejerdi- Jato revisinde |- apeciara los ervares oometidos
H2, E4, D3, | realizads la sesitn antericr y 2 ao&-lamlosejmcsmmlmejetddmélassiél
F3, I, amatn los emoes pra ge el alm m sexie dbblizads la sesitn lntericr.
m los idertifiqe, terer e lankericr,
nimero &2
. errcres al iy
[s24 M Mamar an wn ol distinto cxda uo 04 min, | avazacb.  |Repetir ejerdcios |- reprodcira tremcs utilizado
de lcs hiles g uen el ppalate an [ae ro presaten s Gl & disrinireciin
Gl pereraje. Sin despegar el lapiz [eroes, o tergm ydxzwcmn
Si s degreep el Uiz, = Gt il fgean rinero G2 |-realizar movimientes sincroni-
zar ctro lar y repetir el trazo. lerreres becks amlumenales al trazar
llo hiles.
w @ Mutrar 1a hoja de tramjo. Radir ge 04 min. b distirguira las rerzaes aoil-
gg ematre y aete las raeaes. - joloes kes en el dilujo al ilurirarlas
mirer las mereares. M ailar rojo.

(3



PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacién del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.
Total 37 sesiones.

Profesor:

-ZoL-

Primer afio de Primaria
Martes de 9:55 a 10:35 a.m.

Reales: 25 sesiones.
ey FEIITD | MORINES PROCEDIMIENTO WO, 'm?»m{muum FEFOINCRICIN | OBJETIVO
tD. SESEN EEROCRE IDIPCTID ESPECIFICO
xR B uﬂr]cs;uirs siguiendo 1a nrera- |ej. B4 03 min. exxrtnna ua figra al wnir
[e55 cifn, tratar de wir los nrtos sin i Ios prics.
NV mover 1a hoja. laresr 1a figra. - delincara la £u;maq21uuu\
lcs purtes en Ja hoja de trakajo.,
NU i) ver 105 dilujes. Gowgamarles e idati | €. 18 05 min, - ird las diferencias
a5 ficar las difererrias. Haoer las mo- | lpiz ertre 1cs ds modelos,
Gofctacioes necesarias para qre ks - conprzard 1os éos robles
&5 makeles sen igmles. idertificado di
- reproilcind 1os treeos necesa-
lrics para qe 1os mokelos sen
U 5 Metar v mkelo a 1es alumms (€. ES 04 mir, L degxihizd osles sm 1os mod-
hosi] Qe eroentren el olos makles ign- | Lpiz [los igales a la mestra eqlicn
B les. Wilized la Mhivia de ideas ko las di i -
15 alumos irdicumn 1as diferencias | difererciara 1o medelcs ige~
Murcar en wn ciraulo 1as reqestas les ¢ les distintes
Hentro de un croulo.
NU b} Orpletar on in Vpiz s dihrjes  |ej. D4 {10 min |- conplletard las figres ircomle
ouU Thmirer las figuas. Bxribir enel |calores tas utilizands su hebilicad G
Qoo un histxia o un amto utH-{ 1312 exze.
Uz Jas figmas. aederro | creard ua historia o aento
Wtilizarrd las figaas.
BC 2] Metrar e indicer 1as letras & cah eg. ¥4 03 min |- discrimirera 1os siges ge
3:3) elara, tader 1as mldrasqe o |z bo perteream al aomiuto.
as pertaecen al aguito. to tadss las I eplicard pr e ro pertersaen
U enpiezn an la nism Fiertos sigrs al ajunto.
03 - iard unce sigTs de
BC ptros tomend en aeta a5
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1 clase semanal de 40 minutos.
Total 37 sesiones.

Reales: 25 sesiones.
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Primer alo de Primaria
Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Profesor:

I FRILIFD | MULRIAES PROCEDIMIENTO WAERIN, | TIET0 | BAUFCIN | ReOINGRPCIN | OBJETIVO
0. SESTN EERCICES OIDACTAD ESPECIFICO
)o:od n Qeener las figaes y Gbicarlas e, 13 02 fmin. irtegrara los elaentxs en '
ac dertro de tn Oxvjuntp, Darle nonbxe al| Lpiz
ac amto. I axciard los elansios por s
mm‘ 3 Sl. \ﬂmESA o
5
ot. B Visita al juaeo Tehomlili (altar & mertos). Visita al maro Teoalll (altar de mertos). Visltaalm'&m]li (altar de mertre),
-10-
o, 5 4, G2,B4, | Entreger a los alumces los reteriales {ej. sesidn |05 min, |Gxd ejerci- puto revisifnde |- areciand los exres cometids
I3, ES, D4, | realizaks la sesifn ateriar y 2 |anteriror cio é2 1a miglcs ejercicios res- n los ejercicios de 1a sesifn
P4, 1. coeten los enmes para e el alum ma serie detilizados 13 sesifn prterdar.
™ o5 idartifiqe. terer mEY priedioc,
ninero &
errares al if
a3 a Muacer el camino @e Lswe a la sali-jej. O 05 min, |averzath.  epctir ejerciccics rnnhzua siroaond.
BR da cel laberinto, sin tocar las pure- [calores Qe ro pesaden cnﬂoﬂu1uksaltuiarel
& y sin degegar el Vpiz. Si by varoes, o tergn famiro,
errar regetir e} trazo on do e, bran rimero G Ldedrira el camiro arasd pra
pares. Ueqr a 1a salid,
@u @ Mestar 1a hoja de tetmio, Redirge 6. B3 |05 min. 3 1os helaks coultes
as eEire y aente los helats. Hud-[aloes 51e4 dﬂ:qo Jlumram cxda wo,
HU rarch cak uo e in caler difererte.
xR B hir los prics sigdend la e lej. B 02 min. I encrnirara um figra al wir
o] cidn, tratar de wnir los prbos sin |1 yisalmrte ls prirs,
NU moer Ja toja. (loreer 1a figra,  delineerd 1a figua qe maren
lcs pios en 1a toja ée tradsjo,
U 5 Metrac tn rodelo a los ahunes . 6. B 03 min., + describir amles am los ok
o 4] qe emenbyn el o Ies maklos ige- |1hiz lcs igales a la mestma eplicn
as les. Wilizrb la Uwia de idees r fo las ias. -
Yx ahunos indicaren las diferercias b diferenciand los madeles ige-
Mirar en un craulo las respestas. mesCarhles en un ciraulo,
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1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones, Profesor:
Reales: 25 sesiones.
[Bery Txmmlmnm-s PROCEDIMIENTO PORGL | TR0 | BRI FEDOINCRFCI | OBJETIVO
0. SESIN UOACTED ESPECIFICO
U x Felacioer an wn caler cdh uode | €. K1 02 min, ~relacioed w aninel. ()
R ksama!smeldajdnqpse wleres an wn podcto (efecto) al
WU relaciore.  Blicar relacion. tnirlos an ua linm,
- eglicrd e qe arsiste e
e .
NU 5 Grpletar an i Uiz ls dibges | &5 5 | 12min ~ copletard 1as figas jrcon-
82i] Thmirer as figras, Bxyibir en el cloxes pletas utilizardd s hakilichd do
Qoo us histodia o amito wili-{ lapiz cierre.
ath las figras, osden - crerd um historia o amitn
utilizand las figras,
fo3e] 14 Ieer Ios rontres de los anurtos v | €. T4 08 min, ~ integrara elarertos en tn am-
Qc esxihir cino elenrtcs qe perte- Junin.
ezl e al - axriara los eleartrs por s
o a2 Broerar en n clraulo amerillo Jas { e 32 02 min. - coparard las Yiress de cah
au ﬁgxasm\h:msax\as,mﬁ- alores figua A agngarlas .
R quas aon lirees rectas y verde an - saalad a qe gnpo pertene-
aas amn .
-
o, 12 + G, 15, Bmgaralmahmm]:snatmals . sesifn] U5 min. | Gada gjerci-| Ao revisidn e {- apreciand 1os enoxes aonetisos
E,KT 15, | realizads =gim atecir y = ?tmcr Ciode Ja |15 ejercicics rea-len Ios ejercicios de )a sesicn
14, g2, curataaz]csaauspmaq.pel mism gxcie {Lizads la ssitn iox.,
almo Ios idartifiqe, debe terer |anterior,
merrx riverol
e eores | Repetdr ejercicics
a1 [ Mxear el catiro e Veva a 1a sali-) ef. @2 Gmin.{al ir aen- {Qe o preserten. | - renlizard novimientos sincroni-
R ca &l latecinto, sin toox Jas mre-| coloes [: % aaes, o tengn | zcks auloenales al trzar el
éssmdmmrellqnz.suny gren rimero camiro.
enor repetir el traeo om oo mlkar exTeres. - deArird el Gmino akaah
rara Hegar a la salida,
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Profesor:

Reales: 25 sesiones.
FHH e | WS PROCEDIMIENTO MAIERINL m{ormum REIFOINCRACIN [ OBJETIVO
ND. SESIN IEECICRE DIEACIRD ESPECIFICO
[e30) [} Metar 1a hnja de tatajo. Redir gqe | €j. G4 05 min. - distimird Jas sqajas coultas
as emmtre y aete las sygjas. Thm | colaes en el dihrjo jluminado ada uma.
By ra cada wa &2 wn ool distinto.
R 3 Uhir los prtcs siguiend la niera- | €. B 02 in. - enrirara um figra al wir
S cifn, tatar de wnir 1o prics sin | 1iz |visalmerte Ics privs.
NU o 1a toja. Glowear 1a figra, | cdares - delirenrd la figra ge maron
15 pites en 1a hoja ée tabajo.
BU B Mostrar un modelo a 1es alumes R | €je B 03 min, - dexribird anles s los mode-
B Qe enentren el o los modelos igue- | 1apiz 1cs igales a Ja mestra eqlicn
as les. Wtilizardd la 1lwia e idms b las diferarcias.
o5 aluros indicmn las diferercias. - diferercian los nodelos ige-
Marcar en i cixaulo 1as reqpestas. les rarcaroles en wn clroulo.
@ r Raalaciaey on in lor axh un de | ej. KR 2 min, - relacionrd wn animal (cusa)
R 1 animales on el s:ﬂdoqz-se lores an el s:udo(eﬁxhﬂ al wirles
NU relacicre. Bxplicr la relacifn. a:mlnalu}e
- exqlicad en qe axsiste esa
jrelaciin oalmerte.
Ny % Garpletir o n colar 15 IS R | g, o5 | 12 min. - copletard las Jetzes utilizo-
@ axresprin al celo. Becribir e | e o s Febilicd de Gierre.
palaa an axh letza en el aEko] iz - escrihird ue palaa an cxh
Qeckro 1eta del nodelo.
U e Omizer 1s silass y escribirlas - E@.Iﬂ 08 min. - idmbificard el aden de las
e nectamerte pEm foner mlaras. iz silans mm fomer mlaes,
Aguyer 1as paldrss drtro de wn - integrard elamenics en tn
armjuto. caTuto,
~ axnﬁga gkme@xg or a5
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PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Profesor:
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Primer aho de Primaria
Martes de 9:55 a 10:35 a.m.

PROCEDIMIENTO MUERTAL | TIEMO | BNIFCEN | REFOINRWCIN OBJETIVO
TICACITD ESPECIFICO
5 Marcar om um ez 105 elaetos e jej. 15 03 min. - intrgrard elgmss enm an-
1O perterecen al axrjuto, Maciam (i junto.
3 g gy pexterecen, - asociard Ios loventos por 85
r i lazes,
2, G4, B5, | Entregar a los alumos Ies materiales { ej. sesicn { 04 min, | Gd ejerci-{Adp revisiin ée |- agreciard Ios exrores ametids
ES, K2, 06, | remlizads 1a sesitn anterior y 52 aterior ciode la |ls ¢jercicis ren-en Ios ejercicios anteriores.
14, IS, arertaran o enoees pra ge el miste serie (lizads 1a sesitn
ifi; cete trer [antexicx,
Reetir eerc
a Marcer el canso e 1lsa a la sali- |ej. 3 05 min. |de ervaxes e o pesenken |- renlizard movimientos sincroni-
da cel Jaberinto, sin tooar lxs pare- | colares al ir avan- [averces, o tagm  (zdos culowenales al troear
des sin despeepr el 1z, Si ey zad, gren nirero &2 el camiro,
errcr repetir el taro an oo coler terrores. - drir el criro akoab
e leepr a la salida,
[e] Mtrar 1a inja & trabsjo. Rdir ge (ej. G 05 min. - distinguird Ics uics caltes
enentre y amte Ios mitvs. Thimirer) olaes en el dihujo ituminadtb cadh wo
distinto.
[¢:] Mehrar 1a hoja d@ trabjo. Bedir ge [ @B 04 min, - distinuird las mzres e ot
emutre y ambe Lis rerzams, Ui- | oolores En el dibyjo ilumirerdalas,
Tumiracch cxh wa.
):3 Unir Ios puries sigiend la rivea- |EJ. B7 02 min, I enoriraa vm figra al wir
cifn, tyatar ée wnir los prtos sin | Vpiz lles prins visalmente.
mover 12 toja. @larear 1a figra, aolores | delireard 1a figma ge mrcn
llcs prics en 1a hoja de trakajo.
B Mstrar u1nrzkﬂo_;axa Qe ementren €. B 03 min. |- describird amles sm los mode-
el o Ics muklos igales, X llos ignles a la mestra exlion
la Yinvia ée idkes 1os alumes o las diferencias. -
las diferercias. ‘Txter requestas, - difereciard Jos mokdos igele

taderdilos ey 1a hoja

PNl



PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacion del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.

Lo~

Primer ano de Primaria

Martes de 9:55

a 10:35 a.m.

Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FEIA \PEILIFD | MOERTAES PROCEDIMIENTO MOERIL | TIEMO | BVALPACIN | REFOINRRFCIN  OBJETIVO
NO. SESTN BERCICHS LIDNCTID ESPECIFICO
[e:1] .4 Reqtar 1os animles, Relacicrar €. KB 05 min. - relacica los andrales al
R Ios animales oolozrdoles en tn tijeras knlecarles en 1os aedros.
NU Qi s=gn carespoth. pegmEnto - explicard en ge arsiste e
relacitn .
[e:1] M Thumirer cah especio segn 1a letra |ej. M1 07 min, - marcard cxda especio del aolar
Qe cxresath. alores Iae cxresporh segn la letm
BC 3} Idertificar qe mlayes ro tieren | @), F4 05 min, - Geacrimirara las plaas gre
pas i relacitn an las damds y taderlas, o pertenecen al cojunto.
as - eqlicard page o perteeom
N lesas aladxas al cmuto
ax - difererciara uss mlaas to-
BC rendo en areta S5 caracteristi-
jcas,
EFRC s Excxibir en ks espacics el mortre €. I6 05 min. - integrand elgrertes en wn an-
aC & los dihirjos qe perteneaen al an- | lpiz [junto.
-asriqé 1cs elamties pxr as
-13-
or. % 3, &4, &5, | EBtregar 1os materdales realizaces 1a | . sesidn | 04 min. | Gxda ejerci-[Ato revisiin @ |- aecian 1os emraes aometides
B5, BB, K2, | sesitn antericr y e aoentaran Ios | anteriar ciode la {ls ejearcicics rea-jen los ejercicics antericres,
MI, F4, 15, | exxares pam ge el alimo ks idm- misme sarie (lizaks la sesitn
tifige. e h;gr ateriar,
meox rimero(Repetir ejercicios
o33 e ] Marcxr el aamim ge llew a Ja salidq ej. OF 04 nin. {0 ermzes  (qe ro presken |- realizard novimiedtes sincroni-
ER tblldmxﬂ(n,sﬂghuzx‘ks raredes al ir aven- [avarces, o tegn zais«zuhaﬂalahs al trazar el
sin depecar el Japiz. Si hay e zarb. gran rimero de
repetir el tazo an oo clar, erares, &dnnaelqmuna&uab
o~ ara egr a la salich.
- ]
au [¢) Mestrar 1a loja de trabmjo. Redir ge | ej. G7 06 min, - distinguira los sottrercs oaul-
as enrtre y aene los swtxens. laes tos en el dihijo ilumirardoles.

12



PLAN DE CURSO. L
Instituto Gran Union. $
Estimulacidn del Aprendizaje Primer ano de Primaria
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FEA (RO | MIBRIAES | PROCEDIMIENTO MIERIAL | TIEBMO | BAUPCKN | RRFONCRRCIN [ OBJETIVO
0. SSEN FERCICIE DIACTID ESPECIFICO
xR B Unrltsp:t:ssxgnatb!an.mza- j. B7 02 min. - eroontrra um figura al unir
22 am,unrkspnrsrnma']aha)a%z lmp.rim_vjs.alrm{z-.
U Qlarear 1a figoa. colores - Gelireard la figua ge narcy
los pnies en la toja & tratmjo.
[os 1] .71 Relaciger ecnwn coler cahh un & fed. K4 03 ndn. - relacicrera 1os animales y a5
R 1o amales y €l hxar dode vive, | clores hg:zesd:tbl:hitmumzb
NU lLinea.
ecphmmqumsxﬁea
relacifn aalmete.
[o:4] M Thumirer cxdh egecio segn 1a letra |6, M2 04 min. - parcard cxda epectio deol alar
Qe cxxegoda. ue cxxesparh segn la leta.
B 6 Idrtificr ge paldxsmbemm €j. F6 03 min. |- descxibird las paistras g
224 laam(m]asdamytadarlas Fo pertenegen al ajunto.
as - i ™
N emm]at:malmlju'm
o - difererdiard wes palaes to-
BC e en cuenta sus Garacteristi-
Icas.
[e: ] 15 Reaxtar los apdres, Relaciasr las |ef. K5 15 min, - relacicrard las fiques y e
R lestas an las indgenes. Regarolas | cedeno ftras sxgn su matre.
NU en el axdemro. tijeras |- explicard en ge cosiste esa
ppmEntn relacion .
14 a5 .
dic, 14 o4, G7, B8, | Entrecar 1o materiales realizados 1a |€). sesitn| 04 min. | Gxh ejerci-jAuto revisin @ |- reciard Jos emrores aoetices
¥4, M2, F6, | sesitn aterior y s qomertaran ankerior dodela |ls ejacicics rea- o los ejercicics anteriares.
K5, enues @ ge el almro los idn- hrisma serie Nizedbs la sesitn




PLAR DE CURSO.
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Estimulacidn del Aprendizaje Primer ano de Primaria
1 clage semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
35T IPEILICPD | MOERINES PROCEDIMIERNTO MUERINL | TIBMO [ BALIRCION | REFONECRACION | OBJETIVO
10, SSIN [EFRCICYES TACACTTD ESPECIFICO
a1 [s-] Marcar el aniro ge lea a la salid e, G 04 min, (e enrores  |que o preseten (- realizard movimientos sincrond.
BR del laterinto, sin tocr las mredes | mlaes al ir aven- |avarmes, o tarpn  [Z&is culoenales al trwar el
sin degegar el 1z, Si tay exmor . gren niftero de icairo.
repetir el tyemo o aro aolar. erreres. - dedirira el cmino adequdo
rem Ucgar a la salida,
B 2] Mostrar wn vodkelo mra ge ercvertren | ef. B4 03 min. - dearyibird agles an los moe-
jasi] el o 1os mielos igeles. trilizarh | Mk s igales a la mestia explicn
a5 1a 1ivia ce idms 1os alumos irdica b las diferercias.
lstadznbksmlamja.
R ® ltnrlmpuhssxgnsﬂ:]amraa— €. B 02 min. - eromtran un figra al wir
B citn, wir los pries ro mover 1a hojd 1apiz 105 prtcs visalmrte.
U Mlater la figra, mloes - deliremrd 1a figua Qe marcn
105 prios en la hoja & tratejo.
joci] B Mostrar dos dibujos sindlares. Bear | ej. B9 05 min. - desribind 1os wodelos explicn
23] las diferercias y meacarlas en el iz b las diferercias.
a5 cedmo., - idrtificard las diferencias al
fercalas en el andro.
HU EI0 Mpter un mdblo pra qe anentyen | ej, 10 | 07 min, ecrtrad asles son los moke-
U €l o 1o rodeles igmles. Whlizad | colores 1o5 ignles mrles.
as 1a Mhwvia de s indicn las dife- - describira anles s 1os mo-
idelos ignles a la mestra ex-
inlicanh las diferencias.
faci] 5] Turirer cads eecics segn el nime- 1 ej M2 06 min, - nmmheqn:lodelda'
10 Qe coresoTh. lae coaegurh sgn el niero.
EFC ¥ Idertificar las lestas qe = indica] €. F7 05 mir. | - igmtificed las letras gp =
posi] y mercarlas enwn cimulo éel milar | cilores irdicn eoerahlas en wn cir-
g qe = indica. cilo de adler.




PLAN DE CURSO.

1
Instituto Gran Unien. 2
Estimulacidn del Aprendizaje Primer atno de Primaria ?
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FHIR iPEIID | IEOAES PROCEDIMIENTO WAERTL | TIGA0 | BALURCEN | ENOINGRFCIN | OBIETIVO
NO. GESEN DIACTRD ESPECIFICO
BC 7 Excribir en os eqacics el rottre | . 17 05 min. - integrard elamentts en un an-
ac G Is dibujes ge parterecen al an-| Iypiz o
Juto, ~ axciani Ios elaerkos pr as
-15-
dic. 10 Visita a [la ertotelladira Gocaoola. Visita a la etotellgtn Go-Qila, isltaalaadmuatmma-(hll. Visita a la erbotel ladaa,
-16-
ee. B S, B4, B9, Buggarlmmm:ia!esmlmla &j. sesitn| 04 min. | Gxh ejerci-|Ato revisitn & -~ areciard los exrares anetids
ES, E0, M2, | sesifn anteritr y = ayertarn Ios | anteriar. dod la |los ejercicios rea-|en los ejercicics anteriaes.
¥7, 1. errores pa qe el alumo los e mism serie |lizads 1a sesifn
tifige, e terer [ankeriar,
[e38 & Mrar el arbio ge llsa a la saliq &, &6 04 min. | de @rares |qe ro peseten |- realizard novimientrs sincroni-
ER d?l]&airm,ani'xmr.ls colaes al ir aven- [avences, o tagm  [zaks culomneles al trazar el
sin despeaar el iz, Si hay emx zrh. gren riimero de lcamiro.
errexes. - Gdrira el cmiro adanb
e legar a la salica,
[831] [e:) Metar 1a hoja ¢ tratwjo. Radir ge |ej. B 07 min. - distirguird las letvas cailtas
as enmire e ilutdne cxda leta, colores Fneldihxjoi.hndmml.s
R B0 Uir los privs siguiarb la nrera- |ej. B0 |02 min. |- encritrard um figra al wnir
B citn, wir los prics ro mover 1a hojy Maniz Ecspxﬁsvisahate.
NU olorear 1a figra, mlaes Gelincard 1a figra qe mrma
lics prirs en 1a hoja ée tramjo.
NU ;7] \lrksrhb.ljcs Goperarkes e ideti{ej. H 05 min, I distimuird las diferercias
B las diferarcias, Hoer bsmo- (1 prtxe 1os dos modeles,
d:ﬁmmrmdaspnaqelm I conerd 1os dos nodelos
3 ird 105 treors recesa-
Fics mra qe los modelos seen




PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacidn del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.

Primer afio de Primaria

=Ll

Martes de 9:55 a 10:35 a.m.

Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
TEIA  |IPO(ID | WOERIAES | PROCEDIMIENTO FRIERCAL, [_mmr’tmxmm FEFONRACIN | OBJETIVO
N0, SESEN CIACTID ESPECIFICO
EFU E12 Metor un mxelo a los alimrs para | €j. E12 04 min. ~ descrihird amles s los mod-
jasi] Qe enentren el o Ios mokls ige- | laiz Ies ignles a la mestra explicn
os les. Udliza la Iwvia de idees b las diferencias.
= indion las diferencias. Macar en -~ difererciard anles sn los mo-
wn ciroulo 1as requestas. delos igales a la mesta ex-
plicad las diferercias.
~ difererciard los mdeles ign-
les de os distintos marcaTblos
dato & wn cirulo.
s3] M Tumirer cxh espacio sgin el nimero | ej. ¥ 04 min, - merara cach esrecio del aolar
Qe qresgata. mlaes qe coregoh.
au N ot etre las lebas las pala- |ej. M 10 min. - descriminard las letras qe o
EFU bras de los satids aultas emel oolexes perterecen a las mlahras s
as oncigram.
ozl E13 MBtar un mdelo prra qe emunbren | &, E13 | 05 min, - emortrard los maklcs igales
B 1es madelcs igales, Liwvia de idees | colores - desribind amles s los mo-
as imcard diferercias, Ideles igales a la mestra ex-
~ plicand diferercias.
-17- HSPANO]
el"g:‘ls mm EAVENES SMESTRALES, EAMNES 9 . BARNES EAENS EAMENES SEMESTRALES.
= INGLES
a;ﬂ EQMNES EQMERNES SBESTRALES. BOMENES . BRENES . EXAMENES . EXQVENES SMESTRALES.
-1
ae 2. Ei3, NI, M, | Enbresar 1os reteciales meatizados 1a | ef, sesitn | 04 min, { Grh ejerci-|Ato revisitn e |- qoreciard los enres ametids
E12, M, @B, | sexitn antericr y == comentaren ks | antericr, ciode la |Is ejercicos we-|en los ejarcicics atericres.
B10, 5. exrores pera g el alumo los idn- misme serie |lizadks la sesicn
. deke terer  |antericr.
: mercr rimero| Repetir ejercicios
T 7 Mzor el arbio qe llea a la salid{ ej. 17 | 04 min. | & eroves  [que ro preserten |- realizard novimientos sincroni-
ER dalldz:im,ﬂgbnr]xm colores al ir aven- \aarces, o tagm  eados caulowennles al trazar el
sin despeger el Lpiz. Si bey emmc zath, g nmeod  |amimo,
enres, - ddcird el i adarh




PLAN DE CURSO.

)
Instituto Gran Union. 5
Estimulacidn del Aprendizaje Primer ano de Primaria v
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
iFEmD PROCEDIMIENTO WAERIAL | TIBTO | BUAFCIN | FEIFODNRRTCIN | OBJETIVO
0. SSSEN CIACTID ESPECIFICO
au Mstrar 1a hoja de tratajo. kdxrq:e . @ 07 min, dxstugma]sletmscmlms
os aqnrtre e ilmine cxh letra alaes n el dihrjo ilunirandolas,
CR B0 thir lcs prics siguiarb 1a nrera- | €j. B 02 min. - enoonbard um figua al i
BU cifn, wnir los prics o mover 1a hojq 1apiz 15 putos viselwente,
NEU Qolexenr 1a figra, lares - delineard 1a figma Qe marca
s prtrs en 1a hoja de traajo.
NU B e Ics dihirjos. Goararlo e identi- | €j. B 05 min, - ird las diferercias
as ficar las diferercias, Haoer las madi | 15piz ertre los dos modelos.
ficaciores necesarias pz ge 1os - anperard los dos mekles
<os modelos ween iguales. i .
-~ repradcied 1o treeos recesord,.
s pra @ 1os dos s igeles.
6: 4] 3 Feaortar las meriposas y pegrlas en [ €5, 33 05 min. - corparerd las meriposs ma
au en el aadro qe tea ol nokelo igel tijeras agnmErlas,
TR pEgETED - axnlard a Qe gru pertenece
cach un.
[o:1] M Thmirer cxb espcio s/gn el nimero| 5. M6 05 min. - mercard cach esacio del auk
Qe caresarh mlcres QP corespada.
BR Pl Exrihir 1ag vomles ge faltn pa . Pt 04 min. - idetificard las vamles qe
U arpletar 1a polara, Ixiz falten para aompletar las mla-
QR s,
U E14 Metar in roklo @ ge eneiren e, B4 | 05 min - enoontrara 1os mokles igales
= o5 makles ignles. hvia de idees | colaes - desrxibird amles am los m-
a5 indicando diferercias, klos igeles a la mesta eqli-
e las diferercias.
-2
feb, 12 PsrbleaFlliade]amﬁstai. Asthlen cel Made la Anfstal.  dmblea o) Diade la Mistad.  Asnbilenfdel Dia de 1a Amistad.




PLAN DE CURSO. L
Instituto Gran Union. '
Estimulacidn del Aprendizaje Primer afio de Primaria
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FHIR ﬁmmo]mm;s PROCEDIMIENTO PRERAL | TI0 | BRPCIN | REromeqesciy | OBJETIVO
M. SESEN [CHDACTICD ESPECIFICO
2-
feb, 19 €17, @, B0} Etregr los meteriales renlizads la| e). sesitn| 04 min. | Gxh ejercid At revisitn de |- greciard los enores coretids
15, J3, M6, | sesitn anterior y o= aomentarn arteriar. dode la  |los ejercicios rea-|en los ejercicios anteriores.
M, El4 exmyes ppra ge el aluro 1os idn- misma serie | Yizks 1a sesion
. dde terer | ateriar,
mErme niverd Repetir ejercicios
039 [a]:] Marcar el abio ge 1lee a la salidd ej. C18 04 min. | & enxres {qe o peseten |- realizara movimientos sincrend-
HR del lakerinto, sin toear las preds | colares al ir aen- |aanes, o taym | ats calomnales al trazar el
sin despeger el 1piz. Si ley enor 2aco. grn rinero & i
errores. ~ dedrird el amiro adeaad
2 lspr a la slida.
au G0 Mztar la hoja de trabajo. Redir qe| ej. GI0 06 min. - distinguird 1as letras cqultas
as empntre e ihmire e letra. leres an el dibrjo ihmiradilas,
B El4 Mestyar wn modelo prra g euenten | €. EIS | 03 min. - eontrara los mokelos igeles
B 1es madelos igalss. Lhivia & ides | mlaes - descrihiva aales s los mode-
aB indicand diferancias. s ignles a la mestia eqlicn
b las difevercias,
R BI2 Unrlcspnnssigﬂexblamm- j. B12 03 min, - axntrara wa figra al wnir
B cifn, wir 1o prics, momowr la | iz o5 prtes visalete,
NU hoja. Golarear 1a figra. colores - delinenrdt 1a figum ge M
105 potes en 1a hoja de tatwjo.
BU E6 Mstrar un mrklo pra ge e@nertren| ej, E16 | 05 min. - emmbxara los mebles iguales,
B maklos igales, hivia de idms alores - destrihird amles s 1o Mo-
a8 indicad diferercias, Geles igunles exulicand diferen-
cias.
6] % Ihmirar cada espacio segn el nimemo | e, 6 05 min, - mercacd cerh espacio del aolar
Qe axrego. lores ge .
HR » Eecribir las voales ge falten pera | 6. P2 05 min. idatificard las vecales e
&= ompletar 1a palaba. faltartes al anpletar 1a paladxa




Estimulacidn del Aprendizaje

1 clase semanal de 40 minutos.

PLAN DE CURSO.
Institute Gran Union.

Primer afio de Primaria

Martes de 9:55 a 10:35 a.m,

b~

Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
IR TREILIDD | MBS PROCEDIMIENTO WIERI, | "0 | BAIICIN | RenOnRRACN JOBIETIVO
D. SN EPCYXE a1 wuies] ESPECIFICO
Bl E17 Metrar in modelo prra e eaurtren | €§.E17 05 min. ~ emmixand 1os mokelos igales
B Jos modelos igaeles. Liwvia de ideas ~ Geaxibird os norkles igmles
as : explicrrb las diferercias.
2
feh, 26 E17, OB, 2| Bntregar Ios meteriales renlizaks 1a| ef. sesidn| 04 min. Cxh ejarcid Ao revisiln @ | -~ guecias Ios eaores aretids
6, E16, B12| sesifn antericr y 2 covartaran 16 | anberiex. ciode la | los ejercicics rea} en los ejecicios anteriares,
[E14, GI0. | enores A g el alumo 1o dden- migm =erie| lizats la ssifn
. cebe tever | anbexicr,
e niivery Repetir ejercicios
a1 s Mixcar el arhio ge llew a la slid] e, Q19 04 min. | &2 erares | g O pesaten | - realizard movimiertos
BR ttlla:m:m,si:}mrlsm olaes al ir aven-| avaross, o tergm zai:su:\.ﬂmmualesaltmrel
sin despr el 1aniz. S hay eqor . grEn nmero de
errcares, &dmzaelasdromab
[Era llegar a la salids,
@ a2 Threr de diferentes aolores cxk | €, GI2 | 06 min. R 3 las pertes g famen
o8 letra culta en el dihijo olores Iech um ce Jas letras coultas.
R BIS Unir los prirs sigiiend la nrexa- | ). BI5 | 05 min, - ercontrard us figra al wnir los
= cifn, wiir los prtos, o mover 1a | Yapiz [putcs vismlrerte,
toja. Glorenr 1a figna, colores |- celinard 1a figra qe mren
los prtos en 1a hoja e tratajo.
R Bl6 Uhir 1os prirs sigrienb Ja nrea- |ej. B2 {05 min - emrtrard s al wnir los
B cm,lrﬂrlcspxtm,mmlalgliﬁz trs visalrente, i
ja. Giloreer 1a figra, colares - celinard 12 figra qe marca
. 1ca pintrs en 1a hoja & tatmjo.
U K Thmirar ¢l mso mlor 1as aras fej. K7 04 min. - relacignrd las figras igales
g igmles. lcres ilumirerdolas &1 mism caler.




PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacién del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.

St

Primer aho de Primaria
Martes de 9:55 a 10:35 a.m.

Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
3502 .Y THEILIDD | MIEINES PROCEDIMIENTO MOFRIAL | TIBMO | BAUACIN | FEIOINFRACIN |OBJETIVO
0. SESIN pIrCTD ESPECIFICO
fo:1 M Thumirar b espcio segun 1a Ietra| e, M7 03 min| - marard cxh esecio del alar
Qe e, mlaes qr cresporh sean 1a leba.
h234] B9 Mostyar wn modelo para qe emente] ej. E19 | 10 min. - aumtrard Ios modeles igelrs.
s i) los makelos igales, Lliwvia de itbes | alores - desribind los madelos igales
234 2.1} Msbar o modkelo para ge emusntren, €9, B0 {10 min ~ enamtrara 1os modelos iguales.
U les mxkles ignales, ivia de idees - desydhira los nodelos igales
a5 i oo diec . s
gy LU'NIG
mr. 5 mmﬂmmmmms. QMEIENTIAS (EFQUTVAS,  (OMFIRNCIAS R . | CCMEIENCIES (EFGRTIVAS,  (CHEETENCIAS CERCRTTVAS.
24
e, 12 €19, B16, K| Brixegar los neteriales realizads 14 ej. sesi] 04 min Grh ejercil Ao revisitn & | - tard los exrares quretidks
M7, E19, EX] sesitn anterior y se amentazen aterier. dode la lcsejﬂddcsxl‘%-mksejaddmam.
enTres pra ge el almo les ida- mism serid lizadks la esitn
. dibe terer | atericor.
(024 [or4] Maor el arbio ge Lleva a la salich ef. €21 04 min,| de emares | qe o presmten | - realizard novimientes si -
ER dal]dx:irtn,slgmr]aspnats mloes al ir aen averces, o tagmn | zads coulomanales al tegar el
sin despegar el Lipiz, Si hay ecor Zdo, gen nimewo de i
errores. - dadrird el camino adeoEdd
raa lepr a 1a salida.
ay Gi3 Thunirer de diferentes cloes b | €§. 613 | 05 min ~ distingrira las prtes qe for-
as perte de las figras, loxres mn cxh figra.
CR BI7 Uir Ics prics sigdnd 1a nrea- | €. Bi7 10 min.| ~ momtrari wa figera al wir
B B8 citn, wir los prics, mmoer 12 | . B8 o5 prirs visalrerte,
hoja. (larear 1a figra. mlaes - delinear: 1a figea g rerca
Ics purtes en 12 hoja ce trdmjo.




PLAN DE CURSO.
Ingtituto Gran Unijon.

-9l

Estimulacidn del Aprendizaje Primer afio de Primaria
1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones,
FRYR MOHCAUS PROCEDIMIENTO MIERIAL | TIB¥O | BALACEN | FEIRIINKRACIGY [OBJETIVO
0. S=1 arecrrn ESPECIFICO
ER R Reaxtar y peepr en el aadeno €. R 05 min| - poyectard la saEcia axoees
1cs qedos en la seaprcia aarectal tijeras ta al acomwdhr los aadros,
et
fo:4] M Hurirar cxh egecio sgnel e | e, 18 05 min| - marcard cadk egacio del mlar
10 Qe cxresmarh. qe qxaesoh.
) )2:] Cheervar 1a micn, Coultar ) Ymim | ). 8 08 in| - reqohrd 1o visto en la lamim
joci) Livia de idms stre 1o deenvach. al eqresarlo aalmnte.
BR 7] 'mnﬁmr]amjasiqxistblamal‘ €. R 02 min - trazari las figras g teomi-
ia, iz e Ja saEcia.
-5
fmar 19 @, 63, Bntreqar 1os materiales realizats 13 €. sesid) 04 min| G ejerci- Auto revisitn de | - apreciard 1os enores ametids
Bi7y18, | sesitn aberior y s comertaran aterder, ciocde Ja | s ejercicies 4- en los ejercicios ateriares.
Ri, 18, 8,] erores zra ge el aluro los idm- nism gerid hzxtslasesimr
R, . Gte teex| antericr,
marr nirefo Repetir ejercicic
014 2z Mo el crhio ge Heva a la . 2 M minj de erares| ge o presate | - realizrd movimdertos sincooni-
BR él]dnﬂm,si.nkm]spmwbs alcres al ir avan aames, o trgn|  zads aoulowenales al bazar el
sin depeger el Mz, Sihay ence zth, gren e G camiro,
eroes. - dxirixd el canino akae
mara Uegr a la salida.
foi] G4 Thmirer de diferentes aolores cxh | €§ G4 | 05 min| - distinguird las partes qe for-
s perte de las figras, @lcxres men cah figma,
R B9 {thir los poks sigrienb 1a nmea-{ € B19 05 min| ~ erontrari ums figaa al wir
S cifn, wnir Ics prtcs, romoer la | 1apiz s prirs visalwete.
hoja. Golarear la figra. olcres - delincard 1a figra Qe marca
s privs en la hjja de tratmjo.




PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacidn del Aprendizaje

Primer a

=Ll

ino de Primaria

1 clase semanal de 40 minutos. Martes de 9:55 a 10:35 a.m.
Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
3:8:.8 THELIDD | MIERINES PROCEDIMIENTO MIRIAL | TIEMO | BALACEN | REIRONARSCIN | OBJETIVO
0, SSAN EPRCICKS OCTED ESPECIFICO.
BR R3 Reaxtar y pegr en el ardemn €. R 06 min - pogctan 1a seaErcia coaxe-
Ies ardms en 1a ssaacia coedy  tijeres ta al axakr los aadus.
FegEEnty
o] 7] Tumirer cah equcio ssgnel e | ef. M 05 mir] - narcard cada egacio del ailar
10 qe crresoch. mlares qr axregorh.
au st Geexver 12 mica. Buscar 15 doar- | e, S1 05 mir} - explicas los aamies ecoiza
FU &s, y eqresarlos, dos en 1a mica.
51} B Leer 1a hoja, Skrsor lapalaa | el K8 ) 06 min - distirguird el significad
ge signifige lo artrario, iz axizario a 1a telaa dada.
HR ] Termirar la toja sigriend 1a seaer| €. R4 05 mir| - trzard 1os nieros qe temi-
cia. 1ipiz nn la saacia.
- k
ar. 9 @, G4, Entyegar 1os retediales hoej. ssic‘? O miry.  Cxh ejerc)~ Ao revisifn de | - apeciard Ios errores cometicks
BI9, K3, S| sesitn anterior y se comentaran antexior, nmw ciode la| los ejericios - en 1os ejercicios anteriores.
¥, 18, R4.| emaes pra ge el alum los iden mism serip lizaks la sesid
3 dirtﬂ}a‘ anteriar,
mercx nineyo Repetir ejercicics
(s34 [or] Macar el chio ge 1leva a la .20 | Mdmin deenares qempesTimn| -~ realizad rodimentos sincrond-
HR dzl]amxm,smtxmr]‘sma;\s al ir avay aeces, o tag  zads aulo-mannles al trazar el
sin despegar el Mz, Sitey e o, gran rimero de i,
enres, - Gdird el camiro akaEb
ma legr a la salid,
(s3] GI5 Thmirer & difevente aolor cxdh €. GI5 05 min ~ distinird 1as rtes qe for-
a5 animal esomdido en €l dibiujo, lores mEen cxh animal.
CR B0 uﬂrlcsp:msxgusd:!am €. B0 { 05 mirf - aooband ua figra al wir
= (:m,\mr]cspnm,mm]a iz s prirs visalmte,
hoja. Gelareer las colares - celineard 1a figma ge s ierc




PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacidn del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.

L=

Primer ano de Primaria
Martes de 9:55 a 10:35 a.m.

Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
FHIR HABILIOND | MAOERIALFS PROCEDIMIENTO MUERIAL | TIB¥O | BALLACIN | REIFONRRFCIN | OBJETIVO
N, SESEN ADACTHRD ESPECIFICO
ER B Ceenar 1os dihjos. Irdicar am €. M 06 min - proyectars la staraxia axree
ur fleds Qe coxxrio prirero. lopiz ta al narcar las fledus.
[o:1] Mo Thmirer cads esacio segn el nive- | ej. MO | 05 min -~ marcard cach epacio ded coler
1O Qe CregTh. loxes QP cxxesoi,
fos] 2 Geervar 12 mice, Bsar Ios aee- | e, 2 05 min - exqllicard los amnrks enamta
3¢ dos, Y eqesrls aalente. dos en 1a mica,
wu m Qeenvar 1a hoja. Becribir en el &. Tt 05 min - recxdard 1os dhjetos vistcs
s aedemo g = deno. 1piz al escrihirlos en um hoja.
- ss:.E:J
@, GI5, B los meteriales realizads 1o ej. sesicr] 04 min.] Crh ejercil Ato revisith & | - apeciard los errares ometices
RY), M0, S sesitn anterior y se aomertaran atedcr, code la | los ejercicios red- en los ejexcicics ateriaes.
. enes [Era e el alm los idme mism serid lizaks la saitn
. dide terer | anteriar,
e rinerp Repetir ejarciciod
au [ee2] Thmirar de diferente alor cxh cb-(| €5.624-25 1 18 min| de emmaes | qe o pesntes - distirdiird 1cs dojetrs coultes
as G5 jeto esdich en el dibirjo. adlares al ir avan| avaroes, o taygn | en el dibigjo.
zah. gran nifero de
= B Unir 1os pnbos siguiado Ja nmea- | &), K0 | 06 min erares. - eomtzard us figra al wnir
jo:1) citn, wir 16 prtos, o owr la Ao 1cs prics viaglmrte,
hoja. Coloear las fi . - delireard la figra qe s
Teren an los pnics.
[o:1] MO Thmirer cats eecio segn el nine- | e, MO | 06 min) - marcar crh egecio del adlor
10 QP GoresOh. mlaes Qe axresorda.
@ 5] Geenar 1a mica, Breear Ios dmr- | €. 3 | 06 min - eqlicus 1os shamnts eorha
U s, y expresarlos aalmente., dos en 1a mica.
EFR R4 Marear si cxh ejarplo sige 1a €.’ | 06min - mercand si s2 angle Ja som-




PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union,.

Estimulacidn del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.

-6l

Primer ano de Primaria-

Martes de 9:55

a 10:35 a.m.

Total 37 sesiones. Profesor:
Reales: 25 sesiones.
3ce 2N PEILIRD § MIERIALES PROCEDIMIENTO WIEIAL | TIBMO | BNIFCEN | BROINGPCIN {OBJETIVO
20, SESAN ITACIRD ESPECIFICO
28
Frirecer s reteriales wealizads b of. =sid o4 miny Cxh ejerc}- Ado revisitnde | - apreciard Ios enrares comtids
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PLAN DE CURSO.
Instituto Gran Union.

Estimulacion del Aprendizaje
1 clase semanal de 40 minutos.

Primer atio de Primaria

Martes de 9:55 a 10:35 a.m.

Total 37 sesiones, Profesor:
Reales: 25 sesiones.
R WIBLES PROCEDIMIENTO WOERIPL, | TIEHO | BVALLPCEN | RESKIDNKRPCIN | OBJETIVO
80, SESAN IYOCTID ESPECIFICO
X0
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34 .
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4.4.1. MATERIALES DEL PROGRAMA:

Los materiales utilizados en el programa de estimulacién de
habilidades son hojas de trabajo que se le entregan a los
alumnos. Las instrucciones para trabajarlos se deben dar en
forma oral por la profesora antes de gue el alumno comience
a trabajar en las hojas, el procedimiento de cada material
se indica en el programa.

El conjunto de materiales se obtuvo de la siguiente forma:
~ en su mayoria fuereon disefiados por Reyna Graciela Flores
especificamente para este programa.

- algunos fueron recopilados de cuadernos para colorear y
libros infantiles modificados para poder ser trabajados de
acuerde al programa. ( A2, Gl1, E3, A4, E12, H5, J3, E15,
E16, Bl14, K6, K7, C21, Bi8, y R5, }

~ Una minoria de los materiales estan disefiados por SOI
Systems de México (F2, I1, F3, I2, F4, 13, I4, D6, L1, 15,
P3, E18, K8 y R6).

En el anexo dos se presentan los materiales del programa,
los cuales estdn seriados y divididos de acuerdo con las
habilidades las cuales estimula. Cada ejercicio puede
estimular varias habilidades, s6lo se mencionan las

mas especificas. En el programa se puede ver qué habilidad
estimula cada ejercicio, y el procedimiento para
realizarlos.



-122~

CONCLUSIONES:

1)

La Estimulacién de Habilidades Intelectuales es un tema
novedoso e interesante gue empieza a surgir dentro del
4mbito educativo, la poca informacién que hay por 1lo
general tiene un enfoque Psicolégico, lo que deja una gran
tarea para los Profesionales de la Educacién quienes no han
explotado este campo.

2)

Normalmente encontramos énfasis en estimular a los nifios
con problemas de aprendizaje o a los mé&s paquefios, sin
embargo no hay gque olvidar gque también se pueden estimular
a las personas dentro de la media o superior a é&sta, sin
importar su edad para gue logran umejores resultados. claro
esta gue entre mids temprano se empieze a estimular y més
constante sea, se podran tener mejores resultados.

3)

E1l tener un programa de Desarrollo o Estimulacién de
Habilidades relacionadas con el aprendizaje, en las
escuelas, permite facilitarle al alumno el aprendizaje, al
igual que se pueden detectar posibles causas de futuros
problemas de aprendizaje, que afecta a los alumnos.

4)

La Teoria Estructural de Guilford nos permite identificar y
distinguir cada una de las habilidades gue utilizamos en la
vida diaria. Al conocer mejor cada habilidad podenos
trabajar con cada una de ellas, sin dejar a un lado algunas
por no conocerlas o identificarlas.
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5)

Un programa de esta naturaleza, permite conocer mis y mejor
a los alumnos, y poder planear més y mejor la ensefianza lo
cual facilitaria el aprendizaje.

6)

En la actualidad los cambios a los que nos tenemos que
adaptar son muy rédpidos, por lo cual debemos de tratar de
tener todas nuestras capacidades al miximo para poder
afrontarlos, aprovecharlos y adaptarnos, una forma de tener
nuestras habilidades alertas es ejerciténdolas, este tipo
de programas tienen como finalidad no permitir que nuestras
habilidades "se duerman", sino que estén listas para actuar
cuando las necesitemos.

7)

La estimulacién de habilidades intelectuales ofrece a los
profesionales de la educacién una nueva perspectiva para
aprovechar las ventajas de desarrollar més las habilidades
del pensamiento de sus alumnos para que é&stos las puedan
aplicar en la solucién de los problemas de la vida moderna.

8)

Cada ser humano esg Ginico e irrepetible, a pesar que esgte
programa esta disefiado para ser aplicado de manera
colectiva, ayuda a que cada alumno pueda desarrollar sus
habilidades en forma individual y de a cuerdo a sus
caracteristicas propias, ya que la manera en que se realiza
la evaluacién de las habilidades y como el alumno trabaja
los materiales se realizé tomando en cuanta 1las
necesidades, caracteristicas y aptitudes de cada alumno.
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9)

Con programas de este tipo en las escuelas, los nifios
pueden desarrollarse mis en el aspecto intelectual, lo gque
aunado a una buena formacién les d& 1la oprtunidad de

preoducir mejor tomando en cuenta sus aptitudes vy
posibilidades.
10)

Este tipo de materiales bien dirigidos, ensefian al alumno a
exigirse mds a 81 1mismo dentro de sus propias
posibilidades, lo cual enriquece su desarrollo.
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SESIONES PRIMARIA I*
Sesién 1  Fig.letras/Mfalla/puntos/sopa jetras Sesién 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palabras
Sesion 3 Sin.rel./2clase/Vocales/Fig.escondidas Sesién 4 Rel.pal./2¢cl/Laberinto
Sesi6n 5 CMS II/Figuras/igual-Dif./Esucha’son. Sesién 6 Palinc/NST-tapete/P.A
Sesién 7 Puntos/Mat/Campal. Sesién 8 Clasif.dib./Pal.desord./Completa dibs

FIGURAS C/LETRAS: CSU, CSR, NFU

Objetivo: Desarrollara capacidad para observar, de relacionar figuras con sfmbolos y la coor
dinacién motriz fina.
Material: Hoja de trabajo con 24 figuras y 24 letras

Procedimiento: 1) Observar las figuras que aparecen en la parte superior de la hoja, recortar cada una
de las figuras y pegarlas sobre la letra con la que empiece su nombre.
Tiempo aproximado: 20 minutos

PUNTOS: CSR
Objetivo: Desarrollara 1a capacidad de la secuencia numérica, y coordinacién motriz fina.
Material: Hoja de trabajo CSR 1.1
Procedimiento: 1) Localizar el punto 1 ¢ iniciar €] recorrido hasta el niimero 29.
2) Iluminar el dibujo que se obtuvo.
Tiempo aproximado: 10 minutos

SOPA DE LETRAS: ESU, CMS
Objetivo: Desarrollard 1a capacidad de seguimiento de instrucci y de discriminacid
simbélica.
Mazerial: Hoja de trabajo ESU 1.1
Procedimiento: Seguir las instrucciones que se indican en la hoja:
1) Circula con rojo las A mayusculas
2) Circula con azul Jas a mindsculas
3) Subraya con rojo las sflabas
4) Subraya con azul los niimeros del 1-10
Tiempo aproximado: 20 minutos

({CUALFALTA?: MSU

Objetivo: Desarrollar4 la capacidad de i6n, de memoria si lica, de enfoq leji
Material: Tarjetas de memoria (10)
Procedimil :1) Sep la primera hoja con cinco letras, se dan 5 segundos para observarla

y se retira de la vista.

2) Se presenta la segunda hoja, donde se quitd una de las letras.

3) Se pide al alumno que anote la letra que se omitig.

4) Sc repiten los pasos 1-3 con las hojas siguientes: 2,34y 5.
Tiempo aproximado: 10 minutos
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PRIM. 19 soPa "2 _ETRAS ESU 1.1

17 Con un color rojo circula todas las A mayisculas que encuentres.
22 Con un color azul circula todas las a minisculas que encuentres.
32 Con un color rojo subraya las silabas que encuentres.

4% Con un color azul subraya los mimeros del 1 al 10 que encuentres.
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' PUNTOS: CSR
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SESIONES PRIMARIA I#
Sesidn 1 Fig.letras/falta/puntos/sopa letras Sesién 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palxlet
Sesion 3 Sin.rel/2clase/Vocales/Fig.escondidas Sesién 4 Rel.pal./lrel /Laberinto
Sesién 5 CMS 11/Figuras/Igual-Dil./Esucha?son, Sesién 6 Palinc/NST-tapete/P.A
Sesidn 7 Puntos/MaL/Campal, Sesi6n 8 Clasif.dib./Pal.desord./Dibujos/.MSU/

CRUCIGRAMAS: CFU, CMU,CMS

Objetivo.; Desarrollard capacidad para observar, de relacionar figuras con sus nombres,y la
creatividad al inventar palabras con las letras que se le piden.

Material: Hoja de wabajo CMU 1.1

Procedimiento: 1) Observar los dibujos que aparecen y colocar las letras correspondientes a su
nombre de acuerdo a las flechas.
2) Pedir a los alumnos que escriban tres palabras diferentes que se escriban con
las iniciales de las palabras,
3) Pedir que escriban palabras que empiecen y termien con las mismas lewas de las
palabras que aparecen en ¢l crucigrama.

Tiempo aproximado: 15 minutos

CUADROS: CMS, NFU, LATERALIDAD

Objetivo: Desarrollard la capacidad de seguimiento de instrucciones, coordinacién motriz fina
y lateralidad.

Material: Hoja de trabajo NFU 1.1y ldpices de colores.

Procedimiento; 1) Completar los sigui cuadros de do al modelo.

2) Con un l4piz de otro color puntea el contorno de la figura (perfmewo)
3) llumina el interior del cuadro con un color diferente.
4) Divide el cuadro en dos mitades, en cuatro partes, etc...

Tiempo aproximado: 15 minutos

CLASIFICACION DE DIBUJOS: EFC
Objetivo: Desarrotlar4 la capacidad de clasificacién global.
Marerial: Hoja de rabajo EFC 1.1 - ldpices de colores
Procedimicnto: 1) Pedir a los alumnos que observen las cuatro figuras que s¢ presentan,
2) Preguntar a qué conjunto pertenecerfan todas ellas.
3) Escribir el nombre del conjunto al que pertenecen.
4) Repite los pasos 1-3 con los siguientes ejercicios.
5) P{deles que iluminen las figuras.
Tiempo aproximado: 10 minutos

PALABRAS X LETRAS: CSC, NSU, CMS, ESU

Objferivo: Desarrollars la capacidad de atencién y de discriminacién.

Material: Hoja de trabajo CSU 1.1 - ldpices de colores.

Procedimiento: 1) Pide al alumno que observe las palabras que aparecen en cada renglén,
2) Pide a los alumnos que encierren en un circulo las palabras que empiecen con
la misma letra (en cada renglén)
3) Con color contrasiante, que encierren en un circulo las palabras que pertenczcan
al conjunto de animales, de comida, arntfculos del hogar, etc,

Tiempo aproximado: 10 minutos



. am CMU 1.3
PRIM. 12 CRUCIGRAMA: CMU, CFU,CMS

- {Qué palabra ird en el crucigrama tomando en cuenta
el dibujo?

- Escribe 3 palabras que empiecen con la letra de cada
uno de los dibujos.
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CUADROS: NFU, CMS, LATERALIDAD. NFU 1.}

Completa las figuras de acuerdo al modelo.

SOl Systems de México.



]pm.\l \"‘—[ CLASIFIC, -3 DE DIBUJOS: EFC. G 1

Escribe sobre la linea a qué grupos perienecen los siguientes kdibujos.
Ejemplo:

: S
e’%f‘ & i Flores
N ’
G-

N
:
3
N

2. ] 5

ks

1L :‘-7/2 |
o
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PRIM. l.ll PALABRAS X LETK.  CSC,NSU, CMS, ESU. CSC i1

Instruccién: 1. Examina este grupo de palabras.
2. Circula aquellas que empiezan con la misma letra
en cada linea.

W eandes
cer ..
Or¥icolos del wogar

vag,

@_r_q : {leona pasto @ h
mano ‘mimo mofic" globo
cuna silla sopa> §aco"
piedra tuna_ pollo ping’
dado dedo .diente pera_
hilo foca Suente frut_a? )
bueno baile puente ‘burro
disco -gato’ goma guanté™
cafid cuerda” gonejo" perro

 juego nieve  jicama  (jabéw
niiio nido tina ‘nave

S80I Systems de México.
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SESIONES PRIMARIA 1I?

Sesién 1 Fig.lewras/Malta/puntos/sopa letras Sesién 2 Crucigrama/Cuadros/Clasil.d/Palabras
Sesién 3 Sinrel flclase/Vocales/Fig.escondidas Sesién 4 Rel.pal./2rcl./Laberinto

Sesidn §  CMS I/Figurasfigual-Dif./Esucha?son, Sesién 6 Pal.inc/NST-tapeie/P.A .
Sesién 7 Punios/Mat/Campal. Sesién 8 Clasif.dib./Pal.desord./Complela dib/

SIN RELACION: CMC, CMR, NMR -
Objetivo: Desarrollar4 capacidad de clasificaci6n y elaboracién de enunciados.
Material: Hoja de trabajo CMC 1.1
Procedimiento: 1) Pedir a los alumnos que lean las palabras que estdn en cada renglén.
2) Hacer notar a los alumnos que tres de ellas pertenecen a una misma clase o
conjunto.
3) Pedir a los alumnos subrayen la palabra que no pertenezca al conjunto.
4) Escribir un enunciado con las palabras subrayadas.
Tiempo aproximado: 20 minutos

VOCALES: EFR, CFC, NFU

Objetivo: Desarrollard la capacidad de evaluar qué letras faltan, de clasficacién y coordinacién
motriz fina.

Material: Hoja de trabajo EFR 1.1

Procedimiento: 1) Sustituir cada uno de los puntos por alguna de las vocales para que formen la
palabra representativa del dibujo.
2) Clasificar los objetos de acuerdo al material que estén fabricados (hechos de me-
tal, cristal, madera, etc.)
3) Huminar los dibujos.

Tiempo aproximado: 10 minutos

FIGURAS ESCONDIDAS: EFU, CMS
Objetivo: Desarrollard 1a capacidad deobservacién y seguimiento de instrucciones.
Material: Hoja de trabajo EFU 1.1
Procedimiento: 1) Encontrar las figuras que se solicita: un pez, un rat6n y una pipa.

2) Marcar con el nimero I 1a abeja que estd arriba de 1a aguja.

3) Marcar con Jaletra R la abeja que esté mds cerca del ratén.

4) Ilumina de color verde ¢l marco de la ventana que estd arriba de lz abeja R.
Tiempo aproximado: 15 minutos

(CUAL CLASE? : MSC, CMS

Objetivo: Desarrollard la capacidad de atencién, de memoria de clases, de enfoque cerca-lejos.

Material: Tarjetas de memoria 3 - hoja EFU 1.1 (niimeros atrededor)

Procedimi :1) Sep la primera hoja con niimeros encerrados en cfrculos de colores di-
ferentes (un color por se con los al qué tienen en comiin.

2) En la hoja anterior EFU, se encerrardn en un circulo los nimeros que ahf apare-
cen, debe corresponder el color con ¢l nimero.
3) Repetir los pasos 1-2 con las demds hojas.

Tiempa aproximadn: 15 minutos



PRIM. 1®

Sh
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"LACION

CMC.1.1

I. Subraya la palabra que no se relaciona conlas otras tres de cada

linea.

1. perro

2. lago

3. manzana

4. frijol

5. leén

6. pluma
7. charola
8. brazo
9. nube

I Emplea la palabra que subrayaste en una breve oracién.

SOI Systems de México.

carro

tren
papa
tigre
regla
plato
cabeza

sol

gato
4rbol
barco
durazno
mariposa
goma
sartén
zapato

cielo

puerco
muro
avion
madera

pantera



EFR1.]

PRIM 17| VOCALES: EFR, CFC, NFU

;Qué vocales faltan para completar la palabra
de cada cuadro?

| 3

o7 |

R_?G-:D.‘Q‘.‘ H:LiCePT+R:| Jwwles

SOI1 Systems de México



FIGURAS ESCONDIDAS: EFU,CMS EFU 1.1

6
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SESIONES PRIMARIA I
Sesién 1 Fig.letras/alia/puntos/sopa leras Sesion 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palxlet.
Sesién 3 Sin.rel/2clase/Vocales/Fig.escondidas Sesién 4 Rcl.pal./?rel [Laberinto
Sesién 5 CMS 11/Figuras/Igual-Dif./Esucha?son. Sesi6n 6 Palinc/NST-1apeie/P.A
Sesién 7 Puntos/Mat./Campal. Sesién 8 Clasif.dib./Pal.desord./Dibujos/MSU/

RELACIONAR PALABRAS: CMR, CMC, EMR

Objetivo: D 4 capacidad para relaci; palabras de acuerdo a cosas en comiin.
Material: Hoja de rabajo CMR 1.1- l4pices de colores
P dimi > 1) Leer cuidad las palabras que estdn en cada columna. (Aclarar cual-

quier duda en cuanto a significados)
2)Utilizando I4pices de colores unir la primera palabra con aquella que t1enga ma-
yor relacién.
3) Repetir pasos 1-2 con las demds palabras.
Tiempo aproximado: 15 minutos

LABERINTO: CFl, EFR, VISUAL, MEMORIA

Objetivo: Desarollard la capacidad de observacién y discriminacién.

Material: Hoja de trabajo CFI 1.1

Procedimiento: 1) Pedir a los alumnos sefalen ¢l nimero ! y que observen la salida que hay en ese
cuadro.
2) Sigue el camino que une los dos niimeros
3) Da instrucciones especificas para que la raya que dibujen NO toque ninguno
de los lados del camino
4) Anotar en orden las letras que aparecen en el camino
5) Sin ver tu laberinto, cudntas letras recuerdas.

Tiempo aproximado: 10 minutos

(CUAL RELACION.: MSR

Objetivo: Desarrollard la capacidad de abservacién y memorizacién de relaciones.
Maierial: ‘Tarjetas de memoria MSR 1.1
Procedimiento: 1) Sep Ia primera tarjeta con letras que se relacionan entre sf.

2) Preguntar cémo se relacionan
3) Repetir pasos 1-2, asf con tarjetas 2-4
4) Una vez que 1odas las tarjetas estdn a la vista, pedir que memoricen la
clasificaci6n.
5) Pedir que escriban en su cuaderno o una hoja la regla de clasificacién de
cada grupo y un ejemplo.

Tiempo aproximado: 20 minutos
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PRIM. I° RELACIONAR PALABRAS CMR,CMC, EMR. CMR.11

Une las dos columnas con una linea buscando las palabras que se relacionan

invierno arbol

reloj mes
periédico leer

piano agua
calendario temperatura
termémetro sol

litro leche
obscuridad leén
primavera nieve
escuela flores

calor enfermedad
rugir dinero
paraguas pizarrén
doctor sentar
billete miuisica
silla lapiz

hojas hora
escribir pez

sed

mar

SOI Systems de México
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PRIM. 1*. LABERINTO: CFI CFl 1.1

Busca el camino que une el mimero 1 con el 2. Anola todas las
letras que toques en el camino.

’J

1

..L‘
Y

== ﬂ_s‘“
L o

el

-J'_:
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iCUAL RELACION?: MSR



¢CUAL RELACION?: MSR



AAA
BBB
CCC
DDD
EEE
FFF
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SESIONES PRIMARIA 1?
Sesidn 1 . Fig.letras/falla/punios/sopa letras Sesién 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palabras
Sesidn 3 Sin.rel/2clase/Vocales/Fig.cscondidas Sesion 4 Relpal/7rel /Laberinto
Sesidn §  CMS 1l/Figuras/lgual-Dif./Esucha?son. Sesién & Palinc/NST-tapeie/P.A
Sesién 7 Puntos/Mal/Campal. Sesién 8 Clasif.dib./Pal.desord.Completa dib./

CMS 1I: CMS, EFU

Objetivo: Desarrollard capacidad de seguimiento de instrucciones y deseripcidn.

Material: Hoja de trabajo CMS 11-1.1

Procedimiento: 1} Observar las palabras y las figuras que estdn en la parte superior.(Si hubicra
alguna dificulta, pedir que describan c6mo son las cajas y cémo las esferas y dar
cjemplos)

2) Leerla primera descripcion “Una caja dentro de una bola" y scialar el dibujo
que larepresenta, '

3) Repetir pasos 1-2 en los demds ejercicios.

4) Pedir que describan algunos de los cuadros que apareccn: por cjemplo: 2-B
Una canica encerrada en un objeto donde guardas cosas.

Tiempo aproximado: 15 minutos

DIFERENTES-IGUALES: ESU

Objetivo: Desarrollard la capacidud de observar detalles.

Matrerial: Hoja de trabajo ESU 1.1

Procedimiento: 1) De acuerdo a las instrucciones indicar qué parejas son iguales o diferentes.
2) Hacer hincapié en que deben ser EXACTAMENTE IGUALES para poder
escribir una i,

Tiempo aproximado: 15 minutos

FIGURAS: EFR, CMS, CMC,NFU

Objetivo: Desarrollard la capacidad de descifrar y codificar palabras nuevas.

Material: Hoja de trabajoEFR 1.1 .~

Procedimiento: 1) De acuerdo a las figuras anotar la letra con la que inicia la palabra.
2) Trabajar asf con las siguientes figuras para formar una palabra nueva.
3) Escribir una oracién con cada una de las palabras.
4) Iluminar Jas figuras.

Tiempo aproximado: 15 minutos

(ESCUCHA QUE SON?: MSUa

Objetivo: Desarrollard la capacidad de atencién, de memoria de sonidos
Marerial: Hoja de memoria MSUa 1.1
Procedimit : 1) Pide que guarden silencio para que puedan escuchar claramnente las sflabas

que vas a decir. Aclara que no vas a repetir.
2) Pide a los alumnos que fevanten su ldpiz. Articula claramente las sflabas.
3) Cuando termines de decirlas, pide las escriban en su hoja. Checa cuantas me-
morizaron.
4) Repile los pasos para los ejercicios siguientes.
Tiempo aproximado: 15 minutos




CMS I1, CMS, EFU. CMS.1.1

CAJA = O ESFERA = O
A B Cc D
' Una caja dentro de :
1 una bola. @
Un adomo de
navidad, dentro de
2 otro adomo de
navidad.
Un planeta
alrededor de una
3 caja
Ungloboala
izqulie;da de una cosa 9
con Jados rectos.
: OO (P00
Una bola a la derecha
de una caja. O
’ P O O

SOI Systems de México.
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[PRIM.1* | DIFERENTES - IGUALES . ESU. ESU. 1.1

Escribe una D si las columnas son diferentes y escribe una I si las columnas
son iguales.

12 baco barco
966 966

2° tono tono
877 877

3¢ +-+ +-+
333 333

42 mama manma
954 954

5¢ accbbee aaccbbee
123 1213

62 Tina tina
567 567

7° ana ana
881 881

8¢ kOBO9k k0890k
123456 123456

99 maria maria
101 010

10° pluma ploma
767 767

SOI Systems de México.
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EFR 1.1

PRIM. 1¥| FIGURAS: EFR, CMS, CMC, NFU

i

Con las letras iniciales de los nombres de estos dibujos, podrds
formar las tres palabras misteriosas.

SOI Systems de México



PRIM. 1° ESCUCHA QUE SON: MSUa 15~ MSUa 1.1

PIDE A LOS ALUMNOS QUE GUARDEN SILENCIO PARA QUE ESCUCHEN LAS SfLABAS QUE VAS
A PRONUNCIAR. PROCURA FRASEAR CON TODA CLARIDAD LAS SfLABAS. EXPLICA QUE NO VAS
A REPETIR. HAZ HINCAPIE EN LA PRONUNCIACION "B" Y "V*,

MA-LE-PA

NE -FI -TU-GA -

RO- FA-MI-TE-DO
PO-BA-GO -LA-ME-TI

SU- FO- NO- RE - DI - JO - GA
VI-MO -RU -LI - SA- CO - FE

S R S B

Pide a los alumnos que con las sflabas que recuerden de cada linea formen

una palabra. Ej. mapa; Male; lema.
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SESIONES PRIMARIA I?

Sesién I Fig.Jewras/falta/puntos/sopa letras Sesién 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palxiel.
Sesién 3 Sin.rel/2ciase/Vocales/Fig.escondidas Sesion 4 Rel.pal /7rcl./Laberinto
Sesién § ' CMS II/Figuras/Igual-Dif /Esucha?son. Sesién 6 Palinc/NST-tapeile/P.A
Sesién 7 Puntos/Mal./Campal. Sesién 8 Clasif.dib./Pal.desord./Dibujos/.MSU/

TEXTOREVUELTO: NST

Objetivo: Desarrollard capacidad de rapidez de reconocimicnio de palabras.

Material: Hoja de rabajo NST 1.1

Procedimiento: 1) Observar las oraciones que aparccen en la primera parte de la hoja. Hacer notar
la impontancia que tienen los espacios entre palabras para que se entienda mds facil-
mente lo que se escribe.
2) Con una linea diagonal de color, marcar la separacién correcia de las oraciones.

Tiempo aproximado: 10 minutos

TAPETE MAGICO: CSC, ESS, CMS

Objetivo: Desarrollard Ja capacidad de observacién y discriminacion.

Maverial: Hoja de trabajo ESS 1.1

Procedimiento: 1) Buscar en todas los renglones, aquellas combinaciones de niimeros que sumados
den 10.
2) Como opcidn : pedir que localicen las mismas combinaciones en forma vertical.
3) Pedir que encierren en un circulo de color diferentes nimeros: 3, 5, 7...

Tiempo aproximado: 10 minutos

PALABRAS INCOMPLETAS: CSU, CMR

Objetivo. Desarrollard Ja capacidad relacién simbélico-semdntico.

Marerial: Hoja de rabajo CSU 1.2

Procedimiento: 1) Ensena la primera palabra: ti--re; pregunta qué letra podria llenar ese hueco para
formar una palabra conocida: g = tigre
2) Busca en las demds palabras 1a letra que falta. Propicia que los alumnos busquen
mds palabras.

Tiempo aproximado: 15 minutos

CAPTACION ANALITICA: CFU, CSS, NFU, CMS

Objetivo: Desarrollar4 la capacidad de observacién, y andlisis sumnativo.

Material: Hoja de trabajo CFU 1.1

Procedimiento: 1) Pide alos alumnos que observen que las figuras que estdn ahf estdn divididas

" endiferentes partes, pero cada una forma parte de un TODO.

2) Indica que numeren las partes de ese todo empezando en la parte superior izquier-
da, luego la superior derecha, y asf sucesivamente. Haz hincapi€ en la imponiancia
de la secuencia.
3) Indica que iluminen las pantes marcadas con ¢! ntimero 1 de color rojo, 1a 2 de
azul, 1a 3 de verde, 4 amarillo, 5 café, 6 anaranjado, 7 morado, 8 negro y 9 dejaren
blanco.

Tiempo aproximado: 20 minutos
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PRIM. 1* TEXTO REVUELTO: NST NST 1.1

1. Descubre cudntas palabras hay separdndolas con una lfnca diagonal.

Labrujabrincamuybien.

Elgatodemiamigotienefrio.
Micasaflotanteesmuybonita.
Perdimislentesenelparque.
Blancoyrojosonmiscolorespreferidos.
Micuartoestapintadodeazul. _—

TAPETE MAGICO: ESS, CSC, CMS | ]

2. Observa cada renglén. Encierra en un rectdngulo dos nimeros que s\\ados den 10.

H g W
NN
o0 W = N
N O -
N O B~
W oo b
b =N
N 00O

AN W oo
O 0 A
N LWL
— 00 N~
O Qoo
LRSI S I o]
¥, e NNl
O h 00 —
0 Lh =i I
A~ WO
N 00 A



PALABRAS INCOMPLETAS " CSU, CMR, . 154

Instrucciones: "~ Encutentra la letra que falta en cada palabra.

SOI Systems de México,

csu.l2

. TI__RE

A uL

ELE ANTE

LE N

MAN ANA

ERA

VER E

RATO ____

CA ____ ELLO

BORRE 0

CHAN ___ 0

cA ALLO

z PATO

NAR z

CARICA ____ URA

oca

BL SA

c CHE

co CHON

FLO ERO




CAPTACION ANALITICA . CFU, CSS, NFU, CMS. CFU.L1

-15%5-

LEn cudntas partes estdn divididas las siguientes figuras?
ltuminalas de diferentes colores.

A B

SOI Systems de México.



-156-

SESIONE> : RIMARIA I*

Sesi6n 1 Fig.letras/?falta/puntos/sopa letras Sesidn 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palabras
Sesién 3 Sin.rel/clase/Vocales/Fig.cscondidas Seskén 4 Rel.pal./?rel /Laberinto
Sesién §  CMS Il/Figuras/igual-Dif /Esucha?son, Sesidn 6 Pal.inc/NST-tapete/P.A
Sesién 7 Puntos/Mar/Campal. Sesién 8 Clasif.dib./Pal.desord Completa dib/

PUNTOS: CSR
Objetivo: De! Har4 1a capacidad de la ia numérica y coordinacién motriz fina,
Material: Hoja de wabajo CSR 1.2
Procedimiento: 1) Localizar el punto 1 ¢ iniciar el recorrido hasta el nimero 36.
2) lluminar ¢! dibujo que se obtuvo.
Tiempo aproximado: 15 minutos

MATEMATICAS: CSS, CFS,
Objetivo: Desarrollar4 la capacidad de eft operacil sencillas y ubicacién espacial,
Material: Hoja de trabajo CSS 1.1
Procedimiento: 1) Efectuar las operaciones que se piden TODAS SON SUMAS.
2) Localizar la primera resp en el plano: busca el 41 vertical y seiidlalo con
el dedo, ahora busca en 1a linea de arriba el niimero B y sefilalo con el otro dedo.
3) Sigue la lfnea hasta que tus dedos se junten y traza una crucecita. Ahfvasa
empezar tu dibujo.
4) Sigue las instrucciones 2-3 en las demds operaciones.
5) Ve uniendo las crucecitas y aparecerd un dibujo. Ilumfnalo.
Tiempo aproximado: 20 minutos

CAMPAL: CFI, EFR, VISUAL

Objerivo: Desarrollard la capacidad de observacién y relacién, la habilidad visual.

Material: Hoja de trabajo CFI 1.2 - ldpices de colores

Procedimiento: 1) Localiza una de las letras y con tu ldpiz sigue 1a Ifnea hasta ¢l cuadro en donde
tienes que escribirla.
2) Continda con las demds letras hasta formar una palabra.

Tiempo aproximado: 20 minutos
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PUNTOS: CSR CSR12

Encuentra e) nimero 1 y une con una linea que no se interrumpa. Colorea la figura que obtengas.

NN o2

A 23
- u 2 .2

*20 4

% f\%‘\ .3

SO1 Systems de México



o7

-1
MATEMATICAS.CSS, CFS. css 1.1

1 23 4 5 6 7 8 9 10 1
e ¢ ® o ® o 8 o » s

11 ¢ o o o & o o ¢ o

21 L] L] L) L] L] L] L] L] L] L]

31 ¢ ® o ®» e o o @ o sumas

41 o o o @ . @ s o s e SO
51 o o o . v o . . e
61 ¢« o @ . o ® e o
71 o e o .\./. . o * e
8l « e o o o o o o .« e

91 ¢ ® o e ® o o = « 100

D 23 2 190 » 9 9 13 5 8 6 8§ D 9
+ 25 +28 10 + 14 + 8 +_6 + 14

8 9 9 16 1 23 1) 54 12 63 13 49 1 29
+ 2 + 16 + 29 + 19 +21 —+44 + 29

15) 14
+ 34

SOI Systems de México.



oc?

PRIM.1* CAMPAL: CFI,EFR, VISUAL CFIL2

Coloca cada letra en el casillero que le corresponde, usa difer-
entes colores.

801 Systems de México
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SESIONES PRIMARIA 1°

Sesidn 1 Fig.lewras/falta/puntos/sopa leuas Sesién 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palabras
Seston 3 Sin.rel./clasc/Vocales/Fig.escondidas Sesién 4 Rcl.pal./7rel./Laberinlo

Sesidn §  CMS II/Figuras/lgual-Dif./Esucha?son. Sesion 6 Palinc/NST-tapeie/P.A

Sesién 7 Puntos/Mal./Campal. Sesién 8 Clasif.dib./Pal.desord.Completa dib./
PUNTOS: CSR

Objetivo: Desarrollari 1a capacidad de la ia numérica y coordinacién morriz fina.

Material: Hoja de trabajo CSR 1.2

Procedimiento: 1) Localizar ¢l punto 1 e iniciar el recorrido hasta el mimero 36.
2) Huminar el dibujo que se obtuvo.

Tiempo aproximado: 15 minutos

MATEMATICAS: CSS, CFS,
Objetivo: Desarrollard la capacidad de efectuar operaciones sencillas y ubicacién espacial.
Material: Hoja de rabajo CSS 1.1
Pracedimiento: 1) Efectuar las operaciones que se piden TODAS SON SUMAS.
2) Localizar Ja primera respuesta en ¢l plano: busca el 41 vertical y sefidlalo con
el dedo, ahora busca en la linea de arriba el niimero 8 y sefdlalo con el otro dedo.
3) Sigue la linea hasta que tus dedos se junten y traza una crucecita. Ahf vasa
empezar tu dibujo.
4) Sigue las instrucciones 2-3 en las demds operaciones.
5) Ve uniendo las crucecitas y aparecerd un dibujo. Huminalo.
Tiempo aproximado: 20 minutos

CAMPAL: CFl, EFR, VISUAL

Objetiva: Desarrollard 1a capacidad de observacién y relacién, 1a habilidad visual.

Material: Hoja de trabajo CFI 1.2 - ldpices de colores

Procedimiento: 1) Localiza una de las letras y con tu ldpiz sigue la linea hasta e} cuadro en donde
tienes que escribirla.
2) Continda con las demds letras hasta formar una palabra.

Tiempo aproximado: 20 minutos
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PUNTOS: CSR CSR1.2

Encuentra ¢l nimero 1 y une con una Ifnea que no se interrumpa. Colores la figura que obtengas.

N, .24
u 23 o2

*20 : o4

% f'J'\ 3

SO1 Systems de México
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MATEMATICAS.CSS, CFS. css 1.1

RSN - A A A 1
11¢ o ®© o o o o & a o
219 o » o » o o = o @
3] ¢ o ¢ o o a e @ o » sumas

4l o o o Q . @ e s o o350
51 « o o o W o o o o o
61 ¢« o o . . o * o
71 o o » c\.jo .« o .« o
8l ¢« o ¢ o 8 s o o e o

9] ¢« e & 8 & » = e o100

» 23 » 10 » 9 413 ®» g 6 g N 9
+_ 25 +28 =10 + 14 + 8 + 6 + 14

8 9 9 16 10 23 1D 54 12 63 13 42 14 29
+ 2 + 16 + 29 + 19 +21 _344  + 29

15) 14
+ 34

SOl Systems de México.



A6 07
PRIM. 1* CAMPAL: CFI, EFR, VISUAL CFI 1.1

Coloca cada letra en el casillero que le corresponde, usa difer-
entes colores,

SOJ Systems de México
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SESIONES PRIMARIA It

Sesién 1 Fig.letras/2ajufpuntos/sopa Jetras Sesiéa 2 Crucigrama/Cuadros/Clasif.d/Palxlct
Sesién 3 Sin.rel/Iclase/Vocales/Fig.escondidas Sesién 4 Rel.pal./lrel/Lalxrinto

Sesién §  CMS II/Figuras/igual-Dif /Esucha?son. Sesiém 6 Palinc/NST-tapete/P.A

Sesién 7 Puntos/Mat/Campal. Sesin 8 Clasif.dib./Pal.desord./Dibujos/.MSU/

CLASIFICACION DE DIBUJOS: EFC,NFU
Objetivo: Desarrollar{ la capacidad de clasificacién global.
Maserial: Hoja de trabajo EFC 1.2 - ldpices de colores
Procedimiento: 1) Observar las cuatro figuras que se presentan.
2) Preg a qué conjuntopertenecerfan todas cllas.
3) Escribir el nombre del conjunto al que pertenecen.
4) Repetir pasos 1-3.
5) Huminar las figuras,
Tiempo aproximadp: 15 minutos

PAL.DESORDENADAS: CSC

Objetivo: Desarrollaré4 1a capacidad de clasificacién y de relacién.

Material: Hoja de trabajo CSC 1.2

Procedimiento: 1) Observa la primera palabra RASPE, tiene sflabas equivocadas. Busca en
1a columna de 1a derecha aquella palabra que tenga las mismas sflabas en otro
orden: PERAS
2) Contimia el ejercicio.

Tiempo aproximado: 20 minutos

DIBUJOS: CFU,NFU
Objeiivo: Desarrollard 1a capacidad de observacién y reproduccién.
Material: Hoja de trabajo NFU 1.1
Procedimiento; 1) Observar los modelos y dicelos lo més f posible.
2) Pide a Jos alumnos copien cl primer dibujo fuera del marco.
3) Ilumina las figuras de diferentes colores, no debe haber ninguna igual.

Tiempo aproximado: 20 minutos

{CUALES SON?: MSUv
Objetivo: Desarrollard la capacidad de atenci6n y de memoria visual
Material: Hoja de memoria MSU 1.2
Procedimiento: 1) Pide a los alumnos levanten sus I4pices,
2)Presenta la primera hoja con 3 letras, da un segundo por cada letra,
3) Pide a los alumnos que anoten las lctns que se presentaron.
4) Repite los pasos para los ejercici Checa cud Ietras estdn re-
cordando.
Tiempo aproximado: 15 minutos
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PRIM.1°  ;CUALES SON?: MSUy s ) MSU 12

J F G W



PRIM. 1  ;CUALES SON?: MSUv b MSU 1.2

RTXLNS
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(@
PRIM. 1°

(CUALES SON?: MSUv b MSU 12

J F G W



PRIM. I°  ;CUALES SON?: MSUv c MSU 12

TPEVAUL
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CAPTACION DE UNIDADES FIGURATIVAS

cCTo

NIVEL |
ROBERT MEEKER
s ENTRENAMIENTO PREPARATORIO PARA!
LECTURA
RECEPCION DE DATOS
DIBUJO Y LECTURA DE PLANOS
Este folleto contiene ejercicios de CAPTACION DE UNIDADES FIGURATIVAS {CFU),
di para la i6n, recono-

La operacndn m(electual que se ejercm es; Captacion, que es la habllidad f
de CFU es el primero de dieciocho folletos de la serle de Captacién, y el punto

de pirﬂdl para su entrenamiento.

Ei contenido de este 1olle(a es Figurativo. Los ejercnclo: Impllcan discriminacién visual, por lo que si e! estudiante

no puede realizarlos, indicard que tiene defici
La modalndad de este falleto es l idades — unitaria y i6n a detalles. €l objetivo de este mbdulo es
el de la de el aislados. La integracién visual incluye ejercicios horizontales v

verticales.

Para mayor informacién sobre CFU como habilidad intelectual, lea la Gufa del Maestro para la utilizacién de los
resultados del Test SOI.

CFU es una habilidad de integracidn visual,

SOl SYSTEMS BOX D VIDA OR 97488



ESTUDIANTE

PROFESOR ..

GRAFICA PROGRESIVA

PAGINA EJERCICIO . "FECHA COMENTARIOS '.
CFC1 . Localizacion de una diferencia
* CFC2 Localizacibn de figuras iguales -
CFC3 Localizacibn de figuras iguales
CFC-4 Relacién por forma
CFC-5 Relaci6n por forma y tono
CFC-6 lég:::(l‘i:acién de caracteristicas en
-CF07 légg:'i&i:acibn de caracter isticas en
CFCB Localizaci6n de diferencias
CFCB Localizacion de diferencias
CFC-8 l;ocalizacién de diferencias
CFC10 identificacion por t}aucten’nlcas
CFC-11 Identificscion por carscter{sticas
CFC-12 Identificacidn por grupo. _

Comentarios Generales:

Préximo ej

INSTITUTO SOI

343 Richmond Street

El Segundo, CA 90245




HOJA DE RESPUESTA 171 JERCICIO CFC12

ENCUENTRA LAS SIGUIENTES FIGURAS:

CIRCULOS

ROMBOS NEGROS

TRIANGULOS BLANCOS
MEDIANOS

TRIANGULOS BLANCOS

TRIANGULOS BLANCOS
PEQUERD:!

CUADRADODS .-
_GRISES T |

CUADRADDS NEGROS - -
_FIGURAS GRANDES ", mEDIANDS - 'IEXAGONDSGRANDES .

S n ’ o _—‘ﬂ —
OVALDS BLANCOS
--PEQUENOS_ -

ROMBOS MEDIANOS

il

CIRCULOS BLANCOS'
-~ MEDIANOS -

TRIANGULOS NEGROS

GRANDES

FIGURAS NEGRAS
: GRANDES

HEXAGONOS GRISES

PEQUEROS -
OVALOS NEGROS
MEDIANOS CUADRADOS PEQUENOS
OVALOS NEGROS —_—
GRANDES _—

CUADRADOS GRISES
PEQUEROS

li

CUADRADOS GRISES
MED!ANOS

TRIANGULOS PEQUENOS

TRIANGULOS NEGROS
QUERND!

TRIANGULOS BLANCOS

PEQUENOS

TRIANGULODS GRISES
PEQUENOS

|



FNFS%’,R?IJCCIONES. Utilizs Ia hoja de respuestas de la sigu -172-jina y encuentrs TODAS las figuras que se apeguen a fas descripcio-

nes. La primera szrle astd mu:lu para que te xlrva de mou «0 tienes qu! usar todas Iax Ilnu: Hav mas lineas que el nimero de
respuestss.
at Ex ncesario explicar & 101 nifos peushos 18 uilizacibn o is hofs de apuse 1o wsmorarics para realizar st ll"cu:ln cotreciamente. -
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040000'9@".0‘
[E

Qo‘v>°“@ff
HO N e e oo

Si no puedes hacer el ejercico, hat o siguiente:

- ® Recona tirss de pape! para cubrir cada hilera.

® Observa la descripeitn 8l principio de la lista. Si indica Rombos Negros, to tienes que buscar Rombos Negros de cualquier
medida.

® Desliza ta primera tira de papel v observa la figura del cuadra. {Corresponde a 1a descripcidn? Si tu respuesta es “'si*”, marca el
namero de la hilers v ta letra de la cSiumna en tu hoja de respuests v Pasa al siguisnte cuadro. Continda con todas s hileras,

® Cuando debas de observer la forma, no tomes en cuenta la medida o el tona.

® Cuanto te indiquen observar el 1000, no debes Tomar en cuenta ni ls medida, ni 1a forma,

@ Cuando tengas que observar |a medida, no tomes en cuenta ni ta forma, ni el tono.

® Pon tods 1w slencian en ia descripeion que te sedatan. Si indica “Aombos Negros”, busca sé610 rombos negros: pequefios, me
dianos o grandes en cada hilera,

® 5iladescription es: “Tridngulos Medisnos Blancos”, busca uni los que sean i v blancos,

® Cuando una higura que aw 6 mhcala enla hn,l de respuesta ¥ continla el ejercicio.
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1 - :
INSTRUCCIONES: En el primer cuadro de cada hilera hay dos palabras clave, Une las ras segiin la primera palabrs, utilizando un
liplz de color, Desputs con un l:olor diferente, une las figuras que puedan agrupar, segin I ugund- pal bv- clave. Contintas de !s mis.
1 vsneracon las demls hileras, - ST .
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Reviridn: TU tienes que sefalar las figuras que puedas agrupar de acuerdo a las palabras clave.

~ Recona tiras de papel para cubrit cada hilera de cuadros, .
Desliza la tira de papel de Ja primera hilers para que puedas ver e} prmer cuadro, Lee la palabra clave que esti en 1a parte superin,

& Drsliza la tira de papet hacia ta derecha para que puedas ver el siguiente cuadro. Observa la figura de acuerdo a la palabra clav-
{0ué clase de higura es? Si la palabra clave es “"Forma”, {Es la figura un eirculo, un cuadrado, un triéngulo, un rombo, UN G-
lo o un hexagono? Si Ia palabsa clave es “Tono™. ¢Es la tigura blanca, gris 0 negra? Si la palabra clave es “Medida”, (Es la fis
ra pequefia, mediana o grande? Desliza Ia tira de papel para Que vess el siguiente cuadro. (Oué clase de tigurs es?

® Qusetva todas 12s figuras de la hilera. Une 1odas las Tigutas Gue puedas agrupar de acuerdo a la palabra o palabras clave (Enco.
1taras Mas de Ur grupo en cada hileral. Haz 1o misma con |a palabra clave que es14 en la parte inferior det cuadro.

& Conunia con |a siguiente hilera

O
©
L
©
=1

Si no puedes hacer el ejercicio, haz lo siguiente:
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INSTHUCCIONES. En el primer cuadro de cada hilera aparece una palabra clave nul te indu:- Ia caracteristica que debes obmv-r en

fess
B
.

hiters. Agrupa las figuras de acuerdo con Ia calve, uniéndalas con un I4piz de calor,

Si la clave 1 !a palabra TONO, observa Unicamente el tono de todas las tiguras de.esa hn|=u Cuando huyn dos paiabres clave,

2va tay dos caracteristicas y ulllln diferentes colores para cada grupo,
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Si no puedes hacer el ejercicio, haz lo siguiente:

Revisibn: Tu ti

nes Que sefalar las tiguras que puedas agrupar de acuerdo 3 la palabra clave.

Recorta tiras de papel del tamafio de una hilers, para cubrirla,

Desliza 1s primera tira de papel, para que puedas observar el primer cuadre. Lee la palabra o palabras clave.

Desliza ta tira de papel para que puedas ver &l siguiente cuadro. Observa la figura de acuerdo & 1s palabra o palabras clave. {Qué
clase de figura es? Si fa palabra clave es “*Forma™. ¢Es la figura un cirtulo, un cuadrado, un uiéngulo, un rombo, un évalo o un
exdgono?

Si ta palabra clave es “Tono'™, ¢Es |a figura blanca, gris © negra? Si la palabra clave es “Medida”, ¢Es Ia figura pequefia, mediana
o grande? Desliza ta tira de papel para que vess el siguiente cuadro. ¢Qué clase de figura es?

Observa todas las figuras de 1a hilers. Une 1odas fas figuras que puedas sgrupar segiin fa palabra o palabras clave. [TG encontrarss
mas de un Qrupo en ¢ads hilers),

Continda con la siguiente hilera
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INSYRUCCIONES. Todas las figuras de cada hilera son lguulu exoepm Ppor una c:rncurlmu 1ndlcn en QUE son DIFERENTB. E
“n 1arm|7 Su rnedldal o i5u lono7 . . .
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Si no puedes hacer el ejercicio, haz 1o siguiente:

£ sibn: T ends buscando Ias diferencias que hay entre las figuras de cada hilera,
Recorta tiras de paoe] del tamaho de (as hileras, para cubrirlas,

® Desliza la tira de la primera hitera hacia 1a derechs para que puedas ver el primer cuadro, Qué forma tiene Ls figura? lOu! tono?
Qué medida? .
® Desliza Ia tira de papel para que veas el siguiente cuadro. Tienen s misma forms? Si tu sespuesta o3 *'no”, esa figura es Is ¢

puesta. Marca lapalabra “FORMA™, 2E¢ 1000, €1 81 mismo? Si tu respuesta es no™, ésa o1 la respuerts, Marca ta patsbra *“TONO™,
{Tienen Ja misma medida? Si tu respuests es°°no™, ez tigurs es (a respuesta. Mas a patabra "MEDIDA",

Si las figuras son iguales — tienen & mismo tono, fa misma forma v la misma medida ~ quiere decir que no has encontrado ta
diferencia, por 10 1anto deberds pasar al siguiente cuadro,

® Haz lo mivmo con todas lag hileras.
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INSTRUCCIONES: En cnda ilera hay dos o uu hguru que son dlleunm alas demh L m.vnm de las hpum ton exactamente
Tguales, tienen la misma medma, a ml;m- lormn v nunhmn tono, Encle;u en un cfreulo In ﬂuuras que son DIFERENTES als
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5i no puedes hacer ¢! ejercicio, haz lo siguiente:

ﬂ-vmbn- Tis estds buscando 12s tigures (dos o tres) que son diferentes de las otras, en cada hilera.

Recorta varias tiras Ue papel para cubrir cada hilera de cuadros,

Desliza 13 primera tira de paoel para que puedas ver el primer cuadito. Observa |a [orma, el tono v la medida de 1a figura.

Desliza hacia Is derecha |a tits de papel para que puedas ver ¢l siguiente cuadro. ¢ La figurs tiene Ia misma medida que ta primera?
&Tiene 12 misma forma? {Tiene el mismo tono?

Haz lo mismo con cada uno de los cuadros de la hilera.

Encuentra las figuras gue son iguates,

Ahora observa Iss figutas oira vez, y encuentra dos o 1res hguus que sean diferentes a 1odas las demis. Mircalas. Ahora piensa
por aué son diferentes — {por su lorma, medida o tono?

Haz lo mismo con todas 1as hileras. -
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SFCT
“NSTRUCCIONES: Todas fas figuras de cada hilers tienen algo en comiin; se parecen entre s{ va ses por su forma, sutono o su medids,
indica qu! caractes(sticas tienen encoman, mnrc-ndu 12 palabra o plhhrls que describan xodl lahilera,
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=i np puedes hacer &) ejercicio, haz lo siguiente:
iibn: TO estés buscando lo que tienen en coman tas figuras de cada hilera.

' T~corta varlas tiras de papel del tsmafio de [as hileras, para cubriries

- oca la tira de papelsobre 1a primera hilers. Desliza la tira de pape) hacia 1a derecha para que puedas observar el pnmev cuadro.
2Qut forma tiene? L0ué tono tiene — blanco, gris o negro?
Desliza 15 tirs de papt] hacla 12 derecha para que purdas obsurvar el siguiente cuadro. ¢Su forma es igual a la de! primer cusdro?
{50 tono es ¢} mismo? {Su medids es la misma?
Haz lo mismo con cada cusdro de esa hitera,
Observa todas Iss figuras de 1a hilera. 2Tienen todas la misma forma? Si tu cespuesta o8 “s7™, marca bs palabra “FOAMA" que
apatece sl Iado izquierdo de la hilera. {Tienen todas fa misma medida? Si tu respuesta es 51", marca la palabra “MEDIDA". de
13 misma hilera, {Tienen 100as 1as figuras de 1a hilera el mismo 10n0? Si tu respuesta es i, marca 1a palabra *'TONO" en el cua-
dro que aparece al Iado lzquierdo de ta hilera,
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INSTRUCCIONES: Todas tas figuras de cads hilera tienen algo en comin; se parecen entre si ya sea por su forma, su'tono o su medida,
tndics qué caracteristices tienen en comin, marcando la palabra o palabras que describan toda |a hilera.
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Si no puedes hacer el ejercicio, haz lo siguiente:

Revision: Tu estis buscando lo que tienen en comun las figuras de cada hilera.

©® Recorta varias tiras de pwel del tamafio de 1as hiletas, pata cubrirlas.

Coloca |8 tirs de papel sobre ta primera hilera. Desliza 1a tira de pape! hacia la derecha para que puedas observar el primer cuadro.
20u# forma tiene? LQué tona tiene — blanco, gris © negro?

Desliza 19 tira de papel hacia ls derecha para que puedas observar el siguiente cuadro. {Su forma es igual a la del primer cuadro?
45u 1010 ¢3 el misma? {Su medida et hma?

Haz 1o mismo con cada cuadro de esa hilera. B
Observa todas 1as figuras de 1a hilers. ITienen 10das tas misma forms? Si tu rexpuesta s *
sparece al fado Izquiesdo de 3 hileta, {Tienen 10das 1a misma medida? Sl tu respuesis o1 i,
ia miyma hilera. {Tienen todas lss figuras de 13 hilera el Mismo tono? Si 1u respuen
cuadro que aparece ol lado izquierdo de s hilera.

@ Fentinds man bs dimtiante hilare

[a]n]a]

O‘ ° >0‘O‘

*

marca ! palabra "FORMA™ que
marca |a palabra "MEDIDA™, de
e 41", marca 1a palsbrs “TONO", en et




cres- ame . S )

{NSTRUCCIONES: El primer cuadro de cada hilers estd separac. .« los demids por Una linea negra gruess, Encuentra las figuras que

tengan ta misma FORMA y el mismo TONO que » det primer cuadro. La medida puede.ser diferente, pera Ia FDRMA v et TONO
. deben ser iguales, Marca todas In figuras con estas caracteristicas y continia con [ ulwleme hlleu

aux fanblimmn tengi aue 'lnlln' aTos nifios Prouehio: significedo de "hilera"
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Si no puedes hacer el eiercicio, Raz (o siguientes

Raviidn: Tu estds buscando 1as figuras que son iguales a la de! primer cuadro —LA MEDIDA NO IMPORTA- |» medida puede ser
diferente.

® FAecorta nueve cuadrados de la misma medida de cada cusdro,
Coloca tos cuadrados sobre cada uno de los cusdros Que estdn a la derecha de la lines negra gruesa.
Ahora observa 1a figura del primer cuadro, Observa su forms, su tono, Piness qué forma tiene — clrculo, :uadnda. tridnguio,
rombo, Bvalo o hexigono — Piensa qué tono tiene — blanco, gris o negro —,
Quita ¢ cuadiado, destapando el primer cuadro, ¢1a figura Que destapaste, tiene la muma forma que !a del modelo? Si tu
respuesta es “no”, destaps el siguiente cuadro. Si respuenu &5 3T, observa si la Jigura tiene el mismo tono. 5itu respuest.
e “no”, destapa ¢l siguiente cusdro. Si J respuesta es *“si”’, marca ese cusdro Y pasa at siguiente.
Har lo mxsmnconc»d- hilera.
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INsYRubCIONES- El primer cuadro de cads hlleu e31h sepai oo de los demis por una linea negra gruesa. Encuentra las figuras que
tengan ls MISMA FORMA que !adel primer cuadro. La medida v el tono pueuen ser diferentes. Marca Jos cuadros en lm queseen:
cuentran, . .

ata: Posiblernents wngs Gue axplicar a los nlfm pequefios af |lm|l»uoo Oe “hilers™, "'onn-". *tono™ y “mectica”
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;_.. B0 puedes hacer el ejercicio, haz lo siguiente:

5 .

Revisibin: Tis estés bukando las tiguras que tienen la misma forma que la tigura det primer cusdro.
Becorts nueve cusdrados de fa misma medida de cada cuadro,
Coloca 1ot cuadtados sobre cada uno de 108 cusdros que estdn a s derecha de la tinea negra gruesa,

T4 ® Quits et cuadrado, destapando el primer cuadro. ¢La figura que destapaste, tiene Is misma forma que la del modelo? No imports
si &1 mis grande 0 mis chica, o st tiene un tono mh obxcuro o més claro, {Tiene la misma formaque 1 det modelo? Si tu respues.
e 5", marca ese Cundro.

Haz 1o mismo con todos fos cuadros de ess hilera y mn alsslguiente.

08> > -
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INSTRUCCIONES: El primer cuadro de cada hilera esté separa. - . los demds por una iines negra gruesa. Encuentra Jas figuras que
sean exactamente 1GUALES a la del primer cuadio: misma forma, misma madida, mismo tono. Puedes encontrar v.rln figuras exacts-
mente iguales. Marca los cuadrm en Ios que se encuentran y continda con la siguiente hll:n.

B Pociblements tengs que explicar & 103 nifics Pequelos el significadn o4 “hilen® o Mdiferente™. |, .. - ’ N
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Si no puedes hacer el ejeicico, har lo siguiente:

Revislon: Ta estés buscando las figuras que son Ipuales & la del primer cuadro.
Recarta nueve cuadrados de 1a misma medida que cada cuadro.
* Coloca ios cuadrados sobre cada uno de las cuadros que estén
Ahora observa ia tigura del primer cuadro.

_ ® Quita el cuadrado, destapando el primer cusdra. Es igual esa figura ala del modelo?, ¢tiene lamisma forma?, ¢1s misna medida,
Zel misma tono? Situ respuesta a tas tres preguntas €5 'si”, Marca ese cuadro, Si tu respueita es 'no’, significa que no es exacta-
mente igual, nc Marques ese cusdra, Ahora, obiervacads uru de tas figuras de los :uodrox siguientes. -

® Coniinla con lasiguiente hilers.

a drecha de s linea negra gruesa.
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INSTRUCCIONES: E1 primer cuadro de cads hilers esvi separ. los demaés por uns linea negra gruesa, Encuentea las figuras que
sean exactamente [GUALES a la del primer cuadro: misma forma, misma medida, mismo tono. Puedes encontrar varlas figuras exacta-
mente iguales. Marca los cusdros en los que se encuentran y contintia con la siquiente hilera.

M . Poiiblamente tanga que explicar & los niflos pequefios 8 signiticado de “hilera o *
‘B,
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5i no puedes hacer el ejercicio, haz |o siguiente:

Revisidn: Tu estds buscando las figuras que son exsctamente iguales a la del primer cuadro, que e el modelo.

Recorta nueve cuadrados de la misma medida de los cuadros.

Colécalos sobre cade uno de los cuadros de la hilera que esté a ta derecha del primer cuadro.

Ahors obsetva Iz ligurs del primer cuadro.

Quita ¢! cuadiado del cuadra que estd junto al modeto, ¢Es igual esa figura a la del modeio? ¢Tiene la misme forma? (El mismo
tona? (L3 misma medida? .

S¢ Tu 1CADURIIA & estas 1res Pregunias € *'si*’, Marca ese cuadro porque ya enconiaste ls figura exactamente igual.

S tu tespuesia s “'no” Porque no es exactamente igual, observa el cuadro que sigue v continOa 2si hasta tesminar con esa hilera
Haz to mismo con {odas las hileras.
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INSTRUCCIONES: E! primer cuadro de cads hiiera esté ser. . .o de los demis por una H{nea negra gruess. Encusntra (a figura que es
DIFERENTE, 12 que no es Igu ala del primer :undm Mam el cuadra en el que se encuentra. Di por qué es diferente y comlnfn con
fa siguiente hilera.: ; A . .

lera* o “'difsrante™,

Notar' Posiblements tengs ave n'lpllr:iv » 104 Pifios peauafios ol sipnificado de *
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Si no puedes hacer el ejercicio, haz lo siguiente:

whsibn: Tu estds buscando fa figura que es Diferente a 1a del primer cuadro,
® Recorta nueve cuadrados de la misma medida que eada cuadro.

Coloca ios cuadrados de papel sobre cads uno de tos cusdros que estin a la derecha de 1s Hnea negra gruesa.

© Observa la figura del primer cusdro.

® Quitaun l:undudo, destapando el siguiente. {Es igual esa figura a Ia del modelo?

® Si tu respuesia es *'si*", 1apa ese cuadro v destapa el que sigue para ver si la figura es IyulY o difarente.
Sigue destapando los cusdros hasta que encuentres una figura que sea Diferente, marca ese cuadro y continda con 1a sigulente
hilera
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CAPTACION DE RELACIONES SEMANTICAS

ROBERT MEEXER
TRADUCCION: ISAURO BLANCO
MARILU M. DE BLANCO

=20

JAMIENTO PREPARATORIO

ENTREN
ENTRENAMIENTO PREPARATORIO EN EN LAS SIGUIENTES PROFESIONES

LAS SIGUIENTES MATERIAS ACADEMICAS Direccién
[ Lectura bdsica Supervision
Lec anzada
E Arili’?ﬁ:; Contabilidad-Banca
O Lenguaje Administraci6n-Planeacidn urbana
D Ciencias sociales Agricultura-Horticultura
MW Maeméticas Arquitectura-Ingenierfa civil
O Lenguas extranjeras Empleado-Oficinista
O Onografia Comunx:acndn Rdacwne: publicas
[ i cias
0 inciumd" Conmccndn-Ensambh,e
O Finanzas Asesorfa-Personal-Trabajo social
O cCiencias Procesamiento de datos

Sistemas electrénicos

HABILIDADES FUNDAMENTALES * Educacion-capacitacidn

 GERCENE IIUIDDDIDDIIUIDIIIDDII [ 1]

DE APRENDIZAJE genierta
M Con izaci imen
[m] gomcgg;x?é;;m ién Lenguas quanjcm-Tndnocidn
B Decodificacion hnspomnénd:‘lelcs
O Psicomotricidad Anes grficas-Cine-Fotogralia
0O Visién OLE;"““’" de equipo pesado
es
HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO Maquinaria-Equipo
O Creatividad-Fluidez Reparacidn
W 1 sgica-Razonamiento Deductivo Ventas-Finanzas en general
M Solucién de problemas-Anlisis Ciencias-Medicina-Odoniologla
O Juicio préctico mﬁ:’m“:ﬂ:‘m'mw"m
O Lenguaje computacional. Servicios mectni
Servicios personales
Ciencias socisles
Escritor-Periodista
Este folleto contiene ejercicios para entrenar y o llzr Ia habili 60 de
semdnticas (CMR).
La i6n i eslade que es 1a habilidad fundamental para 1a comprensién o
asimilacion inicial de cualquier material,
El contenido de este folleto es: f i el manejode patabras.
La modatidad de este tullewuubasldlenupecm 4 de la infc i6n que

asociativas, temporales, ordinales, y causales.

SOI SYSTEMS BOX D. VIDA, OR. 97488



GRAFICA PROGRESIVA

EJERCICIO DESCRIPCION FECHA COMENTARIOS

CMR-1 R i de car Istica:

CMR-2 Rec de car i
comblnadas

CMR-3 R i de
comblnadas

CMR-4 Comprensién de relaciones basicas
(arriba, abajo, en medio)

CMR-5 f der
(entre)

CMR-6 Utilizacién de las relaciones
posicionales

CMR-?7 Utitizaclén de comparaciones
grupales

CMR-8 Utilizacién de comparaciones y
relaclones complejas

CMR-9 Utilizaciéon de comparaciones y

relaciones complejas

CMR-10 Utilizaclén de comparaciones

CMR-11 Relaciones complejas

CMR-12 Relaclones complejas que
enfatizan la posicién

CMR-13 Relaciones complejas

SO} SYSTEMS DE MEXICO

J. lIsauro Blanco
Apartado postal 32

22760, El Sauzal, B.C.

Copyright © 1982, Robert J. Maeker Prohibida su reproduccién.



CMR -1 INSTRUCCIONES :
En ¢l esquema de figuras, sparccen algunos hombres y mujeres de diferentes altos, bajos y medi de
distintas complexiones: delgados, gruesos y medianos; de diferentes colares: Tosa, gris oscuro y gris claro,
Encuentra las figuras que s¢ t piden en cada una de las preguntas y escribe la letra que las identifica.

NOTA: P\wmnmllneuq}nmpmm.

<1~ Quines sonhombres? & €. _£ 6 U _L M N T2
LT oms X B8 CC e ge

2.-Quinessonmujeres? _ 3 D €& ) Kk 1. O Q S s
LV S 2V NG 1y T - =\ N | S

3.-¢Quidessonaltos? A O L. ) N Q Y v _L/

5.~ {Qui€nes son de estatura mediana?
BT it kO A& T v pe
A

7 6-gQuinessongruesos?. 0 w0 @ _G R g %

7.-{Quiénessondelgados?_ A . & D £ _®NE 1 L v
JEVRLV.VAN 2 4

8.- {Quiénes son de complexién mediana?
L0 L DD &6 M —— ——
* 9.- Quiénes cstén ilustrados en color m4s claro?

A& oL Qv Ay S
L, Ceownw

10.- ;Quiénes estdn ilustrados en color ms oscuro?
. £ = KX M RN
o0 e

11.- ;Quiénes estén ilustrados en color i dio? ’ -
oMLY RS v Y Z

REVISION : §i o puedes hacer el sicrcicio: snaliza tas diferencias entre hombres y mujeres, observanda su vestido y
cabers; identificalos.

Ahora observa o iea; por ejermplo, su B todas las personas gruesas, sin importar su sexo,
estatura o color. T :

‘Todos los ejercicios que siguen dependen de la identificacion de estas caracterfsticas blaicas,




-187-

CMR-Z)  INSTRUCCIONES : -
Encuentra tas figuras que s te piden en cada una de las preguntas y escribe las letras que las identifican,

NOTA: Puedes encontrar mis lineas que respuestas.

1.- ¢Quiénes son hombres gruesos? N OB R X Ff=

2.- ¢Quiéncs son mujeres gruesas? o _Q_ o N EE
3.- ;Quiénes son hombres delgados? . SR o U 5 R © RNV
4.- ;Quiénes son mujeres delgadas? B . o L Y

5.- ¢{Quiénes son hombres grisoscuro? =~ g T

6.- {Quiénes son hombres rosas? A Ll N Bp CC
7.~ {Quiénes son mujeres grisoscuro? o 1= YK VDR EE AL
8.~ ;Quiénes son mujeres rosas? 2L O Q a oHn
9.- ¢ Quiénes son hombres altos? A GoN I CCFD
10.- 4 Quiénes son hombres bajos? LM D sl 66
11.- ;Quiénes son mujeres altas? o) LAY Ab. DD
12.- ;Quiénes son mujeres bajas? = L. 2 EE .B.ﬂ'_

REVISION : EJ objetivo de este ejercicio es compwober s} puades sombina caracierfsticas, pomo por ejempia; “homtbres gruesos
¥ bajos™. Si no puedes hacerk: repite en voz alia: “hombres grucsos y bajos™, m‘emwhmmmyw
todas 1as Jetras de los homtbxes que encuentres en ¢l esquema Luego, identifics a los que son “grycsop”, y tacha u los que no lo
son, Mﬂm.m.mhlhﬂhumnhq\umw (por comparacidn) y tachs & 1os que no ko son.

Continda as{ hasta que heyss i P todas Ins faticas, Todos Jos ejercicios posteriores dependen de qua
sepas combinar las caracter(sticas,

. 3
(51 1a persons que realiza el ejercicio no sabe escribir, anoto usted sus rexpuestas.)




CMR{3) INSTRUCCIONES :
Encuentra las figuras que s¢ i piden en cada una de las preguntas y escribe las letras que as identifican.

NOTA : Pucdes encontrar mis lineas Que respuestas.

1.- {Quiénes son hombres bajos y delgados? _t ™ af o .

2.- jQuiénes son mujeres gruesas y bajas? & g
3.- {Quiénes son hombres delgados yaltos? A, .y . o -
4.- (Qui€nes son mujeres altas y delgadas? o v

5.- {Quiénes son hombres gruesos yaltos? ~/ EE . —_ —_—
6.~ (Quiénes son mujeres gruesas y altas? _q_ N

7.~ {Quiénes son mujeres delgadas y bajas? _ _ . _
8.- {Quignes son hombres bajos y gruesos? » o
9.- (Quiénes son hombres gris oscuro y gruesos?

10.- ;Quiénes son mujeres gris oscuro y gruesas?

NLoaEE N

11.- {Quiénes son hombres gris oscuro y delgados?

12.- ;Quiénes son mujeres gris oscuro y delgadas?

13.- (Quiénes son mujeres rosay bajas? L _Ww . _
14.- ;Quiénes son mujeres rosa y altas? AL
15.- (Quiénes son hombresrosa y gruesos? _y . .

16.- ;Quiénes son hombresrosa ydelgados?aa/ A _ .

REVISION : El objetivo de este ¢jercicia s desarrollar tu habilidad pars combinar caractieristicas, Si no puedes hacerlo,
sigue las instrucciones de 1a revisién CMR-2. °




CMR -4 INSTRUCCIONES
Encuentra las figuras que s¢ te piden en cada una de las descripeiones y escribe las letras que las identifican.

NOTA : Pedes encontrar mis lineas que respuestas.

1.- En la hilera de arriba, son hombres:

2.- Enlas hileras de arriba, son mujeres:

3.- Enla hilera de abajo, son hombres:

4.- Enla hilera de abajo, son mujeres:

5.- En las hileras de en medio, son hombres:
6.- En las hileras de en medio, son mujeres:
7.- En la hilera de arriba, son personas bajas:

8.- En la hilera de abajo, son personas altas:

9.- En las hileras de en medio, son personas gris oscuro:

10.- En las hileras de en medio, son personas delgadas:

11.- En la mitad superior de la p4gina, son gente baja:

12.- En 1a mitad inferior de la p4gina, son hombres:

REVISION : Este 3 un ejercicio de ubicacién de figuras, ademis de combinar carscierfsticas.
Si 12 parece dificil: scpars Jas secciones de La pégina con tiras de papel y busca Las personas que se te piden en las
descripciones,
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CMR -5  INSTRUCCIONES :
Encuentra las figuras que sc te piden en cada una de 1as preginitas y escribe las letras que las identifican,

NOTA : Huy una lines para cada respuesta,

1.- ¢Cudles hombres estdn entre dos mujeres?

2.- ;Cudles mujeres estdn entre dos hombres?

3.- (Cuéles hombres gris claro estdn juntos (enuna hilera)? 3) .. . ___
4.- ;Cufles mujeres gris oscuro estdn juntas? (2)

5.- {Cuéles personas gris oscuro estdn juntas (enuwnahilera)?(3) __
6.- (Cuéles mujeres gris claro estdn juntas? (2) ___ _____

7.- {Cudles mujeres rosa estdn entre un hombre gris claro y uno gris oscuro?

8.- ;Cudl persona gris claro estf entre dos personas gris oscuro?

9.- {Cuél persona rosa est4 entre dos personas gris oscuro?

10.- ¢ Qué hombre rosa estd entre dos mujeres?

11.- ;Cudl persona baja est4 entre dos personas altas?

12.- ; Cuéles mujeres gris oscuro estdn entre dos hombres?

13.- ¢Cudl hombre gris oscuro est entre dos personas gris claro?

14.- {Qué hombre estf entre dos mujeres gris oscuro?

15.- {Qué hombre estd entre dos personas altas?

16.- ;Qué hombre grueso estd entre dos mujeres gruesas?

REVISION ¢ Este ejercici {7 5§ te results dificil, toma en cucnta ls primera carscierfatica, por
ejemplo: “hombres™; localizalos y escribe sus letras de identificacién en una lista. Después decide si e primero de tu lista cumple
con la segunda condicién. Por ejemnplo: zesté o] hombre (x) junto a dos mujeres? Situ respucsta es “sf”, andtals y continga de la
misma maners con los demis,
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CMR -6 INSTRUCCIONES :

Enemepmunwmluﬁ(\mdcmmmddmm En la primera mitad vas a buscar las figuras que se te
den, partiendo de la primera a laditina (de 1a A 2 1a IT); y en La segunda mitad, las buscards a la inverss, 0 sca,
p-mmdodchlﬂmnhprm(deuulhA)

Partiendo de la primera a Is Gitima.
1.- ¢Quiénes son las cinco primgras personas delgadas?
2.- ¢Quiénes son las tres primeras mujeres grisoscuro?
3.- {Quién es la 1iltima mujer alta?
4.- ;Quién es el Jiltimo hombre rosa?
5.~ {Quiénes son los tres liltimos hombres gruesos?
6.- {Quién es la primera persona delgada que estd junto a una mujer rosa?
7.- {Quiénes son 1z segunda y 1a [ercera mujeres gruesas?

8.- ¢Quién es ¢l que estf junto al [iltimo hombre alto?

Partiendo de la Gitima a la primera.

9.- ¢ Quién es el primer hombee gris oscuro?

10.- ;Quién es la tiltima mujer alta? ____

11.- ; Quién es el primer hombre delgado entre dos mujeres? ____

12.- { Quiénes son las tres primeras mujeres grisclaro? _

13.- {Quién es el primer hombre entre dos mujeres rosa? _____

14.- ;Quiénes son las tres primeras personas bajas al ladode alguien alto?
15.- ¢ Quiénes son las dos primeras mujeres delgadas? ____ .

16.~ ¢{Quién ¢s 1a dltima mujer rosa entre dos hombres?

REVISION 15§ el ejercicio to resulta diffcil, recorta una tirs de papel de la medida de 1s persona mis grande y mia grucss;
cubre las figuras de mribe y desliza la tirs de pape! por todas las hileras, de izquicrda s derecha, haeta ver sodes, En la segunday
parts del ejercicio, cubre las figuras de abujo y dealiza la tira de popel a la inversa, de derachs 8 izquiarda, crmpezando por ls
dlcima figues .
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CMR -7 INSTRUCCIONES :

Este ejercicio consiste en establecer comparaciones entre grspos de personas; busca las personas que pertenczcan
al primer grupo y fuego a las del segundo, Por dltimo, indica cudl grupo tiene m4s personas.

1.- Qué grupo es mis numeroso: ¢l de mujeres gris oscuro o ¢l de hombres delgados?

2.- §Qué grupo es més numeroso: el de hombres gruesos o el de hombres altos?

3.- ;Qué grupo es m4s numeroso: el de mujeres gris oscuro o el de hombres altos?

4.- {Qué grupo es mds numeroso: ¢l de hombres bajos o el de mujeres gris claro?

5.~ {Qué grupo es mis ): el de (muj bajas y hombres gris oscuro) o el de
(hombres bajos y mujeres gris oscuro)?

6.- {Qué grupo es mds numeroso: e} de (mujeres de estatura mediana y hombres gris claro)
o el de (hombres gruesos y mujeres rosa)?

7.- ¢ Qué grupo es m4s numeroso: ¢l de personas gris claro de las dos hileras de arriba o el de
o ¢l de las dos de abajo?
8.- tEn qué grupo hay m#s mujeres: en las dos hileras de arriba o en las dos de abajo?

9.- ¢Qué grupo es m4s numeroso: el de (mujeres rosa de las dos hileras de arriba) o el de
(hombres gris oscuro de las dos hileras de abajo)?

Escogiendo entre las hileras: superjor. segunda, tercers, o inferior, responde:

10.- ¢ Qué hilera tiene mds personas gris oscuro?

11.- ;Qué hilera tiene mds personas delgadas?

12.- ;Qué hilera tiene m4s muj 7

J)

13.- ;Qué hilera tiene mis personas rosa?

14.- ;Qué hilera tiene mis personas altas de color rosa?

15.- ¢ Qué hilera tiene m4s mujeres gris claro?

16.- ¢ Qué hilera tiene menos geate de color rosa?

REVISION 1 §i encuentras dificultad en este ejercicio: obsarva cads prupo por separado; define rus caracteristicas (como
Jo hiciste en ¢l ejercicio CMR-2). Cuenta el mimers de elementos Que iene cada grupo pera obtanet Is respuests,
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CMR-8 INSTRUCCIONES :
Mejmhbmmwmmmmmhﬁmnﬂmhmm.mmmpuesms.
NOTA: hay una lines para cada respueste.

1.- {Quién es la mAs alta de las personas X, R, 0 G?
2.- ¢Quién es la persona de color més oscuro: C, Z, 0 EE?

3.~ {Quién es la persona m4s gruesa: F, T, o V?

4.~ Quién es el hombre mis alto y mis delgado de 1a hilera superior?
5.- {Quién es 1a mujer m4s gruesa y més alta de 1a segunda hilera?

6.- {Quién es la mujer més baja y m4s delgada de 1a tercera hilern?

7.~ ¢ Quién es ¢l hombre de estatura mediana m4s claro de 1a hilera inferior?

8.- {Quiénes son las personas mds delgadas y més oscuras de todas las hileras?

9.- ¢Quiénes son las personas m4s bajas y de color mds claro de todas las hileras?

10.- 1 Quién es la mujer mds delgada y mds alta junto a un hombre grueso? ___

11.- ¢ Quién es el hombre més delgado y més bajo junto a una mﬁjer gruesa?

12.- Quiénes son los hombres mds bajos junto a mujeres de color rosa?

13.- ¢ Quiénes son las personas mds bajas entre la segunda mujer rosa y el hombre Tosa que
sigue? ____

14.- 1 Quiénes son las personas mAs altas y mis oscuras entre la segunda persona gris claro y
1a cuarta persona antes de la ltima de color rosa? -
15.- ;Cuiles son las personas més bajas y mis gruesas que la primera mujer?

16.- {Cudles personas son mds oscuras, més altas y mds delgadas que el scgundo hombre gris
claro?

REVISION : Racuerda que estés haciendo cormparacionss, por 1o tanto: separs las personas que se comparan. Utiliza dos tarjetss o
tiras de pepel pars hacer 2 vanimas, do 1a madida de 1a parsona més grande (alta y grues); compars 1as Sgures da dos e dos;
elimina ung de éstas y La que queda compérals con s sercere, y asf, sucesivamenss, hasts encontrar Ia respussts.
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CMR-9 INSTRUCCIONES :
Este ejercicio consiste en hacer comparaciones para encontrar la persona o personas indicadas. Anota tus respuestas|
NOTA * hay una Ilfnes pars cada respuesta.

1.- {Cusles hombres estdn entre dos mujeres? ___
2. (Cudles mujeres estdn entre dos hombres? ____ _
3. {Cudles mujeres altas estdn al lado cic un hombre alto? ____ __

4. ;Cudles mujeres bajas estdn al lado de hombres? ____ _
5.- {Cufl hombre estd entre dos mujeres del mismo color que €17

6.- ;Cudles hombres estén al lado de una mujer que tiene el mismo color que ellos?

7.- {Cudles mujeres estdn junto a un hombre que ¢s de la misma estatura que cllas?

8.- (Cuéles hombres estdn junio a una mujer que es de la misma estatura que ellos?

9.- ¢ Cudles mujeres estdn al lado de un hombre una talla mds alto que ellas?

10.- ;Cudles hombres estdn al lado de una mujer una talla mds baja que ellos?

11.- ;Qué personas gris claro estdn al lado de alguien que ¢s una tatla m4s alto?

12.- ;Qué personas de estatura mediana estdn al lado de alguien que es un tono mds oscuro?

13.- {Quién es mis alta: la persona que est4 entre dos mujeres rosa o la persona entre dos
mujeres gris oscuro? _.__

14.- ;Quién es m4s delgada: la persona entre dos hombres gris claro o la séptima persona gris
claro? JN .

15.- {Quién es mds bajo: 1a primera mujer entre dos hombres o el primer hombre entre dos
mujeres? _

16.- ;Quién es mds oscuro: la tercera mujer baja o el primer hombre que est4 a! lado de una
mujer alta?

[ REVISION : Si te results dificit exte ejercicio, sigue las instrucciones de 1a revisién CMR-8 ]




CMR - 10 INSTRUCCIONES :

Encucntra las figuras que sc (¢ piden en cada una de las preguntas,

1.- ¢ Quién es 1a iltima persona gris claro, antes del tercer hombre gris oscuro?

2.- {Quién es 1a primera p de di después de Ia primera mujer de color
rosa?

3.- ;Quién es el primer hombre delgado y gris oscuro, después del primer hombre gris claro?

4.- ;Quién ¢s 1a persona delgada después de 1a primera mujer gruesa de color rosa? ____
5.- {Cudl de estas personas es lamids baja: B, O, U, X, Z, AA?
6.- ;Cudl de estas personas ¢s la més alta: B,H,K,N,O,R ?

7.~ {Cuil de estas personas es la més delgada: C,G, K, N, Q, Y ?

8.- ;Cuél de estas personas es 1a mis gruesa: C, G, K,N, T, Z?

9.- ;Cuil de estas personas es lamés gruesay lamds ala: B, D, G, O, V, Y ?

10.- ;Cudl de estas personas ¢s 12 mds delgada y 1a més baja: A,F, J, M,CC?

11.- ;Cudl de estas personas ¢s la mds gruesa y la mdsala: C,E, H, O, BB ?

12.- ¢ Cudl de estas personas es 12 més delgada y la méds baja: G, O, R, T, X? ___
13.- ;Qué persona de la hilera superior es 1a més alta y 1a més oscura?

14.- ;Qué persona de 1a segunda hilera es 1a més baja y de tono més claro? ____.
15.- ;Qué persona de la segunda hilera s la mis gruesa, mds alta y de tono més claro?

16.- {Qué persona de la hilera inferior es Ia mds baja, mis delgada y mds oscora? ____

REVISION : Si encuentras dificultad pars hacer este ejercicio, sigue Iae instrucciones de la
revisién CMR-8.
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CMR - 11 INSTRUCCIONES :

Encuentra Ias figuras que se t¢ piden en cada ung dc las preguntas, * °
NOTA : Hay uns Ifnea para cada respuesta. o4

1.- Hay siete pares de hombres. ¢ Cudlesson? . oo -0 .

2.- Hay cuatro pares de mujeres. yCufllesson? ., - . _ .-
3.- {Quién estf entre dos personas de la misma estatura? [ _

4.- {Quién est4 entre dos personas de 1a misﬁm oor_ﬁp]exién (gruesa, delgada, o mediana)?

7.- {Quién est4 al lado de alguien que ¢s un tonomds oscuro? ___ .

8.- ;Quién estd junto a alguien que esun tonomdsclaro? ___

9.- ¢Quién estd al lado de alguien que es una talla méds delgado?

11.- Entre los pares de hombres, jcufles tienenel mismotono? . . __

12.- Entre los pares de mujeres, Lchﬂles ticnen el mismo tono? —
13.- ¢Qué hombres estn entre un hombre y \ina mujer? __.__ e —

14.- ;Qué mujeres estdn entre un hombre y una mujer? . ..

15.- ;Qué personas son de.la misma estatura que B y del mismo color que F?

‘16.- ;Qué personas son igual de gruesas que O v del mismo color que H?

REVISION : Considera 1a primera carscterfstica, por ejemplo? “hombres™; localiza & 10dos los hombres y escribe sus letras de
identificacién en una Jists: Después empieza con el primero de tu lists y-decide i cubre la segunda condicién; si b respuests |
es afirmativa, anots lx respuesia y contimia buscando a Jos demis,
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CMR - 12 INSTRUCCIONES :

Encuentra las figuras que se L2 piden en las siguientes descripciones.

1.- Localiza al primer hombre grueso, de mediana estatura y gris oscuro; cuenta cinco
personas hacia adelante; jquién estf ahi? ___

2.- Localiza a una persona alta, delgada y gris claro que estf entre dos personas gris oscuro;
ahora regresa sicte lugares; (quién estd ah{?

3.- Localiza a dos mujeres gris oscuro que estdn juntas; regresa a la mujer rosa; hacia adelante
busca a la persona que es de 1a misma estatura que la mujer rosa; {quién es?

4.- Observa a las “terceras personas™; ;quién es la primera persona alta y gris oscuro?

5.- Observa a las “cuartas personas™; ; quién es la primera persona de color rosa?

6.- Observa a las “quintas personas™; jquién es la primera persona que est4 al lado de otra del
mismo color y sexo? ____

7.- Observa a las “sextas personas”; ;quién es la primera persona que estS al lado de otra del
mismo color y sexo?

8.- Observa a las “segundas personas altas™; (quién es'Ia tiltima?

9.- Observa a las “terceras personas de color rosa”; (quién es la segunda persona baja?

10.- Observa a las “segundas personas gris claro”; ;quién cs la m4s delgada?

11.- Observa a las “tercerss personas bajas™; jquién es la pruncra mu;cr?

12.- Observa a los “segundos hombres gris oscum" iquién esel ultuno?

13.-Observaalas* p de c di " Lqu}{n es 1a GItima? —_
14.- Observa a los “cuartos hombres”; ;quiénes son mds bajos? :

Ane hamb

15.- Observa a los > & " 1quién es et pri de color rosa?

16.- Observa a las “cuartas mujeres™; cukl es 1a pri de baja?

REVISION 1 Si encuentras dificultad pecs kacer el ejescicio, o gus Las instroccionns una por una; por ejemplo: primero Jocaliza o
mduh-“xnca—upamn‘lmnulmW&ml-mwwmtwhuhmmquMm
gris claro? Ownﬂndnu!wnbldmh




CMR - 13 INSTRUCCIONES :
Este ejercicio es una combinacidn de todos los Es un repaso de todo el folleto.

1.- {Cuéntos hombres de color rosa hay antes de la primera mujer gris oscuro? ____

2.- {Cudntas personas altas hay antes del segundo hombre grueso?
({Quiénes son?

3.- {Cudntas personas delgadas hay entre ¢l primer hombre de color rosa y la primera mujer
gruesa?

8.- ¢Qué mujeres altas est4n al lado de alguien de sumisma estatura?
9.- {Cudl es 1a persona mé4s baja y deigada al lado de una mujer gris claro?

10.- {Qué hilera ticne menos gente gris claro?

11.- §Qué personas son més gruesas que T, mis oscuras que C, y mAs bajas que Y7

13.- Qué personas son mds bajas que X, m4s oscuras que X, y mujeres?

14.- ;Qué personas son més delgadas que S, pero més gruesas que U; y més bajas que A; pero
més altasque W? ___

15.- {Qué personas son de la misma estatura que el primer hombre grueso gris claro?

REVISION : 5i encuentres dificuliad en este ejercicio, butca en las revisi anteriores los imi quete ayuden s
realizarlo
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Programe de Estimlacion del Aprendizaje:
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INSTITUi. GRAN UNION.
Programa de Estimulacion del Aprendizaje:

NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO:

INSTRUCCIONES: 1.- flermim la hoje siguierdo 1a mestru.

FECHA: ___ __— SESION:
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-Recorta las figuras que aparecen a continuacién y clasificalas
en grupos dentro de los circulos.
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PRIM| DIFERENTES IGUALES

Encierra en un circulo de color diferente las letras de cada una de las seres que se

" -presentan. Cuéntala y anota su total a 1a derecha de cada recuadro.
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Escribe ‘sobre la linca a qué grupos pertenecen los siguicntes dibujos.
Ljemplo: : . :

»

Flores
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Instruccmn. g

PALABRAS "X LET. - . CSC, I_\'SU, CMS, I’NU

1 E\'\mmav cslc'nrupo dc palabms. :

2 Circula‘aquelias que cmpiezan con la misma letr
en cha lmca. .

,]fbié‘ g ':"‘-‘wl'co'nja'lv pasto lefia
nbmh‘il)' ; mimo mofio gl.obo
cuna silla sopa - saco

_ picdra tuna pollo pino

' dade dedo dienfe “pera”s
hilq foca fuente :fruta
bueno bai_lc‘. puente . ‘bur‘ro
disco gato goma guante
caia - cuerda conejo “perro
juego nicve jlcama jab6én
nifio nido tina nave
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PRIM. I* l - CLASIFICACIuN DE DIBUJOS

cribe sobre la linea a qué grupos pertenecen los siguientes dibujos e ilumina
Tas figuras.

Ejemplo:

Cubiertos

v
“[u®
4 4
Y [45][
X =
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I4
CLASIMCAC!ON

Escribe por lo menos cmco pn]abras que pertenezcan a cada uno de los

siguientes  grupos::

1,

2.

11

12,

13.

14,

15.

Mlembros de Ja familia:

Mue'b]es;

Fiestas:

Operaciones aritméticas:

Armas de fuego:

Animales de rebaiio:

Deportes:

Animales salvajes:

Colores:

Cualidades:

Estados de dnimo:

Utencilios de cocina:

Bebidas:

Medidas de tiempo:

Productos licteos:

Animales domésticos:

Ropa:

Formas geométricas:




FIGURAS GEOMETRICAS. CSC.

Agrupa las figuras geométricas por sus

{sticas (lineas curvas, rectas, ambas).
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PARTES DEL CUERPO CSU

L- Ordena las siguientes sflabas y escribelas correctamente.

1) Jos O 11) RA TU CIN

2) CO TRON 12) GO ES MA TO
3) NO MA . 13) ZONRA CO

4) DOS DE 14) RI NES NO

5) CA BO 15) CA MU NE

6) BE CA ZA 16) DAR LA PA

7Y RE O JA 17) JI ME LLAS

8) BE CA LLOS 18) NAS TA PES
9) PAL DA ES 19) BI BAR LLA
10) DE CA RAS 20) BI LLO TO

IL.- Clasifica las palabras segiin correspondan:

Cabeza Tronco Extremidades Extremidades
Superiores Inferiores




GRUPOS. EFC

Marea con una cruz el objeto que no pertenence en cada
grupo.

Ejemplo:
| -1

O

A

Menciona a qué grupos pertenecen:

h,

WN -

5.
6.
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DESCARTAR. EMC

Instruccién:

De la siguiente lista de palabras circula la que no tiene relacién con -
las otras.

Ejemplo: Lluvia sol nube

1) Flor hoja fruto cielo

2) Nieve granizo escarcha tormenta
3 Orejas ojos nariz estémago
4) Cuademno libro lapiz pizarrén
5) Rojo transparente  amarillo verde

6) Espinaca papaya manzana durazno
7 Camisa pantalén ropa camiseta
8) Radio televisi6n grabadora licuadora
9) Pelota rueda mufieca patines
10) Tridngulo circulo linea cuadrado
11) papel méquina carta .recado
12) Lluvia viento tornado mar

13) Zapatos medias calcetines abrigo
14) Oro plata . anillo bronce

15) Pan mantequilla mermelada  leche



e VLAMEILALIUIN D BIBUIUN, LG, WL T 1:140.2.2

g

Coloca 1 fipura gue complete el grupo de in que ves a continuacion:
1. circulo rectangulo cuadrado hexigono
2. plitmo cereza Lot sandia
3. rosa violeta nrargarita clavel
4. " casa cubana edificio casa de cimpai _
5. sol estrella planeta cometa

6.  papi mami nifo nifia grande
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{ RELACION

Subraya la palabra que no se relaciona con las otras tres de cac

Iinea.

perro
lago
manzana
frijol
ledn
pluma
charola
brazo

nube

Emplea la palabra que subrayaste en una breve oracién.

carro
rio
tren
papa
tigre
regla
plato

cabeza

sol

gato
4rbol
barco
durazno
mariposa
goma
sartén
zapato

cielo

puerco
muro
avion
madera
pantera
hoja
mesa
pie

aire
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SOPA DL _TRAS ESU 1.1

Con un color rojo circula todas las A mayiisculas que encuentres.
Con un color azul circula todas las a mindsculas que encuentres.
Con un color rojo subraya las sflabas que encuentres.

Con un color azul subraya los niimeros del 1 al 10 que encuentres.

h a h b + s v
S x n t - g 3
p o Z y o P + n
s Xi w S Zi v -
m T r n b ¢ 6 h
C t qg A x a M
a A o S p n t
Sa x i Toy S
2 v m r p x e
1 o i 4 w quii
X A a 9 h t u
cC L 1 A b I S U
5 p r Co Sa N
a X v m p Xx e
i b j 8 n k
Twu Lo x q A a-
10 mer A Son N
T 7 uw h no p




‘ PR]M.I CLASIFICACION

_n-

De acuerdo a los dibujos, clasifica los objetos que aparecen como ANIMA-
DOS, INANIMADOS Y VEGETACION.

Tall el e g @ F¥n/4lo
relBigedds goEmRaatY)

et 4448 ¢

=805 5

ANIMADO

INANIMADO

VEGETACION
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CRUCIGRAMA 3.1

" V.
Y

tra enlrz las letras los cinco se-tidos. Cade sentido eslé repetide
RN

LHCUED
cuelre veces.
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11U 1 INSTRUCCIONES: Obs2rva Ia pritera figura de cada rcnglﬁn. Busca y maica las figums ighﬁ!cs.

SI0101 01010
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FUGA DE VOCALES EFR.
Instrucciones:
1.- Escribe las vocales que faltan.

2.- Encierra en un circulo las vocales que estén juntas.

B NDp_R_ [ FL_ T -




E£FU 2: INSTRUCCIO

2

NES: Encuentra }',nxtwca la ﬁ;ﬁr.i que es désigdui.

J 00
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2 00EL)
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El5

Estos cinco se ven iguales, pero si te fijas uno es
diferente.
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VOCALES: EFR, CFC, NFU

(Qué vocales faltan para completar la palabra
de cada cuadro? '
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16 5: INSTRUCCIONES:Encuentre y marca 1a figura desigual.
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1 PRIM, i l‘r\l.:\l!k.-\h" lN(I()All'l.m"A )

Instrucciones: B Encuentry i lei

v_:mv-
CSU,CMR.

;\1AN : ANA
ERA

VER E

RATO

CA ELLO

BORRE o

CHAN o)

CA ALLO
z PATO
NAR 2

CARICA URA

oca

BL SAa

(o CHE
co __ CHON
FLO _ ERO

kd
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EFU 6:INSTRUCCIONES: Seleccnona 1a figura que sea del mismo tasmaiio de la sefialada con una flecha.
Circula tu respuesta. :

E8
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tP.ALL

Y%
‘0
N\

¢(En cuantas partes estan divididas las siguientes figuras?
lluminalas de diferentes colores.
A B
Cc D

G13



) . -4
PUNTOS. CSR

* Une los puntos y encuentra la figura

pn Q 10 . 09

4 4" .8 K
It} \
¢ ®
L]
44 ‘W 20
& (¢ ] 2 22 %6
1€ o'y ‘
. 18
¢ : 5
A g g s 2
44 00 o5
2 s
42 42 4 037
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;_UNA. LOS PUNTOS
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EJERCICIO No. 1 PROGRESION NUMERICA

Qo | | Ly




LABERINTO. cF1  © &

Instrucciones:

*Sefiala con color rojo el camino por donde nuestro
amigo el duende podra salir del laberinto.

*Ilumina al duende, ponle un nombre, y dibuja un
lugar en el que creas que podria vivir

D

aV




[FPRIM._1f] GEOMETRIA. CFU.

; En cuantas partes estan divididas las siguientes figuras?
lluminalas de diferentes colores.

A B




PUNTOS: CSR, NFU
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VOCABULARIO 2.1

Se lleva en la cabeza
a) zapatos

b) guantes

c) pulsera

d) reloj

e) sombrero

Lo opuesto a cercano
a) aqui

b)-debajo

c) ahora

d) lejano

e) adentro

Causa del color verde de las plantas
a) calcio

b) clorofila

¢) estambres

d) vitalidad

e) corola

4,

Lo opuesto a aumentar
a) hacer

b) reducir

¢) abusar

d) pulir

€) pensar

Lo opuesto a inocente
a) honrado

b) agradable

¢) culpable

d) envidioso

e) falso

Algo que da luz
a) mesa

b) vela

¢) silla

d) cama

e) arbol



k2

(2]

[}

Ejercicio 2.1

Lil2]13]1

PROGRESION NUMERICA

L2] 4] 61

13 16 ]9 |

11 |3 1|s5 |



PRIM. 1 LABERINTO: CFI

Busca el camino que une el ndmero 1 conel 2. Anota todas las
letras que toques en el camino.

=1

AL LI 12
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PUNTOS: CSR
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MEMORIA E IMAGENES, o } o

b

Instrucci6n: - 1) observa durante 10 segundos los siguientes dibujos.

. 2) En hoja apane anota los objetos y el niimero de €stos (sin observarlos nueva
“7 mente),
3) Numina los dibujos. X
4) Da 3 palabras mis con el inicio de cada Jetra de los dibujos.

'
i
{




=335~

8 1 GI¢
FIGURAS ESCONDIDAS: EFU,CMS EFU 1LY

MSC 1)

2! il —

UN PEZ, UN RATON Y UNA PIPA,
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SECUENCIA NUMERICA CSK,USS,NFU

Instrucciones:

1.- Unelos puntos signiendo el orden progresivo de la numeracién.

2.- Encierra en un cuadrado los niimeros pares y en un circulo los

niimeros impares.

( CBoo
o 0flp o
o0 %0
o
6,434 33
5 2
¢ ; a. s
e =* 3
1 v 4 w-m
2 0300
0 27
. 0
< 00
oo s
134 g s
0 22
415 4 o 24
.21
1€ g7
M e20
’19 )
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_EFR1. : P o
Regla: Todas 1ss figuras se hacen mas.grandes.Si

m B

Jaoaoaadad
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Instrucciones:

*Une los puntos de tu hoja en orden progresivo
*Encierra en un cuadrado los niimeros pares
*Encierra en un circulo los niimeros impares
*Tluminalo y escribe un titulo al dibujo

16
5. CB '
440 “* 20 NP -

i3 R ¢
o~ —
12 22
.25
= b " 7 L
2 4, T e
Fal A
7o 8 s

6 Beod
4 Y2 2 ®






EFR2
Regle: Todes les figuras se hacen més pequefias;si=*+ ;no

0O O O © 0 o0 o
NDEMNE = = =

@U pv) v - -
O OO o o oo

OO T T o —
H B BB B B n

/N AN NN M/ e e
@@@OO > o
@A @ ) - | ®




CAEINOS 1

.

re

p

b
b

p

p

b

b

p

b

pib

b

b

b

b

Plp

plb|p

bipip

blb|b|p

Pip|P

bip|p

plpip

b

plep|p

plep|p

b

b
b

b
p

p
b

b

b

p|b

p
p

b
p

p
b

plp

p

p

b
b

b
p

b
p
b
b
b

plplp

bip|plp|b

p

blp|p|P

b
p
b

p
b

b

b
p
b

b

p {b

b

p

b

p|bfp|P |P|b

p

p{blplp|p

PP |b|b

plpip(plp
pip|p|p |b

plp|lp|p

pipip|p

p|p

p|bifp]p

pip|b|b

ple|plpip|r|p|Pp|plp|P

PERCEPCION p-b 1
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ESCUELA:

CENTRO §0f:,

SO1SYSTEMS de México

HABILIDADES ll.lMlTADAS

CoLs:nlu(.unmm 0!90\) D.F.
Teld: 660.05.79 Fax: 660.20.36



=M7-

CFU INSYRUCCIDNES Au lh y sab ujos de l u algunas partes. Ve cada
Ul ¥ Irat cribe ol emh dl bI( lal( K
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CFY »
Coprright by Mary Moskor 1978 PUNTUACION e 2
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INSTRUCCIONES: Aqui hay unos dibu(os en cada linea. Encuentra el dibujo que signitica lo mismo que
CM U la palatra que yo giga y circutalo.

T 5l Iy |
T %P/ 2% © @ |
3 w
i | = 2 | ™
V| owmr | e |z | e s

Pagma
Caprig by Mury Mnsher 1878 '3
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CIMIU S AT e A L AL g+ e
XXXXX ...... ciieee... e®ee  ee 23 223 3220
3. iiriiiiieennn. 0% 00 o &b oooo
CUATROL.ccovevrer K ekk RS ek kkkok
MENOSQUE ......... . = > = < =
DESIGUAL ............ z = < = >
NUMERONON ........ 52 5 5 % o
PEQUERO...... ALTO  GRANDE POCO  CHICO  LARGO
BUENO......... LINDO  BONITO BIEN  ARRIBA  MALO
LUEGO......... AHORA PRONTO PROXIMO NUNCA  DESPUES
PELEAR ........ DESAFIAR LUCHAR GANAR  HERIR  RESISTIR
AMIGO ......... MEJOR  MAMA  PAPA COMPARERO GUSTO
DIFERENTE . ... ENTRE  IGUAL DISTINTO  COJO  SERENO
ABUNDANTE.... ALGO  MUCHO  POCO LEJOS  DISTANTE
PRIMERO. ...... ANTES EMPEZAR GRANDE  INICIAL  LUGAR

L

CMU
Copyright by Mary Meshor 1978 PUNTUACION

T
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INSTRUCCIONES: Nota a1 8xaminad Ted tiene GUE OBci7 Bn VOZ @11 08 GFUPOS & NUMErDs a (oS,
MSU eslugiantes. Eflos deberdn escribirios en los aspacios proporcionadas. Para estudiantes que no puaden
escnbir, ¢iga los nuMmeras en voz alla y pida al estudiante que los repita oraimenie de maners Que usted o
Su agistente ios puedan escridir en dichos espaclos. (Use el manual del examinador para lesr los nameros |

a0

—
I | N | S |

jo. Tienes (2) minulay para copiat tantes hig como
entonces empiaza olsa vez hasta que se terming et tiempo.

c g o B O
O A FLMLTLLIUL
NN X o®

INSTRUCCIONES: M tiguras de
NFU ,Puedas. Dibijatas yna despues de ia ofr

Lausg 3 = o,

!quuAmoTV v Sagma
Copyrighe by Slary Moskor 1578 MsU F -]



INSTRUCCIONES: Aqui hay muchas fig -352 nasgeelias ya
M FU tas has visto antes en esle cuaderno; alp. elias no las has
visto todavia. Pon un clrculo alrededor de lee 11QUIAS Que recuer

[ 1vez 3~ -5 gas haber visto. No adivines.

Puniuacion de los tests: Continue de son al nive)
esperado en todas los tesis De cm. manera, ponga al esludlanu en enuenamlenm Scl

MFU e
Coryright by Mary Meskor 1878 PUNTUACION o




CMR signe de interrogacion que pregunla,

Bt

INSTRUCCIONES: Agui lenemas B)lﬂalg

LQue v, e
petro o una mujer? Marca el nifo. En:uen(u ol albu]m pal
oonie un clicuto alrededor. Lea an voz alta.

353

¥ U homore Con un Signo e
un bobé y ser un hombr
ra o idea que va entre

Bk |||

'

Ol (&

]
I

] ' v~ ER wme @ =)

Capyigin by Mary Moshar 1075




CMR,

INSTAUCCIONES: Los primeros u.
gue se rataciona de la mlsma mlne'l quu tos dos prime

bujos se mlnlonm entre allos. Enc

ra a la darecha el dibujo

oNl o 7 /¢
e 11 2
=‘ﬁz =

i

!

1as se ralscionan en)

INSTRUCCIONES: Las primeras dos pali
palabra que su relationa de ia misma man

ellas. Encuentra a ta derecha ia
que tas dos primeras. Lea en voz alta.

6| PAJARO : CANTAR || PERMO: CORRER  SALTAR  LADRAR  DORMIR
7 | VOLANDO : PAJARO || NADANDO : [ BRANQUIAS  PEZ OCEAND BOTE
»
8 | ACIDO:LIMON DULCE : CALIENTE SAL AMARGO CARAMELC
® CLAVEL :FLOR || CUERVO: PAJARO HALCON  PLANTA CISNE
10| LUNA:TIERRA PLANETA : ESPACIO  VENUS  GALAXIA soL
11| MUJER:ESPOSA HOMBRE : NIRO PAPA MARIDO NOVIO
i v
Cuprotget by Mary Mosher 1878 [ 4.4 9




nay dos figuras. €l circulo significa “bois™ y el

Voya laer las

", Cada linea de abala tiene

En 12 parte superior de {a phy,
cuentra 1a figuia que va de acuerdo con fa

o8

H
2358
2E28
OGg -
k3 ¥
FEH
ESE 2
2
£33¢

© [0 @ [
© @ [0 [

©

©@ [f] ©

UNA CAJA ADENTRO DE UNA BOLA

UNA BOLA ADENTRO DE UNA CAJA.

COSAS REDONDAS ADENTRO DE

S
A CAJA.

DO
UN.

UNA CAJA ADENTRO DE DOS CAJAS.

ON ESQUINAS ADENTRO

DONDO.

Lw

7
=

T

g;;

i

Conyrght by Mory Maskor 1878
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| pAgina hay ires iguras. Cada figura tiena un significado. E)

€
.
@
2
5
=
3
3
T
‘0
3
a
s
=
2
€
o
@
2
El
g
)

en voz alla_ Circula 1a tespuesia conacia

Voy a leer las

= v pcuerdo conla

CARAMELO

&

MADERA

[

AGUA

TRO DE UNA @ @ @ @

ULCE ADEN
OTEA.

o]
G

11

CMS
PUNTUACION

Capyrioht by Mary Meskar 1078
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EFU INSTRUCCIONES: En el cuagro chico hay una figura. Encuentra af lado derecho una figura exac:
S M, tamenieigual y circilala.

h e OO0 00 @
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By Mory Moskor 1876
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EF U STRUCCIONES: En el cuadro chico hay una figura Encuenira al lado derecho uns figura exac
s .. l3mente igual y circolata.
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NST "“INSTRUCCIONES: Encuenia las palabras y circilalas en Ias oracionas Gue esidn corridas
Vb0 Dmaby
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T INSTRUCCIONES: Separa todas tas palatias que conozcas. —I
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CSS INSTRUCCIONES: "~ Aqui hay Unos ngmetos aeguidos en una setuencia regul

 Circula el nomero que
i complela Ja secuencia. LOue va después de 1. 3. 57 Si. Circulen el SR
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