Pgﬁr’ v
P i;;

Wk

ORIGEN

Universidad Nacional
Autonoma de México

Escuela Nacional de Artes
Plasticas

Los Sistemas de Reproduccidn en la
Actividad Docente y en la Practica
Profesional

Memoria de Desemperio Profesional que
para obtener el titulo de Licenciado en
Comunicacidén Gréfica
presenta

Eduardo Arturo Motta Adalid

SECRETARIA
ACADEMICA
‘Escuela Nacional de
Artes Plésticas

| México, D.F.

Julio de 1994,



pr—

%‘g Universidad Nacional
:‘\-A

2%  Auténoma de México
UNAM

UNAM — Direccién General de Bibliotecas Tesis
Digitales Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADOS © PROHIBIDA
SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta
protegido por la Ley Federal del Derecho de
Autor (LFDA) de los Estados Unidos
Mexicanos (México).

El uso de imégenes, fragmentos de videos, y
demas material que sea objeto de proteccion
de los derechos de autor, sera exclusivamente
para fines educativos e informativos y debera
citar la fuente donde la obtuvo mencionando el
autor o autores. Cualquier uso distinto como el
lucro, reproduccién, edicion o modificacion,
sera perseguido y sancionado por el respectivo
titular de los Derechos de Autor.



Dedicatorias

A mi esposa Ivonne
A mis padres,
mis hermanos
mis abuelitos.
A mis maestros y amigos.

A la memoria de mi Tia Juanita.



34
37
39
39

Indice Temdtico

Introduccién

Capitulo

1. El Comunicador Gréfico y los Slsiemcs de
Reproduccion

1.1 Materiales Bdsicos

1.2 Antecedentes Histdricos de los Slstemos y Técnicas de
Reproduccién

1.3 Procesos fofograficos de la reproduccidn en Artes
Graficas
1.3.1 Fotomecdanica Blanco y Negro
1.3.2 Fotomecdanica Color

3.
1.4 Procesos mecdnicos de la reproduccién en Artes Graﬂcas
.1 Tipografia
.2 Huecograbado
.3 Offset
.4 Serigrafia
a

1.5.1 Laminados
1.5.2 Barnizado
1.5.3 Sugje y doblez
1.5.4 Pegado

1.6 Programa Desarrollado ler. Semestre
1.7 Programa Desarrollado 20. Semestre
1.8 Programa Desarrollado 3er. Semestre
Capitulo !l

2. Los Sistemas de Reproduccion en la Actividad
Profesional

2.1 Preprensa
2.2 Prensas
2.3 Acabado

Capitulo i

3. La Relacion entre los Sistemas de Reproduccion y
la Actividad Profesional



39
42

53

Lo Anfigua Acodemia de Son Cares. Pato Centrol

3.1 La Vinculacion Profesionatl en Este Caso
3.2 Relacion de Obra Impresa

Conclusiones
Notas
Bibliografia




Introduccion

* Denominacion genérica que
se aplica a las diversas ramas
que Intervienen enia
ejecucion de un trabajo
impreso, sea cud fuere el
procedimiento. La imprenta es
solamente una de los artes
grafices. (1)

La relacién entre el campo de desarrollo profesional y la
actividad docente es tema que la mayoria de las
universidades e institutos de educacidn media y supetior se
plantean, dado el divorcio gque tradicionalmente ha existido
entre la teoria que se ensena en las aulas y ta practica del
trabaojo diario. El alumno, de profesores que estén vinculados
estrechamente con esta practica extra-campus, reciblrd
entonces, los resultados de esa experiencia, enriqueciendo
los planteamientos relacionados con el proceso
ensenonza-aprendizaje.

Esta premisa vélida en todos los campos de la actividad
académica se manifiesta con mucha claridad en el caso de
las artes graficas®, ya que el soporte técnico-cientifico de
esta industria sdlo recientemente ha podido rebasar el nivel
de lo que podriamos denominar actividad artesanal para
convertirse, con apoyo en huevos equipos y técnicas, en una
de las actividades profesionales de mayor importancia: fa
comunicacion grafica® en su rama de artes graficas.
Gracias a ésta podemaos disfrutar la inforracion impresa o
través de periddicos y revistas de grandes tirgjes, con una
alta calidad de reproduccidn, ¢ de los conocimientos
relacionados con
absolutamente todas
las disciplinas
clenfificas y que se

- encuentran en la
bibliografia universal,

" sin hablar de fas
actividades artisticas,
cualesquiera que &stas
sean, gue sin
excepcion encuentran su soporte bdsico en los medios
impresoes. Y fodo lo anterior mencionando sGlo una pequena
parte de sus aplicaciones, ya que el volumen e importancia
economica de la impresion de empaques, etiquetas,
carteles, publicidad impresa, etc., es tan alfa que estudios
econdmicos al respecto hablan de que fa industria de los
artes graficas tiene una participacion del orden del 8% ol 10%
en el producto nacional bruto de los paises mas
industrializados.



1 Entre los profesionales que
prestan sus servicios en esta
ndustria (Quimicos, ingenieros
quimicos, industriales de
diferentes especialidades,
mecdanicos, electricistas, en
comunicaciones electronicas,
civiles, administradores de
empresas, contadores, etc.)
destacan de manera
importante el comunicador
grdéfico y el disefiador grafico.
El objetivo del presente trabajo
es plantear la vinculacién que,
a mi juicio, existe entre el
campo de desarrollo
profesional y la actividad
docente en las asignaturas
Sistemas de Reproduccion |, ll y
il de la carrera de
Comunicacion Graficay
Técnicas de Impresion |y Il de
la carrera de Diseno Grdfico.

: Este lazo brinda elementos
porc que el ejerc1c10 de Ic docencia se lleve a cabo de
manera integral dado que la conjuncién en el docente de la
teoria con la practica, permite consolidar los conocimientos
que serdan transmitidos a los alumnos, para posteriomente ser
aplicados en forma objetiva.

Este trabajo expone, por unda parte, las diferentes
experiencias profesionales adquiridas a través del costeo,
planeacién y produccién de los mas variados tipos de
impresos, y que son con frecuencia verdaderos retos en
cuanto a los parédmetros establecidos por los clientes
referentes a la calidad del impreso®, tiempo disponible para
realizarlo y el costo del mismo; cuestiones todas que siempre
estdn sujetas, salvo muy contadas excepciones, a una fuerte
competenciay por la otra, una relacion de la experiencia
docente desde su inicio en 1987 a la fecha.

Es importante mencionar que estas dos actividades, la de
profesor de asignatura y la de jefe de un taller de imprenta,

Tipes movibles. Revisia Industiia Gréfica #24




Donsitdmelro, Artes Grificas #27 p.§1

Articulos Promocionales Publicidad en Grdficas #27p.51

se retrolimentan reciprocamente, gracias a que la
Universidad, como sitio al gue convergen los constantes
avances en todoslos drdenes de la actividad humana, es el
lugar ideal para la superacién y actuadlizacién constante que
requiere el practicante de cualquier profesién, y el taller con
atencidn al pablico, es el lugar adecuado para poner en
practica esas innovaciones y adelantos. Es la practica diaria
la que nos demuestra la
i T bondad o inoperancia de
g las nuevas cosas, y ambas,

aula y taller son el crisol
donde se forjan las bases
del futuro de esta industiia.
Por razones de espacio y no
obstante que, como ya se
menciona antes, la labor
docente que he redlizado
en la Escuela Nacional de
Artes Pldsticas ha sido
- efectuada en dos carreras
~ 4k diferentes y en los dos

g‘q programas de estudio
3 I " vigentes: el que podemos
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denominar programa regular y el correspondiente al
Programa de Alta Excelencia Académica, este trabajo lo he
circunscrito a la exposicién del trabagjo desempefiado enia
carrera de Comunicacion Grafica, sin mencionar el realizado
en la carrera de Disefio Grdfico y en el PAEA. ‘
Desde mi punto de vista ia metodologia para la imparticion
de las asignaturas de Comunicacion Gréfica requiere
primero del andlisis de los temas inciuidos en la Sintesis
Programdtica del Plan de Estudios®, la cual, respetando por
parte de la Universidad la capacidad y calidad del profesor,
mengciona solamente el nombre del tema a desarrcllar,
dejando al criterio y capacidad de cada quien
la extensidn, caracteristicas y dosificacion de los
contenidos hacia el alumno. Esto quiere decir,
en primer lugar, que el conocimiento adquirido
4 en aulas y libros no es suficiente en cantidad y
calidad para que un docente carente de
experiencia practica diarla como impresor,
proponga e imparta un programa de estudios
que, elaborado en un gabinete, sea susceptible
de ser aplicado al estudio de una profesién
sujeta a una fuerte competencia.

Segundo, se requiere también del andlisis de las
condiclones reales en que se desenvuelve la
industria en nuestro pais, fanto en su estado
actual, como en las perspectivas de desarrollo
que se perfilen a partir de la puesta en

t operacion del TLC y de los nuevos tratados
comerciales, los cuales abren las puertas a
empresas de artes graficas con avances
técnicos y tecnolbgicos procedentes de,
practicamente todo el mundo, de tal manera
que el alumno al aprobar las asignaturas

§ mencionadas tenga un conocimiento verazy
completo del medio en que va a desempeiar
su labor, estando preparado para incerporarse a
los adelantos que se vayan presentando, y
siendo capaz asimismo de analizar, evaluar y

' recomendar las soluciones a problemas

! especificos de planeacion y desarrolio.




Tercero, con base en las conclusiones derivadas de los
puntos uno y dos se planteen las propuestas necesarias para
desarrollar los puntos de la sintesis programdtica, procurando
establecer simultaneamente y dentro de lo posible,
actividades paralelas o consecuentes con las otras
asignaturas relacionadas con esta industria que se Imparten
en la Escuela Nacional de Artes Plasticas, con el fin de no
provocar confusiones o desinformacion de los alumnos al
abordar temas propios de las otras asignaturas, fuera de sus
tiempos o del programa.

Del andlisis mencionado derivamos también el o los sitios
dénde redlizar las actividades de cada tema, pudiendo ser,
como lugar central el aula correspondiente, pero
auxilindose lo mas posible de précticas de taller, y

Gullohna Automdfica Revi hdushio Gréfica #5
complementandose con visitas a periddicos y plantas
industriales del tipo mas variado y siempre dentro de las
posibilidades de conseguir los permisos de visita pertinentes.
Este trabgjo esta constituido por tres capitulos que
deductivamente van presentando la conceptualizacion de
los sistemas de reproduccion, asi como la fase de planeacién
prdctica de éstos. Por Ultimo resaltamos su relacién
elaberando una serie de reflexiones que nos lleva a mostrar
cudn importante es obtener una sélida formacion y su apego
objetivo con la realidad. 5



Titulo:

Los Sistemas de Reproduccidn en la Actividad Docente y la
Practica Profesional,

Objetivos:

Precisar de qué manera se Involucran los sistemas de
reproduccion con el comunicador grafico.

Establecer la relacion que se da entre ia actividad docente y
la préactica profesional en el dmbito de los Sistemas de
Reproduccion

Presentar la vinculacion entre la asignatura de Sistemas de
Reproduccidn y las Artes Graficas como actividades
profesionales simultaneas.

Aplicar los conocimientos de la practica profesional para
apoyar la ensefianza del programa de la asignatura Sistemas
de Reproduccion.

Plantear las ventajas de conjugar en el docente actividades
académicas y de campo. .



Capitulo I

"El Comunicador Gréfico y los
Sistemas de Reproduccion”



1.-El Comunicador Grdfico y los Sistemas de
Reproduccion

Capitulo | " El comunicador grafico es el profesional formado en las aulas
- universitarias con la capacidad para dar solucién a

problemas de comunicacidn visual. Esta solucidn se da a
partir de transformar la necesidad de difundir informacion
escrita o liustrada de un emisor, en palabras e imdagenes
entendibles por uno o varios receptores en un area o dreas
determinadas, para crear un impacto grdfico-visual que sea
capaz de influir, en cierta medida, en la foma de decisiones
de los receptores.
Para ejercer esta actividad es indispensable que el
Comunicador Gréfico posea un amplio conocimiento de
algunas de las disciplinas relacionadas con las artes visuales;
necesita también poseer una amplia cultura, asi como tener
conocimientos basicos de fotografia, técnicas de
representacion, tipografia y sistemas de reproduccién
grdéfica,
Por sistema de reproduccién grafica debemos entender al
conjunto de técnicas, materiales y equipo que
ordenadamente entrelazados entre si contribuyen a
solucionar problemas de comunicacién gréfica®,
Estos sistemas de reproduccidn grdfica, seran el tema del
que nos ocuparemos en este trabagjo. Por un lado, en funcion
de ser la asignatura que se imparte, y, por otro, porque
facilitan la reproduccién masiva de la idea que produce el
creativo, dando por resultado un vehiculo de vida Uil

: prolongada, a partir de los medios de
impresidn, sean éstos mecdnicos o
electrénicos.
No obsfom‘e que los avances consfom‘es

comunicacion
electrénica hacen
prever a muchos que la
imprenta estd
condenada a desaparecer
como medio de
comunicacion, para ser
s sustituida por la
w1 television, las
Fresmia Haidakbarg. Revislo lndisliia Crica 13§ ‘ computadoras y otros
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sistemas que estan en

(el SN L T B | proceso de desarrollo o que
adn no han sido inventados,
[I @ @ @ pero que es previsible su
apaiicién, no podemos

negar que estos avances se
sustituyen unos a otros, también constantemente, y 1o que
hoy estd de moda, manana ya no existe, de manera que si
poseemos peliculas, de cualquier formato, debemos
apresuramos a hacer un transfer a videocasette, porque ya
no se hacen proyectores de peliculas y los que perduran,
pronto dejardn de funcionar, si no lo han hecho ya por vejez
o por no haber ya refacciones. Los mismos casettes son ofro
ejemplo. En un principio aparecié el formato Beta, pero
ahora el de moda en todo el mundo, por diferentes razones,
es el VHS y éste ya esta en vias de ser sustituido por el Super
VHS o el High8. Esta situacion también la encontramos en las
transparencias; ya casi no hay proyectores, y en la misma
television, que estd a punto de transformar su formato actual
por la nueva tecnologia de alta definicién, de la que incluso
ya se estdn haciendo pruebas en nuestro pais.

Podemos preguntamos a dénde nos lleva todo esto. La
respuesta es muy simple: El medio de comunicacion con el
exterior que tiene el ser humano desde su nacimiento son sus
propios sentidos; y mds concretamente la vista y el cido, y
éstos, no pasan de moda, Por tanto los impresos, como la
expresién mas completa de la comunica-

cidn grdfica, slempre podrén ser lei-
dos e interpretados por los
hombres del futuro sin nece-
sidad de aparatos o meca-
nismos que seguramente
no existiran, del mismo
modo gue nosotros estu-
diamos y aprendemos de
los testimonios grabados y
esciitos por los hombres de
ia antigiedad. Hay que re-
cordar el proverbio que dice
’La palabra, impresa queda, la




hablada, se la lleva el
viento". Concluimos por
tanto, que el pasado,
presente y futuro de la
humanidad seguirGn
feniendo, como lo ha tenido
ya por 500 anos, un testigo
invaluable y perdurable: La
imprenta.

Este recurso sdlo podrd ser
aprovechado de manera
cabal, en funcion del
conocimiento adecuado y
suficiente de los procesos
de reproduccidn gréfica.
Bajo esta condicionante, su
conocimiento adecuadoy
suficiente estard supeditado
ala aplicacién de un
programa de estudios de la
asignatura, disefado de
manera congruente con la
realidad de los mercados
de Artes Grdficas de México
.y de sus socios comerciales
através del TLC, y que
propicie en el alumno la
formacién de un perfil
profesional del
Comunicador Grafico que se inserte adecuadamente en el
marco de las necesidades actuales y prevenga las futuras,
A este efecto considero que el nuevo programa de estudios
debe contemplar modificaciones sustanciales, pues si bien
las actividades manuales como son la produccidn de
originales mecdanicos pueden permanecer en el programa,
cada vez se hace mds imperativo revisar el concepto actual
e incorporar de manera formal el estudio de, entre otros
equipos, computadoras que sean capaces de trabajar con
programas de diseno asistido por computadora.

El programa de estudios de la carrera de Comunicador

Prensa de Juan Pablos. Museo de Arles Gedficas. México, DIF.



Grafico define como plazo para el estudio de esta
asignatura un lapso de 3 semestres, estableciendo los temas
generdles que se desarrallaran durante ellos. Toca al profesor
encargado de la asignatura elaborar el programa
desarrollado de cada semestre. Debemos destacar que el
mismo programa ubica a la asignatura que estamos
tratando en los primeros 3 semestres de la licenclatura; por lo
tanto, podemos inferir que el Consejo Técnico de la Escuela
Nacional de Artes Plasticas las considera esenciales para
iniciar la formacion del futuro profesional.

En esencia el programa estd dividido en 3 objetivos
generales que son:

1.-Al término del semestre el alumno conocerd el universo de

altermativas de reproduccién gréfica.

2.-Al terminar el semestre el alumno serd capaz de

seleccionar las técnicas mds adecuadas aplicables a un
proyecto determinado.

3.-Al fin del semestre el alumno conocerd y serd capaz de

. aplicar las técnicas para realizar el original

:  mecanico de cualquier sistema de

: reproduccién grafica.

En el primer semestre se cumplird el objetivo "Al

: término del semestre el alumno conocera el
"universo de alternativas de reproduccién

gréfica" en base ala necesidad que tiene el

comunlccdor de conocer de manera general

los aspectos basicos de las mas

importantes técnicas de impresion, asi
como los materiales mas idoneos
para cada una de ellas. De manera
introductoria el dlumno recibird una sintesis de su historia y
origenes.

El segundo semestre capacita al alumno mediante el
objetivo nimero dos, "...serd capaz de seleccionar las

técnicas mds adecuadas aplicables a un proyecto

determinado”, para tomar decisiones con respecto de la

aplicacién de soluciones de produccion grdfica a problemas

de comunicacién visual.

El objetivo correspondiente al 3er. semesire "...conocerd 9
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y serd capaz de aplicar las técnicas
para redlizar el original mecdnico
adecuado a cudlquier sistema de
reproduccioén grafica”, completard
la formacidon del comunicador
grafico desde el punto de vista de
las.artes graficas, capacitndolo
para producir por si mismo cualquier
tipo de original mecdnico, de
acuerdo dl sistema de impresiéon que
se haya escogido, empleando las
técnicas existentes y dandole un
panorama de lo que esta actividad
tendrd que modificarse en el futuro
inmediato.

Como puede verse, el objetivo

R particular de cada semestre nos da
un panorama total de las
necesidades tedrico-practicas que se tienen que cubrir en
ese periodo y es un hecho que los Objetivos Generales se
cumpliran a partir del estudio sistematizado de cada uno de
los temas particulares.

Ahora bien, toda esta labor seria estéril si no se contara con
un método capaz de valorar el avance del alumno por
temas, el cual por incurrir en diversas actividades
tedrico-practicas, requerird a su vez de métodos de
evaluacidn diversos, en funcidn del tema a desarrollar,
Algunos de éstos seran:

O Exdmenes Escritos
O Trabagjos de Investigacion
Q Trabagjos Manuales (Preboceto, boceto, original mecdanico)
QO Reportes, comentarios y andlisis de visitas a:
Expo-Ferias
Talleres de Reproduccion Grdfica
0 Asistencia

Como ejemplo de estas evaluaciones podemaos mencionar
los Exdmenes Escritos que consisten cada uno de diez
preguntas y cuya respuesta por el alumno es libre, Se aplican
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cada vez que se termina de ver un subtema y no estan
sujetos a periodicidad. Se andliza cada respuesta y
dependiendo del grado de certeza se le califica con un
punto, st estd correcta en su totalidad; con medio punto si
contiene algln error y cero puntos si estd errada
completamente, La suma de las respuestas parctales arroja el
resultado de cada examen. Si el resultado es de 10 a 8.5
puntos le corresponden las lefras Mb; de 7a 8,la By 6 es S,
Menos de seis obtiene NA,

Cada una de estas pruebas y actividades tienen una
incidencia dentro de la cdlificacion final, calculada en
porcentaje, de manera que el total de cada tipo de
evaluacién, dependiendo del nimero que de cada uno de
ellos se aplique en el semestre, nos darén una evaluacion
parcial, estas calificaciones se reunirdn en una relacion para
cada grupo, que a final de semestre ser@n totalizadas para
asignar una calificacion semestral.

La asistencia a clases y demds actividades académicas
complementarias tienen, de acuerdo al Reglamento
Universitario, impontancia fundamental para establecer el
derecho de cada alumno a presentar exdmenes ordinarios y
extraordinarios. Por lo tanto el apego a este ordenamiento es
parte integral del desarrollo de cada semestre.

Por otra parte el contenido temdtico se presentade la
sigulente manera:

1.1. Materiales bdsicos para ia Reproduccidn Grafica.

Son el conjunto de materiales que se necesitan para un
impreso. Podemos dividirlos en dos grupos generales: 1. Los
sustratos o materiales de soporte de la imagen, siendo los
principales Papel, cartdén, cartulina, metal laminado, vidrio
laminado, pldstico laminado etc. y vitualmente cualquier
superficle es susceptible de recibir una imagen por algin
sistema de impresion, y; 2. La finta, que vodemos definir de
manera general como sustancia liquida densa, conteniendo
sélidos en suspensidn con propiedades cubrientes y de color.

El conocimiento por parte del comunicador grafico de las
variedades de sustratos, sus caracteristicas fisicas como son

11



tamafio, peso, cualidades visuales
como color, brlllo, opacidad; la
capacidad que tengan para ser
sometidos a los procesos de impresion y
de acabado; la resistencia a la tension,
la presién y otras fuerzas fisicas como
son establlidad dimensional que puede
ser afectada por la humedad y el
calor, lo ayudard a seleccionar el
sustrato que mejor se adapte al
problema de comunicacion visual que
quiere resolver en un sistema de
reproduccion dado.

Asimismo, el conocimiento de las tintas
y los aditivos que pueden usarse para
reforzar o modificar sus cualidades, le
permitird definir aquéllas que sean las
apropiadas para su proyecto y al
sistema de reproduccién escogido.
Como ya mencionamos en el pdarrafo
anterior, podemos afimar que casl
cualquier superficie o sustrato puede
recibir la fransferencia de una imagen
y retenerla durante mucho tiempossi la
tinta o tintas son seleccionadas
convenientemente v sl éstas se
preparan con los aditivos méas
apropiados al acabado que se desee
obtener,

1.2 Antecedentes Histéricos de los
sistemas y técnicas de reproduccion,

Los antecedentes histéricos,
considerados como la relacién de
acontecimientos del pasado que nos
siven para juzgar los sucesos actuales,
permiten al alumno conocer los m;i‘rz’:ié;dalabdcéclon'dapapel, 1698,
otigenes de los sistemas que nos Totado Homanlal da Artes Grédficos.
ocupan, sus inventores y cudl fue el proceso bdsico de
reproduccién que les dio origen.© 12



Los principales sistemas de reproduccion que tuvieron su
origen en la antigtedad son:

» Dentro de la historia de la industria de

Xilografia
Tipografia
Serigrafia
Calcografia
Litografia
R
S 2
R
\".&‘”” i
'-!Q_a." :;\ My
R .
.Y-;,‘,’ ‘\ % ﬁ)

las Artes Graficas situamos a la
xilografia, (que consiste en grabar una
imagen sobre una supertficie de
madera, cubrirla con un tinte y oprimirda
con fuerza sobre algdn sustrato) como
la primera expresidn o intento de
producir una serie de imagenes iguales,
con el objetivo de difundir un mensaje.
Este mensaje, que inicialmente era
manifestado en una figura que
representaba una ideaq, y que llamamos
precisamente ideograma, fue
gradualmente simplificado en su frazo y
1 en su significado para paulatinamente
convertirlo en la representacion gréfica
de un sonido bucal o fonema. Este
proceso, que nos involucra
intensamente en el desarrollo de la
civilizaclén, permitié al hombre cuiminar
uno de sus mayores inventos: la escritura
y con ellq, en la civilizacién occidental,
el aifabeto romano. La escritura, que

W tiene Infinitas manifestaciones y formas,

necesitaba para poder ser transmitida a
una mayor cantidad de personas,
encontrar el medio de ser reproducida
por medios mecdnicos, dejando atrds la
prolija escritura manual de los

r§\ amanuenses® de la Edad Media.

i
e

Este fue el momenio en que aparecid
i en la historia de la humanidad, que no

ok

=~ en la de su pais de origen,

Xiogratia da Judocus Badus de Parls. 1507. Traladoe Elemental de Artes Gidficas,
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Johann Gutemberg.

Trotado Elemental de Arles Gioficas

Alemania, el llamado Genio de Maguncia:
Gutemberg. Partiendo de su conocimiento
acerca de las xilografias chinas y buscando la
manera de reproducir mensajes escritos empezd
por grabar en pequeiios frozos de madera las
imagenes de cada letra y a unirlas por medio de
cordeles. Este fue la primera manifestacion de su
gran invento: ! tipo movible,®
Como las letras hechas en este material eran
efimeras, empezd a buscar alglin material més
b durable y resistente a la presion. Después de
muchas pruebas encontré la solucion en una
aleaciéon de plomo, antimonio y estano, misma
qgue con ligeras variantes se usa hasta la fecha.
Buscando el modo de aplicar la presidn necesaria
a estas letras sobre hojas de papel hecho a mano
y aplicando una tinta hecha también por é&l,
adapté una prensa uvas para convertirlaen la
primera prensa de impresion de la historia.
Juan Gutemberg es, desde mi punto de vista, el
inventor de toda una industriq, la de las artes
grdficas. Esta opinion personal estd fundamentada en el
hecho de que la imprenta fue el primer sistema de impresion
que se inventd y que los ofros sistemas de reproduccidn se
sustentan y refoman los conceptos bdsicos de este genio,
aun los sistemas de codmputo usan todos o casi todos los
principios bdsicos de la tipografia: el sistema de medida que
tiene como base el punto tipogrdfico; las reglas tipograficas,
de diseno, de estilo, de formacién y organizacién de los
textos en un libro; la encuadernacion, etc. El milagro de su
invento es que su concepto fundamental se conserva
précticamente intacto a 500 anos de haber sido inventado.
La calcografia es el primer intenio de producir un impreso a
partir de una imagen grabada en bagjo relieve, es decir,
haciéndola en hueco. A diferencia de la tipografia que tiene
la imagen en alfo relieve y que porta la tinta en su supetficie,
la calcografia, usa una tinta sumamente fluida o liquida que
llena por absorcién los huecos formadores de las imagenes,
permaneciendo limpia la superficie con la ayuda de una
navaja que retira los residuos de tinta y mediante presiéon
transfiere la imagen al papel. En los sistemas mecanicos 14



lamados actuamente de huecograbado se usa, como se
menciona, una navdja, pero este sistema, que se utiiiza también
para producir imprescs comerciales o sociales de alfa calidad y
que se conoce comunmente como grabados en acero,
puede manejar trapo o papel para la impieza de la superficie.
Sergrafia es el sisterma de impresidon por medio de grabados
o pantallas de tejido que solion ser de seday en la
actualidad son de tejidos sintéticos, en la que se forman
imagenes permeogrdficas. Permite imprimir sobre papel,
textl, vidrio, madera, ceramica, plésticos, acrilicos, metales,
cuero, huies y plasticos, y la superficie puede ser plana,
cilindrica o conica, etc. E! origen de este sistema lo
encontramos, para no variar, en ia China antigua,

donde por medio de las mencionadas pantallas de seda
crean este sistema al que dan el nombrre de Plantillografia.

1.3 Procesos fotograficos de la reproduccidn en Artes
Grdficas

Son la serie de fases de desarrolio de la reproduccion
fotografica, aplicada a las artes
gréficas, de un original, necesarias ]
para obtener matrices en pelicula P
fotosensible (hegativos o positivos), o/ -
para ser usadas en la elaboracion T
de los matrices mecdanicas M g
(superficies impresoras) propias de \lu‘/
los distintos sistermas de of printing history. Th
reproduccion grafica. Estos of styles making easy. Tl
procesos fotograficos se denominan
comunmente Fotomecdanica y los podemos dividir en dos
clases:

Es el proceso mediante el que, a =5
partir de dos tipos de peliculas, se @

obfienen matrices fotograficas, ¢/ &S
positivas o negativas, obtenidas a : ah
partir de un original de alto M X
contraste o de una fotografia de \uff

tono continuo, destinadas a imprimir|  of printing history. Th
con un solo color. of styles making easy. Tl1 5

1.3.1 Fotomecdnica Blanco y Negro




Cémara fotomecénica de cuarfo oscuro. *
Revista Artes Giéficos #42.

Sconner. Revista indushia Gidfica #31

1.3.2 Fotomecdnica a Color

Este proceso permite producir matrices
fotograficas mediante la
descomposicion de los colores de un
original a color (Diapositiva, ilustracion o
fotografia) en los cuatro colores bdasicos
para impresién (amarillo, cyan,
; magenta y negro) a cada uno de los
/ cuales corresponde una matriz

mecdanica en la impresién. Esta
operacion recibe el nombre de
seleccion de color. La impresion en el
sustrato de las imagenes
correspondientes a estos cuatro colores
bdsicos, uno encima del otro, produce
una gama de tonalidades de color que reproducen con un
dlto grado de fidelidad las del original. &l equipo usado en
estos procesos es una camara fotomecdanica.

1.3.2.1 Scanners
Los scanners? son analizadores elecirénicos de la imagen
que sustituyen a los procedimientos tradicionalesde -
seleccion de color por cadmara fotomecdnica y desarrolla
varias operacnones Es una maquina electronica que '"lee”
imé&genes visuales,
generalmente en un cilindro, y
que produce, por medio de
impulsos eléctricos, materiales
de reproduccién. Los scanners
mds avanzados pueden
ampliar o reducir la imagen,
combinar imagenes, producir
peliculas de seleccién
tramadas’? (algunas con rayo
laser), adicionar médulos para
la compaginaciéon y obtencién
de pdginas, etc.

1.3.4 Generalidades del
Criginal Mecéanico
El Original mecanico es un

16



trazo en cartulina o papel blancos con elementos visuales en
negro, textos en pruebas finas adheridas en las posiciones
exactas incluyendo los criterios aplicables al proceso de
elaboracién del proyecto en particular, para después ser
fotografiado y posteriormente hacer las respectivas placas o
matrices mecdnicas. (Supetficies impresoras).

1.4 Procesos mecdnicos de la reproduccion en Artes Graficas
Las matrices mecdnicas o superficies impresoras generadas
mediante los procesos recién descritos se colocan dentro de
una prensa, que es una maquina que produce una gran
cantidad de copias. Estas maquinas impresoras son
parficulares de cada uno de los sistemas antes descritos y el
principio basico mediante el cual transfieren la imagen de la
superficie impresora al sustrato es la siguiente:

Tipografia:('?

En la impresion tipografica, la
tinta se transfiere al sustrato
desde las areasen relieve de | et inta
un grabado metdlico. ! Nl

«— Malriz

susirato

Huecograbado;'®

En este sistema la finta es
transferida ai sustrato por
cavidades grabadas en la
plancha impresora.

Litografia offset:'4

En la litografia, la tinta se transfiere
de una plancha litogrdfica sin
relieve, a una mantilla intermedia
de caucho; después pasa al
sustrato. La plancha litografica
recibe tinta y agua
simulténeamenite. Las partes con
imagen de la superficie lisa retienen
la tinta y repelen el agua. Las partes
sin imagen retienen el aguay
repelen la tinta.




Serigrafia:¢'>
En la Serigrafia la tinta
Extendedor pasa al sustrato a través
de una malla cubierta
Eatarcidor e PQICialmente por una
— emulsion pldstica o de
DV, . g««w@m%m%wm gelatina. Lamalla se
pone en contacto con
el sustroto alimprimir y con una espdétula de caucho especial,
se obliga ala tinta a pasar a través de las partes abiertas de
la emulsién que corresponden ala imagen.
1.4.1 Tipo de Maquinaria que se usa en los 4 sistemas:
La magquinaria y equipo que se usa en los sistermas de
reproduccién grafica es de una variedad fan grande y de
tantas marcas y formatos, que es imposible hacer una
relacion de ellos. Sin embargo es importante mencionar que
la mayoria de estas maquinas es de construccidn tan robusta
y de buena calidad que a pesar de fodos los avances que se
han fogrado es posible encontrar muchas de estas maquinas
con casi 150 ahos de existencia y siguen trabajando y
produclendo. En obsequio al espacio solamente diremos que
en todos os sistemas hay maquinas cuya alimentacion de
papel y tinta se hace a mano por uno o varios operarios que
la manejan simultdneamente. Obviamente son muy lentasy
los impresos no tienen mucha calidad. La otra clase es la
automatica en la que el papel y la tinta son dimentados por
la propia maaguina y se ha llegado a hacer maquinas que
imprimen miles de ejemplares de periddicos, por gjemplo, en
una hora, a todo color, ferminados y ennpacados.
1.4.1.1 Tipografia: Manual y automdtica
1.4.1.2 Huecograbado: Manualy automdfica
1.4.1.3 Offset: Manual y automdtica
1.4.1.4 Serigrafia: Manual y automdtica

1.5 Tipos de Acabado y Funcionamiento

En muchos casos se usan técnicas de terminado para
aumentar ia utiidad de la pieza impresa, pero a menudo se
emplean también, simplemente, para mejorar el atractivo
visual. Podemos dividirlas en tres grupos.

18



. A
Dotlodoro outorndlico. Ravista Be Artes Gioficos #48

1.5.1 Laminados
1.5.2 Barnizado
1.5.3 Suaje y doblez
1.5.4 Pegado

1.5.1 Este acabado se logra aplicando a presién sobre el
sustrato una pelicula pléstica que usa para el
anciaje calor o adhesivo, dandole proteccidn y
agregando un acabado brillante.

1.5.2 Otro terminado de acabado brillante se logra
aplicando dl sustrato una capa de barniz en
prensa, al cual se le lama barniz sobre impresion,
Sus caracteristicas de proteccidn y brillantez se ven
de menor calidad en relacién al laminado, pero su
costo €s fambién bastante mds bajo.

1.5.3 Es un proceso de cortes y dobleces especiales, o
partir de una matriz mecdanica de corte, hecha de
una base de madera y cuchillas y plecas de acero,
cortadas y dobladas de manera especial, de
modo que sigan las lineas de un dibujo que forma
parte del original mecanico de la pleza. Este
acabado se usa principalmente en la manufactura
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de piezas de empaque como cajas, sobres,
etiquetas, etc.

1.5.4 Después de ser sugjada la pieza, se retiran los
desprendibles se dobla y se pegan las solapas
para dar forma a su estructura.

Sistemas de Reproduccion, derivados y auxiliares

: J— i
T el - ci _}a 7

: e = W T Tipografia
Huecoprabade O \ AN

Flexografia

N

1

T
(o))

' Q
Scanner DR i N
YoV Ny

VY et
R 5

20




ler. semestre
Objetivo:

Conocerd ¢l
universo de
alternativas

de
eproduccion
Grafica

Contenidos de los Sistemas de Reproduccion

1. Al témino de la primera etapa, el alumno:

1.1 Conocerd los materiaies basicos para la reproduccién
grdfica
1.1.1 Papel
1.1.1.1 Antecedentes
a) Definicién
b} Los egipclos
©) Los chinos
d) La filigrana
e) Ethilo
f) En México
1.1.1.2 Fabricacion
a) Preparacién en seco
b) Preparacién himeda
c) Tratamiento de pastas
d) Haboracién
e) Acabado
1.1.1.3 Clasificacion
a) Pastas o bases
b) Acabado
c) Color
d) Superficie
e) Medidas comerciales
f) Peso y grosor
@) Reciclados
1.1.27inta
1.1.2,1 Antecedentes
a) Definicidn
b) Los egipcios
<) Los chinos
d) En México
1.1.2.2 Composicién
‘a) Pigmentos
b) Vehiculos
c) Aditivos (Bamiz)
d) Resinas
1.1.2.3 Factores que favorecen la transferencia
) Relacion tinta-sustrato
b) Papel
c) Tinta

d) Maquina
21




1.1.2.4 Clases de tinta segin el sistema de
reproduccion.,
Q) Imprenta
b) Offset
c) Huecograbado
d) Serigrafia
e) Flexografia
f) Rotograbado
Q) Especidles
1.1.2.5 Caracteristicas
a) Cuerpo
b) Concentracion
c) Fluidez
d) Longitud
e) Mordencia
f) Viscosidad
Q) Adherencia
h) Secado
1.1.2.6 Clasificacion
Q) Lineas
b) Acabado

1.2, Conocerd los antecedentes histéricos de los sistemas
de reproduccién mds importantes

1.2.1 Tipografia relieve

a) Primeras manifestaciones

b) Xilografia (madera y lindleo)

©) Tipo movible y las primeras mdaguinas impresoras
1.2.2 Huecograbado

a) Primeras manifestaciones

b) Primeras matrices

¢) Téreulos como primeras maquinas
1.2.3 Offset

a) Primeras manifestaciones

b) Primeras matrices

¢) Relacidn entre offset y litografia

d) Primeras maquinas de imprirmir
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1.2.4 Serigrafia
@) Prirneras manifestaciones
b) Primeras matrices
c) Primeras impresiones

1.3 Conocerd las diferentes técnicas de reproduccion
grafica
1.3.1 Principios elementaies de los sistemas de
reproduccion basicos
a) Tipogrdfico relleve
b) Huecograbado
c) Offset
d) Serigrafia

1.4 Comprenderd los procesos de la reproduccion en ias
Arfes Grdficas

1.4.1 Fotomecanica en blanco y negro
Q) La fotografia como recurso para las Artes
Graficas
b) La cdmara
c) Las peliculas
d) Procesado de peliculas
e) Posltivos y negativos
) Tono continuo
Q) Linea
h) Medio tono
1.4.2 Sistema tipogrdfico de relieve
a) Méaquinas
b) Matices
1.4.3 Sistema de huecograbado
o) Maquinas
b) Matices
1.4.4 Offset
a) Méaquinas
b) matrices
1.4.5 Serigrafia
a) Mdaquinas

b) Matrices
23



1.5 Diferenciard cudles son los trabagjos que se reproducen
con mayor frecuencia en cada sistema.
1.5.1 Tipografico relieve
a) Papeleria general
b) Periédicos y galvanoplastia

1.5.2 Huecograbado
a) Periddicos, revistas y etiquetas
b) Peliculas para envases flexibles
¢) Papeleria realzada c/tinta o s/tinta
d) Tampografia (superficies irregulares).

1.5.3 Offset
a) Por su versatilidad utilizado en las mayoria de los
impresos

1.5.4 Serigrafia
) Carteles
b) Exhibidores
c) Envases
d) Articulos promocionales
e) Calcormanias
) Rétulos
Q) Textiles
h) Senalizaciones

1.6 Conocera los diferentes tipos de acabado y su
funcionamiento
1.6.1 Laminados y Barnizados
Q) Barnizado
b) Laminado

1.6.2 Sudje’
Q) Matrices
b) Sugjado

1.6.3 Encuademado
a) Mecanico
b) (Editorial)
¢) Pasta dura
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20. semestre
Objetivo:

Seleccionar
los técnicas
mds
adecuadas
aplicables a
un proyecto
determinado

Contenidos de los Sistemas de Reproduccion

2. Al finalizar el semestre el alumno demostrard con
experencias practicas el conocimiento de elementos
tedricos, basicos de las diferentes técnicas para la
impresion en los sistemas de reproduccidn y sus
aplicaciones.

2.1 El dumno conocera las particularidades de cada
técnica para la obtencidn del color y su aplicacién
desde el disefio en los sistemas de reproduccidn.
2.1.1 Ventaqjas y limitaciones de cada una de las

técnicas para la obtencidn del color en sisternas
de reproduccion.
2.1.1.2 Fotomecdanica

a) Antecedentes

b) Tipos de originales

¢) Técnica de separacién de color

d) Aplicaciones

2.1.1.2 DGo tono
o) Antecedentes
b) Técnicas
c) Aplicaciones

2.1.1.3 Pantallas planas
a) Técnicas
b) Tipos de originales
¢) Aplicaciones

2.1.1.4 Scanner
o) Antecedentes
b) Principlo basico
¢) Partes de la méaquina
d) Funcionamiento

2.1.1.5 Computadora
a) Antecedentes
b) Partes de la mdaquina
c) Digitalizadores de imagen
d) Funcionamiento
e) Impresoras Iaser alta y baja resolucion
f) Fotocomposicién

25



Jer. semeshre
Objetivo:

Realizar el
original
mecdanico
para
cualquier 1ipo
de
reproduccidén
gréfica

Contenidos de los Sistemas de Reproduccién

3. Al témmino del semesire el alumno poseerd conocimientos
profundos para la elaboracion de originales mecdnicos
para cada uno de los sistemas de impresion segun la clase
y tipo de proyecto.

3.1 Generdlidades del orginal mecanico segln e sistema
de reproduccidn que se vaya a emplear.

3.1.1 El original
Q) Definicién

3.1.2 El original mecdnico
) Definicion

3.1.3 Las partes que lo conforman y su funcion,
- Soporte
- C. Auxiliar
- C. Sudje
- C. Indicaciones
- C. Proteccion
- Sobre

3.1.4 Materiales detl:
- Soporte
- C. Auxiliar
- C. Sugje
- C. Indicaciones
- C. Proteccién
- Sobre

3.1.5 Orden de los elementos que lo conforman seguin
su uso especifico
- Simple
- Cdijas y plegadizos
- Separacioén de color
- Seleccidn de color
- Peliculas
- Mixtos (Suaije y color)
- Muy elaborado (suagje, color, sobre injerto)
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3.1.6 Tipos de original mecanico
- Tradicional
- Computadora

3.2 Criterios de elaboracioén de cada pleza que conforma
el original mecanico

3.2.1 Soporte trazo inicial de referencia
- Formato
- Registros y Guias de corte
- Ejes de referencia
- Rebasado

3.2.2 Soporte entintado
- Tipografias
- Logotipos, logo simbolos, simbolos
- Imagen fotos
- Rebasado
- Cuadro de proceso

3.2.3 Camisa Auxiliar
- Completa
- Bandera

3.2.4 Camisa, Sugje y Doblez
- Lengudje lineal
- Lenguaje lineal y cromdatico

3.2.5 Camisa de instrucciones
- Color
- Injertos
- Calados
- Tramados
- Otras instrucciones

3.3 Criterios de evaluacién de los factores econdémicos en
la comercializacion.

Original Mecanico

27



Factores a considerar segin la clase de proyecto

- Mano de obra
¢ Extensién
¢ Captura de texto
« Maqueta
¢ Formato inicial
s Formato definitivo

- Material
¢ Sustrato
* ACcesorios
sTipografias
.o llustraciones
* Material fotografico

28



Capitulo |l

"Los Sistemas de
Reproduccion en la Actividad
Profesional”



Capituto Il

2. Los Sistemas de Reproduccion en la Actividad
Profesional”

El Comunicador Gréfico que nos ocupa en este trabajo,
desempena su actividad profesional como Jefe de Taller en
una planta impresora y tiene dentro de sus funciones ser el
responsable de la comunicacidn entre el pldblico en general
al cudl generalmente llamamoes “cliente” y el taller,

El primer contacto con el cliente se genera a través del
personal de ventas, que recaba del cliente la informacién
referente a sus necesidades de comunicacidn grdfica y las
comunica al jefe de taller, quien decide cdmo resclverlas, A
consecuencia de esta decision hace una planeacion previa
y general, pero contemplando la totalidad de operaciones
Involucradas en el proyecto o trabajo, ademas de los
materiales necesarios. Con estos datos hace un presupuesto
del proyecto, y se presenta al cliente, Si el presupuesto se
aprueba, se procede ala planeacién detallada de todo el
proceso. Esta operacion se realiza lo mismo si el proyecto es

_ una tarjeta de visita o si se trata de un libro o revista.

Cabe hacerla aclaracion que por ser una transaccién en
que lo empresa se compromete ¢ producir y entregar un
producto, "hecho a la medida’, y el cliente se compromete a
entregar una suma de dinero a cambio de é&l, es sumamente
delicado realizar €l presupuesto, pues independientemente
de satisfacer las necesidades del cliente, existe una
competencia muy fuerte por parte de ofras empresas, que
hace necesario poder ofrecer un producto de la mejor’
calidad y entfregario en el tiempo pactado, a cambio de un
precio justo que permita una utilidad razonable y que esté
dentro de los niveles del mercado; consecuentemente se
manifiesta la necesidad de que el jefe de taller sea
profundamente conocedor de esta actividad industrial,
(Sistemas de Reproduccion)

Definida la necesidad y definida la solucion se inicia la
redlizacion de la ruta de trabgjo.

De manera general podemos dividirla en tres etapas:

2.1 Preprensa
2.2 Prensas
2.3 Acabado
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2.1 Preprensa

Entendemos por Preprensa la adquisiciéon y preparacion de
todos los elementos que serdn empleados en el proceso de
impresion en maquinas, y en funcién del desarrollo de este
conceplo el jefe de taller levard a cabo la realizacion del
plan de trabajo, coordinande las fases que detallaremos mas
adelante y que por la naturaleza del proceso industrial no
siempre tienen el orden planteado en el programa. Esto se
entiende faciimente, sl sabemos que estas fases tienen que
abordarse simultdneamente:

1) Compra del(os) sustrato(s) en funcidn:
- del precio del sustrato, para ajustario al presupuesto
- del tipo de trabgjo
- de sus medidas
- de las caracteristicas de la méaquina
- de las necesidades y posibilidades del cliente
- de la disponibilidad en el mercado

2) Elaboracion del original
mecdnico en funcién:

- de las necesidades del
cliente

- de las caracteristicas del
proyectao

- de las caracteristicas de la
maaquina

- de las caracteristicas del
acabado

3) Elaboracién de negativos y
formacién en funcién:
- del proyecto’
- de las maaguinas
- del acabado

Computodora. Revisia indushia Gréfica #41,

4) Eloboracion de matrices mecdnicas en funcién:
- del proyecto
- de las maquinas
- del acabado
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2.2 Prensas mecanicas y
electrénicas
Sin menoscabarla
importancia de las otras
etapas, esta esla parte
mas delicada del
proceso, pues de su buen
resultado se derivarg el }
buen o mal éxito del
proyecto, ya que es aqui
donde se realizala
impresién y si es
necesario algun fipo de ccobodo especlcnl como son el
realzado térmico, barniz sobre impresion, etc. El jefe de taller
después de analizar las caracteristicas del trabajo determina:;

1) El personal impresor en funcién:

- del plan de trabgjo general del

talier

- de las habilidades de los operarios

- de las mdaquinas que manejen

- de la ruta de trabgjo

- de las caracteristicas del trabagjo
La funcién de coordinar el plan de
trabgjo y tomar las decisiones
necesarias se complementa con la de
vigilar que todo lo dispuesto sea hecho
conforme al proyecto y que el control
j de calidad del producto corresponda

a las normas generdales que en este

sentido estan establecidas.

Pransa offset rolativo. Revista
Indushia Grdfico #25.

2.3 Acabado

Es la etapa terminal del proceso de elaboracién de la

mayoria de los impresos. Aqui también el jefe de taller

determinard:

1) El personal para el terminado o acabado, en funcidén de!
trabajo

2) Los equipos o servicios requeridos segln el frabajo

3) Empaque y entrega 31




Es importante aclarar nuevamente que el jefe de talier es el
coordinador de todas ias fases del proyecto, las cuales
tienen diferentes grados de dificultad, ademdas de que
generalmente se estan elaborando diferentes proyectos a la
vez. En este caso y sl la demanda de trabagjo est@ por encima
de la capacidad instalada de equipo, nos encontramos con
la necesidad de contratar con proveedores externos en una
0 en algunas fases para completar el proyecto, y de esta
manera lievarlo a buen término en calidad y tiempo sobre
todo.

En el trabgjo real la prioridad mas alta es por lo general ia
presidn por parte del cliente que quiere recibir su trabajo
terminado en el menor tiempo posible. Cabe mencionar un
dicho muy difundido entre los clientes: ‘Lo quiero para ayer’,

Por la evidente cantidad de etapas y la cantidad de
variantes que conforman cada una de éstas, podriamos
deducir que el taller de impresién tendria que tener
dimensiones descomunales (espacio fisico, maquinas,
recursos humanos), Io cual es muy dificil de lograr y resultaria
antiecondémico. Para resolver este problema el medio grafico
en México se caracteriza por la existencia de talleres
especidlizados en cada una de las fases, obligando al uso
frecuente de la maquila de servicios. Esto dificulta ia funcién
del coordinador al tener que organizar tiempos y fases de
produccién en talleres que estdn fuera de su alcance fisico
inmediato, siendo necesario que las personas a quienes
delega la responsabilidad de producir un trabajo del cual él
es el Unico responsable, tengan y él esté seguro de ello, la
capacidad y responsabilidad requeridas. La complejidad de
un trabgjo en el que se recurre a la maquila se multiplica,
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» Pero es necesario, ya que de

= otra manera, clientes que se han
tratado por mucho tiempo, sino.
se les puede dar atencién, en un
momento dado, emigran hacia
otros talleres y probablemente no
. regresen, Es lamentable, pero
debe mencionarse que es muy
frecuente la falta de élicay
responsabilidad entre los
impresores en México. Es decir,

: carecen de profesionalismo,

. limitGndose a salir del paso
cuando y como quieren. El
Comunicador Grafico
profesional, estamos seguros que
en un futuro muy cercano,
ayudara a superar este problema

Félvica de Laminas de offsel.
Publimpresos #3153

tradicional y convierta este
trabajo, actudmente
considerado altamente .
artesanal, en una actividad
profesional a la altura de
los avances de la
tecnologia y de los
materiales.

3 it
Dename para Karinas da offset. Revisla industria Grafica #34.
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1. PRE-PRENSA

1.1

1.2,

1.3.

14,

1.5,

Sustrato

1.1.1. Papel, cartulina, cartdn (caracteristicas
generales: medidas, peso, color, pastas o
bases presentacion, superficie, acabado)

1.1.2. Acrilico y poliestireno (caracteristicas genercles:

medidas, espesor, color)
.1.3. Textil (diversos fipos de tela)
1.4, Cristal (articulos promocionales)

— —

Tinta

1.2.1. Sistema de impresion
1.2.2. Tipo de linea

1.2.3. Aplicacion

‘Original mecanico por computadora

1.3.1. Entrevista cliente (establecer necesidades)
1.3.2. Pre-boceto
1.3.3. Boceto
1.3.4. Original mécanico
a) Laser
b) Fotocomposicion

Matrices fotograficos
1.4.1 Fotomecdnica

- Tono continuo

- linea

- Medio tono
1.4.2 Fotocomposicion

- Linea

- Medlio tono

Matrices fotograficas para color
1.6.1 Fotomecdanica

1.5.2 Scanner

1.5.3 Fotocomposicion

1.5.4 Formacidn de negativos
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1.6 Matrices mecdanicas para los cuatro sistemas

1.7.

1.8

de reproduccion

1.6.1 Imprenta
1.6.1.1 Tipo movible
1.6.1.2 Linotipo
1.6.1.3 Clisé de metal
1.6.1.4 Clisé pldstico
1.6.1
linéleo) .

1.6.2. Huecograbado
1.6.2.1. Dado
1.6.2.2. Placa

1.6.3. Offset
1.6.3.1. Master directo
1.6.3.2. Master indirecto
1.6.3.3. Ldmina Wipe-on
1.6.3.4. Ldmina pre-sensibilizada

1.6.4. Serigrafia
1.6.4.1. Directo
1.6.4.2. Directo-indirecto
1.6.4.3. Mdllas, clases y aplicaciones

Sub-sistemas mecanicos
1.7.1. Estampado a calor
1.7.1.1 Triple zinc
1.7.1.2 Peliculas, colores metdlicos

1.7.2. Fotograbado
- Diversos

Sisteras Electronicos
1.8.1 Fotocopia (matriz cartdn)

1.8.2 L&ser
1.8.3 Matricial

.5. Otros grabados (acrilico, madera,
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2.- PRENSA MECANICA

2.1 Imprenta
2.1.1. Maquina de pie
2.1.2. Maquina vertical

2.2. Huecograbado
2.2.1. Volante
2.2.2, Timbradora

2.3, Offset
2.3.1. Duplicadora (mdaguina de oficing)
2.3.2, Maquina de alta produccién
2.3.3. Rotativa

2.4, Serigrafia
2.4.1. Mesa de impresidn de una estacién
2.4.2. Pulpo
2.4.3. Carrusel

2.5, Estampado a calor
2.5.1, Estampadora manual

2.6. Termograbado
2.6.1. Horno semi-automatico de termograbado

3.- PRENSA ELECTRONICA
3.1. Impresora xerografica
3.2. Impresora laser
3.3. Impresora xorogrdafica

3.4. Impresora matricial



4.- ACABADO

4.1 Laminados y Barnizados

4.1.1. Barniz de maquina

4.1.2, Bamniz U.V.

4.1.3, Piastificado térmico
4.1.4. Plastificado de contacto

4.2, Sugjes (Cortes, Dobleces y Desprendidos)
4.2.1. Sugje (matrices)

4.2.1.1. Corte
4.2.1.2, Doblez
4.2,1.3. Desprendido
4.2.1.4. Medio suaje

4.2.2, Sugjado (Recortado)

4.2.2.1. Maquina de pie
4.2.2.2. Maquina vertical

4,3. Encuadernado (Unir, proteger y presentar)
4.3.1, Encuadernaciéon mecanica

4.3.1.1. Argollas

4.3.1.2. Arillo metdlico

4.3.1.3. Arillo plastico

4.3.1.4. Engargolado

4.3.1.5. Termo-encuadernado

4.3.2, Encuadernacion comercial

4.3.2.1, De cabdllete (grapa a caballo)
4.3.2.2. Vertical o de grapa pasada
4.3.2.3. Rastica

4.3.2.4. Vulcanizado
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4.3.3. Encuadernaciéon Fina

4,3.3.1. Restauracion
4.3.3.2. Telas (Percalina y Keratol)
4.3.3.3. Piel (Cabra, termera, becerro)
a) Espaiiola
b) Mestiza
¢) Francesa
d) Media piel
e) Acolchado
f) Cartoné

4.4. Otras manipulaciones
4,4.1. Cortes estandares

4.4.1.1. Perforado
4.4.1.2, Desprendido
4.4.1.3. Refinado
4.4.1.4. Despuntado

4.4.2. Pegado

4.4.2.1, Blocks de facturas y remisiones
4.4.2.2, Cdojas
a) Manual
b) Automatica
4.4.2.3. Folders
4.4.2.4, Revisteros
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Capitulo HH

"La Relacién entre los Sistemas
de Reproduccion y la
Actividad Profesional"



Capitulo il

3.~ VINCULACION DE LA EXPERIENCIA PROFESIONAL
CON LA ACTIVIDAD DOCENTE"

La vinculacién entre el campo de desarrollo profesional y la
actividad docente como tema que se plantea
frecuentemente como uno de los objetivos que deben
buscar las universidades e institutos de ensefanza superior,
preocupa no solamente alos responsables de estas
instiftuciones sino también a los empresarios y dirigentes de la
Iniciativa privada, dado el divorcio que tradicionalmente ha
existido entre ia teoria que se ensena en las aulas y la
practica del trabajo diario fuera de éstas. El profesional que
no esté vinculado estrechamente con el frabajo real, fuera
de las escuelas y laboratorios, enfrenta un futuro incierto por

- carecer de experiencia profesional, siendo desplazado por

quienes si la tienen, cuando el patrén o empleador debe
decldir entre dos 0 mas personas para ocupar un puesto.
Como la Universidad no cuenta con los recursos econdmicos
suficientes para proporcionar una ensenanza
tedrico-practica, ha recurrido a seleccionar para ocupar
plazas docentes a profesionales que posean una practica
laboral que les permita transmitir a sus alumnos esa
experiencia y dliviar en parte la carencia mencionada.

Ya se menciona en la introduccidn de este trabagjo que esta
situacion vdlida en todos los campos de la actividad
académica se manifiesta con mucha claridad en el caso de
las artes gréficas, en virtud que el personal de esta industria
sOlo recientemente ha podido rebasar el nivel artesanal
incorporando en sus diversas ramas a profesionales de
diferentes perfiles que le estdn dando, ya, a esta industria, el
impulso suficiente para ubicarse en la actividad econémica
de nuestro pais al mismo nivel que tiene en los EEUU.,,
Canaddy en Eurcpa.

Esta memoria de actividad profesional tiene por objetivo
presentar un testimonio de la forma como se ha establecido
en mi caso particular el vinculo entre la actividad profesional
y la docencia y considero necesario para ello, hacer mi
relato personal de la forma como se han dado los dos
trabagjos.

Como alumno de la Escuela Nacional de Artes Plasticas de la
Generaclidn 82-86, tuve la oportunidad de adquirir el
conocimiento tedrico de gran parte de las disciplinas que
inciden en las artes graficas.
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En el afo 1987 fui invitado a ejercer la actividad docente en
las asignaturas Sistemas de Reproduccion |, Il y Hll de la
carrera de Comunicacidn Grdafica y dos anos después la
asignatura Técnicas de Impresion | y il de la carrera de Diseno
Grdafico.

Por razones de espacio y no obstante que, como ya se
menciona antes, la labor docente que he desarrollado en la
Escuela Nacional de Artes Plasticas ha sido efectuada en dos
carreras diferentes y en los dos planes de estudio vigentes: el
que prodemos denominar normal y el correspondiente al
Plan de Alta Excelencia Académica, este trabajo o he
circunscrito a la exposicion del trabajo desempefiado en la
carrera de Comunicacién Grdfica, sin tocar el redlizado en la
carrera de Disefio Grafico y en el PAEA.

Este trabajo se combind con el hecho de que mi
adolescencia transcurrid virtualmente dentro de una
imprenta, debido a que mis padres poseen una planta
impresora en la que practicamente sin requerir esfuerzo,
como una forma de vida comun, fui familiarizGndome con
todos los vocablos y operaciones relacionados con este
trabajo. Unas veces trabajaba una maquina, otras
compraba materiales, preparaba planchas impresoras y
ocasionamente trataba con maestros impresores que
realizaban algunos trabgjos para la imprenta como
linotipistas, encuadernadores, grabadores, fotograbadores,
en fin toda la gama de especialidades que forman este
enorme abanico y que me dieron una gran cantidad de
informacién acerca de lo que es esta industria en nuestra
ciudad.

Algan tiempo después de ser aceptado como alumno de la
Escuela Nacional de Artes Pldsticas y como consecuencia de
cambios de tipo tecnolbgico ligados con el avance de las
computadoras comao herramientas de gran desempeio
para las imprentas, se decidié en mi familia formar otra
empresa que se dedicara precisamente al disefio grafico
asistido por computadoras, con lo que la responsabilidad de
dirigir la imprenta recayd en mi, siendo desde entonces el
puesto que desempenio, pero ligado a una variedad de
funciones, pues por ser empresas muy pegueias pero con
capacidad para dar servicio en practicamente todos los
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sistemas de impresidon, acabado y servicios auxiliares, no es
posible tener labores exclusivas, siendo necesario hacer de
todo.

El listado de trabdjos en los que he participado, a lo largo de
dieclseis anos que llevo trabajando en la imprenta, es
necesariamente muy larga por lo que se han seleccionado .
solamente unos cuantos ejemplos que por su naturaleza
encajan en cada uno de los temas y subtemas del programa
de estudios desarrollado y en algunos casos 1o rebasa, pues
nuestra labor inclusive abarca traducciénes técnicas del
inglés al espanol, relaclionadas con ia computacion, o del
francés al espanocl en obras de corte politico. También se han
hecho trabajos de arte, como una carpeta de dibujos del
maestro José Hernandez Delgadiilo, dedicada al Terremoto
de 1985, y actualmente estamos haciendo la segunda parte
de otra obra de este pintor mexicano llamada "El Hombre i,
Tanto la carpeta como el libro “El Hormbre II' se han realizado
retormando antiguas técnicas de dibujo de la litografia,
aplicadas a las laminas de offset, sin original o negativo
intermedios.

Para poder establecer las partes del programa propuesto
para la asignatura, aplicables a los trabajos muestra, hemos
disehado una convencion consistente en poner en una
columna especial al lado derecho de cada conceptoy en
tipo més pequeno en cada parte de la ficha técnica que al
efecto se presenta de cada obra o frabagjo, el nimero
correspondiente al tema o subtema correspondientes.’
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Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:
Descripcion:

Paginas:
Cantidad:

Tamario final:

Papel: -

N2 Tintas:

Acabado:

Negativos:

Matrices:

Sistema de impresion:

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Offset

Ciub Campestre Chiluca
Boletin Green Zone
Mensual

Boletin informativo del
Consejo de Administraciéon
Dieciseis

1,000

21%x28 cm.

Forros: No lleva .
interiores: Couche Perigord de 80gr

Dos por dos

Encuadermnacion a caballo con dos grapas

Linea: 16 cartas en Linotronic. 1,200 dpi

Medios Tonos: 32 en linotronic. 1,200 dpi.

135 Ipi
Seleccion de color: X
Separacién de coler: dos colores
Formacién: 4 paginas por entrada

Laminas Wipe-On

Offset. Rotaprint

Formacion por computadora con captura de

texto y digitalizacion de medios tonos. Hechura

de logotipos y separacion de color

(Reproducclén mayor
frecuencia offset)

(Papel, medidas
comerciales)

(Papel, clasificacién,
peso,

(Tintas, caracteristicos,
clasificacidn, closes)

(Acabado,
encuadsrnado)

(Procesos de
lareproduccion,
negativos pot
computadora,
técnicos mas
adecuadas

(procesos de
reproducclén, sistema
offset,

(Procesos de
reproduccién. Slsterna
offset, maqguinas)

(Original Mecdnico.
Tipos de criginales,
partes, elaboracién)
Técnlcas mas
adecuados
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Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:

Descripcién: .

Paginas:

Cantidad: -

Tamano final:

Papel:

N Tintas:

Acabado; -

Negativos:

Matrices:

Sistema de impresion:

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Offset

Coordinacién de Egresados. UNAM

Folleto "La Antigua Academia de San Carlos
Unico

Descripcion de proyecto de remodelacion del
edificio de la Academia, ubicado en el Centro
Histérico

Ocho paginas interiores y forros

1,000 ejemplares foliados
21x28 cm.

Forros: Cartulina Couché Cubiertas 2/c 255 g.
Interiores: Couche paloma 100 g.

Forros: 2x1. Intericres 1x1

Encuadernacion a caballo con dos grapas
Linea: 12 cartas en fotomecanica
Medios Tonos: 5 en fotomecdnica 135 ipi
Seleccién de color: X
Separacién de color: dos colores

Formacién: 4 paginas por entrada

Ladminas Wipe-On

Offset, Chieff 22

Formacidén por computadora con captura de
texto y digitalizacion de medios tonos. Hechura
de logotipos y separacién de color

(Reproduccién mayor
frecuencia offset)

(Papel, medidas
comerclales)

(Papel, closlficacién,
peso,

(Tintos, caracleristicos,
claslficacion, clases)

(Acabado,
encuadernado)

(Procesos de
lareproducclidn,
negativos por
folomecdanica
técnicas mas
adecuadas

(procesos de
reproduccién, slstema
offset,

(Procesos de
reproduccién., Sistema
offset, maquinas)

(Criginal Mecénico.
Tipos de orginales,
partes, elaboracion)
Técnicas mds
adecuadas
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Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:
Descripcién:
Paginas:

Cantidad:

Tamano final:

Papel:

N2 Tintas:

Acabado:

Negativos:

Matrices:

Sisterna de impresion:

Otros:

Ficha Técnica

Sistema: Serigrafia

D.D.F.

Diploma por Antigiledad

Unico

Testimonial por Cincuenta aiios de Servicios
Ininterrumpidos. Entregado por el C. Regente
1

12

30x40 cm.

Pergamino natural

Tres por cero

Realce brillante

Linea: 3 en Linotronic. 1,200 dpi
Separacion de color: tres colores
Formacion:

Stenciles de emuision Chromaline #150

Serigrafia

Formacién por cemputadora con captura de
texto y digitalizacion de logootipo y vihetas.
Hechura de logotipos y separacion de color

L a4/

(Reproducclién mayor
frecuencla serlgrafica)

Sustratos, medidas
comerciales)

(Sustratos especiales,

(Tintas, caracteristicas,
clasificacién, clases)

(Procesos de
tareproducclén,
negativos por
computadora,
técnicas mas
adecuadas

(procesos de
reproduccién, sistema
serigrafia,

(Procesos de
reproducclén. Sistema
serigrafia, mdquinos)

(Original Mecénico,
Tipos de originales,
partes, elaboracién)
Téchicas maés
adecuadas




Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto;
Periodicidad:
Descripcién:
Paginas:

Cantidad:

Tamano final:

Papel:

N2 Tintas:

Acabado:

Negativos:

Matrices:

Sisterna de impresion: -

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Offset

Profr. Pedro Zepeda

Invitacién Para inauguracion de Plantas y
Equipos Industiiales Shell

Unico

Papeleria social

Juegos de tarjeta doble s/panel con sobre
100 juegos

30x20 cm. extendido

Invitacion: Cartulina Opalina Holandesa
Sobre: Papel Opalina Holandesa

Invitacion: 1x1
Sobre: 1x0 en la solapa
Realzado térmico

Linea: Tres

Laminas Wipe-One

Offset, Multilith

Originales mecdanicos proporcionados por el
cliente.
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(Reproduccidn mayor
frecuencla offsat)

(Papel, medidas
comerciales)

(Papel, clasificacién,
peso,

(Tintas, caracteristicas,
clasificacién, closes)

(Acabado,
especialesy

(Procesos de
lareproduccion,
negativos por
fotomecdnica
técnicas més
adecuadas

(procesos de
reproduccién, sistema
offset,

(Procesos de
reproduccién. Sistema.
offset, maquinas)

(Origina! Mecdnico.
Tipos de oariginales,
partes, elaboracién)
Técnicas mds
adecuadas




Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:
Descripcion:

Paginas:

Cantidad:

Tamano final

Papel:

N2 Tintas:

Acabado:

Negativos:

Matices:

‘Sistema de impresion:

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Huecograbado

Arquitectos Tocsa

Papeleria comercial
Unico
Papel membretado de la empresa

1,000
21x28 cm,

Kimberly Clasico de 75 g

Una y grabado seco

Linea: 1 carta

Dados para tinta y realce seco por pantégrafo

Huecograbado por timbradora

Original mecanico tradicional con tipografia
transferible (Mecanorma)

(Repreduccién mayor
frecuencia offset)

(Papel, medidas
comerciales)

(Papel. clasificacién,
peso,

(Tintas, caracterfsticas,
claslficacién, clases)

¢(Accbado,
encuadernado)

.(Procesos de
lareproduccién,
negativos por
computadora,
técnicas mas
adecuadas

(procescs de
reproduccién, sistema
offset,

(Procesos de
reproducclén, Sistema
offset, maquinas)

(Originat Mecdnico.
Tipos de orlginales,
partes, elaboraclén)
Técnicas més
adecuadas
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"Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:

Descripcion:

Paginas:
Cantidad:
Tamano finat:

Papel:

N2 Tintas:
Acabado:

Negativos:

Matrices:

Sistema de impresion:

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Offset y tipografia

Médica Mévil, S.A. de C.V.

Solicitudes Pasaporte Platino y Visa Platino
Unico

Juegos de formatos para solicitud y contrato
de servicios .

juego Original y fres copias mdas contrato con
dosp.p.

10,000

21x28 cm.

Solicitud: Papel autocopiante original,
infermedio y final

tres y folio con marginales

Blocks de 50 juegos

Linea: 4 cartas en Linotronic. 1,200 dpi

Medlios Tonos: 1 en linotronic. 1,200 dpi.
135 Ipi

Separacidn de color: tres colores

Formacion: 4 pdginas por entrada

Laminas Wipe-On, composicion en linotipo de
marginales y foliadora

Offset, Tipografia

Disefio por computadora con captura de texto
y digitalizacion de medios tonos. Hechura de
logotipos y separacidon de color

(Reproduccion mayor
frecuencia offset Y
Tipografia)

(Papel, medidas
comerciales)

(Papel, clasificacion,
peso,

(Tintas. caracteristicas,
clasificacién, clases)

Acabado,
encuadernado

Procesos de
lareproducclén,
negativos por
computadora,
técnicas mas
adecuadas

Procesos de
repreduccién, sistema
offset.

(Procesos de
reproduccién. Sistema
offsel, tipografia,
ma&quinas)

(Criginal Mecdnico.
Tipos de originales.
partes, elaboracién)
Técnicas mds
adecuadas
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Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:
Descripcion:
Paginas:

Cantidad:

Tamano finalk

Sustrato:

N2 Tintas:
Acabado:

Negativos:

Matrices:

Slstemo. de impresién:

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Serigrafia

Comunicacién en Video, S.A. de C.V.

Placa de identificacidén de Videoclub afiliado
Unico

Placa de poliestireno para uso de dfiliados
Una

1,000

24x35 cm.

Poliestireno blanco calibre 40

Dos por cero

Cantos pulidos, puntas redondas, perforacion
al centro.

Linea: 2 por fotomecanica

Stenciles de fofoemuision normal

Serigrafia

Formacion por computadora con captura de
texto y digitalizacion de logotipo. Hechura de
logotipo y separacion de color

Reproduccidn mayor
frecuencla serigrafia

Poliestireno medidas
comerclales

sustrato especial,
clasificacion, peso.

Tintas, caracteristicas,
clodficacién, clases

Procesos de la
reproduccién,
negativos por
computadora.
técnicas mas
adecuadas

Procesos de
reproduccién, sistema
serigrafia

Procesos de
reproducclén, Sistema!
serigrofia, maquinos

Criginal Mecanico.
Tipos de originales,
partes, slaboracién.
Técnicas mas
adecuadas
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Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:
Descripcion:

Paginas:

Cantidad:

Tamafnio final:

Papel:

Ne Tintas:

Acabado:

Negativos:

Matrices:

Sisterna de impresién:

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Offset

Medrano y Asociados Constlrucclones, S.A.
Felicitaciones Navidad y Fin Afio.

Anual

Felicitaciones tipo biombo de disefio especial
con sugje y doblez

Diez

1,000

15.5x37 cm.

Cartulina Estrella

Una por una

sudjado y doblado de cinco médulos

Linea: uno

Laminas Wipe-On. Sugje con pleca de doblez

Offset. troquelado y marcado de doblez

Formacién por computadora con captura de
texto y digitalizacion de logotipo y texto para
original de sugje. Hechura de logotipo

ESTA TESIS MO BEBE
SAUR BE LA BIBLISTECA

Reproduccién mayor
frecuencia offset

Papel, medidas
comerclales

Papael, claslficaclén,
peso,

Tintas, coracterlsticas,
clasificacion, clases

Acabado,
encuadernacion

Procesos de la
reproduccioén,
negativos por
computadora,
técnicas mas
adecuadaos

Procesos de
reproduccidn, sistema
offset,

Procesos de
reproducclén, Sistema
offset, maquinas

Qriginal Mecdnico.
Tipos de originales,
partes, elaboracién
Técnlcas mas
adecuadas
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Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:
Descripcion:
Paginas;

Cantidad:

Tamaino final:

Papel:

Ne Tintas:

Acabado:

Negativos:

Matrices:

Sistema de impresidn:

Oftros:

Ficha Técnica
Sistema: Serigrafia

Medrano y Asociados Construcciones, S.A.
Felicitaciones Navidad y Fin Aio.

Anual

Felicitaciones tipo biombo de diserio especial
con sugje y doblez

Diez

1,000

16x28.5 cm,

Cartulina Opalina Holandesa

Tres por cero

sugjado y doblado de cinco mddulos

Linea: tres

Sténciles de emulsidn normal. Sugje con pleca
de doblez

Serigrafia troquelado y marcado de doblez

Formacién por computadora con captura de
texto y digitalizacién de logotipo y texto para
original de suagje. Hechura de logotipo

Reproducclén mayor
frecuencia serigiafia

Popel, medidas
comarcioles

Papel, clasificacién,
peso

Tintas, coracteiisticos.
clasificacion, clases

Acabado,
encuadernacién

Procesos de
lareproduccién,
negativos por
computadora,
técnicas mas
adecuadas

procascs de
reproduccién, sistema
serigrafia

Procesos de
reproduccién, Sistema
serigrafia méqulnas

Orlginal Mecénlco.
Tipos de ocriginales,
portes, elaboracién,
Técnicas més
adecuadas
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Nombre del Cliente:
Nombre del
Proyecto:
Periodicidad:
Descripcion:
P&ginas:

Cantidad:

Tamano final:

Papel:

N2 Tintas:
Acabado:

Negativos:

Matrices:

Sistema de lmpréslén:

Otros:

Ficha Técnica
Sistema: Offset

Grupo Sigma

Guia de Referencia Commodore 64
Unico

Libro tfraducido al espaniol desde el inglés
340

3,000

13.5x21 cm.

Forros: Cartulina Couché cublertas de 255g
Interiores: Bond 36 Kg

Una por una

Encuademacion ristica vulcanizada (Hot melt)

Linea: 340 en Linotronic. 1,200 dpi
Seleccion de color: Una
Formacion: 8 paginas por entrada

Laminas Wipe-On

Offset. Rotaprint

Formacién por computadora con captura de
texto y graficos vectoriales.
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(Reproduccién mayor
frecuencia offset)

(Popel, medldas
comerciales)

(Papal, closificaclon,
peso,

(Tintas, caracteristicas,
clasificaclén, clases)

(Acabado,
encuademado)

[(Procesos de
lareproduccién,
negativos por
computadora,
técnicas mas
adecuadas

(procesos de
reproduccion, dstema
offset,

(Proceses de
reproduccién. Sistema
offset, maquinas)

(Originat Macénico.
Tipos de criginales,
partes, elaboracion)
Técnicas mds
adecuadas




Conclusiones

Bajo los conceptos expresados en esta memoria, podemos
concluir:

12 Es un hecho que el docente que ha tenido actividad
profesional en la industria, aportard siempre una experiencia
de invaluable calidad a sus labores académicas que
ayudardn al alumno a relacionarse con la realidad,
considerando que éste, no debe esperar de la carrera la
capacitacién para el manejo U operacion personal de
equipo y maguinaria que requieren otro tipo de formacion,
de nivel y perfil muy diferentes. Es importante resaltar este
hecho, porque los objetivos del comunicador gréfico definen
con toda claridad el perfil que de él se espera alcanzar.

22 Una vez adquiridos los conocimientos y haber desarroliado
las habilidades necesarias para el frabdjo de preprensa v o
redlizacion de originales mecanicos de la mdas alta calidad,
adecuados ¢ [as necesidades de cualquier proyecto y para
cualguier sistema de reproduccion, el alumno podrd aplicar
en los talleres los conocimientos tedricos definidos por el
contenido programdtico, ya que como se planfea en los
capitulos uno y dos, hay relacién muy cercana entre los
temas planteados en el primero y las operaciones descritas
en el segundo. Esta conexidn se puede comprobar en las
fichas de produccion de cada uno de los proyectos incluidos
en el portafalio de trabajos profesionales, pues en ellas se
indican los sistemas, los temas y subtemas que les
conesponden y que se desarrolian sistemdaticamente en las
aulas.

32 El comunicador gréfico podrd determinar por medio del
conacimiento de los sistemas de reproduccion 1os procesos
que sean mas adecuados para una clase determinada de
producto, también podrd seleccionar las diferentes
operaciones involucradas en el mismo que le sean mds dtiles,
estard en la posibilidad de analizar, durante las fases de
produccion, los resultados parciales logrados, v, en caso
necesario, podrd ordenar los ajustes o cambios necesatios,
con €l fin de alcanzar los niveles de calidad propuestos, de
manera que al término de cada proyecto estard en la .
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posibilidad de evaluar con criterios profesionales los aspectos
relevantes del proceso y determinar si los niveles de cdlidad
alcanzados se encuentran dentro de los parédmetros
establecidos. Estos criferios de evaluacion necesariomente se
adquieren bajo la guia y supervision de quien ha tenido
practica profesional, es decir, del que ya tiene "ojo" de
impresor, pero estd respaldado por los conocimientos
técnicos y tedricos respectivos.

42 L s sistemas de produccidon han tentdo un desarrolio muy
alto en cada una de sus ramas, sin embargo, donde se ha
dadoe el mas relevante es en la etapa de preprensa, porun
lado, porque los costos bajos de los nuevos equipos de
computo y de impresion electrdnica de alta resolucion, de
1,200 dpi © mds, las han hecho accesibles a una mayor
cantidad de usuarios de posibilidades econdmicas limitadas
y. por otro, que innegablemente ha revolucionado
espectacularmente esta primera etapa de produccién, en
virtud, sobre todo, de la alta calidad que se puede alcanzar
en los trazos, tipos € imdgenes de todo tipo; ademds de la
enorme cantidad de pasos de produccidn tradicionales qgue
se han eliminado y que por la naturaleza del proceso han
dejado de ser necesarios, por ejemplo: tipografias manuales
o mecdanicas, en pruebas finas o de fotocompaosicidn; trazos
manuales en tinta china; aplicacion de pantallas u otros
elementos de ornato; separacidn manual de colores en
camisas especiales, con problemas obvios de registro por la
poca estabilidad dimensional de 1os sustratos empleados,
obtencidon de negativos de todo tipo, incluyendo seleccién
de color, a partir de los equipos de fotocomposicién, sin
original mecanico y eliminando el uso de fotormecanica o
equipos laser, que no hace muchos meses eran considerados
la Gitima palabra de la tecnologia y que rapidamente estan
haciéndose obsaletos, etc., etc. Todo esto reduce costos
hacia el cliente, no por ser mds baratos los servicios, sino por
el tlempo que se le ahorra.

52 Es menos oneroso modernizar la planta industrial desde los
sistemas de preprensa que adaquirir nuevos equipos de
impresion, pues en busca de la excelencia en la calidad de
impresidn no se debe olvidar el axioma grafico mds
importante: Para obtener un impreso excelente es
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indispensable tener un original también excelente. Las artes
gréficas son técnicas de reproduccion, por lo tanto su
funcién de reproducir se ve limitada por la calidad del
original que da origen a ias matrices mecdnicas que redlizan
la funcién de transferencia de imagen. Sila imagen inicial es
defectuosa en cualquier sentido, el producto final
reproducird los mismaos defectos, y muy posiblemente los
haga mas evidentes, En prensa es imposible mejorar una
fotografia mal afocada o carente de valores tonales
adecuados. Tampoco en la prensa se pueden reponer
caracteres defectuosos o rotos, El control de calidad por
tanto, se da desde el inicio de todo el proceso, es decir, el
original mecanico, por lo que podemos augurar que el
desarrollo de los sistemas de reproduccidn estard supeditado
de ahora en adelante a la evolucién de los sistemas de
preprensa

62 El conocimiento de los sistemas de reproduccion serd
basico durante la etapa formativa del alumno porque le
dard la capacidad de andlizar y someter a la metodologia
mas adecuada la produccion de articulos portadores de
im@genes, cualesquiera que sea su naturaleza y, aungue ne
tenga durante su actividad profesional relacion con las artes
grdficas, le ayudard a tomar decisiones en ofros canales de
difusidn masiva tan importantes o mds que el grafico, y sin
entrar en una contradiccidén directa con los anteriores
conceplos, seria deseable, y es de hecho, una de nuestras
propuestas para la eventual reforma de los programas de
estudio, incorporar a éstos dindmicas de produccion que
introduzcan al alumno en el mundo del trabdjo,
trascendiendo del aula.

72 Concluimos finalrnente, la imperiosa necesidad de mostrar
alos alumnos el mundo de trabagjo exterior, fuera del cobijo
de la escuela y profesores, que por muy estrictos que sean,
jamds podrdn compararse con la competencia y los
problemas de trabagjo reales.
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Notas

(1) José Martinez de Sousa, DICCIONARIO DE TIPOGRAFIA Y
DEL LIBRO, 1974, pag. 13.

(2) Arthur T, Turnbull/Russell N. Baird, COMUNICACION
GRAFICA, 1990, p&gs. 13 a 16.

(3) José Martinez de Sousa, Op, Cit., pdg. 135.

(4) Plan de Estudios y Sl’nfesis de Programa de la Licenciatura
de Comunicacion Grdfica, ENAP, UNAM, aprobado por el
Consejo Técnico Universitario y Consejo Técnico del
Plantel en 1973, pd&g. 10.

(5) José Martinez de Sousa, Op. Cit. pag. 135.

(6) Vid. Euniciano Martin, ARTES GRAFICAS. INTRODUCCION
GENERAL, 1988, pags. 13 a 78.

(7) José& Martinez de Sousa, Op. Cit. pag. 9.
(8) Ibid. pdg. 265.

(9) Vid. EL DICCIONARIO Y LAS ARTES GRAFICAS, Revista
Impresor Intermnacional, No. 76, noviembre de 1983, pdg. 66.

(10) José Martinez de Sousa, Op. Cit. pdg. 269.
(1 Arthur T. Turnbull/Russell N. Baird, Op. Cit, pdg. 277.

(12) Vid. R. Randollph Karch, MANUAL DE ARTES GRAFICAS,
1992, pag. 15.

(13) Vid. Ibid. pag. 19.
(14) Vid. Ibid. p&g. 17.
(15) Vid. Ibid. p&g. 23.
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