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INTRODUCCION

El propésito global que se persigue con este trabajo, es proponer un programa de
eslimulacién, el cuil marcard una serie de aclividades, dirigido a los nifios que han

tenido algunas limitaciones para el lograr el aprendizaje en las matemélicas.

A través de los afhos nos percatamos que no se ha estimado necesario
estimular al nifio en ésla drea; en la actualidad se cree que las matemiticas son un
gran problema para lodos, tanto adultos como niiios, ya que al considerarse como

una ciencia muy abstracta, se le seiiala como una maleria muy dificil de aprender.

Debemos preparar a los nifios pequeiios para que no crezcan con esa idea.
Hoy en dia, hay que dejar que el niiio interactie progresivamente con su medio
ambiente, para que lo aproveche y explore, por si mismo. Al mismo tiempo que
tenga la oportunidad de identificar y aplicar las habilidades intelectuales, pues la
realidad social donde cada nifio crece e inleractia es diferenle, al igual que las

personas donde se desarrolla en cada contexto.

Las primeras relaciones personales, son las que le ayudarin a crecer
inteleclualmente y socialmente. Asi, a medida de que los nifios cuenten con més
estimulos en su aprendizaje, estarin mds preparados para resolver problemas

futuros.

Este trabajo, liene una estructura que parte de lo general a lo particular.

Los objetivos planleados en ésta invesligacion son los siguientes:



Conocer fa relacién entre el hombre y el aprendizaje.
* Analizar las »Idiferenles teorfas del aprendizaje, para llegar a una parlicular.
* Analizar la teorfa dcv]enn Piaget, el desarrollo intelectual, y las diferenles etapas o
estadios, por los que tiene que pasar el ser humano, para el desarrollo del
pensamiento y sus acciones.
* Describir el proceso de adquisicion de las matematicas, con base en la teorfa de
Jean Piaget.
* Elaborar un programa de estimulacién, para desarrollar la capacidad de los
alumnos, que contenga aclividades disefiadas para aquellos nifios que no han

alcanzado el adecuado nivel de desarrollo necesario para el aprendizaje de las

matemilicas para nifios de primer aiio de primaria de una escuela particular.

En el primer Capilulo, se realiza un anilisis sobre las diferentes teorias del
aprendizaje, explica desde los origenes del hombre, y la necesidad que encuentra
diariamente por aprender. Al mismo tiempo se hace una breve explicacién sobre las
leorfas de aprendizaje, y la diferencias que han tenido algunas de ellas en nuestra

década, sin olvidar mencionar a los represenlantes mas sobresalientes de cada una,

Li Capitulo II se refiere al desarrollo intelectual que liene el ser humano,
segiin la teorfa de Jean Piaget, asi mismo, se marcan aquellos estadios o etapas
marcadas por él, las cudles lienen una gran importancia para el ser humano puesto
que cacda una de cllas equivale a diferenles intervalos de edad, y a un pensamiento

diferenle de cada persona, el cuil lo llevard a lograr su aprendizaje.

En el Capflulo 11, se describe el proceso para la adquisicion de las

matemdlicas; se marcan también por etapas, las cuiles estin basadas, en la teorfa de



Jean Piagel. Después de hacer un recorrido por éslas, se da una breve explicacién
sobre la enseiianza de las matemiiticas, tomando como referencia algunos cambios
hechos en los planes y programas de estudio, desde la década de los sesenta hasla

nuestros dfas.

El Capitulo 1V se plantean diferentes actividades, en las cudles el nifio
tendrd la oportunidad de manipular diferentes objetos, sugiriendo materiales que
pueden utilizarse dentro de un salén de clases, y tomando en cuenta algunos otros

aspeclos como son: la estructura del salén, el mobiliario que debe conlar cada escuela

elc.

Los punlos anles mencionados serdn de gran importancia para el docente,

pueslo que ellos ayudarin al proceso de ensehanza aprendizaje para cada nifio,
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TEORIAS DEL APRENDIZAJE



1.1. EL SER IUMANO Y EL APRENDIZAJE.

Con base en la obra de Bigge ( 1992) haremos un recorrido por diversas nociones de
aprendizaje. En su libro Teorias del aprendizaje para maestro, Bigge analiza las
principales teorias sobre el aprendizaje. Sostiene que el ser humano, desde que ha
nacido, lrata de aprender, dia con dia hasta que muere; por naturaleza tiene cierlas
caracleristicas distinlivas, En primer lugar, tenemos el habla que es dinamica; a la
vez es un individuo ligado al tiempo, lanto al pasado como al fuluro, el cual forma
parte de su percepcién actual de las cosas . Ademds, es un ente cultural, liene
construcciones del pasado en forma selecliva y liene la capacidad danica de
interactuar socialmenle, lo cudl le permile trascender las situaciones concrelas y vivir
en un reino mds o menos imaginative. Lo mds significativo es que el hombre, en su
proceso perceplivo puede observarse a si mismo, como sujeto conocedor y objeto

conocido.

Los scres humanos, al nacer, adquieren un cierto tipo de cullura
inherente al grupo social al que pertenecen. Utilizan su potencial, de inleligencia y se
comunican, mediante el lenguaje y otros simbolos; los miembros de todas y cada
una de las generaciones van formando sus propias ideas, costumbres y
tradiciones de las generaciones procedentes. La cultura, herencia social de una

comunidad, es el resullado del aprendizaje acumulado por muchas generaciones.

El humano comparte con otros mamfferos algunos impulsos biol6gicos
primarios, tales como ¢l hambre, Ia sed, el deseo sexual, la necesidad de oxigeno, el

calor, ele, La primera expresion de esas pulsiones y, en consecuencia, de aversiones



es primordialmente un proceso de maduracién; de alguna forma los seres humanos

parecen lrascender esos impulsos y esas aversiones heredilarias.

Tal vez loda esa trascendencia se centra en la capacidad humana para
enfrentar a un mundo complejo en el que se integran el pasado, el presente y el
futuro, que le obliga a desarrollar aquellos patrones que sean razonables. Es posible
que el desco de percibir, comprender, imaginar cosas o tratar con ideas, sea una parte

de su naluraleza, tanto como las aversiones y las pulsiones orgdnicas especificas.

" Biolégicamenle , el homo sapiens (ser humano) es de una especie de los
mamfferos que se caracleriza por sus capacidades superiores de conocimiento y

discernimiento " [BIGGE, M.,1991, p.17]

Al parecer, no hay un s6lo grupo de seres humanos que no haya
desarrollado su cultura por medio del aprendizaje, sino que lodos lenemos algo que
aprender diariamente y de diferenle manera; lo cudl nos lleva a vivir en el mundo
que nos rodea, con cierlo enriquecimiento cultural. Una cosa muy importante de los
seres humanos, a diferencia de los animales, es la capacidad que tienen de exlender
stt experiencia, al mundo de los simbolismos, para funcionar en un nivel imaginativo

de Ja realidad.

Los hombres obtienen salisfacciones por el uso tanto de sus capacidades
intelectuales y naturales, como de las adquiridas por si mismo, no sélo se ha
moslrado deseoso de aprender sino que, con frecuencia, se hace la pregunla de cé6mo .

se aprende.



Desde los liempos remotos, cada sociedad civilizada ha desarrollado y probado

ideas sobre el proceso de aprendizaje.

A parlir del siglo XVII, han surgido leorfas acerca del aprendizaje mis o
menos sistemadticas, que buscan oponerse a las conceplualizaciones existentes.
Cuando una teorfa nueva llega eventualmente a afectar las normas y préclicas
escolares, no desplaza por completo a las otras sino que compite o se complementa

con ellas.

En la mayoria de las situaciones de la vida, el aprendizaje constituye un
gran problema, en la actualidad nos encontramos con personas (no especializadas en
‘el campo), que se dan por bien servidas con lo que aprendemos a partir de las

experiencias y no se preocupan mais de Ia cuestién,

Duranle toda la historia humana, las personas han aprendido, en la
mayorfa de los casos sin preocuparse en absoluto por la naturaleza del proceso de
aprendizaje. Los padres les ensefian a sus hijos y los maestros a los alumnos, pero
muy pocos sienten la necesidad de comprender la teoria del aprendizaje o su
proceso; un maestro ensefia mais o menos, bajo Ia misma forma en que le enseharon a

él de nifo siguiendo patrones de conducta similares.

Cuando se desarrollaron las escuelas con ambientes mis formales que
facilitan el aprendizaje, ln ensefianza dejé de ser una materia simple. Los temas que

se ensefiaban en las escuelas, eran diferentes de las cuesliones que se aprendfan como



parte de la vida cotidiana en’ una sociedad. Los temas escolares, les parecfan a los

nifios lareas de aprendizaje muy distintas de las acostumbradas en la vida diaria.

Desde que se formalizé la educacién en instituciones, los maestros se han
dado cuenta de que, a pesar de los esfuerzos de la ensefianza, el aprendizaje que se
suele alcanzar resulta insuficienle. El material por aprender puede presentarse a los
alumnos innumerables veces, sin obtener los resultados de aprendizaje esperados.
Posteriormente un grupo de personas especializadas analizaron crilicamente las
pricticas escolares; descubrieron que el desarrollo del aprendizaje en la escuela es
explicado, por diversas corrientes de pensamiento en psicologfa, las cuiles

conforman leorias del aprendizaje.

"Con mucha frecuencia, en nuestra época cientifica consideramos
erréneamente cue las teorfas son conjeluras indefinidas que existfan anles de Ia

utilizacién de las evidencias y los métodos cientfficos. " [BIGGE, M., 1991, p. 21]

Todo lo que hace un maestro se ve malizado por la teoria psicologica que
sostiene. Por consiguienie, si un docente no utiliza un caudal sistemélico de teorias

en sus decisiones colidianas, eslard acluando ciegamente.

En csa forma, en su ensefanza serd diffcil advertir que tenga una razén,
una finalidad y un plan a largo plazo. Un maestro que carezca de una firme
orientaci6n leérica, no cumple verdaderamente con su lrabajo. Es cierto que nuchos

educadores operan en esa forma y emplean s6lo un conjunio confuso de mélodos, sin



orientacién teérica; sin embargo, no hay duda de que esa forma desorganizada de

ensefianza, es la causa de las crilicas para el que profesa la ensefianza.

<AL fespéélo, es importante hacer un sefialamiento sobre estos puntos, ya
que en la ncluﬁlidad, muchos de los maestros no saben llevar a buen término, los
procesos de aprendizaje, toda vez que anicamente utilizan mélodos o maleriales, sin
alguna orienlacién teérica, por eso e¢s que son tan criticados, especialmenle en las
escuelas publicas al no contar con un suslenlo le6rico que los apoye; cada uno de
ellos, debe tener la oportunidad de actualizarse en las teorfas educalivas con el fin de

evaluar aquellas que realmente sean significalivas y llevarlas a la priclica.

A continuacién mencionaremos aquellas leorfas psicolégicas mads
importantes que explican el aprendizaje, asi como quienes son los principales

representantes de cada una de ellas.
1.2. LAS TEORIAS DE LA DISCIPLINA MENTAL (FAMILIA MENTALISTA).

En principio es posible afirmar que ésta es una de las teorias mas antiguas,

de la cudl se retoman aspectos importanies en la actualidad,

Dentro de éslas familia se esludian tres conceptos del proceso de
aprendizaje que surgieron antes del Siglo XX, pero que siguen teniendo una gran

influencia en las escuelas, atin en nuestros dfas.




.1} La disciplina mental
2) El desenvolvimiento natural.
3) La apercepcién.

La disciplina_mental liene rafces que se extienden hasta los origenes de la
civilizacién occidental; de acuerdo con ésto, el hombre es un animal racional, bueno-
malo o neulro -aclive, y la educaci6n es un proceso de disciplina o adiestramiento de
la mente. Dentro de esla disciplina, se cree que las personas esldn compuestas de dos
tipo de sustancias o realidades bisicas , las mentes racionales y los organismos

biolégicos.

En cierlo sentido el hombre se ha considerado como un lodo fisico y
mental, sin embargo, se supone que el cuerpo y la menie son totalmente diferenies.
Al final de la edad media, con el humanismo del Renacimiento, el hombre hizo un

esfuerzo por comprender a Dios, al universo y a sf mismo.

" £l humanismo significa que el hombre en lugar de las escrituras , debfa
ser el punlo de partida para satisfacer el deseo humano de desarrollarse

individualmente " [BIGGE, M., 1991, p. 22]

Dentro del humanismo, el método socritico cra el mds popular

procedimiento de ensefianza; una de las funciones de los maestros era ayudar a los



estudianles a reconocer lo que ya lenfan en su mente. Los humanistas cldsicos se
interesaron mds en el perfeccionamiento de 1a mente, de unos cuantos individuos
superiores, desecharon las nuevas leorfas para volver a los filésofos tradicionales

como Platén, Aristételes, etc,

Hoy en dia, se cree que debemos establecer una clara distincion entre el
hombre y el mundo natural; el hombre, dado que es un animal racional, tienc
supuestamente ciertas cualidades universales, eternas y tinicas que lo separan de las

formas inferiores de la naturaleza.

Los partidarios de la disciplina mental han sostenido que no es posible
evaluar cientificamente las teorias del aprendizaje, la constitucion de los planes de
estudio y los métodos de enseanza. Se deducen de mancra filoséfica y, por ende,

sélo puede evaluarse mediante la filosoffa,

Sin embargo, a principios del presente siglo, Edward. L. Thorndike y
Robert S. Woodworth realizaron diversos estudios, mediante los cudles se dieron
cuenta de que la instruccion o el adiestramiento en el desarrollo de ciertas tareas,

no fortalecen la realizacion como una de las llamadas facullades.

Thorndike analizé y se convencié de que los buenovs pensadores son
aquellos que se les facilita cierto campo temiitico; fo mismo pasa con los alumnos,
cuando alguien esludio tendrd una cierla capacidad para pensar y fomentar los

buenos pensamientos.



Ahora’bien, el aprendizaje por medio del desenvolvimiento natural, se

deriva, como leqi‘la, de vc'|ue el hombre es naturalmente bueno y, al mismo tiempo,
_activo' en fe_lncién con su medio. El primer desarrollo de esle punto suele
adjudicdrsele a Jean Jacques Rousseau y, posteriormente, a Heinrich Pestalozzi.
Rousseau soslenfa que lodo en la naturaleza era bueno y lo que formaba el mal eran
las ‘instiluciones sociales. TPor lo cudl, recomendd que los alumnos se acercaran o
vivieran cerca de la naturaleza, con el fin de que pudieran dedicarse libremente a sus

impulsos, inslintos y sentimientos nalurales.

De acuerdo con la definicién buena-acliva de la naturaleza humana, un
nino se desarrolla mediante el desenvolvimiento de lo que la naturaleza le ha dado.
Cada nifio debe desarrollarse de una manera natural, ya que, como sabemos, cada
quien pasa por diversas elapas de crecimiento, las cuales tendri necesidades tnicas
que tienen que ver con los instintos y son supuestamenie innatas; por lo que son

permanentes en la naturaleza humana y fundamentan la conducta.

La lercera perspecliva es la apercepcion Ia cudl se centra en las ideas de

" Se apercibe una idea cuando aparece en la conciencia , asf pues

cada ser humano..,
la apercepcion es un proceso de asociacién de ideas nuevas con otras antiguas

v [BIGGE, M., 1991, p. 51]

"La apercepcion en conlraste con la disciplina mental y el
desenvolvimienlo nalural, es un asociacionismo mental dindmico, basado en la

premisa de que no exislen ideas innatas todo lo que conoce un persona le llega del
exterior " [BIGGE, M., 1991, p. 115]



Plaién 'y otros:filésofos’ socrilicos pensaron que el aprendizaje consistia
realmenle en'récordé\f i(iléla's,,;ovii\‘vlds cuiles el sujeto habia sido dotado antes de su
nacimiento;  sin emlﬁnréu, Aristételes reconocié después que los senlidos
desempeiiaban un papel importante, los cudles informaban a las facultades de Ia

menle y ayudaban al aprendizaje.

Johann Friederich Herbart desarrolla la primera psicologia moderna y
sistemitica del aprendizaje, é] se dedico a lo que es la melafisica, que consiste en
separar la mente del cuerpo, lenia la idea de construir una ciencia de las mentes

humanas que resullard algo parecido a las ciencias fisicas y biologicas.

Para ¢él, la apercepcion resulla de la vinculacion con algo que hayamos
percibido del pasado, asf como de aquellas experiencias pasadas que podemos
relacionar con ideas nueva; es por cllo que si un maestro construye una secuencia

correcta de ideas oblendremos una conducla adecuada.

Herbart, al respecto, y sus seguidores estaban convencidos de que el
I

proceso de aprendizaje se efectiia por medio de una serie ordenada:

1) Percepcién, esto es para llevar a Ia conciencia ideas pertinentles; 2) Presentacion, el
maestro presentard nuevos hechos, quizé mediante demostraciones; 3) Comparacién
y abstraccién, si en las dos etapas anteriores han resultado, el alumno se dars cuenta
de que las ideas viejas las asocia con las nuevas. 4) Generalizacidn, el alumno llega a
enumerar lo aprendido. 5) Aplicacién, como su nombre lo indica llevard a cabo todo

lo aprendido.



Por lo anlerior, consideramos que el conocimiento de eslas etapas es
importante paralos maestros, puesto que al seguir estos procesos, el aprendizaje

resultante redundard en un mayor rendimienlo escolar.

La mayoria de los maestros se limitan a dar algin tema, sin llegar a
comprobar si lo que dieron realmenle fue bueno para el alumno, y mucho menos
llegan a evaluar este aprendizaje; por las experiencias observadas en las instiluciones
educalivas, la mayor parte del personal docente, no consideran al alumno como una
persona que liene la necesidad de expresar sus experiencias, en ocasiones, el Gnico

que tiene la razén es el profesor, el alumno queda en segundo término.

Cuando un maestro se capacila y se prepara para enfrentarse a un salén de
clases, tendra mds oportunidad de conocer cada una de las experiencias de sus
alwmnos, tendra la capacidad de guiarlos, de lal modo que puedan reflexionar, y
comprenderdn que los alumnos no son autématas, que estén programados para las

ordenes de algo o alguien.
1.3. LAS TEORIAS DEL CONDICIONAMIENTO E-R (ESTIMULO-RESPUESTA)

Dentro de este campo de teorfas, tenemos, en primer lugar, al
Conexionismo representado por Thorndike, quien era ecléclico en el senlido de que
admitia ciertos elementos del asociacionismo de ideas; él suponfa que hay eventos o
unidades lanto (fsicas como mentales y que el aprendizaje es un proceso de enlace de

ambas, en varias combinaciones.
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" Una unidad mental era algo senlido o percibido, una unidad fisica era un

estimulo o una respuesta® [BIGGE, M., 1991, p. 115]

Thorndike trabajé mucho tiempo en el experimento cldsico de ensayo-
error, que consislia en colocar a gatos o ralones hambrientos en una jaula para que,
al presionar el botén de la caja, ésta se abriera automilicamente y oblener comida;
después de muchas veces, el animal lograba hacerlo cada vez mas ripido, con eslo se
pudo dar cuenla de que el aprendizaje era un proceso que tiene que ver con el

sislema nervioso y no tiene que ver con la comprension.

El formulé numerosas leyes del aprendizaje; la primera es la ley de la
"disposicion" que es cuando las neuronas se conectan al sistema nervioso y éslas
tiene que ver con Ia conducta mds que otras; la segunda es la ley del "ejercicio o
repeticién ", de acuerclo con esla ley entre més se repita una respucsta, inducida por
un estimulo, mds largo seri el periodo de retencién; y, la altima, es la ley del
Yefeclo", que counsislia en el famoso principio de placer-dolor, es decir, que el

estimulo debe de ir acompaiiado de una respuesia para que pueda ser satisfactorio.

Thorndike menciona la importancia del reconocimiento del estimulo en
forma de asociaciones, es decir los hdbilos de una persona se aprenden cuando
conducen al placer y la salisfaccién; cuando una persona o animal llega a tener
hambre resuelve la satisfaccion con la comida, por ejemplo, la asociacién para un

animal enjaulado serfa que el estimulo va a ser recibir comida.

11



Algo muy importante que menciona Thorndike es que con la préctica pura
no se da el aprendizaje, sino que siempre tiene que estar acompanada de un estimulo

[HILGARD,E,, 1991, p.122]

En segundo lugar, tenemos al Conductismo de Watson, quien aproveché
los trabajos de Paviov y se convenci6é de que el aprendizaje era un proceso de
constitucion de reflejos condicionados, mediante la suslitucién de un estimulo por
otro; aunque Watson rechazaba algunas de las ideas de Thorndike, consideré que era
muy apropiada su segunda ley, ya que consideraba que su conlenido era

relativamente significalivo para el aprendizaje.

" Los conduclistas definfan un organismo vivo como un mecanismo de
automantenimiento, suponfan que la esencia de una maquina humana es un sistema
de receplores (orgénicos sensoriales), conductores (neuronas), érganos
interruptores(cercbro y médula espinal) y realizadores (musculos) , sujetos a

palancas (huesos) ademds por supuesio drganos de alimentacién y control” [BIGGE,

M., 1991, p. 125]

Un niiio o un joven pueden moldearse de In manera mds adecuada; el
aprendizaje va a ser primordial, ya que es un proceso dentro del cual se modifican
tanto las conductas verbales como Ias no verbales; las conduclas son inculcadas por
los adullos que enseiian, muestran, gufan, disponen, manipulan castigan, y, en

ocasiones, obligan a los niiios a efecluar determinadas actividades.
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De acuerdo con ello, [a enscianza depende de que los adullos establezcan
condiciones ambientales conductuales y eslimulos, que les aseguren que sus alumnos
alcancen las metas previstas. Asf, podemos decir que los conductistas definen el

aprendizaje como un cambijo mds o menos permanenie de la conducla.

Ahora bien, los neaconductistas radican el aprendizaje en el anilisis de la
conducta misma, mas que en el mecanismo neural del conacimiento en que se
apoyan; se preocupan lodavia por el enlace que hay enire los eslimulos y las
respueslas , pero no muestran un gran interés por el mecanismo fisiolégico que se

encuentra entre el estimulo y Ia respuesta,

En sintesis, podemos afirmar que los neoconductistas estdn de acuerdo con
los conductistas y que ambos estdn inleresados en lo que comprende la psicologfa del
aprendizaje; pero muchos de ellos como Spence y Skinner presentan diferencias,
Spence piensa que la psicologia del aprendizaje tiene muy poco que ofrecer a las
escuelas con respecto a Ia forma de ensefianza, en cambio Skinner menciona todo lo
contrario; Skinner opina que la educacién debe hacerse mds eficiente, asi mismo se
deben desarrollar sistemas adecuados de equipos de capital para ahorro de mano de
obra, a lo que llama mdquinas de ensefanza, también critica la educacién tradicional,
al afirmar que los alumnos son cada vez mis pasivos ,puesto que tnicamente son

receptores.

En cambio Spence se basa exclusivamente en los esludios psicolégicos,

por que no le interesaban tanto las situaciones escolares.
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En la actualidad, no sabemos cudl de las posiciones teéricas es la mejor;
puesto que las dos leorfas son conductistas, aunque cada una de ellas tiene su propia

iden’.

En conclusién podemos decir que, la enseiianza y en la educacién, se
relacionan con Ia psicologia y con otras ciencias, de igual manera que utilizan los
ingenieros los conocimientos cientificos, para disefiar y moldear arliculos de
ferreleria, los educadores deben emplear los conocimientos cientificos para diseiar y

moldear "arliculos humanos ".

14. LAS TEORIAS COGNOSITIVISTAS (FAMILIA DEL CAMPO DE LA
GESTALT).

Dentro de este grupo de teorfas mencionaremos, en primer término, a la
psicologia gestalista que fue enunciada formalmente por primera vez por Max
Werthermer en 1912, La base central de la geslalt consisle en el eslablecimiento de

una configuracién o patrén organizado, o bien, de manera simple la organizacién.

Los gestalislas se ocuparon bisicamente de los problemas legados por la
filosofia, sobre todo de los problemas del conocimiento, la percepcion, la sensacién
y el pensamiento. Werthier y sus seguidores fueron mds Iejos y formularon la ley de
la percepcion; en [a percepcién, la organizacién de un campo tiende a ser tan simple

y clara como lo permitan las condiciones exislentes.
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Los geslalistas mencionan que lodo se va dando a través de [a experiencia
de Ia percepel6n y el aprendizaje principalmente, de dice que al ver muchas veces
una figura es mds probable que se vuelva a ver cuando se encuenira con algo

semejanle.,

Un observador impone una organizacién que se caracleriza por la
estabilidad, la simplicidad, la regularidad y la simetria. Podemos decir que ellos

también toman en cuenla lo que es la percepcitn de todo lo que nos rodea . [BIGGE,

M., 1991, p. 216]

Los ledricos del campo de la gestalt establecen una dislincién entre Ia
realidad y la existencia, sin llegar a negar la existencia independiente de los objetos o
incluso de las ideas de olras personas, insisten en que cada individuo evalta o
interpreta el mundo que le rodea, de lal modo que se forma para él un patrén

significalivo y, la inlerprelacién que el tenga, servird para moldear sus actos,

Por oltra parle, un psic6logo de este campo leérico no separa la sensacién
de un objeto de su significado, es decir una persona rara vez tendrd la sensacién de

un objelo, a menos que tenga perlenencia para sus propios fines.

‘También, esta leorfa ve la percepcién como un proceso unitario, en el que
la sensacién depende del significado y este dllimo de dicha sensacién; ademis,
considera que la sensacion y la determinacién del significado se producen

simultineamente.
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La palabra clave para los psicélogos del campo de la gestalt, al describir el
aprendizaje es el insight, ya que consideran al aprendizaje como un proceso de
desarrollo de nuevas ideas o como una modificacién de las antiguas. Los insights se
producen cuando un individuo, al perseguir sus fines, advierte nuevos modos de
ulilizar los elementos de su ambienle, incluso su propia estructura corporal; los
psicélogos de la gestalt ven el aprendizaje como una empresa intencional,
exploradora imaginaliva y crealiva; este conceplo se aparta completamente de la
idea de que el aprendizaje consiste en el enlace de una cosa con olra, de acuerdo con
cierlos principios de asociacién, o constitucién de conductas; asi, pues, los insights
deben considerarse no sélo como descripciones literales de situaciones objetivas,
{isicas y sociales sino como interpretaciones del propio ser y del medio que uno

mismo percibe, sobre lo que se pueda realizar,

La teoria del campo cognoscitivo del aprendizaje describe cémo una
persona llega a comprenderse a sf misma y al mundo que le rodea, en una situacién
en la que su ser y su ambienle componen una totalidad de evenlos coexistenles y

mutuamente interdependientes.

La finalidad de la psicologia del campo cognoscilivo es formular las
relaciones comparadas, que puedan predecir la conducta de personas individuales
en sus espacios vilales especificos, con el fin de poder comprender y predecir esa
conducta. Por lo que es preciso tener en consideracién a una persona y su ambiente

psicolégico como si fuera un patrén de hechos y funciones interdependientes;
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Como sabemos, el término cognoscitive se deriva del verbo latino
cognoscere tque significa "conocer. "El aspecto cognoscitivo de la leoria del campo
cognoscitivo se ocupa del problema de cé6mo llegan las personas a comprenderse en
si mismas y a enlender su ambienle y c6mo actidan en relacién con sus medios,

wiilizando sus conocimientos. * [BIGGE, M., 1991, p. 216]

La psicologia del campo cognoscilivo es inlencional, puesto que presupone
que una persona, cn su nivel de comprensién, hace lo mejor que sabe en relacién
con cualquier cosa que crea que es; en consecuencia, los procesos inlelectuales se ven
profundamente afectados por las metas de un individuo y las actividades de
aprendizaje, donde se puede inducir también Ia formacién de hibitos los cudles van a

tener orientacién hacia las metas que se plantea cada individuo.

No debemos olvidar que una persona en su ambijente psicolégico liene
estados fisicos y sociales, que estarin ligados a periodos especificos o durante

periodos més largos, y que deben depender del medio y del entorno que le rodea.

Para resumir osta teorfa podemos decir, que, en el aprendizaje del
campo cognoscilivo, una persona aprende por medio de  diversos faclores como
son: la generalizacién y Ia reestructuracién de su personalidad y su ambiente

psicaldgicos.

De tal modo que van adquirir insighis, comprensiones o significados

nuevos en relacién con ellos, y, en esa forma, lograran cambiar sus motivos,
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Consideramos la funcién que debe tener el maestro en esta etapa, consiste
en desarrollar mas insights utiles que le puedan servir al alumno, con el fin de
ayudarlos a desarrollar personalidades adecuadas y armoniosas, es decir, mis
inteligentes; para comprender la conducta de un nifio es preciso que los maestros
determinen la posiciéln psicolégica de su personalidad, esto es, conocerlo de tal
forma que estén en su espacio vital para involucrarse un poco mas con él y asf

poderlo conocer todo lo que hay en su entorno.

Los lteéricos del campo cognoscilivo utilizan el espacio vital como un
modelo, o metifora bisica, que les permile tener en cuanta las situaciones totales y
contempordneas de la vida de un individuo. El concepto de espacio vilal
constituye un instrumento, mediante el cual es posible mostrarse objetivo al estudiar

las actividades humanas, siendo, hasta cierto punto, subjetivo.

Un maestro puede preguntarse ; Qué estarfa pensando si fuera en
realidad un alumno y actuara en esa forma; o bien, si me enconlrara en su situacién,
¢actuaria en la forma que él lo hace? es por ello que un espacio vilal no representa
objetos fisicos como lales, sino relaciones funcionales y simbélicas; por ende, no solo
incluyen los objetos percibidos actualmenle, sino también recuerdos , el lenguaje,

mitos, arles, predicciones y religion.

"Una serie continua de espacios vitales y yuxtapuesios, representan el

mundo psicolégico lolal en el que vive una persona" [BIGGE, M., 1991, p. 223]
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La teorfa cognoscitivista se interesa por la forma en que las personas
conocen su mundo, y la manera en que emplean ese conocimiento para guijar

cecisiones e ejecutar acciones efeclivas,

Existen varios representantes de esta teorfa como; Wertheimer quien
hemos mencionado anteriormente; su principal interés era el aprendizaje de los
escolares, pensaba que los maesiros ponfan demasiado énfasis en la memorizacién
rutinaria, a expensas de la comprensién, tralo de encontrar los medios de que el

aprendizaje se lograra con una invision por parte del que aprende.

Wertheimer hace una distincién entre dos tipos alternalivos de soluciones
a los problemas. Las soluciones de tipo A son aquellas en las que hay originalidad e
invisién; las soluciones de tipo de tipo B; son aquellas en las que las viejas reglas se
aplican en forma inapropiada, por lo tanto , no son realmente soluciones . Eslas
distinciones no implica que las soluciones de tipo B dependan de la experiencia
previa; la diferencia reside en la organizacién original que caracteriza a las

soluciones A.

Sin embargo Guthrie hace hincapié en el entrenamiento del nifio para que
evoque las respuestas adecuadas a los estimulos adecuados y pregunta
invarjiablemente ; Qué hace el nifio? Wertheimer, por otra parte, se iuteresa por
educar al nifio para que tenga invisién del material de estudio. Su pregunta

caracterislica es: ; Qué comprende el nifio 2.
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La diferencia no es irreconocible, dado que Wertheimer se interesa por Ia
capacidad para- resolver problemas efectivamente y Gulhrie se refiere a la

comprensién en funcion de los estimulos producidos por movimientos.

No obstante la diferencia en cuanto al énfasis es enorme, puesto que lodo
eslo es una contribucién de la psicologia de la Gestalt a la inlerpretacién del

aprendizaje.

Lintre olros psicélogos que trabajaron con Wertheimer, Kéhler y Kofka,
estaba Lewin, mientras que los demds sc inleresaban principalmente en los
problemas mds bien lécnicos de la percepcién. el aprendizaje, y el pensamiento,

Lewin estudiaba la motivacién, la personalidad y la psicologfa social.

Lewin querfa concentrarse en los descos y las metas en si, estudiindolos
en relacién con la personalidad. I sistema que desarroll6 para orientar esle estudio
no es fundamentalmente una ™ leoria del aprendizaje " pero es un sistema de
descripcion dentro del cufl se puede estudiar el aprendizaje, la motivacion, la
personalidad y la conducta social , hall6 la respuesta en el concepto de espacio vital.
Este puede definirse como Ila totalidad de los heclhos que determinan la conducta de

un individuo dado, en un momento determinado.
El espacio vital incluye la persona en si y su ambiente conductual, consiste

en lodo lo que influye en su conducta. Esle espacio vital tiene parlicular importancia

las melas que busca la persona, las cosas o situaciones que trata de evilar y las
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barreras u obsticulos que restringen su movimienio hacia las metas o que lo separan

de las mismas.

Con ello podemos observar que Lewin nos proporcioné un sistema para
describir y predecir la conducla, pero no nos dio una leoria del aprendizaje. El
conocimiento del espacio vital que describe Lewin nos permile predecir

razonablemenle bien que hard el individuo.

Otro representante es Tolman quien era conduclista, pero un tipo
completamente distinto a Watson, Pavlov o Guthrie; estaba interesado en saber
c6mo la leorfa de la conducta hacia contaclo con nociones tales como conocimiento,

pensamiento, planeacién, inferencia, propésito e intencién.

Tolman ( HILGAR,1991) creia que la conducta deberfa analizarse en el
nivel de las acciones, no de los movimientos; que estaba dirigida a una meta y que
era décil y variada de acuerdo con las circunstancias ambientales en la biisqueda de

una mela diaria.

Tolman proponia una visién de los seres humanos y de los animales que
ponian el acento en la reflexién deliberada del organismo acerca de los problemas,
sus representaciones internas del ambiente, la forma en que cslas representaciones

poclian usarse para resolver problemas elc.
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Estos procesos cognilivos son familiares en las instiluciones de nuestra
vida menlal, por eso a los estudiantes les sorprende descubrir que Tolman buscaba
evidencia de lales procesos cognilivos en las ralas, en lugar de encontrarla en los
seres humanos, con los cuiles las explicaciones cognoscitivas del aprendizaje vienen

a la mente con tanta facilidad.

En resumen podemos decir que los psicélogos cognoscilivislas intentan
comprender la "menle " y sus habilidades o logros en percepcién , aprendizaje ,

pensamiento y uso del lenguaje.
1.5 EL CONCEPTO DE APRENDIZAJE.

En el mundo, todas las personas se pasan gran parte de su vida
aprendiendo, ya sea de experiencias diarias en la vida colidiana, como en la escuela.
Todos los dias en nuestra vida aprendemos algo, y, por lo tanlo, mucho hay que
aprender; sin embargo, la preocupacién principal es cémo lograr que el aprendizaje,

en especial el académico , se hagan efeclivo y eficiente,
En general, todos sabemos realmente lo que es aprender, pero se requiere
de una definicién mids formal de aprendizaje, para distinguir entre los casos de

aprendizaje y otras contingencias.

"Ll aprendizaje es ¢l proceso mediante el cudl la capacidad o disposicién

de una persona cambia como resultado de la experiencia " [CRAIG, M., 1989, p. 130]
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En la definicién anlerior se ha descrito al aprendizaje como un proceso de
cambio, sin embargo, también se loma como un producko. (un producto serian, los
liechos, los conceplos y los principios, las habilidades, las actividades y los valores),
como proceso se refiere a que el aprendizaje sigue una serie de pasos sistematizados
que tienen un origen (caracteristicas comunes) y un fin previamente determinado, (lo

cuil puede variar),

Esta definicién  de aprendizaje indica también, que los produclos del
aprendizaje son lanto lo que se es capaz de aprender como la predisposicién del

aprendizaje.

La mayoria de los autores han manejado la definicién de aprendizaje de
diferente manera, los cudles hacen referencia a que el aprendizaje implica un cambio
en el comporlamiento, hay que tomar en cuenta que un ser humano no va a poder
desempeiiarse por el tnico hecho de que sabe, sino porque muchas veces va a fener
capacidad para hacerlo; sin embargo hay personas las cudles estin conslantemente
aprendiendo y no vamos a poder notar los resultados ripidamente, puesto que
muchas de las veces los conceplos no quedaron claros. El aprendizaje se va a dar

dentro de cada individuo pero no siempre es posible observar esa conducta,
Para lograr el aprendizaje se tienen que revisar lres elementos bisicos.
1) El que aprende.

2) El estimulo o la situacién a estimular.
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3) La respuesta.

"El estimulo va a ser un objeto o evento del ambiente del cudl se aprende y

'que esle influye en los 6rganos sensoriales, del individuo v [CRAIG, et al, 1989, p.
131]

"La respuesta va a ser la aclividad nerviosa, sca menfal muscular, del que

se aprende y que es el resultado del la estimulacién " [CRAIG, M. etal, 1989, p.131]

Si regresamios un poco a la definicion de aprendizaje, encontramos que
muchos de los invesligadores que tralan con seres humanos o animales, necesitaron

otro lipo de definicién mds atil del aprendizaje.

" El aprendizaje se refiere al cambio en la conducta de un sujeto en una
siluacion dada como producto de sus repetidas experiencias en esa situaciéon siempre
que el cambio conductual no pueda explicarse con base en sus tendencias de
respueslas innalas, su maduracién, o estados lemporales (como la faliga, la

intoxicacion , los impulsos elc. )" [ADAMS, J., 1986, p. 4]
También se ha estudiado y definido el aprendizaje de otra manera :

1).- " El aprendizaje es un estado inferido del organismo, es decir que se observa

directamente, se va a deducir con base en la ejecucién del organismo" [ADAMS, J.,
1986, p. 134}
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2).- " El aprendizaje es el resultado de determinados lipos de experiencia " [ADAMS,
J., 1986, p. 136]

Como se menciond anleriormente, el aprendizaje también es adquirido
por la experiencia, sin embargo no cualquier tipo de experiencia da por resultado un
aprendizaje, por ejemplo un animal va a aprender si tiene una recompensa después

de que haya hecho algo, esa recompensa por lo general es comida,

3).- " El aprendizaje es un potencial relativamente estable en virtud del cual la
respuesta se sigue repiliendo posteriormente” [ADAMS, J., 1986, p. 139]. se dice que
el aprendizaje va hacer un polencial, porque en la medida que aumenta una
respuesta, cada dia pueden ir surgiendo més conductas esperadas, seguirenios con el
cjemplo del animal, en la medida de que este lenga una mayor recompensa en
comida, por ejemplo, lal vez en poco liempo oblendrel;los una respuesla agradable

del animal.

4).-" El almacenamiento y recuperacién del potencial relativamente estable es el tema
de la memoria ..." [ADAMS, J., 1986, p. 140]. Aprendizaje y memoria son algo que va
muy de la mano. Aprender es adquirir una disposicién persistente para responder,

y la memoria es el almacenaniento donde se guarda todo lo que se aprende .

Al parecer, el aprendizaje es muy dificil de estudiar por tantas definiciones
tan generales que se han claborado, sin embargo, se cree que se ha sido estudiado en
forma distinta por muchos invesligadores y, a la vez, se ha actualizado sus

definiciones.



Definimos el aprendizaje como un proceso mediante el cudl un individuo
adquiere ciertas destrezas o habilidades donde adopta nuevos contenidos ,

estralegias de conocimiento llevadas a la accién.
5.1. TIPOS DE APRENDIZAJE.

Las conductas de todo individuo estin incorporadas en el proceso de
aprendizaje, Con base en éslo, Ricardo Nervi (ADAMS, 1986) clasifica el aprendizaje

de diferentes formas.

PERCEPTIVO. Se basa en la audicion y visualizacién del medijo que rodea al

individuo.

MOTOR. Por medio del movimiento adquicre habilidades, destrezas, hdbitos

motores, elc.

MOTOR PERCEPTIVO. Por medio del cudl se lleva a cabo la audicién, visién,

plasmados en la escritura, es decir la reproduccion de la que captan los sentidos.

INTELECTUAL. Es a lo que apela la inleligencia para elaborar conceptos,

solucionar problemas, elc,

MEMORISTICO . Se basa en la relencién de conceptos dades por el maestro o

tomados de cualquier fuenle enciclopédica. El aprendizaje memoristico tiene como
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propésilo percibir con los senlidos o con la mente todo lo aprendido, asi como retener

y revivir experiencias pasadas, o bien tener la habilidad para recordar,
5.2, EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

El aprendizaje significativo comprende la adquisicién de nuevos
significados, y, a la inversa, éstos van hacer productos de un aprendizaje
significalivo; en el momenlo que una persona llega adquirir nuevos conocimientos
con significados claros podemos decir que el proceso de aprendizaje realmente ha
sido significativo. En la medida que esto se vaya dando, las ideas ya adquiridas se
irdn relacionando, no de un modo arbitrario sino sustancial, con lo que el alumno ya
sabe; el alumno, en esle caso, va a manifestar una aclitud hacia el aprendizaje
significalivo, es decir va a relacionar aquellas ideas nuevas para poder tener una

nueva estructura cognosciliva,

Una de las razones de que esto se desarrolle cominmenle en los alumnos,
es que en muchos de los casos, o podrfamos decir que en la mayoria, las personas
aprenden por memorizacién y no por el razonamiento que se le da a las cosas; los
profesores, por lo general, se dedican a dictar resumen o gulas para los exﬂmenes; Yy
(qué pasa con el alumno?, lo tnico que hace es dedicarse a memorizar aquellos

contenidos dados por el maesiro, sin dedicarse a razonar.

Si Ia intencién del alumno consiste en memorizar arbitraria y liberalmente,

el aprendizaje serd mecénico y significante.
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Para que el aprendizaje sea verdaderamente significalivo deberemos
suponer que el alumno analizars todas aquellas experiencias y las relacionara con
algo suslancial, con aquellas que realmentle sean significativas y rechaza aquellas que

en muchas ocasiones, no son vilidas.

Otra de las razones por la cudl el aprendizaje no es significativo, consiste
en que por un nivel generalmente elevado de ansiedad, o por experiencias de
fracasos crénicos, carecen de confianza en sus capacidades para aprender

significativamente, de ahf que el aprendizaje sea por repelicién.

Hay dos factores que dependen para que el aprendizaje sea realmente

significativo,

1) La naturaleza del aprendizaje que se aprende como la de la estructura cognoscitiva

del alumno en particular.

2) La adquisicién de significados como fenémeno natural ocurre en seres humanos

especificos no en la humanidad en general .

"El aprendizaje significalivo con el malerial nuevo sea inlencionado y
relacionable subslancialmente con las ideas correspondientes y pertinentes en el
sentido abstraclo del término. Las ideas correspondientes que algunos seres
humanos podrian aprender en circunstancias apropiadas " [AUSUBEL, D., 1982,
p.324]
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Pensamos que. el aprendizaje significalivo es imporlante porque da
significados al conocimiento, sin embargo no es lo dnico que debe considerarse en el

aprendizaje puesio que esun punto de vista para él,

Por lo lanio, es obvio , que en lo concerniente a los resullados del
aprendizaje significativo, la disponibilidad y otras propiedades importantes de
contenidos perlinentes en las eslructuras cognilivas de alumnos diferentes,
constiluyen las variantes y delerminantles decisivos de la significalividad polencial,
lo cuédl va a depender de la edad, del coeficiente intelectual, de la clase social y

cultural.

Contemplando las teorias del aprendizaje, a continuacién se mencionaré
un breve anilisis sobre el desarrollo inltelectual del nifio desde el punto de vista de
Jean Piagel basindonos en el cognhoscitivismo, puesto que esle marca los diferenles
estadios, por los cudles una persona debe cubrir para alcanzar un aprendizaje

determinado.
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CAPITULO 11

EL DESARROLLO INTELECTUAL
DEL NINO SEGUN PIAGET



2.1. TRADICION TEORICA DE JEAN PIAGET.

Para comprender el pensamiento de Piaget debemos mencionar sus trabajos e
investigaciones anteriores, las obras piagetianas muestran una coherencia y

continuidad sorprendente a través de los afios.

A lo largo de su desarrollo profesional, sus trabajos se fueron dando por
ctapas. La primera se refierc a la psicogenética, cuyos postulados llevaron a
Piaget a recurrir a la reflexion filosofica y, en concreto, al problema del

conocimiento, ademds de buscar conexiones entre la biologia y la epistemologfa .

Se inclina en esta etapa a lo que es el mundo filoséfico, ya que en el lugar
donde crece existe una crisis religiosa, misma que tiene que ver con la razén, de la
cuél retoma y desprende la biologfa, puesto que dice que Dios es identificado como

vida y la vida es algo natural que a su vez tiene aspeclos biolégicos.

De aquf se derivan diversos estudios en los cudles Piaget comicnza a

realizar investigaciones sobre los nifios .

En su infancia, su gran curiosidad lo llevé a observar. y a escribir sobre
temas tan diversos como la mecdnica, los moluscos y otras cosas relacionadas con
seres vivos. De adulto dedic6 su amplio conocimienlo a la biologfa, filosoffa y

psicologta y a las observaciones cuidadosas de los niftos,
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De acuerdo con su antiguo interés de Ia organizacién, como la estructura
y la légica, construy6 teorfas complejas sobre el desarrollo cognitivo; como son los
cambios en los procesos de pensamiento de los nifios, los cuales le dieron como
resultado una creciente habilidad y el uso del conocimicnto sobre su mundo de los

nifios. ( ILCE, 1992)

Posterjormente, (PIAGET, 1992) después de adquirir el grado de Doctor en
Ciencias Naturales, emprende varios cursos de Psicologfa, Logica, y Filosofla,
mismos que le dieron la pauta para llevar a cabo diversos trabajos en el laboralorio,

con nifios, y estudiar Ja relacion sujeto - objeto, en términos psicogenéticos,

Gracias a cstos estudios y a la observacién de sus hijos con los cudles
trabajo, se pudo dar cuenta que el nifio desde pequefio desarrolla su inteligencia a
través de la sensorio-motricidad, ya que en los primeros afios de vida se dan los
reflejos, y la motricidad gruesa. Después de pasar esta etapa, el pequeiio llegara a la
construccion, donde estudia lo que es el espacio, tiempo, causalidad, permanencia o
conservacién del objeto; esto es durante los dos primeros afios de vida,
posteriormente, se dard la formacion del sfmbolo, el signo, ele, cuya descripcion

mencionaremos més adelante.

Antes de Piaget, otros autores hablaron sobre el desarrollo mental y la
inteligencia, como Baldwin ( PONCE, 1992) quien menciona o explica el desarrollo
mental en tres estadfos : psicolégico, I6gico, e hiperlogico, ¢l habla mucho sobre el

desarrollo motor.
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" Varijaciones de este origen de acto vital dan lugar a acomodaciones
(adaptacion en el desarrollo) oposiciones y asimilaciones que producen cambios
evolutivos progresivos en cl contenido y en la forma de cognicién " [PONCE, A.,

1992, p. 40]

La teorfa del desarrollo cognitivo de Baldwin puede entenderse como
determinante algo natural, en cl cuél el nifio va ir "acomodando" a través del
desarrollo y las experiencias que vaya adquiriendo, ya que entre més experiencias
tenga, van a ser suficientes para guiar la seleccion natural, la cudl serfa como una

herencia de caracterfsticas aprendidas o adquiridas,

Otro psicologo experimental, que estudié el proceso cognitivo, es Alfred
Binct, (PONCE, 1992) quién también realiz6 varios experimentos sobre ¢l aprendizaje
y la memoria; junto con Henri Vincent, estudiaron los cambios que surgen con la
edad en la memorizacion de palabras y frases, para ellos los procesos que subyacen a
lIa memorizacion de las frases debfan ser bastante distintos de los implicados en la

memorizacién de palabras.

Antes de Binet, otros autores realizaron una serie de estudios acerca de las
diferencias individuales en las diversas facultades psicolégicas. Por ejemplo Sir
Francis Galton utilizé procedimientos de discriminacién sensorial para evaluar la
inteligencia; en cambio Binet y Henri Vincent hicicron un estudio diferente, eflos
tnjcamente se basaron en la observacién de estudios anteriores para analizar los

procesos psicol6gicos.
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Después de una década se dedicaron a Ia investigacién y a la vinculacién
cntre los test de memoria, atencién y juicios, de los cudles posteriormente, surgieron

los test aplicados a nifios normales y anormales,

La influencia de Piaget (PIAGET, 1990) sobre la psicologfa ha sido
profunda, cn el sentido de sus penetrantes y pioneras investigaciones, y sus teorfas
del desarrollo cognoscitivo, han situado a la psicologfa ¢ influido en la pedagogfa a

entender el desarrollo del nifio.

Con esto lenemos un panorama de la trayectoria de Piaget y los principios

fundamentales de sus teorfas.
2.2 APORTE A LA TEORIA COGNOSCITIVISTA.

Piaget ha cjercido una gran influencia en nuestras concepciones actuales
del desarrollo del razonamiento, Ia percepcion, la moral y el lenguaje y en gran parte,
el lugar que actualmente ocupa la cognici6n en las teorias de la psicologfa moderna.

" Ef término cognicion designa a los procesos que intervienen en:

1) La percepeion o descubrimiento , organizacién e interpretacion de la informacion

procedente lanto del mundo exterior como del ambiente interno.

2) La memoria o almacenamiento y recuperacién de la informacion recibida,
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3) El razonamienlo o uso del conocimiento para hacer inferencias y sacar

conclusiones.
4) La reflexion o valoracién de la calidad de ideas y soluciones.

5) El discernimiento o reconocimiento de nuevas relaciones entre dos o més

segmentos del conocimiento.” [CRAIG, M., 1989, p. 54]

Los procesos cognitivos de la naturaleza humana maduran de manera
ordenada en nifios que crecen en cualquier ambiente normal, las experiencias pueden
acelerar o retardar el momento en que hagan su aparicién esos procesos cognitivos

universales,

Aquellos nifios que no tienen mucha experiencia o que viven aislados sin asistir
a la escuela, se podran retrasar mucho mas en lo que es el aspecto cognitivo puesto
que no tienen un interaccion con la demés gente, la cudl ayudard al proceso de
cognicion, no hay que olvidar que muchas de las cosas que aprendemos en la vida
diaria es por el medio donde nos desarrollamos. La mayorfa de las aptitudes
cognitivas tienen prolongadas historias de desarrollo, cada una de cllas surge en un

contexto de problema muy estrecho a principios del desarrolio.

" Al ir creciendo el nifio, cada una de clla se generaliza para abarcar una
creciente variedad de situaciones de problema que vengan al caso " [CRAIG, et al,
1989, p. 56] , s decir segin las etapas de desarrollo cognitivo, el nifio podr4 llegar al

razonamiento,
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Consndernmos quc la'teorfa de Piaget es valida, ya que el ser humano serd

dlfcrcnlc en su “niveldel’ conommlento respecto de otro, ya que estamos inmersos en
un'mundo de costumbres e 1deologfns que presentan diferencias; por cllo es de gran
importancia conocer el contexto donde se desarrolla el nifio para poder comprender

su adaptacién y desarrollo, en la familia y en Ia escuela.

Quc pasarfa, por cjemplo, con aquellos nifios que no estdn bien
alimentados, que les faltan recursos para poder vivir bien; esos nifios son los que
muchas veces no van alcanzar un nivel de cognicién alto, pucs Ja falta de cstos

factores serdn los que impidan eslo.

Ahora bien, tiene mucho que ver el mundo en que vivimos, en general, en
las escuelas particulares en las cudles se manejan recursos econémicos altos, se les
exige estudien mds, pucsto que los alumnos estén pagando una cuota por sus
estudios, pero, qué pasa con todos aquellos nifios que no tiene los recursos para
hacerlo, tnicamente estan sujetos a captar lo que el maestro les da limitadamente en
Ias escuelas oficiales; es por ello que consideramos que a los niilos desde pequefios,
se les debe dejar que traten por si mismo de formar su propio nivel de cognicion, en

su interaccion con el medio que Ies rodea y no poner limitaciones en esto.

Como se ha mencionado anteriormenle, Jean Piaget se dedicé al estudio
de los niilos con gran interés hace més de hace 50 afos aproximadamente, sus
contribuciones al estudio de éstos las podemos dividir en tres campo, el desarrollo
intelectual, moral y perceptivo aunque haciendo énfasis en el desarrollo intelectual y

perceptivo, que csta ligado con el aprendizaje.
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Actualmente mucha es la preocupacién de como podemos descubrir el
pensamiento de los nifios dentro del sal6n de clases por ejemplo, y cudles son los
mejores mélodos para una bucna ensefianza y para lograr que el aprendizaje de los

nifios sea significativo.

La respucsta a estas preguntas tal vez nos quedaran mds claras, después

de algunos aspectos que se mencionan mds adelante,

Piaget crefa que la gente tenfa una tendencia innata de adaptarse a las
exigencias de su medio ambiente, tendencias que vio como la esencia de Ia conducta
inteligente. Basados en los fundamentos de sus capacidades sensoriales motrices y
reflejas, los nifios construyen activamente su conocimiento del mundo desde sentir
por ejemplo algiin objcto que este en casa, o explorar las fronteras de la misma.

Las estructuras mentales llegan a ser mis complejas a medida que los
nifios adquicren experiencias y progresan a través de una serie de ectapas de

desarrollo cognitivo, que posteriormente se explicardn con mas detalle.
Segan Piaget, (HERBERT, 1989) la inicligencia es un caso especial de
adaptacién, la adaptacion intelectual es siempre resultado de una interaccion entre

los procesos de asimilacion y acomodacién .

" La asimilacion se refiere al hecho de que el nifio refiere lo que percibe al

conocimiento y entendimiento que ya tiene " [ANTOLOGIA UPN, 1992,. p. 93]
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En esta etapa el nifio trata de mantener intacta la comprensién actual del
mundo, modela Ia informacién que le viene del ambiente adecuado con sus propias

necesidades.,

La acomodacién es cuando llega la informacién del medio ambiente y el
nifio asimila y la adecua a sus esquemas mentales. El nifio trata de mantener intacta
la comprension determinada, el nifio modela esta informacion que le llega del medio

ambiente de acuerdo a sus necesidades.

A través del desarrollo de la inteligencia, ésta también evoluciona cuando
una persona adquiere nuevos conocimientos, su memoria también aumenta, y, a la
vez, la exigencia de Gsto cs cada vez mayor; en este caso, estamos hablando de lo que
es la asimilacion la cudl son las experiencias pasadas  retomadas al presente, y la
acomodacién va hacer aquella que ajuste la experiencia del momento, para tomar en
consideracién lo pasado y por lo tanto la presente, toda situacién de aprendizaje

implica una asimilacion,

Por lo anterior es importante sefialar que el aprendizaje se va ir dando a
través de experiencias; en la medida que el nifio vaya adquiriendo éstas, podra darle
un sentido a su pensamiento, ya que, al aprender algo lo tiene que relacionar con

algo que ya ha pasado o que ya ha vivido .
En esle punto cabe mencionar que el profesor ticne a su cargo organizar el

aprendizaje del nifio, puesto que ¢l es el formador cn el aula, y con sus experiencias

y aportaciones de conocimientos, podrd guiar al nifio a las nuevas experiencias y
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tratard de incitarlo en aquellas que son familiares para €], ya que siempre que

estamos hablando de aprendizaje va a ser algo nuevo, y real para el nifio.

Piaget sugiere dos principios muy generales implicados en el proceso
cducativo uno es que " la inteligencia es un proceso dirigido, un proceso de

cstabilidad de equilibrio ¢ incremento y de expansion del campo intelectual *
[ANTOLOGIA UPN, 1992, p. 95]

..."En segundo lugar, es ¢l sujcto del aprendizaje el nifio quién realiza el
proceso de equilibrio que determina el grado de desarrollo * [ANTOLOGIA UPN,
1992, p.971.

As, el profesor como formador del nifio dentro del aula desarrolla ideas
que cl niiio obtenga y logra a la vez, una organizacion inconsciente para adquirir su

propia adaplacion.

Ahora bien, la interaccién entre el ser humano y los objetivos van a
constituir una forma del pensamiento; en toda accién el sujeto debe de tomar en
cuenta las propiedades particulares del objeto sobre el que se ¢jerce dicha accién, ¢l
cudl va hacer necesario acomodarse, ninguna de estas puede ser nueva o diferente, lo
principal en esto es que se formen esquemas; es decir cada nifio va construyendo sus

esquemas de aprendizaje seguin sus necesidades y experimentacion,
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Es imporiante definir el conceplo de esquema.  "S6lo es posible hablar de
esquemas a diferencia de simples movimientos a acciones, cuando estas ultimas
manticnen una cierta organizacion interna cada vez que aparecen, el sujeto conoce el

objeto asimilado a sus esquemas " [MUSSEN, et al 1989, p. 233]

El esquema es probablemente la primera unidad cognoscitiva del nifio
pequefio. No es ni unaimagen, ni una copia fotografica, sino que més bien es una

especie de dibujo de ejecucién.

El esquema s aquello en lo que todo ser humano graba en su mente,
podremos acordarnos de aquellos amigos que tuvimos durante la primaria y, en
especial por cjemplo el del que tenfa un lunar en la frente, podriamos decir que un

esquema es la caricatura de un rostro, ya que licne rasgos distintivos.

En el transcurso del desarrolio el nifio va reorganizando y reconstruyendo

sus esquemas y, al mismo tiempo los diferencia y cambia,

Como se ha mencionado anteriormente, a mayor desarrollo del nifio

lograra mayor esquemas .
El esquema nos da la asimilacion y que a través de ¢l podemos

comprender la realidad de lo que se aplica, la cual nos dara significaciones en el 4rea

cognitiva, que es el ingrediente fundamental de las formas bésicas del pensamiento.
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Segtin Piaget, se pueden distinguir dos tipos de experiencia mediante
las que se cjercita la accién a través de la aplicacién de esquemas; con base en la
experiencia fisica, el sujeto va intentar comprender las propiedades del objeto, lo
asimila aplicandole los esquemas con que cuenta, a partir de la experiencia 16gico-
matemética, por ser la abstracta el sujeto experimenta sus propias acciones, al

relacionarlas con sus esquemas para abastecer sus propiedades.

A través de la actividad constante, cl sujeto va adquirir experiencias
fisicas, las cudles le darin la experimentacion para nuevos esquemas, mismas que

van a construir estrucluras l6gico matematicas por mencionar algunas,

Los esquemas y las estructuras ticnen en comin ser una actividad

intelectual;  sin embargo, tienen sus diferencias: .."

un esquema reflejo de accion
representativo es un marco asimilador que permite comprender la realidad a lo que
se aplica...," una estructura es un esquema de accién , esquemas representativos, cs

una totalidad organizada de esquemas "MUSSEN et ai, 1989, p. 235]

Un esquema es diferente de una imagen, puesto que la imagen s una
representacién mis detallada que el esquema; es algo basico, es el esqueleto por la
cudl la imagen es creada activamente. Todos los adultos sabemos, por cjemplo, que
todos los animales tienen orcjas, y, por lo mismo, no necesitamos de una fmagen
para ver a los animales; sin embargo, un niiio que no conoce que todos los animales

tienen orcjas se basara en imagenes para poderlos observar.

"Los sfmbolos a diferencia de las imédgences son maneras arbitrarias de
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representarse acontecimicntos concretos, caracterfsticas o cualidades de objelos y
acciones, los sfmbolos a los que nos encontramos con mayor frecuencia son las letras

palabras y numeros . " [PIAGET, J., 1984, p. 54]

El esquema y la imagen conservan las cualidades {fsicas y las relaciones
que son parte de una experiencia sensorial especifica, el simbolo no. La capacidad de

adquirir y emplear simbolos aparcce durante el segundo afio de vida,
2.3, LOS ESTADIOS DE DESARROLLO DEL NINO.

Los cstadios operacionales profundizan el conocimiento de modo
organizativo del nifio y las nuevas formas que toman sus diversos comportamientos

durante su evolucién.

Piaget precisa al méximo los términos para definir un estadfo. Para
considerar que existe un estadio se requicre que el orden de sucesién sea constante,
no se trata de un orden cronolégico sino de un orden sucesorio. Todo estadfo ha de
ser integrador, las estructuras elaboradas, en una determinada edad se convierten en
parte integrante de los afios siguientes. Un estadfo comprende un nivel de iniciacion

y un nivel de terminacién.(MUSSEN, et al, 1989, p. 235).
Al estudiar el desarrollo cognitivo, Piaget da una gran importancia a la

adaptacion que siendo caraclerfstica de todo ser vivo, segiin su grado de desarroilo,

tendra diversas formas o estructuras.
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En cl proceso de adaptacién se consideran dos aspeclos opuestos y
complementarios a la vez; la asimilacién o integracion de lo externo a las propias
estructuras de Ia persona y la acomodacién o transformacién de las propias
estructuras en funcién de los cambios del medio exterior, ya mencionados en el
anterior inciso.

Piaget { UPN, 1992) supone que existe una serie de etapas en el desarrollo cognitivo:
1) La sensorio motriz (O a 24 meses ).

2) La preoperatoria. (18 meses a 7 afios )

3) La de operaciones concretas ( 7 a 12 afios )

4) La de operaciones formales ( De 12 afios en adelante)

Segun Ia tcorfa de Piaget, durante su desarrollo el nifio no se podra saltar
alguna de las etapas mencionadas anteriormente, ya que cada una de ellas tienen un
significado. El término etapa se emplea cuando surgen concurrentemente dos mias
procesos psicoldgicos, esto implica que un conjunto de procesos sigue siempre a otro,

2.4. LA ETAPA SENSORIO-MOTRIZ (desde el nacimiento hasta los 24 meses)

En este perfodo, el nifio se va a ir desarrollando a través de los reflejos; a la

vez que el nifio tiene los reflcjos incorpora nuevos estimulos que pasan a ser

42



asimilados, éste es el punto de partida donde adquiere nuevos modos de actuar

mediante sensaciones, percepciones y movimientos propios que el nifio ticne.

A partir de los 5 6 6 meses de edad se multiplican y se diferencian los
nuevos estfmulos de los anteriores, el nifio incorpora los nuevos objetos percibidos;
los cudles, a su vez, forman nuevos esquemas a partir de los que ya formados, lo que
serfa la asimilacién, pero también estos esquemas se van a transformar

(acomodacién), en funci6n de la asimilacion .

En esta etapa, el nifio va a coordinar diferentes movimientos, que Je van a
permitir formar esquemas con mayor amplitud,  El niiio trata de incorporar las
nuevas cosas, que vienen del mundo exterior, a sus esquemas; por ejemplo,

chuparse el dedo, el palpar, ctc.

Durante ¢l perfodo sensorio-motriz, todo lo sentido y percibido por el nifio
se asimilard a su actividad; gracias a posteriores coordinaciones, fundamentard las
principales categorfas de todo conocimiento como son las nociones de, objeto, de
espacio, tiempo y causalidad. Piaget subraya el hecho de que, ahora el nifio busca un
objeto desaparecido de su vista, mientras que durante los primeros meses dejaba de

interesarse por el objeto desaparecido de su vista (MUSSEN, ctal., 1989).
Al finalizar el primer afio, serd capaz de acciones mds complejas, como

volverse para alcanzar un objelo, utilizar objetos como soporte o instrumenios

( palos, cordeles, elc.), para alcanzar los objetos que estan a su vista.
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Esta ctapa es muy importante para el nifio, es la base de maduracién, enla

cuél el nifio podra alcanzar un mejor aprendizaje.

Adicionalmente mencionaremos lo relativo a la estimulacién temprana,
puesto que estd muy relacionada con la sensorio motricidad ya que, como sabemos,
con ella el nifio logra un mayor desarrollo motor. Se ha comprobado que los nifios,
que han recibido una estimulacién temprana tendrén un mayor aprendizaje cuando

crezecan.

Como su nombre lo indica, e} desarrollo motor es todo aquello que esta
relacionado con lo muscular, ¢s decir cuando el bebé ticne cambios corporales
ligados a los mtsculos; al recibir una estimulacion temprana, el beb¢ reafirmard mas
rdpido sus miusculos, lo cudl le ayudard a caminar mas rapido, a sentarse, y a
adquirir el Ienguaje también, pues la estimulacién le ayudard a desarrollarse
adecuadamente. Por lo tanto podemos decir que estd muy ligada con los reflejos,

como lo menciona Piaget, ya que son la parle esencial para la estimulacién ,

Asl mismo, consideramos que el aprendizaje perceptual y sensorial es
cficaz para los nifios pequefios, pues, en esta etapa, tendrén una mayor capacidad
para procesar la informacién recibida; no podemos dejar de mencionar que la
percepcién es muy importante para todo ser humano, puesto que con ella

lograremos la asimilacion y en consecuencia existird la acomodacion,

En sintesis serfa ideal, para que el nifio logrard el mejor desarrollo tanto

intelectual como social, darle estimulacion temprana.
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2.5. EL PERIODO PREOPERATORIO.

El perfodo preoperatorio o de las operaciones concretas, se extiende desde
los dos o dos afios y medio de edad hasta los seis o siete afios. Es una ctapa mediante
la cuél el nifio va construyendo las estructuras que darén sustento a las operaciones

concretas del pensamiento.

Al cumplir los 18 meses de vida el nifio ya puede imilar algunos modelos
con algunas partes del cuerpo que percibe directamente; en esta etapa, se desarrolla
Ia imitacién y la representacién, el nifio puede realizar los llamados actos simbélicos,
es decir para el nifto va a ser lo mismo lomar cualquier objeto como alimohada que Ia
propia almohada, lo que hace el nifio es la imitaciéon de dormir apoyando su cabeza

para realizarlo.

La funcion simbélica tiene un gran desarrollo entre los 3 y 7 afios de edad.
Por una parte, se realiza en forma de actividades, como los juegos; el nifio empieza a
tomar conciencia del mundo pero de manera deformada, es decir, que el va a

reproducir su juego las situaciones que le han impresionado.

Por lo demés, al reproducir las situaciones vividas, asimila sus esquemas
de accién y sus deseos, lo que seria Ja afectividad; transforma todo lo que en Ia
realidad pudo ser penoso y lo hace soportable ¢ incluso agradable. Para el nifio, el
juego simbolico es un medio de adaptacién tanto intelectual como afectivo. -En esta
ctapa llega algo muy importante para el nifio, la adquisicién del lenguaje, la que le

permitird adquirir una progresiva interiorizacién, mediante el empleo de sus signos .
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verbales, con los cudles podra trasmitir oralmente, ya que el pensamiento del nifio es

plenaménlb sixbjélivb.

bPiagct habla de un egocentrismo intelectual durante el perfodo
preoperatorio. El nifio ¢s incapaz de prescindir de su propio punto de vista, sigue

aferrado a las percepcionces, que todavia no relaciona entre sf.

El pensamiento del nifio va a tener una sola direccién, el nifio va a prestar
atencion a lo que ve y a lo que oye; frente a sus experiencias concretas, el nifio no
puede prescindir de la intuicion directa, dado que sigue siendo incapaz de asociar los
diversos aspectos de la realidad percibida o de integrar en un sélo aclo, lo que ha
observado y asimilado, es incapaz de comprender que sigue habiendo la misma
cantidad de lquido en un recipiente mas estrecho, aunque no lo parezca, que en otro
miés ancho; por la irreversibilidad de su pensamiento, solo se fija en un aspecto sin

llegar a comprender que la diferencia de altura queda compensada con la superficie.

En la medida que el nifio se va desarrollando en su entorno, podra ir
adquiriendo més experiencias y sentimientos frente a los demds, especialmente
frente a quienes responden a sus intereses y los valoran, Cabe mencionar que esta
etapa es donde ¢l nifio comienza a ir al preescolar, por lo que podemos observar que,
poco a poco, ¢l nifio podrd ir adquiriendo aquellas fases previas hasta llegar a la
ctapa operatoria, si un nifio no logra pasar bien esta etapa, podemos decir que

todavfa no csta preparado para realizar operaciones concretas.
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Esta ctapa también es Ilamada intuitiva, ya que el nifio va a captar todo
aquello que se esté dando de inmediato, sin intervencion de algiin proceso racional y

deliberado.

El pensamiento logico interno es fragmentario e incongruente. Esto se

debe principalmente alas tres caracterfsticas que corresponden a esta etapa :

La primera es que cl nifio no tiene tan claras las nociones de las cosas, sino
que como ya se ha mencionado anteriormente se basa en lo que percibe, lo cusl estd
mancjado por estimulos. Podemos dccir que, en esta etapa, el nifio se basa cn las
experiencias superficiales y, inicamente, se va a detener en aquéllas que le llamen

mds la atencion,

La segunda caracterfstica es que la comprensién que el nifio tiene de una
situacién, de un aconltecimiento o de un objeto, se basa en el aspecto perceptivo del
estimulo; en csta etapa le cucsta trabajo cambiar o procesar algin objeto, méds de una

Vez.

En la tercera caracterfstica el pensamicnto es irreversible, esto es, el nifio
no puede volver a tener una secuencia mental sin alterar su concepto del problema,

ya que le serfa muy dificil imaginar las cosas desde el principio.
Esta es una etapa muy importante, en ella el desarrollo del nifio es como

algo innovador para ¢l, trata de vivir como una gente grande en un momento

determinado, puesto que aparece el juego simbélico, donde cada uno de los nifios
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trata de imitar lo que ve; por cjemplo, al observar a la mama que estd haciendo de
comer, en el caso de las nifias, querrdn imitarla de tal modo que lo hacen jugando a la
comidita, y lo mismo pasa con los nifios quienes al ver al pap4 en su automévil

quieren tener el suyo propio, para poder sentirse como ellos.

Consideramos que esla ¢s una ctapa donde todos vivimos de la fantasfa,
donde cada uno quicre tener una diferente profesién cuando sea grande, y, algo
muy importante, es que la comunicacién es més significativa, puesto que uno pucde
describir lo que siente y al parecer el lenguaje cn los primeros afios, y al expresar lo

que uno siente resulta algo valioso para todos.

Ahora bien, quizd muchos nifios que se encuenlren en esta ctapa pueden
desarrollar mas rapido el Hamado juego simbolico puesto que sus intereses con su
medio pueden estar obligados a adaptarse incesantemenie a un mundo social de
mayores, cuyas reglas pueden ser diferentes, por cjemplo un adulto puede satisfacer
las necesidades afectivas e incluso intelectuales , en cambio el nifio no logra csas

necesidades.
2.6. EL PERIODO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS .

Esta etapa se sitta entre los sicte y los once a doce afios de edad, y marca
un gran avance en la socializacién y la objetivaciéon del pensamiento. “Adn
teniendo que reunir a la intuicién y a la propia accion, el nifio ya estd preparado para
distinguir los aspeclos intelectuales y los afectivos, ya no se limita a lo que se le dice,
sino que va hacer capaz de coordinar los diversos puntos de vista y de sacar las
consecuencias de éstos.
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" Pero ]as opencnones del pensamiento son concretas en el sentido de que
solo alcanzan ‘la’ realidad susccptlb]e de ser manipulada, o cuando existe la
posibilidad de recurrir a una representacién suficientemente viva " [ANTOLOGIA.,

UPN, 1991 p. 111)]

El nifio todavfa no podrd razonar fundéandose, exclusivamente, en
enunciados puramente verbales y mucho menos sobre hipélesis, las cudles va

adquirir durante la adolescencia.

Por mas que ya se coordinen las acciones, en un sistema de conjunto, el
pensamiento infantil avanza paso a paso, todavfa no va tener tanta capacidad como
para distinguir algo que le pueda dar satisfaccién, el nifio Gnicamente va a reaccionar
sobre algo dado, es decir, no se va a limitar a lo que le digan y al cimulo de
informaciones, sino que las va a ir relacionando entre sf; trata de tomar aquellas
cosas que le scan mdas importantes y, a la vez, va a corregir aquellos aspectos que no

funcionan para poder asimilar lo ajeno.

Es, ast que ¢l pensamiento del nifio es objetiva, gracias al intercambio
social, el cudl muchas veces puede afectarlo en ¢l comportamiento social o el

afectivo.

Sin embargo al llegar el nifio a la escuela primaria, y al salir del primer
afio, el pensamiento del nifio serd muy semcjante a la del adulto, en el sentido de que
el pensamicnto va a tener reversibilidad, cs decir, el nifio se va a percatar de la

conservacion de ciertos objetos; por ejemplo, Ia cantidad de un liquido va a
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permanecer cstable a pesar de las modificaciones que pueda sufrir como son el calor,

el frfo, Ia forma, el peso, etc.

Podemos decir que, aunque un objeto cambie de posicién el nifio lo
encontrara de cualquier manera, aunque no permanezca en su lugar o en cl orden en

que se colocd.

"La capacidad de conservacién permite al alumno reorganizar ciertas

constancias fundamentales de este mundo , tal conocimiento facilita sus contactos en
la resolucién  del problema " [ANTOLOGIA., UPN, 1991 p. 119]

En los afios de la escucla primaria el nifio no llega a captar totalmente
dénde vive, cudl es su pafs, cle. Pero, gracias a su permanencia en el salén de clases;
tendrd la capacidad de subdividir algunos aspectos, como por ejemplo: la
adquisicion de mayor que o de menor que; aqui, la respuesta estd principalmente en
que el nifio ya tiene la capacidad de razonar légicamente, sobre las relaciones y las

cosas con las que tiene experiencia directa.

Segun Piaget, los nifios que se encuentran en esta ctapa han desarrollado un
nuevo conjunto de reglas, llamadas agrupamientos; cuando ellos tienen la nocién de
agrupar, podemos decir que estan dentro de las operaciones concretas, ya que el nifio
se puede dar cuenta por ejemplo de que todas las naranjas pertenecen a la clase de
frutas, asf mismo de que todas las frutas pertenccen a la clase de alimentos. Ademas,
cada clase de objetos pucde descomponerse y componerse de nuevo, como se ha

sefialado anteriormente.
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Cuando un niifio tiene la concepcién de la conservacién, se encuentra en la
ctapa de las operaciones concrelas, ya que piensa por ejemplo que un determinado
namero de piedritas, una cantidad de agua o una cantidad de arcna, se conservan, en
cambio, los nifios de 5 afos creen que si uno cambia la forma de un trozo de arcilla,
no se conserva, es decir, que aquf anicamente el nifio se basa en lo que percibe, cl
observa donde estd mas largo o més corto, pero no se fija donde hay mis o donde

menos.

"El nifio que se encuentra en las operaciones concretas se percata de que
muchos términos relativos, como los de mis alto, mds corto, o més obscuro, designan

una relacion entre aconlecimientos y no una cualidad absoluta * {PIAGET, J., 1984,
p.112]

Sin embargo, los nifios que se encuentran en la etapa preoperatoria, no
comprenden ficilmente los términos de relacién, es decir, ellos entienden que més
obscuro significa muy obscuro pero no més obscuro que otro objeto; asf como les

cuesta trabajo el ubicar donde esté la derecha y donde la izquierda.

Piaget considera que la respuesta del nifio de edad menor, significa que no

puede razonar acerca de la parte y del todo simultaneamente.

Cuando el nifio tiene la capacidad de ordenar objetos, de acuerdo con
alguna dimensién, como la del peso o la del tamaiio, se dice que también se
cncuentra en la etapa operatoria. Se piensa que el nifio de 7 afios de edad, puede

ordenar 8 palitos de longitudes diferentes en hileras; en cambio un nifio que se
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encuentra cn la clapa preoperatoria, tal vez los pueda colocar pero en forma

diferente, quizé los coloque el més grande, el més chico y luego el mediando.

Las clapas anteriores se mencionaron, con mayor amplitud, para que
queden més claras las diferencias que hay entre una y otra, ademas, de que este
trabajo estd enfocado, principalmente, en estas dos etapas; puesto que el nifio de
primero de primaria llega a la escuela, todavfa en la etapa preoperatoria; pero, en el
transcurso del afio, se va ir desarrollando poco a poco para llegar a las operaciones
concretas, aunque podemos decir que, en algunos de los casos no se podran dar en su

totalidad.

Consideramos que los nifios, a partir de los siete afios, seran capaces de
cooperar, puesto que ya no confunden su propio punio de vista con el de los demds,
sino que, por el contrario, ellos tratan de hacerlo por si mismo; ademds hemos
observado que en los juegos también cambian; por ejemplo, en juegos donde se
tengan reglas que seguir, cllos lo podran hacer, como son los "quemados", que se dan

mucho en nifios de esa edad,

En preescolar, hemos observado que sus juegos no tienen tantas regias,
puesto que para cllos lo mas importante es subirse al la resbaladilla, etc.; en cambio,
los nifios de esta ctapa, como que ya razonan a lo que estdn jugando y cada uno de

ellos tratan de poner sus propias reglas,

También, en esta etapa el niiio reflexiona més, piensa las cosas, antes de

decir o de hacer algo.
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2.7. EL PERIODO DE LAS OPERACIONES FORMALES.

Las operaciones formales se dan en la adolescencia, Piaget atribuye en este
perfodo la méxima importancia al desarrollo de los procesos cognitivos y a las

nuevas relaciones sociales, que estos hacen posibles.

Desde el punto de vista del intelecto, hay que subrayar la aparicion del
pensamiento formal, por el que se hace posible una coordinacién de operaciones,
que anteriormiente no existia. La principal caracteristica del pensamiento, en este
nivel, es Ia capacidad de prescindir del contenido concreto, para situar lo actual en

un mas amplio esquema de posibilidades.

Aqui el adolescente ya puede manejar las proposiciones, puede cambiar
ideas que lo  ponen en relacion con afirmaciones y negaciones, utiliza un
razonamiento mis légico, como s, por cjemplo si "a" ... entonces "b" ... . El
desarrollo del lenguaje es mds preciso y mévil, lo que facilita la formulacién de

hipétesis y [a posibilidad de cambiarlas entre sf.

Jean Piaget subraya que los progresos de la 16gica en el adolescente, van a
la par con otros cambios del pensamiento y de todo su personalidad en general;
piensa que van a ocurrir dos factores, que van unidos: los cambios de su
pensamicnto y la insercion en la sociedad adulta; aunque esto es un proceso lento en
el adolescente; pero algo importante es que el nifio deja de sentirse plenamente
subordinado al adulto, puesto que el comienza a considerarse como tal, coh\prende
que sus actuales actividades contribuyen a su propio futuro, asf como al dec la
sociedad.
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Con las nuevas posibilidades intelectuales, que pueden englobar
problemas cada vez més generales, el adolescente comienza a tener soluciones no ya
inmediatas, sino que las analiza con més profundidad. La adolescencia es una etapa
diffcil, debido a que el muchacho todavia es incapaz de tener en cuenta, todas las
contradicciones de la vida humana personal y social; por lo cual muchos no tienen

sus aspectos bien definidos.

Jean Piaget [ANTOLOGIA., UPN, 1991, p.110] subraya que los progresos
de la I6gica en el adolescente van a la par con otros cambios del pensamiento y de
toda su personalidad en general, la cual tiene consecuencias de las transformaciones

ponderadas por esta ¢poca en sus relaciones con la sociedad.

Estd es una etapa diffcil de comprender, ya que el adolescente tiene una
confusién de identidad y, por ello, tiene ciertas conductas que no son adecuadas con

su medio; de tal modo, se presentan conflictos en su adaptacién.

Retomando y analizando las ctapas o estadfos anteriores, en
conclusion podemos decir que, se caracterizan por un orden fijo de sucesion, es decir
no se trata de etapas a las que se pueda asignar una fecha cronolégica constante, por
el contrario estas etapas pueden variar de una sociedad a otra, y es por ello que para

llegar a un cierlo estadio es preciso haber pasado por procesos previos.
Cada una de las etapas o estadios anteriores tienen caracteristicas que
marcan diferencias en el desarrollo intelectual segtin corresponde a la edad del niiio,

sin embargo no debemos olvidar que cada ser humano es diferente y en
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consecuencia podrd encontrarse en etapas o estadios que no estdn de acuerdo a su
edad, pero que paso por ellas, ya sea mas rapido o mds lento. segtin sca el caso de

cada persona.

Con base al desarrollo intelectual del nifio, a continuacién describiremos
el proceso para la adquisicién del las matemdticas en nifios de 5 a 6 afios de edad,
tomando en cuentan la etapa por la que se ubica al nifio de esa edad, y retomando un
poco aquellos aspectos diddcticos, puesto que no hay que olvidar que un buen

aprendizaje debe incluir, acertadas estrategias y contenidos de aprendizaje.

55



CAPITULO Il

DESCRIPCION DEL PROCESO
DE ADQUISICION PARA
LAS MATEMATICAS



3.1. ETAPAS DEL PROCESO MATEMATICO SEGUN PIAGET.

De acucerdo con Jean Piaget, se requiere que los nifios de 2 a 8 afios de edad cubran
las cuatro ctapas de desarrollo cognitivo, que integran la totalidad de clementos, para
que logren el proceso de adquisicién de las matematicas; por o que, a continuacién,
se dard un breve explicacién de cstas etapas, que se supone debe pasar cualquier

nifio "normal” para poder aprender las matematicas.

Con independencia del medio en que viven, los niiios se encuentran
siluaciones que les permiten comprobar las propiedades de los objetos, conjuntos o
nuimeros; sin embargo, debemos tomar en cuenta que esto se va adquirir con mayor
riqueza en la educacion preescolar, ya que ésta s la base que propicia un buen
desarrollo cognitivo, Por cllo, s que eslas cuatro etapas explican dicho proceso,
desde ¢l comienzo del preescolar hasta la transicién a la escuela primaria, y

consideran la evolucion de la mentalidad infantil.

En la actualidad, podemos reconocer que la division de cstas etapas es
arbitraria, ya que la vida del nifio puede cambiar como resultado de experiencias que
lo lleven a desarrollarse mds répidamente o con mayor lentitud, sin soslayar las

oportunidades de aprendizaje que el medio escolar le ofrece a cada nifio.

PRIMERA ETAPA : corresponde a los nifios mas pequefios, menores de 4
afios, la llamamos intuitiva y verbal, ya que el nifio se entrega libremente a las
actividades sensorio-motrices, comao son los juegos de movimientos o de imitacién,

que son parte de su edad.
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" En la accién y el jucgo cotidianos, el nifio se encuentra con las
magnitudes. Veremos (en el desarrollo cognitivo que éstas se desprenden poco a

poco de las cualidades perceptivas de los objetos " [DILLON, S., 1980 p. 170]

El nifio se va a enfocar con las ideas de distribucion y de orden de los objetos
asf como la de pertenencia, tomemos un cjemplo, se le presenta a un nifio un trapo ,
pero sin que lo haya vislo , bajo éste también se esconde un gorro, después se le
presenta , otro objeto nuevo para ¢l, un juguete cualquiera que no conoce , que desea
tomar y que luego se esconde debajo del trapo llegando a un cierto nivel de
desarrollo va a levantar el trapo para encontrar ¢l objeto, pero aunque no vea ¢l gorro
va a levantar el objeto. Esto que, parece ser nada, es un acto de inteligencia muy
complejo y supone , ante todo, la permanencia y el objeto. Tambicn los jucgos lo
ayudarén a distribuir objetos en grupos : por cjemplo las pelotas, los muficcos clc.; y
con cllo descubre los primeros mimeros ordinales, es decir en la idea de primero y

dltimo.

En este estudio acerca de los nifios, podemos observar que, en esta edad, el
material didéctico debe presentar ciertas cualidades, tales como: el color y la forma

ya que, en las matematicas, las magnitudes se vinculan con el tamafio y la cantidad.

En las magnitudes no se pueden distinguir los elementos constituyentes a
saber las medidas de: longitud, superficie, volumen, peso o capacidad. Mientras

que cn las cantidades, por ¢l contrario, aparecen los elementos constituyentes



mediante colecciones de objetos que se pueden enumerar, contar, ordenar etc.; ¢l nifio
encuentra - unas y otras separadas o asociadas en sus jucgos y experiencias cotidiana,
es decir aquf cl nifio no tiene la nocién de cantidad, peso y volumen , tnicamente
observan la cantidad de objetos que se encuentra a su alrededor , sin considerar lo

grande o lo pequefio que pueda estar el objeto.

A través del juego, el nifio va ir adquiriendo estos conceptos, tanto en ¢l
salén de clases como en su entorno familiar y social, asimila las nociones de grande-

pequeiio, allo-bajo, adelante atrds entre otras,

En csta ctapa, surgen también la ideas de disposicién y de orden, estas
nociones aparecen muy pronto en Ja vida de los nifios, en forma préctica. Desde la
mas temprana edad, el bebé de un afio, en su corralito, junta en un rincén ciertos
juguctes, mientras que agrupa en otro rincén los demds. La repeticién de estas
disposiciones u ordenaciones, nos conduce a pensar que hay una idea que cl nifio

tiene para agrupar y ordenar.

Hacia los dos afics de edad ya emplea correctamente los términos uno y
dos, sabe que hay una nariz, una boca, dos ojos etc. En este momento, el nidmero
no es méds que una de las propiedades sensibles de la coleccion de objetos a su
aleance, puesto que no ha construido ni adquirido esta nocién; sin embargo,
podemos decir que, posteriormente, los nimeros van a ser intuitivos y los podréd

relacionar con los objetos.
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SEGUNDA ETAPA: Sec presenta la organizacion de los conceptos
adquiridos en la etapa precedente, se vuelve a considerar la adquisicién del perfodo
anterior, aunque de manera mas sistematica, por medio de la actividad experimental
o en forma de ejercicios. Para ver los conocimientos relativos a los primeros
nimeros, siempre serA necesario recurrir a las acciones de agrupamiento,

distribucién y reparto,

En la conducta del nifio, podemos percatarnos de que el niiio trata de
reunir, separar, y volver a unir, o bien pasar del mayor al menor o al més pequeiio.
En el transcurso de estos jucgos, se puede inducir a que se muestre equilativo y asf
distribuir algo en partes iguales; por deduccién, también sabe hacer o descubrir dos
o0 més cosas iguales o desiguales, es decir, ordenaciones de objetos por sus

diferencias; que tan largos, o tan grueso son los objetos con respecto de otros, etc,

La comparacion de magnitudes desiguales conduce a su clasificacién, en
orden creciente o decreciente; ya hemos sefialado anteriormente que el nifio
adquicre las nociones de agrupaciones, de cosas iguales, o de cosas desiguales. Esta
habilidad seria lo que Piaget denomina como un inicio hacia la clasificacién, sin
decir que sepa ya clasificar los elementos de una manera adecuada, toda vez que este

es un conceplo que veremos mas adelante.
Ahora, vamos a considerar estas acciones de manera méas compleja y con

miras a las operaciones aritméticas que prefiguran, dentro de un salén de clase, la

manera de romper, sacar, etc,
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Eslos érminos - serviran para que el nifio comience a hacer diversas
construcciones; en esta etapa se utiliza’ también lo que es la parte inversa, es decir, el

poner junto a &l un objeto y colocarlo de manera diferente,

Ademés de los procesos mateméticos, en esta etapa se dan los conjuntos.
Los nifios comienzan a agrupar los objetos, a partir de alguna semejanza, ya sca cl
color, la forma, el tamafio o por ciertas caracterfsticas de pertenencia a la misma
familia. Como hemos observado enla etapa anterior, los nifios conocen algunos de
los primeros niimeros y para que comiencen a conocer los demds, se deben dar
cjemplos de agrupaciones de 2, 3,4, o méds objetos, con ello el niiio podra relacionar

poco a poco el objeto con el nimero.

TERCERA ETAPA : el nifio tiene alrededor de 5 afios y se encuentra al
final de las operaciones conceptuales de agrupar ordenar, clasificar , separar, elc.,
que implican la divisién de los medianos y el comienzo de los mayores. Llega un
momento en el cual el nifio ya no necesita ver las cosas, ni las situaciones; es capaz de
imaginar lo que pasarfa, cn algin momento; ahora es cuando podemos inducirlo
para que reflexione sobre las relaciones entre tamafio y niimero; también en el curso

de esta ctapa, ¢l trabajo con los conjuntos lo conduce claramente a la organizacién.

Todo nifio, de 5 a 6 aiios de edad sabe reconocer que en un collar largo
hay més perlas que en uno corto; sin embargo, en este caso hay que mancjarle la
diferencia entre lo que es la relacién de namero con respecto de los elementos y la
coleccion de lo que es; el nifio comienza a trabajar Ja relacién mayor que, menor

que, o igual, como ya se ha dicho, a través del juego.
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Por lo que se refiere a la naturaleza de los conjuntos, en esta etapa, se van
presentando con un mayor grado de complejidad, puesto que el nifio separa los
objetos que son de la misma pertenencia, como por cjemplo: aquellos que sirven

para dibujar, para vestirse, para comer, etc.

Al principio de esta ctapa, podemos hacer un censo de lo que los nifios
saben de los niimeros: conocen algunas cantidades numéricas, que generalmente
corresponden a los cinco primeros nimeros, y saben formarlas con diferentes objelos.
En csta clapa, el nifio ya sabe evaluar numéricamente, si hay una cantidad mayor la

puede ir agregando a [a seric ordenada.

CUARTA ETAPA: cstd corresponde a la adquisicién de las convenciones;
el nifio ha realizado ya experiencias de aprendizaje, comwo las sefialadas

anteriormente, Jdonde ha adquirido la base y el comienzo para cf proceso matematico.

Alhora aparccen de mancra formal Jas cantidades como magnitudes: el
metro, cf litro, el decfmetro, etc.; asf como la comparacion de igualdad y desigualdad.,
Empiezan a utilizar las monedas de un modo simbdlico. En la etapa, en la que nos
encontramos, el nifio sabe que cada numero tiene su nombre y se representa por

medio de cifras.
3.2. EL PROCESO MATEMATICO SEGUN PIAGET.

Para Piaget, los recursos did4cticos a partir de maleriales no son tan

importantes , ya que tnicamente servirian para el desarrollo psicomotriz; pero, en
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realidad, son neccsarlos en la adquxsncnén de un concepto matemético, por cjemplo, Ia
formacién de un numcro, heeho’ quc se considera como un patrimonio del nifio,

desde la més !cmpran'a edad.

Piaget realiz6 una serie de experiencias ( experimentos ) con los nifios, las
cudles conducena la formacion de los conceptos de numeroy de medida a los que

se referfa en la edad preescolar,

Para formar el concepto de naimero, es necesario, también, poseer una
condicién de orden . " El nifio debe de estar en posibilidades para ordenar en
sucesion de clementos y esto se obtiene hasta los 5°6 6 afios ." [ISSACAS, N., 1980, p.
120]

En seguida, se mencionaran aqucllas categorfas que utiliza Piaget, para

explicar como el nifio realiza la adquisicién del proceso matemdtico,
3.21 LA ADQUISICION DEL NUMERO.

Antes de los 7 u 8 afios, la numeracién estd ligada a la percepcion y basta
cambiar la disposicién especial de los elementos, para que éstos se transformen y el
nifio diga que se ha quitado elementos del conjunto,

"Para Piaget el numero resulta de un proceso que forma parle de un

sistema operatorio en ¢l seno, en el cudl los agrupamientos de clases y las

relaciones asimétricas son despojados de su carga cualitativa para fundirse en una
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totalidad tnica que es cl ntimero , lo cudl exige una construccion " [PIAGET, ]. e
INDELLHER, 1982, p. 320]

" El ntimero no cs otra cosa que una coleccién de elementos transformados
en equivalentes por semejanza generalizada ".[PIAGET, ] ¢ INDELLHER,, 1982, p.
321]

Cada uno de estos clementos constituye una unidad, a la vez cardinal y
ordinal puesto que siempre hay un elemento cualquicra que sea el orden escogido;
en primer lugar, se encuentra el que no tiene procedencia, luego un segundo

elemento, que es el sucesor del primero, y asf, progresivamente.

En este contexto, el numero se encuentra definido como parte de una serie
de nameros, (1,2, 3, 4,....) que no se encuentran aislados, es decir, pertenecen a un
sistema organizado, que parte de la unidad, y continua con la suma de dos unidades

y, asf, sucesivamente.

De acuerdo con la teorfa de Piaget, la numeraci6n es Ja sintesis de dos-
operaciones; clasificacion y scriacién o, dicho de otra manera, coordinacién y

ordinacion.
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3.22. LA CLASIFICACION EN LA ADQUISICION DEL CONCEPTO DE
NUMERO.

La clasificacién es una de las operaciones conceptuales, denominadas
agrupamientos, méds importantes; ésta se constituyc alrededor de los 7 u 8 afios, cuyo
comienzo se da en el nivel de las operaciones concretas, El nifio, que se encuentra en
la etapa de las operaciones concretas, pucde darse cuenta de que algunas cosas estan
relacionadas entre si, de una manera jerdrquica tal, que se encuentran unas dentro de
otras, Por cjemplo en ecsta ctapa los nifios se dan cuenta de que las manzanas
pertenecen a la clase de frutas, y, a la vez, ¢éstas perlenecen a la clase de los

alimentos; ademas, cada clase de objeto puede descomponerse de nuevo.

La clasificacién consiste en juntar o separar o unir por las semcjanzas de
los objetos y separar por sus diferencias. Dentro de la clasificacién, encontramos dos

puntos importantes; la pertenencia y la inclusion.

La pertenencia se refiere a que un objeto pertenece a una clase, cuando

tiene la misma scmejanza o parecido que los otros objetos que forman esa clase.
La inclusién. El todo estd formado por partes, esta es una nocién que se
vincula con el aspecto cardinal del nimero. La inclusién es aquella que nos permite

identificar que una clase est4 incluida en otra mayor.

Piaget distingue tres ctapas en cl desarrollo del dominio de las

operaciones clementales de clasificacion:
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1) Etapa de las colecciones figurales.

En esta etapa, que se da entre los 2 y medio a los 5 afios de edad. Aquf Ia
accion carece de plan, de tal forma que el criterio de distribucion cambia en la
medida que se afiaden objetos a la coleccion. La coleccién lograda no va a constituir

una clase, sino una figura compleja mas o menos significativa,

2) Etapa de colecciones no figurales.

Esta ctapa se da entre los 5 y medio afios y los 7 u 8 afios de edad. Aqui, ¢l
nifio ya llega a formar clasificaciones de acuerdo con las semejanzas de los objetos,
trata de incorporar los objetos nuevos a uno u otro grupos incluso, Hega a formar
subclases de los objetos nuevos. Sin embargo, en esla ctapa el nifio todavia no estd
preparado, ni posee una estructura operacional concreta de clasificaciones, en parte

porque el nifio no llega asimilar por completo, la idca de relacion o inclusion,
3) Etapa Operatoria ( 8 afios )
En csta etapa la clasificacion es propiamenie operatoria, supone la

coordinacién estricta entre comprensién y extension de clase, ¢l dominio de Ja

estructura jerrquica de la clasificacién y, por tanto, la relacion de inclusion,



3.2.3. LA SERIACION EN LA ADQUISICION DEL CONCEPTO DEL NUMERO.

" La seriacién se entiende como la capacidad de ordenar objetos de

acuerdo con una dimensién cuantificada, como la del peso ¢l tamafio sobre una
escala ordinal® [GUTIERREZ, J., 1988, p. 401]

La seriacion consiste en ordenar clementos, segun sus dimensiones, ya
sean crecientes o decrecientes. En el nivel de las operaciones concretas existe una

coordinacion general que retine el total de esas acciones particulares.

En esta etapa, el nifio debe ser capaz de ordenar los objetos por su lamaiio,
como son grandes o chicos; por su peso, como son aquellos cosas que son pesadas u

otras muy ligeras.

Los nifios que se encuentran entre la etapa preoperacional y el inicio de las
operaciones concretas, tienen habilidad para seriar, que incluye la comprension de la
transitividad y de la reversibilidad. También, pueden hacer correspondencia entre
las series, Pueden clegir 5 hojas de papel, de diferentes tamaiios, y colocar la hoja de

papel mds pequeiia, la hoja mediana, la hoja de papel grande, y, asi, sucesivamente.
3.2.4. LA CONSERVACION DEL NUMERO EN PIAGET.
En esta ctapa de las operaciones concretas, el nifio puede conservar

tambicn el niimero, esto lo realiza después de que ha construido dos serics
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equivalentes en el nimero; en la primera, reconoce que tiene permanencia y que son,
a la vez, equivalentes, a pesar de que puedan llegar a transformarse; es decir,

cuando se establece que dos conjuntos tienen la misma cantidad de elementos,
ninguna modificacién de la configuracion puede modificar el niimero de clementos,
y aseguramos que cl ndmero es el mismo; es a lo que podemos llamar la

conservacién del nimero, y que puede lograrse con los objetos de un conjunto.

La conservacion de la cantidad es muy importanle, ya que las nociones
que se vayan dando son la base de la construccion del concepto de nimero, y ¢sta va
a ser una nocion imprescindible para captar tanto la cardinalidad como la ordenacion
del nimero, ya que implica la capacidad de percibir que una cantidad no varia,
cualesquiera que sean las modificaciones que se introduzcan en su configuracion

total, siempre y cuando no se le quite, ni se le agregue nada.
3.2.5. EL CONCEPTO DE NUMERO.

A través de las experiencias con el conteo, la igualacién, el agrupamiento y
la comparacién, los nifios de 5 a 6 afios de edad comienzan a comprender la nocién
del niimero; estd comprensién, desde luego, constituye la base para entender las

operaciones matematicas que transforman y cambian los nimeros.

Piaget propone dos indicios, por lo que respecta a la comprension del

numero , que son la correspondencia uno a uno y la conservacion.
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La correspondencia- uno a uno, consiste en poner por parcjas dos o mds
grupos de objetos ( uno a uno)., Si una persona ticne dos montones de manzanas, y
otro de naranjas, y pone una manzana con cada naranja, estd estableciendo una
correspondencia  uno a uno, entre las manzanas y las naranjas, con lo que se

demuestra que existe el mismo namero de manzanas que de naranjas.

No obstante, Piaget descubrié que los nifios muy pequefios deben pasar
por un perifodo de desarrollo, anles de que logren comprender estas dos ideas que

son fundamentales para la comprension del nimero.

Para Piaget ( PIAGET, J 1983 ) este concepto no se basa en imégenes o en
la mera capacidad para usar simbolos verbales, sino en la formacion sistematizada,

en la mente infantil, de dos operaciones; clasificacion y seriacion.

Antes de los 7 afios no consigue una nocion operatoria del namero;
aunque aprenda verbalmente las series numéricas, no accede a la conservacion de los
conjuntos numéricos, a partir de esa edad lo conseguird apoyando en las estructuras
l6gicas de clasificacion y seriacion. Estas dos operaciones lo conducen a Ia serie de

los nimeros enteros.

La conservacion del nimero se da cuando el nifio comprende , que un
numero determinado de objetos en el conjunto, sean manzanas, peras , naranjas,
vasos etc,, por mencionar algunos, permanecen constantes, ¢ independientemente de

la forma en que se coloquen u ordenen los objetos.
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Llega ¢l momento en que el nifio climina las diferencias entre Jos
clementos, para admilir tinicamente la equivalencia entre ellos. Los elementos son,
en principio, unidades yuxtapucstas, lo que el nifio traduce por uno y por otro, y lo

que hace en el plano verbal.

3.3. BREVE HISTORIA DE LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN
MEXICO.

Hace aproximadamente tres décadas en el mundo, y en nuestro pafs,
grupos de investigadores y profesores abordan el problema sobre la enseiianza de las
matemdticas.  Este problema de la ensefianza de las matemdticas permea
précticamente  todos los niveles educativos, pero el mayor nimero de estos
problemas se encuentra en la escucla primaria y, aunque aparentemenle este es el
nivel donde parecerfa més facil resolverlo por la aparente sencillez de la temética que
ahf se aborda, es donde se llega a presentar mas problemas que en los niveles

superiores.

En nuestro pafs, la Secretarfa de Educacién Publica hace algunos afios
propuso diferentes formas de ensciiar las matemaéticas en la escucla primaria; a partir
de 1934 , estas propucstas adquicren legalmente el cardcter de nacionales, aunque en
realidad cs hasta 1944 es cuando se llevan a la préctica de una mancra més o menos
generalizada. En ellas se plasman las ideas estatales, incorpordndose los avances de
la psicologfa, de la pedagogfa y el conocimiento matematico universales,

conservandose algunos elementos y a la vez desechando otros més.
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Enel sexenio 1940- 1946,’Ia educacién nacional toma un cariz particular,
Como respucsta a los efectos pol(ﬁéos y sociales originados en lo externo por la
Guerra Mundial, y en lo interno por las desaveniencias ideolégicas surgidas en el
sexcnio cardenista, el enlonces presidente, Manuel Avila Camacho, delinea una
politica de esclarecimiento, de los fines y contenidos de la educacion, y a través de
ésta, de unidad nacional.  Acciones fundamentales desprendicntes de  cstos
propésitos serfan la redaccién de la Ley Organica de la Educacién Pdablica, expedida
en enero de 1942 ( y con ¢l tiempo la modificacion del Articulo tercero de la
Constitucional), y la redaccion, en la misma Ley del siguiente capftulo: [ AVILA, A,
1988, p. 12]

CAPITULO XVIII

De la unificacién nacional de educacion:

Artfculo 118.- En cumplimiento de la parte final del articulo 3o y de la
fraccion XXV del artfculo 73 constitucionales, y a efecto de unificar la
educacion en Republica, se dictan las siguientes normas:

I. Corresponde al Poder Ejecutivo Federal, por conducto de  la Secretaria
de Educacién Pablica, la formulacién de planes y programas de estudio y
el sefialamiento de los métodos de ensefianza para la educacion primaria,
secundaria o normal, y para la de cualquier tipo o grado dedicado
especialmente a campesinos y obreros,

II. Los planes, programas y métodos de ensefianza paralos  lemas - de
educacion que se refiere a la fraccién anterior, serdn iguales para toda la

Repiiblica, sin perjuicio de que, de acuerdo con los Articulos 61, 73 y 80 de
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esta Ley, los mismos se elaboren y se sefialen con clasticidad adecuada que
permita aclaptarloé a los caracterfsticas y necesidades regionales,

Artfeulo 119, - Para favorecer la unificacion técnica de la educacién en la
‘Repl‘xb]ica, se crea un cuerpo consullivo de la Secretarfa de Educacion
Puablica y de.las entidades federativas, adscrito a aquélla, que sc
denominara Conscjo Nacional Técnico de la Educacion, con las siguientes
atribuciones :

HI. Proycctar o estudiar los planes, programas de estudio y métodos de

ensefianza, comunes para toda la Republica

Se construy6 entonces, una Comisién Revisora de Planes y Programas de
Estudio que formulé el plan para primarias ; "aprovechando los programas mds

recientes de las ciencias de 1a educacion y las experiencias mejores de los maestros".

De esta manera, leniendo como fundamento el ideal de la unidad nacional,
en 1944 entran en vigor los Programas para las Escuclas Primarias de la Republica
Mexicana, que a la fecha seifialan @ " Si enseiiar es especificamente dar una nueva
manera de actuar, la escuela ha de tener a formar individuos independientes en
pensamiento y accién, libres de trabas y perjuicios, moralmente fuertes y
culturalmente capacitados para ser respetuosos de derecho y de Ia justicia® [AVILA,
A., 1988, p. 16]

Las matemaéticas se convierten en el instrumento por excelencia para crear

orden y disciplina en el educando, para desarrollar habilidades y destrezas y cjercitar
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la memoria. Este aspecto toma fundamental importancia a lo largo de los seis grados

de primaria, en los que se insiste : lograr destreza, rapidez y precision,

En estd época ¢l modelo de ensefianza es de tipo tradicionalista, que
significa por sobre todo, método y orden. En esta cscuela, el maestro cs quien
organiza el contenido y las actividades y, ensefiando s6lo una cosa a al vez, dosifica,
gradia, y promueve el cjercicio, de tal forma que lo enseiiado antes facilita lo que

ensefiara después.

El método tradicional consiste entonces en enseiiar con orden, en explicar
lecciones, en hacer repetir, memorizar, y finalmente controlar. Ademds esle método
procura también la utilidad. Al seguir esta diddctica, el profesor es mediador entre el
nifio y la materia de estudio. El alumno no cstd nunca en contacto directo con la
materia sino con el profesor, el cudl presenta una imagen del objeto en forma de
discurso oral o escrito, alguna vez acompaiiado con la presentacion de objetos reales

o sus representaciones graficas,

Con ello podemos concluir que en esta década la ensefanza de las
matematicas era totalmente tradicionalista, el conocimienlo de los nifios se adquicre a
través de las explicaciones y ejemplificaciones inicamente por parte de los maestros,
por ninglin motivo no se permitfa que cl alumno participara en alguna actividad, el
profesor se dedica a preparar la clase, a seleccionar los teias y a organizar cualquier

actividad dentro del salén de clases.
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Durante la polftica educativa el periodo 1958-1964, el 29 de julio de 1959,
el Secretario de Educacién Pablica, Jaime Torres Bodet, plantea al Consejo Nacional
Técnico de la Educacién, la necesidad de revisar los programas vigentes a fin de
eliminar de ellos lo superfluo, acentuar sus puntos esenciales, ordenar mejor sus
temas, dar a Ja educacion primaria un sentido activo y mcjorar el rendimiento

escolar.

El consejo de dedicé entonces a la tarea de revisar el plan de estudios y
programas vigentes en la escucla primaria desde 1944. De estos trabajos de revisién
surgi6 la necesidad de proponer un nuevo plan de estudios y nuevos programas.
Las metas gencrales de matematicas para la educacién primaria son las siguientes :

1. Desarrollar el pensamiento cualitativo y la actitud de relacionar.
2, Precisar el lenguaje.

3. Fomentar el espiritu de analisis e investigacion,

4. Afirmar la disciplina mental,

La did4ctica de la enseiianza cambio cn cuanto a que

1.- La ensefianza de las matemadticas elementales debe ir de lo concreto a lo abstracto.
2.- La ensefianza se basa en manipulaciones experimentales y el manejo de los

objetos.
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3.- El conocimiento de sfmbolo debfa presentarse en el momento oportuno para que

el nifio descubra los principios y reglas que rigen las operaciones.

4.- La comprensién precede a la habilidad del calculo y la memorizacion de las

reglas,

5.- Los temas, cjercicios y problemas estan ordenados, a fin de lograr su mas facil

aplicacién préctica

Con estos lincamentos puede observarse la preocupacién por anteponer a
lo abstracto, el mundo de lo concreto, es decir de los objetos fisicos. Este es el punto
de partida para todo aprendizaje, ha de partirse de la experiencia sensible para llegar

a lo abstracto.

Actualmente podemos mencionar que la ensciianza de las  de las
matemdticas en la escucla primaria mexicana, ha sufrido modificaciones
periodicamente, de acuerdo con la politica educativa estatal. Tales modificaciones
han tenido como proposito incorporar los ideales educativos de la época y los
adelantos tanto de la pedagogfa, y la psicologfa como de las matemdticas mismas, ya
que son ciencias que estan ligadas con el aprendizaje del nifio, en dicha situacion se
observan elementos constantes, algunos de los cuales con el paso del tiempo se han
desarrollado y perfeccionado, como son que cl nifio deje de ser sujeto que se dedique

a obscrvar, y por el contrario sea participativo.
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" El eliemenlo coactiva , la orientacién de la accién desde Ja I6gica adulta,

aunque ha cumplido diferentes papeles, es un factor que constituye una constante en
ol curriculum " [AVILA, A., 1988, p. 28].

Como se analiza anteriormente se observa que en Jos aiios cuarenta los
maestros de educacion bésica, se dedicaban tinicamente a impartir las clases por sus
experiencias obtenidas en la vida, que en la mayorfa de los casos no se compartfan
con los alumnos; muchos contenidos tales como las operaciones con ntameros
naturales, con fracciones y con decimales ete., recibieron un fuerte impulso en esta

época, puesto que anteriormente se dedicaban a escribir y memorizar los nameros.

Al seguir esta diddctica, el profesor es mediador entre el nifio y la materia
de estudio. El alumno no estd nunca en contacto directo con la materia sino con el
profesor, el cual presenta una imagen del objeto en forma de discurso oral o escrito,
alguna vez acompaiiado con la presentacién de objetos reales o sus representaciones

gréficas.

La concepeion del aprendizaje en las matematicas subyacente en los planes
de estudio es ha evolucionado actualmente. Si bien gencralmente se ha considerado
que el aprendizaje de las matematicas proviene de la experiencia, ¢sta se ha
entendido de diferentes formas, y, al paso del tiemipo, se observa un enriquecimiento
en ella, ya que se cree en la actualidad que no todo aprendizaje es con base en la
experiencia, sino que también influyen otros aspectos que rodean al nifio, para

propiciar el aprendizaje de las mateméticas.
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Antiguamente como se menciona anteriormente predominé la experiencia
verbalista y memoristica, cuyo aprendizaje es ordenado y memoristico, el cudl se

basaba en la repeticién.

A partir del afio de 1972, existe un notorio avance en la experiencia de
aprendizaje, en esa época, los objetivos marcados son , fomentar en el educando Ia
capacidad de formalizar con precision es decir, la capacidad de razonar , ya
asimismo la capacidad de aplicar su razonamiento a situaciones reales o hipoléﬁcas

de las cuales puede derivarse a su vez conclusiones précticas y otras formalizaciones.

La did4ctica de esta ¢poca, pretende que ¢l educando experimente por st
mismo la interaccién de las matemdticas con su mundo externo, es decir que
cucstione , busque y capte la informacion adecuada , aplicar sus conocimientos
matemadticos a situaciones concretas y sobre todos llevar a la préctica, todo lo

experimentado.

En 1980, también existicron cambios dentro del curriculum: o}
conocimiento del nifio parccia ser lo mas relevante de esta época; esto permitio
precisar las experiencia de aprendizaje en la primaria de manera pertinente. La
induccién en la accién fisica sobre los objetos, es, precisamente, el fundamento y el
avance de esta propuesta de los afios ochentas, algo muy importante en ella, cs el
quitar el centralismo en la 16gica matemitica, cs decir el nifio tendra libertad -par
realizar acciones, como investigar por el mismo mas no para elegir las estrategias de

aprendizaje, ni las conclusioncs.
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Asf, la induccion se convierte en una induccion precipitada, que lo obliga a

llegar a una conclusion determinada.

Dicho esto, podemos afirmar que el aprendizaje de las matematicas o la
idea del aprendizaje dentro de esta década también evolucions de un aprendizaje
basado en la experiencia verbalista y memoristico, pasé a un aprendizaje donde el
nifio tiene que reflexionar al estar resolviendo algin problema real, ya no cs
solamente repeticion; el niio debe ser activo, pero debemos de tomar en cuenta que

toda actividad debe fundamentarse en la accion ffsica sobre los objetos.

" La experiencia fisica se precis6 y gané terreno; la induccion , después de

apariciones cada vez mds frecuentes lleg6 a ser un clemento omnipresente en cl
curriculum "[AVILA, A., 1988, p. 103]

Como sabemos, en la escuela primaria, el estudio de los programas y su
metodologfa, es de importancia fundamental por ser préacticamente en todos Jos
pafses, la tinica ensefianza obligatoria para todo ciudadano. El contenido de los
programas para matematicas, en la escuela primaria consistfa anleriormente, en las
cuatro operaciones elementales, con ntimeros naturales y racionales positivos,
ademds de algunas definiciones geomeétricas, y las dreas y los volitmenes de las

figuras y cuerpos mis simples.

Todas las lecciones de matemiticas eran limitadas, ya que no dejaban que

el nifio descubriera sus propias experiencias, como sc analizé anteriormente.
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Desde - hace ﬁ:\pl{pkimadar‘nénte 20 afios se extendié la 'olai de: ‘las
matcma.tica_s modcrnzié, ‘priméro‘ en las universidades, donde tuvo dificultades ,
luego en las escuelas de nivel medio, donde ya costo m4s, y, finalmente, en la escuela
prilnaria, donde si no prevalece el buen sentido, sus dificultades son tales que puede
causar més dafio que beneficio, pucsto que las exigencias en cuanto a la reflexién son

més, y los nifios de la edad primaria no consideran totalmente el reflexionar.

En la actualidad se trata de introducir la matematica moderna en las
escuelas primarias, por lo que a continuacién se mencionardn algunos de los

propaésitos que se persiguen,
3.4. MATEMATICAS MODERNAS.

En la ensefianza de las matemdticas modernas, debe buscarse que los
alumnos no sélo operen, es decir que mecanicen; como se acostumbraba
anteriormente, sino que piensen y comiencen a razonar ¢l por qué de las cosas. Enla
actualidad se considera que esto es muy posible, puesto que los alumnos de la
escuela primaria especialmente los de primer afio son muy creativos y gracias a los
juegos aprendidos en preescolar, se podra inducir al nifio a un razonamiento que
posteriormente tengan una idea matematica, después de todo , los problemas
matematicos no son més que juegos en los cudles hay que pensar resultados a partir

de ciertos datos .
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ESTA YESIS N8 DEst
SALIR DE LA BIBLIGTECA

" La ensefianza formativa va de la mano con la ensefianza acliva " [AVILA,
A., 1988, p. 109]; esto s porque, como el alumno debe participar en el aprendizaje ,
debe sentirse motivado por los problemas y debe inlentar resolverlos por sf mismo,
apelar a todos los recursos a su alcance y sin pensar en recordar tal o cuél formula

aprendida exactamente.

Desde luego, esta ensefianza es la que pone en jucgo la razén de los
sentidos, ya que para el maestro es més facil sefialar lo tiene que hacer el alumno, y

para el alumno, es més cémodo escuchar y apuntar las indicaciones del profesor.

Actualmente, en la ensefianza de las matematicas modernas no se trata, de
resolver los mismos problemas que la clasica, sino que por el contrario trata de

buscar soluciones con los problemas de la vida diaria.

Se entiende que debe perder la rigidez para que pueda ensefiar, por
ejemplo, calcular cf drea de unas pocas figuras planas muy especiales, pero siempre
trata de mantenerse con cuidado, para no salirse de la exactitud de la matemética
tradicional, busca usar métodos mas amplios y diversos si resulta necesarios, y trata
de conservar aquellas cosas que sean utiles en la ensefianza, como son, los materiales
de regla, hojas cuadradas , escuadras etc,, las cudles siempre tendrdn una utilidad en

esta materia,

Para terminar con la enscianza de la matemitica moderna, y actual,

debemos insistir sobre algunos puntos. No hay que confundir nunca el fin, que
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consiste en que el nifio aprenda a resolver problemas y adquicra agilidad mental
para idear y usar los mcjores métodos para ello, Se cree que el que el nifio debe
familiarizarse con la nomenclatura y simbolismo de la teorfa de conjunto; pero que
quede bien entendido que esto no es ningtin fin, sino un medio para que llegue a
entender mejor los conceptos y métodos matemdticos. No hay que insistir sobre
cuestiones triviales, si cl alumno ya las conoce o comprende por otros medios, dejarle

que experiimente en otros objetos para que tos pueda comprobar.

No podemos olvidar que los nifios de primer afio de primaria, obtendran
las bases primordiales parael aprendizaje de las matematicas, y por cllo, es que
debemos retomar todas los cambios ocurridos dentro del programas de matematicas,
para no cometer errores pasados, sino que por cl contrario, analizar aquellas
cuestiones diddcticas, que no sean necesarias para la ensefianza de las matemiticas, y

por el contrario, implantar la mejor didéctica para el aprendizaje de las matemdticas,

3.5. LA DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS .

Mucho hemos hablado, sobre los planes y programas de las matematicas,
asf como de los cambios ocurridos en cada década, ahora, a través de un anélisis

conoceremos la didactica de las matematicas, en las épocas marcadas anteriormente.

En la década de los setentas los métodos didécticos fueron evolucionando,
nos encontramos con cambios significantes en la didactica de nuestros tiempos. La
enseciianza de las malemadticas clementales clasicas, debfa ser de lo conercto a'lo
abstracto, 1a matematica se llevaba por medio de situaciones concretas y objctivos
conocidos.
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" La comprcnslén procederd a la habilidad del célculo’y 1a memorizacion de

las reglas 4 [AVILA, A., 1988, p.132] -

" La ensefianza se basar4 en manipulaciones experimentales y ¢l manejo
de objetos . " [AVILA, A, 1988, p.132]

La diddctica marcada en los afios 80 y principios de los 90 se basa en que
el nifio sean quien descubra las ideas, se trata de que, obtengan una comprension
minima adecuada a las ideas implicadas en cada tema impartidas por el profesor, al
igual se pretende que ¢l educando experimente por sf mismo la interaccion de las
matematicas con su mundo externo, ya sea como una herramienta o como un

lenguaje.

Se busca, que también cuestione las cosas, buscar y captar la informacién
adecuada, asf como ampliar sus conocimientos mateméticos a situaciones concretas,
y, llevar a la préactica en donde esto sca posible. Posteriormente, y una vez que los
conocimientos han sido elaborados, el nifio los aplica a la realidad  sin caer en Ila

ejercitacién excesiva y la memorizacion.

Las mateméticas son un instrumento cl cudl, ayude a plantear, y resolver
una amplia gama de problemas, y al mismo tiempo, una practica que brinde
formacién intelectual, entendida esta @ltima como el desarrollo de la capacidad de

abstraccion, gencralizacion y sisteimalizacion .
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Para entender esto se realiza el siguiente esquema: [ AVILA, A.,1988, p.109]

Modelo matematico

Deduccion

Logica

Realidad

Este esquema se explica de la siguiente manera:
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Se empieza seleccionando algin suceso o fenémeno de la realidad que
interesa estudiar ( que es la abstracci6n ), luego se construye un modelo matemético
del mismo, de manera que pueda hacerse un andlisis de sus propiedades, y llegar a
algunas conclusiones ( deduccion l6gica). Finalmente se interpretan y se aplican esas

conclusiones a la misma realidad.

" Esta afirmacion, sin duda es altamente cuestionable, pues como vimos
antes ,y como veremos después , la logica del nifio y el camino que se necesita

recorrer para llegar a un conocimiento, no es el mismo que requiere recorrer el adulto
» [AVILA, A., 1988, p.109]

En conclusién podemos afirmar que la didactica de esta época es que :

- El alumno resuelva por si solo los problemas planteados, ayudandose con objetos

que manipule; sin que exista mucho la intervencién del maestro.

- El uso del razonamiento inductivo serd predominante en esta ctapa, es decir que

razone para llegar alguna respucstas.
- Se evitara el tratamiento de conceptos cuya importancia s6lo sea formal y que no
puedan ser reconstruidos o entendidos intuitivamente a partir de las experiencias

propias del educando.

- Es recomendable que el aprendizaje de la matematica sea multisensorial, es decir

que manipule objetos los cudles podran ayudarlo a construir sus propio aprendizaje.
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En conclusién podemos mencionar que, en la actualidad, las matematicas,
han sufrido algunos cambios, tanto en su didéctica, como en sus planes y programas,
asf como, en el sentido de que el alumno, debe ser mas participativo y activo y a la
vez }n;iucirlo al razonamiento légico - matematico a través de las experiencias que

cada nifio pueda contar.

La inmensa mayorfa de los sistemas de ensefianza dan prioridad al
aprendizaje , sin embargo todo aprendizaje escolar carece de sentido si no tiene la
posibilidad de ser generalizado a un contexto distinto de aquel que se originé. Es
decir, de ser asf, la escucla tnicamente cnseilarfa a resolver situaciones que sélo se

den el contexto escolar.

Si queremos que cf aprendizaje escolar cmmpla la funcion de ser utilizado
en los contextos en que sean necesario y til para el individuo, éste debe adquirir no
s6lo un conocimiento determinacdo, sino la posibilidad de reconstruirlo en contexlos
diversos. Pero no podemos hablar de reconstruccién sino existe una construccion
previa, De aquf podemos Ilegar a la conclusion de que, un concepto sea generalizado
y necesario que el nifio aprenda a construirlo, es decir que se le de la posibilidad de
seguir todos los pasos necesarios para su descubrimiento , en lugar de dérselo

completamente como receta, sino que el nifio lo vaya descubriendo por si s¢lo.
En la actualidad en las escuelas primarias, nos encontramos con nifios de

primer ailo, que no han alcanzado un nivel de desarrollo suficiente tal vez porque

estdn acostumbrados a no reflexionar y analizar las cuestiones de aprendizaje.
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La mayorfa de estos pequefios, no tiene a su edad (5 a 6 hasta 7 afios) una
nocién clara del aprendizaje de las matematicas, por ello en el siguiente capftulo se
realiza una propuesta de un programa de estimulacién para desarrollar la habilidad

para llegar al conocimiento de las mateméticas,
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CAPITULO 1V

PRESENTACION DEL PROGRAMA
DE ESTIMULACION PARA EL
APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS



4.1. OBJETIVO GENERAL :

Al término del programa cl participante podrs promover, a través de la estimulacion,
el aprendizaje de las mateméticas, para que el nifio pueda realizar y comprender Ia
conservacion del ntmero, la correspondencia uno a uno, que tienen los objetos, ¢l
porqué de la ubicaci6n espacial y temporal, la clasificacién, y la seriacion; asf como la
nocién de cantidad por conteo y no perceptivo, al mismo ticmpo, podrd
experimentar, por si mismo y manipular aquellos objetos para posteriormente

adquirir un nuevo conocimiento.
4.2. POBLACION:

Todo el personal docente de educacién bisica, asf como aquellas personas
especializadas en el drea, que ticnen como funcién, apoyar a los nifios de primer afio
de primaria, que muestran algunas dificultades en ¢l proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de las matemdticas; o que, en cierta manera, no han adquirido un nivel

de maduracion adecuado para comprender el proceso matemdtico.
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4.3. PRESENTACION DEL PROGRAMA.,

La propésito global que pretendemos alcanzar con este programa, es la de
estimular el desarrollo cognitivo de los niiios, que han tenido pocas oportunidades
para realizar cl proceso de desarrollo necesario para el aprendizaje de las

matemiticas.

En cada ctapa cvolutiva del nifio, surgen nucvas capacidades de
aprendizaje, como hemos observado, los buenos ambientes para el aprendizaje
ejercitan y desaffan I potencial en su desarrollo intelectual. Los ambientes pobres
para ef aprendizaje, no permiten que el nifio desarrolle ciertas habilidades, lo limitan
a un aprendizaje poco significativo; como sabemos, para que dicho aprendizaje sea
realmente como la palabra lo indica "significativo” debe darse en un contexto
agradable y, a la vez, en un ambiente propicio, donde el nifio tenga la oportunidad
de explorar aquellas cosas que estén a su alrededor, para que, por si mismos, vayan
creando nuevas experiencias y, a la larga, por el todo lo aprendido, sca realmente

significativo.

Si existe predictibilidad (etapas en el desarrollo) en cl proceso de
crecimiento y cambio, de la infancia a la vejez, es probable que existan perfodos en
el ciclo de vida, en que ciertos tipos de cosas se aprenda mejor o en forma mas cficaz,
y por lo tanto, existan métodos pedagégicos que sean mds adecuados a ciertos

perfodos de la secuencia del desarrollo que a otros,
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Aunque cl cambio evolulivo es un hecho basico de la existencia humana,
cada persona es evolutivamente tinica, por lo que existen ocasiones 6ptimas para
diferentes tipos de aprendizaje; se dice que la educacién es valida en términos de
desarrollo, si cuenta con tres criterios muy importantes: cjercitar las capacidades del
alumno, que surgen en una determinada etapa del desarrollo, todo aquello que
podamos sacar de €I, en la ctapa donde se encuentren, serd muy importante para el
desarrollo cognitivo; estimular y ayudar al alumno a desarrollar su patron distintivo
de intereses, talentos y metas a largo plazo; presentar la experiencia de aprendizaje
cuando el alumno se encuentre evolutivamente en mejores condiciones de dominar,

generalizar, y retener lo que aprende y de relacionarlo con las experiencias previas y
las expectativas futuras.[MARRY Hl, BERNARD B., 1992, p.32]

Por ello es que se tiene que planear, adecuadamente, como debe de estar
organizado el sal6n de clases, la disposicién de materiales; asf mismo, establecer los
episodios didaclicos que se llevardn dentro del mismo, y el material que podréan usar
fos nifios para el logro de un mejor aprendizaje. Todo esto que hemos mencionado
lo analizaremos mds adelante. Ahora bien, debe quedar bien claras las actividades
que se llevardn dentro del programa y por qué son importantes para cl aprendizaje

de las matemadticas.

La importancia del conocimiento matematico resulta evidente, cuando
pensamos en la aplicacién que tiene en la vida cotidiana. En realidad, si nos
ponemos analizar un poco, se aplica en casi todo lo que nos rodea; los objetos tienen
formas y tamafios diferentes, por cjcmplo,v hay objetos redondos, triangulares,

cuadrados, cte., y también existe diferencia entre ellos; podemos compararlos y. decir
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que uno es més grande que otro o simplemente distinguirlos por su color, tamafio,

textura.

También las transacciones cotidianas de compra-venta cotidianas
requieren resolver problemas de célculo; pensamos, medimos y contamos las
mercancias, ademas de pagarlas. Desde los célculos mas simples hasta las
operaciones computarizadas mas complejas, implican conocimientos mateméticos.
Lo que no resulta tan evidente es que el conocimiento malemético ayuda a pensar
ordenadamente, que aprender matemdticas de cierta forma le sirve al nifio para

desarrollar su pensamiento l6gico-matematico y para ser reflexivo y critico.
B Y P y

Aprender matemaéticas se ha visto tradicionalmente como un problema.
Cuéntos de nosotros tuvimos temor a las matemdticas, si como nos enseiiaron, a
contar o resolver ¢jercicios, no fue siempre de la mejor manera. Creemos que el
problema esta justamente en la forma en que se ensefian las matematicas, La mayorfa
de las veces, la ensefianza se realiza recalcando el cémo y no el por qué de las
operaciones, lo que reduce a que las matematicas lengan una sola funcién y esto es el

uso de la vida diaria.

La teorfa Piagetiana ha abierto una nueva perspectiva en la ensefianza de
las matematicas, cuyo propésito fundamental es que cl nifio construya su
conocimiento matematico, a partir de Jas experiencias propias y de la reflexion sobre

la organizacion de su misma actividad.
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Sin embargo, este propésito es sélo el principio, pues el paso siguiente , el
més diffcil, consiste en crear los medios concretos que permilen alcanzar este

objetivo.

El problema, debe abordarse, segin nuesiro punto de vista, desde dos
aspectos: a) la psicologfa genética y b) la ensefianza de las matematicas; la primera
ha abierto una nuecva concepcion acerca del proceso de adquisicién del conocimiento
y éste es fundamental, ésta nos dice como aprenden los nifios los conocimientos
mateméticos. Si bien en estos conocimicntos subyacen operaciones légicas, que el
sujeto adquiere a lo largo de su desarrollo es interactuando con su medio, estos

conocimientos no son productos necesarios del desarrollo cognitivo.

Si recordamos un poco las etapas del! desarrollo cognitivo del nifio que
marca Piaget, el proceso de la adquisicion de las matematicas, se establecen entre los

2 a 7 afios de edad.

En esta elapa los nifios han logrado desarrollar su pensamiento, os decir ya
pueden pensar en cosas sin necesidad de tenerlas a la mano de recordar hechos

pasados, aunque todavia tengan dificultad para entender los conceptos matematicos.
Si observamos a los nifios de esta etapa, veremos que empiczan a tener

una cierta idea de cantidad; por ejemplo, utilizan expresiones como muchos, pocos,

varios, algunos, une, ninguno, todos, més que, menos que.
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Aunque atin no tienen la nocién de niimero, estos nifios ya comienzan a

expresarla de diversas maneras, pero siempre con base en sus percepciones.

Por otra parte, a pesar de que son capaces de distinguir las formas de los
objetos, realmente no pueden representar con precision figuras geométricas ni

reconocerlas facilmente.

En esta ctapa, los nifios perciben algunas caracteristicas gencrales de los
objetos; por ejemplo, diferencian bastante bien las figuras abiertas de las cerradas, sin

importar la forma que tengan,

La tercera etapa, que empicza entre los siete u ocho afios y termina entre
los 11 o 12, se caracleriza porque los nifios ya distinguen detalles y pueden fijar su
atencién en dos situaciones a la vez. Asf, logran descubrir que la cantidad de objetos

de dos colecciones permanece igual, aunque las cosas estén juntas o separadas.

Los nifios de la tercera ctapa, al lograr hacer su pensamiento mas
operativo y menos perceplivo, ya son capaces de reconocer detalles de una figura, ast
como de diferenciar las figuras de los objelos por el nimero de lados o por el tamaiio

de los mismos.
Como podemos observar, desde la tercera de las ctapa de desarrollo

establecidas por Piaget, los nifios pueden comenzar su aprendizaje de las

matematicas aunque serd necesario el apoyo de la ctapa anterior ( de 2 a 7 afios), .a
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través de la actividad directa con los objetos observar, agrupar, ordenar, contar,

agregar, y quitar, en fin, experimentara través de la manipulacién.

Se ha explicado ya en estd investigacion que, aunque el nifio sepa decir los
numeros, escribirlos y contar objetos, esto no significa necesariamente que tenga la

nocién de nimero, que ya lo comprenda o que pueda realizar operaciones con ellos.

Adicionalmente sc ha afirmado que el nifio debe recorrer un largo camino
para obtener esta comprensién y que necesita participar activamente en su
aprendizaje. Es por cllo que este programa marca actividades para orientarlo hacia
un mejor desarrollo, ademas de que cuenta con las explicaciones del profesor cuando
lo solicite; mds bien la labor principal de este programa consiste en brindarle las
oportunidades y el material necesario para que experimente y obtenga sus propias

conclusiones.

Este programa tiene como proposito proporcionar al nifio situaciones que
le permitan experimentar con maleriales y conslruir, paso a paso, su conocimiento
matemadtico; para que los nifios puedan obtener la nocién de nimero, es necesario
que comprendan las nociones de espacio y tiempo, que entiendan el significado de
arriba, abajo, cerca, lejos, antes, después. Es necesario, también, que observen .y
manipulen objelos para que establezcan relaciones entre ellos, que los comparen , que
determinen sus semejanzas y diferencias; que los ordenen segin sus caraclerfsticas,

como pueden ser su tamaiio, forma, color, utilidad, entre otras.
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Las partes en la que esta dividido este programa son las siguientes, y en

cada una de cllas se establece el tipo de actividades.
1) Ubicacién espacial y temporal.

Realizar juegos en'los que los nifios deben decir donde se ubican cllos y
donde estan las cosas. Asf, comprenderdn que existen relaciones entre los objetos y
que estas relaciones pueden nombrarse: arriba, abajo, adelante, atrds, dentro, fuera,
etc. Asf mismo la ubicacién temporal les ayudara a comprender que los sucesos se

relacionan con el tiempo: antes, después tarda mds, tarda menos, ete.
2) Clasificacion,

Dar materiales variados que los nilos pueden clasificar; (semillas, l4pices,
varas, flores). Asi, se fijardn en las semejanzas y las diferencias de los objctos. Se les
puede indicar que pongan junto un objeto, otro que le corresponde, y ellos mismos
determinaran los criterios de clasificacién, como: forma, tamafio, color, entre otros.

En suma, empiczan a clasificar, a usar las capacidades de pensamiento
légico que se requicren para distinguir las cosas, y para separarlas y ordenarlas de

acuerdo con cstas caracterfsticas.

3) Seriacion.
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Ofrecer material variado para que los nifios puedan ordenarlo, en forma

seriada. Asf se dardn cuenta de las diferencias de tamaiio, longitud, altura, etc.

La seriacién es una habilidad cognoscitiva general que implica Ia
coordinacién de relaciones, pues los objetos se ordenan o jerarquizan con base en
alguna dimensién; por ejemplo, el costo, la edad, la temperatura Ia dulzura, cte. Al
igual que con la clasificacion, la habilidad de los nifios para dominar completamente

fa l6gica de la scriacion, no es completa durante los aiios del preescolar.
4) Correspondencia.

Crear situaciones en las que los nifios tengan que establecer
correspondencia entre dos series de objetos: juegos de compra-venta, eliquetar

frascos, repartir frutas, platos etc. Asf, comprenderdn que las cantidades que son

iguales se pueden poner en correspondencia.
5) Cantidad

Proponer actividades en las que intervengan nociones de cantidad, como:
muchos, pocos, uno, ninguno, todos , alguno clc, también se usan materiales

continuos y discontinuos.

A través de las experiencias con el conlteo, Ia igualacién , el agrupamiento

y la comparacion, los nifios de 5 a 6 afios de edad empiezan a comprender.la nocién
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de namero; csta comprension, desde luego, constituye la base para comprender

operaciones matematicas que transforman y cambian los nimeros.

Al mismo tiempo, con las actividades anteriores el nifio podré lograr la
conscrvacion del niimero, ya mencionado anteriormente, que se ird dando poco a
poco, ast como alcanzar aquella falta de maduracién que se registra en algunos nifios

al ingresar a la educacion basica.

Al explicar el por qué y el para qué de las actividades, mencionaremos
como debe estar el ambiente y la distribucion del mismo, para que el nifio pueda
lograr un mayor aprendizaje, csto se puede dar tanto en el salén de clase como fuera

de ¢l

En un salén de clases debe haber espacio; espacio para que los nifios
tengan la oportunidad de ubicarse en las dimensiones espacio-tiempo; espacio en el
que se puedan mover, construir, clasificar, ordenar, crear, extender, experimentar,
simular, trabajar con sus compaiicros, almacenar sus pertenencias, desplegar su

trabajo, trabajar por sf mismo y en grupos pequefios o grandes.

La disposicion de un salon de clases orientado cognoscitivamente,
refleja el supuesto de que los nifios aprenden mejor en un ambiente estinwlante, pero
ordenado, en el que pueden elegir y actuar por su cuenta. El salén no necesariamente
debe ser grande. Probablemente, se pueda adaptar a las caracterfsticas de cada
escucla; en ocasiones los macstros podran sentarse al frente, para dirigir y corregir cl

trabajo de los nifios, sin que lleguen hacer un cambio por completo.
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Si el salon llegaré a ser demasiado pequeiio lo recomendable es montar un
rincén de trabajo, el cudl consiste en colocar en una parte del salon, materiales para
qué el nifio pueda en un momento dado acudir a ese lugar y realizar actividades de
tipo exploratorio. Esta parte del salén debe estar lo suficientemente abastecido de
materiales, que puedan usarse de multiples formas, para que los nifios tengan la

oportunidad de manipularlos y explorarlos por ellos mismos.

Lo més importante de un salon es su estructura, porque, como lo hemos
dicho antes, para que un aprendizaje sca realmente significativo debe realizarse en

un ambiente agradable, toda vez que hay factores que vana influir en él.

La luz de un salén siempre tiene que entrar de izquierda a derecha, cs
recomendable que se cuente con luz natural apoyado con la luz arlificial, si lo
requicre; los colores deben ser claros, para no cansar al alumno; las mesas o bancas
deben de estar dispuestas de tal mancera, para que el alumno se sienta cémodo al
permanecer en una clase; asf mismo, se deben considerarse otros factores de como la

limpieza, el orden y los objetos estimulantes para los alumnos.

Los cambios que se hacen con el material, dentro del salén de clase son
constantes. No importa el cuidado con el que el equipo de ensefianza disponga y
equipe su salon de clases, antes de que lleguen los nifios al iniciarse ei ciclo escolar, lo
mas probable es que hardn numerosos cambios a medida de que vayan observando
la forma en que los nifios realmente hacen uso del espacio y de los maleriales. Los
propios nifios pueden ayudar a decir donde se colocan los nuevos materiales, y, al

mismo liempo a decidir cuales son miés aprovechados y valiosos para ellos,
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En Ia medida de que los niflos se familiaricen con los materiales de su
alrededor, cllos mismos empiczan a explorar las formas en que los objetos puedan
cambiarse, combinarse y usarse. Las acciones del nifio sobre los materiales, dan a los

adultos indicios de tipo de descubrimiento que hizo.

Algunos nifios pucden estar mds interesados en el proceso activo de
manipular, combinar y transformar algunos materiales, que en los productos de tales

actividades.

Para un nifio pequefio, es importanle tener acceso a los materiales, asf
como la libertad para manipularlos, transformarlos y cambiarlos a su gusto, todo esto

va'a constituir la parte esenciales del proceso de descubrimiento.

Por cllo es que el docente puede brindarle estas partes esenciales, A
continuacién, mencionaremos algunos materiales que puedan manipular,

transformar y cambiar.
44 MATERIALES DIDACTICOS

* Bloques de diferentes tamafios que puedan cambiar.
* Tapas de botes,

* Cubos y pelotas.

* Pedazos de tela.

* Plastilina.

* Barro.
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* Materiales que puedan agrupar, tales como, palitos de palctas, botones gigantes,
etc.; pinturas que los nifios puedan mezclar.

* Cosas que se puedan engarzar, ademds de las cuentas.

* Aros.

* Popotes para unir,

* Recipientes, cucharas, tenedores etce.

* Cosas flexibles, como ligas, eldstico, ctc,

Ahora, después de haber obtenido los materiales que puedan usar para
manipularlos, cambiarlos, etc., nos preocuparemos por aquellos que tengan mayor

importancia para estimular el aprendizaje de las matemdticas,

Como se menciond anteriormente, para cl proceso matemdtico y la
adquisicién del conceplo de namero, es necesario pasar por una serie de etapas que
Jean Piaget marca, como son: la clasificacion, la seriacién, la correspondencia uno a
uno y la conservacién del nimero, que se da a través de los procesos anteriores. Por
ello, es imporlante tener bien claro como tenemos organizado nuestro material, paré
que ¢l nifio pueda realizar ciertas actividades, por lo que se propone para cada

concepto , los siguientes materiales, informados en cada organizacién,
4.5. SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES.

a) Clasificacion

* Agrupar los materiales que son iguales o similares.
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* Marcar los sitios del salén de clases donde estan almacenados los diferentes
materiales.

* Colocar materiales que sean similares, pero que varfen en una dimension.

* Figuras de la misma forma color y tamafio pero en diferentes pesos.

* Dibujos de verduras, frutas, carnes, y todos aquellos maleriales que puedan ser

clasificados.
b) Seriacion

* Colocar 3 6 4 tamaiios de figuras o bloques, tablas, cajas, vehfculos, mufiequitos,
animales de hule y madera (particularmente familias de personas y animales).

* Tres o cuatro tamarfios de papel, platos de cartén , frascos de pintura, pincé_les,
pastas, ldpices , crayolas, ctc.
Tres o cuatro tamaiios de :

* Tridngulos.

* Cuadrados.

* Rectdngulos.

* Cfrculos.

Tres o cuatro tamaiios de:

* Balones.

* Tablas.

* Cajas de carton.

* Cubetas de pléstico.

* Campanas.

* Maracas (S1 ES QUE SE PUEDE OBTENER).

* Tambores
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d) Correspondencia.

El mismo nimero de objetos.
* Platos.

* Sillas.

* Bancas.

* Dibujos graficos.

* Ropa.

* Mutiecos.
¢) Cantidad

Materiales que puedan percibir como :
* Dados

* Palitos de madlera,

* Corcholatas,

* Bolas de plastilina.

* Utiles que el nifio tenga o mancje.

* Hojas de arbol de diferente tamafio.

MATERIALES CONTINUOS.
* Agua,
* Masa.

* Harina.
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MATERIALES DISCONTINUOS.
* Revistas.,

* Colores.

*Periddico.

* Objetos de plastico que puedan contar.
* Coches.

* Muiiecos.

*Trompos.

* Plumas.

* Pinceles.

* Estuches.

*Gomas.

* Bancas.
4.6, RECOMENDACIONES

El programa se podra aplicar, en el momenlo que el docente observé que
en el salén de clases, un nifio o varios nifios ticnen problemas para el aprendizaje de
las matematicas.

Podra realizar las actividades dentro del salén de clases y fuera de él, por

medio de juegos o por otros medios que se indican en el programa. En algunas

ocasiones, al comenzar cl ciclo escolar, es cuando se presentan los problemas para
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este aprendizaje, por lo que se recomienda aplicarlo al principio de cada curso

escolar.

Este programa no contempla un tiempo especifico para aplicarlo,
tnicamente el docente es ¢l que podrd retomarlo cuando lo crea necesario, por lo
mismo no necesita una evaluacién el programa, puesto que no estamos evaluando el
conocimiento, sino por el contrario como su nombre lo indica estamos estimulando el

aprendizaje.

Es recomendable aplicarlo en escuelas particulares, puesto que las
necesidades y el disefio estan hechas en una escuela particular.
- El rincén de trabajo debe ser elaborado con la colaboracién de los padres de familia,

y organizado por la maestra.

En caso de que algtin material mencionado anteriormente tenga algin costo
elevado, podra reemplazarse por aquellos materiales que ¢l docente crea necesario

poder ulilizarse para estas actividades,

- Otro apoyo didéctico para los nifios de primer afio, y como apoya para el
aprendizaje de las matematicas es el libro integrado de la SEP, el cudl marca

actividades de apoyo.

- Las actividades marcadas en ¢ste programa pucden ser realizadas, dentro del salén
de clases o fuera de ¢l y no tienen un orden consecutivo, dependen de Jas

necesidades de cada grupo.
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4.7, SUGERENCIAS DE EVALUACION.

Para que los niiios crezcan y prosperen tanto social como intelectualmente, necesitan
el apoyo de una atmésfera célida y amistosa donde los adultos los hagan sentirse
seguros y apreciados, y donde puedan ensayar diversas formas de actuacion ¢
interactuaci6n sin temor al ridfculo, ¢l castigo o el descuido.

Asimismo, se daran algunas sugerencias que podran ayudar al docente a realizar una

evaluacién de las actividades disefindas en el programa.

UBICACION ESPACIAL.

- Mientras que los nifios miran las cosas desde diferentes puntos de vista espaciales,
estimulenlos para que describan lo que ven y en la forma en que se ven las cosas, por
ejemplo: realizar preguntas como ¢ caminaste lo mas Icjos de tu salén ?, § Ahora, qué

puedes ver desde acd ?.

Algunos nifios posiblemente no puedan describir lo que ven o Ia forma en que se ven

las cosas, entonces el adulto puede ayudarlo a describir lo que observé.

- Hacer paseos y excursiones en los que los nifios puedan experimentar diversos
puntos de vista espaciales, algo como un simple paseo alrededor de la manzana
puede brindar muchas oportunidades de ver las cosas desde diferentes punios de
vista espaciales. ; Cémo se ve la escuela cuando se estd junto a ella 7, ; c6mo seve

desde la esquina ?.
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- Estimular a los nifios para que describan las posiciones de direcciones y distancias
espaciales que experimentan. Una forma en que los adultos pueden estimular a los
nifios para describir las relaciones espaciales es preguntarles: § Me puedes decir
dénde colocaste tus colores ?, ; en qué direccién se encuentran ?, ¢ qué tan Iejos

puedes llegar de tu salén ?
UBICACION TEMPORAL.

- Hablar a los nifios sobre los cambios de estacién en las conversaciones de todos los
dfas. Cuando los adultos hablan con los nifios en el transcurso del dfa, pueden
compartir sus obscrvaciones sobre la estacién actual, sobre los aparentes cambios

estacionales y [os sucesos de la temporada.

- Estimular a los niiios para que colecten y hablen sobre los objetos relacionados con
los cambios de estacién: una forma de ayudar a los nifios a centrarse en [os cambios y
en la duracién de los intervalos estacionales cs regresar al mismo lugar

periédicamente y observar lo que cambio y lo que permaneci6 igual.
- Usar los tiempos y fechas convencionales en la conversacion de los nifios. Cuando

surjan situaciones pertinentes en el transcurso del dfa, mencionen la hora o el dia de

manera natural,
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CLASIFICACION.

- Ayudar a los nifios a observar y describir las similitudes y diferencias en el
transcurso del dfa. Si un adulto no tiene una idea muy clara de la forma en que cada
nifio del grupo maneja las similitudes y diferencias podria ser util planear un perfodo
de los grupos pequeiios en el que los nifios puedan usar y describir los objetos que

son iguales o similares.

- Hablar sobre las caracteristicas que algo no posce o sobre la clase a la que no

pertencce.

- Clasificar algunos materiales del salon de clases con etiquetas en las que se
mencione la particula "no". Algunos nifios pueden descifrar las etiquetas que dicen
"no", por cjemplo: el estante para coches y camiones podria estar etiquetado con dos
bosquejos, uno de cada lado de la repisa, algunos nifios podrian poner todos los
coches juntos, y todos los vehiculos que no son coches juntos, sin embargo este tipo
de ctiquetado puede resuitar demasiado abstracto inclusive después de dar alguna

explicacién.

- Proporcionar materiales que puedan describirse y calificarse de diferentes maneras.

SERIACION.

- Hacer preguntas en el transcurso del dfa que ayuden a los nifios a hacer
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comparaciones, Mientras que los nifios trabajan, hdgales preguntas que impliquen

comparaciones y que se reficran a lo que ellos estan haciendo.

- Poner varias cosas en orden y describir sus relaciones asf como proporcionarles
materiales en tres y cuatro tamatios diferentes. Mientras los nifios usan y construyen
cosas de diversos tamarios, hable con ellos y pregunteles sobre los tamarios relativos
implicitos. Trate de relacionar las preguntas y comentarios directamente con lo que el

nifio hace.

~ Estimular a los nifios para que representen cuentos relativos a las relaciones de
tamario, por cjemplo: dos cuentos infantiles tradicionales en los que las relaciones de
tamafio juegan un papel importante son "Los tres cochinilos" {que habla de un
cochinito grande, uno mediano y uno pequefio). Y "Ricitos de oro y los tres ositos”

(en el que los ositos, sus platos, sus sillas y sus camas tienen tres tamaiios diferentes).
CORRESPONDENCIA UNO A UNO.

- Proporcionar conjuntos ordenados de maleriales que pueden hacerse coincidir, Los
conjuntos ordenados de materiales que van juntos deben incluir tres u cuatro

elementos, deben ser materiales que los nifios usardn en su trabajo algunas ocasiones.

- Estimular a los niffos para que acoplen conjuntos ordenados durante alguna

actividad.
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GUIAS DIDACTICAS



[ TEMA: UBICACION ESPACIAL

[ OBJETIVO GENERAL £l nifio ubicara la relacién espacio-fiempo a partir de los propios objetos.

OBJETVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APOYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

€l nifio ejecutard las indica-
ciones que fe marque el

profesor para que, postetior-
mente, redlice los ejercicios.

B alumno praclicard los lérmi-
nos de cerca y lejos, a través
de juegos.

Et profesor formard a los nifios en una fila de
frente a &l

Ei profesor fomard el fambor y les explicara
que ol oir el tambor dardn dos pasos hacia
atras,

Et profesor fomard una bolella y una mone-
da e indicard a los nifios que, al oitla, dardn
dos pasos hacia adelante.

Los nifios realizar@n eslos efercicios de
adelonte y alras de acuerdo aias indica-
ciones que marque el maeslro.

£l profesor y su grupo se ubicardn en un
espacio abierfo, colocandose en un punio
especilico.

El profesof les hard preguntas sobre qué es
lo que esld mas lejos de ellos,

El profesor dard instrucciones o los nifios
pard que se coloquen lejos de &l

El profesor formard a los nifos en una sola
fila, pasar@ a un nifio al {rente y le pedira
que se cologue lejos de ellos,

Los nifios, al oif su nombte, se sentardn
cerca del nifio que es!é lejos, con el objelo
de ejercilar las nociones de “lejos” y “cer-

ca’.

Tombor
8aquetas
8otella
Monedas

Observar que los nifios realicen
adecuadamente la actividad.

Esta actividad puede realizarse en
cualquier espacio abierlo.




{ TEMA: UBICACION ESPACIAL

[

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APQYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

El nifo dibujard en una lamina
aquellas cosas u objelos que
encuenlre cerca.

£l alumno distinguira el con-
ceplo de “lejos’,

El alumno ubicard los con-
ceplos de “adeniro” y de
“atuera’, a parir de una serie
de objelos.

El profesor colocard und dmina que con-

fenga objelos que aparecen cerca y offos
que aparecen lejas,

Llos istinguiran a
del profesor, los objelos que eslen cerca.
Los nifios dibujordn aquelios objelos que
observaton cerca.

£l prolesot formulard una serie de pregun-
1as, sabre aquellas cosas que observe lejos
de &l.

El nifio mencionord el hombre del objelo
sefialado por el maeslro,

El profesor colocord una caja con diversos
Jugueles sobre una mesa, les explicard que
cada uno de ellos tendrd que colocar el
juguete que le corresponda luera de la caja.
El nino tomara el juguete que le indique el
profesor y lo colocard sobre la mesa.

Pizarrén
Lamina
Dibujos
(grandes)

Cuestionatio
(ver anexo 1)

Cdia
Pelota

Flot

Lapiz
Cuadernos
Reglas
Muiiecos

£t maesiro podrd evaluar la activi-
dad observando que los dibujos
sean reaimente de los objelos
conlenidos en la Iémina.

Esta actividad puede ser realizada
confinuamente sin ayuda del
prolesor y ayudar al nific a com-
prender mejor el conceplo de
“adentro® y de “afueta”.




TEMA: UBICACION ESPACIAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS ACTIVIDADES APOYOS DIDACTICOS SUGERENCIAS
£l alumno manipulard y pracli- Los nifios colocardn sobre su mesa aquellos tapices En esta aclividad, no se fomardn en
caré con aquellos ohialos que objelos que crean que se ulilizon denlio del Gomas cuenta loncheras, alimentos, elc.
eslén denlro del salén, paia salon. Borrador
que distinga el conceplo de El profesor observaid que los objetos sean Mochilas
“adenliro’. colocados coneciamente. Libros
Cuadernos
Reglas
Pegamento

Bofe de basura

El alumno distinguird los con- El nifio realizard sallos hacia akas af oir et Tambor El maestio podrd practicar con el
ceplos de “adelante” y de tambor, Baquetas mismo malerial los conceplos da
“ahas’, por medio de ejerci- Ei nifio realizard sallos hacia adelante af oir Bofella “abajo’, "atriba’, "o un lado” y

cios fisicos. ia botella. Monedas “alrés”,




[ TEMA: UBICACION TEMPORAL

OBJETIVO GENERAL: £l nifio producird, relotara y describird algunos sucesos marcados por el liempo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APOYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

El nifio distinguird, mediante la

Ei profesor dard una breve explicacién

El alumno realizara diferentes
aclividades, en una hora
delerminada.

germinacién de una semilla, sobre los i en fect-
el fiempo en este jientos que i an cosas Y p
proceso. Invilard a los alumnos a reglizar un experi-

mento con una semifla.
Los nifios observardn que a lo largo del
tiempo la semilla crecid.

£l profesor marcard diterenles jareas a
cada nifio.

€l maesho indicard a cado nifio una activi-
dad de limpieza, revision de {fifes, recoger
areas, en una hora determinada.

El nifio reallzard las actividades a la hora
que le marque el profesor.

frascos
Algoddn
Agua
Semillas

Guia de observacion
(ver anexo 2)

El profesor evaluard esta actividad
a fravés de una setie de pregunlas
relativas al fiempo de crecimiento
de la semilla.

En esla aclividad, es impordante
marcar fiempos diferenies a cada
nifo, para que no exisla confusidn
en ellos.




[ TEMA: CLASIFICACION

l OBJETIVO GENERAL:  Ef nifio clasificard los dif I{ teriales pert

a la misma familia, color y lexturd, *

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APOYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

£ nifio identificard, por medio
del lacto, aquelios objetos
que son rugosos.

£l nifio enumertard aquelios

El prolesor colocard sobre una mesa, diver-
sos i con dif

El nifio estard con los ojos tapados y descri-
biré cuales son los materiales que son
rugosos y los separard.

El nifio contaré y comprobard los materiales

que

£l nifio seleccionard aquellos
objetos que, al observarlos le
parezcan sugosos.

El nifio seleccionard y plas-
matd en un dibujo todas
aquellas figuras que son
cuadradas.

Ei profesor eolocard el matetial en forma
desordenada,

El nifio tralard de idenfificar aguellos mate-
riales que sean rugosos, sin manipulatlos.

El prolesor les explicord que los cuadrados
son aquellas figuros que constan de cualto
lodos.

] protesor colocard un dibujo donde el nifio
idenlifique las figuras cuadradas.

Ef nifio colocard taches a las figuras que
crea necesario.

Mesa

Silla

Fibra

Regla

Lija

Lapiz

Esponja
Estropajo

Gis

Piedra pdmez

Mismo material

Mismo material

Pizanon

Lamina o dibujo
Papel

Colores
Plumones

En esia aclividad se debe dejar al
nifio libremente, hasta que idenlifi-
que los materiales con certeza,

En esta actividad, el dibujo puede
ser reemplazado por alge que el

por ejemplo, el patio de lo escuela.




l TEMA: CLASIFICACION

[

OBJETIVOS ESPECIFICOS ACTIVIDADES APOYOS DIDACTICOS SUGERENCIAS
£ nifio i a aquell El plicard la dif ia que existe Juguetes de Esta aclividod puede ser sustituida,
herramientas que se uliizan entre las herramienlas que se ulilizan en el pldstico por oltos maoteriales que estén al
en el campo. campo Y en la ciudad. Pala aleance de la escuelg, lo mas
El nifio colocard las herramienlas del cam- Escoba imporiante es que se dé cuenla de
po, donde le indique el profesor. Tractor la clasificacidn de los objelos,
Sombrero
{campesino)
Mandil
Tijeras
Mochila
Corbata
Portafolios
El nifio seleccionard y dibujara | & nifio observard una tamina. Lamina
aquellos objelos que son E! maestro explicard las figuras riangulares. (que contenga
friangulares, Et niito reproducird en una hoja fodas las figuras triangulares)
figuras que se encuentren en forma fiangu- Colores
Iar. Papel '
Tridngulos
El nifilo enumerord los obfetos, £l pifio conlard los objelos mds grandes. Pelotas En esla aclividad, el dibujo pueda
segin su famafio. Los colocard al lado del material, que sea et de diferentes ser reemplazado por algo que el
mds grande de lodos. famafios profesof considere conveniente,
Observard la diferencia de tamarios. Lapices por efemplo, el palio de la !
Cuadertnos
Hojos de arboles




L TEMA: SERIACION

l OBJETIVO GENERAL: £/ nifio ord: & material colocdndolo segin su lamaiio,altura o longitud.’

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APQYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

£l nifio organizard las latas en
funcién de su tamano,

El alumno idenlificard los
personajes segin las edades,

£l alumno distinguird el peso
de algunos objetos,

El alumno identificara a fos
nifios segln el lamario.

El maesiro propondr@ un juego, el cual
consisle en gcomodar cosas de una lienda.
El nifio colocard las lalas, de mayor a
menor.

£l profesor conlard un cuento de la lamilla,
mencionando @ mama, a papd e hijos, al
Igudl que las labores de cada uno de ellos.
£l nifio dibujard d los personadjes mas gran-
desy inard con los méas p }

&l alumno fomard varias pelotas de diferen-
tes tamanios.

E profesor le hard preguntas como: (Cudl
es mas pesada? y ¢Cudl es mas ligera?.

El maesiro colocard a varios nifios frenie al
grupo.

Pedita al resfo de! grupo que le ayuden a
acomodarios def mds allo al mas baje.

Los demés nifios indn diciendo el tamario de
los oltas,

Mesa
Sillas
Lalos de
varios
famanos

Cuentos

(con persona-
jes)

Hojas de pape!
Colores
Lapices

Pelotas de
varios lama-
fos y pesos

En esta aclividad, es conveniente
tener el matetial en el rincén de
frabajo.

& maeslro podra evaluar esta
actividad observando si recimente
distingue esla diterencia.




LTEMA: -SERIACION

OBJENVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APOYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

Et glumno idenlificard los
diferenles tamarios,

€l nifo distinguira el grosor de
algunos objetos.

£l nino dislinguird algunos
objelos pot su lamaiio.

El nifio recolectard hojas de los arboles de
diferentes tomarios,

Et maesiro fes indicard que las coloquen de
la mas larga a la mas cora.

Ei nifio recolectard piedras de diferentes
famanos.

Las colocard sobre la mesa y las acomoda-
14, de la mds gruesa a la més delgada.

El profesor colocatd objetos de dislintos
tamanos, dando un color al mds grande y
olro af mds pequeno,

£l profesor pondrd sobte la mesa dos fra-
mos de papel que correspondan alos
colores elegidos para los objelos

Le explicara que fendta que colocar el
obleto mayor sobre su color correspondien-
{e, y el menor en el suyo.

Mesa
Sillas
Hojas de
arboles

Mesas
Sillas
Piedras

Muiecos
Lapices
Reglas
Gomas
Libros

El maestto podia evaluar esta
aclividad por medio de preguntas.
{ver anexo 3).

E maestro podrda evaluar esta
aclividad observando que las
piedras sean coiocadas en forma
corecta,

Se i que esla
se efeclie en el rincén de frabajo.




[ TEMA: CORRESPONDENCIA UNO A UNO

OBJETIVO GENERAL: £/ nifio identlificard que las canlidodes que son iguales lienen correspondencia un.o a uno.

OBJETNVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APCYOS DIDACTICOS

El nifio praclicard la corres-
pondencia uno a uno.

El nifio dibujard la ropa ade-
cuada para cada p ji

E! maeslro dard una breve explicacion
sobre lo que fiene que realizar.

Colocara una lémina en el pizarrdn, los
nifios observardn una serie de pefsonas y
en el olro extremo, diferentes objetos.
Unir@n, por medio de una lineq, lo que
corresponde a cada objeto.

Ei profesor dard, a cada nifio, un dibujo con
jes de di edades.

&l nifio practicara algunos
juegos de correspondencia.

El nifho colocard las lapas @
cada bolella.

Dibujard en el pizanon distinlas prendas.
El nifto copiara la ropa que le comesponda
a cada personaje.

El maestro orgonizarg diferenles juegos
para los nifios, como son:

* El ralén para llegar al queso marcando un
sélo camino.

* £l conejo para alcanzar la zanahoria.

* El petro para llegar @ su casa.

* El gato para alrapar al ralén.

El maestro colocard 10 botellas y un nimero
mayor de fapas.

Pedita a los nifios que coloquen una fapa a
cada botella.

Pizarrén
Laminas
Lapices

Pizanén
L8mina

(con persona-
jes)

Colores
Plumones

Pizamrén
Laminas
Colores
Plumones

Mesa
Bolellas

{de plastico)
Tapas

Esla aelividad puede ser reempla-
zada por olros ejercicios que el

con'

£s recomendable colocar mas
fapas para que el nifo Idenfifique,
a hkavés del sobranle que, Gnica-
mente corresponde una fapa a
cada bolella,




[ TEMA: CORRESPONDENCIA UNC A UNO o i

OBJENVOS ESPECIFICOS ACTIVIDADES APOYOS DIDACTICOS SUGERENCIAS

El nlfio repartitd la fruta y las &l maestro Iniclord un nuevo juego al que Mesa Esta aclividad puede ser reempla-

platos. flamard “la fiesla’. fruta zadg con ofros materiales y fraba-
£l nifo tendrd que conlar a los invilados y {ardificial) jar con et mismo nimero de mate-
repattir [os platos a cada uno, af igual que Platos rial, al igual que con el nimero de
una fruta. (de plastico) nifios.

£l nifio reaffrmard la cotres- El maestro realizard el juego de las sillas, Sillas

pondencia uno a uno a lravés colocandolas seglin el nimero de nifios.

del Juego. £l nifio observard que al quitar una silla, uno

de sus companeros deberd dejar el juego.
Comprobando asi que sdlo un nifio corres-
ponde a cada silla.

El nifio tealizatd juegos en el B maestio indicard un juego de larjelas de Mesas
salén de clases, a parlir de diferentes colores en el que un fele asigna- Sillas
aclividades marcadas por el do a cada fila, reparird las larjelas a cada Tarjetas
maestio. infegranie de su equipo.

Si el nifio repartié mal, fendid que volver a
empezar, perdiendo asi el juego.




TEMA: CANTIDAD

OBJETIVO GENERAL:  Ef nifio idenlificard las nociones de canfidad conlinuas y discontinuas por medio de ejercicios. - . - .

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES APOYOS DIDACTICOS SUGERENCIAS
El nifio describird dénde hay B i | G dos i de Mesa El maesiro podrd evaluar esta
mayar canlidad, a parir de semillas, uno con mayor cantidad y olro Sillas aclividad por medio de preguntas
mosliatle dos monlones de con menot canlidad. Semillas como: ¢Dénde hay mas?, ;Dénde
abjetos. £l nifio observard los monlones y dird en hay menos?, ¢Por qué?.
qué monlén hay mds semilias.
£l nific numerara las semillas A fravés del conleo, con ayuda del profe- E! maestto puede guiar la aclividad.
conforme las vaya acomodan- sor, el nifio podra verificar si lo que mencio- El material de esla actividad puede
do. né tue verdadero. ser reemplazodo por cosas que
puedan conlar los ninos.
&l nifio regisltard las cosas de El maestro realizard pregunias a os nifios a Mesas
mayot canfidad, cerca de qué canlidad de cosas usan para Sillas
trabajar en la escuela, Lapices
£l nifto colocard lodo el material de trabajo, Gomas
y hara comparaciones con los demds nifios. Reglas

El nifio idenlificard respon-
diendo pregunt

Ei profesor colocard una serie de maleriales
istiibuy@ndolos de mas @ menos y uno

cerca de donde hay mas y
dénde hay menos.

sblo.

El nifio contestara alas pregunias hechas
por el profesor:

* ;Dénde hay mas?

* (Dénde hay menos?

* ¢Dénde hay uno?

* ¢Donde no hay nada?




TEMA: CANTIDAD

OBJETVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APOYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

El nifio idenlificard la canfidad
de agua.

El nifio realizard aclividades
con i i

E! profesor dard una breve explicacidn
sobre el hacho de que ef agua la podemos
medir, mas no la podemos conlar.

El nifio aplicard en forma praclica la expii-
cacién del profesot, vaciando el agua de
un reciplenie grande g uno pequefo.

El nifio comprobard, por si mismo, esta
aclividad

E! nifio redlizard una masa mediante lq

E! nifio idenfificard los materia-
les disconlinuos.

El nifio reglizar@ un “collage*
con frulas.

i6n hecha con agua y harina.
Se explicard que la masa es ofto malerial
que no pedemos contar, pero si podemos
saber el volumen.

(=} la
enire los materiales confinuos y
disconlinuos, y explicard que eslos materia-
les si se pueden conlar, por lo lanlo, lam-
bién ennumerar.

El nifio pracficard con estos matetiales.

que existe

Uenara Ia hoja con diferentes figuras y fas
conlard con ayuda del profesor.

Mesa
Recipiente
de plastico
Taza o vaso
Agua

Mesa
ipt de

Esla acfividad servira pata evaluar
Ia nocién de canlidad, en materia-
les continuos.

El profesor podia evaluar esia

plastico
Agua
Haring

Cartulina
Revistas
Pegamenio
Tijeras

, a fravés de pregunt
como: ¢A qué recipienie le cabe
mas?, ;Qué canlidad de mosa
hiciste?.

En esla aclividad, el nifio puede
dislinguir que, con muchas cosas
podré empezar a humeraras y
segulr una secuencia.




TEMA: CANTIDAD

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

APOYOS DIDACTICOS

SUGERENCIAS

El nifo idenlificard los mate-
riales disconlinuos.

Et maesiro colocard un conjunio de coches

. de diferentes colores,

El nifio enlislard los coches de acuerdo a su
color.

Bl nino repelira la acti 1 el
confeo en voz alla.

Mesa
Coches de
pldstico de
diferente
color

El nifio reafirmard su conocimienlo
en los materiales disconlinuos, a
porlir de este momento podid
conlar ¥y cornprobar la canlidad.
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CONCLUSIONES

Los cambios duraderos de Jas personas se producen mediante Ja madura-
cion, el aprendizaje o una combinacién de ambos. La maduracién es un
proceso del desarrollo en el que una persona de cuando en cuando mani-

fiesta diferenles rasgos.

El aprendizaje, en contraste con la maduracion, es un cambio duradero en
un individuo vivo, puede ser un cambio en el conocimiento, la conducta,
la percepci6n, la motivacién o alguna combinacion de esas caracleristicas o

capacidades.

E! aprendizaje es bisico para el desarrollo de las capacidades tanto fisicas
como intelecluales; en resumen, influye en nueslras vidas en el sentido de

que ayuda a las personas, a desenvolverse en un mundo mejor,

Estd en manos del maestro analizar las diferentes leorias y seleccionar de

acuerdo a sus necesidades, aquelia que puceda aplicar en el salén de clases.

La teorfa cognoscilivista ha marcado cambios existentes en el ser humano,
desde su nacimiento, hasta llegar a una edad determinada de
"maduracién” en el pensamiento, que es aproxintadamente a la edad de 11

aios, donde el conocimiento de las personas es analitico.



Piaget establece los diferentes estadios, por los que el nifio pasa; sin
embargo, se le dio més importanciaa la segunda etapa, llamada intuitiva,

pues es la edad en que los nifios de primer afio de primaria se encuentran,

Los nifios de esta edad atn no tienen una comprensién de los nimeros
completamente, por lo tanto es necesario que el niiio de esta edad tenga la
oportunidad de manipular diferentes objetos, ya que con ello llegard a
desarrollar més rdpido el conceplo de nitmero, puesto que en esta edad

unicamente tiene una representacién simbélica del nitmero.

Para adquirir los conceplos de niimero, ¥ de conservacién es necesario

oblener una serie de faclores que influyen eslas nociones.

Los nifios pequeiios a veces no alcanzan cierla madurez intelectual para
comprender algunas cosas. Piaget a través de sus investigaciones, se dio
cuenla de que los niiios pequeios no adquieren por completo el conceplo
de nidmero. Eso lo llevé a analizar aquellas fases por Ias que el nifio pueda
adquirir esle concepto, como son: clasificacion, seriacion, correspondencia
de uno a uno, cantidad; asimismo el concepto de niimero y de la conser-

vacién del mismo.

Ademas de que el nifio pase por estas fases, es imporlante sefialar cémo,
en la actualidad la diddclica de las matemdticas ha evolucionado,
consideramos que hay mucho mds qué hacer para que esta didéctica
pueda evolucionar y dar cambios positivos en el drea de matemiticas,

comenzando desde los primeros afios de desarrollo cognilivo del nifo.



Se seleccionaron esas actividades, porque el nifio de esa edad, en ocasiones
no ha llegado a comprender las nociones de tiempo como son: majana,

ayer, elc,, asf como las canlidades de objelos.

Este pragrama se selecciond de acuerdo a las necesidades actuales que
observa el investigador, al eslar laborando en este grado en el 4rea de
matematicas, puesto que los nifios pequefios tienen mds dificultades en

ellas.

Las limitaciones que el investigador le encuentra a esta propuesta, es no
poder aplicar el programa, puesto que requiere de un tiempo largo para

observar los resultados.

La propuesta aqui presenlada es abierta a personas interesadas en el drea,
o docentes; puesto que csta investigacion tiene que lener una constante

renovacién para mejorar el aprendizaje de las matemiticas.



GLOSARIO



Adiestramiento :

Ansiedad :

Actos simbélicos :

Cardinalidad:

Causalidad:

Conexijonismo :

Estadio:

Insight:

Instruccién:

GLOSARIO

Guiar, encaminar, ensefiar o instruir,

Estado de inquietud o agitacién de dnimo.

Consiste en representar objetos, acontecimientos

personas etc. en ausencia de ellos.

Adjetivo numeral que expresa exclusivamente

cuéintas son las personas o cosas de que se lrata.

Causa, origen, principio. Relacién de causa y

efeclo, Ley en virtud de la cudl se producen efectos.

Relacién entre dos teorias.

Comprende un nivel de iniciacién y un nivel

de terminacion del conocimiento.

Los insigth se producen cuando un individuo

persigue sus fines. Es sustanlivo de aprendizaje,

Comunicar sistemalicamente ideas.



Materiales Continuos: Son aquellos materiales que no podemos
medir, contar por ejemplo el agua, el

aucar etc,

Materiales Discontinuos:  Son aquellos materiales que si podemos
contar y por lo tanto enumerar, por ejemplo,

pelotas, mufiecas, drboles etc.

Ordinal: Dicese del nitimero que expresa idea de orden o sucesién,

Reversivibilidad : Dicese de la alteracién de una funcién u 6rgano

cuando puede volverse a su estado normal.

Simbolo: Imagen, figura con que materialmente o de palabras

se representa una cosa, una iclea o0 un sentimiento,

Signo: Cosa que naturalmente o convencionalmente

evoca otra cosa.

Transitividad: Dicese de lo que se transfiere de uno a olro,
una persona que expresa una accién que pasa

directamente del sujeto al complemento.
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ANEXO 1

CUESTIONARIO.

1.- ;Qué es lo que observas mds lejos de 1i?

2.- Si doy tres pasos alrss , estoy mds lejos o mas cerca de lo

que me dijiste.

3.- Dentro del salén, coléeate en el lugar mis lejos de tu lugar.

4.- Si estas afuera del salon, estards mas cerca o lejos de tu lugar.

5.- Describeme desde aqui todas las cosas que veas lejos.



ANEXO II.

GUIA DE OBSERVACION.

1.- Realiza bien cada actividad, y en el tiempo que le corresponde.
s1 NO

2.- Relaciona las actividades que tiene que realizar, con el tiempo marcado por el

profesor.

SIEMPRE A VECES NUNCA.
3.- Siempre se le tiene que recordar, al hacer alguna actividad.

SI NO
4.~ Al estar en el salén de clases, ubica la nocién del tiempo,

SI NO

5.- Al cambiarle la hora de la aclividad, tiene alguna confusién con la actividad

anterior.

SIEMPRE A VECES NUNCA



ANEXO L

Estimular a los nifios para hacer comparaciones entre los objetos.
1.« ;Cudl de las hojas recolectadas es mis larga?

2.~ sPor qué?

3.- Acomoda todas las hojas que recoleclaste, que sean las mas

largas.
4.- Ahora compéaralas con las olras,

5.- Acomoda, las hojas de la mas larga a la mds corta.
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