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INTRODUCCION

l.a presente Investigacion surge de la inquietud de
conocer los adel antos tecnolégicos que se estan dendo
dentre de la educacién, particularmente en lo que se
refisre a la Computacién.

Se fundamenta que l1os niffos de las sigquientes déca-
das necesitardn mejores elementos yue manejar para lo-
grrarr Jdna educacibn practica e integral, con un desa-
rrollo pleno enr su futuro.

La tecnologfa Educativa maneja multiples irnstrumen-—
tos, uno de ellos es la Computacidn. Son estos progra-—
mas educativos computacionales los que aportaran bene-
ficics o perjudicaran el Aprendiza,e Escolar del niho.

Ffur lo tanto, esta Investigacidn pretende mostrar
la eficacia o ineficacia de los programas de Computo
actualesi centramdose 2n la realizaci®én de un anadlisis
er la aplicecidn de la Computacidédn en Frogramas educa-
tives. esprci ficamente 2l programa LAEC y la influen—
cia que tiane en el Aprendizaje de la Geometrta en ni-
Mos ce Tarcer affo de Primaria, asi mismo, intentar
una Med. relacionandola entre los dos contenidos
prugramdticos antes mencionados.

Ex 1mpartante demostrar si los Programas Educativos
y loz Contenidos, pueden suscitar en el nifo Transfe-—
rencia con los contenidos viejos y nuevos, produciendo
avances significtivos en su Proceso EnseffanzaZzfprendi-—
zaje.

Es relevante e importante la relacidn de la Fedago-
wla con la Computacitn, por formar parte de un papel
refarinador en la vida educativa presente y futura.

La evolucidn sducativa de las nifios es un elemento
importarite para la Investigacion, porgue permitird co-
mocer su evolucidn, los multiples problemas gue se
presenten vy compo reaccionard al incertarlo desde muy
pequzho en tales programas.

Todo esto basadc v apovadoe en algunas Teorias Psi-
culoqlcae del Aprendizaje, wutilizando varios Instru-
te: Podaabeicos que sirvan para fundamentar los re--
sultad:s que se prebtenden alcanzar.

“



Por ser pertinente y para fines de conceptualiza-—
cidn del tema de la presente investigacioén, se decidid
dividirla en seig capitulas, el primero de ellos con-
templa antecedentes histéricos de la computacién. la
evolucibn que ésta a tenido, hasta llegar en particu-
lar al desarrollo que se ha dado en Méxicoi mostrando
también el contenido y la estructura del programa LOGO
de ccmputacién para niffos. En el segundo se mostraran
lae aiferentes Teorias del Aprendizaje utili~adas y 3w
reiacien que tienen estas con la computacion. En el
tercera se analizardn los contenidos geomeétricos en al
tercer ano de primaria. En el cuarto se relatara el
desarrolio gue tuvo la investigacion vy los lugares en
que e&sta se llevo acabo. En el quinto se realizara el
analisis de los resultados obtenidos con cada uno de
los 1nstrumentos, as! como un resumen General de di-
chos resultados.

Fosteriormente en el altimo capitulo, se daran tan-
to las concluciones, comenterios, como tambié&n algunas
propuestas surgidas de acuerdo con los rasultados de
dicha investigacidn.

Finalmente se anexan, los distintos instrumentos
utilizados durante el desarrollo de la presente invea-—
tigacién,



CAPITULO 1

ANTECEDENTES DE LA COMPUTACION.



PRESENTACION CAPITULO 1

€n el presente capitulo se trataran los anteceden-—
tes de la computacidn y al programa de computo gue se
imparte en la Biblioteca Publica "Batallén de San Pa-
tricio” (x)

En los antecedentes se dard el concepto de lo gue
es la computacibn, asi como el origen de ésta a traves
cel tiempo (Microhistoria). Se hablara de las cuatro
generaciones de computadoras y las partes integrantes
de un equipo de computo, as! mismo se comentara breve-
mente la historia de la computacion en M@xico.

Sobre el programa de computacidn que se imparte en
la Biblioteca "Batallén de San Patricio" se hablara
sobre su origen, sus objetivos de una manera breve,
mencionando también la estructura del programa y los
contenidos de éste.

i¥) En el anexo # 1 ae ilustra con un mapa la locali-
zacion de la Biblioteca Pablica "Batallan de San Pa-—
tricio®, lugar donde se llevo a cabo la presente In-
vestigacidn, asi como un breve glosario de lou térmi-~
nes computaclonales utilizados con mayor {recuencia en
este texto.



1.1 ORIGENES DE LA COMPUTACION

lLa idea de repetir muchas operaciones sencillas
para completar grandes provectos no es nueva, Por
ejemplo, los Faradnes del Antiguo Egipto utilizaron
este conceptn para construir las pirAmides, ya que
para dichas construcciones se emplearon una gran can-
tidad de esclavos. los cuales movian grandes bloques,
pequeias distancias, centenares de veces sucesivamen-
te. Este concepto de reducir tareas complejas a opera-~
ciones repetitivas y sencillas ea la idea fundamental
de la computadera,

Las ideas y conceptos que se manejan en el mundo de
la computacitn han sido producto de la evolucidn de
conceptos 8 instrusentos de calculo que comenzaron a
{for jarse desde hace milenios., Hacia el amo 2466 a.c.,
el abaco constitula el utensilio mads elemental para
realizar cilculos, los pueblos AsiAticos principalmen—
te el Chino utilizaban el bdbaco para sumar y retar
cantidades. durante varios siqlos el abaco fue el ins-—
trumento mAs popular en la realizacion de cdlculos
aritméticos.

A partir de este affo, no se registro ningun hecho
significativo con respecto a la evolucidn de conceptos
e instrumentos de cAlculo, fue hasta =1 afo de 1617
cuandao John MHapier desarrolld alginos principios sobre
calculos aritméticos formul ados por el mismo y cuya
finalicdtad era la de meiorar la realizacidn de dichos
calgulos.

A mediados del siglo XVI1 el fildsofo, matemdtico vy
tedlogo frances Pascal, tuveo la primera idea para rea-
lizar la calculadora mecadnica para la cual utilizd una
sarie de engranaies o ruedas dentadas que permitlan
rzalizar suwnas vy restas,

Ltebnits, el rfamoso cientifico Aleman construyd otro
modele en 1694, con el que pudo multiplicar y dividir
sumando nameros repetidamente, pero esta miAgquina no
era msecanicamente segura ni rapida.

En 1804 el francés José Maria Jacquard inventa una
tar ieta perforada para coantrolar el disefo de las te-
las qu: s cenfeccionaban en un telar, la ter jeta per-
foradn permitia que los hilos gue atravesaban los agu-
jeros dierdn un acabado de diversas texturas en las
telas.

Esta idea permnanece adn viva en nuestros dias con
el obiative dir bordar v crear distintos efectos en
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laz telas,
Fi kien el invento de Jacquard no se utalice direc-
tamente para efectuar calculos matematicos, sento el
antecedente del proceso de datos mediante tar,etas
perforadas.

Charles Babbage construyd una mAguina en el afio 18
35, para realizar cldlculos por medio de una maquina a-
nalttica que si bien no tuvo éxito coumpleto. constitu-
ve el primer paso serio de ta histcoria de la computa-
cidn, creando una gran conmocitdn en el mundoe cientl fi--
co.

Ada Bryon a quien se conoce, a veces. como el pri-
mer proqramador, trabaio can una mAguiina v o orgeniza el
esquema 189ico de ia mlsma.

El primer amsricarec gue construvd una conputadora
fue 2l dactur Hergan Hollerith, gue ante la necesided
de mecenizdr el cense de los L.U.A. de 1899 on menos
de cuatro ahos diseflo una maquina que lefa tar jetas
perfaradas diseftadas por Jacquard y Babbage en el sen-—
tido de representar la contestacidn afirmativa y la
contestacibn digital negativa sin perforacién. En e~
sencia nacid la codificacion digital binaria, ( SI,
NOQ, 0, 1 ) como soporte de infarmacidn.

La produccién y comercializaciédn de las maguinas de
registro unitario se inicidé en €1 afio de 191!, cuando
la compakia International Bussinea Machines ( IBM ) le
comprd a Herman Hollerith la patente para la fabrica-
cién de dichas madquinas. A partir de ese instante las
madquinas dJe registro unitario dominaron el espacio de
procesamiento de dates hasta finales de la década.

En 1924, la compaftia Remington Rand, dedicada a la
fabricacidn de mAguinas de escribir mecdnicas, trea
una divisid para la fabricacidn de madquinas de regis-—
tro unitaric usivamente. esta divisidn se denomind
UNIVAT, le ciauienle miguina de reqQistro unitario fue
desarrolleds on 2l Institulo de Techaloala de HMassa-
chazset, sn 1?29 pas Yannar Dusch guien utilice engra--
nits mecinicos v disposzirtivos dr rotacion para prasen—
tar funcinnes matemdticas, estas miguinas conocldas
como computadoras analdgicas se vendieron bion, pese a
aua limitaclones en velocidad v precisién.

En la decada de los 30’s se adoptd &1 zirstema oi-
Gital de activacitn 2 decactivacidn, sroendido o epa-
gade para funzionar con la maguirna de wedo Jue toda la
informacitn se envia a la midquina, se wvipresa ubtila-
zandr interruptores multiples que la maquin. oo
activacdce o desact:vadis.

En 1979, IBM canastruyd la primera gran compubtadora
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ruidasae uLxlA-andn cantanares de 1ntereuptlos
tromecdniscs. Sin embargo fue le priamcra firms

iiscd zdlo intarruptores electrdnizos. Lo niversigad
da Pennsylvania construyd la ENIAC empleando tubos de
vaciy, al 1gual gue MARK 1, esta maguina fue grande y
extremadamente cara, no era ruidcsas pero se calantaba
demasiada, ademds cada vex que se pouinla en marcha. ce-
guerla de un ojército de Ingemieros gque tenian que
vigar la méAquina antes de utalizarla, ya Que Cada pro-
blanas igle ura conforraci®dn distinta.

En 1744 aparece la prieera investigacidn sistemiti-
ca robre low fundamentos para la construccisn de oun
computader electrdnics, =1 mdrito recayd un Hon von
! iMatle Guien aports ¢ conceptos tedricas sobre
‘Brograma aliacenadn”,. de acuerds con Newman Gra posi -
tla crear umna calz.oladara gue p 1ura manlensg e foir~
Mma interna tanto las instrucciones como 1os datos

Esto isplicaba que los datos podian ser aimacenados
temporalmentes dentrs de la calculadora v estos ser -
tilirados en una gran variedad de operaciones aritmeée-
tican.

La finalidad de toda esta informacaon es fundamen-—
tar lo referente a la computacidén, ast como, la evolu-
cidn que ha tenido, tomande como base ideas que se
fueron, desarrollando, enriqueciendn y perfeccionando
darante décadas, hasta llegar finalmente a la creacidn
de la tamputadera

11



1.2 ZVOLUCION DE LOS EQUIPOS DE COMPUTO

Durante el inicio y desaralla de la computacidn, se
ha dado una evolucidn tanto en 1a reduccidn gradual de
au tamaho como en la complejidad de sus programas, es—
ta evolucidn se ha ido estructurando en % qgeneracion—
es,

La primera generacion, se caracterizé por la cons-
truccién de las computadoras basadas en bulbos y tam-
bores mdgneticos, en la segunda generac{én se remplaza
la memoria de bulbos, por la memoria de transistores,
la tercera por el cambio de una nueva memaria de nti-—
cleos magnéticos, la cuarta por una memoria basada en
circuiteos inteqrados vy la quinta generacién denominada
la era de la inteligencia artifticial.

12



1.2.1 LA FRIMERA GENERACICN DE COMPUTADORAS.

En 1944 g marca el inicio de la primera generacion
de computadoras. Este inicio se da al invontarse ia cal-
culadora ASCC ( controlador, de calculo de secuencia au-~
tomdtica), -

Los aportes introducidos por Newman Riken a la prime-—
ra computadora electrénica. por otro lado sobresalen los
trabajos de J.f. Eckert y J.W. Mauchly, quienes traba-
jdron en la Universidad de Pennsylvania en la construc-~
cidn de una computadora basada e&n bulbos (ENIAC). Esta
fue utilizada por el ejército Norteamericano para cons-—
truir tablas que calculaban la trayectoria de los pro-
yectiles, en este sentido las computadoras tuviéron una
finalidad cientifica y bélica.

Durante eata generacidn se usaron tambores magnéticos
para almacenar informacidn. Los programas y los datos se
transferfan a la memoria de la computadora vta las tar-
ieatas de 80 columnas.

La primera computadora comercial fue llamada UNIVACY,
nacid en 1951 y se entregd a la oficina de censo de los
E.U.A., eata mAquina podia ejecutar centenares de opera-
ciones aritméticas cada segundo, conciderandosele extre-—
madamente rapida y eficiente. Esta y las que siguieron
e pueden considerar la primera Qeneracion de computa-
doras.

1.2.2 t A SEGUNDA GENERACION DE COMPUTADGRAS.

En 1954 se marca el inicio de la segunda generacion
de computadoras. En esta fecha la compafia IBM inicia el
reemplazo de la memoria de bulbos, por memoria de tran—
sistores y UNIVAC saca al mercado la primera computado-
ra comercial.

Durante esta generacion las tar jetas perforadas, cin—
tas d= papel perforadas, cintas magnéticas y los discos
duras, se congtituyen en los dispositivos de almacena—
miento eterno mAs populares, aparecientdo tambien los
lenquajes de programacién de alto rivel.

En 1945 la técnica evoluciond y apareciéron los pri-
meras circuitoes inteaorados gquae reunian a up Chip o cap-
sula miniatura numeroeos transistores, las cuales ocu-
paban un espacia fisico =zensiblemente md= pequeha.

- 138
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1.2.3 LA TERCERA GEMERACION DE COMPUTADORAS.

Convencionalmente se considera el afio 1967 como el
inicio dn la tercera generacidn de computadoras. La se-
rie 70 de TEM e3 un claro ejenplo de las mAquinas que
conforman esta gensracidn. El1 cambio de la memoria de
transistores por memoria de nicleos magnéticos son reem-—
plazados en forma definitiva y comienzan a aparecer las
terminales remotas. lLas computadoras de este periodo son
de tendencia cientifica y comercial.

En esta generacidn hacen su aparicion los Diskettes o
Floopys. Las técnicas de integracion alcanzaron tal de-~
sarrollo gque al comienzo del afto 1970 nacio el primer
microprocesador, que consistia en la unidad central del
proceso de una computadora y el comienzo de la miniatu-
rizacidn de los equipos. 28! como la creacion de termi-
nales 1nteligentes que era fAciles de construir hacien—
do las tareas de otras computadoras mas grandes y caras.
A finales de la década de 1970 se inicio el transito ha-
cia la cuarta genmeraciédn de computadoras.

1.2.4 LA CUARTA GENERACION DE COMPUTADORAS.

En 1973 una compafia llamada INTEL desarrollo un Chip
al aque llamd B8008. A partir de esta fecha comenzaron a
surntr computadoras basadas en el 8008 vy posteriormente
la 8080,que fue el primer microprocesador para uso do-
méstico.con este microprocesador nacié la revolucidn de
l1os "micros". Numeraosas compaffias se lanzaron al ftinal
de la década a la conquista del nuevo mercado de las mi-
crocomputadorast Apple,Radin Shack y Commodore (todas
firmas americanas) fueron las pioneras en este mercado v
atn hoy siguen en punta.

En 1975 la compafia ALTAIR da a conacer una computa-
dora personal, cuya memoria esta basada en circuitoes in-
tegrados. Esto abrid la posibilidad de que las computa-—
doras pudieran rasper el monopolio de las cficinas gu-—
bernamentales y las grandes corporaciones.

Los circuttos inteqrales reemplazaron a la memoria de
niclens magnéticos,inpulsairon la croac:dn de nuevos sis-
omperativos v sontaron las baves para un rapido de-~
1o de compilader es y paquetos do pragramas,

a 1977 Apple 32ca 2l mercado la ye {ambsa compu-
mea Apple I1. boaseda el microprocernader 5502 de
fionruelil y que havy on dia con los modelos apple TIE v




cprie 1i1C.ziguen siendd una dr las firmas nhs poruvlares
dei evreado,

2te w1l alumo afio Shack, filial de Tand, Corpora-—
wd sy primer modeio TRS-B0. Tambien en 1777 Co-
inlradayc su primera microcomputadera FPET,que
fud la arimera computadora integrada en una sola unidad,
a partir de @stas fechas nuevos v numerosos fabricantes
han eaparccido en ol mercado y la gama de modelos oferta-—
dus o= tan aiplia para todos loz gustos v bolsillos,des-
do el 4TAR] para jucaos hasta les computadoras perso-—
ratss IM.PC. XN v AT pasando por ZX Spectum, Ansti-ad vy
MEX para pequefla gestion y jueqos.

La tecnolagia cde la década de los ochentas ha intro-
ducidn las potentes midquinas 16 Bits y los perifericos
mads versadtiles,discos flexibles,discos rigidos,lapices
épticos,digitalizadores,ratones,etec.

Amsti1-ad PCWB254 can su procesador de texztas en un @2-
quipe completo (monitor,teclado e imprenta) por menos de
750,000.00 pesos. Los modelas de Apple con su ratén,HP
150 de Hewlett Fackard con su pantalla sensible al tac-
to,son 5010 una muestra de la evolucion del mercado mi-
croinformitico,en la sequnda mitad de la década de los
ochentas., Sin embarqo es IBM con sus modelos XT y AT
quien predomina en los mercados de todo el mundo.

L.a caracteristica mads evidente de ésta cuarta genera-
cibh es el uso de la computadora perconal, la cual, ha
penetrado en todos los Ambitos del quehacer humano y ha-
bra de ser registrada en la historia como uno de los
hechos mas sobresalientes en g1 desarrollo de la civili-
zacidn humana, auriliando al individuo principalmente en
8u trabajo cotidiano =in la necesidad de hacer grandes
esfuer:zos como en afos anteriores, con lo cual le ahorra
tiempo, esfuerzo v dinero.

Durante esta cuarta qeneraci®n se comienza a en:ubar
la quinta qeneracién de computadorat, :onsiderandosa Que
se denominarad LA ERA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL y que
loz robots ayudaran sl hombre en muchas tareas del gue-
hacer humano.

13



1.3 LA COMPUTARCION EN MEXICO.

En la historia de la computacion en México ce identi -
fica que su primer centro de registro unitario se ins-—
taltt en 1927 en los "Ferrocarriles MNacionales”,en (928
se utiliza el mismo tipo de reqistro unitario on "Petro-
leocs El Aguwila”, "FAbrica de papel San Rafael” y el
"Hanco de México®. Para 1929 en la compafiia de Luz "Me-
¥ican Power and Light Co.", vuelve a usarse ecte tipo de
registro vnitario en "Fetroleos ol Aguila“pero en Tampi -
co vy Coatzecoalecwes. (primeras instalaciones foraneas del
pafed, Se utliliza e} registro unitario en 1230 en el
departamnents de Estadistice para preparar el Cenco.Hacia
173 3e inmtalan las primere nAquinas aliabdticaz <.
A.l.. 2an Mévico 4 en Brasil. la: tar jetas formaban uno de
los elementos badsicos para la operacitn de los centros
de registro y fuerds fabricadas en 1927 en Argentine,
1528 en Mérico y en 1935 en Brasil, los otros palses las
tentan que importar. .

Para 1946, el “"Ranco de México" y "Ferrocarriles ba-
cionaleg" abren sucursales de reglistros unitarios en
Guadalajara v Monterrey. En 1985 México instala dos pro-
cessdures comerciales gque No tienen gue maneiar chlculos
muy complicados, los cuales tienen unidades de entrada vy
salida de datos de alta velocidad tomando la capacidad
necesaria para leer una gran masa de informacibn conta-
ble e imprimir, propuestas y documentos administrativos:

- Un sistema IBM-632 en una institucien comercial
- Un sistema IBM-450 en la UNAM,

£n 1944 México crece y cuenta con aproximadamente S0
instalaciones de diversas marcas y modelos provanientes
de fAbricas de E.U.A.,Alemania,Francia,ltalia y Japbn,
principalmente, dandose valicsas innovaciones en la in-
formatica vy en el perfeccionamiento de los sistemas.

En 19646 ae funda ICM de México, institucién avocada
exclusivamento a la enasfanza técnica de programacidn vy
paquetas diversaos de informitica.

Para 1749, el Instituto Tecnoldgico de Estudios Supe-
riores de Honterrey (ITESM) fue el precursor en el uso
de la computadora como un valioso instrumento al servi-
ciao de la docencia y el aprendizaje

Ern la década de los 70”8 varias empresas meiicanas
(Olivetti, IBM, Printaeform), disefta y construyen compu-
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tadorasz de propdsito general,.para uso comercial,educa-
tivo y do investigacion.

En 1974 se crea un servicio integral de informacidn
documental denominado SECUBI (Servicio de Consulta a
Bancos de Informacidn) cuyo objetivo es de apoyar a l1a
Comunidad Cienttfica y Tecnolégica en sus labores de
investigacidn,brindando a la vez un servicio constan—
te.r&pido y preciso a investigadores,cientificos,téc-
nicos.profesionistas,estudiantes vy ptblico en general.
SECOBl proporciona esta informacidtn al comunicarse
con el mundo de la toleinformdtica mediante el acceso
a camputadores en donde se encuentiran almacenados los
datos bibliograAficos, estadisticos y periodisticos maAs
relevantes publicados en diferentes partes del mundo vy
que son facilmente recuperables a través de unidades
terminales. Tambien hace posible el acceso a los prin-
cipales sistemas internacionales de informacitdn en
donde mas de 400 bancos y bases de datos pueden ser
consul tadns para ochtener un acerveo aproximado de 300,
700,000 de referencias.

En 1978 la empresa Microprocesadores produce compu—
tadoras que tienen qgeneralmente una memoria de 128
Ibytes (ceracteres),ademds produce electronica para
sus computadoras,as! como la memoria,los controladores
de impresores.controladores de comunicacidn, fuentes de
poder, cableado para sus maguinas,etc.

En la decada de 1s5s BO’s las computadoras se cons-
truyeron cada vez mnads pequeffas,poderosas,baratas y
listas para desempefar interminables funciones, se en-
cuentr an en todas partes, fabricas, industrias, ofici-
nas, negocios, escuelas y cagsas.

En 1982 se crea el grupo Delta para la fabricacidn
de di ferentes productos de electrénica profesional.

En 1986 las avances continuan, las mAquinas de
transistores han sido sustituidas por la de los 1lama-
dos CHIPS.

En 1988 la UNAM hace funcionar una antena la cual
logra enlazarce a una red de computadoras (IBM y SUN),
las cuales se encargan de todo lo que significa, el
contrel de una red de correo electrdnico. De igual ma-
nera en este mismo aNo se snlazan las antenas de las
instal aciones universitarias en Cuernavaca Mor. a tra-
vésg del sistema satélite "Morelos” en 1o que corres—
ponde a1l centro de Ingenieria y Biotecnolsala, esta--
blaciendo comunicacion con su centro de investigacion
en Ensenada B.C..

Para 1989 1BM introduce una nueva tecnologfa sx-
tran iera de las PC (Computadoras Personales) incremen-
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tande 1 pi wductividad, aposada piar i, (L
! iy s Thes de Hardware (Sircuilos et
cammitederal vy Sativars (preor amas 6
g6 la cosputadoral. sdentifiandose 5 tecnoloot
irncesatdaores 4684, Le Arauitectira E(an. UMis i esen
tation Manager y Los Discos Opticos Burrables) que
afire.8n «na mavor velonifad de procesamento. mayor
desempeno do 1os duatos.una manera mds senci lla de co-
crar aglicaciones v meydr capacidad de almacenamionta,
Finaluonte e 17720 ecisten 20 Bancos de Infarmacion

e 1o leptblica Mesacana, habiendo ast un gran oteian-
Lo o1& Conputacifin v Tecnologfa Cienbifica en Me i
e,

Con todo la anterior se puede notar que an
s introdice la comoutausra en un o in de
Lenot inaEntoy aur glendas grandes avances, ident
Ju vy selucionando atrascs awy complejos que se llesa-
rian mucho tiempo, trabajo y dinero resolverlos. 1 A-
rea Dducstiva No wSta AIENR 4 2BLOB aveEnces. pero AN
aexizten muchas carencias en relacidn a dicha area tanm
i ascandontal pares @l avance de un patls., Es importan—
te que al nito desde pequefio se le introdusca a la
comptitaieras por ser un elemento que serd fundamental
&n futwrs, Ahora se hen loarado introducir Proara-
mas Goanpe Lac.anales educativos. loarandose pazog o
Pt ante s 1o due 1a finajidad de esta inventrao-
cign, us la de mostraer la eficacia 6 ineficacia de uno
de & 3ITEE D aramas.
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1.4 EL LENGUAJE L0OGO PARA EL PROGRAMA DE COMPUTACIOR
GRATUITA PARA TODOS LOS NINOS.

El presente praograma ha sido estructurade de una
manera que permita conoCer cuales son sus origenas,
cb jetivos, estructura y persones responsables de su
direccidn, cdordinacidn y funcionamiento de dicho pro-
giama.

1.4,% ORIGENES.

En la actualidad, sb8lo las escuelas de niffos y jo—
venes que cuentan con recursos econdmicos altos, tie—
nen accesb a4 equipas y programas de computacibn. Algd-
nas de ellas tienen planes globales y tratan de intro-
ducir las computadoras en las diferentes materias, co-
mo en el caso del Coleqgio Israelita, mientras que o-
tras las utilizan en laboratorios un tanto indepen-—
dientos de los planes de estudio como e&s el caso del
Colegio Frances del Pedregal,estos son dos ejemplos de
enfoques di ferentes aun cuande ambas instituciones em-—
plean equipos de computo semejantes. Ademds cabe men—
cionar que hoy en dia existen decenas de centros de
enseffanza de computacién para niftfos, todos ellos para
familias que pueden erogar cantidades considerables en
la educacion de sus hijos. 5610 el programa de la Aca-
démia de la Investigacién Cientifica (AIC), La Direc-
cidn General de la SEF (Progama AIC-DGB) y el Centro
de computo de la UNAM, imparten cursas de computacisan
en forma gratuita y para todos los niveles sociocecond-
micos. Desafortunadamente los cursos estan limitados a
20 o menos computadoras por biblicteca, las cuales se
utiltzan todo el dia de lunes a viernes y medio dia
los sabados y domingos. "Se espera que en fecha proxi-
ma la SEP inicie un programa de enseffanza en el grado
de terceroc de secundaria usando 30,000 maquinas MICRO
SEP, seqln declaraciones del Secretario de Educacién
Piblica durante la inaguracién de segundo Simposio In-—
ternacional de Computacién Infantil.” (1)

los pifloss ed. la. Ed. Trillasi México, 1986. P. 1&8




1.5 OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE COMPUTACION
GRATUITA PARA TODOS LOS NIMDS

El obietivo del programa que presentamos es alfabe-
tizar, desde el punto de viata de cémputo, con un cos—
to minimo ¥y un plazo de seis affos a todos los nifios
Mexicanos que estudien la primaria.

1.5.1 OBJETIVOS DEL. CURSO DE COMPUTACION
GRATUITA PARA TODOS L.OS NINOS

Proporcionar l1os conocimientos bAsicos del lenguaje
de preoaramacion LDOGO.

1.5.2 ORGANIGRAMA

El curso de computacidn tiene una duracidn de dos
meses, variando sw inicio vy téermino de este. durante
el aho.

Dr, _dorge 1. Bustamante
CREADOR Y COORDINADOR DEL. PROGRAMA DE COMPUTACION
BRATUITA PARA TODDS LOS NINDS

matricidad
INSTRUCTORES

Bibliotecas Publicas
LUGAR DONDE SE IMPARTE EL. CURSO DE COMPUTACION
GRATUITA PARA TODOS LNS NINOS

tic. Rafl Lé&pez L.
COORDINADOR DE LA BIBLIOTECA PUBLICA
"BATALLON DE SAN PATRICIO”

@
INSTRUCTOR DEL CENTRO DE CDMPUTD
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1.%5.3 ESTRUCTURA DEL PROGRAMA DE COMPUTACION
GRATUITA FPARA TODOS LOS NINOS
Lic. Arturo Dominquez.
Director y responsable del programa de “Computacién
qratuita para todos los nihos”,
br. Jorge Bustamante.

Creador y Coordinador del Programa de Computacién
gratuita.

- Delegaciones que brindan servicio de taller de
computaci dni

Alvaro Obreaqén 2)
Atzcapatzalco. 1)
Covoatan, 1)
Cuaiimalpa. 1)
Cuauhtemoc. 3
Gustavo A. Madero. 1)
Iztacalco. 1)
Milpa Alta. (1)
Tlauac. ($9)
Xochimilca. (1)

(X) Namero de Talleres.

PATRONATD.- Encargado de la coordinacidn de las Bi-
bliotecas qua prestan mervicio de talleres de computo
y de la seleccidn y capacitacion de los {nstructores,
asf mismo de los fondos para la compra y el manteni-
miento de 1las computadoras.

GOBIERND FEDERAL.- Encargado de proporcionar el ma-—
terial flsico, como! Sillas, mesas, salones, canceles,
etc.



1.5.4 CONTENIDO DEL PROGRAMA DE COMPUTACIOM
GRATUITA PARA TODOS L.0S NINOS

El programa comprende 3 partest

1, frimera parte. Curso: lLenguaje de Programacion
OGO
Sequnda parte. Curso: Frocesador de Textos.
- Tercera parte, Curceot Uso libre de Equipo de
Computo.

Z.

los Cursos tienen las sigquientes caracteristicast
~ Cada sesidn tiene una duracioén ! hora 20 minutos.
~ En cada sesidn el maximo namero de alumnos serd de
10,
- Los alumnos podran asistir a los cursos, por la ma-
frana & por la tarde.

A continuacidn se mostraran las claves utilizadas
en el Frograma, para que los nifios inicien su aprendi—
zaje enh el manejo de la computadora.

CLAVES DE MOVIMIENTO

- PONNL 1 (Pon el ntmero de lapiz 1).

— PONNL 2 (Fon el namero de lapiz 2).

- PONLC (Pon a su lapiz color).

- 8T (Sin tortuga).

- TG (Tortugal.

- ER (Para ensefarle una palabra nueva, crear una or-—
den & dar movimientol}.

- PONR O (Coloca a la tortuga mirando hacia arriba).

- AV (Avanza).

-~ RE (Retroceso).

~ CTRL F (FRara apreciar mejor los dibujos).

- CTRL S (Para volver a 1o que se estaba escribiendo).

- DILE (Fara llamar a otras tres tartugas).

- PONV 0 ( Detener las tortugas sin borrarlas).

~ CEN (Detener las tortugas sin borrarlas y llevarlas
al centro de la pantalla).

- LM (Detener las tortugas, borrar y mandarlas al cen~
trod. .

~ BORRAR (Borrar 1o que se ha hecho sin detener las
tortugas).

~ ED ( Para editar ).

DELETE (Para borrar cuando se equivoca tno al escri-

bir).



-CADA (Hace gue ejecuten las oOrdenes una tortuga
des- puss de la atraf.

~IM QT? (Cuando no sepas que tortuca asta actival.

--EFOK (Editar la forma de la tortuga. con opoién a
editar 1S formas).

-ESC (Fara salir del editor).

~-PONFR (Pedir a 1a tartuga que FONga la FoRma gque
deseas).

~PONFR O (Volver a la tortuga a su forma original).

IM RUUMBE (Indica hacia que rumbn esta dirioida la
tortuga).

~AZAR (Escoger cualquier nimero entre cero y uno
antes del que hayas elaeqido. ej: IM AZAR 10) .,

=IM (Permite escribir cualquier mensaje, nbnero &
palabral.

~LIDS (Saber que duendes estan activos).

~ILlM (Para desactivar un duende).

~PONXY (Maneja eje de cordenadas cartesianas, eje
de 1563 % v eje de las Y).

-L RETURN (Dirige a la tortuga).

~PONXY {0 01 (Centro de la pantalla donde aparece
la tortugal.

~PONX (Para usar asxclusivamente el eje de las x).

—PONY (Para usar exclusivamente el e je de las y).

~It SINPRIM “HOLA (Imprime HOLA sin la H).

IM PRIM ULTI (Tomar el ULTImo elemento aque @st ES-
TAS y de este toma su PRIMER clemento que es £, para
desputs IMprimirlo).

~FR (Permite unir las palabras para formar FRases u
erarinnes) .

- (") (Si es una palabra).

-¢f 1} (Si =on mAs de dos palabras). .

‘FHREAIY (Para detaner an rpocedimientn exceptn PONN

~DISMINUYE (Al llegar la tortuga al punto cero. co-
mienza a trabajar con nameros negativos y en lugar de
AYanzar, REtrocede, haciendo que aumente la fiqura).

=51 (Implica una condician).

—= (8igno de iqualdad).

=f 1 (Ejecuta la acciébn acentada entre corchetes).

~PARA (Datiene un procedimiento).

=> (Mayor qum):

—<{ (Meror que).

~L1 (vVacio).

~GR (GRafico).

-TE (TExto),

-MX (Pantallas misxta).

-IN (IMprime la palabra que escribiste?.

-GUS (6Usanito).
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-LT (Limpiar lo gue tienes de texto.

~-SON (4 numeros que corresponden a voz, frecuencia,
intencidad y duracidn).

~ALTO (Es similar al silenciec en musica).

—RE (Retrocede).

-LA (Lapiz abajo).

TEMARIO
SEBION 1

Movimiento directo de la tortuga y cambio de colo-
res.

Instrucciones: AV,DE,RE,1Z,TG,ST,LA,SL,PONC,PONNL,
fPONLC.

Instrucciones Auxiliares: IM,CL,IM COLOR, IMLA?,LG,
MX|, BR, TE, PONR, BREAK, CAPS, DELETE, BACK SPACE.

EJEMPLO 1:

EJEMPLO 2t
PONNL ©
Av 20
DE 90
AV 20 ,____ak
17 90
PONNL
Av 20
DE 50
av 20
17 90
PONNL. 2
Av 20
DE 90
AV 20
1z 90

-




SESION 2

Creacidn y empleo de procedimientos repetitivas,
conjugando esta seccién con la anterior.

Instrucciones: REPITE CR,EDIT,PONFD.CONTROL ,CON-
TROL ,CONTROL L,CONTROL ,ESC.

Instrucciones Auxiliares: IM,FD CONTROL DELETE BA-
CK SPACE,LITI,LITO.

EJEMPLO 3t
REPITE 8
AV 40
RE 40
DE 45

SESION 3

Modularidad y estructuracion de procedimientos.
Instrucciones! Explicar que es un procedimiento
recursivo.

SESION 4

Empleo de variable,locales,dentro. Los procedimien—
tos empleando todos los anterieormente mencicnados y
vistos.

Instruccionest Explicacién de lo que es variable,
en LOGD y ejemplos de manejo de variables en los pro-
cedimientos.

SESION 5

Empleo de tortugas multiples editores de formas. -
Instrucciones: DILE,CADA,EFDOR,PONFR.
Instrucciones Auxiliaress IM QT?,TI1,IM,FORMA.

SESION &

Velocidad y animacien empleando valores al azar.
Instruccioness PONNL,AZAR.
Instrucciones Auxiliarest IM VEL?,HAZ,IM.

SESION 7
Duendes y geometrta cartesiana.

Instrucciones: CUAN, TOCA?,SUB?,PONXY,PONR, IM RUM-
BO?.



Instrucciones Auxiliarest PONX, PONY., IM. XCO? IM
POS., LIDS.

SESION 8

Lectura desde el tablero con ejemplos recursivos y
coandiciones paro.

Instrucciones:tHAZ,LL,LC, SE, NADA?, PARA, COMPRADORES
<> =.

Instrucciones AuxiliarestNUMERQ?,PLBR?,L1S?,IM CU-
ENT.

SESION 9 vy 10

Listas y andlisis de listas ademids del ejemplo de
condiciones l&gicas. procedimiento ejemplo para el
analisis numeérico.

Instrucciones! FR,PLBR,SINPRIM,SINULTI,NUMERO?, PL—
BR?7,L1S?, IM CUENT,OL, YL, NOL.

Instrucciones Auxiliaress SI TEC?,VAL?,VALOR.ELEM?-
EMT.RATZ .SUM. REMANENTE .REDON, SEN,CAS,

SESION 11

Recuraiédn con variables destacando que puede ser
interrumpido (das) con TEC?,si...PARA, SALIDA.

Explicar y hacer procedimientos ejemplo de la uti-
lidad de instructores SALIDA.

InstruccionestSALIDA,8I TEC?.

Instrucciones Auxiliarest COLOCA,EJE,ELEM?.

SESION 12

Sonidos combinando todo lo anteriormente visto.

Instrucciones: SON,ALTO,REDUCE.

Instrucciones Auxiliarest COLOCA,EJE,ELEM?.

SESION 13

El1 nifo deberd ser capaz de aplicar su inventiva.n
fin de que con apoyo de! instructor, pusda desarroliar

en las sesiones.

13 v 14 Un proyecto empleando todas las cosas vis—
tas, es decir todos los conocimientos adquiridos.

Todas las sesiones muestran los temas e instruccio-
nes a sequir en el programa, a excepcién de las ses{o-
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nes 13 y 14, cuyos objetivos fuéron elaborados por el
creador y coordinador del "Programa de Computacidn
Gratui ta para Todos loe Nitos® (Dr. Jorge 1. Bustaman-
te) teniendo la finalidad de aplicar la inventiva del
nitto, con apoyo del instructor, durante el desarrollo
de dichas sesionesi y con lo cual el niffo realizarad un
proyecto con todo lo aprendido en el curso.



RESUMEN CAPITULO I

A traves del inicio de la historia de la computa-
cidn se ha notado el gran interés del hombre por hacer
mbs faciles sus labores, pero para gque esto se llevara
a cabo, se did una gran evolucidn de conceptos e ins—
trumentos de calculos durante muchos siglos.

Desde la utilizacidn del &baco, pasando por maqui-
nas mAs complejas de calculo, hasta llegar a l1a pro-
duccidn v comercializaciédn de maquinas de registro
unitariot se dard la primera investigaciédn asistematica
sabre los fundamentas para la construccidn de un com-
putador electronico.

Durante esta evolucidn se fulron desarrollando las
cuatro primeras qeneraciones de computadoras, inician-—
dose estas a partir de 1944 hasta nuestros dias.

México empieza a desarrollarse en el campo de la
camputacion al introducir centros de registro unitario
Yy procesadores comerciales.

Pronto la computacion en M2xico se instroduce en
varias Areas, tanto en el trabajo (FaAbricas, Indus-
trias. Bancos. Tiendas Comerciales, #tc.), como en las
escuelas, siendo importante para la mayaria de las
personas adquirir este conocimiento,

La adquisicién del aprendizaje de la computacién es
caro y no todas las personas pueden adguirirlo., en
especial los niffos y jovenes de la clase baja y un
clerto porcentaie de la clase mediaj es por eso que un
grupo de profesionales preocupados por esta situacion
han creado un programa dirigido a niftoms entre los 8 y
14 ahos cuyo cbjetivo es el de al fabetizar a estos ni-
fins, desde el punto de vista de cbmputo.

FEete praarama se imparte en un taller de cémputo
ubi cado dentro de algunas Eibliotecas Pdblicas, tanto
en el Distrito Federal como en provincia, siendo el
Gobierno Federal y un Patronato 1os encargados de
coordinar y llevar a cabo el desarrollo de dichms
talleres.

Este Programa consta de tres partes:
-~ fa. Parte. Curso! Lenguaje de Programacidn LOGO.
- 28. Parte. Curso! Procesador de Textos.
- 3a. Parte. Curept Uso Libre del egquipo de Computo.

La adgquisicidn del aprendizaje de la computaciadn se



29

i inanif e s teds 2ws urna pdunacisn elitiste po.
A, paréa gue tedes los nifto. 7 osovenes sir paelad i

erongmic « tengan accerso o wsta aprencizaje, ez
S4ric IfTer un Rrescpuaesto para 2Rt (15, ) a Hed ol
parte del Gobiernc, Indciativa Privade, Fundaciones
Espuci :les o Asoci acignes de Padres de Familia, utili-
zande ostsse ingresos de una forma adecuada y con gran
cal:idad =ducativa.

AL Loner el aifo acteso » #8tas kel ramiencan de A-
mo2nai12sae en Coaputacidn, =e Jdncuiard cun los
quz jarman v {ormaidn carte da 2u 2ducacidn. Signifi-

dn ue apo,o &N la adguisicilin de 2u® conncimientos.
ante aran parke de s vidst a3 mieEmo, siondo parte
sereael @n Tt sotisidades pacolares v oa fubare
arage de Lr ohago,

mecir as

oor

RTEIN]



CAPITULO ir

TEORIAS DEL APRENDIZAJE



PRESENTACION CAPITULD Il

En la unidad anterior se manifestaron partes impor-
tantes de la Investigacion, dando pie a desarrollarse
el capftulo II cuyd contenido es el tratado de varias
teortias y otros subtemas también relacionados a la en-
spfonza, estas teorias son: el Cognoscitivismo y Con-
ductismo por ser la base, en las= gque descansa la In-
vestigacioén.

Se comienza hablar de la Teoria Evolucionista de
Fiaget especificamente el subperiodo de 1as Operacio—
nes Concretas, el Conductismo en particular lo inves—
tigado por Watson, la Percepcién, la Transferencia, y
la Generalizaci6tn del Aprendizaje (como proceso en la
adquisicidn de un conocimiento}), encontrandose otros
tamas de suma importancia dentro de la investigacion
como la Instruccitn Frogramada, Las MAquinas de Ense—
Manza y la Tecnologfa Educativa, las culles &l ser es-
tudi adas se relacionarin con la adquisicidn del Apren-
dizaje de la Computacién en nifins de Tercer afio de
Primaria, cuya edad promedio esta comprendida entre
lps sigte y nueve afos, siendo estas las caracteristi-
cas que nos interesan estudiar, estableciendo a la vez
que el nifio de esta etapa (operaciones cencretas) pue-—
da ir dasarrollando ciertas destrezas, que le facili-
ten el Aprendizaje de la Geometrfa al tomar un Curso
de Computaciérn.
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2.1 COGNOSCITIVISMO

El Coanoscitiviamo describe como una persona lleaa
a comprenderse a si misma y el mundo que la rodea. en
una situacidn en la que su ser y su ambiente compren—
den una totalidad de eventos coexistentes y mutuamente
interdependientes. Para el Cognoscitivismo,"el apren—
dizaje es un proceso de interaccidbn en el cual una
per=ona obtiene nuevas estructuras cognoscitivas & In-
sighty o cambia a las antiguas"(2), no se trata en
ningdn sentido de un proceso mecanicista o asociacio—
nista de conexidn de estimulos cuyas respuestas son
colocadas & emitidas por un organismo biocldgico.Los
Insight de una persona no se eguiparan con el conoci-
miento consciente de su capacidad para describirlos
verbalmente, en luqar de ello su esencia es un sentido
de patrdn en una situacidn de la vida, el desarrollio
del Insight se da al captar una idea 06 comprender una
situacidn, a su vez el Insight se adquiere haciendo
alqo real, simbolicamente 8 viendo 1o que sucede, don-
de el enfoque del aprendizaie se eierce sobre la eije—
cucidn. Una persona puede obtener Insight mediante una
snla experiencia, sin embarqo. los Insiaht mbs valio-—
sos =an los confirmados por un nGmero suficiente de
casos similares para permitir 1a qeneralizacion de u-
na nocidny asi miamo los Insight de una persona cons-—
tituyen colectivamente la eatructura coaposcitiva de
un espacio vitali sin embargo, el teérmino Insight se
utiliza tambien a veces en un sentido genérico, asi
las experiencias Insight y estructuras cognoscitivas
pueden considerarse como sinénimos en donde la estruc-—
tura cognosacitiva serd, el modo en que percibe una
persona los aspectos psicolégicos dal mundo perdgonal,
fisico y social.

En esta corriente se encuentran los trabajos de
Jean Piaget., particularmente lo relacionado a la teo—
ria evolucionista y el subperiodo de las operaciones
concratas. que a continuacibn se revisara,

2.~ BEAR, Ruth M,! Psicologfia Evolutiva de FPiagett ed.
1a. Ed. Kapeluszt Araentina. 1978, n. 11
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2.2 TEDRIA EVOLUCIONISTA DE PIAGET

Fiaget considera que cierfcs procesos subvacsn a
todo aprendizaje, tanto en los organismos simples como
en )os seres humanos, los dos procesos esenciales son
por una parte, la adaptaciodn al ambiente y por otro,
la graanitacidn por medio de la accidn, la memoria,
las percepcziones u otras clases de actividades menta-—
1=,

El ser humsno al desarrollarse se adapta & una su-
ca3ibn de ambierntez y con une compleojidad de organiza-—
rifn sicmpre creciente.

Al nacer los nifflos, s4lo egstdn dotados de unos po-
cos reflejos, tales coms la succidn y la aprehensioéon v
de tendenciss inmatan a ejercitar los reflejos v orga-
nizar sus scciones. Leos nifos no heredan ninguna capa-
cidad mental ya formada, sflo una forma de responder
al ambiente.

En esencia. esa respuesta consiste en una tenden-—
cia a adaptarse al medio. como toada criatura viva debe
hacerlo para sobrevivir. "La incorporacitn de nuevos
ob jetos & experiencias a esquemas ya existentes es
asimilacion”" (3), miantras que un organismo amimila su
medioc, el niffo asimila, ademAds coxperiencias en una su-—
cesidn de esquemas cognoci tivos.

A pesar de contar con un mayor namero de esguemas
representativos, en los ahos posteriores de la nifez
cuando los juegos de asimilacidn desaparecen, la asi-
milacidn tiene adn un cardcter deformante en el caso
de los materiales dificiles y poco conocidos, adn
cuando la asimilaci®n amplfa el campo de un esguiema
incarporande nueves nobjetos y experiencias, puede su-
ceder que no lo logren en una forma generalmente sig-.
nificativa. El proceso de asimilacidn estd complemen~
tade nor la basqueda de formas de comportamiento nue-
vas v exltosas cuando el ambiente nec recponde a los
esquemas va aprendidos por el nifio.

€3 posible que un adolescente trate de hallar solu-
cidn a un problema desconwcido combinando consciente—
mento esquamas o modificandolos. R

" octe proceso de modi ficar esquemas para resolver
les orcblemas que surqen de nuevas experiencias se
llama acomnodacidn® (3),
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"La acomedacibn es un proceso activo que se mani-
fiesta en explorar, hacer preguntas. probar & errar,
hacer experimentos y refelexfonari se prueban combina-
cioneg de esquemas o se hacen experimentos y se busca
informacidn hasta que el "aprendizaje " logra nuevos v
exitosos esguemas."(S).

Madiante la aplicacién combinada de estos dos pro-~
cesos de la actividad inteligente, el nifio asimila
nuevas experiencias a 1os esguemas va existentes & a~
comodacion de esquemas, ampliandolos & combinandolos,
para afrontar nuevas situaciones. Sus esquemas sSon por
consiguiente sumamente flexibles, pero conservan la
propiedad de ser unos todos organizados, aunque exten—
didos & modificados.

€l resultado es gque cada individuo, se adapta a su
ambiente, creandose un repertorio suficiente de esque-
mas para afrontar los sucesos, gue ahl ocurren comun-—
mente; pero esta adaptacidn es solo temporaria y se
modi fica cuando el ambiente cambia a mediada que el
individuo amplia su radio de accidn.

“"gl desarrollo psiquico, al igual que el organico,
consiste en una marcha hacia el equilibrio., represen-
tado en su forma altima por el estado adulto., El desa-
rrollo, es por tanto, el pasaje de un estadio de menor
equilibrio a otro cada ves mas complejos vy equilibra-~
dos. "(5})

En Psicologta, "el equilibrio se caracteriza por la
estabilidad en la compensacién (equilibrio que se pro-—
duce entre agentes externos que tieneden a modoficar
el sistema v las acciones del! sujeto como fuerzas in-—
trinsecas), y la actividad gue permite, no sdlo com—
penzar, sino anticipar 1las perturbaciones gue puede
sufrirse y actuar en consecuencia.'(7).

Tanto el nifio como el adulto ejecutan los actos in-—
teriores y exteriores movidos por una necesidad. Esta
necesidad esta demostrando gue en el sistema sa ha
producido un equilibrioc. El equilibrio queda restitui-
do cuando la necesidad ha sido satisfecha .

Cada accidn, por tanto, supone una restitucién pero
no sblo hasta @] punto en que este se encontraba, sino
que tiende a la consecucién de un equilibrio mAs esta—
ble. Se trata de asimilar el mundo esterior{ ya sean
personas u objestos )} a nuestras estructuras constitui-~

ed. la. Ed. Océanol Barcelona, 1985. P, 71
7.— IDEM3 p.91
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das, y al reajustar o acomodar #&stas a los objstos ex-—
ternos. Se utiliza el términot Adaptacion para indicar
2] equilibrio de tales asimilaciones y acomodaciones.
La organizacién mental adulta se produce en el desa-
rrollo de un equilibrio que de un estado mbs precario,
va hacia un equilibrio mas duradero, ma3s adecuado a la
realidad.

Sobre las basea de estas tres nocionasi Estructura,
Génesis y equilibrio se ha desarrcllado una tearta de
la tnteligencia a la que se corresponde en eatrecho
paralelismo, la historia del desarrollo, de la afecti-
vidad. la socializacion, el juego y los valores mora-
lea.

El desarrollo de la inteligencia se divide en seis
eatadios o periodos. en cada una de las cuales se es-
tructuran las conductas de una manera peculiar. Cada
uno de estos estadios supone un avance en relacidbn a
los anteriores, pwro lo esencial de &stas construccio-
naes sucesivas, subsisten en foresas de subestructuras
sobre las cuales se asientan los nuevos logros.

Por lo tanto 1os momentos que marcan la aparicidn
de eatructuras construidas, se dasarrollan en los ssis
estadios antes mencionados vy los cuales sons

“—~ Estadio de los reflejos o montajies hereditarios,
ag! como de las primeras tendencias instintivas (nu-
tricién y de las primeras emociones).

- Estadio de l1os primeros habitos motores y de las
primeras percepciones organizadas, asi como de los
primeros sentimientos diferenciados.

- Esntadio de la inteligencia sensoriomotriz o prac-
tica (anterior al lenguaje) de lawm regulaciones afec-
tivas, elementales de las primeras fijaciones exterio-
rea de la afectividad (hasta los dos afos).

~Estadio de la inteligencia intuitiva, de los sen-
timientos interindividuales espontaneos y de las rela-—
ciones sociales de sumisidn al adulto (de dos a siete
afios) .

- Estadio de las operaciones intelectuales concre—
tas (aparicidn de la 16gica) de los sentimientos mora-
les y sotiales de cooperacibdn (de miete a doce aNhos).

- Estadio de las operaciones intelectuales abstrac-
ta de la formacidn de la personalidad y de 1la inser-—
cidn afectiva e intelectual en la sociedad de los a-—
dul tos (adolescencia)” (8),
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El promedio de la edad de los 8 nifios que se van ha
investigar aes de 7-8 aMos, por lo cual se encuentran
en la etapa de la operaciones concretas, por tal moti~
vo detallaremos ésta etapa o estadio.

SUBPERIODO DE L.AS OPERACIONES CONCRETAS

Este comienza cuando la formacion de clases (con-
funto de objetos semejantes) y series {(conjunto de ob-
jetos relacionados entre sf, en orden gradual) se e-
fectfa en la mente, es decir, cuando las acctones f1-
sicas empiezan a "interiorizarse" como acciomes menta-
les u "operaciones”,

El comienzo del subperiodo coincide con la edad (7
a 9 afos) en el que el eqocentrismo disminuye sustan-—
cialmente v en el que la verdadera cooperacidn con los
demds reemplaza al juego aislado o "en compaffia ce o-
tros", caracteristica de los periodos precedentes.

Durante este subperiodo se observa que los nifios
dominan atin 1as relaciones complejas. Clasifican o
farman series de dos o mhs maneras simultaneas, imagi-—
nan enfoques desde Angulos que no son 108 wWUyos pro-
pios, miden con referencia a dos ejes al mismo tiempo,
aprecian las relaciones reciprocas entre un todo y sus
partes o entre upa clase v sus subdivisiones etc.” (9)

Con todo, el pensamiento en el nivel de las opera-
ciones concretas muestran algunas limitaciones. Estas
se manifiestan en la dificultades de lo nifiom para
tratar problemas verbales, en sum actitudes respecto a
las reglas y sus creencias acerca del origen de los
ob jetos v 108 nombres, en su proceder mediante el en-
sayoc y el error, en lugar de conatruir hipotesis para
resolver problemas, wn su incapacidad para "ver" re-
glas generales o admitir suposiciones, asf como para
ir mis alla de lpos datos conocidos © para imaginar
nuevas posibilidades o nuevas explicaciones,"enumeran-
dose & grupos de relaciones con los que el niffo apren—
de a tratar en este subperiodos

- Jerarquia de clases.

~ Capacidad para reunir relsciones que sxpresan di-—
farenci as. .

~ La sustitucidn,

- Relaciones simdtricas.

- Multiplicacion de clases y de series.

- Arbol qensaldgico de clases."(10).

9.~ 1DEMs p. 93
10.~ IDEM§ p. 93
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Durante este peribdo. disminuve aén mbs @l numero
de las juegos aimbolicos y desapareten los compafisros
“imaginarios”, pero hay una evalucion hacia la repre-
sentacién teatral. Desde alrededor de los siete afjos,
los nifios quieren hacer réplicas exactas o construir
modelos que "funcionen'.

Se desarrollan ademds en 1os juegos on los que se
utijizan, por lo menos alganas de las caracteristicas
de grupost e qoza con la clasificacion al estudiar
ciencias naturales y clasificar colecciones de varias
clases; se clasifican ndmeros de todas maneras, por
solo el qusto de hacerlo, se ordenan los numeros de
patentes de autombviles en algana serie, se anotan ve—
locidades mAximas & minimas, pesos, etc, se hacen di-
bujos simétricos en todas clases de formas, con man-—
chas de tintas, con papel y tijeras, ae estudian arbo-
les genecalégicos v juegoes que demandan multiplicacién
da aeries, Si algtnosg nifins de estos grupos da edad no
gustan de las matemidticas. es ciertamente porque sus
maestrozs no utilizan sus intereses naturales.

81 bien los errores debidos a la falta de experien-
cia pueden correqirse facilmente, las limitaciones en
el razonamiento verbal parecen ser caracteristicas de
estw perfodo. Tan praonto como se les pedia a los nifNos
que ucldran proposiciones .erbales en lugar de objetos,
solamente consideraban un dato a la vez, cuandoc se
trataban de ob jetos,

De acuerdo a las investigaciones de Piaget, cuando
e les padia que explicaran frases abaurdas, 105 nifios
en este pertode se mostraban {ncapaces de aceptar pro-
misas y razonar partiencdo de ellaszs o bién velan solo
un caso particular, sin apreciar la necesidad de ex-
presar una ley general .

En cuestiones relativas a la causalidad flsica se
halld la misme dificultad. No se podia persuadir a los
niftos que aceptasen una condicién supuesta, sino se
les abligaba a creer en ella como una afirmacidén.
Viendose que la capacidad para admitir la veracidad de
un enunciado sin creer en ella, solc para ver a gua
conduse, no aparece por 1o comin, hasta los once afios
aproximadamente y no a esta edad.

Durante el periodo de las operaciones concrotas,
los nifos llegaron a una plena comprensién de los con-
ceptos topolagicos o de las formas, en tanto que los
conceptos referentes a la proyeccidn, tales como los
de perspoctivas y de secciones, se van dominando gra-
dualmente.

1.08 niMo= comenzaron tambidn., & emplear algunas
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ssneeptor cucliuianos & Jde geonotria ordinaris (14
neess. =i, cuwlus, tridngulos. ebc.i. con 1o zual adauiz-
rieren laz notiones basicaz de la geometria ayudando-
lexz en la diferenciracidn de figurasi se aplizabar i1
toligentzmente, por cjiemple, medidas de longitud, <o
superficie y de angulos, y propiedades tales como el
nimero de lados, Angulos o lados paralelos de una fi-
quira 52 chser varon ceorrectamente. Pero la capacidad
pare vraroducir pxactaments un modelo gue requicre me-
diciones con referencia a dos e es,para calculasr pro-—
porciones con figuras similates 0 coordinar doz o mas
sistemas de referencia (tales como.el horizontsl y el
wvertical en el flanco de una colina), se desarrcllaron
por lao general mis tarde,

Piagst descubrié que la mayoria de los preadol:
stentas eran incapaces de generalizar mas alld e 1o
que era fanita, visible v tangibles no podia concebsr
una linea como ascciacidn infinita de puntos n: imagi -
nar sucesivas subdiviciones de una linea. una Area, en
alementan infinftamente peguefios.

Hactia loz siete affos, los nifios carecen de nocio-—
nes g2 pergpectiva, pero gstos se aplican sistemdtica-
mente al dibuijar dezpués de los nueve alfos.

Par 1o tanto. paralelamentn a la caparcidad para i-
maqinar clases v relaciones. hay una evolucidn en las
i renrtalsz, e conducen o uns amplia varied-—d
ceptos weepactt alos. Faro, cn ambas evolaciones,
iflos an 2l periodo de las operaciones concretas,
muestran 1imitaciones en e! namero de relaciones gque
pueden tiratar simul tineamente, por su incapacidad para
qeneralizar mas allad de los casos particulares y por
sus fracasos en sus problemas verbales,

A Su vez, ante una serie de transformaciones en la
materia el nitio reconoce la permanencia de lag sustan-—
cias, luego la del peso y finalmente la del valdémen.
l.a progresiva capacidad para reconocer las permanen-
cias, sp da cuando el pensamiento del nifio adquiere
“la propiedad esenctal de ser reversible, esto es, la
posibilidad de volver al punto de partida.®(11) De la
misma manera se van transformando las nociones de
tiempo, velocidad y espacio.

Seqln la Gestalt, la realidad del sujeto se limita
a tod» aguello que percibe. lo que esta fuera de su
campo psicolégico no #s percibido y por lo tanio no
exzi{iste para el sujeto.

Esto lleva a la necesigdad de analizar algunos as-—
pectos de la percepcidn, para cohoter su mecanismo on
la adgui=i{cidn de un conocimiento.

11.- IDEM; p. 92 :




2,3 LA PERCEPCION

"Se entiende por percepcidn a la sensacidn o conjun=-
to de sensaciones, completadas, corregidas e interpre-
tadas por el sujeto, con la ayuda de experiencias pa-
sadas,."(12) En la sensacibn no hay interpretacién del
estimulo, en la percepcidn si.

i.a percepcidn no £s sblo un conjunto de sensacio-
nes, las sensaciones son el primer paso, el primer e-
lemento que el individuo utiliza para poder percibir
ob jetos. Una vez gue esto sucede, el objeto percibido
es aprendido, combinandose con otros elemetos: recuer—
dos, imaginacidén, emotividad, etc.

Esta visidn del objeto modificada por el sujeto, es
proyectada y ubicada en el tiempo y en el espacio.

En el espaciot apreciamos su volamen, su forma y su
distancia de otros ob jetos.

En el tiempot sabemos que este ob jeto estd ante no-
sotros ahora mismo, 0 desde hace unos minutoss lo ubi-
tamos en el transcurso de nuestras vidas.

La percepcidtn es subjetiva y pasivas se percibe la
accitn del estimulo externo, e®jt observar un paisaje.
También es objetiva y activa t reaccionamos sobre el
suimto exterior que nos impresiona, @it recibir un
susto, La percepciodn viene a ser como una sintesis de
los diversos estados de conciencia que surgen ante e}
ob jeto.

Durante este proceso se dan dos etapas O pasos

"1.— Etapa sensorial, que a su vez contiene varios
factores?

a) Estimulo.

b) Sentido correspondiente.

c) Nervio aferente.

d) Centro superior de la corteza cerebral,

2.- Etapa de interpretacidn:t agui es donde reside
la percepcibn, pues el slemento sensorial es solo pre-
paratorio, es el que da la materia para la interpreta-
cidn. La interpretaci®n comprende varios factorest

a) Experiencias senscriales anteriores.

b) Reccnocimiento del estimulo.

c) Significacisn del estimulo o interpreta-
cidn subjetiva."(13)

12. - ACEVES MAGDALENDO JOSEj Pmigologia_Generall ed.
1a. Ed. Causpsas México, 1983. p. 119
13.- IDEMS p. 119
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El reconccimiento del ezstimulo o interpratacidn o
eignificacién tiene como base las euperiencias ante-
riores. No puede haber percepcidn sin experiencias
anteriores.

YEn la interpretacion del estimuloc intervienen tres
elementos?

i.~ Una experiencia y cultura de la persona. Es

diferente el significado que tiene una plan-
ta para un campesino y para un botanico.

2.~ Una situacidn o circunstancia gue acompafra a
la percepcidn. Se da diferente la percepcion
seqdn lo gue se vea.

3.~ El estado animico de la persona que percibe
la misma sensacidn. Dioamos una misica. nos
parecerd diferente i estamos descansados,

gue i estamos fatigadas." (14)

Lta riqueza © amplitud de una percepcion dependen
del grado de atencidn gque se ponga y de las experien—
cias anteriores que se hayan asimilado

La percepcion es mds rice qua las sensaciones que
le sirven de base. La riqueza de una percepcidn depen-—
dan de qran parte de las experiencias del que perci-
be. Por las experiencias anteriores, la asociacibn de
imadngenes v la misma imaginacidn. la percepcidn nos
permiter suplir. completar v rectificar lo= datos de
los sent:idos.

Si se presenta una argolla o anillo de perfil, la
vista no da !a imdgen de una argolla. y sin embargo se
sabe que aguello es una arqolla. La experiencia ante-—
rior permite corregir los datos que en ese momento da
la vista,

La sensacién hace el papel de apuntador que dice la
primera palabra, la cual se complementa por medio de
la euperiencia.

Mientras ma&s rica =ea una percepclin, mis da
acuntl an para percepciones pottericores., ahereando
tiemno v esfuerzo.

Existen dos teorias gensticas de la percepcidnt

la

1.~ Teoria <lasica 3 analitinat Suponia g .
{8 rmoed Ttk wre ima e sersaciones o Ae

s vaptad =) szlatn sentido y llevados al ce—

rfonde se i jaban. Ahora se dice que dicha fmi-
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aon, N0 250010 la de oo televiEor, £
los zont.cc 1levadda sl cerebro v 11011
varice elementos: recuerdos. fagqenes 2
medificads oor 31 sujpto 26 prosectada o ubicads w21
esnacid , en el tizapo.

.- Tecrla de la Gestalt o de la format Segdn esta
~2oria primer: se perciben formas o estructuras. la
perceLtiédn o 36lo es un conjunto de sensacionigs. =S
Teahe dst sensacions elementos psiquicoa, erpe-—
riencias anveriores. labor interpretativa, ete. A su
.2z el resultado (contenido mental) se nos aparece oo-
ma un todo intearado.

Lz Gestalt eiprzd con estudios sobre la percepcating
v lumen ziowid ~or el proceso de la memoria, de la in-
te-lianneia 2 die la poarsonalided. principales puon-
toz relzcionadas con la porcepcién sont

“a% t.a wida mental consiote gnoun todos oraanicadn,

ructurado.

[N ceEas poseen estrusturas qgue hacen nue las
per cihamnos de una manera determinada.

c) 1 todo no o5 lo mismo que la suma de las par-
tes.

d)} !'r nercepcidn posee una organizacion propia,
sintetiza o rnterpreta.

=} La entructura de la percepcidn posce una {igura
central v un fondo. * (195)

Las llamadas ilusiones &pticas se explican por que
la percepcidn de las partes esta determinada por el
aspecto total

La percepcidn puede tener por objeto a cosas que
esthdn fuera de nosotros o a cosas que estan en nuestro
Y0. En primer caso se trata de una percepcibn externa
¥ en el secundo de una percedcidn interna.

La percepcibn externa sumcita dos problemas: 2l es—
pacie v el tiempo.

Desde el punto de vista fisico el espacio es el
wantinente o perimetro de todos los obijetos existen-
trz., Psicologicamente, estd constituido por un siste-
ma e medidas que tarlen del auiete hasta 16s obivtas
que percibe. Se compara a una esfera cuyo centra in-
mulat e ag nuzatro YO,

La forma fundamental de percibir ol espacico ez la
f pura laz porcepociones tactiles v oauvdit ]

[T

15, - IDEM: P, 12T
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dan tambien nociones de &l.

Las tactiles nos informan del tamafo, forma, posi-—
cidn de los objetos y distancias entre ellos) las au—
tivas informan de la distancia.

Hay coorelacién estrecha entre las distintas clases
de percepciones. Cuando alqunas se anulan otras se
vuelven mAs sencibles. Tal como el caso de los ciegos,
8in tocarlo ni oirlo, intGyen la presencia de wobjetost
“sienten” la presencia de obietos.

Se cree que 1os datos sobre el espacio que aporta
la intuicidn sensorial, son erganizados y sintetizados
por la percepcidtn, los sentidos son fundamentales en
este proceso, principalmente la visitn, la intuicien
espacial es innata pero necesita del aprendizaie para
desarrollarse.

En la percepcidn del tiempo hay varias teorias so-
bre la naturaleza del tiempo. El tiempo puede conside-
rarse deade el punto de vista fisico o psicoléaico.
Desde el punto de vista fisico es un punto muy con-
trovertido, podriamos considerarlo como la relacibn
de un eatado con cualquier otro estado de cosas., Psi-
coldgicamente, va unido a la memoria, varia con los
aspectos fisicos y psiquicos del individuo. Depende de
le efectividad, del interes, de la actividad mental,
etc. 5§ una persona tiene que esperar en un lugar muy
caluroso, sin la menor distraccién, el tieapo le pare-
cera muy largo. Si esta presenciando un especticulo
muy interesante, el tiempo le parecera breve.

La percepciédn del tiempo supone la percepcién de un
acto actual y el recuerdo de otro no simultaneo} de la
relacidn de ambos surge la idea del tiempol ahora, an—
tes y despults, La caracteristica del tiempo es la du-
racidn.

f.as percepciones gsobre nuestro YO constituyen las
percepciones interpas. Una persona normal tiene nocibdn
de su propia existencia, de =u propia actividad psi-
quica. Esto splo es posible si el sujeto es capaz de
deadabl arse para poder obietivarse aal mismo. Esta au-
tobservacién es lo que llamamos introspeccion, de to-—
das las percepciones de nuestro YO psiquico es la de
mayor riqueza.

La percepcidn del prajimo implica una relaciébn com-
prensiva entre nuestra psiquis y la de los demds. Hay
dos teorias que tratan de explicar como llegamos a
percibir al projimo. La primera seffala tres pasos:

a) Percepcidn de nuestro YO.
b Conocimiento de la presencia fisica de otros se-
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res zemejantes.

€) Por analogfa atribuimos una vida psiquica subje—
tiva a esos seres fisicamente parecidos ha noso-
tros. " (16)

Dentro des la percepcidn existen una serie de dis-
torziones, entre las cuales tenemost

“1.- ta Ilusidn? la tual consiste en la falta de in-
terpretacidn de un estfmulo.”(17) Se apoya en la rea-
lidad., pero la modifica. Hay dos clases de ilusiones$
las provocadas por los sentidos y las nacidas en la
psiquis. En la primera las leyes fisicas explican el
errort inclinacién aparente de una vara dentro de un
recipiente de cristal lleno de agua, ilusiones de ver
agua en el desierto, etc. En las segundas la ilusidn
reside en el sujeto, an su estado de 3nimo, sobre todo
en la idea cjue predomina &n ese momento.

El conocimiento de las iluciones tiene aplicacidn
en la arquitectura, los anuncios, el magquillaje., en un
arreglo de la escena en un teatro, el cine, en el ca-—
muflaje tan usado en la guerra, etc,

#2,.- Las alucinaciones: consisten en creer gque per-—
civimos un objeto que en realidad no esta presen~
te."(18) En 1a {lusidn existe el estimulo, y en la a-—
lucinacidn no. La alucinacidn tiene lugar en 1os es-—
tados que anteceden o siquen el suefo, #n alginas en~—
fernedades (nfecaiozas o per efecto de algdnas drogas
alucinégenas.

Para tratar de identificar la relacidn erxictente
entre lo3 conocimientos adquiridos en el Curso de Com—
putacian y €1 pprendizaje de los temas Geometricoe del
proqrama de tercerao de primaria, s necesita verificar
la Transferencie en ambas situaciones, ya que es im-—
portante observar que gparte de la percepcidn, existe
este cotro elemento importante en el desarollo del
aprendizaje del nifo.

=TIDEM; BU127
- IDEM; P.128
18, - IDEM; p. 129
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S.4 LA TRANSFERENCIA

e transferent ia del sprendizese se pirocduce, cuando
1l aprondifaje de una persona on uha situazidn, s in
«luye an el aprendizaje vy eiecucién de otra."(17) En
un sentido mas asmplio, la transferencia del aprendiza-
i ©3 hisica para toda la idea de la escolaridad.

e Bficiencia de vna eacuela dezpends en aran parte
de la validad y cantidad del potencratl de transferen-
cia de las materiaz gue aprenden los estudiantest ast
la transferencia del aprendizaie es un clementn esen-
cial con =1 gque a fin de cuentas debe de reposar la
educacidn.

"Se dan dos tipos de transferencia, “positiva",
cuando un aprendizaje anterior ayuda al postericr.
"regativa’, cuando el aprenditaje enterior interfiere
ern @1 posterior.® (20)

Le transferancia peositiva logra su mayor éxito
cuanda los estimulos y las respuestas de dos tareas
son idénticos.

Par regla general. aprender a dar respuestas nue-
vas a vipies estimulos, produce transferencia negati-
va.

ta transferencia no se da automAticamente, es pre-~
€iso buscaria. por es50 la instruccion debe atender el
aspecto tedcico y practico. teniendo los laboratorios
la final:dad de facilitar la transferencia, de la teo-
ria a la practica,

lina aplicacian practicd muy importante para el 2s5-
tudiante, consiste en que tado conocimiento adquiri-—
do. puede convertirse en transferencia positiva, para
mautudios postariare=.

Aungue la transferencia puede darse sSin gue uno se
d» wuamnta, 88 mde facil que se presente, si uno se
propoie o =2 esfuerza para que asi suceda.

F= decir. el estar consciente de los estudios pre-
sentes ayudaran a los que siguen y estudiar con esa
act.tud, facilitard la transferencia.

No se presenta transferencia ni positiva ni negati-
va cuande el individuo percibe el aprendizaje de una
situacién como no relacionado con otra nueva.

La transferencia puede ser lateral o vertical."€n

{LAUSMEIER, Herbert J. y GOODWIN, Williami Fico-
loala Educativas ed. la. Ed. Harlaj Hueva York. 1977,
R. 595

20.- IDEM} p. 393



la transferencia lateral, la pel sona pusde realizar
una tarea distinta, pero similar gque Longa mdz & moon
el mismo nivel de compleitdad con la gque habls =pren-
dido. " (21}

"En la transferencia vertical una persona también
fpuende eprender cosas asmejantes perc maés avanzadas o
a2 emsanleine. "0 En este faso la anformacién o, las
habilidades adnairigas en determinads situacidn pasan
$ vna MAs corpleje, gensrairente gents o cel mismo came-
£a.

Los grofssores deben asegurar una transferencia po-—
2itiva tanta lateral zomo vertical dentro y fuera de
la essuela, y de igual! manera una teoria o une combi-
nazifin de teorias cobre la transferencia. Todo esto
con la finalidad de que &l alumno pueda discernir con
mayor facilidad sus conocimientos, aplicandolos en las
diferentes situaciones en que se encuentre,dando como
resul tado un enriquecimiento practico-vivencial

"Se han formulado cinco teortas a saber:

a) Disciplina Formal
b) Elementos idénticos
c) Generslisacitn

d) Transpasicién

@) De habilidades

1.- Teorla de la Disciplina Formal.

Eunta teorta de la dasciplina formal sobre la trans-—
ferencia estuvo en boga durante 2l sialo XIX y un poca
antee, cuande se suponfa que la mente emstaba compuesta
de numerceas facultades separadas, como la memoria.la
razén, la atanci®n, la voluntad y la imaginacion.
Segin epmta teoria, dizhaes facultades se debian forta-
lacer por medio de la prictica combo se hace con lo=z
misculos; se crefa que el ejercicio sistem&tico den-~
tro de un campo deterninade tenta el eismo efecto so-
bre la inteligencia que el ejercicie flsico sobre el
cuerpo.

2. - Teorta fde los Cleszhtos idénti{cosw.

Esta teoria en la transferaencia ¢ Thorndit 4
poni que 1os elementos que estin prasentes on i. 81 -

21.- 10EM; p. 395
22.. IDCHS p. 396
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tuwacidén 1nicial del aprendizaje, también tienen que
estar presentes en la nueva tituacidn para gue pueda
ccurrir la transferencia.

Esta teorfa de la transferencia como la planted
rharndi ke const: tuye una base mAs segura que la teortia
de la disciplina formal para estudiar la transferen-
cia. La teoria indica también una manera practica de
ayudar a los estudiantes a aprender ciertas materias y
labilidades que van ha ser esenciales o Gtiles para
mide tarde cnseffar esas materias y destrezas,

Z.~ Toorfa de la Generalizacidan.

La teorta de la generalizaciftin sostiene gque las ge~
neralizaciones o principios ae aprenden de Lna varie—
dad de experiencias y que dichas generalizaciones se
transfieren al comportamienta y lo orientan en situa-
ciones nuevas. La transferencia por medio de la gene-
ralizacion es una extensidn de la transferencia a tra-
vés de los elementos identicos. A menos que la nueva
situacidn tenga en comfin suficientes cosas con la an—
terior para que el alumno pueda percibir las aplica-—
ciones, no ocurrird la transferencia. La generaliza-
cidn proporciocna un punto de vista mias maduro y amplio
para un plan dir estudios efeactivo y un buen sistema de
ensefManta,

4.~ Teoria de la Transposicidn.

Esta tenria va mAs alld que de la generalizacibdbn en
el s3entido de que el patran total de las relaciones
entre el medio v el fin, se propone comn base para la
transferencia.

La trransposicidn aplicada a la aritmética significa
que los hechos y las destrezas espectficas de la suma
incluyendo sus principios fundamentales, son la base
de la transferencia de las situaciones dentro de la
@scuela a las situaciones fuera de ellal es precisa-
mente el entendimiento de las relaciones entre los
hechos, los praocesos y los principios. Mientras mas
extensos sean los conocimientos scbre las relaciones
obtenidas dJurante el aprendizaje inicial mayor serd la
transferencia.

S.- Teoria de las Habilidades.

Lta tearfa de la habilidad inminda gue el progreso
de wna ejecucidn de una cegunda tarea, depende del



gr ado hazia =l cual una persona pueda adquirir y luwgo
recordar el contenido necesario (informacibin de los
hechos, conteptos v principios) peor el estudio o la
practica de la primera tarea y del grado hasta vl
cual, la persona & desarrcllado una o varias habilida-
des especi{ficas por el estudio o la préctica de la
primara tarea. Fuede haber asi mismo una habilidad mas
nener al due sPa comtin a 1a tarea inmicial y a 1a se-
aunda ¥ que se desarolle a wun nivel asuperior por medio
de: la practica de la primera © primeras tareas$ de i-
Gual manera aunque ia seaqunda Larea requiere un ru-
cu@rds de in{ormacién distinta a la aprendida en la
grimera téawrea., esta tnformacidn se puede recordar.

s Gvidente tambidn que =i se domina 1a habilidad
ezpezlfica o degstreza incliuida en ejercicios, es posi-
Lle hater la transferencia a muchos otros ejercicics
ticc la misma clasa."{23)

En la aztuvalidad docente, para llevar a cabou una
investigacidn, no se utiliza una sola teorfa del a-
prendizaje, ©e necesario utilizar otra teorla la cual
fondamenle dicha investigacidn., Por lo tanto para fun-—
dasentar la presente investigacié&n es preciso analizar
otra teoria psicolégica, cuyo uso es imprescindible en
la ensefanzat El Conductismo,

25T I0ENT p. 395-398
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2.5 EL COMDUITISHG OFLTARIE

fctaalnente =21 Contuctisems ha evelucicnado & pavtis
de la=s zonzepciones de su creador, Watrson, ticoe una
vigencia tedrica vy practica, y un campo de influsncia
tan amnlin como el PaicoanAlisis.

£l Zonductiemo medernc o neaconductismo es una
roec=idn frente o la pricoloula 421 inconsciente.
Las dos grandes teorisnz: psicoldgicas so srguen enfe
tando. desde ia metodolceala hasta el modo de acerca-
miento al ob jeto de estudio vy la interpretacién de los
hechos. nladnos de 1oz tedricos de la psicolougia tie-
nen na actitud aptimaista resprecta al acercamiento en-
tre las diferentes mscuelas Jleasndo incluso a consi-
docar qua oz ezfuerscz habiido: on Teo vltiaoe ales
LArAn que on oun rubturo no oauwy lejant. e putida nablar
aa 1 ndé "petcoleata bAsicat, vAlida para todos.

Tl Comdiictismo e: la mds fuurte oposicén contra las
psianloeatas de la conciencia en general, No acepta Ja
cenciencia. 23 una nuva ciencia basada en la conduc-
ta, ciencia materialista, mucanisista, determinista vy
ob ietiva, scatn el conductismp la.consciencia es anti-
cientifica por que no se puede comprobar, observar o
medir.

Y€1 Conductisme defiende 1a norma pozitiva y cons=-
tructiva de extender loe métodos de la paicologia a-
nimal a la peicolngta humana. As! aisne 8e propuso es-—
tudiar al su@r humano come una totalidad de su acedic
natural, sea esta flsico o aocial, "(24)

"£1 objeto de la Psicologla, no son los contanidos
de la conciencia, ni los estados o fendmenos psigui-
ccse ni laos procesos psicofisiolegicos, sino la con-
ducta y su desarrollo en el tiempo vy el espacio.” (29)

"La condurta es la actividad del mecanismo =n tu
coniuntc. El metodo gque permite el acceso a este cono-
cimiento es el metodo objetivo. Wateon reconocid va-
rios metodos cbjetivoe. La observacidn cienttfica, con
o sin instrumentos., =25 uno de ellos. Los teat psicole-
qicos aen validos uvnicamente en mediciongs de conducta
(laa crazsprestas del auietn) pern no cuando pretende
medir la inteligancia o la porsonalidad. Asg mison. e«
raming lo% aftodoe du la psicoloala aplicada. de ia

24,- COF3 Consullar de Faicoleola Infantil + Juvenily
ed. la. Fd. Octanci Rarcelona. 1785. p. 59

29. 1DEME p. &1

26. - IDEM3 p. &1
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educacional y de la industrial, ya que, problemas ta-—
les como determinar el rendimiento de una propaganda,

la eficiencia del aprendizaje o el de trabajos indus-—
triales en determinadas condiciones, se pueden inves-—
tigar con técnicas objetivas. El conductismo aceptt el
rel ato verbal como fuente de informacidn, pero consi-
derado adlo como cualquier otra reaccidn mani fiesta.

Desde el punto de vista metodoldgico., el proceso de
condicionamiento es impartante porque proporcioma un
medio objetivo de analizar la conducta. Suponiendo que
la conducta se componga de unidades simples coso los
reflejos y que todas las unidades mayores de conducta
sean integraciones de conexiones entre estimulos y
respuaestas, mediante la técnica del condicionamiento,
es téoricamente posible estudiar los diversos procesos
por los cuales la conducta se construye y se destruye.

El problema general de psicologia, para los conduc-
tistas, consiste en predecir y regular la conducta.

La tarea de la psicologia consiste en determinar
que estimulos provocan una respueta dada, y culdles son
las respuestas a un estimulo dado. Por lo tanto, el
psicblogo deberfa comprender al animal humano tal como
un Ingeniero comprende a una maguina,

La regla que el conductista tiene siempre ante st
eat

Se puede describir un trozo de conducta en térmi-

nos de estimulo y respuesta?

Para entender esta regla se daran las definiciones de
estos dos terminos.

"Estimulo.- Significa cualquier objeto del medio
ambiente en aqeneral o cualquier cambio en los te{idos
miasmos debido a 12 condicidn fisiolégica del animal
como, por ejemplo, el cambio que podemos obtener cuan-—
do impedimos a un animal la actividad sexual, la ali-
mentacibn o la construccion de su nido. "(27)

"Respuesta.— Significa cualquier cosa que el ani-
mal haga, como por ejemplo, volverse hacia una luz o
ale jarse de ella, saltar ante un ruido.”(28)

El psicdlogo conductista se interesa principalmente
por tres tipos de estructuras humanast

“a) Los receptores u 6rganos de los sentidos, me—
diante los cualos el organismo recibe todos 1los
37.="1DEMS p. 62
28.- IDEM3 p. 62
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matimulag gque 19 aonen en Roeamionla.

£) Las siectores o miseuwloz y glandeian. <ats @d,
los Ergancs de respuesta.

c} El sistema nerviuso, a través del! cual se esta-
hlecen todas ldas coneriones entre aparatoas, re-
cuptores v efactores. 129

for lo tanto la psiceincla m3 una ciencaia natuaral
ciyo cbieta da est.lla +3 la condocta humanatl tanto a-
prendidas como no aprendidas, de las personas.

Denrtro de la psicologls infentil, en =l Conductis-
ma, &l rifio tiene una digposicidn, a dar un clerto ot
mere de cefle os, puede ejecutar mavimientos Jdesorde-
nados ner o PY 510 sentidol utilira sun diversos teio-
dos v argence corporales, asi cono la secrecian olan -
dular v 13 contraceidn muacular., £l condicionamiento
2nto 23, las condurtas aprendidast comiencan a produa
cirse en la infanciat por ejamplo, al principio no hay
una difercnciasicn de recpuestas para cada mano (dere-
cha 2 izquierdd) hasta tanto el uso soctial no empircs
a establecer el predominio de una de ellas.

“"Durante =] desarrolla de el lenguaje y &l pensa-
miento el bebeé en un primer momento, emite de modo na--
tural muchas silabas separadas, fFor ejemplo: “da" "ba"
"ma” el estimulo de estas vocalizaciones es. probable-
mente. fisioldgico. Un paso mids adelante "ca" sirve de
astimulos para el proxiemo "da". Es una respuesta cir-~
cular porgue ge perpetiia. Se desarrclla asl el parlo-
teo caracteri{stico de las primeras vocalizaciones.

£l nifo sdlo las interrumpe cuando se fatiga o
cuanda aparece otro estimulc mAs fuerte. En una segun-—
da e£tapa oye el parlotec de la madre o de los adultos
que le rodean y repite e! sonido, produciendase asl un
estinulo condicionado que provoca la repeticidn en ol
nifo. De esta manera el chico aprende rapidamente a i-
mitar mucho de los sonidos gue hace la madre, al menos
d4a un modo aproximado. For dltimo, la madre mueslra al
nifio un cobjeto al tiempo que repite la palabra gue 1o
nombra. El proceso ulterior del desarrollo del lenqua-
je ©s una continul elaboracién y refinamiento del oo
cionardo proceso basico,

En teun zasa. no hay ede gus toc 1ones . rocones-
xtones cerebralas, i necesidad da sunexos amentalee.
El mfic aprende 3 decir rojo o azdl. {uerte o atbil,

29.- IBEMT PJe3



por condicionamiento de los hechos cerebrales y no por
experiencias sensoriales. E! desarrollo del pensamien-
to se da a medida en que se desarrolla el lenguaje, a-
prorimadamente a 1os dos ahos, el nifio tiende a acom—
pahar gran parte de su actividad motriz con una des-
cripeién verbal mAs o menos completa." (30)

E1 ambiente social desempeha un destacado papel, y
en el cual el periodo infantil reviste crucial impor—
tancia. Pero es, desde el principio hasta el final un
proceso aprendido, Los instintos no se heredan.

Los habitos manuales o motrices, habitos viscerales
o actividades emocionales y hibitos laringeos, unidas
a la verbal, la visceral y la manual sean manifiestas
o en potencia, constituyen la personalidad. La cual es
un sistema de respuestas. la suma total de las reac-
ciones de un sujeto y sus tendencias a la reaccion.

En el nifo de tercero de primaria, su pensamien-
to,su lenquaje y su actividad motriz tienen un cierto
grado de desarrolleo, que le permitird obtener un a-
prendizaje mas complejo, como 8eria un curso de compu-—
tacién y un mejor aprendizaje de la Geometria. En el
cual se utilizaran ciertos estimulos condicionados que
permitan al niffo, desarrollar conductas motrices, para
el maneio de una computadora y la realizacibn de tra-
zos, figuras, dibujos, etc, en la materia de Beaome-
trfa. Conociendo con mayor objetividad el desarrollo
conductual del niNo en sus a&mbitos social, psicoldgico
y familiar.

En el campo educativo, e1 conductismo ha propiciado
la aparicisén de la Tecnologfa Educativa y con ella ma—
teriales de apoyo como la Instruccidn Programada y las
Maquinas de enseffanza que a continuacién se analiza-
ran.

TECNOLDGXA DE LA EDUCACION

"Es un proceso conformado por procedimientos, técni-—
cas. instrumentos o medios derivados del conocimientn,
orqanizado siatematicamente para obtener productos o

30.- IDEMi P.&6&
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resultados educativos, previamente identificados de
manera eficaz vy repetible.”{31) En el concepto de 1a
Tecnologifa de 1a Educacidn, orientada hacia el empleo
de l1os medios de comunicacibtn masiva, libros de texto
y otras medios de ensefanza,con propositos de auxiliar
la funcitn de presentacion de informacion también se
podria llamar tecnologia de la educacidn a 1a orienta-
da, hacia l1a sistematizacién en el andlisis, diseho,
aplicacidn y evaluacidn del proceso total de enseffan—
za y sus concomitantes. Este tipo de enseffanza se basa
en la investigacidn del aprendizaje humano, analisis
de sistemas v principios de sibernética vy comunica-
cidn.

Ademads habra de destacar la diferencia entre la
tecnoloata como proceso y el producto tecnolégico.los
medios de informacidn o comunicacién son en s mismos
productos tecnoldgicos que fueron desarrollados para
responder a necesidades especificas. La tecnologta,
como se menciond, g8 un método para lograr el fin, un
proceso a través del cual se busca encontrar resulta—
dos especificos.

Al margen de las distinciones conceptuales ante-—
ricres, la tecnologla educativa es un conjunto de re-
cursos aprovechables para un logro mas satisfactorio
de objetivos de la educacibdn.

£€n la decada de los gsetentas se observd un gran in-—
terds en ol uso de la tecnolofa educativa come medio
para solucionar ciertos prablemas generados, princi-
palmente, por la masificacion de la educacidn supe-—
rior. Este interés se manifestd tanto en la adquisi-
cibn y usp de equipos tecnoldgicos, como en el desa-—
rrollp de procedimientos adecuados.

Una tendencia que adn persiste en el quehacer tec-
noldgico de la educaciaén, busca establecer un procedi-—
miento de ensefanza extensivo a cualqgquier educando,
abietivo y situacidn de aprendizaje. En tal sentido se
presentaran " Fropuestas Universales " como la ense—
flanza programada y el sistema de instruccidn indivi-—
dualizada que demostrarén que no son aplicables a
cualquier contexto o prop&sito educativo. No obstante,
ahora se intenta diversificar los procedimientos de
instruccién de acuerdo al tipo de contexto, educandos,
ob jetivas vy recursos disponibles lo que muestra un me-
jor enfogque de la innovacién educativa.

El material educativo se ha considerado ultimamentae
como una variable de importancia capital y por ello se

31.Z"LTBROS SEFT La educacisn_ Superiord P.1-3



han hecho muy grandes esfuerzos para perfeccionarlo
cada dia mds, los avances hechos hasta ahora se deben,
a que se han aplicado a las enmneffanzas de conocimien—
tos de diferentes campos de la ciencia.

La mayoria de estos avances cient!ficos pueden pro-
yectarse con miras a mejorar cualitativa y cuantitati-
vamente la educaciotn no solo en América sino en todo
el mundo.

La tecnologta educativa, se ha creado con el propé-
sito de dar una mayor eficacia a la educacidn, brin-—
dando mayor apoyo a todo lo relacionado con la E-A.
Emleando una serie de medions o instrumentos para lo-
qrarlo y ofracer mavor informacidn en menose tiempo,
alcanzando objetivos, exigiendo calidad para que pue-
da haber innovacion en tal tecnologla.

La tecnoloala educativa trae consigo una serie de
Instrumentos de apoyo para la educacién en todas sus
adreas, enriquece y sobresale la Instruccién Programa-
da que a continuacién se presentard.

INSTRUCCION PROGRAMADA

ta Instruccidn Programada, es decir®la adquisicién
de un conocimiento por medio de una maquina o equipo
automAtico"(32) recibid en 1954 un impulso que le dio
B.F.Skinner, en su articulo "La ciencia del Aprendiza-
je v el arte de enseNar". Los principios en que se
fundamenta el sistema son los siguientest

*“1) Determinar cual es el comportamiento final que
se desea y escager la ascuencia de comportamientos es—
pecificos gue se conmideren indispensables para lograr
ese comportamiento final.

2) Hacer que el estudiante de la respuecsta infcial
por imitacidn o por cualquier otro medio, como una
pista o insinuacidn,

3) Llevar al wstudiante gradualmente a través de
una seriw de pasos, de tal manera que cada comporta-
miento o respumsta vaya conduciendo al comportamiento
definitivo que desea. Para lleqar a esta es preciso
cumplir tres condiciones que Skinner expone asit

32.- KLAUSMEIER HERBERT J. Y GOODWIN WILLIAMS Psicolo-
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El estudiante debe responder francamentej la serie de
respuestas debe conducir hasta el comportamiento final
y lps pasos de la serie o secuencias tienen que ser
muy cortos para estar sequros de que las respuestas
sean correctas.

4) Reforzar las respuestas mediante un programa a-
decuada de tal manera que cada una de ellas quede to-
talmente establecida. Sobre este particular Skinner
también indicd que cada estudiante deberfa tener una
secuencia en la enaefranza ( con ligeras variaciones )
as! como también su programa de refuerzos y el tamafo
de cada paso.''(33) Es decir que ya se pengd en gue los
estudiantes deberfan recorrer un programa en diferente
proporcién de tiempo, de lo cual se concluirta que sin
tener en cuenta sus habilidades coanoscitivas v otras
caracteristicas particulires, todos tendran que apren—
der el material igualmente bieéen.

Teniendo en cuenta la observacidn de que si un pro-—
fesor tenla dificultades en trasmitir y manejar bien
un excelente programa para un sdlo estudiante, mucho
menos lo podria hacer con treinta o maAs alumnos, 8-
kinner inventd una mdquina para ensefrar, que en su
concepto harfa todo esto.

En 1954 confiaba plenamente en que la aplicacidn de
los principios del condicionamiento operante y sus ma-—
quinas de ensefanza trasformartan ®1 sistema educati-
vo.

Catorce affos mds tarde todavta continuaba Skinner
defendiendo 1a aplicacion de los mismos principios a
pesar que las mAguinas de ensefrar ya se habidn imple-
mentado en muchas partes., se habfa ensayado vy luego
se habla abandonado. Los textos programados también
corrierdn la misma suerte pues los ehormes avances que
se habian previsto en el rendimiento de los estudian—
tes, tampoco se consiquierdn ni siquiera despuss de
los esfuerzos gque con tanto entusiasmo se hiciéron pa-
ra lograrlo. Ful as! como Skinner en 1948 vya se expre—
saba con mds realismo.

Como era de esperarse, los primeros materiales pro-
gramados se empezaron a desarrollar de acuerdo con las
ideas de Skinner y se denominaron Lineales. Pero poco
despues empezd a abrir campo la idea de programas ra-—
mificadas o intrinsecos.
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l.os programas combinados ya habfan empezado a im-
plementarse. Actualmente se estan estudiando estos
tipos de procamacion perc las personas a quienes se
ha canfisdo el perfeccicnamiento de los pronaramas edit—
cativos, tratan de no utilizar en su forma oriainal
ninauno de los modelos.

En el material programado lineal se anotan una se-
rie de proposiciones, las cuales s0lo van a exigir pe-
quehos pasos adiciones al aprenditajc y on consocuen-—
cia el estudiante ests grupuestu a cometer muy pocos o
mnQun error y va a recibir varios refuerzos o estimu—

Despues de cada pregunta el estudiante debe contes-
tar y si su respuesta es correcta .se refuerza a fin
de fortalecerla o corraborarla. AdemAs de lo anterior
debemos tener en cuenta dos cosast Primeroc que las
claves y pistas se den para asegurar una respuesta co—
rrecta vy Sequndo que el orden de la secuencia exija un
repasn b la utilizacion de las primeras respuestas en
las siguientes secuencias para ir haciendo desaparecer
en forma gradual las claves o pistas.

€En 21 matertal proaramado ramificado o intrinseco
desarrollados por Crowder ( 1963 ) difieren de los
proaramas lineales en cuatro aspectost

"1) No se emplean lps pasos cortos.

2) El estudiante no glabora una respueta sino que
selecciona una de las alternativas ya dadas.

3) Los pasas siguientes dependen de la seleccion
que el estudiante haya hecho. Los proaramadores
lineales tratan de obtener respuestas correctas,
mientras que los programadores intrinsecos.,acep—
tan los errcres como una oportunidad para anali-
zar y corregir los malos entendidos, para cada
una de las tres =melecciones diferentes que un
estudi ante puede hacer, podrfa ser posible una
rama diferente. Las alternativas para cada item,
se ha concebido de tal manera que puede servir
com una funcidn de diagnéstico, a su vez, la ra-
ma del programa se han escrito de tal forma que
suministra al estudiante cualquier instrumento
que necesite.

4) Un progama concebido en estilo narrativo sumi-
nistra mds informacién y en consecuencia se ne—
cesitan menos cuadron y menos pistas para que un
estudiante aprenda una cantidad determidada de
material., Por otra parte los pragamadores in-
trinsecos emplean un lenguaje mas faormal y



ameno a los lineales.” (34)

Actualmente se piensa que los programas ramificados
ofrecen una mejor oportunidad para aprender, que los
programas totalmente lineales. €5 preciso sin embarqgo
anotar que los mas recientes programas lineales tam-
btién pueden ser ramificados, adn cuando solo se em—
plean pasos cortos v respuestas elaboradas.

Aunque en términos generales la aventura de la edu-
cacidn con material de ensefranza programada lineal vy
con miquinas de enseffanza a decepcionado un poco., win
embargo, tiene sus efectos positivos,

Se ha puesto més cuidado en descubrir culdles son
los objietivos verdaderos de la enseffanza y culles son
los objetivos en relacion con las caracteristicas del
estudiante individual. Se encuentra gran variedad de
material audiovisual distinto al texto, que permiten
al estudi ante aprender en forma independiente, a su
propic ritmo y segdn sus propios intereses. Los estu-
diantes aprenden a através de la observacitn, la ac—
cidbn reciproca con otros seres humanos y con el empleo
de diferentes materiales. Todas estas caracterlsticas
se han incorporacio al msadelo de programacidn educativa
para el estudiante {ndividual. El modelo mumsstra que
ha mervido también como un exelente material programa-
do y comprobado para la televisidn educativa y para la
enselanza de computadora, como parte de un programa e-—
ducativo total para alqénos estudiantes.

Por la relacitn que existe entre las mAquinas de
ensefanza y el material didActico. se hablard breve-
mente de este Gltimo, ya que es un medio muy importan-
te. gque ayuda al mejoramiento de la enseffanza.

MATERIAL DIDACTICO

La tarea de todo e! personal de la educacién, espe-
cialmente de maestros o profascres, debe enfocarse
principalmente a la identificacitn exacta de los me—
dios didicticos particulares, para estudiantes con di-
ferentes caractertsticas, a fin de lograr objetivos
con situaciones difertentes para el sprendizaje.

Un medio para obtener informacitn espectfica puede
por ejempla permitir al estudiante solamente ver, oir,
ver y oir, ver y leer, ver y manipular o hater combi-—
naciones con esas actividades.’Los medios pueden aser?t
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Fresentaciones orales,

-~ Lefiniciones.

Descripcicnes.

- Explicaciones.

- Grabaciones magnetofénicas.

-~ Libroa impresos y materiales suplesentarios im-
presos.

- Material educative programado impreso.

- Pellicwlas fi jas, dibu;ns , proyecciones.

~ Filminas vy sildes.

= Televisidn.

- Cine sonoro.

- Demostrazion de habilidades psicomotoras y voca-
les, .

- Cbjetos tridinensionales y objetos reales. "(35)

Existen medios en potencia de los cuales pueden
disponer absolutamente todos los estudiantes. adn a-
gquellos gque son medio sordos o con serias dificultades
para ver y que se han inscrito en clases regulares.

Los medios audiaovicuales paroccen ofrecer mbas varie-
dad de combinaciones entre las peculiaridadea de lot
estudiantes v los reaultacos en el aprendizaje, que’
cualguser otro medio concrato. El cine sonoro por su
movimiento y cambio tiene auchas mds ventajas qua
cualquier otro madio para enseffar ciertos conceptost
los medioa arAficos en cambio. son muy dtilea para
demostrar relaciones sstructurales y no son tan costo-
sos como el cine. No poder leer el material de estudio
o no ser capaz de pstudiar en forma independiente, son
cosas que constituyen un serio cbstdculo para el estu-
diante, ya que generalmente no hay otro medic disponi-~
ble, a no ser aen heras prescisas y limitadas durante la
jornada escolar.

La televisidn educativa, la cual llege al pablico a
travis de los canales oficiales o comerciales,tienen
todas las ventajas o efectos pedagbgicos que podrian
tener el cine en colores, la peliculas vy el cine en
general, mencs la flexibilidad de uso. Exte altimo se
debe & que los programas educativos de la televieidn
de bumna calidad tienen costas de produccidn y distri-
bucién v aaturalaente su buena rentabilidad dependeria
da un auditoric muy ertunse. Con todo. s ha comproba-~
do que la televisidh 4 navel local es tan uf:—.-:(:‘n./a co—
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mo una clase corriente en el aula donde ne imparte la
enaefanza por medio de textos o conferencias. Pero
tambien =e podria utilizar la televisién de alta cali-
dad a nivel nacional para que la pudieran aprovechar
niffos y adultos que por alguna circunstancia no han
podido asiatir a la escuela,

Actualmente una de las innovaciones que permite un
mejor aprendizaje es la utilizacién del computador o
mdquina de ensefranza.

MAGQUINAS DE ENBENANZA.

La introduceién de los tomputadorss en el campo de
la educacidn ha asido mads lenta que en los negocios y
1a industria, debido a que adn no se ha podido demos-—
trar su definitiva capacidad para transmitir todo lo
que se desea enseffar A costos razonables. Sin embargo
en la investigacion educativa si se estan empleando en
aran escala.” Un computador., aGn, de mediana capacidad
puede efectuar en pocos minutos una merie de chlculos
que a un investigador le tomarifa una semana o mids wi
utilizard una calculadora comdn y corriente."{(36) Tam—
bien se estan empleando en las oficinas principales de
arandes siatemas escolares para asuntos relacionados
con nodminas, sequros. inventarios, matriculas vy archi-
vos de profesores y alumnos. El empleo de computadores
para ayudar a los profesores a administrar programas
wducativos para estudiantes individuales, va a ser,
muy pronto, mds asequible econdmicamente. AGn no se
sabe hasta que punto puedan utilizarse, los computado-—
res, en la interaccién con e! estudiante mobre la base
PRrsoNa a4 persona como una ayuda a la enseffanza dia-
ria,

€1 computador en la investigacién educativa a te-
nido un qran impuleo en las &ltimam décadas, wespecial-
mente en lo relacionado con los problemas del aprendi-
zaje Yy 1a enseftanza, ®n las Universidades y los gran-—
des distritos escolares.

Por su parte, el gobjerno ha incrementadc su apoyo
financiero para la investigacidn educativa. Fuera del
interés cada vez mayor y de las actividades en el cam-
po de la investigacidn educativa, han surgideo tambien
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nuevas teorias estadlati. v melzeuz de jacell.gs-
ci3n, Todo nuevo mélodo cas: siempre reguiwre ja reas
lizactén <o un questreu a nivel 1oeal, sescoiansl o
tode zl sals e igualmente la recolueccidn v almacaena-
mientc de informacioén muy cemplota sobra zada estu-
diantet 2l computador se adapta per fectamente a estos
finec,

t.cs peicdlogns hacen gran énfasiz on los resul tados
de las investigacion@s que roelizan Jdurantd sus Cursos
sobre la piicologfa de la educacidn. Estos cursoe ayu-
dan a1l proafeser a tonvertirsze en un consumidor de la
gacidn, i perticipante aci. so de slie , ozl
ajecutor de invescinaciones. En su calided du 2jecuto-
ree do investigacide educativa, olariamente 11oevian mas
datecs para que 105 analize la cumputadora,
la2xs ahory o suchas hor as Qe aburrimignta oo
manuales v lew Bvita coneter orcnres, Bl computades
puede atilizarse para el procesamiento de los datos
Qe can o« dar las rospuestas a asuntes lmportantes o
bre la engsefania v el aprendiitaje a baio Costo, pero a
candicidn de gque las pruequntas se havan hecho torrec-—
Ltaments y la& informacién carrespondiente te haya treco-
1 rnveni ente. Los profasores pusden

‘nctado en fora
aprander & hacer esntas dos cosas 7 los tpocnicos gque 2
encaraaran del procesamiento por medico del cowputador.

Un prebloma cerio que actualmente se preosenta en ol
plantel y en la oficina principalmente, consisle an ia
deficiencia al recibir, almacenar, procesar infors.-
citn seloctivamente o devol ver y transaitir unae gran
cantidad de datos potenclialmente Gtiles, que realmente
faciliten el aprendizaje del alumno y releven al maes-
tro de funciones, que No conciernen propiamente a la
snseffanza 5 asbas cosas. Para resolver este problemna
se han introducido nuevas técnicas, como micr-ofilma—
cidn, produccién de libros en wmicrofiche ; utilizazion
del cumputador en gran canticad de trabaios. €1 ccmpu-
tador es sin duds uno de 1os medios mAs prom sorios
para &l manejo de la informacién. Segén el concepto de
Grossman (194%) los siguientes puntos scn 1os més im-
portantes en la sducacidn pare aplicar al alnmicer a-
micato. 1 irracitn v oroacosaniento de ana Jouoputado-
rat

"1, Rewepzidn o prepacacs dn de lag lintsas €p clasos

= datos oo matrtoula.
- Fecistrc de asS1i3tentl a. wuR8NCIa Y 1S iar don.

J.- Catificasziones sobre rendimiento del 2studian-
te.

4.- Informe de califizaciones a 10s esbudienics.
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padres y otras personas.
Registro de notas para créditos acumulativos.
Preparacidn de listas de honor.
Ajuste de calificaciones.
8.~ Elaboracian de informes especiales,'"(37)

Esta lista podra complementarse con el horario de
¢lases y distribucidn de alumnos por clase. En algunos
distritos escolares el computador presta todos estos
servicios y otros mas.

En la ensefaza dirigida por computador, este puede
programarse para que realise cuatro funciones con mu-
chos estudiantes, las cuales adn con unos potos sola-—
mente, resultan muy dificiles para el profesor.

1.~ Almacenar informacidn sobre cada uno de los es-—
tudiantes.

2.—- Almacenar series de objetivos y los medios de
evaluacibn,

3.~ Esablecer una relacién entre las caracteristi-
cas de cada uno de los estudiantes, incluyendo
los resultados de pruebas con los diferentes
objetivos, material y actividades.

4,- Registrar las posibles decimsiones de &rden pe-
daqdgico en relacidn con el material y las ac-—
tividades que we puedan realizar con cada estu-—
diante. Una {lustracisén de la instruccién com-
putarizada puede aclarar sus caracteristicas.

En esencia la EAC ( EnseNanza Asistida por el Com—
putador ) utiliza el computador como un verdadero ce-
rebro que enseffa vy lo sabe todo, hasta tal punto que
el estudiante interactda con €1 directamente sin in-
tervencitn alguna de un profesor humana. Se establece
una comunicacidn directa entre el estudiante y el pro-
fesorj pero con todo en cualquier forma de EAC se hace
necesario la colaboracion del hombre con el conjunto
total para preparar el material especifico que se va a
ensetMar y es preciso almacenar en el computador.

El experimento EAC se implanta ripidamente en las
Universidades, en negocios y con cierta lentitud en
escuslas piblicas por su alto costo.

Existen computadores que asstablecen comunicacién
con el eatudiante por maedic de mensajes encritos, y
otros que imprimen mensajes en el tubo que #s como una
pantalla de televisidn. Se programa el computador para
prasentar ejercicios de repeticidn que se han concebi-—




do para estructurar habilidades en matematicas, inglés
u otra Area de estudio.

En la madalidad de didlogo, el profesor procura
programar el computador para sastsner una conversacidon
con el estudiante.

tos profesores no deben tomar una decision en el
sentido de aceptar o rechazar el empleoc del computador
en la ensefranza, basado en noticias escritas, el méto-
da. dinero. v no solo ewxo, sino también como estd tra-
baiando el computador en la escuela.

€1 computador ha demeostrado su gran versatilidad en
la investigacidn educativa, campo en el cual puede
ahorrarle al hombre horas de laber que requiere el
anAlisis de datos, reduciendo simultaneamnete lo= cos-—
tos. Pero con todo la enseNanza dirigida por computa-
dor resulta todavia demasiado costosa para la mayor
parte de las escuelas,

Cada dfa se suministra a los educadores mis ayudas
de diferente indole para la programacion de la ense-
franza individualizada. Es necesario ver las ventajas y
caracteristicas de los medios y que se ajusten a los
resultados que se desean cbtener del aprendizaje, ca-
racteristicas de los estudiantes. que es necesgario
destacart Su inclinacibn a aprender por medios visua-
lam 0 auditivos, su aprendizaje en forma independiente
o exposiciones, experiencia previa y comprension de
108 conceptos principios v procesos representados por
el medio y nivel de rendimiento en lectura.'La televi-
2ibn sductativa ha consequido exelentes programas de
difusion nacional, programas que constituyen una ayuda
sin presedentea para {ovenes. adultos y estudiantes no
matriculados en la escuela, ejemploiPlaza Sksamo." (38)

€1 material de ensenanza programado y lineal y las
maquinas de esnsefranza hasadas sobre los principios de
condicionamiento operante y promocionados como panacea
de la enseffanza individual, practicamente han desapa-
recido del programa educativo. Sin embarqo todo el
énfasis que se ha puesto en establecer claramente los
objetivos de la enseffanza es disefar el material para
lograr los objetivos y prestar 1a madxima atencion a
lag caracteristicas individuales del estudiante, todo
esto ha calado en la conciencia de los que preparan el
plan de estudicos, de los educadores, de l1os padres de
familia.

Este énfasis y los principios de la teoria Cogno-
scitiva mds que del condicionamiento y la filosoffa
humanista., se han incorporado a la programacien para
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£l emplec del computacdor y su tecnolpata han resca-
tado a la investigacién educativa de su gran atraso.

Las arandes bibliotecas, sistemas ascolares y otras
dependencias va estdn empleando el computador para al-
macernar vy proporcionar gran cantidad de informacisdn.

Lento pero muy importante ha sido el comienzo del
uso del computador en las escuelas para almecenar y
analizar la informacisdn, la cual ayuda al maestro a
encontrar un mejor ajuste entre las caracteristicas
dezl estudiante y su corespondiente programa educativo.

L.a enseflanza asistida por e! computador tuve gran
relevancia y propaganda sin reservas en 10s affos se—
sentas. La conveniencia de la interaccidn entre el es-
tudiante y el computador va es un hecho y promete a-
vances de gran isportancia. A nivel universitario,
principalmente en las escuelas de Medicina e Ingenie-
ria, ya es esencial el uso del computador.

Es clarc que el computador no podrd reemplazar al
maestro como ser humanc dentro de la enseffanza, pero
sera un instrumento de gran ayuda y apoyo para el de-
sarrollo de una clase, asf como lo hace actualmente
con el procesamiento de datos en las investigaciones
educativas.
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2.4 APLICACION DE LAS TEORIAS DEL APRENDIZAJE
EN LA COMPUTACION

INTRODUCCION

La Computacién es un elemento fundamental para el
degsarrollo de un pals, en todas sus Areas de conoci-—
miento . por eso, ©s importante realizar una investi-
gacion concreta alrededor de una de sus Areas, como s
la educativa.

En particular la influencia del uso de de Computa-—
dora, en el Aprendizaje de la Geometria, en nifros en-—
tre los siete y nueve afios de edad, ya que actualmente
los Programas de Computacibn para niffios, han trabaja-
do solamente en esta Area. Para esto se deben de ana-
lizar dos teoriast el Cognomscitivismo y el Conductis-
mo, desarrollando especificamente loas temas det Per—
cepcibn, Transfersncia vy Generalizacidn del Aprendiza—
jei analizando de iqual manera 1o referente a la Tec—
nologia Educativa w Inastruccidn Programaga, para cono-—
cer como se va desarrollando este Aprendizaje.

A continuacidn se inicliard l1a relacian que tiene
la Teoria Cognoscitivista con el uso de la Computado-—
ra en el Aprendizaje de la Geometria., realizandose lo
mismo con la otra Teorla y los demds temas antes men—
cionados.



RELACION DE LA COMPUTACION CON El. COGNOSCITIVISMO
Y LA TEDRIA EVOLUCIGCNISTA DE PIAGET
(¢ OPERACIONES CONCRETAS 7-% ANOS )

£l Congoscitivismo muestra como el aprendizaje as
un proceso de interaccién en el cual una persona ob-
tiene nuevas estructuras cogniscitivas al captar una
idea o comprender una situacidn. Se considera que
ciertos procesos subyacen a todo aprendizaje, por una
parte la adaptacidn al ambiente y por otro la organi-—
zacibn de la expriencia por medio de la accitn, la me-~
moria, las percepciones u otras clases de actividades
mentales.

Es wn la edad entre 7 y 9 affos en el periddo de las
cperaciones concretas, cuando la formacidn de clases y
series se efectban en la mente, es decir, cuando las
accidnes fisicas empiezan a interiorizarse como accio-
nes mentales u operacionales. Los errores debidos a la
falta de experiencia pueden corregirse facilmente, se
llega tambi&n a una plena comprensién de los conceptos
topoltgicos o de las formas, en tanto que los concep-—
tos referentes a la proyeccién tales como los de pers-
pectivas y de secciones se van dominando gradualmente,
comienza a empliar algunos conceptos de geometria or-
dinaria, como sonj medidas de longitud de superficie y
de &nguleo, propiedades tales como namero de lados u
l1ados paralelos de una figura.

Al introducir al nifio en la Computacitn, este a-
prendizaie le permitird explorar fiquras geométricas
proporciones variables, curvaturas, recursividad vy
combinar las relaciones algebrAicas de diferentes gra-
dos de complejidad, contribuyendo a que el nifo desa-
irralle herramientas mentales gue le faciliten el pen-~
samiento cientifico v lo guien en la basqueda de solu-
ciones sin limitar su curiosidad y su impulso explora-
dor propio.
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RELACION DEL. CONDUCTISMO Y EL USQ DE LA COMPUTADORA

El Conductismo cuyo objetivo es el estudio de la
congducta y el movimiento en el tiempo y en el espacio
de los organismos, da las herramientan necesarias para
poder observar y comprobar la eficiencia que se puede
dar en el uso de la computadora en el aprendizaje de
la Geometrfa.

En principio se cuenta con el proceso de condicion-—
amiento va que este brinda un medio ob jetivo de anali-
zar la conducta, sus diversos procesos por l1os cuales
la condiwcta ge construye o se destruye. Determinar que
estimulo provoca una respuesta dada y cuales son las
respuestas a un estimulo dadotl entendiendo por estimu-
1o "cualquier objetivo del medio ambiente en general"
(39) y por respuesta "cualquier cosa que el inndividuo
haga."” (40)

En el nifo van a existir un cierto nomero de refle-
jos. como también ®l poder de ejecutar movimientos de-
sordenados pero no sin sentidet vy la utilizacién de
sus diversos tejidos y Organos corporales tomo la se-—
crecitn glandular y la contraccion muscular. Su desa-
rrollo de pensamiento se da a medida que se desarrolla
su lenguaje.

Tode esto brinda un conocimiento mAs claro de como
el nific entre 7 y 9 affos va tener un cierto desarrollo
tanto fisico, mental y psicolégico para adquirir la
destreza, realizando trazos mhs fuertes y maAs exactos
ante la repeticién de 1a conducta, ast! mismo va refle—
jando =1 gusto o disqusto por la acciébn dada, mejoran—
do wsu aprendizaije dentro del aArea de la geometria.

Ttor de Psicolagta Infantil y Juvenils
ed. 1a. Ed. Oc&ano} Barcelcocna, 1985. p. 62
40.- IDEMS p. &3
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. RELACION DE LA PERCEPCION Y EL USOC DE LA COMPUTADORA

Para que el nifio al usar una computadora obtenga un
mejor apremdizaje en el area de la Geometria, es de
gran importancia que tenga una buena percepcidn ya que
esta no es tan solo un conjunto de sensaciones, ssto
e#s tan solo el primer paso, pues una vez que el objeto
percibido es aprendido, se combina con otros elemen-
tost Recuerdos, Imaginacién, Emotividad, etc. Esta vi-
sidn del objeto al ser modificado por el nifo, es pro-
yectada y ubicada en el tiempo y el espaciot en el
tiempo al ubicarla en el transcurso de su vida psiqui-
ca.en el espacio al apreciar el volamen de su forma y
su distancia de otros objetaos.

Por todas las experiencias anteriores el niffo va a
tener una amociacian de imagenes e imaginacion por lo
cual la percepcidn le va a permitir? suplir, completar
y rectificar los datos de sus sentidos. Se debe tomar
miy en cuenta a su vez la teorfa de la Gestalt o de
las formas ya que estas explican, como se van perci-
biendo formas o estructuras, sensaciones, elementos
psiquicos, experiencias antericres, interpretaciocnes,
etc, dando como resultado un contenido mental como un
tado inteqrado.

A su ves s& deben tomar en cuenta las anomalilas que
se dan en la percepcidon, como ilusién o alucinaciones,
para poder detectar a tiempo posibles problemas en el
niffio cuando este tome el curso de computacién y no in-
terfiaran en el aprendizaje de la gecmetria.
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RELATCIGI LC A TRAMSFERENCIA 1« EL UGJ
DE LA COMPUTADORA

La transferencia de un aprendizaje positivo, es
cuando un aprendizaie anterior ayvuda a uno pasterior.
es de gran importancia cuando a un nife se le propar-
ciona el conozimiento - usa de una comountadora. para
que este, ootenga un me jor sprendizeje de la geome-
trfa.

Tomando en cuenta que todo cononcim ento adquirido
FLEGE CT riiree en transferencia positive, es decir,
que un primer conocimiento ayuda a que s desarrolle
otro, peroc de manera mas complejat como en 21 casc de
la cenputacidn, en donde la :nformacidr , las Rabili-—
lidades gradualmente se dosarrrclla de una manera mAs
compleaija.

Por altimo hay que recordar gQue para la transferen-—-
cia de una idea gue e haya adquirido, a una nueva si-
tuacidn, puede presentarsee solo cuando ésta se ha re—
tenido, por lo tanto la motivacidn es eaencial para ol
aprendizaie iniclial, como para la retencidn de este en
donde la clave para !a retencidn ser&n tanto la moti-
vacidr como ¢l aprendizaje inicial.




RELHTION DE LA TE:NGLDﬁIA EDUCATIVA
Y LA COMPUTACION

La tecnologla en !a educacion es un procesc, =1
cual se orienta haciiu los medics de comunicacir masi-
va prara ochtener resultades sducatives, los cualos sean
eficaces y se puedan ropetir, tsando medios de ensc
flanzs como apoyl de informacion o comunicacidn, ¢
productos tecnclémicos gqua uerdn dosarrpllados [ a
razspander a necesidades sspeclificas. tous producton
3on acrovechados para un loara ~8s satlisfactoria o
ez soaetd a2 la am itn, wvadando 3 la soluiéa
de ¢ mas. generados principalmente cor la m £i-
cacidn en las educacidn. Fstnz osdios deben aplicarse
dependiends del tipo de aprendiza i@ gue gquiere trasmi-
tirse, ver su diversificacian, instruccisn, tipo de
contexta, educandus y recurscs que se tenqan dispentis-
bles. Todo wsto nos muestra el enfoque que se ha dado
en la inncvacién educativa por lo tanto el material
educativo es considerado como una variable de ispor-
tarcia capital. Actualmente <& oden encontrar L oariou
tipos de ensefanra, tomo la televisada, progranada
parr computadora, esdtimulos a profesnras, maestros y
educadores en general. Todos estos avances cientificos
s8 proyectan a mejorar cualitativamente la educacién,

Con todo lo antes aencionado puede reflojarse la
gran importancia que tiene para el nifMo la “Computado~
ra', porgue en ol mundo de hoy no basta shblo con uaber
a conocer cen 10 que e ha hecho con respectn o la e-
wvoluzién an la tecnuoloola vdutativa y los bhenevicios
que bt ad, 3100 tapbién {nt-ooducies al nifo al meneyn Jo
1oes algmos. a que se familisarice con ellos. aae apron
da dasde pequefd a saberlos usar, siendo ¢1nalmenhte
que el asrendizaie e dard con mayor facilidad y on
tretenimiento siendo los conacimientos mis obieti-oas.
en wste caso. la adquucisian de aprendizajue, sspecifi-
camente la Seometrta v splicar esos conocimientos cado
w2z oque al niffo Te interese.

VA

y
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FESUMEM CAPITULO 11T

La importancia de manejar todes los puntos ante-
riores, es por la gran trascendencia que tienen en el
desarrollo de la investigacibn.

Para que @l hombre pueda entenderse asi mismo, de-
be conocer como fue su desarrollo desde que era un ni-
fic. Por eso se conocen Teorias Psicolégicas dentro del
campo Pedagbgico y Psicolégico como sont el Cegnosci-
tivismo, La Teorla Evolucionista de Piaget, en espe-—
cial los Estadios en que se dasarrolla el nito v las
Propiedades que &ste domina.

Todo esta nos marca paso a paso como el nifijo desde
que nace. va adquiriendo meqguridad conforme va creci-
endo en todas sus Areas ya sean intelectuales, psico-
légicas, motoras, sociales.

Existen temas y no menos importantes comot la Per—
cepcidn, la Transferencia y Generalizacién del Apren-—
dizaije. incluyendo el Conductismo Operante {habiendo
en el gran variablilidad en su tontenido con respecto
a los anteriores) que nos ayudan a conocer con mayor
presicidtn al nifio, el cual en un futuro serd adulto.

Una vez aue el hombre ha adquirido la sequridad pa-
ra desenvolverse en su mundo fnue le rodea, €s capaz de
ser creativa, y realizar arandes proyvectos que fomen—
ten el progreso.

Actualmente se puede ver los sin fin de progre-
s0s dentro de la educacitn, en especial en la Tecnolo-
a0la Educativa, que trae consigo las Maquinas de Ense-
hanza, la Instruccion Programada y los Materiales Di-
dacticos, disponibles actualments.

La Computacidn fué creada por el hombre y para el
hombre, por lo gque se manifiesta la aplicacién de la
misma, en todas las Areas de trabajo, teniendo una
gran importancia en sl campo educativo.

Por medio de lo anterior se puede ver, gue el hom—
bre esta lleno de habilidades y oportunidades que lo
ayudarin a ser mejor, tanto en su vida personal como
profesional



CAPITULO XXX

ANALISIS DE L.0OS CONTENIDOS GEOMETRICOS
EN EL TERCER GRADD DE PRIMARIA
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PRESENTACION CAPITULDO III

En este capitulo se realizard el anAlisis de los
conten:dos Geometricos en el tercer grado de primaria,
los objetivos generales que tienc cada una de las uni-
dades de interes, si realmente existe secuencia entre
los contenidos vy obijetivos de acuerda a la capacidad
en gue se encuetra ©! nifio que tiene entre 7 a 7 ahos
de edad. Ast mismo la relacién que tienen las unidades
de Geometrta con la Computacién, y la relacién entre
103 Contenidos Preagramdticos v las Teorias del Apren-—
dizaije v la Percepcién.

3.1 CONTENIDOS FROGRAMATICOS DE GEOMETRIA
EN EL TERCER GRADO DE PRIMARIA

Los Contenidos Programdticos gque se van a presentar
son textuales. los cualesg fulron extraidos de los 1i-
bros de la Secretaria de Educacion Publica a Nivel
Primaria. utilizando solamemnte el de Tercer Grado de
primaria, tanto el libro de texto para el alumnae, como
el libro para el maestrao, con la finalidad de integrar
los Contenidos programdticos que nos interesan anali-
zar y obtener los resultados que requiere la Inveati-
gacien.

GEMMETRIA EN EL TERCER GRADO DE PRIMARIA

Loe conceptos geométricos que se manejan en este
arado. como simetria, paralelismo, perpendicularidad,
rectangulo, tridngulo. Area y perimetro, se suqiere
tratarios a partir de actividades corporales (iuegas,
desplazamientos, filas, trazos con cordeles)}) trabajar
deapués con popotes, palitos, listones y finalmente
utilizar el cuaderno para realizar los trazaoa, recor-
tes o mediciones correspondientes.

Dentro de la metodoloqia, las definiciones y las
formulas vendrdn a ser el producto de la observacion,
comparacién y anAlisis de las caractertsticas esencia-—
les de las fiquras o procedimientos, y no conceptos
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dados por dictado.

OBJET1VOS GENERALES DE GEOMETRIA DEL
TERCER ANO DE PRIMARIA

Al término de este grado escolar el atumno sesrh ca-
paz det
- Trazar figuras en las gue aplique sus nociones de
simetria, paralelismo o perependicularidad.
~ Resolver problemas relacionados con su entorno
fue impliquen la obtencién de Areas y perimetros.
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3.1 CONTENIDOS PROGBRAMATICOS DE GEOMETRIA
EN ElL. TERCER GRADD DE FRIMARIA

UNIDAD 1

Temat! Figuras abstrafdas de objetos.

Ob ietivotl Trazar alqlnas fiquras abstraidas de obje-
tos,

Duracidnt Dos clases de 40 minutos.

Evaluacidnt Variable.

Tema: Simetria axial.

Objetivot Aplicar la nocién de simetrfa arial al cole-
rear o recortar algGnas figuras.

Duracidnt Dos clases de 40 minutos.

Evaluacidnt Variable.

UNIDAD 2

Temat Figuras abstratdas de ob jetos, ayudandose con
diferentes inatrumentos.

Objetivot Trazar figuram abstraidas de objetos,
ayudandase con di ferentes instrumentos.

Duracitbn: NDos clases de 40 minutos.

Evaluacidnt Variable.

Tema! Seamentos Rectos.

Ob jetivot Medir segmentos de recta, utilizando el me-—
tro, el decimetro y el centfmetro.

Duracidnt Dos clases de 40 minutos.

Evaluaciént Variable.

Temat Fiquras simétricas y no simétricas, con respecto
A uUn eje.

Objetivos Clasificar figuras, simétricas y no sim@tri-
cas con respecto a un eje.

Duracidn: Dos clases de 40 minutos.

Evaluacibn: Varjiable.
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UHIDAL T

Temat PFPerlmetro de figuras.

Obj=tivo! Resolver problemas que impliquen medicidn y
«3lcu:lo dal perimetro de algdnas figuras.

Duracidn: Tres calses de 70 minutos.

Evaluacisn: Variable.

Temat Paralelismo vy perpendicul aridad de rectas.

Ob jetiveo! Aplicar la nocién de paralelismo v perepen-—
dicul ar 1dad entre rectas al dibujar alqdnas fiquras.
Duraciins Tres clases de 30 minutos.

Evaluacisni: Variable.

UMIDAD 4

Tema: Paralelismo y perpendicularidad.

Ob jeti vat Aplicar la idea de paralelismo y perpendicu-
ler.dad en la definicidn de rectadngulo y de tridnqulo
rectangulo.

Duracidnt Tres clases de 30 minutos.

Evaluacibnt Variable.

Tema: Calculo del perimetro de algunags figuras de la-~
dos cpngruentes.

Objetivo! Resolver problemas gue impliquen el cdlculao
del perimetro de algunas figuras de lados congruentes.
Duracidn: Tres clases de 30 minutos.

Evaluacidnt variable.

JHIDAD S

Temn: Fectangulo y tridngulo rectangulos,

Ob jetivor lrazar recténgulos y tridngulos rectiangulos
de medida dada.

Duracisnt Dos clases de 40 minitos.

Evaluacién: Variable.



Trma: Rectangulos.

Ob jetivot Determinmar culdntas veces una regién
qQular zabe en otra.

Duraciént Dos clases de 30 minutps.
Evaluacibdnt Variable.

UrlInaAn £

Tems: Seagmentos Rectos.

Obietivo: Mediy seamentos de recta utilizando
nas.

Micacifnt Dos cl)ases de ZO minutos.
Evaluacidnt Variable.

Temat Area de rectdngulos.

0Objetivotl Determinar centimetros cuadrados el
algunas superficies rectangulares.

Duracion: Dos clases de 30 minutos.
Evaluacibn: Variable.

UNIDAD 7

Tema: Area de rectdngulos.

Obietivol Determinar el Area de alqunps rectAngulos en

funcibn en la medida de sus ladoa.
Durracifnt Dos clases de 20 minutos.
Evalua~iant Variable.

UNMIDAD 3

Tama: Arca de trildngulos.

rectan—

el com-

srea de

Objetivet Determinar el Area de algunos tridnqulos

aplicando sus conocimientos scbre el Area del |

auwl e,
Duracian: Doz clasews de 40 minutos.
Eval:itacidnt Variable.

rectan—
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" En el siguiente punto (3.2) se anotarin tres sjem—
plos, loas cuales mostraran la secuencia de los Conte-—
nidos y Objetives Geomeétricos del Tercer Grado de
Primaria.

3.2 SECUENCIA DE LOS CONTENIDOS ¥ OBJETIVOS
GEOMETRICOS EN EL TERCER GRADO
DE PRIMARIA

Todos las Contenidos del Programa respecto al A-
prendizaje de la Geometria y los Objetivos de estos,
llevan una secuencia, que va de lo mhs simple a 1o mas
comple jo, de acuerdo a la tapacidad de desarrollo gque
tiene el nifo a la edad de 7 a 9 affos, para ir adqui-—
riendo este conocimiento.

‘JEMPLO 1

- El nifo coloreard simétricamente figuras ya colo-
readas en una de sus mitades.

~ El nitio deacriminarad fiquras simédtricas entre va-
rias fiquras dadas.

- £1 nifo ciasificarad {fiquras simétricas y no si—
métricas con raespecto a un eja.

EJEMPLO 2

El nifio trazard rectAngulos de medidas dadas ayu-
dandose con la escuadra vy la reqla.

El nifo trazard tridngulos rectangulos de medidas
dadas ayudandose con la escuadra y la regla.

El pifo determinaraA el bArea de algunos rectanau-
los superponiendo en ellos un centimetro cuadra-
do.

El nifflo calculard el Area de alganos rectangulos
utilizando las medidas de sus lados,
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EJEMPLOD 3

- €1 nito medird segmentos recta utilizando una
8ola unidad de medida.

~ El nifio medirAd figuras en las que existan rectas
paralelas,

- El nitho medird figuras en las que existan perpen-
dicularidad.

Finalmente los tres altimos puntos se ilustraran
por medic de Cuadros Sindpticos y con la finalidad de
tener una nocién mds amplia y clara de la investiga-
cidn.

$ Primer Cuadro (3.2.1) Red de Contenidos Geométricos
en Tercer Grado de Primaria, estructurado por medio de
unidades.

3 Segundo Cuadro (3.2.2) Red de Objetivos Geométricos
en el Tercer Grado de Primaria, estructurado en Obje-
tivos Generales, Particulares y Especificos.

% Tercer Cuadro (3.2.3) AnAlisis Comparativo de los
Contenidos Geométricos en el Tercer Grado de Primaria
y el Cursa de Computacidén.
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CAPITULD IV

DEUARROLLD DE LA INVESTIGACION
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PRESENTACION DEL CAFTTULO IV

Actualmente dentro de la Educacidn a nivel Primaria
vy Secundaria. se esaltd tratando de inroducir el Apren-
dizaie de la Computacidn., por tal motivo, erxiste el
Froarama (LOGOY. el cual se imparte en las Bibliotecas
Fublicas. tiene por objeta Alfabeotizar desde ¢l punto
de vista de Computo, cea un costo sinime y un nlazo de
seis alos a todos los nifios Mexicanoz gue estudien
primaria.

Realizandose esta investigacidn exclusivamente con
nifos de 3o de Primaria, dado que los contenidos del
Curaso de Computacidn se relacionan maAs directamente
con los Contenidos Geombtricos de ese grado de Prima-
ria.

For lo tanto, el presente capitulo pretende mostrar
el desarrolla de dicha investigacidn, la cual se 1llevd
acabo particularmente en la Biblioteca Ptblica, "Bata-
1l1&n de San Patricio” y en diversas escuelas pdblicas
cercanas a esa biblioteca.

Asl mismo conocer y analizar los multiples instru-
mentos que se utilizbron, para encontrar la acepta-—
cibn o rechazo de la hipébtesis.
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4.1 FORMULACION DE HIPOTESIS E IDENTIFICAHCION
DE VARIABLES Y PARAMETROS DE ACEFTACION

0 RECHAZO DE HIPOTESIS

La Hipttesis planteada para esta investigaciédn su-
pone una relacién positiva entre el aprendizaje de los
contenidos del programa de computacidn ¢ LOGO )} y el
aprendizaie de los contenidos geométricos de Jer afo
de primaria, por lo tanto, la hipstesis quedard formu-—
lada de la siguiente manerat

" EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS DEL. PROGRAMA DE
COMPUTACION ( LOGO ) PRODUCE UNAR TRANSFERENC1A POSITI-
VA EN EL APRENDIZAJE DE L0OS CONTENIDOS GEOMETRICOS DEL
TERCER ANO DE PRIMARIA."

IDENTIFICACION DE VARIABLES

Las variables que intervienen en dicha hipatesis
zont
V. 1. APRENDIZAJE EN EL PROGRAMA DE_COMPUTQ.

V. D. TRANSFERENCIA POSITIVA EN EL APRENDIZAJE EN
L.OS CONTENIDOS GEOMETRICOS DE TERCER ANO DE PRIMA-
RIA.

FARAMETROS DE ACEPTACION O RECHAZD
DE HIPOTESIS

Para identificar la tranasferencia de los aprendiza—
jes de la computacidn y la geometria, se van a conci-
derar tres paramatross

a) Que por lo menos 75 % de los contenidos de amboas
cursos ssan similares.

b} Que exista una correlacion positiva y directa de
por lo menos .85 en el Coeficiente de Pearson
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entre las calificaciones iniciales y finales del
arupe experimental.

€} Gue por lo menos 4 alumnos mas brillantes en el
centro de cémputo, tenga una calificacién mayor
de B8 en la sequnda evaluacidn de los contenidos
qecmétricos.

4.1.1 JUSTIFICACION DEL AREA Y TIPO
DE INVESTIGACION UTILIZADA

La presente investigacién se realizd dentro del a-—
rea de la qeometria de tercero de primaria, por abar-
car las primeras nociones de lineas, fiquras y formas
geométricas, etc., con las cuales, el niflo comienza a
adquirir habilidades en su manejo, dandose un enrique-
cimiento gradual en sus conocimientos y una similitud

con los contenidos de aprendizaje del programa LOGO de
computaciéon.

El tipo de investigacion utilizada para el desarro-
l1lo de la misma fue la de Camppo. ya que se documento
acerca de a2lqunas teorias del conocimiento, sobre te-
mas relacionados a la computacidn y todo lo relaciona-
do al proaorama LOGO de computacidng asi mismo, se lle-
vb a cabo varias observaciones, para calificar ciertas
conductas, necoasarias psra la fundamentacion de la hi-
pbtesis planteada en dicha investigacidn.
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4.2 CARACTERISTICAS DE LA BIBLIQTECA

La Biblioteca " Patallén de San Patricio ” ubicada
dentrao de la Deleqacidn Alvaro Obregén, cuenta con los
siquientes servicios: Direccién General, Cubiculo de
Informacidn, Espacio para Lecturas, Sanitarios Pébli-
cos, Jardineras y Estacionamiento! contando tambien
con los siaquientes talleres: Computacitn, Danza. Dibu-
io. Teatrn, Cine y Literatura.

Por 1o que reapecta al taller de Compuitacitdn, en el
cual realizamos la investigacién. tenfa poco espacio
de trabajo tanto pera los niffos y el propio maestro.
Contaban con cinco computadoras ATARI., ( menejaban el
sigstema " LOGO " para nNniffos ), teclado ATARI &5 X E,
lUnidad de Cinta ( Grabadora de programa ) X C 12, Pan-
talla ATARI compatible a teclado, ATARI 465 X E, Utili-
zando el sistema de computacién Logo para nifos.

La ubicacion del salén de computacion - -esta en el
eutremo izquierdo de la Biblioteca, contando con ven-
tanales, los cuales interferfan en la atencidn del ni-—
ffo, surgiendo una distraccion en el momento de recibir
su clase, siende este un factor muy importante de to-—
mar en cuenta durante el desarrollo de las observacio-—
nes v el resultado de las mismas.

Con respecto al profesor para poder impartir el
curso debe de lienar los siguientes reguisitost

- Ser Titulado o estar cursando una Carrera Univer-—
sitarias excepto, 1A Carrera en Psicologia. ( no exis-—
te una razon clara para esta excepciotn.)

Acrediktar les examenes para poder ser contratado,

~ Rectbir y aprobar un Curso de Capacitacidén, para
impartir el programa.

En cuanto a los alumnosi para poder inscribirse al
curso de Computacidn deben cubrir los siguientes re-
quisitos:

~ Edad de 8 a 14 affog, 2 fotografias tamafo infan-

til, 1 copia fotostatica del acta de nacimiento.

- Cursar o haher cursado la primaria. (2do aho como

minimo)

- Acudir con una persona adulta.



Los horarios existentes en el Centro de Computacién
durante el desarrolleo de la investiqacidn eran! tunes,
Martes, Jusves y Viernes de 3100 pa. a 4120 pm., de
4:00 pm. a 5140 pm. y de 5140 pm. a 7100 pm. (No ha-
biendo clases los Miercoles y Sabados por falta de
profesorado en esos dias).

El limite de cada grupo era de 10 niflos, dandose un
sobre cupo en los dos primeros horarios del curso, por
ser conveniente a los padres y a los propios nifios de
salir de dicho curso temprano y tener tiempo suficien-
te para hacer su tarea u otra actividad.

El material didactico necesaric para gue el curso
sf2 llevAra a cabo consistfa, por parte del Centro de
Computacidn en: computadoras, teclados, pizarrdn, mar-
cadores. borrador. mesas y sillass v por cuenta del
niflot cuaderno, lapiz o pluma. goma, sacapuntas y co-
lores.

La Metodologla consistfia en recibir {nstrucciones y
posteriormente llevarlas a cabo en la computadora,
forsandose frecuentemente equipos por el sobre cupo de
niMos en el qrupo y la falta de mids computadoras, rea-
li1zandmse ocacionalmente competencias entre las alum—
nos, premniandase al finalizar la clase a aquellos gue
traba jdran mejor.

En cuanto a las asigtencias el niffo tenia un limite
de 2 faltas durante todo el cursa.

Finalmente se realizaba un examen evaluativo, por
medio del cual, si el niffo obtiene una buena califica-
cidn, podra realizar un proyecto (tema libre) en la
computadora, utilizando todos los conocimientos adqui-
ridos durante el curso.
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TaRAT ViBTICAS DE LS ESCUELNS FRIMARLIAS
NoeAS UUE ACUDE LA FOLLACIGH INWVELTIGADA
LICANEA. DE LA ESCUELA CON LA BIBLIOTECA).

Latuelas en ias cuales se realizaron las observa—

CioneEs

¥ rAnotert
aquz cade i

Las

¥ 3ub respectivas divecciones.

Esperanza Villasana Heredia.

(Zapotecas # 20 Col. Cristo key!

Susé Agustin Ramirer Altamirano.

{Unidad Santa Fé Cnl. Molino de Sto. Domingo)
Etiopta.

(Calle 4 # J& Col. rolino de Rosas)

Adolfo Yeladsquez Yalch
{Santa Crux # 21 Col,.
Rafazl Arévalo Martines.

(Corxinog Santa F2 # 54 Col. Molinoe de Sto. Do-
mimnage)

Benito Juarez,

(Camino Real de Toluca # 134 Col. Pino Suarez)
1o Interamaricana.

: tioran # 27 Col. Tacubava)

Paraiso)

nor orden, can respecto a la cercanta
teiila con la Bablioteca.

s0i3 primeras escuelas son oficiales v la 7a es

tna Institucion Privada.

CARACTERISTICAS RQUE SE ESTUDIARAN DE LAS ESCUELAS

FRIMARIAS INVESTIGADAS
Instunciur.mea.
Car acteristicas del profesorago.
rivel socio-~econdmico de los alumnos.

Equipo Didhctico.
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CARACTERIETICAS DE LAS ESCUELAS
ta. ESCUELAt ESPERANZA VILLASANA HEREDIA.

Cuents con suficiente espacio v luz en general,
tiene un patic grande, el salédn es de estancia amplia
en donde sobran btancas & lugares para mis nifios, el
director de ecta mscuela era muy eficiente.

Las caractertsticas del profesor eran las siguien-—
test

Un maestro relativamente preocupado por sus alum-—
ncz, le faitaba preparacibn y motivacidn., en muchas de
248 clases no se notaba el inter#s suficiente por sus
alumnos, nor momentos ze mosteaba autoritario con
ellos, constantemente se ausentaba del saldn. era in-
diferente con la mayorfa de los alumnos, preocupandose
méde por su sueldo,

El nivel socio-econbmico en general era medio-bajo.

€l saldn cuenta con el material didactico baAsico,
bancas, pizarrbn, gises, borrador, aunque faltaba ma-
terial ilustrativo. Los nifios llevaban por su cuenta
colores, lapices, pluma, cuadernos, goma, sacapuntas y
juego de geometrta.

2a ESCUELA Jos® Agustin Ramirez Altamirano.

Fs una de las meiores escuelas, en comparacién con
1ss demas. en las cuales se realizaron las observacio~
nes. tiene suficiente espacio y un mantenimiento ag=ne-
ral bueno, Los salones eran grandes, con ventilacién
necesaria y suficiente luz.

Le calidad de la profesora se notaba en su constan—
te preocupacién y motivacién hacia sus alumnos, en el
trascurso de sus clases,

El nivel socio—eceonémico en general era medio-bajo.

€1 equipo diddctico era ®1 suficiente contando con
pizarrdn, gises, borrador, bancas grandes, y material
{lustrativo. Por su cuenta los nifios llavaban colores,
iueqo de geometria, lapiz, pluma, goma y sacapuntas.
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3a ESCUEL.AT Etiopia

Cuenta con salones Asplios, regularmente limpios,
luz tanto natural como eléctrica y un patio grande.

Las caracteristicas de la profesora eran las si~-
guientest

Una maestra con una excelente preparacion docente,
puntualidad al asistir a sus clases. interes y preocu-
pacién por todos sus alumnos, motivandolos y ayudando-—
les en todo lo que mAs pueda.

El nivel socio-econdmico era medio-bajo dandose una
poblacidn muy pequefra de nivel medio.

La escuela proporcicna la mayorfa del material di-
dactico, alquno 1o elabora la mamstra y otro es lleva—-
do por los nifios (juego geométrico, lapiz, etc.), el
salon cuenta con dos pizarrones qrandes. gises, borra-
dor y jueqgo de geometrfa.

4ta ESCUELA! Adolfo Vel asquez Vilches

Laos salonaes son da tamafio regular contando muchas
veces con sobre cupo de alumnos, la ventilacion es de-
ficiente, cuenta con buena ifluminacidn tanto natural
como elbctrica, w1l patio es grande.

Las caracteristicas del profesor eran las siguien-
tea:

€1 mamstro cusnta con una preparacidn docente regu-—
lar, el cual faltaba frecuentemente, muchas veces por
motivos de malud. No se interwsa de manera general por
&l grupo, teniendo prefsrencia por ciertos nifios, dan—
dose una carencia de interés y motivacién para la ma-
voria del grupo.

La escuela no proporciona mucho material didactico,
la mavoria es llevado por los nifios, ®1 salon cuenta
con un pizarrdn reqular, borrador, gises, no contando
con jueqo geomdtrico.



Sta ESCUELAS Benito Julre:

En esta escuela no se pudo obtener auvtorizacidn,
para poder reali:ar las observaciongs.

6ta ESCUELA: Rafarl Arevalo Martinez

Contaba con un patio grande, salones pequefos,
habiendo sobre cupo de alumnos, por lo tanto existia
mucho ruido, mala ventilacién, pero suficiente luz.

Las caracteristicas de la profesora eran las si-
quientest

Nala preparacién docente, falta de motivacién en si
misma., no tenia dominio del grupo. reagatando a los a-
lumnos constantemente. faltaba mucho a clages. siendo
estas muy rutinarias.

€1 mvel socio-econémico de los alumnos en general
era medio-baia.

El1 material didActico era suficiente, contando con
pivarrdn, oises, borrador., pero escaso material ilus-—
trativa, Los alumnos por su cuenta llevaban colares.
lanices., plumas, ooma., etc.

7a ESCUFLA: Colegio Interamericano

.t En esta escuela me cbservaron dos alumnos )

Escuela muy pequefla, patio extremadamente chico,
1os salones eran pequeMos, con mucho ruido, nada de
ventilacidn y poca luz, existiendo un sohre cupo de
alumnos.

Las caracteristicas de las profesoras eran las si-~
quientest

Buerna preparacidn docente, brindandoles motivacisn
e interts en el transcurso de sus clases a todos sus
alumnos,
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L& escuela proporciona la mayoria del material di-
dactico, alguno 1o elaboran las maestras y otro es
llevado por los nitos.

£1 walén cuenta con un pizzarrodn, borrador, qises y
iueaos de decométria.

Resumiendo las caracteristicas de las seis escuplas
tenemost

Todas las scuelas cuentan con suficiente espacio
libre, a excepcitn del Colegio Interamericano, e! cual
tiene un patio muy pegueho.

Las instalaciocnes de la mayarla de las escuelas son
similares, a excepcion del Colegio Interamericano, cu-~
yos salones son muy pequeffos, con falta de iluminacién
natural.

Con relac26n a los profesores, la mayoria se preo-
cupatan por sus alumnas, motivandolos y a su vez mos-
trandoles interés por su trabajo, habiendo una excep—
cidn con los profesores de las escuelas de dos escue—
last Escuela Rafael Arévalo Martinez y Escuela Espe-
ranza Villasana Heredia.

Todas las caracterfsticas positivas y negativas an-
tes mencionadas., son de suma importancia, ya que es el
lugar en donde estudian los nifos, creando distraccion
continuamente por el exceso de ruido que se daba en
dichas escuelas. praovocando ast, que los niflos pade-
cidrant falta de atencidn, distraccién continua. des-
motivacidn, poco rendimiento, desinterés y pocas pro-
babilidades de transferancia de conocimientos. por lo
tanto surge un atrazo en su Procesc E-A.

En relacidn a las caracterfsticas de los maestros,
tambidn es determinate, para que los nifios adquieran
una buena o mala educacidn, apovando el maestro al ni-
fio para que sus horas da clase sean bien aprovechadas
y reflejen una buena evolucidn en su Aprendizaje Esco-
lar.



4.4 SELECCION DE ALUMNOS

La seleccidn de alumnos se realiz6 de atuerdo con
los contentdos de)l Curso de Computacion, los cuales se
relacionaban mas directamente con los contenidos de
Tercer ato de Primaria, especificamente con el Area de
Geometrtla.

Ya que eran pocos 10s niffos de tercer afo de prima-—
ria que se encontraban inscritos en el Curso de Com-
putacitn, se tomo un CENSO en lugar de una MUESTRA,
para as! lograr una cantidad aceptable que pudiese ser
investigada. obteniendo resultados validos,

Por 1o que respecta al orupo control. fue seleccio-
nado con ayuda de cada uno de los profesores de los
di ferentes nifos investigados, 10 niffos o nifras del
saldn de clases, con la finalidad de comparar el a-—
prendizaije de cada nifio gue toma el Curso de Computa-
cién y sus compafferos de clases que no toman este Cur-
so.

4.5 SELECCION, ELABORACION Y VALIDACION
DE L.OS INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
{ ENTREVISTA CON L.OS PROFESORES, GUIA
DE DBSERVACION, CUESTIONARIOS,
OBSERVACION DIAGNOSTICA

Los Instrumentos Seleccionados (%) para la investi-
gacidn fueron los siguientes:

~ Entrevista con lo® Profesores.

- Exadmenes evaluativos I vy JI, para los alumpos.
-~ Oufas de Observacionas para Taller y Escuelas.
Cuestionarios para los alumnos.

- Examen Evaluativo del Taller de Computacioén.

{3) \Veor en el Anexo # 2 los “"Instrumentos Selecciona-
dos’.
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Eztor instruamentos fueron seleccicnados de scuerdo
3 lo gque se pretende investigar. El conocer si existe
Transferencia positiva con la Computacion en el Apren-
dizaie de la Geometria.

La Elaboracibn de estos Instrumentos fueron reali-
zados principalmente en base al proarama de Tercer ahlo
de Primaria, fundamentalmente en la materia de Geome-
tria, dandose también una mayor e:actitud en los re-
sultados que pretende alcanzar la presente Investiga-
cian,

ENTREVISTA CON LOS PROFESORES

t.as entrevistas con los profesores se aplicidron con
la finalidad de conocer tanto caracteriaticas de los
alumnos como del mismo profesor, observando de iqual
manera el deszenvolvimiento del alumno en su salan de
clases.

Faira lograr 1o anterior, se pensd en tener una
comunicacidn inicial para propiciar una interelacidn
positiva tanto con el alumno como el maestro, asi
mismo uwna comunicacidn final para identificar cual
fue el rendimiento del nifio en su materia de Geome-—
trta, Con 1a ayuda de ambos, decir si notadron algdn
cambio sianificativo ya fumse en sus conocimientos o
en su persona. con la finalidad de recopilar datos pa-
ra una Evaluacibdn, lo mds completa posible y para be-
neficio de 1a Investigacién.

PRIMER EXAMEN EVALUATIVO DE LOS ALUMNOS

El primer examen Evaluativo se aplicd para identi-
ficar ®#1 nivel de conocimientos y aprendizaje, antes
de comenzar a trabajar con ellos.

Se hizo una busqueda para encontar un Instrumento
que mostrara realmente y con objetividad los conoci-
mientna que tenia el nifo de 7 a 9 afos en Geoemetria
en eze momsnto. Axl. se logro encontrar que por medio
4e up evamen con prequntas adecuadas, se podirls oble-
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nfz informaci®n concreta para continuar la Investiga-
cian,

GUIAS DE OBSERVACION PARA TALLER Y ESCUELAS

La gula de observacién en el Taller de Computacidn
tenla la finalidad de calificar las Conductas que se
presentan durante el desarrollo del Taller y de igqual
manera en el salén de clases de las Escuelas.

Estas Buias de Observacidn fueron elaboradas con
mucho cuidadao, porgque son unc de los Instrumentaos cla-
ves de la Investigacidn. Antes de su creacién, s5e de-
sarrollo una lista de Conductas llegando a 15, esco-—
gi endose finalmente 7 que tuviéran un vontenido obser-
vable vy evaluativo, que permitiera conocer objetiva-
mente al alumno, msacando Evaluaciones importantes en
la Investigacidn., tanto del taller de Computo como de
la Escuela.

CUESTIONARIO PARA LOS ALUMNOS

Se aplicd para conocer su opinion, tanto del Curso
de Computacibn, como la del profesor que impartid el
curseo.

Su opiniédn era relevante, para saber como se habl an
sentido en dichas clases, st Se aprendid lo suficiente
y darnos cuenta si fue positivo o negativo el aprendi-
zaje influyendno o no, especialmente en la adquisicion
de conocimientos en Geometrlia, ast mismo, si fue un
buen Maestro el que did dicho Curso.

SEGUNDC EXAMEN EVALUATIVO DE LDS ALUMHOS

Se aplicd con la finalidad de conocer que tanto
aumentt o evoluciond su nivel de aprendizajc al haber
adquirido el Curso de Computacion,

La Elaboracion de este segundo examen fue determi-
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narte para la jnvestigacién, porque por medio de ecste,
5% detecré w©l aumento o disminucidn en el aprendizaje
de la Geometria, si hubo una influencia positiva & ne-
qQativa durante la adquisicien del curso. Su creacién
fue hecha en base a una Investigacidn sobre el Conte-—
nido del Cursa de Geometria en la escuela y su rela-
cidn con el Curso de Computacioén, dando por resultado
dicho examen.

EXAMEN EVALUATIVO DEL TALLER DE COMPUTACION

Lta finalidad de este examen era la de comprobar la
eficacia del Curso y un posible mejoramiento en la ad-
quisicidn del Aprendizaje de la Geometrfa, por lo tan-~
to, la Evaluacidn se lograrla por medio de un proyecto
realizado por los nihos. e&n base a todo lo aprentido
en =21 curso, obteniendo una informacidn final, que in-
dicarla el nivel que se obtlivo en ambos conocimientos
(Geometria y Computacién) y comprobar si el resultado
de la Hipbtesis en la Investigacidn fue positivo & ne-
qativo.

La mavoria de los Instrumentos se formuldron o ma-
nera de pregunta, pero de diferentes tipos (abliertas,
de ppcidn multiple, etc.), excepto las guias para ol
taller v la escuela, siendo su evaluacidén por nedio de
l1a observacidn de la conducta del nifia.



4.6 COMTENIDD, SIGMIFICADC ¥ APLICACION DE LAS
BUIAS (+) DE OBSERVACIUON DEL TALLER Y LAS ESCUELAS

Las siguientes conductas, anotadas en las guias de
obsprvacidbn, fuédron selmsccionadas, por ser éstas las
que se prasentan y desarrollan gradualimente en nifios
de esta edad (7-~9 afos).

En las escuelas se obervaron siete conductas, las
cual og fudron las siguientes:

1.~ Participacidn.

Z.~ Convivencia.

3.~ Habilidad Motora.

4.~ Rendimiento.

S.- Atencion.

5.~ Control.

7.~ Relacidn MasstrolAlumno.

En el taller se abservaron siete conductas, las
cuales fuéron las siguientes:

1.~ Dominiao de Tema.

2.~ Participacidn.

J.- Convivencia.

4.~ Habilidad Motora.

5.~ Rendimiento.

5.~ Atencion.

7.~ Relacién Maestro\&lumno.

La relacidn que existe en ambas guias es similar, a
@:cepcitn de dos conductas., una gue es Control, utili-—
zada en 1a escusla (manejar el juego de geomutrial y
la otra Dominio de Tema, utilizada en el taller de
computacidn (manejar los temas utilirados en el pro-—
grama de computacidbn LOGO de la Biblioteca).

Estas guias se aplicAdron diariamente durante tres
meses, una hora diaria. tanto en el taller de Cosputa-
cidn, como en la Escuala. .

En la Escuela se realizaban las obmervaciones en la
mafana y por las Lardes se hacian las Observaciones en
el faller do Comootari&n, Observandose una digaminucion
22 stencia durente el desarrollo del! Cursc sn el
Centro de Computaci on.

‘Y En el anexke # L se preeenta un formato Jde las
fiies utilizades en las Nbservaciones.
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GU1AS CE ORSERVACIOM EN LA ESCUELA

f.as siaquientes definiciones van relacionadas a las
conductas gque se pretenden evaluar, al observar al ni-
tNo, tanto en las escuelas como en el taller y cuya fi-
nalidad es la de dar mayor valides a la presente in-
vestigacien

PARTICIPACION: Que el nifto colabore activamente du-
rante el proceso aducativo, en todos los elemaentos
personales gque intervienen en dicho proceso.

COMVIVENCIAt Que el nito tenga un desarrollo posi-
tive en su relacitn con su profesor y los demds nifos,
en donde no suri{an conflictos dentro de su propio aru-
po.

HARILIDAD MOTORA! OQue el nifio pueda realizar tareas
o resolver prablemas manuales dentro del area de la
Grometria con cierta eficacia, a pesar del qrado de
compleiidad de esta.

RENDIMIENTO: Que el nifio, en base a la adquisicion
de un conocimiento, pueda solucionarlo o aplicarlo en
un problema gue se le presente.

ATENCION: Qlue el nific por medio de 1a observacidn
al adquirir un aprendizaje de algo, estimule su mente
para captar dicho aprendizaje lo mAs aeficazmente posi-—
ble.

CONTROL! Oue el nifio tenga dominio tanto de un tema
coma de aladn instrumento geométrico que deba de uti-—
lizar n aplicar en =us clases.
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RELACION CON EL MAESTRO: que el niffo tenga una bue-
na correlaciédn con el profesor, la cual pueda propi-~
ciar una mejor disponibilidad en la adquisiciéon de co-
nncimientos por parte del nifo.

GUIAS DE OBSERVACION EN EL. TALLER

DOMINIO DEL TEMA: Cue e] niffo maneje toda la infor-—
macidn (conocimientos) dada de una manera eficaz al
trabajar en la Computadora.

PARTICIPACION: Que el niffa colabore activamente du-—
rante el proceso educativo de Computacién, en todos
los elementos perscnales que intervienen en dicho pro-
ceso.

CONVIVENCIAt Oue el niffo tenga un desarrollo posi-
tive en su relacidn con su profesor y los demds niffos
del Taller de Computo. en donds no sur ian conflictos
dentro de su propio grupo.

HARIL INAD MOTORAT Cue ef nifio pueda realiczar tareas
6 resolver orovlemsz manuales dentro del area de Com-
putacidn con cierta eficacia., a pesar del grado de
compleiidad de esta,

RENDIMIENTO: Que el niffo en base a la adyuisicidn
de un conocimiento dado an el Taller de Computacitn,
pueda solucicnar o aplicarlo en aladn problema gue se
le prasente,

ATENCION: Oue el nifAo por madio de la pbservacion-—
practica en 2@ Centrn de Camputacidn, al adguirir un
aprendi zaie, eztimuie su mente para captar dicho a-



prendizeje 1o més eficasmente pusihlez

RELACION MAESTRO ALUMNO: Que el niffo tenga una bue-
na correlacidn con el profesor del Taller de Computa—~
cién, la cual propicie una mayor disponibiiidad en la
adquisicidn dHe conotimientos por parte del niflo.

Tanto las conductas en el salén de clases y en el
Taller de Computacibn, se identificéron por medio de
la observacidn perifdica v evaluada por medio de esca-
las. calificadas de la siquienta manerat

¥ 1 punto cuando se observd que X conducta sa did de
una menera completa.

% 1/2 punto cuando se observd que X conducte se did
de una manera regular.

2 O punto cuando 3e observd que X conducta.no se dib.

VALIDACION DE L.OS INSTRUMENTOS DE INVESTISACION

De acuerdo ton el planteamiwnto de la Hipdtesis, es
coind se crearon la mayoria de los instrumentos para la
investigacién, siendo la excepcidn la relacionada con
la entrevista de los profesores la cual! tenfa la fina-
lidad de conocer tante cara:tsristicas de los a!umncs
como del mismo profesor. -

l.os demas instrumentos se oliburarun tnmnndn en
curnte loz contenidos proqgramAticos, especificamente
nl Arma de neonetria, seleccionando los tipos de con-
dutta que 3e pretendian observar v ast al! finalicar la
{nvestiaesidn poder dar validacion & invalidacifn a la
HisMtezis planteada,



CAPITULO v

ANALISIS DE LDS RESULTADOS OBTENIDOS
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PRESENTACION DEL. CAPITULO ¥

Frn 21 siquiente rapitule se realizard un analisis
de la Informacién obtenida con cada uno de los Instru-
mentns, para firalmente pifesentar un Resumen General
de los Distintos Resultados obtenidos de todos ellos,
a fin de fundamentar las zonclusiones y comentarios
del @iguiente capitula.



3.4

* RESULTADOS €B8TADIBTICOS DE LAY CONDUCTAB OBBERVADASY
EN El. TALLER DE CORPUTO ™

LAS SBSERVACIORES NEALIZAPAS INTAL EL 16 DE ABRIL ¥ €1 3 BE JURIS N £1 SALLEN DE COMPUTQ, DE L6 BI-
BLIDIECA ° DAIALLON BC $AB PATAICIO © , DIEROR UN TOTAL DE 32 WASERVACIONES, PER CADA UG D€ 101
LIRSS, LLERKDO A LOS SIGUIENTES PORCENTAJES BE CADA VKA BE LAS CODWCTAS.
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LIDAMES OE SER OFSEAVAI0, COMD € PRESINIC SOLANEMIE EN'S3 §CACIGAES DICAON UR PONCINTAJE BE )43 X

" RESULYADO ESBTADISTICO DE LAS CONDUCTAS OBBERVADASG
EN LAS EESCUELAS

CON SESPECTI & LaS SASERVACIONIS TN LAS T3CUELAE SE S50010 UL RA{SNO0 PROCEDINIENTO, PERO €1 YOIAL OF
OBSIRMACIOREE PHSIBLLS PARA CADR COIDUCTA, FUT BT 14 SCACISRES FOR 7 ALOARDS FQUAL 8 99,
LACTN
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5.2 RESULTADO DE LAS EVALUACIONES (IMICIAL 1 FINAL)
DE LOS CONTENIDOS GEOMETRICOS DEL TERCER GRADU DE
FRIMARKIA EM LOS GRUPOS CONTROL. Y EXPERIMENTAL

£l grupo Control y el grupo experimental fuéron so-
metidos a dos Evaluaciones, por medio de examenes,
elaborados en base a los Contenidcos de Geometries co-
rrespondientes al Tercer Grado de Primaria.

lLa Evaluacidn Inicial & Diagnéstica se realizd el
18 de Mayo, obteniendo los Resultados siguientest

GRUPD EXPERIEMENTAL

X

NN g@mNNm

X= 7.57

8RUPO CONTROL

X F Fx
5 1 o]
& 2 12
7 14 79
8 14 128
? 21 189
10 ? 20

X= 8,28



La Evaluacién Final . se- apl:co el "2 de Junio, obte-
- niendo las Resultadus siquientasx‘ A

GRUPO . EXPERIMENTAL

<

Ccommo®@

%

Y= 7.85

Notese que el incremento del promedio {fud de .28

GRUPD COMTROL

Y F
S 1
A [e]
7 i8
e 15
7 21
10 a8
= 8,25

Fy

S
(4
12¢
120
187
1e]

€n este Caso el grupo control disminuyd T centéasi-
mas., en cosparacidtn con el vromedio anicial.

Aplicands el Coeficiente de Pearson se encontrd una

correlacidn positiva entre ambos instrumentos (inicial

y $final) de .42 por 1o cual,

ase puede afirmar gue no

tienen una correlacién lineal significativa,
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5.3 RESULTADOS DEL. CUESTIONARIQ DE EVALUATION
DE LOS PROFESORES

El cuestionario aplicado permitid conocer y evaliiar
@l rendimiento de cada maestro en sus respectivas cla-
ses. dichas preguntas en general! munstran un enfogue
obBje=tivo v real de la prepa. «@idn docente da 105 maes-—
tiros,

{2 evaluacién final en general marca une similstud
positiva en la mayoria de los profesores en relacién a
=u Rreparacidén docente, conocimiento v manejo de una
clase a nmivel primaria.

Asi mismo no se puede excluir que cada unp de ellos
maneijan diferentes elementos dotentes para impartir
sus clases, segun el avance & atraro de sus alumnos.

Solo un porcentaie de 10 % de los Maestros son aje-—
nos de como impartir una clase a nivel Primaria,
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5.4 RESULTADOS DE LAS ENTREVISTAS A LOS ALUMNOS

FPor medio de éstas entrevistas se pudo detectar,
que al finalizar el curso de computacidn se dieron va—
rias anomallas, principalmente la relacionada con el
me joramiento en el aprendizaje de la geometrta, te-
niendo como base el curso de cosmputacidn, el cual en
la mayoria de los casos no ayudd al niffo a mejorar en
dicha araa.

Otro aspecto importante que se detecto fue lo refe-
rente al profesor que impartia ¢l curso, el cual, abin
sabiendo mucho sobre camputacibn, no contaba con sufi-
cientes conocimientos sobre como enseflar y motivar a
los nifos durante e1 desarrollo de sus clases,

Por ultima, cabe destacar que la mayorfa de los ni-—
fos coincidieron al opinar. que £l curso deberia ser
mhs amplia, tanto de horas, como de dias de clases.



5.5 RESUMEN GENERAL DE LOS DISTINTOS RESULTADOS

b

b

)

OBTENIDOS EN LA INVESTIGACION

OBSERVACIONES EN EL CENTRO DE COMPUTO

Estadisticamente se cbtdvo un resultado abajo
del moinimo deseado, por la deficiencia e in—
fluencia en la preparacién docente del profesor
que impartid el Curso de Computacidn.

Por la escaces de clases, y por no haberse lo-
grado mantener un nivel sighificativo de aprove-
chamiento en cada clase.

OBSERVACIONES DE LAS EBCUELAS

Estadisticamente e ocbtdvo un resultado abajo
del minimo deseado, principalmente, por un bajo
Rendimiento Euscolar por parte de los Alumnos se-
leccionados para la Investigacién.

Por no haber encontrado una cierta relacidn sig-
nificativa de lo aprendido sn el Centro de Céim—
puto y el Programa de Geometria del Tercer affo
de Primaria.

ENTREVISTAS DE LOS ALUMNOS

Deteccion de anomalias principalmente la rela-
cionada con el meioraniento en el Aprendiza je de
la Geometria, teniendo como basa el Curso de
Computacidn, no ayudando al nifyo a majorar en
dicha brea.
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a)

b)

La relacionada con el profesor que impartia el
Curse de Computacién, el cual no contaba con
los suficientes conocimientos para ensefar y
motiver a los nifios durante el desarrollo da
sug clases.

DEL CUESTIONARIO DE LOS FROFESORES

La evaluacion final en General marca una simili
tud positiva en la mayoria de los profesores sn
relacidn a preparacien docente, conocimiento y
mane jO0 de una clase a nivel primaria.

Soleo un porcentaje de 10% de los maestros son
ajenos a coma impartir una clase a nivel Prima-
ria.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES



PRESENTACION CARITULO VI

En el praszente caplitulc se mencianardn las conclu-
stanes a las que s lleagb, en base a la Investigacisn
realizada. N

Ani mismo se plantearan varias propusstas, ciya #i—
nalidad asrd la de mejorar €l aprendizaje en el Can-
tro de CAmputo vy su influencia on los Aprendizajes Fo-
rolar{zados a nivel primaria.

CONCLUS TONES

a3} Con respecta a ls Hipdtesie. 1o avidencia encon-
trada no permite asegurar gue exista una Transterencia
positiva entre el Aprendizaje del Frograma LOQGQ vy &)
Aprendizaje de la Geomeiria on el tercer sfro de prime-—
ria.

1) Con respecto al primer parametro los Contenidos
del Centro de Computo corresponden an un .52 4
a los Geomttricos del tercer afo de primaria.-
2' Con respecto 41 sequnda parametro la correlacion
ahtontda fue cde .42 % ja cdsl, ez cy base con
respecto al .85 % marcado como requisa to.
for 1o que respecta al tercer pardmetro S ajLum—
noe lo satisfacen cen una calificacién miniaa de
B an ia csnunda evaluacién.

a4

b) A pesar de gue los profesores de las primarias
estaban enterados de los alumnos gue llevaban computa-
cién ndnce buscaron la Transierencia entre el Aprendi-
zagje de LOGO y los Contenidos Geomdtricos de su Curso
da tercer aho. h

) Los praofesores del Ceatro de Computo si utiliza-

ron la Transferencia de low Aprendizajes Jogrados en
el saldn da clases, para el fdprendizaje de LOGO.

) Da los 7 alumnos que recibieron el Curso de Coa-
putacidn, solo en uno se logra dar la Traneferencia de
los Agrendizajes de Ceomstrde p sw s2ldn g3 clazes vy
el Aprwadizase de LIGD, gor le cual, loard creas un
arayacta () evaluativo en el Taller de Computacidn.

I¥Y T2l oneco 80T : arezenta €l praovecto evaluativa
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2} Al coaients de la Investigacidn se presenbacun
una seri= do prchlemas, al no encontrar luaares o
donde se impartieran los Cursoz de Computacidn ‘s aivel
Frimaria.

£y Los centros de compulacidn aratuitos & jwestro
parecer son necos y 12F que se encuentran on las i -
blierecas poblicas de rnada delegacidn, tienan un cupo
limitado y no purden dar oportunidad de participar a
todos los nifios gue deseen tomar los Cursos.

g) La seleccitin de los alumpn: con 108 que trabajac
mas, sufraié sechos canbios vy o contratienpos. anu s
allos fue por las faltas del profesor 1o cuel retracd
la formacién de los grupos en el centro de computo.
llevandose mds tiempo del planeado. Jandose como con-
secuencia el no incluir las tres primeras unidades del
cursy e geunetria de torcerc de primaria. Otro de los
contratiempos fue que las edades de los nifins eran muy
diversa=s. y no se lograba juntar las requeridas, asto
dif como consucuencia un atraso en la Investigacidn.

h) Con respecte al aqrupo Jde aihos con el jgue se
trabain en la escuela y en el centro de computo, en un
40% de ellos se delecto falta de atencidn de sus pa-
Ggres, 1o cual influyd tanto en su asistencia a las
clases de computacién, como en su aprendizaje v rendi-
miento scolar. En el caso d2 los demds mifos. sws pa-
dres trabajaban y n2 los llievaban al centro de Cimputo
en los @las y horurios establecidos. lo cual también
provccd unae veriavlidad on ios resultados de dicha 1in
vesLigaciGn.

1) €% importante hablar da lo jque se obser v&4 un los
progr amas Educativos en la Frimaria, estos son muy
tradicionatistas, lo cual no da oportunidad a guo @
niffo encuentre una relacidn gpractica con o que oot
viviendos son programas viescs v repobiti vos, abi
rriendo al nifo y al mismo profenor. 8i el profeszar
tiene la preparacidn e iniciativa zuficivnte en el o
mento o impartir su clase. para we ora  la, Nw Lugra
el Aprendizaje préictico e integral gue rieQuieren sus
alumpce.

i
A
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j} Algunos de los Profesores carecfan de bases Pe—
dagagices, fundamentales 2z nivel primaria para mane—
jar, enttetener v sotivar & los alumnos.

k) Uno de los aspectos imbui"tnntns que pudiesen ha-
ber alterado los resultados fue el sobre cupo de alum-
nos @n el taller de computo, on donde se encotraba el
arupo experimental, existisendo mucho ruido. distrac—
cidn. aburrimiento, stc.

1) El1 aspecto administrativo en la Biblioteca sobre
Pormisos. para llevar acapbn la realizacien de la in-~
vestigacién, en ece centro de computo, fufron largas y
tediosos, demasiados papeles pare realizar una {nves-—
tigacidn que puede bamneficiar a2 mucha gonte.

m) Las expectativas en la Investigacion ersn que la
hipdtesia fuéra valida, "lo cual no sé obtdvao, por .las
deficiencias encontredas’ en varios sectaores, importan—
tes para el desarrollo de la misma.

n} No se ha prestado la suficiente atencién a la
Educacion Primaria, lo cual trae consigo futuros ciu—
dadanos carentes de capacidad reflexiva, siendo en es-—
ta edad cuando se pusde fornar positivamente sus capg-
cidades motoras, sociales a intelectuales.

o) ¥u precisb que desde hoy se renueven los progra-
mas., siendo creativos, navedosos vy reflexivas, gque a-
vuden al nifio o dearroilar sus potenci«iidades, lo-
arandose asi. una valiosa transferencia tedrica v
practica de su Enseflanta\aprendizaije.

p! Fue de aran interfs para nosotros el realizar la
presente investigacidn por haber poca inforanacién so-
bre al tema. va yue puede traer benoficios dentro de
la Educacidn, para el prosente v futuro de nuestro
pals.



PROPUESTAS

Durante el desarrolleo de la Investigacitn detecta-<
mos ciertas anomalias, por lo cual creemos que es in-
portante menciomar algunas propuestas, gque mejorarn
en un futurc los Cursos Educativos Computacionales,
beneficiando tanto a los que crean los Cursos, como a
los mismos instructores, maestros y alumnos.

f Gue los Cursos de Computacitn lleven una vincu-
laclén dirvcta con los programas de las escuelas.

B) Dar una Capacitacidn a los Instructores, con ba=-
se3s Pedagdgicas y Psicol6gicas, para un meyor desarro-
l1a, en al momento de dar sus clanes de Computacitn.

Cy CGlue los Cursos de Computacidn s impartan, to-—
nanto ea cuenta, edad, habilidades de cada nifto, prao-
medico escolar, nivel de {nteligencia y-creatividad.

D) Crear grupes y horarios especlal izados gradual -
mente para lograr una mayor Enseffanzal\Aprendlzaje.

E) Que existan mhs Centros de Cémputo de preferén—

cia gratuitos a nivel primaria v con personal capaci-
tado.

F) Que los Frogramas sean entretenidos, dindmicos y
divertidos, tanto en las escuslaa como en el Centro de
Camputo. para lograr nmads facilmsnte la transferencia
dae Conacaimientos.

%) Due se concienticen o los alumnoe, padres y pro-
fatnres de la gue zianificarcd =2n el futuro. dominar
Lraeaima LopRntEcicnal 2s y 1as -entajas do hacerla a
tenfrrans cdad.
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BIBLIOTECA PUBLICA CENTRAL DELEGACIONAL "BATALLON DE SAN PATRICIO*
Av. Escuadrén 201 casi esq. 115

l Camino Santa Fe
Col. Cristo Rey
C.P. 01150

Hacia
Metro

RUTAS DE TRANSPORTE

RUTA. 100: ALFONSO XII-METRO ROSARIO
METRO OBSERVATORIO-PILOTO

COLECTIVOS: METRO OBSERVATORIO-SAN ANGEL
METRO OBSERVATORIO-SANTA LUCIA
METRO OBSERVATORIO-ROSA BLANCA
METRO OBSERVATORIO-PILOTO
METRO OBSERVATORIO-OLIVAR DEL CONDE



ANEXOD # -1

BREVE GLOSARIC DE |.AS TERMIMACIOMES
UTLIZADAS EN COMPUTACION

1, - BITSt Unidad de memoria en 1as computadoras.
2. - CHIPt CApsulas miniatura en donda 3@ almacenan
aomernwos Lranzistores.ocupasnde un especia flsice sen—

siblemente pmqueho.

S. - COMFUTACIONT Accidn de calcular y organizar
grandes masas de datos cen rapidez y eficiencia,sin-
pliftcando el trabaio de cualquier Area del conoci-
mignto,y4 sea.sencilla © comple ja por medio de una na-
quina enalitica dividida funcionalmente en dos grandes
Fartes una que ordena y otra que ejecuta esas ordene .

4.~ COMFPUTADORA! Maquina wlectrénica que permite el
tratamiento automatico de la informacion.

S.- DISCHETTES: Diceo plAstico recubierto de una
capa de oxido magn®tico de espesor muy delgado, que
permi te el almacenamiznte de datos.

4.~ GRAFICOS: Linras o dibujos que aparecen en la
pantalla,parte vital del video juega.

7.- HARDWARE! Circuitos electrénicos de una compu-—
tadora,pantalla,teclado y UCP (Unidad Central de Pro-
ceso.

B.~ MEMORIA! Almacenamiento principal de datos de
una computadora.

7.~ PROGRAMA! Conjunto de instrucciones (ordenes a
la computadoral) que indica el proceso gque una coamputa-
dora requiere para lesr datos,procesarlos v producir
informacién de rosultados.

1o, SOFTHARE: Froaramas que residen en la memoria.
indi 12ablos para ol procesamiento de datos de la
aamputadare.

11. - UCF (Unidad Central de Frocesol): Unidad donde
ae situa el programa a fin de e jecutarlo o hacerle
funcionar.
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ANEXO 1I



PRIMER EXAMEMN, EVALUATIVO

NOHMERE?
ESCUELA:
FECHA1
CALIFICACION:

1. Dibuja un Cuadrado, coloreando todos sus Angulos.

2.+ Dibuia otro Duadrado, colareando sa Area.
.- Traza 5 rectas paralelas.
4.-Con 6 segmentos rectos forma una figura.

S.- De los sigquentes cuadrados, enumeralos del mas
=hico al mh=s grande, D

Lo Ne la niguaznte fiavra, 1 swina todes -aus dngulos.

-

118



119 .

.= Babijr S Jiauras ausnbtrizas., fuo v
dedcr,

a tu alre-

B> Dibu,;s T liness rectas, que asier en ls pomicion
®f. Gue o3tdn las sfax del tren,

Qo= & 131 ciquenten figurer., Cisitiel as on mitades, cor
unA linea. . .

10, - Yacha con una X, 1as $1Quras gQue Creas que $on
dncmbtrices reguleres.

11.- Dibuza un paisase,

12.- Dibusa una estrells vy el spl.



BEGLIIDD - EXAMEN EVALUATIVO

HONBRE ¢

ESCUELAS

FELHAL -
FARLIFITATION .

1.- DiBuJa un tridngulo, colorsandc 3u Ares.

T.- Traza T rectax horizontales y T cectas ~erticsles.

3.~ Dibuja un medio circulo,

4.~ Do las uq - qnu.trt:al. tascha todos
los trnnvulol Ilb:ll'!.

l\/\

T.~ D ide en CLartos las Eiguientas llgurnu.

L O -

val-- @n octavcs & siculests cfrculo.




7.~ Da! siguiente dibujo, tacha todas lss figuras Geo-
sétricas gue zpu;!/;

Ciba1a 2 ZIriuios, - - G
anados. '

€.+ TiSeje on Tirzulc, cclorsando su radiG.

10,~ Elabora un dibuso, utilizando figurax Geombtri-
cas,

f1.- Dibuja figuras Gecsdtricas, gque veas & tu alrede-

r.

12.- Cel siguiente dibujo. jlumina tooos los snautas
aie ancuentrax. :
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ENTREVIZIA COrl LOS MIMOS

Te guste =2l Curso, si no porque?

2. opinidn tiches respecto al masstro que impar-~
tidr el Curso de Computacion?

Crees que deberfa de tener une duracidn maz am-
plia®

i curspo contenia temas de tu intereés?

M

Te hubiera qustadn aque el Curso incluyera otros
teaas. tomo cuales?

Influyd en tu desenvolvimiento en clase la forma
de trabajar del profesor?

Te ayudd el Curso para mejorar en la escuela, en
zlqina materia u otra cosa.

Crees haber aprendido bastante del! curso. si. no.
porgue?

£} =zursc logro motivarte uiempre para trabajar?T

10, - UYolverias a cursair computacion agquf mismo o cam-—-

biarias de lugar, =i. no, porque?®



TURST TOHARIC FARA EVALUAR A 1.0S PROFESORES

1.~ El maestro se interesa por sl alumno?

2.~ El lenguaje que utiliza =! maestro permite enten—
der el tema?

Z.~ El maestro sintetiza en los momentos oportuncs di-~
versos pasajes de su exposicidn?

4.~ El maestro wtiliza materiales didacticos (piza-—
rron, laminas, mapas, etc.) adecuadamente?

S5.- El maestro pasa de un punto a otro sin perder la
idea del tema principal?

6.~ El conjunto de exprasiones del maestro (voz., Qes-
tos y manera de actuar) facilita el aprendizaje?

7.~ La actitud del maestro permite participar en clase
sin temoresT

3. - F1 maestro relaciona adecuadamente los temas nue-
ves con otros ya estudiados?

.- E1 maestro hace gue los alumnos se sientan agusto
2n su clase?

10.-.a manara de enseffar del maestro facilita el a-
prendi za je de los temas?

11.-£1 maestro utiliza diversas formas para enseffar?

12.~E1 maestro estimula a los alumnos para qQue parti-
cipen activamente en clase?

13. -El1 maestro pronuncia con claridad al impartir su
clasa?

14.-F1 maestro logra que se entiendan con claridad los
taras impartidos durante su clase?

1%. ~E! maeslro facilita llegar a cada unc de los alum—
HRY a4 S4us propias conclusiones, realizando un re-
pumen di2l tema impartido, al fipalizar su clase?



) CUESTIONARIO PARA EVALUAR A LLOS PROFESORES

t. 951
2. 224
T.- .51
4.+~ SI
S.- S
&.=- S1
7.- ST
8.— S1
9.~ 81
10. -51
11.~81
12, -SX
173, =31
14,87
15,51

LHOJA DE RESPUESTAS]

NO
NO
NO
No
No
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO
NO

AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES
AVECES

AVECES

MARCA CON UNA [X] LA RESPUESTA ADECUADA
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GUIAS DE OBSERVACION

TALLER DE COMPUTACION.
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-
w FECHA
# HORARIO)
" TENMA)
COMCIRS
pJJLH " RAIILIIAD L {1}
NOMERX (!él PARTICIPALICH R CORVIVENCIA notams A IALENTY ATENCION Htﬂmf;
TOTAL
COMEATARICS:
» KBCUELA)
» FECHA
% HORARIO:
« TEMA)
COUCTS
BABILIIAD . RELACIEN ¢ON
NOMBRE coarect PAATICIPACION ] CORVIVENCIA sotoR G INIENT0 ATERCIOR d‘i:bﬂu
TOTAL

OONTANIOS:
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PROYECTO EVALUATIVD DEL CURSO DE COMPUTACION

TEMA LIBRE

RICARDO RICO NENDOZA. ESCUELAs COLEQIO
INTERANERICANO,

11 TOCA? Z 2-
CUAN 21 C[PONFDI

® DILE €P 13 %L CEN
SL AV 128 DE 9@
DILE 1 AV 120
DILE C® 11 PONFR 2
FONU AZAR 199
DILE [2 231 TG 8L

cR A i
DPILE [2 33 FOHY B DILE 1 PFONFR 3
DILE 2 POHU 183 ALTO 78 FONY' © PGHU
DILE 2 POHFR 2 -

DILE 3% (DILE €4 2) PONFR l ALTD 30 DILE 1 BT Dl!.! 2
T .PONY 02

in tOQcA ? 2 1
CUAN 2® (DILE C® 23 POHFR 4 RLTO 3@ DILE ® ST DILE 2

PONY B1
PONFR 2
FIN.
% EFOR 1 MOTA 1 [ste provects fur realizade por o) unico aluwne qur
EFOR 2 - arrabo ¢1 exaen tualustive Tinal, splicads por ol

instruster de) Cortrs de -Compute.
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