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INTRODUCCION

‘INTRODUCCION

- A'menos ‘de una .dé:cadn 'de finalizar el siglo XX, la necesidad de optimizar los

i 3

\procesos ‘tediosos 'y repetitivos que involucran grandes de infon

“hacen necesario el uso de herramientas que faciliten su automatizacion.

A, g,

las micr ip as en nuestra

El rdpido desarrollo que han alc

época como herramientas de automatizacion, ha sido el factor clave para que sean

indisp bles en cualquier dmbito de la actividad profesional de la sociedad.

Esta tesis tiene como objetivo el desarrollo de un sistema que optimice la
seleccion de medicamentos a través del PLM (Diccionario de Especialidades
Farmacéuticas) y agilice la toma de decisiones por parte del personal médico en la
elaboracién de una receta, complementindola con su experiencia profesional y

caracteristicas particulares de cada paciente.

Este trabajo se encuentra dividido en 3 cap , desarrollados de la siguient

Sorma:

Capftulo I. INFORMACION FARMACEUTICA DISPONIBLE: Se analizala

vii



INTRODUCCION

informacién contenida en el PLM y el uso que se le da I para la seleccidi

de medicamentos por parte de los médicos. También se estudian las alternativas de

hardware en el mercado y se elige el mds adecuado.

Capftulo 1. ANALISIS DE LA INFORMACION: Se identifican los
requerimientos del usuario y se analizan los datos proporcionados por los médicos.
Se dan las caractertsticas y se selecciona el software de base de datos para PC's,

ademds se da una opcién para solucionar el problema.

Capfttulo I1I. DISENO E IMPLEMENTACION DEL MODELO EL'EGIDO.-
Se proporciona el marco teérico que sustenta el desarrollo del sistema. También se
elige la estructura de la base de datos y se hace el disefio conceptual. Se normaliza
la informacién, se llega a una carta estructurada y se da el diagrama entidad
relacién. Por otro lado, se analizan las caracteristicas de los sistemas procesadores

de imdgenes.

Por otro lado, los Apéndices proporcionan la informacién que se desprende de

el disefio e impl i6n del si. conto son: el Manual de Usuario, el Plan de

C itacién, el Dicciy io de Datos, el Pseudocddigo y los Programas Fuente,

/4
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CAPITULO | TN 1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

i,

El gran desarrollo tecnolégico en las diferentes acti de conocimient:
del hombre a propiciado el incremento de informacion a manejar por este y el

consiguiente problema de como aprovechar eficientemente la mayor parte de ésta.

En el caso de la medicina en la rama farmacéutica se tiene un ejemplo palpable
de esto, hoy en dfa la mayorfa de los especialistas en la materia utilizan como
referencia tinica al PLM, este manual contiene la mayor parte de medicamentos
existentes en el mercado nacional, y contiene informacién importante sobre como
seleccionar alguno de estos en base a stntomas patolégicos, compuestos quimicos,
laboratorios, etc. El problema a que se enfrentan actualmente los médicos es que les
resulta dificil explotar al mdximo la informacién de este y solo consultan partes que

les parecen ser las mds relevantes.

A todo resultado de un proceso se ic di ina dato, los filosofos de la
informdtica suelen decir que un dato debe ser tratado como tal hasta el momento que

se organiza de manera significativa, en el cual pasa a ser informacion.



CAPITULOD 1 L1 PLANMTEAMIENTO DEL. PROBLEMA

Una vez alcanzado lo bdsico se puede operar con los datos, esto es,

trasladarlos de un lugar a otro 'y modificarlos, (actualizarios, darlos de baja o alta)

a esto se le llama procesamiento de datos y bdsic el proc i de
informacion consiste en la repeticion de estos tres pasos los cuales cambian la forma

en que estd organizada.

Todo esto se puede realizar en archiveros a ldpiz y papel 'y con un determinado

i

mimero de personas para su ejo, pero a que la cantidad de datos aumenta

las herramientas de operacion deben de cambiar, hasta que en un momento dado se
debe acudir al uso de las computadoras, sin embargo las operaciones siguen siendo

las mismas.

Las ventajas que ofrece la comp ion como herrami para optimizar el
manejo de datos no debe pasar desapercibida por ningiin profesionista gracias a los
beneficios que ésta proporciona. Ademds en la actualidad debido a los grandes
avances en la electrénica y computacién es accesible la adquisicion y uso de

1

: doras en quier actividad que realice el hombre.

El profundizar en una drea dada crea la imperivsa necesidad de subdividirla

en otras de cardcter especifico. Para el estudio especializado de alguna de éstas, sin



CAPITULO I .1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

= olvidarse del‘entorno:general se’ ojo eficiente. de una gran cantidad

de datos.

. En la rama médica se tiene :4}1: caso pnlpab{z de esta situacion, debido a la
di;'t'iidn de especialidades especificas y concrazs que se enfocan a los diferentes
organos del cuerpo humano, enconirdandose ast ramas por mencionar algunas como

“ln: dermarologfa, ~oncologta, necurologla, traumatologia, etc. Cada especialista

profundiza en su dmbito pero sin perder de vista el entorno de la medicina general.

En particular el drea farmacéutica proporciona a los profesionistas de la
medicina una gran cantidad de productos a tratar lus cuales se les puede hacer
referencia por medio del laboratorio que los produce, el tipo de presentacién, por

sintomas, eic.

En la actualidad se tiene toda esta informacién resumida en un manual
denominado PLM el cual sirve de gran apoyo a los profesionales del drea. Debido a
lo anteriormente mencionado sobre el problema de optimizar el manejo de grandes
voltimenes de informacion y que esta actividad no implique pérdida de tiempo y

7

esfuerzo del médico se requiere la iny ién de una herrami prictica y de

facil uso que les sirva de soporte.



cAPITULO 1 o : 1.1 PLANTEAMENTO DEL PROBLEMA

Gracias a los beneficios que brinda el relacionar la computacién con la
medicina se cuentan ya con software de tipo médico el cual sirve de gran ayuda a los

relacionados con la especialidad

A continuacion se mencionan brevemente alguno de los sistemas
computacionales enfocados al drea médica que existen en el mercado, por quien fue

desarrollado ast como a la especialidad a la que pertenecen.

ABEL
Asiste en el diagnéstico clinico de trastornos del dcido base y desordenes de

electrélitos en el rindn. Desarrollado en el MIT.

Al/ICOAG
Asiste al médico en el diagnéstico de enfermeduades de hemostasis, mediante la
_interpretacidn clinica de exdmenes de sangre. Desarrollado en la Universidad de

Missouri.

AI/RHEUM

Asiste a doctores en el diagndostico de r ismo, mediante sintomas y pruebas

de laboratorios. Desarrollado en la Unlversidad de Missouri.
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ANGY
Asiste al médico en el diagndstico de irastornos en las coronarias, conforme
a informacidn proporcionada por un angiograma. Desarrollado en la Universidad de

Pennsylvania.

ANNA

PP

Asiste al médico en la racién de les digitales a paci con

problemas del corazén, tales como arritmias. Desarrollado en el MIT.

ARAMIS

Ayuda a los doctores a detectar padecimi der ismo en paci que
prese! iniciales. Desarrollado en la Universidad de Stanford.

BABY

Ayuda clinica en la atencion de recién nacidos. Desarrollado en la Universidad

de Illinois

BLUEBOX
Aconseja a médicos sobre la seleccién apropiada de terapia para pacientes con

problemas de depresion. Desarrollado en la Universidad de Illinois.
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Establcce el diagndsiico,

“-a_glaucoma:y.sus.complicaciones:-:

CENTAUR

Asiste en el diagndstico e imerpretacion de padecimi pul es.

Desm-ro'.’lado‘.en la Universidad de Stanford.

cLor
Asiste en la evaluacién de evidencias de desordenes en la coagulacién de la

* sangre.-Desarrollado en la Universidad de Stanford.

CORTEX
Interpreta los factores de riesgo prescwtes en un paciente determinando la
necesidad de pruebas de laboratorio para detectar la existencia de cardiopatfas.

Desarrollado en el Centro Médico Cedars Sinai.



CAPITULO L1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

DIAGNOSER
Ayuda en la identificacion de enfermedades congénitas del corazdn.

Desarrollado en la Universidad de Stanford.

DIGITALS
Asiste en la administracién y suministro de seflales digitales a pacientes con

problemas congénitos del corazén. Desarrollado en la Universidad de Stanford.

EEG
Analiza electroencefalogramas registrados por pacientes con problemas renales.

Desarrrollado en la Universidad de Stanford.

EMERGE
Asiste a médicos en el andlisis de dolores de pecho, clasificdndolos conforme

al posible padecimiento de origen. Desarrollado en la UCLA.

ELECTRO
Interpreta los resultados de un electrocardiogréma y diagnéstica el

docimi, laci, /
padec
p r
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EXAMINER
Analiza: posibles diaghdsticos: en medicina - interna. - Desarrollado - en la

Universidad de Pitsburg.

GALEN
Diagnéstica casos de enfermedadé: congénitas en padecimientos del corazdh.

Desarrollado en la Universidad de Minnesota.

GUIDON

Ensefa acerca del diagnéstico y tr to de paci con infecciones

bacterianas. Desarrrollado en la Universidad de Stanford.

HDDSS

Ayuda a determinar y sel el tr iento do para paci con

el mal de Hodgkin's. Desarrollado en el MIT. -

HEARTIMAGINE

Realiza el diagndstico e interpretacién del dispositivo motriz en el corazén.

Desarrollado en la Universidad de California.

10
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HT-ATTENDING. .

Asiste al médico enla admini

‘acidn de farmacsiitico ei c:sos de hipertension

arterial.: Desar ollado en‘la:Us

MECS-AT

Ayudnu docto _‘._en,el:diag éstico y iraramie

¥ tiroides.: Desarrollado éni'la Universidad dé Tokio.

MEDI
Asiste en el diagndstico asociado con padecimientos con dolor de pecho.

Desarrollado en la Universidad de Kaiserslautern,

M1
Diagnostica padecimientos relativos a infartos al miocardio conforme al andlisis

de enzimas. Desarrollado en la Universidad de Rutgers.
MoDIS

Asiste en el diagnéstico de varias formas de hipertension arterial. Desarrollado

en Tbilisi,

11



CAPITULO § o ’ 1.1 MLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

MYCIN
Asiste en la seleccidn de la terapia antimicrobial adecuada para pacientes con

meningitis y cistilis. Desarrollado en la Universidad de Stanford.

NEOMYCIN

Ayuda al médico en el diagndstico y tr ? de pacientes con ingitis y

padecimientos similares. Desarrollado en la Universidad de Stanford.

OCULAR HERPES

Ayuda al médico en el diagndstico y tr iento de paci. con problema de

herpes ocular. Desarrollado en la Universidad de Rutgers.

ONCOCIN
Asiste al médico en el tratamiento de pacientes con cancer bajo efectos de

quimoterdpias. Desarrrollado en la Universidad de Stanford.

PIP

Asiste al médico en el reporte de la historia médica del paciente con

padecimiento de edemas. Desarrollado en el MIT.

12
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PUFF

- Diagnostica la presencia y severidad de padecimi en los pul )

interpretando medidas de respiracion y exdmenes de laboratorio. Desarrollado en el

MIT.

SPE
Distingue emtre varios casos de condiciones inflamatorias en un paciente.

Desarrollado en la Universidad de Stanford.

VM

Provee diagndstico y sugiere tr iento posterior a la cirugla que haya sido

practicada en un paciente. Desarrollado en la Universidad de Stanford.

WHEEZE
Diagnostica la presencia y severidad de trastornos pulmonares. Desarrollado

en la Universidad de Stanford.

La mayorfa del software relacionado al drea es de tipo elitista debido al
problema que presenta su adquisicion, instalacion de este en el sistema requerido y

la capacitacién en su ojo. En la actualidad no se encuentra en el mercado

13
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E:l ‘ubje!iva vde la tesis es la de wilizar las herramientas de la ingenierla de
programacion en el disefio desarrollo ¢ implantacion de un sistema de apoyo en las
Junciones. de consulta de informacién farmacéutica para los profesionistas de la
materia, todo esto en base al PLM con el empleo de equipo accesible y de fécil

manejo para el usuario final.

Con esto se pretende minimizar los tiempos de consulta apoydndose en la
automatizacién de procesos rutinarios, contar con un banco de informacién

actualizado que permita la interaccion y comunicacion del sistema para su

1 i Birrdd,

la informactén ac

exp para el apoyo en la toma de
decisiones, proporcionar un mecanismo interaciivo para la actualizacién de
informacién de expedientes, garantizar la rapidez, sencillez y seguridad en el uso del
sistema a desarrollar.

El sistema a desarrollar serd de tipo amigable con empleo de y no

necesitard capacitacion especial para el usnario final, esto facilitard al médico la

elaboracion de historias clfnicas y recetas.

14
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1.2 ;QUE ES Y PARA QUE SIRVE EL P.L.M.?

vEVI J(.;cenio a'e los I?ébenlas ha representado para la medicina una larrgavcndena
de expectativas y objetivos por alcanzar. La Industria F'urmacéutica en su afdn de
"satisfacer las demandas del cuerpo Médico implementa dia con dfa tecnologlas que
permiten un desarrollo cient(fico capaz de obtener nuevas alternativas farmacéuticas
que ayudan a combarir eficazmente las enfermedades que aquejan a la humanidad a

Sinales del siglo XX.

Esta edicién del Diccionario de Especialidades Farmacéuticas, P.L.M., refleja

7

el esfuerzo de dicha industria al incluir 333 grupos de medic con infor
revisada (que incluye 2000 medicamentos clasificados por nombre genérico y mds de
8000 agrupados por nombre comercial) que le ofrecen al Personal Médico una

amplia gamma de opciones terapéuticas que pueden ofrecer a sus pacientes.

Incluye también secciones de orientacién sobre situaciones de emergencia 6
Sfrecuentes en la prdctica Médica que pueden resolverse en forma satisfactoria con los
criterios aplicables que incluyen en la seccién y que pueden ser usados por el personal

parémedico 6 incluso para la poblacion en general en situaciones de urgencia.

15
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La informacion que se encuentra en el libro es del tipo de literatura que debe
renovarse constantemente en un mercado tan importante como es el de la Industria
Farmacéutica, por lo tanto la edicién se renueva cada aflo permitiendo de esta manera

incluir los productos nuevos en el mercado farmacéutico nacional.

Esta edicién es para el Médico una Informacion Cientffica que sin duda es un

lemento indispensable de consulta en la prdctica diaria.

De todo lo anterior se desprende que en una edicion de esta naturaleza es

necesariamente para el Médico un medio valioso de informacion cientlfica compl,
y lizada que le permite dia con dfa la facil prescripcion de los
medic enla c Ita diaria.

As pues podemos concluir que el P.L.M. (Panamericana de libros de Medicina)
es un Diccionario Médico que sirve de gufa para optimizar la biisqueda de los
diferentes medicamentos y sus aplicaciones existentes dentro de la Industria
Farmacéutica y esta elaborada de tal manera que permite su consulta por diferentes

criterios.

Esta edicién esta clasificada en cuatro grupos distintos.

16



CAPITULO 1 R D : 1.2 JQUE ES Y PARA QUE SIRVE EL PLM?

Lista de medicamentos que, con base en lo dispuesto por el articulo 227 de la
Ley General de la Salud, se determina que-integran los grupos a que se refiere el

articulo 226 de dicha Ley en sus]mccibues 4.0, 1
Al margen un sello ‘con el Escudo Nacional, que dice: Estados Unidos
Mexicanos.- Secretarfa de Salud.- ~Subsecretarfa de Regulacion Sanitaria 'y

Desarrollo.- Direccion General de Control de insumos para la salud.

A) MEDICAMENTOS GRUPO I

Los medic correspondientes a la fraccién 1 del articulo 226 de
la Ley General de la Salud que solo pueden adquirirse exclusivamente
con receta especial (para estupefacientes 6 psicotrépicos del grupo i1 del
artfculo 245 de la Ley General de la salud), cuando el enfermo lo
requiera por lapsos no mayores de 5 dfas y con permiso especial para
el mismo tipo de medicamentos, cuando el paciente lo requiera por
lapsos mayores de 5 dfas, de conformidad con lo ordenado por el
artfculo 241 de la Ley citada anteriormente y que los recetarios y
permisos mencionados son suministrados, editados y autorizados por la

propia Secretarfa.

17



CAPITULO 1 1.2 JQUE ES Y PARA QUE SIRVE EL PLM?

B) MEDICAMENTOS GRUPO Il

Los medicamentos que de acuerdo al articulo 226 fraccién I, de la Ley
general de Salud, que requieran para su adquisicién receta Médica que
contenga impreso el Nombre, Domicilio, y Nimero de Cedula
Profesional del Médico que la expida, y que debe retenerse en la
Farmacia y ser registrada en los libros de control que ha efecto se lleve

en los términos de las disposiciones aplicables.

C) MEDICAMENTOS GRUPO 11

Los medicamentos que de acuerdo al artfculo 226 fraccion Il de la Ley
General de la Salud, que solamente puedan adquirirse con receta médica
que contenga impreso el Nombre, Domicilio y Nimero de la Cédula
Profesional del Médico que la expida que se podrdn surtir hasta por tres
veces, y qiie es recomendable que en cada ocasién que se surta la receta
se feche y se haga constar en la misma el sello del establecimiento
respectivo, y que se retenga la receta por el establecimiento que la

surta por tercera ocasion.

18
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D) MEDICAMENTOS GRUPO IV

Se consideran clasificados en el grupo 1V del artfculo 226 de la Ley
General de la Salud a los productos en cuya formulacién se encuentran
carbomaepina, dcido valproico de sodio. Por lo anterior la prescripcion
de los mismos no requerird del control establecido para los

medicamentos del Grupo Il del mismo artfculo.

La informacion requerida en el Diccionario de Especialidades Farmacéuticas
se puede obtener por los siguientes criterios:
1) Nombre de un Férmaco
Que se encuentra en:

- Seccién de Sustancias activas.

- Directorio de Laboratorios.

(En esta seccion los Laboratorios que colaboran publican listas completas de

sus productos y relacionan los nombres y direcciones de sus distribuidores).

19



CAPITULO | 1.2 ;QUE ES Y PARA QUE SIRVE EL PLM?

Permitiendo  a través de esta seccion identificar los productos que  ofrece

cada Iaborn!oriopqﬁicipﬁnte, diendo ast optimizar la biisqueda del producto

o0 servicio,

- Diccionariode prodiictos. -

'2) Accién Farmacolégica

- Gufa rdpida de la seccién Terapéutica.
Esta seccion ha sido disenada para ayudar al trabajo de prescripcion

diaria. Se ha organizado la gufa en varios subtemas.

* Signos y Stntomas.
* Entidades Clinicas.
* QOrganos y Sistemas.
* Procesos Bioldgicos.

* Procesos Patoldgicos.

Como se ha trabajado en las anteriores secciones se  seguird usando

un estricto orden alfabético lo cual facilitard encontrar rdpidamente el

término que busca.

20



CAPITULO § 1.2 J/QUE ES Y PARA QUE SIRVE EL PLIM?

- Seccion Terapéutica

3) Informacién prescriptiva de los fdrmacos

- Diccionario de Productos

* Presentacién

* Formula quimica

* Indicaciones

* Mecanismo de accién

* Reacciones secundarias

* Contraindicaciones

* Posologfa (Dosis)

4) Laboratorios Farmacéuticos

- Directorio de Laboratorios

5) Productos nuevos disponibles en el mercado

- Seccién de productos nuevos

21
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En doiide aparcce una lista de: 101 productos intevos y sus diferentes
presentaciones que aparecieron e el mercado farmacéutico y que viene

dividida por:
* Producto
* Laboratorio
* Indicacion principal
* Presentacion
6) Informacion cieniffica il

- "Recordatorio prdctico para el Médicc”

Recopila datos iitiles en la consulta diaria. Esta seccién brinda al

Médico informacién reciente que no siempre es fdcil de localizar.
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CAPTULO | . . 1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
: - : : . DEL PLM

i L3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA iINFORMACION DEL

PLM.

El Diccionario de Especialidudes Farmacéuticas, mds conocido como PLM,

esta estructurado de la siguiente forma:

- Nota preliminar y niimeros de aurorizacion

- Introduccion a 34a edicién (%)

- Laboratorios que colaboran en la 34a edicién (%)

- Disposiciones de la Secretarla de Salud

- Gula del (ndice terapéutico

- Indice terapéutico y de productos auxiliares para
la salud

- Indice de sustancias quimico-medicamentosas

- Indice general de productos farmacéuticos

- Diccionario de productos farmacéuticos

- Productos alimenticios y dietéticos

- Medios de diagndstico

- Directorio de laboratorios farmacéuticos
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CAPITULO L o 1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
DE. LM

- Recordatorio prdctico para el médico
- Gufa de proveedores y servicios en el ramo de la
medicina
A continuacion se presenta una breve descripcion del contenido de las secciones
en que esta dividido el PLM, as{ como ejemplos que muestran la estructura de la

informacion de los diferentes indices.

(*) Informacién tomada del PLM de 1988

NOTA PRELIMINAR Y NUMEROS DE AUTORIZACION

Autorizaciones que otorga la Secretarfa de Salud a cada laboratorio

Sfarmacéuico para publicar la informacion cientifica de sus productos.

INTRODUCCION A LA EDICION

Aborda porcentajes, cifras y idpicos de informacion nueva en la edicion.

LABORATORIOS QUE COLABORAN EN LA EDICION

Relacion de los laboratorios que colaboran en la edicion y cuyos productos
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CAPITULO ¢ : " L3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
DEL PLM

estdn ampliamente descritos en la- seccion DICCIONARIO DE PRODUCTOS

FARMACEUTICOS.

DISPOSICIONES DE LA SECRETARIA DE SALUD

Listas de productos medicinales registrados en la Secretarfa de Salud que

P
7

contienen sustancias psicotrépicas equiparables a P

, que requieren

control mediante recetarios especiales de la propia Secretar(a.

Conceptos minimos que deben expresarse en productos que contengan en

cualquiera de sus formas o tipos algunas de las sustancias descritas en la seccién.

GUIA DEL INDICE TERAPEUTICO

Relacién  alfabética tanto de entidades patoldgicas como de agentes

1

terapéuticos, icios, biolégicos y de diagnostico. (Figura 1.3.1).

En este ejemplo, el lector buscara una entidad patoldgica, un agente

terapéutico, un diag ico (ABORTO), y el indice le indicara la accion terapéutica

a buscar (VER PROGESTAGENOS) y la pdgina donde lo encomtrara (26).
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“1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

Adelgazamie

,Vltamlﬁps.
Agencpat ras
Aerofagial

alectrolift]l
LArealiinos:

INDICE TERAPEUTICO Y DE PRODUCTOS AUXILIARES PARA LA SALUD

Clasificacidndeprod.

fari

, bioldgicosy diagndstico

en base a su accién terapéutica y aplicacion clinica. (Figura 1.3.2).
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1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

CAPITULO T "~ %%
L : DEL PLM

: 'qu'a esta seccion, se busca una accion terapéutica (ANABOLICOS) y el indice

nos indica el nombre de los productos (MAXIBOL), su presentacion (CAPSULAS),

“las st quiniico-medi (COBAMAMIDAY), el laboratorio (ROUSSEL)
: yla pdgina (587). -

ANABOL ICOS ; i o

No hormonales

AMINO-YODARSECAL; Jbe. (giluconato,
de ,.calelo, yodopeptona, trlpt,éfahb

Italmex, 40

BIOTREFON L pelvo (cobamamide) Italmex), "
123 o B

ENCEPHABOL 200; orags. (plritinol) Merck-
México, 358 SR

MAXIBOL: caps. {cocbamamida) Roussel |, 587
ANALEPTICOS
CARDIOVASCULARES
"“ADRENALINA} so6!. inmny. (apinefrina) Fustery
11

EFFORTIL; comps., sal . gotas, Jboe., sol .
iny. (etiladriancl) Boehringar Ingelihaim
3sz2

EFFORTIL PL cadps. {etiladriancl) Boehrin-

gar Ingelhaim, 352

FIGURA I.3.2., INDICE TERAPEUTICO Y DE PRODUCTOS
AUXILIARES PARA LA SALUD
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CAPITULD ¢ 3 URA E CION DE LA INF
DEL PLM

INDICE DE SUSTANCIAS QUIMICO-MEDICAMENTOSAS

Clasi ion de prodi Jar duticos por su(s) principio(s) activof(s).

(Figura 1.3.3).

Aquf el lector busca una ia i die (ACIDO

ACETILSALICILICO) y el indice le proporciona productos farmacéuticos
(DISPRINA), la presentacién de estos (TABLETAS SOLUBLES), el laboratorio

(ANDRE BIGAUX) y la pdgina (323).

INDICE GENERAL DE PRODUCTOS FARMACEUTICOS

Relacion alfabética de mds de 8 000 nombres comerciales de fdrmacos y

productos auxiliares para la salud (AGAROL), incluyendo indicaciones (LAXANTE

Y LUBRICANTE INTESTINAL), formas farmacéuticas (EMULSION) y nombre del

laboratorio que los fabrica (PARKE DAVIS). (Figura 1.3.4).
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Ccomps.y 'BAYER, 11

“INFANTIL (tabs.) SCHERAMEX,
(cdps., =0l.. Iny.) LIOMONT,
ASAWIN (tabs.) WINTHROP, 72 i
ASCRIPTIN “A/D (tabs.) RORER,. 73.
COFARXAL (tabs.) CTOFARMEX, 210
CHERACOL (cdps.) UPJOHN, 245 .
CISPRINA (tabs., sol.) ANODRE BIGAUX, /323"

DISPRINA S00 (tabs., so01.) ANDRE BIGAUX,.
323 :
DISPRINA JUNIOR (tabs., solubles) ANDRE.

BIGAUX, 323
DISPRINA (tabs. solubies) ANDRE BIGAUX,

323
ECOTRIN 6SQ@ (grags.) SK & F, 351
ESTRIALGIN (tabs.) ROBINS, 374
EUCALIPTINE SUPOSITORIOS (sups.) RUDEFSA,
376
FLUVIATOL (tabs., soil., gotas) PROMECO,
408

LISODOL (cdaps.) PROTERMEX, 561
ROBAXISAL (tabs.) ROBINS, 830

RUDESOL (grags.) PHARMACOS EXAKTA, 839
SYDOLIL (tabs.) NORWICH, 899
FIGURA I.3.3. INDICE DE SUSTANCIAS QUIMICO

MEDICAMENTOSAS
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e 3 ES‘I’RUC‘I’UM E INTEHPRETACION DE LA INFORMACION
¢ DEL PLM

ADRINEST.
ADRUCIL. Iny
A-D-VITEX. 'Pe
AEROGASTRIN, Susp

lento. " S i
AEROSPORIN.\Sodl St lca BURROUGHS
bietlico v funglclida dtico.

AFLAGEL V. Tabs, Vagilnalas. ANDERSON
ga, bactericida y funglcida. R
AFLAMINA. Caéps., sups. adulto e lnfan:ill
GER.=- Antlinflamatorio no hermonalticon afecto
analgéslico y antipirdtlico. E e
AFLYKEN. Tabs. KENDRICK.- Antifimlco. i
AFRIN.- Gotas nasalas., SCHERAMEX.- Vasoconstr.lctor
de apilicacién nasal.
AFRINEX CRONOSULES. C&ps. SCHERAMEX.- Dascongestio
nante da |as vias respiratorias superliocres. =
AFRINEX INFANTIL. Tabs. SCHERAMEX. Descnngastlonan—
te antihistaminico, analgésico.
A-G-1S. Grags., ROMSA.~ Vitamfnlico. L .
AGAROL. Emulsién. PARKE DAVIS.- Laxante y lubrican-
te Iintestinal.
A.G.H. Grags. GRUPO MEDIFARMA.~- Antigripal.

AGIOLAX, Grags. BYK GULDEN.~ Laxante.

FIGURA 1I.3.4. INDICE GENERAL OE PRODUCTOS FARMACEUTICOS
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. CAPTULOY. 1.3 ESTRUCYURA E INTERPRETAGION DE LA INFORMACION
- R - DEL PLM

DICCIONARIO DE PRODUCTOS FARMACEUTICOS

lornllnd,

Relacion alfabética con- descripciones: (formula, indicaciones,
comtraindicaciones, advertencias, niedidas coadyuvantes, reacciones secundarias,
dosificacion, presentacion, nombre.y direccion-del laboratorio) de 2103 productos

Sarmacéuticos y sus diferentes formas furmacéiticas que se encuentran vigentes en el

mercado nacional. (Figura 1.3.5).

PRODUCTOS ALIMENTICIOS Y DIETETICOS

Incluye una relacion alfabética de productos ldcteos 'y no ldcteos para

alimentacion infantil, soluciones parenterales, prod dietéticos, comp
hidrocarbonados, hidrolizados proteicos y compl tos alii icios. (Figural.3.6.).

Describe detalladamente la formula, indicaciones, dosis y administracién,

energia alimemtaria, preparacion, presentacion, nombre y direccion del laboratorio.
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1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

CAPITULO |
. - DEL PLM

"“A'B'LACTON
Sefuclidén Inyectable

: rnhibi
FORMULA nhil dor de I a Jactacldn

Cada AMPOLLETA de Imi' ' de sciuc(én oleosa contlenet

Benzomto da s3tradlol 4 ..ieessensiieas s - mo
Valar!anato de aestradiol ... K :
Acetato de noretistaearona .

Enantato de tastostarons .. Cmg
INDICACIONES:Inhiblecidn da la:lact n : :hrhioi
 atdrmino, prematuros o Inmaduros|.dnhibicldnda fa: lacto=
poyasis tres periodos de.tactanclaimés e mencs  I'mrgos.

CONTRAINDICACIONES! Embarazo. Antscedentes de:harpe
gravrdico. ) R ERR i i

ADVERTENCIAS:! Tanto
2is como de !a lactopoyasis debe evitanse. con -todo =7

n la. Inhiblecidn ‘de la ractogénen-

gor fa sucelsdn.

Como medida precautoria, ABLACTON no debe prescriblirse
amujeres que hacen uso profaslional de 3u voz. -
MEDIDAS COADYUVANTES: Vendajas compreslivo y evitar |=s
Ingastl!Sn exceslva de |fquidoa.

REACCIONES SECUNDARIAS: S| se administra ABLACTON al-
gunas =emanas despuds de) parto, al cabo de 2 a 14
dfas hay que contar an Mmuchosx casos con la aparicldn
de una hemorragla por deprivacidn, similar a la mes-~
trual . Las pasajera tensidn mamar!a cede empleando com-
presas frfas, En raras sxcepclonas puasden aparecer ma-
nlfastaclones de virl il lzaclén (por ejemplo aclaraciones
da (a voz) an mujeres predispuestas.

DOSIFICACION:

Inhiblelédn de t1a Isctogénesistl sota Inyeccldn por
dezspuds del des-

via

I.M, profunda antes © |nmediataments

prandimiento placantar|o o de practlicar e! lagrado.

Inhibleldn de ta Iamctopoyesis: despuds de haber axclulde
la ex|stencia de uUn NUavo embarazo, una sola Inyeccidn
por via I.M. profunda.
PRESENTACION: Cajas con | ampolieta de Imt.
parm umna mayor Informaclén, constltanses nuestros Impre-
sos més datallados.

Antes da prescrlbir consulte !ta pdg. XII, leyenda 2

Reg. NUm 70453, S.S.A.
SCHERING MEXICANA, S. A. de C. V.
Calz.Méxlco~Xochimilco NGm, 5019 14370 Méxlco,D.F

. Marca registrada

FIGURA I.3.5. DICCIONARIO DE FRODUCTOS FARMACEUTICOS
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S |¥INoTcACiONES | CASECH es un-mlimento a base daca-
nato'de cateclo, nlpe:rnsoso. librae de c-rbehldrntn-,

recamienda en los camsos sigulentes:

cémo 'coadyuvante en el tratamiemto de gestrosnterl-—

t133 Por sus ventalas nutricionales v sy efecto astrin-
N genteo os eaf alimanto |ldenl parsa ol paclente diarraico,

"Hipomutricidn o hipoproteinosis,

DOSIS Y ADMINISTRACION:! En gastroenter|itis del lactan-

| ', 403 © mAs cuchmradas rasas por biberdén da férmula
l4ctea.Cuando las heces adquieran consistancia normal
durante tres dfes, suprimirio pPaulatinamentae.

Como complemento sl imentic!o en nifos y adultos, dos
a cuatro cucharaditas da CASEC# en cada cuarto da iltro
de agua, leche © cualguiar otro ! fguldo.

ENERGIA ALIMENTARIA: Una cucharada rasa de polveo (5 g
aproximadamente) proves 4 g de Protefna y 20 kllocalo-
rfas.

PREPARACION: Se mazcla CASECe con un poco da agua fria

praviamente hervida, hasta obtenar una pasta homogenea.

Ei restoc del agpua, lache u o©otro alimento se agregsa gra-

dualimentae.

PRESENTACION: Lata de 95 g.

Reg. NGm. 739 "A", S.S.A.
MEAD JOHNSGN DE MEXICO, S.A DE C.V.
Cealz. da Tialpan Num. 2956 04640 Mdxlico, D.F.

# Marca reglatrada

FIGURA I.3.6. PRODUCTOS ALIMENTICIOS Y DIETETICOS
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CAPfTULO | 1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
DEL. PLM

MEDIOS DE DIAGNOSTICO

Relacién alfabética de prod para diagnéstico (tiras y tabletas reactivas)

aplicables en el consultorio u hogar para la valoracién'y seguimiento de pacientes con
enfermedades crénicas. (Figura 1.3.7).

Por cada producto trae una descripcién, indicaci pr i

informacién adicional, nombre y direccién del laboratorio.

DIASTIX / KETODIASTIX

TIRAS REACTIVAS

Prueba pPara ia o

srminacion da glucosa en orina.

DESCRIPCION:® DIASTIX e= una tira da Plastico con
un Araa reactiva dque

tecta glucosa an orlna, -n
conceantraclones de 100 mo/d| hasta 200 mg/dl o més.
KETODIASTIX, ademés mide cetonas, desde 5 mg/dl B
hasta 160 mg/dl.

cINDICACIONES:iIDiagnédstico y control de paclentes. con
dibetes mailitus.

PRESENTACIONES
DIASTIX: frasmco con 50 tliras reactlvas.

KETODIASTIX: frasco con 100 tlras reactlivas.
INFORMACION ADICIONAL: Consdita s! Instructivo anexo

an cads ca)s de DIASTIX © |lame al taléfono S34-9377.
Reg NUmM. 846010, S.S.A. - )
Hecho en México por:
LABORATORIOS MILES DE MEXICO, S.A. de C.V.
Biviaisn AMES
José Linaras NUm.1656 Col.dal Valie 03100 Mdxico,D.F.
Marcas registradas

FIGURA 1@1.3.7. MEDIOS DE DIAGNOSTICO
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CAPITULO §

1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

DEL PLM

DIRECTORIO DE LABORATORIOS FARMACEUTICOS

Relacién alfabética de laboratorios farmacéuticos (ABBOTT LABORATORIES
DE MEXICO, S.A. DE C.V.) con listados globales de los productos que fabrican

(ABBOCATH, AMINOSOL AL 3.5%, etc) y una breve descripcién de cual es su uso,

{Figura 1.3.8).

Abbott Laboratories de
Av. Coyocacan Num. 1622
Col. del Valle, Deleg.
03100 México, D.F.

Téletonos: 534-3680 al

ABBOCATH
Catétar

México S.A. de C.V.

Benito Juarez

99

PRODUCTOS
Equipo médliceo catdter,

AMINOSOL
Solucidn

AL 3.S8%
Inyectable '

Para

taurador
hidroelectrotrftico.

de
ripoproteinemiay ras-—

e tratamiento

de equilibrio

AL S.0%

AMINOSOL Para el tratamiento de

Solucidn Inyectable la hipoproteinemiay res-

' ESEREER S P - HE
AMINOSOL AL 8.S5% Para el tratamiento dea

Scelucidn Invyectable fa hipoproteinemlia y res-

taurador de | eguilibrie

hidroelectrdiftico.

FIGURA I.3.8.

DIRECTORIO DE LABORATORIOS

FARMACEUTICOS
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CAPITULO | 1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
DAL PLM

RECORDATORIO PRACTICO PARA EI, MEDICO.

Recopila datos iitiles en la consulta diaria, brinda al médico informacion
reciente ‘que no siempre es ficil de localizar. Por ejemplo, ESCALAS
TERMOMETRICAS, RELACION ENTRE PULSACIONES Y TEMPERATURA, etc.

(Figura 1.3.9).

ESCALAS TERMOMETRICAS

‘¢ 3s °F 98 °c 39 °F 102.2., "

95 .9 39.5
o6.8 40
7.7 - . 408 L
e8.6 o 41 .

Tieels - 4.8

oo .4 0 Tam

Fet s e e

1.8 X% + 32 = °F
YiteF-32) 7/ 1.8 = °c

Ll RELACION ENTRE EL NUMERO DE
PULSACIONES Y LA TEMPERATURA

Temperatura 36,7° corresponde a 70 pulsaciones
80 putlsaciocnes
90 pulsaclones
100 pulsaciones

Temperatura 37.8° corresponde
Temperatura 38.3° corresponde
Temperatura 38.9° corresponde
Temperatura 39,4° corresponde 110 puilsaciones
Temperatura 40.0° corresponde 120 puilsaciones
Temperatura 40.6° corresponde 130 pu!saciones
ro

BB O YO

Temperatura 41, corresponde 140 pulsaclones

FIGURA 1I.3.9. RECORDATORIO PRACTICO PARA EL MEDICO
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CAPITULO I 1.3 ESTRUCTURA E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
DEL UM

GUIA DE PROVEEDORES Y SERVICIOS EN EL RAMO DE LA MEDICINA

Relaciones alfabéticas de marcas, productos y servicios a nivel nacional.

(Figura 1.3.10).

En este caso, se busca un diagnostico (ALCOHOLISMO) y el indice nos dala

direccidn de las instituciones que lo tratan en los estados de la republica.

|ALCOHOL1SMO. TRATAMIENTO DEL] :

GUERRERO

Acapulco
Central Mexlcana da Serv. Ganaraias, A.A. A.GC
Humboldt NO. 13, CP 39300. .. 000 ctoeesiaass
Iguala : o

Grupo Independencia, Mava y Negrete....:

Taxco f
Cantral Mexicana dea Serv, Ganeralies, A,A
Paima "NO, 7, CP 40200+ coeuseoecenonins

HIDALGO -
Pachuca
Central Mexicana de Sarv. Generales, A.A.A.C.
Allende No. B3, CP 42000. ....++:0ttuvserssesses2-5703

FIGURA I.3.10. GUIA DE PROVEEDORES Y SERVICIOS EN EL
RAMO DE LA MEDICINA
La Figura 1.3.11 es una ayuda para el médico de como interpretar y localizar

* la informacion del PLM mds rdpidamente.
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S1 USTED BUSCA

Y NO RECUERDA

PERO CONOCE..

L0 ENCONTRARA :
CONSULTANDO. . .

€L NOMBAE DE UN MEDICAMENTQ
0 COMPONENTES(SALES) ACTIVES

EL. NOMBRE DEL LABORATORIO|

SU ACCION TERAPEUTICA
O SUS COMPONENTES
ISALES) ACTIvVOS

oS INDICES TERAPEU-
TICOS Y DE SUSTANCIAS
AL PRINCIPIO DE ESTE
DICCIONARIC(HOIAS AZU
LES ¥ AMARILLAS) .

MEDICAMENTO Y/O LA PRESENTA-
c1on

TomrIa

EC NOMBRE DE UN MEDICAMENTO [LA ACGION TEAAPEUTICA EL NOMBRE DEL LABORA-|EL DIRECTORIO DE LABSO,
ToR10 RATOAIOS(PAGINAS 1001

. A 11720 :
LA ACCION TERAPEUTICA DE UN [CON EXACTITUD SU NOMBRE [EL NOMBAE DEL LABGWRA-|EL GIAECTORIO DE LASO

RATORIOS (FAGINAS
A 11725

1291

LA ACC1ON TERAPEUTICA DE uN
MEDICAMENTO

S1 ESTA OESCRITO EN EL
PICCIONARLIO DE.PAOOUCTOS
{PAOINAS BLANCAS)

EL . NOMBRE OEL PRODUC-
To

€L INOICE GENERAL OF
PAGDUCTOS AL PRINCI-
P10 DE ESTE DICCIONA-
R10 IHOJAS VERDES)

FRACOLCTOS DE AC
TICA SIMILAR

TON TERAPED-

SUS NOVBAES

S0 ACCION TERAPEUTICA
0 'SUS" COMPONENTES

LOS INDICES FTERAPEUTI
€O 'Y DR SUSTANCIAS AL
PRINCIPIO DE ESTE GIC
CIONARIO(MOIAS AZULES
Y_AMARILLAS)

DATGS
EXTAANJERAS GQUE REPRESENTAN,
DOMICILIO Y TELEFONOS

OENERALES SOBRE LABORATORIOS,

TALES COMO FIRMAS
PACDUCTOS QUE ELABORAN.

EL DIAECTORIO OE LADO
RATORIOSIPAGINAS 1091
A 1172}

DATOS RELACIONADOS CON:
« FORMULAS

e INDICACIONES

+ PRECAUGIONES

* COMTRAINDICACIONES .

3

AEACCIONES SECUNDAAIAS
POSOLOGTA
PRESENTACION

ABORATORIO FABAICANTE

POR ORDEN ALFACETICE
LAS PAGINAS | A 1290

DATOS PAACTICOS PARA EL
PAUESAS DE LABORATOAIO,
TAIA, CARDIOLOGIA, TABLAS OE
MEDICAS .

MED1CO:
DATOS OENEAALES SOBRE PEDIA-

VACUNACION, EMEAGENCIAS

TABLAS DE VALORES NUTRITIVOS DE ALIMENTACION
INTOXICACIONES Y SU TRATAMIENTO,

ETC.

TiCo PARA EU MEDICO:

cA Los :ncuuqunA exn gl RECOADATORID PAAC-

FIOURA 1,3, 11,

LOCALIZACION DE LA

INFORMACION EN EL PLM .

Wid 13a

NOIOVWHOANI V1 30 NOIDVAIHABILNI 3 VHALONYESS €1 ..




CAPITULO L L 1.4 ANALISIS DE LOS PROCEDIMIENTOS Y NORMAS QUE SE UTILIZAN
3 . . ACTUALMENTE PARA LA SELECCION DE MEDICAMENTOS

1.4 Andlisis de los procedimientos y normas que se utilizan
actualmente para la selecciéon de medicamentos.

La manera en que un médico decide la seleccién del amibidtico adecuado, se
encuentra basada en diversos conocimientos relacionados tanto en su aspecto
profesional, asl como en posibles recomendaciones y sugerencias hechas por parte de-

los diferentes laboratorios dedicados a la elaboracion de medicamentos.

La eleccién de la medicina que atacard y erradicara el mal de un paciente en
particular, tiene como antecedente la deteccién de los virus y sintomas que se
presenten en su cuadro clfnico, asimismo es importante la auscultaclon fisica llevada
a cabo por el médico.

g,

La parte fi

[ en la definicién de los males y padecimientos que afectan
al enfermo, se encuentra en la generacién de la historia clinica, la cual mostrard los
antecedentes patoldgicos y hereditarios ast como una descripcién del padecimiento

aciual, generando un ratamiento basado en estos puntos.

Una historia clfnica se encuentra conformada por las siguientes secciones:
a) Ficha de identificacion.
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CAPYULO 1- 1.4 ANALISIS DE LOS PROCEDIMIENTOS ¥ NORMAS QUE SE UTILIZAN
ACTUALMENTE PARA LA SELECCION DE MEDICAMENTOS

b) Antecedentes hereditarios y familiares.

¢) Anteced per. /no/patolégicos.

d) Anteced per: los/patoldei

e) Padeciniento actual.

Conio apoyo complementario en la deteccién de la enfermedad, la hoja clinica

maneja los rubros que a continuacién se indican:

1) Interrogatorio por aparatos y sistemas.
2) Exploracién fisica exdmenes de lab. previos

3) Exploraciones especiales y observaciones.

A continuacion se hard una descripcion de cada uno de los componentes de la
historia clnica, ejemplificando aquellos puntos que puedan presentar alguna

confusion.

a) Ficha de identificacién (Figura 1.4.1).

Conto su nombre lo indica, nos sirve para establecer los datos personales del
paciente: nombre, edad, sexo, fecha, lugar de origen, ocupacion, estado civil, total

de hijos, domicilio y teléfono. Esta informacion se recaba con la intencion de poder
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ubicar al paciente en algiin domicilio ast como determinar sus compromisos y

obligaciones.

FICHA DE IDENTIFICACION
WHBE S O
ISINRIO - oI

&, eIV - N DE KIS

DHICILID s il o oaie l 1. -

FIGURA 1.4.1, FICHA DE IDENTIFICACION

b) Antecedentes hereditarios y familiares (Figura 1.4.2).

Permite la deteccién de enfermedades contagiosas que padezcan o hayan

Sorid,

los familiares directos (abuelos, padres y her J. Los males que se

P

verifican son diabetes, hipertension, obesidad, asma, cdncer, tuberculosis y AVC.
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_CAPITULO I+

"La ubicacién de éstos males permite al médico confirmar el diagndstico del

paciente, va que en caso de tener dudas Y exista un cuadro parecildo al que preseman

estas eryizrnw(lndes. se guiard por el alto grado de mnmgm a’ebld B usas

hereditarias, y determinard el tratamiento a seguir con: lm:e a ’esulmdas anteriores.

ANTECEDENTES HEREDITQRIUS Y FAMILIQRES

REIELIS: DIAPETTS HIPERTESION _ : OBISID&DPV'
a5 CRICER UBERCOLOSTS e
[ poes: ovagtes HIPERIEISIOH s
% CACER TUBEREALOSES W
PASRES: DIREETES HIPERTEASIOH OmSINY

i o CACER UBERLLSIS e

FIGURA 1.4.2, ANTECEDENIES HEREDITARIOS ¥ FANILIARES

c A lentes per les/no/patoldgicos (Figura 1.4.3).

En este punto se determinardn las condiciones higiénicas en que se encuentra
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la vivienda habitada por el enfermo; asimismo, permite ubicar todas las adicciones

¥ complejidades que presente, destacdndose las siguientes: - caracteristicas de

alimentacion, grado de tabaquismo, tipo de personalidad y, findlmente, tipo de'

deporte que practique.

Esta informacion probablemente permitird conocer el origen de alguno de los
males que se presenten en el cuadro clinico, o bien, indicar algunas precauciones que

prevengan complicaciones generadas por los malos hdbitos personales.

ANTECEDENTES PERSONALES/NO/PATCLOGICOS

HABITACIGH: APECLALA DADECUALS FalINATENTY

ALINENTACICN: HIPERCR HIPERAASE L SUPICIENTE :

TABAQUISHO: CAJETILLAS CI6ARIELR TOXICOENES eSS

i —
| PERSONALIDAD: ASIERAD SEPRESICH N R 1)
SEDENTAS IShy DERGRIES: MO . o iRAUEClR

FIGUEA ! 2.0, AnTECEDENTES PERSOMALES/KO/PALS :
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d) Antecedentes per ! toldgicos (Figura 1.4.4).

En esta seccion se hard un estudio general sobre las diversas enfermedades que

ha padecido el paciente, estos datos se agrupardn en base al siguiente cuadro:

I: Ginecolbgicos y Obstétricos.- Abortos, cesdreas, regla, planeacién familiar,

papanicolau y enfermedades mamarias.

II: Cardiopatfas.- Fiebre r dti insuficiencia. cardiaca, miocarditis
Gl .

enfermedades hipertensivas 6 congéniras.

111: Dermatopatias.- Dermatitis, escabiasis, herpes, mal de pinto, micosis, etc.

IV: Endocrinopatias.- Diabetes, hipugl ia, obesidad, tiroiditis, etc.

V: Digestivo.- Amibiasis, cirrosis hepdtica, insuficiencia hepdtica, colesistitis,

hernias, gastroenteritis, parasitosis, hemorragias, etc.

VI: Hematopatfas.- Anemias, pirpuras, leucemias, etc.

VII: Infecciosos.- Salmonelosis, hepatitis, micosis, botulismo, difteria,
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CAPITULO 1

- escarlatina;-briicelosis; e

Neumopatias.- Bronqiiitis, newnontas, uberculosis, micosis, neoplasias, etc.

< XI: Neuropatias.- Pardlisis, neuraigias, parkinsén, hematomas, lumbalgias, etc.

X1 Variosi= - Conjuntivitis, cataratas, niiopfa, faringitis, vértigo, caries,

antecedentes quiriirgicos, antecedentes reumdticos, elc.

Al concluir esta revision, el médico cuenta con una vision detallada de cada
mal que hava afectado al consultante. logrando con esto esclarecer el panorama

enfocado a la deteccion del problema que actualmente lo aqueja.
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ANTECEDENTES PERSONALES/PATOLOGICOS

I GIKECOLOGICOS ¥ OBSTETRICES

HEHARCA: EDAD REGULAR _____ IRREGULAR FRECUEMCIA R P
Usa GISTA PARY ___ ABORTOS CESAREAS EXTRAUTERINS NEHOPASTA

FLAEACION FAILIAR: BORMORALESCTIN) __ DIU __ SALPINGOCLASIN __ RITED __ OTROS

1lpo AMOS ___ TENOHEIS INDESERBLES

LEUCORREAS ¢ TRICOMOHAS HHILIAS DACTERIANAS INESPRCIFICAS _
M _ TRALIENTO FESFUESIA

PAPANICOLAU: FECHA ____ RESULIAM TPATAHIENTO

ALY, NENSTRULES: AHENORREA POLINENORREA HIPERHEIORREA
PROIOHENORREA OPSOHENORREA OLIGONEIORRED ______ HIPNGNORREA

TOXEN{A DEL EHBARAZO - ESTERILIGND _ _ POLIQUISTOSIS ___ EHDOMEIRIOSIS

fiatia: TUORES: BEMIGHOS __ MALIGWS 1R LocaLizCIon

O1R0S

1L, CRDIOPATIAS

FIEGRE REWATICA CORMARIORATIAS
ENF, HIPERIENSIVA ANSUF, CARDISCA
VALWIOFATIAS BNF. COHOENITAS
RIOCARDITIS TRMMOTLEBITIS
OTRIS

FIGURA 1.4.4. AHTECEDENTES FERSOHALES/FATOLOGICOS 46
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e) Padecimiento actual (Figura 1.4.5).

El paciente indicara las causas que lo motivaron a acudir a la consulta,

senalando los dolores que le aquejan ast como las molestias que se pr . Al
momento de escuchar la problematica existente, el médico ird formdndose un cuadro

clinico apoydndose de manera adi ! en los 1 que anteriormente le

fueron proporcionados.
[ ]
]

| PADECIMIENTO ACTUAL

HOTIVO DE L CONSULIA:

SINIOHAS PRINCIPALES:

SEMIOLOGTA:

. TRATAAENTO: -

FICURA 1.4.5. PADECIMIENTO ACTUAL “.-
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Durane esta fase, se detectardn por parte del doctor, los stntomas principales de la
enfermedad partiendo de la descripcion hecha por el paciente, lo cual servird para

determinar el tratamiento a seguir.

Posterior a la descripcién del padecimiento actual, se procede a realizar
wactividades auxiliares que permitan confirmar o aclarar la enfermedad del paciente.

Estas acciones son las siguientes:

1) Interrogatorio por aparatos y sistemas.
Esta actividad comprende un interrogatorio por aparatos buscando encontrar
anomallas que no puedan ser detectables a partir de un andlisis visual. Los sistemas

del cuerpo que se revisan son:

- Respiratorio.

- Digestivo.

- Cardiovascular.
- Neurologico.

- Renal.

- Hematopoyéiico.
- Genitourinario.

- Musculoesquelético,
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CAPITULO | *

= Endécrino.
- Psiquidtrico.
Es importante indicar que no siempre se llevaré a cabo la revision de todos los~

sistemas anteriormente citados, dependiendo de las caracteristicas: que presente el

enfermo, el médico evaluard la aplicacion del método pertinente para‘la revision de

lu parte del cuerpo que considere conveniente.

2) Exploracién fisica exdmenes de lab. previos (Figura 1.4.6).

Aqui se hace una evaluacion y control de ciertos elementos que conforman
nuestro cuerpo, los cudles podrdn indicar la causa que genera los trastornos que

afectan a la persona. Entre los puntos a verificar, sobresalen los siguientes:

- Peso, talla, temperatura y respiracion.

- Crdneo.

- Cara:boca, encias, faringe, amigdalas, ojos, ofdos,nariz.
- Cuello: tiroides, ganglios y vasos.

- Torax: ruidos respiratorios, estertores y stndromes.

- Ruidos cardfacos.

- Abdomen.

- Region lumbar: puntos dolorosos.
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PARA LA SELECCION DE MEDICAMENTOS

INSPEQCION CENERAL

EXPLORACON FISICA EXAMENES DE LAB. PREVIOS

FESO ACTOAL ____ PESO IDEAL Thila 1.6, i 0 RESP

CRWEO:

CARA: BOCA: PIEZAS DENTAR(AS

AICHALAS

BHCIRS -

008

SORINGE -1

oIS

T0iD0 DE 00

; MRIZ L

CUELLO: TIROIDES

CAGLICS

01808

TOPAX: INSPEOCION CINERAL

RUIDIS RESIRATORIOS

ESTERTORES * CREPITANTES

VENTILACION: APECUAA

SUBCREPI IAHIES

SILBARTES

ROKATES PIMIES

SINDROE: DE (NDERSACION

FUIN0S CARDIACOS: INTENSIDAD

DERRAE CViTaRIo RAREFACCION

RImices ARRITHICOS

SOPLGS: SISTOLICY

DIASIOLICO 000 [5504] INTENSIORD ___

ABDOEN: CAMCTERISTICAS

HEFATOHEGALIA

ESPLENOHEGALIR

FIRT0S DOLOEISS

PERISTALSIS

TUHORACIONES

REGIOH LUMBAR: FUTOS PALORISNS
FIGUPA [.4.6, EXFLORACION FISICA EXANENTS DE LABORATOREG EREVICS
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Al igual que el interrogatorio por aparatos, la exploracién fisica se realizard
en aquella zona que el médico considere pueda aportar informacién relevante sobre

el padecimiento que afecta a la persona.

3) Exploraci iales y observaci (Figura 1.4.7).

04

Una vez concluido el reconocimiento de todo tipo de antecedentes y teniendo

la evaluacidn por aparatos apoyada en una exploracion fisica, se estd en posibilidades

de establecer un diagndstico integral, el cual indicard las caracter(sticas de la

enfermedad que se analiza.

Dentro de esta etapa, el médico establecerd un plan de manejo, el cual podri
incluir la realizacion de andlisis de laboratorio, buscando el esclarecimiento de

posibl ifissi que puedan pr se a la hora de detectar la enfermedad,;

asimismo, indicard los medicamentos que deberdn ingerirse, especificando la dosis y

periodicidad correspondiente a cada uno de ellos.
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‘EXPLORACIONES ESPECIALES Y OBSERUACIONES

DIAGKOSTICO INTEGRAL

PLAN DE HANEJO

i
| LABORATORID
|

HEDICANENTOS

01R0S

PRONOSTICO

HONBE ¢ FIRSA DEL 1E0ID

FIGURA 1.4.7. EXPLORACICNES ESPECIALES ¥ OBSERVACIONES

También podrd incluirse algiin otro tipo de recomendacion que permita el
pronto restablecimiento por parte del afectado, y finalmente, realizard un prondstico

sobre la evolucién y erradicacion del virus que se encuentra alojado en el organismo.
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" CAPITULO | |
b 7 ACTUAUMENTE PAfIA LA SELECCION DE MEDICAMENTOS

AR "A"continiiacion-se: presenta una serie de ¢jemplos pricticos, donde en base a
*_unid’ révisién’ por parte del médico se indica fa problemdtica existente, asf como el

i ondnbl

recon sin"indicar su-nonbre comercial:

ENFERMEDAD: Colitis.
AFECCION: Inflamacién intestinal. -~

MEDICAMENTO: Antifl io v d

antiamibiano.

ENFERMEDAD: Rinofaringitis.
AFECCION: Infeccién de vias respiratorias.
MEDICAMENTO: Se receta un antihistaminico, cuando afecra la garganta (ya hay

infeccién) se indica algiin antibiético (del tipo de las penicilinas).

ENFERMEDAD: Gastroenteritis.
AFECCION: Puede ser de tipo infeccioso o alimenticio.
MEDICAMENTO: Alimenticio.- Se da un antidiarreico.

Infeccioso.- Existe temperatura 'y se indica aparte del

antidiarreico un antibiético.
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Una vez que se ha determinado ¢l tipo de medicamento a wtilizar en el
tratamiento, el médico en base a su experiencia en el manejo de medicamentos y
tomando en cuenta los resultados que hayan arrojado, recomendaré aquellos que se
ajusten a las necesidades del caso en cuestién. Otro punto que influye en la
determinacion, es la promocién por parte de los laboratorios médicos, los cuales se
encargan de distribuir sus nuevas formulaciones, tratando de lograr una aceptacion
por parte del personal médico de las diversas instituciones, logrando con esto una

amplitud en la gama de posibles alternativas que erradiquen algiin mal existente.
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l 5 ALTERNATIVAS DE HARDWARE PARA EL SISTEMA Y
ELECCION DE ALGUNO.

Desde hace algunos anos todos conocemos lus usos de las computadoras en la

* medicina, sin embargo estas no han incursionaco en los consultorios médicos en una
Jorma eficaz y eficiente, aprovechando el vertiginoso avance de la computacién en

cuanto a la tecnologfa e integracion popular se refiere, se hace cada vez mas

io la aplicacién de la 1P én en los ltorios médicos, esto obedece
a que esid se integra mas profundamente en todas las areas multidiciplinarias que

Jorman parte de la vida cotidiana.

Para introducirnos en este tema recordaremos un poco de la historia de la

computacion en nuestra sociedad.

Por principio de cuentas podrianios establecer que las primeras computadoras
eran equipos que renfan voliimenes tan grandes que lenaban habitaciones completas,
sus recursos estaban limitados con respecto a los recursos que hoy en dfa conocenos
ya que por ejemplo uilizaban memorias de accesv aleatorio ( RAM ) con alrededor
de 64 KB ( kilobytes ), no tenfan definicion de grdficos, el desarrollo estaba orientado

tinica y exclusivamente a empresas o centros de computo especificos en los cuales no
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habfa ni la mas remota idea de poderlas wilizar en una forma personal. Estas
mdquinas llamadas MACROCOMPUTADORAS fueron desplazadas a razén de la

incursién del wransistor que llegé a revolucionar en todos los aspectos la elecirénica

y asf poder reducir primer los de los equi Con este cambio llegan

las primeras MICROCOMPUTADORAS.

Figura 1.5.1 En esta imagen se muestra un ejemplo de una macr 1P a
e .

/4 J
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El suceso abrié un horizonte sin precedentes, ya que esto significaba reduccion
de costos y mayor mercado de comercializacién y asi sentando bases mds claras sobre
el uso de la computacién a todo nivel en nuestra sociedad, Este hecho propicio una
carrera tecnoldgica entre las compafifas mds fuertes por implementar mayor

integracion ( a nivel transistores ) de los equipos de computo.

Las compafifas que desarrollaban software se encontraban a la expectativa

esperando poder integrarse en un ambi mds 1 8¢/ esto es que no habla

mucho que desarrollar puesto que las aplicaciones se encontraban en una etapa muy
inestable por el constante cambio en el hardware y en su mayorta estaba hecho por

los mismos fabricantes.

Dentro de las caracterfsticas con las que contaban estas mdquinas ya podfan
soportar discos duros de 60 a 80 MB (Megabyres), memoria RAM de 1y 2 MB (
Megabytes ), 16 terminales que en aquel entonces solo eran terminales de captura (

solo transmitfan informacion hacia el procesador central y no la procesaban ).

En cuanto al software ya se empezaban a wtilizar a nivel administrativo y

contable aunque segufan siendo muy limitados.
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Figura 1.5.2 En esta imag wuna micr iputedora en la cual se ven los
adelantos de la tecnologfa

La compwadara PC ( Comy dora Personal ) desarrollada por IBM (
Industries Business Machines ) quien tuvo come soporte a Microsaft Corporation con

su sistema operativo MS-DOS ( Disk Operating System ) version 1.0 fue y seguird

siendo uno ‘de ios adel mds revoluci jos de nuestra era, ya gue se introdujo

-la_posibilided de si izar nuestras labores sin tener la necesidad de wtilizar

sistemas complejos para la misma, en cuanto a las posibilidades econdmicas de
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adquirir una mdquina de este tipo, se redujeron costos y precios, debido a la gran

aceptacion del piblico en general; por lo que no se nec ba hacer
inversiones en equipos de computo pues compardndolas con los equipos de log
anteriores, las macr iputadoras y micr iputadoras requertan de instalaciones

propias, controles ambientales muy rigurosos y personal muy especffico para la

operacion del propio equipo.

Las computadoras personales ya salieron con tamafios tan accesibles que

ocupaban poco espacio en un escritorio, las unidades de almac iento como

memoria RAM, discos duros y unidades de disco flexible también cumpliero;l con los
avances tecnolégicos de la electrdnica, reduciéndose en espacio y ampliandose en su
capacidad, al grado de que hoy en dfa existen discos duros del orden de los Gigabytes
( GB - miles de MB ), los monitores han triplicado y hasta cuadruplicado su

capacidad de resolucién, las CPU's ( Unidad Central de Procesamiento ) han

do aproximad 10 veces su velocidad o sea, han crecido de 4.77 Mhz
hasta 40 Mhz, y su capacidad de memoria RAM 1ambién ha aumentado hasta los 64
MB.; todo este crecimiento conjunto ha producido una mdquina super poderosa de

fdcil manejo y a precios bajos o racionalmente accesibles.

Las computadoras de hoy en dfa existen con tamaflos muy reducidos

pudiéndolas comparar con el tamafio de un cuaderno y con caracterfsticas similares
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"a las plameadas, por lo que las hacen transportables a cualquier lugar en donde las
necesitemos. Por eso la gran importancia de incluirlas en el uso cotidiano de los
profesionistas, _técnicos, gentes de negocios y en cualquier area en la que sea

necesaria.

En paralelo a este desarrollo se han implementado equipos periféricos como

-impresoras, s, unidades de cinta, discos duros removibles, etc., todos
ellos con el firme propésito de apoyar los programas de computo, ya que a medida
que aumenta la potencia de las computadoras. aumenta la potencia de los programas

de sofitware y viceversa.

Hoy en dla existe una gran diversidad de equipos de computo de todas las

marcas, arquitecturas y configuraciones.

Alora plantearemos varias opciones de los tipos de equipo de cémputo que nos

permita hacer la eleccion correcta para la adquisicién del mismo.

Debido a la variedad de computadoras estas se han dividido en tres grandes

grupos que a continuacion describiremos.
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S Tans

efrif
[N

Figura 1.5.3 En esta imnagen se muestra una computadora personal que contiene un
microprocesador 80386, 4 MB. en memoria RAM y disco duro de 103 MB.
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. CLASIFICACION DE EQUIPOS DE COMPUTO (COMPUTADORAS

“PERSONALES)

a) XT’S.; Son computadoras con un micropr dor INTEL 8088 de 8
bits que trabaja a una velocidad de 4. 77 Mhz. ( Megahertz ) soportando
un mdximo de 640 KB (Kilobytes) de memoria RAM y pueden ser
expandidas solo con tarjetas expansoras, pudiendolas hacer crecer a 8
MB. (Megabytes) en memoria RAM. ( las cuales no se recomiendan por
el alto costo de las mismas ). Las unidades de disco flexible solo pueden
ser de doble lado / doble densidad o sea una densidad de grabacion de
360 KB ( Kilobytes ), en cuanto a la capacidad de discos duros y tipos
de monitores no hay ninguna restriccién, sin embargo estas maquinas

se comercializaban con monitores tipo TTL y CGA.

b) AT'S: Son computadoras con microprocesadores INTEL 80286 de 16
bits a una velocidad que varla desde los 8 Mhz. ( Megahertz ) hasta los
16 Mhz. ( Megahertz ), soportan de 1 a 8 MB. ( Megabytes ) de
memoria RAM en algunos casos, pueden contener unidades de disco
flexible de ambas densidades ( Alta densidad y Doble densidad ), sus
discos duros ahora pueden ser de tipo IDE inteligentes sin limite de

* capacidad al igual que los monitores.
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¢) 386°s y 4867s: Son computadoras con microprocesador INTEL 80386,
803868X. 80386DX, 80486, 804865X, 80486DX. La variacién en las
siglas marcan diferencias en los métodos de acceso y procesamiento de
informacién de los microprocesadores, en estas mdquinas las
capacidades de memoria RAM varia desde | MB. hasta los 64 MB., sus
unidades de disco flexible son de alta densidad sin descartar el posible
uso de unidades de baja densidad, se les puede instalar discos duros tipo
IDE inteligentes sin importar la capacidad de los mismos, logrando ast
tiempos de acceso de 9 ms. ( milisegundos ) para la obtencién de la
informacidn, los monitores pueden ser con caracteristicas hasta de 1248
puntos por 1024 puntos; Cabe aclarar que el software que actualmente
se esta desarrollando esta orientado hacia esta arquitectura de
computadoras personales, ya que ¢l pujante cambio de hardware estd

sentando las bases para el mejor aprovechamiento de los mismos.

En otras palabras son los equipos con mayor potencia de operacién, puesto que

tienen los itltimos adel, de la logta electrénica.

De aqul se desprenden nuevos modelos de computadoras portdtiles como las
LAPTOP'S, NOTEBOOK'S, y PALMTOP'S pero wilizan las tecnologlas antes

planteadas, solo que con mayor densidad de integracién ( Circuitos digitales que
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realizan mayor nimero de funciones en uno mismo ).

Las caracterfsticas del equipo a wtilizar contemplan dos aspectos importantes
a considerar, el primero se refiere al usuario al cual esta destinado, este punto es muy
importante ya que la eleccién del equipo debe de estar apoyada en el futuro usuario
as{ como en el precio y vigencia en el mercado para posibles cambios futuros,
debemos de partir del hecho de que el usuario serd una persona que no esta
JSamiliarizada con equipos de computo, por lo cual no podemos pensar en uno niy
sofisticado. La adaptacion y familiarizacién se vera incrementada a razon de que el

usuario interactue cada vez mds con la computadora hasta el grado de dominarla,

breniend,

un aprovechamil total del equipo pudiéndola utilizar con la diversidad
de paquetes que existen actualmente, como por ¢jemplo procesadores de palabras,

paquetes de graficacion, etc.

Sin embargo tampoco podriamos hacer una eleccién de una computadora de
las caracterf{sticas de la XT o AT ya que se encuentran a punto de salir del mercado,
debido a los rdpidos cambios que se estan gestando, por lo cual harfamos la eleccién

de una computadora de la tercera clasificacion o sea una 386, 3865X o 386DX.

El segundo aspecto son razones de costo, puesto que la eleccién de una 386 no

serfa tan costosa como la adquisicion de¢ una 486 con todos sus variantes en el
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microprocesador. De hecho, si el usuario adquiriera un modelo 486 se tendrta
subwtilizado el equipo, de tal forma que la inversién no tendrta equilibrio de acuerdo
al uso que se le daria. Este serfa otro punio que justificaria la adquisicion de una

computadora 386.

Por lo tanto, concluyendo segiin los planteamientos anteriores, se requiere un
equipo de ficil manejo para el usuario, que no pierda su valor adquisitivo por
comprar tecnologlas fuera de mercado y que la inversion se justifique por el uso que

se le de al mismo en un corto plazo. Por estas razones el equipo mds dptimo a utilizar

serfa una computadora con las sigui caracterfsticas:
- Procesador 803865X
- Velocidad 20 Mhz. o mayor
- Drivede 5 1/4" a 1.2 MB.
- Drivede 3 1/2" a 1.4 MB.
- ' Disco Duro IDE de 80 MB. a 19 ms.

- 2 MB. de memoria RAM o mayor

- Monitor VGA omatico o color

Las caracterfsticas anteriores pertenecen a una configuracion standard que

actualmente se comercializa por cualquier marca de computadoras.
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CAPITULO Il 111 IDENTIFICACION DE LA PROBLEMATICA EN EL MANEJO DEL “PLM"

1.1 IDENTIFICACION DE LA PROBLEMATICA EN EL MANEJO DEL
"PLM"

En el ejercicio de la medicina, el médico emplea una disciplina que tiende a

utilizar métodos y principios cientificos en la solucion de sus probl : disciplina que

al final continua siendo un arte.

Es un arte en el sentido de que rara vez, si es que alguna, puede considerarse

como el equivale de un experi tan compl, controlado que sea posible

excluir el juicio y la experiencia para la interpretacién de las reacciones del enfermo,

es por eso que tomando en cuenta esa experiencia se tomardn en cuenta las opiniones

Médicas y ast poder hacer una correcta evaluacion en la problemdtica existente dentro

del PLM.

Para que podamos identificar la problemdtica existente en el manejo de la

informacién en el Diccionario de Especialidades Far éuticas (PLM), es

indi; ble hacer un dio minucioso a la edicién para ast poder realizar un

P

sistema Optimo en la seleccion de medicamentos a través de dicho diccionario, es

necesario realizar esta evaluacion de la identificacion de la problemdtica existente ya

da, en el vol de informacién que se rja dentro de

sea en la forma de biisq

69
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1 )

este 6 ¢

otro pr por flo que se re pero que de alguna

req

I

manera pudiera traerle cualquier tipo de pr

')

al personal que estd familiarizado

con el PLM.

Esta evaluacidn de la probl ica estard basada en un dio a fondo sobre
este Diccionario, asf como tomando en cuenta diferentes opiniones de los usuarios (en
general personas con conocimientos médicos), para que ast, a través de ellos se pueda

realizar una evaluacién dptima de la problemdtica existente dentro del PLM.

Entre las resp bilidades del ser I no hay ninguna que sea mayor que

las del médico, es por esto que para poder realizar un Sistema Experto, es necesaria
la ayuda y experiencia Médica y as{ tomar en cuenta las opiniones de estos para poder
evitar al mdximo todos los errores posibles que en un momento dado los lleven a
consecuencias fatales en la toma de decisiones de la seleccion de un medicamento
determinado. Es bien conocido que para cuidar de la Salud Piblica se necesita
destreza técnica, conocimientos cientificos, y comprensién humana, es por esto que
enfatizamos que el Sistema estd dirigido tinica y exclusivamente al personal Médico,
ya que para poder hacer uso de este, pueden surgir confusiones en la seleccién de
medicamentos y que el médico podrd resolver con su experiencia y conocimientos
técnicos. Es ast que podemos decir que aquel que utilice estos atributos con

prudencia, proporcionard un servicio eficiente a la humanidad.
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A pesar de la creciente y constante aplicacién de métodos ciemtficos a los

roblemas de la medicina, todavla estdn sih resolverse hos aspectos, inaccesibl
P

a los métodos de precision. Obtener la guta indicadora entre una marafia de stntomas
confusos; determinar en un conjunto de complicados signos fisicos y datos de

laboratorio cudles son importantes; saber en un caso dado cuando iniciar y cuando

)

suspender las investigaciones 6 determinado tr iento, son actii que no salen
por lo conuin de los estudios del laboratorio. Estas decisiones son producto del juicio
adquirido a través de la experiencia acumulada, es aquf cuando estas decisiones

estardn conjuntadas con el Sistema para la seleccion de medicamentos a través del

PLM.

Es decir, no todas las personas podrdn hacer uso del Diccionario de
Especialidades Farmacéuticas, sabiendo de antemano que para consultarlo serd
necesario tener conocimientos Médicos y experiencia previa, si por cualquier motivo
se hace uso de este y se seleccionara el medicamento incorrecto, se hard bajo su

propia responsabilidad,
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EVALUACION DE LA PROBLEMATICA DENTRO DEL PLM

Existen algunos prablemas acerca del manejo del Diccionario de Especialidades

Farmacéuticas (PLM), por decir algunos podemos mencionar:

- Volumen de Informacién

- Biisqueda de la Informacicn

- Tamano de la letra

VOLUMEN DE INFORMACION

Respecto del volumen manejodo en el Diccionario de Especialidades
Farmacéuticas, se podrfa manejar como un problema, ya gue al momento de la
seleccién es ranta la informacion que se tiene acerca de un solo producto que saca al
mercado la industria farmacéutica, que el Médico puede basarse ya sea en un
determinado medicamento porque con anterioridad le ha dado resultado & lo mismo
puede hacer al referirse a un determinado laboratorio y que en si el producto contiene
las misnias fsrmulas quimicas que los otros productos que saca al mercado la
competencia, y es aquf donde el Médico al igual que en la seleccion de un

medicamento se decidird por determinado producto en base a su experiencia
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Yend,

que haya obtenido ya con anterioridad en el uso de una

marca 6 Laboratorio en especial.

Asf pues, pensando en la gran idad de informacion c ida en el

Diccionario de Especialidades Farmacéuticas (PLM) s¢ realiza este sistema para

evitar tiempos en la biisqueda de informacion de esta edicion, que ad de mol

para el médico, lleva mayor tiempo y que es mds segura la seleccién del medicamento.

BUSQUEDA DE INFORMACION

La bisqueda de informacion es restringida ya que al querer realizar nna
biisqueda por sintomas es necesario tener conocimientos acerca de los producios
existentes en el mercado farmacéutico para poder seleccionar cierto producto, al igual
que la biisqueda por Laboratorios ya que como en la localizacion por medicamentos,
si no se tiene conocimiento previo de la existencia del Laboratorio no se puede saber
como trabaja y que tan eficaz resulta. Es un libro dirigido especialmente al cuerpo

Médico como apoyo al recetar medic ;oen un dado el publico en

general no podrd hacer uso de este con toial confianza, parecerla que hace fala una
btisqueda un poco mds general acerca de los sintomas que ataque para poder asf tener

un sistema mds completo, dptimo y seguro.

73



CAPITULO N . 1.7 IDENTIFICACION DE LA PROSLEMATICA EN EL MANEJO DEL "PLM”™

En cuanto a la busqueda por laboratorio, se considera al igual que en la

bis A,

q por medi

que son necesarios anteriores conocimientos acerca de por

lo menos la exi. ia de determinados laboratorios para en la bisqueda dirigirse al

mercado de laboraiorio buscado.

TAMANO DE LA LETRA

El tamafio de la letra es considerado pequeflo sin tomar en cuenta que es tanta

la informacién manejada que si se agrandara un poco parecerfa que fuera mds.

Es importante indicar que ademds de proporcionar una herramienta al médico

en la seleccién del medic apropiado, el sistema facilitard el control de los
pacientes que asisten regularmente al consultorio, ast como una relacién de las visitas

de cada uno de los enfermos indicando los medi y andlisis r dados, y

el 6 los padecimientos que le afectaban en el momento de asistir a la consulta.

La localizacion del medicamento ya sea por su nombre comercial, ingrediente
activo o laboratorio que lo fabrica, se realizard de una manera tan amena y sencilla

que bastard que el médico recuerde la letra con que inicia cualquiera de estas llaves

s

y el si ird propor lo los el (léase pr ingrediente o
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laboratorio) que’van “conformdndosé-al - conjuniar “las létras, 1o cudl ho piléde i

_realizarse en ¢l PLM, ya que.en éste se’debe’ conocer el datg exacto de la referencia

alocalizary posteriormente.realizar la localizacioi er

Con lo- anterior sé e.é;ard dﬁn&lo solucidr; a-otro gran kroblema en el-manejo
del PLM Ia; Hiﬁcuhad, en la ubicizdéﬂ de algtin medicamento del cudl no se recuerde
'xu‘ aplicacién primaria, ya que con el sistema desarrollado, al momento de consultar
la descripcién de los elementos componentes de un producto (dosis, ingredientes,

reacciones, aplicaciones, ctc.), se podrd enlazar direci con el dicci io de

aplicaciones lo que permitird determinar de manera concreta el mal que puede

atacarse con ¢l medicamento seleccionado.
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11.2 REQUERIMIENTOS DEL USUARIO.

Esta es una de las etapas ‘endisefio de sistemas mas importantes ya que es el

enlace del usuario con la computacién. Este punto es muy interesante porque la

aceptacion del sistema a desarrollar depende en un por. je muy valioso de una

Y

£

buena identificacion de los requerimic del usuario.

En la antigliedad el uso de los sistemas era muy complejo ya que requerta que
uno fuera un experto en el area para poder comprender los pasos a seguir para la
ejecucion de ciertos programas, esta ejecucion exigfa aprender varias instrucciones
muy complejas las cuales no permitfan entender exactamente lo que se hacia. Con el
tiempo los desarrolladores de sistemas han ido cambiando la filosofia de uso de las

aplicaciones creando sistemas de pamtallas 'y menis mds sencillos sin tener la

idad de izar instr nada familiares.

Con la introduccidn de las computadoras personales el desarrollo de sistemas
tomo un giro muy importante ya que ahora el usuario no necesita ser un experto en
sistemas sino todo lo contrario, el usuario es una persona comiin y corriente que no
tiene ni la menor idea de lo que es un sistema de computo, que solo se limita a hacer
uso de la computacion para resolver sus problemas y se podrfa pensar que no esta
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muy interesado-en conocer.lo que sucede a nivel software.

La competencia del desarrollo de sistemas de software se fite haciendo cada vez
mayor, esto significaba captar mayor niimero de usuarios. Esta competencia fue
benéfica, ya que exigta mayor facilidad de uso y sencillez para el usuario tratando de

- obtener mas clientes.

Todos estos cambios dentro del disefio de los sistemas han propiciado una

mejor interactividad entre el usuario y los sistemas de computo.

A continuacion mencionaremos y describiremos algunos de los requerimientos

del usuario para el desarrollo del sistema que nos hemos propuesto.

Uno de los primeros puntos a iratar serta el del desarrollo de un sistema
amigable, significando que no deberd causar problemas el uso del mismo para el
usuario, para tomar este punto podriamos decir que el sistema deberd estar planteado

para usuarios con poco ¢ imi en comp ion o tal vez nulo, al tener esta

aseveracién en la lfnea como premisa del sistema, podremos garantizar que el uso del
sistema no causard ningiin problema para el usuario y tendremos la seguridad que

serd una herramienta ttil para el mismo.
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En la acwalidad la facilidad que ofrece el uso del ventaneo en los meniis hace

mas agradable el manejo de los sistemas, uno de los primeros pioneros en la

aplicacion del Jue la p Microsoft Corporation, este sistema de
ventaneo ha sido adoptado por la mayorfa de los desarrolladores de software por lo
cual no debe de ser en este caso la excepcion de aplicacion en el sistema, ya que nos
proporciona meniis sencillos; hablando «le memis sencillos se deberd desarrollar los
meniis en forma de bloques para tener orden en la seleccion de las opciones que nos

proporciona el sistema 'y por ende orden en la operacién.

Los colores rambién forman parte importante ya que de hacer una buena
seleccion, el usuario no presentard sintomas de cansancio por el uso del mismo, en
caso de aplicar el sistema en un monitor monocromatico no deberd ser usado el brillo

intenso en las pantallas de los mentis.

La pantallas deberdn ser legibles o sea que los conceptos deberdn ser claros

y entendibles por el usuario.

La ayuda en el en forma inmediata ofrecerd una gran seguridad en el

usuario, sin tener que distraerse en buscar les muy volumi y iplejos,

esta ayuda estard apoyada por una linea de navegacién la cual dard el nivel en que

se encuentra el usuario dentro del sistema.
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i

En la operacién se deberd lograr una de los procedimient
en el sistema para la generacicn del diagnostico médico. La facilidad de tener escape
de menti es una parte esencial ya que con frecuencia se presentaran errores de
captura por parte del usuario, por lo cual deberd estar presente todo el tiempo en la
operacion de éste. Al existir una condicién de error serd necesario escuchar una seflal
de emergencia para percatar al usuario del status en que se encuentra el sistema. De
acuerdo con la estructuracion del sistema es posible que sea necesario consultar al
mismo tiempo varios conceptos, por lo cual también serfa benéfico incluir en apoyo
un intercambio de pantallas.

La potencia del equipo en hardware se verd reflejada en la rapidez con la que

el sistema responda, esto es que se realizard un sistema versdtil y répido, sin embargo

esta rapidez estard apayada en la potencia del hardware.

El sistema debe tener un acceso sencillo sin tener que hacer muchas preguntas
al usuario, salvo las necesarias para poder operarlo en una forma clara 'y concisa,
ya que algunos programas tienen la particularidad de poner meniis muy complejos y
aunque dispongamos de ayuda de pantalla no debe de utilizarse para cada paso a

efecutar.
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" En este caso.en especial tener una clave de acceso es una opcidn indispensable

Ya que la informacion es en un dado confidencial, por lo que no cualquiera

debe tener acceso al sistema sin el consentimiento del responsable.

El sistema deberd tener capacidad de mantenimiento sencillo para futuras
actualizaciones, ya que la informacién que se va a actualizar puede variar con el
cambio de edicién de los manuales médicos que serdn utilizados para las bases de

datos. Esto proporcionard al usuario informacion aciualizada y veraz.

El respaldo de informacion también es muy importante ya gue la informacion
que se quedard almacenada en la unidad de disco duro no esta exenta de fullas tanto
en hardware como en software, también dejar esto en manos del usuario causarfa una
sitnacion incierta sobre la seguridad de la informacion, ya que influyen varios
aspectos como por efemplo: se puede pensar que el usuario no tenga conocimientos
del uso del sistema operativo y esto le ocasione problemas para realizar el respaldo,
otro ejemplo, serfa el que el usuario este distratdo con otras actividades para poder
realizar sus respaldos por lo que, con esto concluimos que el sistema deberd ser capaz
de respaldar en forma automdtica antes de terminar la operacioén del mismo y este

tendrd efecto con una periodicidad diaria.
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El costo razonable es un punto que resulta ser uno de los mas importantes, ya
que en el caso de una comercializacién el usuario no estarta dispuesto a hacer una
inversion muy costosa, por lo cual habrla que realizar un estudio de mercado para

poder identificar los precios mas acep por el c idor y los costos de

desarrollo.

Los manuales son una parte también importante, ya que de estos depende el

dimi de las cualidades, capacidad y requerimientos del sistema, para que el
/2 P

usuario pueda explotarlo al mdximo.

En conclusion los punios antes mencionados nos dardn un panorama de las

necesidades que pudiera tener el usuario para con el sistema.

No debemos perder de vista que el exito del uso del sistema depende en gran

parte de la interactividad que tenga con el usuario.
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1.3 ANALISIS DE LOS DATOS Y SU RELACION CON LOS
REQUERIMIENTOS

El notable crecimiento en la informacién experimentado por las instituciones

édi tanto en flo como en su alcance, exige el desarrollo de sistemas de

infor ién amplios, dindmicos y complejos que simplifiquen la tarea de un adecuado

uso y explotacion de estos. Por tal motivo, se requiere informacién que refleje no solo

las necesidades internas de su organizacion, sino también, la actitud de desarrollo,

los intereses y las tendencias politicas y bmicas.

Es necesario conocer todo aquello que puede coniribuir a la planeacién,
operacién y control efectivos en las actividades de la organizacion, siendo el
almacenamiento masivo de informacién y manejo de esta, lo que permite hacer

estudios estad(sticos retrospectivos y prospectivos.

La finalidad de contar con una adecuada organizacién es la de tener

instituciones dindmicas con capacidad de tener actividades como las de investigacién.

Por esto el motivo de este trabajo es el de dar a conocer a los profesionistas

de la rama médica, la facilidad de contar con un instrumento informdtico de apoyo
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en las funciones cotidianas de administracién de la informacion, tarea que se reflejard

en una mejor organizacion.

El primer paso para desarrollar un'sistema. informdtico s el conocer las

i6n’ de este.

necesidades del.usuario.y los recursos disp

DATOS QUE SE POSEEN

En la actualidad la mayorta de los médicos realiza sus consultas de la siguiente
Jorma. La elaboracion de una historia cltnica de cada paciente, la cual sirve como
referencia en el diagndstico final del paciente para la elaboracion del tratamiento a
seguir. Dicha historia clinica posee datos como nombre, edad, peso, estatura, estado

156

civil, direccion, teléfono, religion, enfermedad,

adgquiridas con anterioridad, relacién

de padecimientos de sus familiares mds proximos, tipos de alergias, etc.

La elaboracién y almacenaje de la historia clinica se realiza por medio de la

elaboracion de un archivo fisico (papel y ldpiz) para su al ¥ /i

en base a archiveros, esta forma de procesamiento de datos trae como consecuencia
un banco de informacion voluminoso, poco verazy eficiente, es por esta razon que se

pretende realizar un sistema informdtico que awxilie al médico en el manejo de los
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- datos que maneja rutinariamente.

Para determinar los requerimientos del usuario final de un sistema informdtico
se requiere el empleo de encuestas a individuos relacionados con el drea de estudio,
esto con el fin de tener un panorama general y ast conocer con precision los métodos

lond.

P enel gjo de su informacién, y ast poder plantearles otras aliernativas

que puedan mejorar la planeacién, operacién y control de sus sistemas de

informacion.

Al realizarse un sondeo sobre la forma en que la gente involucrada en la rama

édi iplea el PLM se obwwieron los siguientes puntos importantes.
- La mayorfa de los encuestados no explota al mdximo la informacion
contenida en el PLM, debido a que por costumbre solo tomaban como
referencia determinada seccién de este, como por ejemplo, el solo
consultar la seccién de compuesto quimico, o la seccién de laboratorio,

la parte de sintomas de ataque, eic.

- Los médicos prefieren optimizar su tiempo realizando otras actividades

en vez de conocer y aprovechar de la mejor forma posible el PLM,

")

debido a que no pr ser una emil ia en el jo de este.
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-'En general, el manejo de su informacion como son las historia cltnicas
lo realizan en la forma tradicional para ellos, la recopilacién y consulta

de datos en forma impresa en papel y su almacenaje en archiveros o

libreros, creando con esto el pr de jar efici todos

sus datos en forma atractiva.

- La actualizacion de la informacion farmacéutica se obtiene por medio

de la adquisicién anual de otro PLM donde se deben consultar la

)

paricion o lanzami al mercado de los productos farmacéuticos.

Como punto importante, la mayorta de los médicos a los que se les cuestiond
sobre le uso del PLM se mostraban recelosos y enfatizaban que solo personal

calificado debe manejarlo.

Al c les el empleo de una computadora que los auxilie en sus actividades

relacionadas al ejo de la gran cantidad de la informacién importante que manejan

y como caso especfico el uso del PLM, se obtuvo que:

- Debido a su escaso conocimiento en materia de computacion, esquivan

la idea de emplear compwadoras para el mejor manejo del consultorio,
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cltnica, farmacia, etc.; por la idea de que los sistemas requieren un tipo
.especial -de’ capacitacion (el tener que aprender un lenguaje de

“computadora BASIC, PASCAL; etc.) que absorberd gran parte de su

Se les cuestiond con respecto a las desv

jas que pl on en las encuestas

con los siguientes puntos.

El lear a la dora en el awxilio del manejo de informacion que
ol Lt

tienen que manejar al dia con ayuda de una computadora les ahorrarta espacio,

disminucién de los tiempos de c lta, debido a los grandes avances tecnoldgicos en
el drea del software y hardware, se pueden contar con sistemas que sean ficiles de
manejar por un usuario no especializado en la materia, y el abaratamiento del equipo

de computo en nuestros dfas que los hacen de fécil adquisicion.

El manejo de los medios informdticos en el tratamiento de su informacién no

es con el fin de reemplazar la experiencia del médico sino para ayudar a las tareas
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rutinarias del procesamiento de datos.

)

las

Una vez defi jas y des jas que l se les pr

g A,

a los profesionistas relaci con el ojo de pri médicos al emplear el

7 . ot Anfii

a y definida de solo

PLM en la forma tradicional, esto es, la c
algunas partes importantes, para cada usuario, de una seccién especifica, se les

indicé las caracteristicas del sistema a desarrollar.
REQUERIMIENTOS PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA
Hardware
* Equipo de computo personal (PC) del tipo AT o posterior
* Memoria RAM de 1 Mb

* Disco duro de 40 Mb

* Unidad de disco flexible
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Software

Los lenguajes de programacién disponibles deben evaluarse en funcién de los

requerimientos. Asf, el arte de seleccionar un lenguaje consiste en c con el

problema, definir sus requerimientos y asignarle la importancia relativa a cada uno,

ya que resulta virtualmente imposible satisfacer a todos ellos de igual forma.

Los criterios para seleccionar el lenguaje de programacién son:
- Area general de la aplicacion.

- Complejidad algorftmica y computacional.

- Ambiente de operacion.

- Conocimiento del equipo de desarrollo.

P

- Consideraciones de ia.

- Complejidad de las estructuras de datos.

En funcién de los criterios, se formulan a i ién un conj! de

idoal

la herrami, de impl ion deberd cubrir:

requerimientos que,

- Especializacion en bases de datos relacionales, de tal forma que
facilite, mediante instrucciones especiales de alto nivel, los procesos de

actualizacion y acceso a tablas.
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=.Ser un lenguaje:estructurado con un conjunto completo de estructuras

ntrol que,’ ademds soporte disefio modular.

Permitir.la ;;o;vi‘biliéiad de‘cbmpildcién por partes.

="S'Capacldad para soportar la implementacién de algoritmos recursivos.

" - Capiacidad de generar sistemas de ejecucién independiente que operen

bé/’o ambiente DOS (archivos .EXE/.COM).

* -'Poseer facilidades para la implementacion de interfases con el usuario,
con un nivel de sofisticacién alto. Esto significa que debe soportar el
manejo de dispositivos de entrada f(teclado y mouse), ast como

dispositivos de salida (monitor e impresora).

- Generar sistemas cuyo tiempo de resp sea . y

- Permitir el empleo de estructuras de datos siguientes: cadenas,

numéricos y arreglos.
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Cal!dad de la presentacidn

El sistema funcionard en base a ventanas que se abran y se cierren en cuanto

cumplan la funcién encomendada.
Amigable

Proporcionard ayudas de referencia en linea en la opcién que se ejecute, tanto
en los mentis como en las pantallas de captura, ademds de ser interactivo y
autoexplicativo.

Interactivo

Por medio de meniis, pantallas y ventanas de actualizacién y consultas en linea,

esto para hacer agradable el trabajo del usuario final.
Autoexplicativo

Serd fdcil la operacién y navegacion en el sistema. El sistema guiard al usuario

presentando instrucciones, advertencias y avisos, durante su operacion.
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Validacién

Se realizard la validacién de datos al momento de la captura de informacién.

Requerimientos para la operacién

| El usuario en su conceptualizacién de instalacién y operacién de todo el sistema

informdtico, deberd estar consciente de la necesidad de efectuar un proceso de

preparacién de la informacion para la carga inicial al sistema y lo que ello implica.

Ademds debe saber que la confiabilidad de la explotacién del si: es dir

'
i
i

proporcional a la actualizacién veraz de la informacion.

Con referencia a lo anteriormente exp se pr los sigui puntos

importantes a tratar:

La depuracién de la informacién manual:

Es necesario revisar la documentacién fuente para
determinar con exactitud el contenido de la informacion

con que se cuenta y determinar si los datos son correctos.
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-.. La conversién de la informacién:

Una vez hecha la depuracién de la informacion, serd
necesario reconocer los datos a capturar y para ello, se
definirdn formas de codificacién de la informacién para la

iy alimentacién al sistema.

La lizacién per de informacioén:

Para que el sistema cumpla sus objetivos, es necesario e
indispensable la captura constante de informacion veraz al

sistema.

El proceso de implementacién.

La fase de codificacion es un proceso que transforma el diseno en un programa

escrito en un [ sje de progre ion. Las caracteristicas del lenguaje de

programacion 'y el estilo de codificacion afectan profundamente la calidad y

de los prod de software.
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Los lenguajes de programacién son mecanismos notacionales quee se usan para

ihl

implementar. productos de software. Las caracterfsticas disp en el lenguaje,

ejercen una fuerte influencia sobre la estructura arquil ica y los detall

algorftmicos del producto final.

Hoy en dfa, existe una tendencia definitiva hacia el empleo de lenguajes que
hagan la programacién y documentacion mds fécil y, ademds, permitan producir
software correcto y confiable. Esto, por supuesto, no significa que la eficiencia sea

por completo olvidada.
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1.4 CARACTERISTICAS Y SELECCION DEL SOFWARE DE BASE DE
DATOS PARA PC’S.

En esta época sobresalen los sistemas para el manejo de las bases de datos
(DBMS), los archiveros de la edad electronica. Si se busca entre el papeleo de
cualquier organizacion en el mundo, seguramente se encontrard una gran carga de
documentos solicitando el manejo de una base de datos: la lista de cliemes para la
sala de alquiler de videos, el inventario de cassettes en una tienda de misica o los

registros de personal de una empresa.

A continuacion se presenta una muestra tipica de paquetes de bases de datos
con capacidades semejantes. Es importante mencionar que lo gue se va a apreciar en

las descripciones no es necesariamente todo que puede obtenerse. En muchos casos,

A, 1

dad,
se p p las c

ipaci bdsicas de las bases de datos, comprando

actualizaciones como los médulos para usuarios nuiltiples, interfases de lenguaje C

y afladiduras de lenguaje de programacioén de cuarta generacion.
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ALPHA FOUR

Alpha Four es un paquete de base de datos que integra un interfase elegante
manejada por meni, con Misoftware compatible con dBase. La publicidad lo elogia
como "la base de datos relacional para los no programadores”, y es cierto: Alpha
Four carece de un verdadero lenguaje para el manejo de una base de datos, por lo

que no hay mucho que pueda hacer un programador.

En efecto, la capacidad de programacién de Alpha Four es tan limitada que no

podria llevar a cabo de manera ad da el pr i de ordenes en modo

seriado. Por el lado positivo, la capacidad de importacién de Alpha Four es una de
las mejores. Si se escoge la opcidn de importar un archivo ASCII, con palabras clave
de longitud fija, Alpha Four gufa cémodamente a través del proceso de trasladar los
datos desde el archivo fuente hasta la base de datos objeto; Alpha Four puede leer

directamente los archivos de dBaselll Y dBaselll Plus.

Se especifican las relaciones entre los archivos con el editor de la base de
datos. Una vez en el editor, se define la 1abla primaria y sus campos de enlace,
conexiones a cualquier base de datos subsidiara o relacionada. Los enlaces podrdn
ser uno a uno, o a muchas bases de datos, y las relaciones entre la base de datos

principal y las subsidiarias podrdn ser anidadas, pero no podrd crear mds de 10 bases
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de datos en cada jucgo.

El editor set exhibe los enlaces grdficamente, presentando un diagrama en
ramas de las relaciones entre los archivos. El formato de Alpha Four para la
elaboracion de las formas es suficiente para la simple recuperacién y la consulta de
los datos, pero para cosas complicadas es dificil usarlo. Incluye todo lo bdsico:
acceso a archivos muiltiples, campos verificados y campos calculados; pero las

expresiones dentro de los campos calculados no podrédn exceder 254 caracteres.

Alpha Four incluye algunas funciones muy poderosas. Si se tiene una
interrogacion de biisqueda que se ejecuta con frecuencia, puede conservarse para
. utilizarla posteriormente. Cuando se utiliza la base de datos para enviar correo, hacer

para correspondencia y cartas de formula, este es el paquete adecuado.

CLIPPER

Clipper sigue una tdctica opuesta a la Alpha Four. Este paquete para el
desarrollo de las bases de datos es, definitivamente para los programadores. Si bien
carece de algunas de las excelentes funciones de generacion de cédigos que tienen los
demds paquetes, Clipper ofrece una riqueza de armas y de capacidad que los

programadores necesitan.
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Dos de estas armas son un generador de reportes (RL) ¥ una funcién (DBU)
‘para la creacion y el manejo de los archivos de la base de datos, escritos en el propio

Iglﬁ;l)ty’é (le‘ programacion de Clipkzer, y se incluye el cédigo fuente, el cual puede

ilizarse como referencia, o modificarlo para afladirlo a las aplicaciones de la base

e datos.

La pantalla principal de DBU enlista las opciones a través de su parte superior,
jizmo con las teclas de funciones asignadas. El resto de la pantalla estd dedicado a
una representacion visual del panorama de la base de datos activa, el cual consiste
en una columna partida en tres secciones. El primer grupo exhibe el nombre de la
base de datos activa. Si al invocar el programa DBU se invoca un argumeito,
aparecerd aquf la base de datos o la vista especificada. En la siguiente seccién
aparecerdn los indices activos relacionados con la base de datos activa, y el grupo

al fondo muestra los nombres de los campos para la base de datos activa.

El generador de reportes, RL, no es tan flexible, no soporta un bosquejo
WYSIWYG del reporte y tampoco permite ver la salida en forma preliminar conforme

se vaya trabajando. La verdadera potencia de Clipper se basa en su codificacion.

El compilador del programa es muy rdpido ademds de tener algunas funciones

muy interesantes, dentro de estas se destacan las siguientes: soporta los llamados
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bloques de cddigo, pedacitos de cédigo ejecutable que se pueden almacenar como
variables, o pasar a otros programas como argumenios, para ejecutar un bloque
cédigo, se utiliza una funcién EVAL(); otra funcion il es el uso hecho por Clipper
de los archivos cerrados para hacer el seguimiento, a fin de determinar cuales
archivos en un programa dependen de otros para operar correctamente y quedar al

corriente.

- Estando instalado este sistema, se puede invocar la funcién MiMake para llevar
a cabo sélo aquellas operaciones de compilacion y enlace que se necesiten y mantener
todos los archivos sincronizados. Clipper también soporta las funciones para leer los
archivos binarios de DOS y escribir en ellos. También se aprecia el depurador de
Clipper, el cual permite analizar el funcionamiento de cddigo del programa, ejecutar
comandos y revisar el estado de algunas variables, nombres de campos o expresiones
en particular. Una vemtanilla de estado enlista las bases de datos abiertas.en todas

las dreas de trabajo activas, como los valores de todos los comandos Set.

DATAEASE

Cuando trabaja con DataEase tiene la sensacion de que el programa le estd

Hevando de la mano, guidndole pacientemente, paso a paso.
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Sigue un método inico y estructurado. Cuando arranca DataEase saluda con
una pantaila para identificarse. Deberd indicarse como primer paso el nombre de la
base da datos a utilizar. Al definir el nombre de una base de datos que no estd

enlistada, DataEase preguntard si se quiere crear una nueva.

En el menii principal, sus opciones estdn enlistadas junto a los niimeros para
las opciones. Podrd utilizarse las teclas del cursor para destacar una opcién o

. 1

pr el nimero correspondi a la opcion. DataEase no soporta el raron.

Por lo general con una base da datos se crea primero una tabla (en DaraEase
se llama form). DataEase sigue esta tdctica, pero le da un premio, conforme se vaya
creando la forma, se estd creando una pantalla de entrada y una estructura para la
tabla. Se inicia una pantalla en blanco, sobre la cual se escribe el texto (un
encabezado, por ejemplo con el "Nombre de la Empresa”), cuando se presione FI10
para alimemtar los datos en un campo, una forma para la alimentacién de datos
aparece, conteniendo el texto que se acaba de escribir. Esta secuencia es tipica del
Juncionamiento de DataEase, lainterfase incluye exclusivamente mends, opciones para

las teclas de las funciones y espacios en blanco que se solicite.

La forma para definir campos expone algunas de las funciones mds potentes

ofrecidas por DataEase, no se requiere nada de programacién. Se puede definir el
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tipo de campo igual como se harfa en cualquier programa para base de datos,
DataEase también permite especificar formatos numéricos tales como ntimeros de
teléfono o niimeros de cuenta del seguro social sin wilizar funciones ni cédigo de

Jormatizacién. Luego se podrd designar el campo como campo obligatorio, o como

4, A,

los espacios pr por el programa.

campo iinico, requisit

Es facil trabajar con este programa, pero al final se siente limitado por el
ambiente de DataEase, es necesario utilizar el editor de DataEase para formular un
cédigo, y no permite conservar archivos que contengan codigos nulos o valores que

no existen.

Los campos de biisqueda de DataEase sélo se actualizan cuando se capturan

)

los datos en forma; no se modifican se alteran los datos c ltad

con el

campo de bisqueda.

DBASE

Ya pasaron a la historia los dias cuando Dbase establecta las normas del

manejo de las bases de datos en DOS. Dbase llegé a la cumbre principalmente por

la fuerza de su poderoso lenguaje de progre ion, los retrasos abrieron la puerta
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para los paquetes con la misma potencia de programacién, escondida bajo interfases

mds sencillas, Dbase estd llegando a ser mds facil de wilizar cada dfa.

Aparte del puente del punto, el programa ya ofrece interfases, manejado por
menti que se conoce como control. Aunque el centro de control representa un
mejoramiento para los usuarios intimidados por un sélo punto en una pantalla en
blanco, la simple anadidura de meniis accesibles no convierte esto en un producto de

uso agradable.

Primero que nada, el paquete no soporta el ratén, es necesario valerse de las
combinaciones de teclas Alt, teclas del cursor y teclas de las funciones para poder

andar en este programa.

El centro de control no ha superado la necesidad de requerir una confirmacion
cada vez que salga de una operacién y entre a otra. Aunque haya conservado los
datos en la ventanilla y presione la tecla Escape para regresar al menii principal, el

centro de control le preguntard si realmente quiere hacer eso.

Al igual que otros muchos paguetes, inician con un bosquejo escueto de la

estruciura de la base de datos activa.
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Se puede anadir miiltiples bases de datos a la consulta desde el meni, y

; permutar entre estas bases de datos, wilizando las teclas de las funciones. Apuntando
a los nombres de campo en el bosquejo se podrd crear enlaces entre las bases de
datos; especificar campos para ser incluidos en la consulta; organizar la base de datos
con campos especlficos ¥ métodos de clasificacion; y fijar las condiciones para la

/

consulta. Una ¢ bién podra d la actualizacion de nuiltiples registros;

los resultados podrén ser conservados como vista o como una nueva base de datos.

El generador de formas no soporta varias para la entrada de las bases de datos

sin algunas manipulaciones del cédigo.

FOXPRO

La interfase de FoxPro incluye meniis pr dos junto con una ventanilla de
comandos conveniente, para utilizar los meniis o escribir los comandos sin que
ninguno de los elementos de la interfase interfieran con otro. Su soporte al ratén es
el mejor de todos los paquetes basados en caracteres. Asimismo, la ventanilla de
comandos mantiene una historia corrida de las instrucciones, esto facilita la repeticién

1,

de los comandos wtilizados a través de una sesién. También se puede parte

de la historia de los comandos, y anexarla a sus aplicaciones.
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La ventana presenta grdficamente todas las dreas de trabajo disponibles; se
puede seleccionar un drea de 1rabajo disponible, se puede seleccionar un drea de
trabajo y abrir en ella una base de datos, accionando un botén de comando. FoxFro

ofrece una caja de dialogo con una lista de los campos principales.

El constructor de pantalla empieza como pantalla en blanco, en la cual se

puede capturar el texto y colocar los c bién se den crear b de

'y !

comando, casillas, marcar con "palomas”, botones de "radio” y listas que extraer.

Se pueden agregar pedacitos de cédigo a cualguier objeto, incluso a los campos.

Desde la pantalla de blecimiento, se puede ejecutar cédigo antes y después del
programa de la pantalla de captura, cuando se genere el cédigo para la pantalla
diseflada, se pueden anexar otras pantallas a ella, lo cual alorra tiempo una vez

P 1o bibli
Jor una

a de p genéricas.

El funcionamiento de FoxPro es magnifico gracias, en gran parte, a su

tecnologla exclusiva de Rushmore, siendo su dnico inc iente su volumil

documentacién, ya que es un problema localizar la informacién rdpidamente, lo cual

no obstante disminuye gracias a su fuerte funcién de ayuda en Ilfnea.
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INFORMIX-SQOL

Informix SQL es cien por ciento una base de datos con lenguaje de consulta
estructurado (SQL), el aspecto del programa es muy austero: no se encontrard

pantallas de colores miltiples con meniis y ventanillas a la vista. Las pantallas del

pagquete, estilo Lotus, impulsadas por meniis, i las operaci mds
significativas de la base de datos, tales como la creacién de tablas, la definicién y
modificacion de los campos, etc. Informix también incluye un generador de reportes,

y un sistema para la ejecucién de archivos de la definicién de formas disenadas.

En Informix se construye una forma, no moviendo un cursor sobre la pantalla
con un ratén o teclas de flecha, sino escribiendo un archivo para la especificacién de
la forma, un tipo de definicion de pantalla acompanado con instrucciones efecutables.
Dicho archivo comprende cinco partes: una seccién de ablas, que identifica cudles
tablas serdn accedidas por la forma, una tabla de atribuciones, la cual describe cada
campo exhibido por la forma, y una seccién opcional de instrucciones, que define las

operaciones que habrdn de ser llevadas a cabo sobre los campos dentro de la forma.

Las secciones y tablas informan al sistema que debe presentar, la seccion de
pantalla indica en donde presentarlo, la seccién de atribuciones indica como

presentarlo y la seccién de instrucciones le dice al sistema que hacer antes, mientras
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y después de presentarlo.

Se incluye con Informix-SQL varios paquetes de servicios: BECHECK verifica
la integridad de los indices, si encuentra una discrepancia entre un archivo de datos
y uno de sus indices, le permite reformar el indice; DRLINK Y DBLOAD son de
wtilidad para el raslado de los datos entre Informix 'y el mundo exterior de archivos
de Lotus 1-2-3, dBase 0 ASCI; con DBSCHEMA, se pueden elaborar las instrucciones

de SQL requeridas para crear una tabla o una base de datos.

PARADOX

Una de las caracteristicas mds interesantes de PARADOX es su velocidad,
destacdndose su rapidisimo tiempo de respuesta para la lectura y edicion de las

tablas.

Paradox soporta los formatos de importacién y exportacion mds importantes,
pero existen problemas en la importacion de informacién almacenada en el formato
ASCIl. Con Paradox, es necesario planear con cuidado antes de precipitarse a la
construccién de una forma, aplicado esto principalmente con las formas que accesan

a miuiltiples tablas. El diseno de formas con tablas muiltiples exige la creacion de una
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"forma maestra para la tabla maestra, después, existe también la introduccién, en
dicha forma maestra de las formas incluidas en las otras tablas. Ast que, para crear

la forma maestra completa, debe disenarse las formas que incluirdn primero.

El lenguaje para el manejo de la base de datos de PARADOX es PAL, aunque
“'es ‘erroneo representar @ PAL como simplemente un DML. Lo que dificulta la
programacién con PAL es que maneja la transmisién de comandos a un robot sentado

en un teclado operando Paradox; sin embargo, si simplemente no se quiere tener nada

que ver con PAL, podrd i se el progr lor personal. Este programa es,
esencialmente un constructor de aplicaciones que gufa a través de la creacién de una
aplicacién completa con meniis y formas, ofreciendo el cédigo PAL como su producto

Sfinal.

SELECCION DE HERRAMIENTA DE SOFWARE

La medida final del d peito de una computadora no sol es el diseflo
del hardware. Un sistema verdadero y efectivo de computadora combina un buen
diseflo de hardware et su arquitectura, un sistemna operativo poderoso, una aplicacion

de sofware versdtil que proporcione el desemperio y recursos necesarios para

cualquier aplicacion.
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Para la eleccion del imodelo que mejor se ajuste a las necesidades, uno de los
elementos mds importantes por considerar es la forma que el usuario le es mds comun
pensar respecto a la organizacion de sus datos. Por lo tanto, la consideracion por
preferencia del usuario es manejar formas tabulares para organizar sus datos ya que

le representa mayor facilidad de comprension. Ademds no solo es significativo para

,

el usuario sino bién para el di ¥ el progr lor por la facilidad que

implica relaci istintas tablas.

Hoy en dia, el mercado demanda un ambiente de aplicaciones "estdndar”,

donde las aplicaciones pueden ser desarrolladas y wtilizadas sobre hardware de
muiltiples proveedores sin modificarlas o reescribirlas. Asf la tecnologta mejora el
consto de desarrollo de aplicaciones, el mantenimiento y la ejecucion. Esto implica
una mayor posibilidad de encontrar algiin producto que satisfaga con mayor exactitud

las necesidades de los usuarios.

Para llevar a cabo la selecci se ideraron los sigui aspectos

generales:

- Facilidad de aprendizaje.- Un factor importante es la claridad en la
documentacion incluida ast como la claridad de los tutoriales. Tomando

en cuenta que la mayorfa de los usuarios de estos productos no son
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expertos en compuwacion, un factor importante a considerar es la

claridad en sus manuales.

- Facilidad de uso.- Una vez que el usuario aprenda a usar el programa,
los manuales se vuelven menos importantes que la interfase de usuario
que le pueda proporcionar el producto. Los diversos productos
comerciales poseen interfases que oscilan desde adecuadas hasta
excelentes. Lo importante a considerar en este aspecto es que utilizando
el producto, no exista la dificultad de recordar cuales son las funciones
asignadas a las teclas, o bien tener la consideracién de haber inclui;Ia
alguna plantilla que indique las funciones de cada una de ellas para

colocar sobre el teclado.

- Recursos de Programacion.- Un factor importante es que el DBMS
proporcione facilidades para poder construir aplicaciones complejas,
mediante la creacién de pantallas para entrada de datos, incluyendo
validaciones de atributos de color, despliegue de mensajes de ayuda,

etc.

- Manejo de datos.- Un aspecto importante para todo desarrollo es el

poder definir campos de longitud variable, lo cual permite obtener un
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ahorro considerable de espacio en memoria por no almacenar los
espacios después de nombres cortos o lfneas en blanco. Cualquier
manegjador de Base de Datos debe permitir realizar cdlculos sobre los
datos y desplegar los resultados en formas y reportes, y exportar e

importar datos de otros DBMS o de orros productos de sofivare,

- Manejo de reportes.- Conectando una biisqueda, a un formato de

salida; hojas, etiquetas de correo o doc con bezados, pies
de pdgina, columnas totalizadas, se producen reportes complejos con
mucha facilidad, que es el sello caracterfstico de todo buen sistema

DBMS.

~ Poder de programacion.- El producto debe incluir editor de programas
con edicion al contexto, depurador de programas que llame al editor y

al programa fuente de manera automatico.

- Niveles de seguridad.- Dado que la mayorta de los productos permiten
optimizar la aparicion de mentis dependiendo del usuario que use la
aplicacion, el desarrollador puede hacer uso de niveles de seguridad. Se
puede restringir el acceso a ciertos meniis de la aplicacion, haciendo

imposible a los usuarios obtener datos y evitar asl que sufran
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“altéraciones o sean eliminados.

_Costo de: sofware.- Este es uno de los factores determinantes en la

eleccidn 'no solo de un DBMS en particular sino de cualquier software

en'general. Claro esta que el precio también depende en gran medida

:""de las capacidades que este mismo ofrece. Es importante considerar si
no se estdn adquiriendo capacidades de més al adquirir alguno de estos,
y que finalmente no serdn utilizadas para el desarrollo de las

aplicaciones.

La eleccién del DBMS adecuado dependis de los aspectos anteriormente
definidos con base a los requerimientos de proceso de informacién, por lo cual

concluimos:

El modelo l6gico que mejor se adapta a la implantacién del sistema es el
relacional, debido a la facilidad de comprension que proporciona a los usuarios que
no son expertos en programacion ni en base de datos. Al establecer relaciones entre
distintas tablas, se puede comparar como una unién de conjuntos mediante un

)

! en comtin c en cada uno de ellos.

De los estudios anteriores vemos que en Clipper la estructuracién de su cédigo
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1,

es ex de muy cémoda formalizacién y poco rigida en cuanto a la declaracién

de sus elementos; admite programacién por capas (OVERLAYS) por lo que no existe
un limite teérico para la dimensién de un programa, permite las funciones definidas
por el usuario, controla el teclado, mediante el manejo de su buffer, con funciones
como INKEY() y LASTKEY() y mandatos como KEYBOARD, permite el uso de
ventanas de distintos niveles mediante el salvado en memoria de las mismas, puede

conectarse con otros lenguaj di llamadas CALL a subrutinas externas de los

Y

mismos, asimismo posee librerfas para la conexidn con funciones en "C" o

ensanblador y finalmente, durante el desarrollo de cualquier sistema, pod, contar

4

infinidad de rutinas susceptibles de generalizar: el despliegue de mensajes en pantalla,

el uso de archivos, la configuracién de colores o la traduccion de fechas al espanol.

Por lo anterior concluimos que el DBMS Clipper en facilidad de uso, poder de

programacion, manejo de reportes, niveles de seguridad, campos y manejo de datos

es el que mas se adecua a la solucién de nuestras necesidades.
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11.5.- EVALUACION Y SELECCION DE LAS OPCIONES DE
SOLUCION.

Al i /i la infor ion ida en el PLM, los médicos se

</

encuentran con diferentes tipos de problemas, que van desde la incomodidad de buscar
en un libro voluminoso hasta la pena de ser observados por sus pacientes al hacer sus

consultas a la informacién (consultar puntos 1.1 y 11.2).

Las opciones de solucién comprenden desde el uso de métodos manuales hasta

el uso de la computadora, para cl ejo mds accesible de la informacién. Los

ibl étod. les los eliminaremos por no ser parte de nuestro campo de

P

estudio, enfocandonos a revisar las opciones de solucion implementando un programa

de computadora.

Un programa de computadora es el factor que viene a marcar la diferencia. La

Find,

ia y oportunidad de la informacion dada por un sistema computacional

7

io de sus idores. La eleccion de como solucionar

4

diferencia a un con

nuestro problema de implementar un sistema en computadora la podemos encontrar
diferenciando primero, los tipos de sistemas que existen y, en segundo lugar,

revisando las técnicas o herramientas que tenemos para el desarrollo de estos.

113



“.CAPITULO Nl 1.5 EVALUACION Y SELECCION DE LAS OPCIONES DE SOLUCION

", Los sistemas los podemos clasificar en los siguientes tipos:
SISTEMAS DE TIEMPO REAL. El sofiware que mide, analiza y controla
sucesos del mundo real conforme ocurren se llama de tiempo real. Los elementos del
software de tiempo real incluyen una componente de acumulacién de datos que

recolecta y formatea la informacion de un entorno externo, una componente de

control/salida que respalda al entorno externo y una comp de itorizacion
que coordina a todas las demds componentes, de forma que pueda mantenerse la

respuesta en tiempo real.

SISTEMAS DE GESTION. El procesamiento de informacion comercial
constituye la mayor de las areas de aplicacién del software. Los "sistemas discretos”
(ndminas, inventario, etc.) han evolucionado hacia el software de sistemas de
informacion de gestién, que accede a una o mds bases de datos grandes que contienen
la informacién comercial. Las aplicaciones en esta drea reestructuran los datos
existentes en orden a facilitar las operaciones comerciales o gestionar la toma de
decisiones. Ademds de las tareas convencionales de procesamiento de datos, las
aplicaciones de software comercial también realizan cdlculo interactivo (por efemplo,

el procesamiento de transacciones en puntos de ventas).

SISTEMAS DE INGENIERIA Y CIENTIFICOS. El software de ingenier(a y
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cientlfico se ha caracterizado por los algoritmos de “"manejo de mimeros". Las

aplicaciones van desde la astronom{a a la vulcanologia, desde el andlisis de la presién

de los aut es a la dindmica orbital de las lanzaderas espaciales y desde la
biologfa molecular a la fabricacién automética. Sin embargo, las nuevas aplicaciones
del drea de ingenierfa/cient{fica se han alejado de los algoritmos convencionales
n}unéricos. El diseno asistido por computadora (CAD), la simulacion de sistemas y
otras aplicaciones interactivas, han comenzado a tomar caracterfsticas del software

de tiempo real.

SISTEMAS EMPOTRADOS. Los productos inteligentes se han convertido en
algo comiin en casi todos los mercados de consumidores e industriales. El software
empotrado reside en memoria de solo lectura y se wiliza para controlar productos y
sistemas de los mercados industriales y de consumidores. El software empotrado puede
ejecutar funciones muy limitadas (por ejemplo, el control de las teclas de un horno de
microondas) o suministrar una funcién significativa y capacidad de control (por
ejemplo, funciones digitales en un awomovil, tales como control de gasolina,

visualizaciones en las salpicaderas, sistemas de frenado, etc).

SISTEMAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL. El software de inteligencia
artificial (IA) hace uso de algoritmos no numéricos para resolver problemas complejos

que no son adecuados para el cdleulo o andlisis directo. Actualmente, el drea mds
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activa de la IA es la de los si; expertos, también llamados si: basados en
el conocimiento. Otras dreas de aplicacion para el software de 1A es el reconocimiento

de patrones (imdgenes y voces), prueba de teoremas y juegos.

Las técnicas o herramientas para el desarrollo de sistemas con que se cuenta

son.s

EL CICLO DE VIDA CLASICO. La figura I.5.1 ilustra el ciclo de vida
cldsico para la ingenierfa del software. Algunas veces llamado el "modelo en

cascada”, el ciclo de vida exige un enfoque si. dtico, sec I, del desarrollo del

software que comienza en el nivel del sistema y progresa a través del andlisis, diseflo,

codificacién, prueba y imi El ciclo de vida cldsico abarca las siguientes
actividades:

Ingenierfa y andlisis del sistema. Debido a que el sofiware es siempre parte

de un sistema mayor, el trabajo comienza estableciendo los requerimientos de todos

los elementos del sistema y luego asignando algiin subconyj de estos requerimientos
al software. Esta visién del sistema es esencial cuando el software debe
interrelacionarse con otros elementos tales como hardware, personas y bases de datos.
La ingenierfa y andlisis del sistema abarca los requerimientos globales a nivel del

sistema con una pequeila cantidad de andlisis y diseiio a nivel superior.
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Ingenieria
de sistemas

— Andlisls

Codificacion

Prueba .

" FIGURA 11.5.1° El clclo™de vida'cldsica,

‘Andlisis de los requerimientos del software. El proceso de recogida de los
requerimientos se centra e intensifica especialmente en el software. Para comprender
la naturaleza de los programas que hay que construir, el ingeniero en sofiware debe
comprender el dominio de la informacién, as( como la funcidn, rendimiento e
interfaces requeridas. Los requerimientos tanto del sistema como del software se

documentan y revisan con el cliente.
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Diseito. El diseno del sofiware es realmente un proceso multipaso qe se enfoca
sobre tres atributos distintos del programa. estructura de datos, arquitectura del
software y detalle de procedimientos. El proceso de disento traduce los requerimientos
en una representacion del software gue pueda ser establecida de forma que obtenga

la calidad requerida antes de que comience la codificacion.

Codificacién. El diseflo debe traducirse en una forma legible para la magquina.
El paso de la codificacion ejecuta esta tarea. Si el diseilo se ejecuta de una manera

detallada, la codificacidn puede realizarse mecdnicamente.

Prueba. Una vez que se ha generado el cddigo, comienza la prueba del
programa. La prueba se enfoca sobre la I6gica interna del software, asegurando que
todas las sentencias se han probado, y sobre las funciones externas, esto es,

realizando pruebas para asegurar que la entrada definida producird los resultados que

realmente se requieren.

Mantenimiento, El software sufrird cambios después de que se entregue al
cliente. Los cambios ocurrirdn debido a que se han encontrado errores, debido a que
el software debe adaptarse por cambios del entorno externo, o debido a que el cliente

requiere aumentos funcionales o del rendimiento.

118



CAPITULO I} . 1.5 EVALUACION Y SELECCION DE LAS OPCIONES DE SOLUCION

CONSTRUCCION DE PROTOTIPQS. La construccién del prototipo es un
proceso que facilita al programador la creacion de un modelo del sofiware a
construir. El modelo tomard una de las tres formas siguientes: un prototipo en papel
que describa la interaccion hombre-mdquina de forma que facilite al uswario la
camﬁrensién de cémo se producird tal interaccién; un prototipo que fiuncione e

: implemente algunos subconjuntos de la funcion requerida al software deseado, o un
programa existente que ejecute parte de o toda la funcion deseada, pero que tenga

otras caracterfsticas que deban ser mejoradas en el nuevo trabajo de desarrollo.

La secuencia de sucesos para la construccién de prototipos se muestra en la
figura 11.5.2. La construccion de prototipos comienza con la recoleccion de los
requerimientos. El técnico y el cliente se reiinen y definen los objetivos globales para
el software, identifican todos los requerimientos conocidos y perfilan las dreas en
donde serd necesario una mayor definicién. Luego se produce un "disefio rdpido”. El
diseito rdpido se enfoca sobre la representacién de los aspectos del software, visibles
al usuario (por ejemplo, métodos de entrada y formatos de salida). El disefio rdpido
conduce a la construccién de un prototipo. El prototipo es evaluado por el
cliente/usuario y se utiliza para refinar los requerimientos del software a desarrollar.
Se produce un proceso interactivo en el que el prototipo es "afinado"” para que
satisfaga las necesidades del cliente, al mismo tiempo que facilita al que los desarrolla

una mejor comprensién de lo que hay que hacer. Idealmente, el prototipo sirve como
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un para identificar los requerimientos del sofiware.

Recoleccion de

requer imientos
r‘ "Disefo”
rapido™
Construir
prototipo

Evaluar y
refinar los

requerimientos ( :
Producto

Construido

FIGURA I 5.2: Construccidn de prototipos,

TECNICAS DE LA CUARTA GENERACION. El término técnicas de la
cuarta generacién (T4G) abarca un amplio espectro de herramientas de software que
tienen una cosa en comiin: todas facilitan al que desarrolla el sofiware especificar

algunas caracteristicas del software a alto nivel.

Actualmente, un entorno para el desarrollo del software que soporte T4G
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incluye algunas o todas las siguientes herrami ! jes de no procedimient

para consulta a bases de datos, generacién de informes, manipulacién de datos,
interaccién y definicién de pantallas y generacion de cidigo, capacidades grdficas de

alto nivel; y capacidad de hoja de calculo.

La figura 11.5.3, describe los pasos de las T4G. Las T4G comienzan con el

paso de recoleccién de requerimient Idealmente, el cliente debe describir los

requerimientos y éstos deben traducirse dir te en un pr

ipo operacional; el

didlogo cliente-técnico permanece como una parte esencial del enfoque T4G.

Recoleccicn de
requerimientos

Estrategia de
“Disefa™

Impiementacicn
usando
L46.

Producto

FIGURA 11.5.3 Técnicas de ta cuarta generacion.
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Para aplicaci pequefias, puede ser posible ir directamente desde el paso

7

de blecimiemo de los requerimi, ala iny ion, usando un lenguaje de

la cuarta generacion de no procedimientos (LG4).

La implementacién usando L4G facilita al que desarrolla el safiware, la
descripcion de los resultados deseados, los cuales se traducen awtomdticamente en
codigo fuente para producir dichos resultados. Obviamente, debe existir una estructura

de datos con informacion relevante y debe estar rdpidamente accesible al L4G.

El tltimo paso de la figura 11.5.3. contiene la palabra "producto”. Para

transformar una implementacion T4G en un producto, el que lo desarrolla debe dirigir

1

una prueba completa, desarrollar una de én con ido para ft que

el mantenimiento pueda ser ejecutado de una forma expedita.

Después de haber repasado los tipos de sistemas 'y técnicas existentes, no cabe
duda que nuestro sistema a desarrollar caiga en la categorfa de un "Sistema de
Gestion", por lo que solo tendremos que seleccionar con que herramienta(s) habremos
de implementarlo, para lo cual nos apoyaremos en la Tabla I1.5.1. que muestra las

ventajas y desventajas de las técnicas vistas.
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Las técnicas pueden y deben combinarse de forma que puedan utilizarse las
ventajas de cada una en un proyecto. De la tabla anterior haremos uso de las ventajas
de wiilizar el ciclo de vida cldsico (el que mds conocemos y mds usamos) y la
construccién de prototipos (usando diferentes utilerfas ya probadas en sistemas

construidos anteriormente).
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CAPITULO I

1.1 TEORIA GENERAL DE BASES DE DATOS

111.1 TEORIA GENERAL DE BASES DE DATOS.

DISENO DE BASES DE DATOS.

El disefio de bases de datos es el proceso de arreglar una estructura organizada
en los campos de datos necesarios para una o mds aplicaciones. Esta estructura debe
contemplar las relaciones necesarias entre los campos y al mismo tiempo debe
adaptarse a las restricciones del sistema de manejo de datos que se éste utilizando.

Existen dos partes en el proceso: el de disefio 16gico y el de diseflo fisico.

El diseno ldgico es un ejercicio independiente de la impl ién que se lleva

a cabo en los campos y en las relaciones necesarias para una o mds aplicaciones.

El diseno fisico depende de la impl i6n, y toma los resultados del disefio

l6gico y lo refina de acuerdo a las caracteristicas del sistema de manejo de datos que

se esté utilizando,

Existen muchas razones que hacen necesario el diserlo de la base de datos. Esto

incluye la redundancia de datos, el funcionamiento de la aplicacién, independencia
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de datos, seguridad y facilidad de programacicén. Todos estos factores son importantes

en el ambi del pr

de datos, y todos pueden ser afectados cuando el

disefio no es el apropiado.

La mayortfa de los involucrados en el diselo de bases de datos concuerdan en
que existen dos fases separadas en el proceso de diselo de la base: el diseflo es una
estructura ldgica que puede ser procesada por el manejador de la base (DBMS) y que
describe el punto de vista del usuario; y la seleccidn de la estructura fisica, tal como

los métodos de acceso.

Novak define cuatro componentes bdsicos que son necesarios para lograr una

metodologta de disefto de bases de datos:

- Un proceso de diseno estructurado que consiste en una serie de pasos

donde se escoge una alternativa de varias presentadas.

- Técnicas de diseilo para realizar la enumeracion requerida y criterios

de evaluacion para seleccionar alternativas en cada paso.

- Requerimi de informacion de entrada para el proceso de diseflo

como un todo y para cada paso del proceso del disefio.
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/= Un inecanismo descriptivo para presentar las entradas de informacion

y.los restultados en cada paso del diseno.

La tecnologla actual de base de datos muestra muchos efectos residuales de su
crecimiento desmedido a partir de los métodos de diseno de archivos de un solo
registro. El diseno de archivos depende del programa de aplicacién ya que los datos
han sido definidos y estructurados en términos de aplicaciones individuales que los
usan. El advenimiento del DBMS da énfasis al enfoque de diseflo de datos y
programas. El concepto de la base de datos integrada con atencién a muchos usuarios
Jue el resuitado direcio de las capacidades de estructuracion de datos complejos que
podia manejar el DBMS. Los datos pueden ser vistos ahora como un recurso, en lugar
de ser adyacentes a los progranias, y por lo mismo deben tener la orientacion a los

requerimientos integrados en lugar de estar orientados a los programas.

Lograr un disefto que resulte en un nivel aceptable de funci i de la
base de datos para todos los usuarios se ha convertido en una tarea compleja. El
diseflador de la base de datos debe estar siempre consciente de los efectos de
costo/beneficio asociados con nuiltiples usuarios en una sola base de datos integrada.
El ahorro de espacio *** y la aplicacion expandida de la base de datos en la toma
de decisiones deben ir acompanadas por un andlisis critico de la degradacion del

servicio para algunos usuarios. Esta degradacién debe ser evitada en lo posible. La
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meta debe ser un desemperio aceptable para todos los usuarios.

QOrre aspecto del disefio de la base de datos es la flexibilidad, Las bases de

datos que estén dedicadas ! a las aplicaciones { len ser muy

{4 t !

timitadas en ciertas empresas.

Los requerimi, de bio ¢ y los nuevos elementos de datos
pueden provacar que el mantenimiento de los programas sea costoso, la proliferacion
de archivos temporales y un desempedto cadn vez peor. El disefio de la base de datos

debe tomar en cuenta In integracion y la flexibitidad.

ELEMENTOS DEL PROCESO DE DISENO.

Las principales clases de entrada y resultados del proceso de disefio son los

siguientes:

ENTRADAS:

- Requerimi de informacion general.
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- Reg de pr

- Especificaciones de DBMS.

- Configuracion de hardware/sistema operativo.

- Especificaciones del programa de aplicacion.

RESULTADOS:

- Estructura légica de la base de datos (vista del usuario).

- Estructura de Almacenamiento (diserio fisico).

P

Estos requerimi son c ados como independientes de los procesos

porque no estén atados a ningtin sistema de manejo de datos especifico o aplicacién.

El diseflo de bases de datos basado en estos requerimientos es considerado ventajoso
a largo plazo para las bases de datos que deben de ser adaptables a los

requerimi ¢ i del pr
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El pr de: requerini ‘Consiste:en tres partes:

-.Los datos espectficos requeridos para cada aplicacion.

- El volumen de datos y su crecimiento esperado.

- La fr ia de pr i en términos del mimero de veces en

que cada aplicacién debe correr por unidad de tiempo.

Las restricciones y la capacidad de desempento también influyen en el disefio

de la base de datos. Las restricciones pueden ser ti

pos de resp , recuperacion
en casos de falla, o datos especficos necesarios para requerimientos de seguridad o

integridad,

Los medios que se usan para evaluar el funcionamiento de la estructura final

pueden incluir los costos de actualizacion, almac iento y reorganizacién ademd

a los requerimi de resp

EL DISENO DEL MODELO ENTIDAD RELACION.

Este diseilo requiere varios pasos para producir una estructura que sea

aceptable para el DBMS. Los términos bdsicos utilizados en esta metodologia se
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definieron en la parte 1.3., los pasos del disefio del modelo entidad relacién son:

- Andlisis de datos.

- Producir y optimizar el modelo de entidad,

- Desarrollo del esquema l6gico.

- Proceso de disefio de la base de datos fisica.

FASE DE ANALISIS DE DATOS.
En esta fase se identifican los recursos de los datos de la organizacién. El
enfoque del andlisis de datos y el énfasis que se da a cada tarea depende mucho de

los objetivos del proyecto. Davenport indica que el andlisis de datos se usa para:

- Determinar las fuentes de datos fund les de la organizacion.

- Permitir el diseflo de estructuras de archivos flexibles capaces de

soporar varias aplicaciones relacionadas.
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- Ayudar al desarrollo de la aplicacidn o conversién proporcionando un

dimiento find.

J | de los datos involucrados.

- Formar las bases para el control de datos, seguridad y auditorta de las

lic ot 1

Trnci A,

con la organizacién de

e Ayu'(lar_;:a la dnijicacldn de la organizacion indicando las partes

" comunes entre sus departamentos y los requerimientos de datos.

- Proporcionar las bases para evaluar la capacidad de estructuracion de

los sistemas de manejo de bases de datos.
Orros usos del andlisis de datos son los siguientes:

- Identificar las entidades que son relevantes para solucionar el

robl; de pr ientos de datos.
P I4

- Determinar las relaciones enre estas entidades.
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CAPITULO It -

““Establecer definiciones de procesos y datos en un diccionario de datos.

modelode entidad.: o

; El ébjelitvo primario del andlisis de datos es el de proporcionar las bases para
el diséna de una base de datos, y un enfoque disciplinado al catalogar los datos
existentes en términos de las enidades y las relaciones que representa. Sin tal
entendimiento de la parte de la organizacion que estd siendo analizada, es mds dificil

establecer si la base de datos serd instalada efici El andlisis de datos

proporciona un medio muy efectivo para comunicarse con usuarios que no son
profesionales en el mundo computacional, ya que se dedica solamente a aquello en

que el usuario estd familiarizado.

La fase de andlisis es referida algunas veces como la formulacion y andlisis de
requerimientos, lo cual involucra el establecimiento de los objetivos y la

documentacion de estos requerimientos.
El andlisis de datos debe ser realizado por un equipo que contenga a los

usuarios, el departamento de desarrollo de sistemas, el grupo de administracion de

datos y la seccion de estdndares.
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El equipo de andlisis de datos puede no intervenir en la fase de andlisis de
requerimientos, si esta fase estd limitada a entrevistas personales con diferentes
niveles de gerencia y empleados claves en el procesamiento de bienes, servicios y
organizacién de datos. El resultado de tales entrevistas deben ser los diagramas de
proceso. Los objetivos especlficos y los requerimientos de la base de datos deben

obtenerse de un nivel mds alto de la organizacion.

s A,

El equipo de andlisis de datos debe identificar las que son ias
para resolver el problema definido por el usuario, Durante las etapas iniciales del
andlisis de datos es posible que no se conozcan todos los atributos de todas las

entidades. Sin embargo, a medida que estos se dererminen, el equipo debe documentar

la definicién del atributo y su papel en un diccionario de datos apropiado.

ELABORACION DEL MODELO DE ENTIDAD.

Durante la fase de andlisis se determinan las entidades mayores y sus

) i, 7,

relaciones. Estas entidades y sus relaciones se repr en
Modelos de Entidad. El modelo es un diagrama representativo de la relacion entre las

clases de entidades.
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La representacion nos permite incluir solo aquellas entidades que se requieren
para resolver un problema particular del procesamiento de datos. El modelo de
entidad es esencialmente una vista del mundo real de los datos de la organizacidn en

términos de entidades atributos y relaciones.

Durante la fase de modelaje se definen las clases y relaciones de entidad mds
significativas, sin embargo el modelo deberd ser revisado, modificado o extendido

Tondd,

como r

del conocimi sobre la nuevas entidades que se descubran. El

modelo se usa para:

- Reducir la redundancia en las relaciones.
- Determinar cuales entidades son significativas al modelo y a los
requerimientos del usuario.

- Resolver las relaciones no binarias entre entidades.

ENFOQUES AL MODELO DE ENTIDAD

Existen principal dos enfc ara el modelo de entidad. Estos son:
14 ip Y P

q

- El enfoque de Top-Down.
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- El enfoque dé Bottom-up.

El enfoque de top-down produce una vista global, corporativa u organizacional
de la base de datos antes que se identifiquen la aplicacién o las vistas del usuario. Las

entidades y relaciones que son de interés para la organizacién se identifican desde el

g

emente de lquier aplicacién en

9

punto de vista de la organizacion e indep

particular.

El enfoque de bottom-up produce una composicién o vista global de los datos

basados en la integracion de varias vistas de las aplicaciones de todos los

requerimis i liatos del probl El modelo resuli se limita al problema

{4

inmediato y no puede reflejar la actividad completa de la org

El enft de b up se usa frec en el lelaje de entidad.

vy

Este enfoque produce un modelo con fronteras mejor definidas que el modelo

top-down. Los requerimi de proc i pueden ser usados por el equipo de
andlisis para determinar preci. qué entidades son requeridas y la composicién
de estas idad El  agrupami de los atributos en sus entidades

correspondientes, o la separacién de entidades pueden hacerse con mayor precisién.
También es mds fdcil determinar si un atributo pertenece a alguna entidad o es una

entidad que mantiene relaciones con otras.
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: CAPSTULO I

": El enfoque.de be up produce modelos de entidad para cada drea analizada,
pero- estos: modelos :pueden mezclarse para producir un modelo integrado que sea
- ..satisfactorio para ‘todas las dreas. Esia fase incluye la edicion para remover

‘inconsistencias en el tipo de atributos, entidades o relaciones.

ETAPAS EN LA INTEGRACION DE LOS MODELOS DE ENTIDAD

Las etapas requeridas para integrar los modelos de entidad son las sig

- ldentificar cada sinénimo u homénimo en los diferentes modelos. Esta

tarea es mds fdcil si se usa un diccionario de datos. Los componentes

con h deben serr brados. Los ¢ es con sind

ip

deben usar el mismo nombre.

- Los modelos de emidad para dos dreas de datos se integran
superponiendo los tipos de entidad que sean idénticos o similares en los
diferentes modelos de entidad. Esto puede incrementar el niimero total

de atributos del tipo de entidad, ya que las dades id pued

usar diferentes atributos.
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~ Como resultado de la integracion, el modelo ¢ de entidad

s

puede rel redund. . Esta r

) :

puede ser

eliminada, sin embargo, determinar las relaciones que son directamente

significativas y cuales son redunde puede pr dificultades que

den ser r ! a través de un buen entendimiento del

P

ambiente.

DERIVACION DE LOS MODELOS DE ENTIDAD DE MODELOS

TRADICIONALES.

En realidad no existen reglas para esta derivacién. La distribucion de datos,
con los cuales los archivos ldgicos fueron construidos puede no ser la misma que se
requiere para las clases de entidad respectivas. Sin embargo, las siguientes reglas
pueden seguirse cuando se trate de convertir archivos planos al modelo de entidad de

la aplicacion.

- Listar todos los tipos de archivo en los programas relevantes.

- Listar todos los registros flsicos en los archivos.

- Listar todos los datos en los registros.
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- Eliminar las redundancias e inconsistencias en los datos y los registros

légicos.
- Listar todas las combinaciones posibles de clases de entidad de los
registros légicos. El nombre del registro es un indicador de la clase de

entidad.

- Listar todos los cédigos en los registros que pueden dar las relaciones

del modelo de entidad.

- Hacer un andlisis preliminar de los datos.

- Acomodar los atributos con sus respectivas clases de entidad.

Este procedimiento debe dar como resultado un modelo de entidad que servird

como estructura para hacer otras revisiones, las cuales serdn necesarias para un

andlisis mds detallado de los datos.
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COMBINACION DE LOS MODELOS DE ENTIDAD

Al convertir bases de datos existentes en su equivalente de modelo entidad, el
disentador puede llegar a diferentes modelos dependiendo de los programas o
aplicaciones de los cuales los modelos fucron derivados. Se debe intentar remover las
redundancias ¢ inconsistencias al combinar los modelos de los varios programas para
quedarse con un modelo integrado. Esta combinacion permitird al disenador

determinar lo siguiente:
- Cudles son las clases de entidad y los atributos comunes.
< Las inconsistencias en los nombres y uso de los atribwos. Estas
inconsistencias existen cuando se ve que dos entidades con diferentes

nombres son la misma entidad.

"- La eficacia del modelo en términos de satisfacer las necesidades del

usuario.

- Si algunos atributos considerados en una entidad son realmente

miembros de otra clase de entidad o de nuevas clases de entidad.
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elo de entidad integrado que sirva a un drea de datos

los p ori los a unas cuantas aplicaciones.

"AGRUPAMIENTO DE CLASES DE ENTIDADES

El agrupamienio de clases de entidades puede hacerse en la etapa de diseno
Jfisico o I6gico. En la etapa del diseilo fisico esto puede hacerse basdndose en

consideraciones de desempeno. Las clases de entidades pueden juntarse o separarse

en diferentes bases fisicas dependiendo de los requerimientos de acceso.

El agrupamiento I6gico de clases de entidades depende de la naturaleza de los

datos y sus estructuras., Es o, pero no suficiente, decir que los atributos se
agrupan en una clase de entidad porque estos identifican y describen la clase de

i

se hace enter para satisfacer los siguientes requisitos:

- El drea que sirven los datos o de la cual se originan.

143



CAPITULO 11 . ‘ 1.1 TEORIA GENERAL DE BASES DE DATOS

- La estructura de datos inherente.
- La vista del usuario.
- Los usos de los datos.

- Las consultas que se hacen de los datos.

- Las necesidades de pr i del usuario,

DISENO DEL ESQUEMA LOGICO Y VISTAS DE APLICACION.

Las vistas de la aplicacién pueden definirse como el conjunto de datos que son
requeridos por una aplicacién particular para satisfacer una necesidad especifica de

procesamiento de datos. Tenemos vistas de aplicacion de:

- Una clase de entidad.

- Agrupamientos de clases de entidades.

- Agrupamientos de clases de entidad y bases de datos fisicas.
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- Agrupamiento de bases de datos fisicas.

El esquema légico puede ser definido como el mapeo del modelo de entidad en
la construccién proporcionada por el manejador de la base de datos. En general el
esquema l6gico indica como se almacenard y accesard el modelo. En el diseflo del
esquema logico tal vez sea necesario hacer algunos cambios al modelo para adecuarse

al DBMS. El modelo de entidad tiene las siguientes caracteristicas:

- Es una presentacion de la vista de datos del mundo real.

- Proporciona las bases para continuar con el andlisis y diseflo de la

base de datos.

- No esta restringido a ningiin si. de ejador de bases de datos

(DBMS).

1 b,

- No es imp dir

- Una estructura estable de referencia a la cual se puede agregar nuevas

ast lo requiere.

entidades, atributos y relacii si la org
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TRANSFORMACION DEL ESQUEMA ‘LO‘GICO A UNA BASE DE DATOS

FISICA.

Los detalles de esta fase dependen de las caracter(sticas del manejador escogido

para el diseifo. Esta transformacion requiere las siguientes selecciones:

- ‘Bases de datos fisicas y tipos de relaciones logicas, ya sea

7

unidireccionales o bidirecci , relacionad,

- Métodos de acceso, HISAM, HIDAM o HDAM,

- Segmentos, estructuras jerdrquicas y representaciones de datos,
incluyendo tipo y tamano.
- Indices secundarios.

;s

- Tipos de ap dores en la rel.

Adicionalmente de las selecciones anteriores, la implementacion también

incluye:

146



CAPITULO 1T - .1 TEORIA GENERAL DE BASES DE DATOS

- Axlgnnc.ién,de dis

- Carga'y orga zacion de la base (Ie datos.

El esquema Iogico debe hacerse de manera que lo tinico que se deje a los
disefladores de la base fisica sea la seleccion de los métodos de acceso y los fndices
secundarios. Hubbard indica que deben seguirse las siguientes reglas durante el

diseno fisico:
- Cada clase de entidad debe ser tratada como una base de datos fisica.
- Si'dos clases de entidades comparten una relacion entre un atributo y

la llave primaria por lo menos, entonces las estructuras deben consistir

en dos bases de datos fisicas con conexion virtual o fisica entre ellas.

- Las relaciones padre-hijo deben ser definidas en una sola base de

datos fisica.

lo

- Los segmentos que se usen frec deben ser

mds cercanamente posible a su rafz.
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- Reducir el tiempo de busqueda de grupos de datos grandes usando

Indices secundarios.

- Los segmentos de tamafios variables no deben ser colocados en el

mismo grupo de datos si se hacen inserciones y borrados frecuentes.
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1.2 ELECCION DE LA ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS Y
DISENO CONCEPTUAL.

El objetivo de este inciso es proporcionar un panorama general del esquema

de la base de datos que se empleard en el si: ast como ¢ decisiones en

. el andlisis importantes en el diseno.

El si deberd ipular tanto objetos como archivos. La fuente y depésito

de esta informacion es la base de datos relacional: un diccionario de datos que
contiene informacion sobre todos los objetivos utilizados y como fueron ensamblados

para la implementacion del sistema. Al disefarla, se debe considerar varias hip6

relacionadas con las técnicas de diseno, los recursos disponibles y las caracteristicas

de las aplicaciones definidas sobre ella.’

Existen diferentes enfoques de bases de datos entre los cuales podemos

mencionar los siguientes:

El modelo jerdrquico o de drbol en el cual la relacién entre dos se

define por la posicién relativa de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha entre

los tipos de segmentos involucrados.
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Orro tipo de enfoque es el de red, en este las relaciones se representan
- mediante mecanismos de "set” con el uso de apuntadores, los cuales enlazan a un tipo

de registro propietario con un tipo de registro miembro.

El enfoque relacional visualiza a la Base de Datos como una simple coleccién
de tablas bidimensionales llamadas "relaciones”, estas tablas no deben ser repetitivas
y en ellas no se implica consideracion alguna sobre aspectos posicionales de

apuntadores o de rutas de acceso. Ademds introduce una terminologla propia 'y exhibe

una tendencia a usar términos poco convencionales relacionados con las dricas,
s enfoque se fundamenta en la teorfa de lus relaciones, por lo cual posee un buen

Surndamenio tesrico.

El principal método para el diseito de bases de datos es la construccién de
modelos que representen la estructura de dicha base en forma tal que permita la

ipulacion de los bloques concepiuales de construccién

Se requiere que el modelo sea facil de entender y manejar, esto significa que

el sistema debe ser minimo en cualquier sentldo.

El modelo conceptual pretende que un sirva de fund firme y

4

duradero para la operacién global del sistema. Consta de una descripcién abstracta
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de los diversos tipos de entidades que una empresa necesita procesar de alguna
manera. El esquema debe ser estable, es decir, no debe depender de los recovecos de

ningiin manejador de Bases de Datos.

. Las dos propiedades mds importantes que debe poscer la vista conceptual de

los datos son las siguientes:

- Debe de ser tan sencilla conto sea posible en la prdciica.

- Debe tener una base tedrica sélida.

Cuando se dice que el modelo conceptual debe ser sencillo, en realidad se
quiere decir que debe ser facil de entender y de manejar. Ello significa por fuerza que

debe ser miiimo en cualquier sentido.

A continuacion se dard una lista de los asp inds sobr

- El mimero de construcciones bdsicas debe ser pequento.
- Los conceptos distintos deben estar bien separados.
- La simetrta debe conservarse.

- La redundancia debe controlarse con cuidado.
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Dada la importancia del modelo conceptual, es esencial que se funde en una
base tedrica sdlida. Su comportamiento debe poder predecirse y en la medida de lo

posible, debe concordar con las expectativas intuitivas del usuario.

El diseno conceptual es un proceso donde convergen tres dimensiones en la

definicion de un sistema integral. Estas dimensiones son.

- Los procesos: la interaccién dindmica de los elementos que forman el

sistema.

- La informacidn: la descripcion del ambiente (mundo) donde operard

el sistema.

- Los datos: las estructuras compuwtacionales y fisicas donde se

almacenard la informacion del sistema.

El diseito conceptual wtiliza los diagramas de flujo de datos, los diagramas de
entidad relacién y la definicién de la Base de Datos en sus diferentes profundidades

¥ alcances.

El sistema de base de datos se compone de varios elementos. que funcionan al
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unfsono, a fin de darle la informacién de los datos almacenados. El usuario del
sistema ejecuta los comandos en una base de datos para producir esa informacién.

Antes que el ciclo empiece, se debe diseflar la base de datos de manera que llene

todos los requisitos de informacién de los usuarios. Los sigui son los el

de este sistema:

* Metodologfa de la base de datos.

* Modelo de la base de datos.

* Interfaz del usuario.

* Sistema de manejo de la base de datos.

* Producto de la base de datos.

Metodologia de la base de datos.- El niicleo del sistemna de base de datos es

la metodologfa de la base de datos, donde se definen los objetivos y metas del sistema

y donde la acién acepta el enfoque de esta. De la metodologla surge el

producto de la base de datos. Una buena base de datos necesita la participacién del

usuario. Este es el responsable en iltima ia de la percepcion y uso ¢

del producto de base de datos. Se deben establecer objetivos en las siguientes dreas:

* Integridad de la base de datos.

* Eficacla de las operaciones de la base de datos.
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* Satisfuccion total de las necesidades del wsuario.

* Control sobre el acceso a la base de datos.

La metodologta, que es la forma en que se hacen las cosas, se presenta primero
como un programa que muestra todus las tareas y actividades, tanto administrativas
como récnicas, necesarias para un producto. Esta serie de procedimientos ayudard a

"desarrollar el producto. Al mismo tiempo que se planea la metodologla, se deberdn

establecer poltticas para la definici Iministracion, i y uso de la base
de daios.
Modelo de la base de datos.- El modelo esta diseflado para repr las

posiciones 'y manejar las transacciones de la organizacién. El modelo, como un
talonario de cheques, permite al usuario representar los datos, en las diferentes
maneras que describan el mejor estado del producto. En un ralonario se registra el

importe de los cheques que se emiten y su concepto; se mantiene el balance

actualizado r do la idad de cada cheque al saldo total y se suma a la de cada
depésito. Esta cifras no necesariamente representan el balance real, tal vez porque
se olvidé anotar un cheque o reducir un cargo bancario. Se confia en que el banco
levard el saldo real, porque tiene el dinero y la prueba en dociuumentos. Sin embargo,
el saldo del banco simplemente es una representacion; los empleados del banco no

toman el efectivo de la cuenta y lo transfieren a otra. Para asegurar que todos los
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’;':".s;ll;io:\'lire‘-;r;/‘z’selzlélx correctamente las cuentas sc debe contar con medidas de control,

se corcilia la representacion del estado de cuema comprobdndolo con el del banco.
i ;U(x tqlonario es un sistema de manejo de base de datos. Se registran transacciones en
: él, .éé.acttializall y se consultan. El talonario representa anto las transacciones como

el estado del flujo de efectivo.

Interfaz del usuario.- La interfaz estd disenada para ayudar al usuario. Debe

1 Ao

a sus i , dar jos adecuados, recuperar errores, ser

r (o
confiable, ttil y amable con él. De hecho, la interfaz debe permitir que el usuario

opere clara y facilmente la base de datos, con comandos y operaciones.

El usuario interactita con la computadora a través de la interfaz. Esta emplea
la pantalla y ¢l teclado, de modo que cl usuario pueda introducir, validar y procesar
los datos, asf como recuperar informacion de la base de datos. Es ahf donde se

empieza a trabajar con la base de datos.

Sisterna de manejo de base de datos.- Las funciones y comandos de operacién
manipulan la base de datos mediante una serie de utilerfas que trabajan junte con el
sistema operativo, el software y el hardware. Estas utilerfas son programas internos
que efecnian varias tareas en la base de datos. El grupo de utilerfas se conoce como

sistema de manejo de base de datos. Traduce las necesidades del usuario en
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operaciones sobre los datos almacenados. Su funcion es asegurar la ntegridad y

seguridad esta.

El sistema proporciona los mecanismos mediante los que se efectiien las
operaciones que el usuario solicita a la base de datos. El sistema permite que varios

usuarios compartan la misma base.

El sistema incluye los siguientes procesos para la manipulacion det archivo y

los registros:

* dAcceso al registro.
* Apertura de archivos.
* Autorizacion.

* Validacién y expresién.

El acceso recupera los registros por procesar. El mecanismo de apertura de
archivos abre los archivos en diferentes modos. La autorizacién establece la
proteccion del archivo y campo mediante el citado. Los mecanismos de validacién y
expresién validan los datos que el usuario teclea y calculan las expresiones de los

valores de actualizacién y programas de control.
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Producto de base de datos.- La base de datos se crea de acuerdo a la base

modelo explfcita y iene los si /

* Una estructura detallada.
* Las aplicaciones y operaciones.
* Las norinas de validacién de datos.

* La relacidn entre archivos.

En primer lugar, se disena la base de datos de acue;do a los [;rincipio:
respectivos del diseflo. En segundo lugar, se crea un conjunto compartido de datos.
Se deben definir perfectamente los valores de los datos en la base, es decir, los que
compartirdn los usuarios. Para que el sistema funcione, todos los usuarios deben tener
una percepcién comiin del producto de la base de datos. En tercer lugar, los datos
estdn interrelacionados, validados y se describen por st solos. La base se encuentra
interrelacionada porque es un conjunto de archivos, de relaciones entre dichos

archivos, entre campos dentro de los archivos y relaciones de la organizacién, y no

se trata uni de un conj de archivos. En cuarto lugar, la base de datos se
ve sujeta a muchos procesos que efectiia el sistema de manejo de la base en ellos. El
sistema almacena, recupera y manipula los datos que se encueniran en la base de

datos. Quinto, la base de datos satisface las necesidades de informacién de los
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" usuarios finales.

El sistema constard de 6 grandes mddulos:
- Mddulo pacientes
- Mddulo PLM
- Modulo recetas
- Médulo de mantenimiento
- Mddulo de ayuda

- Mddulo de salir
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DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DE PACIENTES.

En este punto, lo que se pretende es proporcionar al sistema los pardmetros que
servirdn para procesar los datos. Estos datos comprenden toda la informacion
referente a la historia clinica del paciente. Estos pardmetros solamente serdn
capturados en la primer consulta, o en ocasiones excepcionales en caso de existir
algtin cambio en ellos que haga necesaria su modificacion. A continuacion se

presentan las actividades que deberd de efectuar:

- Ficha de identificacién.

Se proporcionardn datos generales de cada paciente.

- Antecedentes hereditarios y familiares.

Enfermedades especificas que hayan padecido padres o abuelos.

d los/nolr b0l
- Antec per /P J

Informacién relacionada con el tipo de habitacion

adicciones y tipo de personalidad.

1o/

-A dentes per lpatolégicos.

Datos ginecoldgicos y obstétricos, planeacién familiar, embarazo y
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cardiopatias.

- Padecimiento acrual.

Motivo de la consulta, s pri

recomendado.

- Exploracion fisica exdmenes de lab. previos.

Peso, talla, temperatura e inspeccién general sobre: crineo, cara,

cuello, térax, ruidos respiratorios y cardfacos, abdomen y region

lumbar.

- Exploraciones especiales y observaciones.

Determinacién del diagndstico integral 'y un plan de manejo que

comprende: laboratorio, medicamentos, prondstico y otros.

Este proceso de Hoja Clinica para efectuar sus funciones utilizard las siguientes

tablas:

1.- Pacient: Datos generales (ficha de identificacién).
2.- Aherfam: Antecedentes hereditarios y familiares.

3.- Apernop: Anteced per les no patologicos.
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4.- Aper: A d per / logicos.
5.- Pad_act: Padecimiento actual.
6.- Exfislab: Exploracidn fisica, exdmenes de laboratorio previos.

7.- Expespob: Exploraciones especiales y observaciones
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DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DEE MANEJO DEL PLM.

En este punto, lo que se pretende es proporcionar al sistema los pardmetros que
servirdn para procesar los datos. Se elegird el modo de biisqueda a través del cual
el médico seleccionard el medicamento adecuado, las opciones a seleccionar serdn:
{ndice de terapias, (ndice de sustancias, (ndice de laboratorios e (ndice de productos.
Una vez seleccionada la opcién requerida, se procederd a ubicar el elemento
adecuado mediante la conformacion leira por letra del nombre a localizar, conforme
se agreguen letras a la bisqueda el universo de seleccién ird disminuyendo,
abarcando tnicamente las opciones que van integrandose segtin se digite la letra

indicada.

Una vez seleccionada la opcion adecuada, se podrd hacer un recorrido total
de la descripcién de ese elemento, asimistno, se tiene la posibilidad, si ast lo desea
el usuario, de seleccionar alguna palabra clave dentro de dicha descripcion, esta llave
permitiré la ubicacién de algiin otro elemento en algunos de los (ndices
complementarios de este médulo, es decir, puede el usuario consultar el (ndice de
sustancias y sin necesidad se regresa al meni principal, cambiarse mediante la llave

adecuada al {ndice de productos.
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Al momento de encontrarse el usuario en cualquiera de los (ndices, podrd en
ese mismo instante empezar a incluir los medicamentos en la receta correspondiente,
para esto se visualiza una ventana la cual almacena la informacién tecleada, siendo

anexada posteriormente en la receta a imprimir por parte del médico.

A continuacidn se presentan las actividades que deberd de efectuar:

- Consulta del (ndice por terapias.

Muestra ordenada de manera alfabética los o enfer

J

atacadas por los diversos medi Visuali demds de la terapia

seleccionada, nombre(s) del(os) producto(s), componente activo

(sustancia) y laboratorio que lo fabrica.

- Consulta del indice por sustancias.
Indica el componente activo asf como los productos que lo contienen 'y

laboratorios que lo fabrican, ademds de su aplicacién rerapéutica.

- Consulta por laboratorios.

Nombre de los laboratorios alfabéticamente indicando su direccion y

productos que fabrica.
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- Consulta por productos.
Proporciona los nombre comerciales de los diversos medicamentos

indicando componente activo, laboratorio que lo fabrica, dosis

)

rec dada, via de

acién, indicaci y contraindicaciones

““asi como una descripcion general de la aplicacién de ese producto.

Este proceso de manejo del PLM para efectuara sus funciones. utiliza. las

siguientes tablas:

1.- Indterap: Indice de terapias.
2.- Indsust: Indice de sustancias.
3.~ Indlab: Indice de laboratorios.

4.- Product: Indice de productos.
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DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DE ELABORACION DE RECETAS.

En este punto, lo que se pretende es proporcionar al sistema los pardmetros que

servirdn para procesar los datos. La informacién que se al; d serdn !

medicamentos, dosis y restricciones que el médico considere adecuados, tomando

como referencia la informacion pr da por este si. y extratda del PLM, ast

como la experiencia en el tratamiento de cada uno de los padecimientos existentes. A

)

continuacién se pr las activid, que deberd de efectuar:

- Llenado e impresién de la receta correspondiente tomando en cuenta

P 7

realizadas por el médico.

los medicamentos, andlisis y re

Este proceso de elaboracion de recetas para efectuar sus funciones utilizard la

siguiente tabla:

(mombre de la TABLA).
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DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DE MANTENIMIENTO.

En este punto, lo que se pretende es proporcionar al sistema los pardmetros que
servirdn para procesar los datos. La wtilizacién de este médulo serd ocasional ya que
aqui se realizard la configuracion del sistema, carga del PLM e indexacion de
archivos.

7,

La configuracién del sistema iste en la intr cidn de los datos generales

del médico como son: nombre, escuela de la cual egreso, niimero de cedula
profesional, registro de la secretaria de salud, direccién de su consultorio, teleyono(s),
etc. Esta informacion, bdsicamente se utilizard en el proceso de impresion de las

recetas.
La opcién de carga, comprende la alimentacion al sistema de los diversos
archivos que conforman las datos generados por el PLM. Esto vinicamente lo realizard

el médico cuando el PLM sufra modificacién en alguno de sus {ndices.

La seleccidn de ind ion permitird ord. cada uno de los archivos en base

7,

a un campo deter , con la finalidad de utilizar adecuadamente los diversos

mddulos que conforman el sistema.
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Este médulo sinicamente utilizard un archivo el cual contendrd sélo dos campos
y un solo registro. Esta informacién serdn los datos generales del médico 'y un campo
llave. Las dos opciones restantes son programas que son ejecutados al momento de

ET)

ser seleccionada la opcién i .
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DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DE AYUDA Y SALIR.

El médulo de Salir permite al usuario dar por terminada la sesion de trabajo

y regresar el control de la computadora al sistema operativo.

La opcién de ayuda presenta una pequeila descripcion en términos generales

de cada uno de los médulos que maneja el sistema, indicando de manera concreta los

pasos a seguir para su correcta operacion.
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CAFITULO Il 1.3 CARACTERISTICAS Y ELECCION DEL SISTEMA PROCESADOR DE IMAGENES

.3 CARACTERISTICAS Y ELECCION DEL SISTEMA PROCESADOR
DE IMAGENES.

II1.3.1 DESCRIPCION DE LOS FORMATOS "TIFF*", "GIF" Y "PCX",

FORMATO TIFF (TAG IMAGE FILE FORMAT).

TIFF es un formaro que fite diseitado para promover el intercambio de datos

dofinidd, )

de imdgenes digitales. Los ipos fueron defini primer P en

"desktop publishing” y aplicaciones relacionadas.

El escenario general para el cual TIFF fue inventado asume que el software de
aplicacién para "scanear” o "pintar” crea un archivo TIFF, el cual puede ser lefdo
e incorporado dentro de un documento o publicacion de una aplicacién tal como un

paquete de "desktop publishing".

La intencién de TIFF es organizar y codificar practicas exi. con respecto
a la definicién y uso de datos digitales, no proclamar nuevos caminos o promover
técnicas no probadas. TIFF fue diseilado para ser un formato de intercambio muy

extensible,
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TIFF no es un lenguaje de impresora o lenguaje de descripcién de pdginas,

P 4,

IPOCO es su prop serun d general para el intercambio de documentos.
Puede ser de wtilidad para algunas aplicaciones de edicion de imdgenes. El objetivo
de diseflo primario fue el proveer de un medio ambiente dentro del cual la permuta
de datos de imdgenes entre programas de aplicacion pueda ser realizado. TIFF es por
lo tanto planeado para ser un super conjunto de formatos de archivos de imdgenes
existentes para scanners de oficina (y programas de pintura y cualguier otro que

produzca imdgenes con pixeles).

TIFF esta prop para ser independiente de si. operativos especificos,
sistemas, compiladores y procesadores. La iinica significante hipdtesis es que el medio
de almacenamiento soporte algo como un archivo, definido como una secuencia bytes
de 8-bit, donde los bytes son numerados de 0 a N. El archivo TIFF mds largo es de

2**32 bytes. Dado que los apuntadores son usados libremente, un archivo TIFF es

mds fdcilmente leldo desde un dispositivo de acceso al. io, que es posible leer

y escribir archivos TIFF en un medio secuencial como cintas magnéticas.

La extension de archivos recomendada por MS-DOS para archivos TIFF es
TIF. El filetype recomendado por Macintosh es TIFF. Convenciones en otros

bi comp ionales no han sido aun establecidos.
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ESTRUCTURA

En TIFF, campos individuales son identificados con una etiqueta tinica. Esto

permite que campos particulares puedan estar pr -0 s.en un archivo .

segtin sea requerido por la aplicacion.

Algunos archivos TIFF tendrdn solo unos pocos campos enellos; otros tendrén’-
varios. El software que cree archivos TIFF deberd escribir tantos campos como crea
que serdn significativos y vitiles (y no mds). El softiware que lea archivos TIFF deberd

hacer lo mejor que pueda con los campos que encuentre ahl.

Existen muchas formas en las cuales un esquema de formato de archivos

orientados a etiquetas puede ser implementado. TIFF usa la siguiente aproximacién:
Existen tres partes principales en un archivo TIFF. La primera es un pequefio
encabezado de archivo imagen. El siguiente es un directorio de todos los campos que

serdn encontrados en este archivo. Finalmente, tenemos los datos para los campos.

Un archive TIFF comienza con una pequeda cantidad de datos posicionales,

conteniendo la siguiente informacion:
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Bytes 0-1:

La primera palabra de el archivo sirve para especificar el orden de los bytes

..usados dentro del archivo. Los valores definidos actualmente son.:

LL (hex 4949)

MM (hex 4D4D)

En el formato LL, el orden de los bytes es siempre de el menos significativo al

mds significativo, para enteros de 16 y 32 bits.

En el formato MM, el orden de los bytes es siempre de el mds significativo al

menos significativo, para enteros de 16 y 32 bits.
Bytes 2-3.
La segunda palabra de el archivo es el numero de versién de TIFF. Este

numero no debe cambiar. La actual descripcion se refiere a la version 42, por lo cual

42 (2A en hex) debe estar almacenado en esta palabra.
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Bytes 4-7:

Esta palabra contiene el offset (en bytes) del primer Directorio del Archivo de
Imagen (Image File Directory = IFD). El Directorio debe estar en cualquier localidad
en el archivo después del encabezado. (El termino byte offset serd siempre usado para
referirse a una localidad con respecto al principio de el archivo. El primer byte en el

archivo tiene un offset de 0).

ENCABEZADO
Qo
ESTRUCTURA DEL BYTE
LL: EL MENOS SIGNIFICATIVO
MM: EL MAS SIGNIFICATIVO
2
NUMERO DE VERSION 42
4
OFFSET DEL PRIMER IFD
(VALOR DE X)
7
DIRECTORIO DEL ARCHIVO DE IMAGEN
(I FD)
X A= NUMERC DE REGISTROS LAS DIRECCIONES SON EN
BYTES
X+2 REGISTRO 0
X,Y¥ y 2 SON VARIABLES QUE
X+14 REGISTRO 1 CONTIENEN OFFSETS

c e e e A ES UNA VARIABLE

REGISTRO A-1

OFFSET AL SIG. IFD
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REGISTRO DEL DIRECTORIO

¥ ETIQUETA

v+2 | PIPC DE.DATO

Y+4:| LONGITUD DE DATO-EN ::
B TERMINOS ' DEL TIPO

S4B OFFSET ‘AL VALOR:Z "

Un IFD consiste de 2 bytes para contar ¢l numero de entradas. (por ejemplo,
el numero de campos), seguidos de una secuencia de campos de 12 bytes, seguidos
por un offset de 4 bytes de el siguiente IFD (o 0 si no hay). Cada campo tiene el

siguiente formato:

Los bytes O-1 contienen la Etiqueta para el campo. Los bytes 2-3 contienen el
Tipo de el campo. Los bytes 4-7 contienen la longitud de el campo. Los bytes 8-11

contienen el offset (en bytes) del valor para el campo.
Las entradas en un IFD deben estar clasificadas en orden ascendente por
etigueta. Los valores para los cuales las entradas en el directorio apunian no

necesitan estar en algtin orden particular en el archivo.
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La parte de Longitud es especificada en terminos de el tipo de dato. Una
palabra simple de 16 bits (SHORT) tiene una longitud de 1, y no de 2, por ejemplo.

Los tipos de datos y su longitud se describen a continuacién:

I = BYTE  entero de 8 bits sin signo

2 = ASCIl  bytes de 8 bits que almacenan cédigos ASCIH
3 = SHORT  entero de 16 bits (2 bytes) sin signo

4 = LONG  entero de 32 bits (4 bytes) sin signo

5 = RATIONAL 2 LONGs

Note que puede haber mds de un IFD. Cada IFD define un subarchivo. Un uso

potencial de archivos subsecuentes es el describir una sub-imagen que es de algiin

modo relacionada con la imagen principal. Otro uso es el represemtar miiltiples
pdginas de imdg por ejemplo, un d: de f il requiere mds de una
pdgina.
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; FORMATO.GIF (GRAPHICS INTERCHANGE FORMAT)
GIF es un estandard de CompuServe para la definicién de imdgenes a color.
Este "formato de intercambio grdfico” permite, alta calidad, alta resolucion grdfica
para ser desplegada en una variedad de hardware grdfico y es propuesto como un
mecanismo de despliegue ¢ intercambio de imdgenes grificas.
FORMATO GENERAL DE UN ARCHIVO

GIF SIGNATURE (FIRMA GIF):

Identifica a los datos como una imagen GIF valida, Consiste de los siguientes

seis caracteres:

GIF87a

Los iiltimos tres caracteres "87a" pueden ser vistos como un numero de version

para una definicién particular de GIF.
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l Firma GIF . l

‘ Descripcién de pantalla]

F’tapa Global de color !

rDescripcién de imagen J

lT‘lapa local de color J L vRep'étido de
1l a n-veces

l Rastreo de datos J

l- Terminador GIF —|

SCREEN DESCRIPTOR (DESCRIPTOR DE PANTALLA):

Describe el total de pardmetros para las imdgenes GIF. Define todas las
dimensiones de un espacio de imagen o la pantalla légica requerida, la existencia de
informacidn de mapeo de colores, color del fondo de la pantalla, e informacién de la
intensidad del color. Esta informacién es almacenada en una serie de bytes de 8-bit

como sigue.
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bits
76543210 Byte #
Ancho de 1la 1 Ancho del rastreo en pixels
- - (LSB primero)
Pantalla 2
‘Altura de la 3 Altura del ratreo en pixels

- - (LSB primero)
Pantalla 4

M = 1, Mapa Global de color
cr+1 + # bits de resolucién de color
M cr [0|pixel 5 pixel+l + # bits/pixel en la imagen

Fondo 6 background=Indice del color del fondo
(Background) de la pantalla
(el color es definido de el Mapa
Global de Color o de un mapa default
00000O0CO0O 7 si no se especifica ninguno)

El ancho y largo de la pantalla I6gica pueden ser mds largos que el despliegue
fisico. Como las imdgenes mds largas que el despliegue fisico son manejadas es una

7,

i 1P ion que

depende y puede tomar ventaja de las caracterfsticas del

hardware,

El valor de "pixel” también define el mdximo numero de colores dentro de una
imagen. El rango de valores para "pixel” es de 0 a 7 lo cual representa 1 a b bits.
Esto representa un rango de 2 (B & W) a 256 colores. El bit 3 de la palabra 5 esta

reservada para futuras definiciones y debe ser cero.
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GLOBAL COLOR MAP (MAPA GLOBAL DE COLOR):

Es opcional pero rec lada para imdgenes donde la exactitud del color es
deseada. La existencia de este mapa de color es indicada en el campo "M" del byte
5 del Descriptor de Pantalla. Un mapa de color puede también ser asociado con cada
imagen en un archivo GIF tal como se describird adelante. Sin embargo este mapa
global serd normalmente usado dadas las restricciones de hardware en los equipos
disponibles hoy. En una imagen individual la bandera "M* serd normalmente cero.Si

el mapa global esta presente, su definicion seguird inmediatamente del descriptor de

pantalla. El numero de entradas en el mapa de color es igual a 2**(bits por pixel),

donde cada entrada consiste de tres valores que repr la relativa intensidad de

rojo, verde y azul respectivamente. La estructura de el mapa de color es el siguiente:

bits
76543210 Byte #
Intensidad rnjo 1 valor del rojo para el Indice 0
Intensidad verde 2 Valor del verde para el Indice 0
Intensidad azul 3 vValor del azul para el Indice O

Intensidad rojo Valor del rojo para el Indice 1

Intensidad verde Valor del verde para el Indice 1

o v s

Intensidad azul valor del azul para el Indice 1

(Continua para los colores
restantes)
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El blanco serd representado cono {255’255,255), el negro -como (0,0,0) y el
amarillo como (180,180,0).

IMAGE DESCRIPTOR (DESCRIPTOR DE IMAGEN):

El descriptor de imagen define la colocacién actual y la extension de la
siguiente imagen denro de el espacio definido en el descriptor de panalla. Cada
descriptor de imagen es introducido por un cardcter separador de imagen. El rol de
el separador de imagen es simplemente proveer con un cardcter de sincronizacion
para introducir un descriptor de imagen. Esto es deseable si el archivo GIF contiene

mas de una imagen. Este cardcter es definido como Ox2C hex o *,’ (comaj. Cuando
este cardcter es encomtrado entre imdgenes, el descriptor de imagen seguird

inmediatamente.
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bits
76543210 Byte#
00101100 1 ’,! = Caracter separador de imagen
[ 2 Comienzo de la imagen en pixels desde
- . Image Left -| - la parte izquierda de la pantalla
AR -1 %3 . (LSB primero)
24
- Yin Comienzo de la imagen en pixels desde
-9 el tope de la pantalla (LSB primero)
e
~ Image.Width - Ancho de la imagen en pixels (LSB
R 5 =7 primero)
SoTER T 8
- Image Height- Altura de la imagen en pixels
9 (LSB primero)
gJIIOIO[plPixel 10

- Usa Mapa de color global, ignora ’‘pixel’
- Mapa de color local, usa ‘pixel’

~ Imagen formateada en orden Secuencial

- Imagen formateada en orden Intercalado
pixel+l ~ # bits por pixel para esta imagen

LOCAL COLOR MAP (MAPA LOCAL DE COLOR):

Es opcional y se define aquf para uso futuro. Si el bit "M’ de el byte 10 de el
descriptor de imagen esta prendido, entonces el mapa de color sigue al Descriptor de
imagen que aplica solo a la siguiente imagen. note que el campo ‘pixel’ de el byte 10

de el descriptor de imagen es usado solo si el mapa de color local esta indicado.
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RASTER DATA (RASTREO DE DATOS):

El formato de la actual imagen esta definido como una serie de valores de
pixeles que crean la imagen. Los pixeles son almacenados de derecha a izquierda
secuencialmente para un renglon de la imagen. El primer paso escribe cada 8
renglones, empezando con el renglon del tope de la imagen. El segundo paso escribe
cada 8 renglones empezando en el quinto renglén desde el tope. El tercer paso escribe
cada 4 renglones empezando en el tercer renglén desde el tope. El cuarto paso

completa la imagen, escribiendo cada renglén, empezando en el segundo renglon

desde el tope. Una descripcién gréfica de este proceso es el siguiente:

Image
Row Pass 1 Pass 2 Pass 3 Pass 4 Result
0 *klakk *klakk
krqakn *kqakk
2 kkJakk *k3akk
3 *kq Rk *kgRK
4 *k2akk *k2akk
5 *kQCh* xwqChkk
6 *kJbkk *R3pkA
7 *kqdRw *hgdnn
8  kkib¥¥ *xk1bkk
9 kkjekh *kfakk
10 *RIohX *kJokk
11 *hQ LAk kg Fhk
12 *k 2Pk % **2hk*
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GIF TERMINATOR (TERMINADOR DE GIF):

Para proveer una sincronizacién para la terminacion de un archivo de imagen
GIF, un decodificador GIF deberd procesar el final de el modo GIF cuando el
cardcter Ox3B hex o '; ' sea encontrado después de que una imagen ha sido procesada.
Por convencion el software decodificador pausara y esperara una accién indicando
que el usuario esta listo para continuar. Esia puede ser el introducir el retorno de

carro en el teclado o un 'click’ del mouse.

FORMATO PCX

Hace algunos anos, ZSoft desarrollo el programa para PC Paintbrush como
una respuesta al MacDraw de Macintosh. Si bien muchos programas de grdficos
rivalizaron a Paintbrush en caracteristicas y popularidad, su formato para archivos
PCX ha wrascendido al programa. Con cada versién sucesiva, el formato para
archivos PCX se ha adaptado a los nuevos estandares en hardware de despliegue

hasta tal punto que muchos programas DOS ahora usan archivos PCX como un medio

dard para intercambiar grdficas.
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Los archivos PCX empiezan con un encabezado (header) de 128 byte. El

encab lo tiene la sigui estructura:

CAMPO TIPO

pcxManufacturer  BYTE

pexVersion BYTE
pexEncoding BYTE
pcxBitsPixel BYTE

pexXmin, pexYmin INTEGER
pexXmax, pexYmax INTEGER
pexHres, pexVres  INTEGER

pcxPalette[16] PCXRGB

pcxReserved BYTE
pexPlanes BYTE
pcxBytesLine INTEGER ' ' -

pcxPalettelnfo INTEGER

pexFiller{58] BYTE

El campo pcxManufacturer es siempre \xA. Este es un “numero mdgico” usado

para identificar un archivo PCX. El campo pcxVersion identifica que version de
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Paintbrush PC o que programa compatible creé este archivo. Los identificadores de

las versiones se muestran en la Tabla 111.3.1.1 :

"fD PC Palntbrush Varsion

RUNES
WNNN

FIGURA IXX.3.1.1 ID DE VERSION PCX

El campo pexEncoding debe 1ener el valor de 1. El campo pexBitsPerPixel nos
indica cuantos bits consecutivos en el archivo representan un pixel en la pantalla, ver

la Tabla 111.3.1.2

BITS/PIXEL Colors (Display Mode)
1 Monochorome, EGA/VGA
1& COLOR
2 CG4 4 COLOR
8 MCGA/VGA 256 COLOR
FIGURA ITI.3.1.2 BITS POR PIXEL
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"'Los siguientes cuatro campos (pcxXmin, pexYmin, pexXmax 'y pexYmax) definen

“los limites de la imagen. Las di iones de la imagen serdn pexXmax - pcxXmin +
I por pexYmax - pcxYmin +1. Los limites mas bajos de pcxXmin y pcxYmin son

usualmente O.

Los campos pexHres y pexVres especifican la resolucién de la pantalla que serd
:usada para crear el archivo. Estos campos pueden ser ignorados. El campo pcxPalette
contiene el color de la paleta. El campo pexReserved usualmente contiene el modo de

video del BIOS pero no esta documentado como tal. Puede ser ignorado.

El campo pcxPlanes dice cuantos planos de color tiene la rarjeta de video. Por
ejemplo, el empiezo de una imagen PCX en modo EGA 16-color aparece en la figura
111.3.1.3. La imagen tiene dos pixels azules, tres pixels verdes, dos pixeles rojos, y un
pixel magneta (rojo + azul). La imagen tiene de ancho 640 pixels (80 bytes = 640
pixels / 8 bytes/pixel). El numero actual de bytes en el archivo por scanline es

probablemente menor que 80 bytes debido a la compresion.

El campo pcxBytesLine indica cuantos bytes existen en cada scanline. Este valor
dependerd de el numero de bits por pixel y las dimensiones de la imagen. El campo
pexPalettelnfo es para imdgenes VGA. El valor es 1 para escalas de gris y 2 para

imdgenes en color.
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EGA Display

EGA plans 0

1100000@1
E€GA plane 1

Q0111000

EGA plane 2

Qo000 11 ¥
EGA plane 3

POQ000Q0Q

PCX FILE

[{1000001 ...79 more bytes...| Bilue

[pe111000 .. .79 more bytes...|OGreen
00000111 .. .79 more bytes...| Rad

[coo000c0 ...79 more bytes...| Inten=ity

FIGURA IIX.3.1.3 REPRESENTAC
PCX EN MODO

El resto de los 128-byte del encabezado esta reservado para futuras adiciones
a el formato PCX.
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H1.3.2 METODOS DE COMPRESION DE DATOS.
METODO DE COMPRESION RUN LENGTII.

RUN-LENGTH es un método de crimpre;irjn de datos wilizado por PCX para

reducir fisicamente un archivo que voiuenga secuencias de datos repetidos.

La récnica utiliza un cardcter especial que denota que una conpresién ha’
ocurrido, normalmente seguido por el cardcter a repetir y por iiltimo un contador que
indica el numero de veces que se ha repetido en la secuencia, almacenandolo en una

cadena de compresion. La figura 111.3.2.1 muestra el formato general del string.

Caractar ‘especlial que indica comprasidén

LCumlquier.dato a rapotir

C z Contador da caracteres, numero de veces gque

‘‘oceurrld el caracter x.

FIGURA IIX.3,2.1 Al. DEL STRING

PROCESO DE CODIFICACION.

El proceso wtilizado por RUN-LENGTH para la codificacién es mostrado por

el diagrama de flujo de la figura 111.3.2.2,
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PROCESO DE DECODIFICACION.

La funcion necesaria para decodificar la informacion obtenida por el proceso

de codificacién se muestra en la figura 111.3.2,3.

METODO DE COMPRESION LZW.

Es uno de los mejores algoritmos de compresion de datos; con una rapidez en
el orden de 50 KB por segundo en un sistema 386. El método reduce en un 50% y en
ocasiones hasta en un 90% el archivo de una imagen. LZW usa una "tabla de string”

(TS) para almacenar cadenas de caracteres que representan datos de entrada.

METODO DE CODIFICACION.

El archivo es examinado sec ial) cardcter a cardcter, obteniendo los

elementos distintos que pasaran a inicializar la TS, cada uno con valor de cédigo

secuencial.
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i
INICIO

CONT _CARAC=0

C=LEE CARACTER

K= ALMACENA
CARACTER

MODIFICACION DEL FORMATO
DE COWPRESION

TRIPLETA [ 0
TRIPLETA [ 1
TRIPLETA [ 2

cour REP

]
]
]
l

FIGURA 111.3.2.2 PROCESO BASICO DE CODIFICACION DE RUK-LENGTH
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INICIO

FLAG
COMPRESION=0FF

C=LEE CARACTER -~

C=CARACTER
CONPRESION

FLAG
COMPRESION

LEE CARACTER FLAG DE
REPETIDO COMPRESION=0N

LEE CONTADOR
CARACTER

EXPANDE LA
: IKFORMACIOR

L _

. FIGURA I11.3.2.3 PROCESO DE DECODIFICACION DEL RUN-LENGTH
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El archivo de entrada es I;'{do de izquierda a derecha, comenzando con el
primer cardcter, si este gxisle en la TS se concatena con el siguiente cardcter,
compardndose nuevamente con la TS, y asi sucesivamente hasta encontrar un string
qite no se encuentre en la tabla, si este es el caso se agrega a ella, con un nuevo
valor-de c&digo. El ciclo se repite, comenzando con el tiltimo elemento del string
anterior como pivote, hasta el fin del archivo. Se representa a continuacion el

pseudocddigo del algoritmo.

Inicializar la tabla de string (TS)
Z=NULL
FOR cada cardcter en el archivo
x=siguiente cardcter en el archivo
IF z+x estan enla TS
z=z+x
ELSE
escribir z al archivo de salida
agregar z+x ala TS
z=x

ENDIF

Las tablas I11.3.2.4 muestran un ejemplo de compresion utilizando LZW.
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*7 $1MB0L0S
. “ENTRADA.

O TABLATSTRING 55 T TABLA ALTERNATIVA. o0t B
a. a 1
b 2 ‘b 2
Znoe 3 . [3 3
ab 4 | 4
ba 5 2 5
abe 6 4c 6
7 3 7
bab 8 Sb 8
baba 9 8a 9
a 10 1a 10
aa 10a 1
azaa 12 a 12

FIGURA I11.3.2.4 UN EJEMPLO DE COMPRESION UTILIZADO LZW
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METODO DE DECODIFICACION.

Utiliza la misma Tabla de string (TS), y en forma similar se reconstruye el mensaje.

Cada valor de cédigo recibido es referido ala TS, y ituido por su correspondi.
cédigo y cardcter de extension, la operacion es recursiva hasta que la cadena es un

simple cardcter. La tabla 111.3.2.5 muestra el método, usando el archivo codificado

anteriormente.

CDIGODE |1 2 4 3 8 LI (R 1|
ENTRADA 1a b b 2a-%Sha davla
2 b 2 a la
b a

DATOS DE
SALIOA a b ab ¢ ba bab a a3 . aaa

TABLA 111.3.2.5 EJEMPLO DE UNA DECODIFICACION CON LZW.
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1i1.4 NORMALIZACION DE LA INFORMACION, CARTA
ESTRUCTURADA Y DIAGRAMA ENTIDAD RELACION,

NORMALIZACION.

Dado un conjunto de datos que se va a represemtar en una base de datos,
Jcémo se opta por una estructura ldgica adecuada para esos datos?. En otras
palabras, ;cémo se decide que relaciones se necesitan y que atributos deben tener?.

He ahf el problema del diseno de base de datos.

FORMAS NORMALES.

da en el c

La reorfa de la normalizacién estd b de formas

P
normalizadas. Se dice que una relacidn estd en una forma normal particular si
satisface cierto conjunto especifico de restricciones; por ejemplo, se dice que una
relacion estd en primera forma normal (que se abrevia 1FN) si y sélo si satisface la
restriccién de contener tinicamente valores atomicos (por tanto, toda relacién

normalizada estd en 1FN, lo que explica el término "primera”).
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Se han definido numerosas formas normales (figura 111.4.1). Codd definio
originalmente la primera, segunda y tercera formas normales (1 F:Y, 2FN y 3FN). En
pocas palabras, como la figura lo sugiere, todas las relaciones noﬁnalizada.r estdn en
IFN; algunas relaciones en IFN también estin en 2FN; y algunas relaciones en 2FN
también estin en 3FN. La morivacion subyacente a la definicion era que la 2FN
resultaba "mdas deseable” que la 1FN, ¥ la 3FN, a su vez, mas deseable que la 2FN.
Es decir, el diseflador por lo general, debe escoger relaciones en 3FN para disenar

una base de datos, en vez de relaciones en 1FN o en 2FN.

Una relacion R estd en tercera forma normal (3FN) si y solo si (para todo
instante) cada tpla de R se compone de un valor de llave primaria que identifica
alguna entidad, junto con un conjunto de valores de atributos mutuamente

independientes que describen esa entidad de alguna manera.

Tomando como referencia la figura I114.2, la relacién P estd en 3FN: cada
tupla de P se compone de un valor de P# que identifica una parte concretay junto con
cuatro trozos de informacion descriptiva que tienen que ver con esa parte -nombre,

color, peso y localidad-. Ademds cada uno de los cuatro trozos descriptivos es

independiente de los otros tres (dos atributos son independi si

es funcional lependi del otro; como siempre, se permite que los

8
arributos sean compuestos). Las relaciones S 'y SP también estdn en 3FN; las entidades
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en estos casos son los pra\'eedores y Ias remesa.\:, re:pecuvameme En genelal Ins

entidades identificadas por-los valores d Ias I[ave: prmmrms .wn las: elmdades 5

JSundamentales acerca de las cuales se regi,

Ahora se vuelve la atencion a! praceso (Ie reduccion,

definicién de la primera forma nonnai

Una relacion R estd en primera forma normal (IFN) si'y sdio si todos los

dominios subyacentes sélo contienen valores atémicos.

Esta definicién sencill dice que cualquier relacién normalizada estd en
IFN, lo que en efecto, es cierto. Una relacion que tan sélo estd en primera forma
normal (es decir, una relacion en 1FN que, ademds no estd en 2FN y, por tanto, no
lo estd en 3FN) tiene una estructura que es indeseable por varias razones. Para
ilustrar el punto se supone que la informacién relativa a los proveedores y a las
remesas en vez de dividirse en dos relaciones separadas (S y SP) se junta en una sola
relacién PRIMERA (S#, ESTADO, CIUDAD, P#, CTD). Aqu( los atributos tienen sus
significados usuales; sin embargo, para cfectos del ejemplo se introduce una

restriccion adicional, a saber, que ESTADO es funcionalmente dependiente de

CIUDAD. El significado de esta restriccion es que el estado de un proveedor se

determina por la localizacién correspondiente; por ejemplo, todos los proveedores de
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Londres deben tener un estado de 20. Para simplificar se ignora también el atributo
NOMS. La llave primaria es la combinacién (S#, P#). La figura 1114.3 es el diagrama
de dependencias funclonales de esta relacién; obsérvese que el diagrama es "mds

complefo” que un diagrama en 3FN.

En la figura Il14.3 se observa que (a) ESTADO y CIUDAD no son

JSuncional dependi en forma completa de la llave primaria, y (b) ESTADO

y CIUDAD no son lependi Estas dos condiciones son las que

hacen que el diagrama sea mds complejo que un diagrama de 3FN; y cada una de las
dos conduce a problemas. Para ilustrar algunas de las dificultades se considera una

tabulacién de muestra de PRIMERA, figura 1114.4.

La relacion PRIMERA acusa anomallas con respecto a las operaciones de
actualizacion que son muy similares a las encontradas en ciertas jerarqulas. Para fijar
ideas hay que concentrarse en las asociaciones entre los proveedores y las ciudades -

es decir, en la dependencia funcional de CIUDAD con respecto a S#.

La solucién a estos problemas es reemplazar la relacién PRIMERA por las
relaciones SEGUNDA (S#, ESTADO, CIUDAD), vy SP(S#, P#, CTD). La figura IH5
muestra los diagramas de dependencia funcionales para estas dos relaciones; en la

Sfigura 1114.6 se dan las tabulaciones de muestra correspondientes a los valores de los
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datos de la figura 1114.4, excepto que la informacién para el proveedor S5 ahora se

ha incorporado en la relacion SEGUNDA (pero no en SP).

Debe ser claro que esta estructura corregida supera todos los problemas de las

operaci de actualizacién que comprenden la asociacion entre S§ y CIUDAD.

Una relacion R estd en segunda forma normal (2FN) si y sélo st estd en IFN

y cada atributo no es primo compl dependi de la llave primaria. Un

atributo es no primo si no participa en la llave primaria.

Las relaciones SEGUNDA y SP estdn en 2FN. La relacién PRIMERA no estd
en 2FN. Una relacién que esté en primera forma normal y no en segunda se puede
reducir siempre a un conjunto equivalente de relaciones en 2FN. La reduccién consiste

en reempl las relaci por proy di das; el conj de estas

proyecciones es equivalente a la relacién original, en el sentido de que la relacién
original se puede recuperar siempre tomando la reunion natural de estas proyecciones,
de manera que ninguna informacién se pierda en el proceso. En otras palabras, el
proceso es reversible. En el efemplo, SEGUNDA y SP son proyecciones de PRIMERA,

y PRIMERA es la reunién natural de SEGUNDA y SP sobre SH.
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La idea bdsica es que se comience con alguna relacion dada, junto con una
declaracion de ciertas restricciones, y se reduzca en forma sistemdtica esa relacién
a un conjunte de relaciones que sean equivalentes a la original, pero en alguna forma
preferible a ella, usando las restricciones para guiarse en el proceso de reduccién.

Se puede resumir este proceso de reduccion de modo informal como sigue:

a) Tomar proyecci de la relacion original en 1FN para eliminar
cualesquiera dependencias funcionales no completas. Esto generard un

conjunto de relaciones en 2FN,

b) Tomar proyecciones de estas relaciones en 2FN para eliminar

cual iera d ")

1 {4

transitivas. Esto generard un conjunto de

relaciones en 3FN.

¢) Tomar proyecciones de estas relaciones en 3FN para eliminar

lesquiera dependencias funcionales donde el determil no sea una

Hlave candidata. Esto generard un conjunto de relaciones en Forma

Normal de Boyce/Codd (FNBC).

El objetivo general del proceso de reduccién es reducir la redundancia, y, por

hl

tanto, evitar ciertos pr con las operaci de lizacién. Pero debe
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- .CARITULO I 1.4 NORMALIZACION DE LA INFORMACION, CARTA ESTRUCTURADA Y DIAGRAMA
R L S ENTIDAD RELACION

.\'ubrayarse que las pawas de normalizacién tan solo son pautas; algunas veces hay
buenns razones para no normalizar "hasta. el fin (aunque el disenador debe

documentar y justificar cual a desviaciones de esa posicién extrema).
) q posi

En una base de datos relacional se requiere que todas las relaciones satisfagan

-la condicion siguiente:

* Que todo valor en la relacién -es decir, cada valor de atributo en cada tupla- sea

aténiico (esto es, que no se pueda desempenar en lo que al sistema respecta).

En otras palabras, en cada interseccion de un renglén y una columna de la
tabla siempre hay exactaniente un valor, nunca un conjunto de valores, Se permite la
posibilidad de valores nulos, es decir, valores especiales que representan algo
"desconocido” o "inaplicable”, como en el caso de "horas trabajadas” de un
empleado en vacaciones. De una relacién que satisface la condicién anterior se dice

que estd normalizada.

Es asunto trivial convertir una relacién no normalizada en otra equivalente

normalizada. El siguiente es un ejemplo sencillo:
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La relacion ANTES figura 1114.7 se define sobre los dominios S# (nimero de

proveedor) y CP (cantidad de partes); los elementos de CP son en s{ mismos

relaciones definidas sobre los dominios P# (niimero de la parte) y CTD (cantidad) y
de esta manera ANTES no esta normalizada. La relacién DESPUES es una relacion
normalizada equivalente. El significado de cada una de estas relaciones se resume en
que los proveedores indicados suministran las partes indicadas en las cantidades

indicadas.

En términos matemdticos, ANTES es una relacién, de grado dos, pero es una
relacién cuyos dominios subyacentes no son siempre simples (un dominio simple es
aquel donde todos los elementos son atémicos). DESPUES es una relacién semdntica
equivalente de grado tres, que tiene la propiedad de que todos sus dominios son

simples; en otras palabras, DESPUES estd normalizada. En el enfc relacional sélo

yoq

se admiten relaciones normalizadas porque, (a) como lo indica el ejemplo, esta

seleccién no impone ninguna restriccién real sobre lo que puede representarse, y (b)

A,

la simplificacion resultante en la estructura de datos a simplifi

s

corresp en }

otras dreas.
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UNIVERSO DE LAS RELACIONES (NORMALIZADAS ¥ NO NORMALIZADAS)

RELACIONES EN 1FN  (RELACIONES MORMALIZADAS)

RELACIOES EN 2FN

RELACIOHES EN 3FR

RELACIONES EN
EN/PR

FIGURA 1i14.1 FORMAS NORMALES
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TABLA ANTECEDENTES HEREDITARIOS Y FAMILIARES

NO NORMALIZADA

A MHTECEDENTES HEREDITARIOS
ABUELCS PADRES o PCIENE ABUELOS PADRES
" — — ol alc Pl wcdola]olaf Irlne
CANCER
GESID ORESIDAD ! TP JEE
2 HIPERTENSION HIPERTENSION z O
e
3 X (] |k X
3 TUBERCULOSIS TUBERCULOSIS
DINBETEC
AYC
0BESI0AD
NORMAL 1ZADA




61%

TABLA ANTECEDENTES PERSONALES NO PATOLOGICOS

o_PACIENTE HABIT ALINENTAC o_pACTENTE | TaBm | CIcass A ALINENTAC  JTABAQUIS.
\DE Toue fsv Jers Jur

1 ADECUADA ADECUADA 1 1 15
[ 1 1 s

2 INDECWADAD IMADECUADA 2 2 1
2 X X 2 |

3 ADECUADA GRUSKS 3 1 I
4 INOADECUNDA | SIN VITANINAS 4 5 » L g s
5 ADECUADA GRISHS 5 " 15 4 * o R
s |x k )]s

NORMAL IZADA

NO NORMALIZADA
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TABLA DE

EXPLORACION

FISICA

EXAMENES DE LABORATORIO PREVIOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION NOMBRE TIPO DESCRIPCION
0 PACIENTE ¢ CLAVE WLKERO PACIENTE TSGR ) TORAY THSPECCION GENERAL
PESO_ACT X3 PESO ACTUAL
ool o) ooy RULRESP c2s) RUIDES RESPIRATORIOS
TM.L; ) THUA VENTIL <) VENTILACION: ADEC./INSUF.
a "o TA RePIT e} ESTERORES: CREPITANTES
f X2) f& " SUBCREP C(20) ESTERORES: SUBCREPITANTES
o o — S8 ) ESTERORES: SILBAVTES
RONCS c(z0) ESTERORES: RONCATES
RESP ) RESPIRACION
PIMTES e ESTERDRES: PIANTES
TH5.6RAL cen IRSPECCION GENERAL
RUIC_INT ) RUIDOS CARDIACDS: INTENSIOND
PIEZ_OENT H2) PIETAS DENTARIS
s o s RUIC RITAR o) R, C. : RITNICES
S0P_S15001 <)) SOPLOS: SISTOLICO/DIASTOLICO
MIGS cn) MIGOALKS
FARINGE c20) FARINGE SOFfoc ) SOpLS: FOCD
s o - SOP_GRD ) SOPLOS: GRADO
povl pont o ScP_INT ) SOPLS: INTENSIDND
1B0.CHR e50) ABOOMEN CARACTERISTICAS
WARIZ ) WARIZ
HEPAT os) HEPATONEGALTA
FOND_0J0 cn) FOHDO DE 0J0
ESPLEN c1s) ESPLEMMEGALIA
TIROIDES (o) CUELLO TIROIDES
POLORS sy PUNTOS DOLOROSOS
GRGLIOS ) CIELLO GAGLICS
PERIST c15) PERISTALSIS
s ) CUELLD VASOS
oTReS ) QRS OFL CUELLO TuRC £ WCRACIOHES
RLUEDOL €(56) REGION LUKBAR PUNTOS DOLORGSOS

=
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TABLA DE EXPLORACIONES

ESPECIALES Y OBSERVACIONES

TABLA

DE

PADECIMIENTO ACTUAL

NOMBRE TIPO DESCRIPCION
NO_PACIERT os) CLAYE KUNERO PACIENTE
DIAG_INT K(19) DIAGHOSTICO INTEGRAL
PLAN IR €(50) PLAN DE WANEJO
LASORAT (40} EXMENTES LASORATORI0
WEDICAKENT C(4) NEDICARENTOS

OTROS 0] OTROS

PRONOST C(49) FRONOSTICOS

NOMBRE TIPO

DESCRIPCION

HO_PACIENT
HOT_CONS
SINT_PRINC
SEMIOLOG

TRATAMLENT

€(s)

c(s0)
C(60)
C(60)

R0

CLAVE NUMERO PACIENTE
WOTIYO DE LA CONSULTA
SINTOAS PRINCIPALES
SEMIOLOGIA

TRATARIENTO
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ANTECEDENTES PESONALES

NO PATOLOGICOS

TABLA ,DE RECETAS
NOMBRE TiPO DESCRIPCION NOMBRE TIPO DESCRIPCION
WO_PACIERTE c(s) CLAVE RUNERO PACIENTE NOMBRE (%) HOMBRE DEL PACIENTE
HABIT o) TIPO HABITACION HABITA FEC_CONS 0(8) FECHA OE CONSULTA
ALINENTAC () TIPO ALINENTACION CONS (1) NUMERD DE RECETA
GRS @) NUMERO CIGARRILLOS RECETA NENO(19) NEDICAMERTOS RECETADOS
Toxic €30 TOXICOMANIAS PADECTO HEMO(10} PADECIMIENTO(S)
X @) A0S TABAQUISHO
TAB_NES H(2) WESES TABAQUISHO
PERSONAL s) TIPO PERSORALIOAD
DEP_TIP €(20) TIPD DEPORTE PRACTICA
DEP_FREC N2y FRECUENCIA DEPORTIVA




£22

TABLA DE DATOS GENERALES

TABLA DE ANTECEDENTES HEREDITARIOS
Y FAMILIARES

NOMBRE TIPO DESCRIPCION NOMBRE TIPO DESCRIPCION
HO_PACIENTE €(5) CLAVE NUMERO PACIENTE KO_PACIENTE €(5) CLAYE NUMERD PACIENTE
NOMBRE €3s) NOWBRE DEL PACIENTE ABL_D1AS o« PADECEN DIABETES ABUELOS
2] §3) EDAD DEL PACIENTE ABL_HIPER 44 PADECEN HIPERTENSION ABUELOS
SEX0 (i) SEND DEL PACIENTE ABL_OBES oy PADECEN DBESIDAD ABUELOS
FECHA 0(8) FECHA DE CONSULTA ABL_ASW o PADECEN ASHA ASUELOS
ORIGINARIO €Q0) LUGAR DE NACIMIENTO ABL_CAKC 1) PADECEN CANCER ABUELOS
OCUPACION C(20) ACTIVIDAD ECONOMICA ABL_TUBER o) PADECEN TUBERCULOSIS ABUELOS
£00_CIY «n £5TADO CIVIL ABL_AYC cn PADECEN AVC ABUELOS
NSL_H130S (2} NUNERD DE HIJOS PAD_DIAB cn PADECEN DIASETES PADRES
DONICILIO C(30) DIRECCION PAD_HIPER on PADECEN HIPERTERSION PADRES
COLOHIA C{20) CHLONIA PAD_OBES ) PADECEN OBESIDAD PADRES
TELEFONO €(19) HUNERO TELEFORICO PAD_ASH on PADECER ASMA PADRES

PAD_CAKC o PADECEN CANCER PADRES
PAD_TUBER (1) PADECER TUBERCULOSIS PADRES
PAD_AVC [£0)] PADECEN AVC PADRES
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ANTECEDENTES PERSONALES

ANTECEDENTES PERSONALES

PATOLOGICOS PATOLOGICOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION NOMBRE TIPO DESCRIPCION
H0_PACIENTE s CLVE WMERO PACIENTE P @ —
ot K NEANTCA: E0 LD NS K2) LELKORREAS: AROS
WLREGIRREG o) NENIRCA: REGULAY IRAEGULIR :

e @ L. FECTNOA LEUTRAT ) LEUCORREAS: TRATANIENTO
i : L0 FEP c(20) LEUCORRELS: RESPUESTA
Un‘ﬁ g(:) ::m :IL: PIP_FEC 0(8) PAPANICOLAU; FECHA
o cEs; s Yo PAP_RESL ¢(20) PAPMICOLAL: RESULTADO
byt ol A, teeTcion PAP_TRAT c(30) PAPMICOLAL: TRATARIENTO

N ALTNENS {6} TIPO ALTERACIOHES MENSTRUALES

WPARA o) NENARCA: PARTOS

TosB ) TORENIA OEL BBARATO
SLIBORT o) MENARCA: ABCRTCS

LTI M2 WA TIMORES BENTGHTS
M_CESAR N(2) NENARCA: CESAREAS

MA_TUMM [163] SAMA TUMORES WALIGHOS
W_EXTRALT #2) NENIRCA: EXTRAITERIHOS

AALTI0 €(15) HANA TIFO TOMCRES
WiEiP (8) KENIRCA: WENPAISIA

WAL ) WAtk LOCALIZACION TWHORES
PF _HORT ) PLINEALIOH FAUTLLAR: HORIOHALE
e ) PE. 2 DI AN OTRES cony i OTROS
PESKL 0] P F. + SHPIROLISIA FEfE & FIEBRE REATICA

- { -F CoRONRe o CORMARIOPATIAS
¥FRIT o1 P. E. ¢ KIO
o om an o oms EHIPERT o) ENF. HIPERTERSIYA

- “Fo THSU_CIR0 ) INSUFICIENCIA CARIDIACH
PE_TIPO ct1s) P F. £ TIRO
PE_ANS e P s ARS YALYUIOP (1) YALYUIOPATIAS

ofe ECOHGEN e BAFERENADES CONGENTTAS
PF_FENID c(30) P. F. : FENNENS INDESEABLES e ot AT
THNBOF «n THBBOFLEBITIS
DESCARD €(55) OTROS
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TABLA DATOS GENERALES

DEL MEDICO

NOMBRE TiPO DESCRIPCION

0 (1) IDENTIFICADOR LLAVE

DESC a9} BESCRIPCION DATOS
GENERALES DEL MEDICO




TABLA DE LABORATORIOS

TABLA DE SUSTANCIAS

NOMBRE TIPO DESCRIPCION NOMBRE TIPO DESCRIPCION
LLAVE €(30) CLAVE OROEKACION LLAVE 0 CLAVE OROEHACION
TEXTO o) DESCRIPCION ELEMENTO TEXTD ¥(10)

DESCRIPCION ELENENTD

TABLA PRODUCTOS

TABLA TERAPEUTA

NOMBRE TIPO DESCRIPCION NOMBRE TIPO DESCRIPCION
LLAVE c(30) CLAVE ORDENACION LLvE €(30) CLAVE ORDENACIOH
TEXIO u(10) DESCRIPCION ELEWENTO TEXTO H(10)

DESCRIPCIOR ELENENTO
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CONCLUSIONES

"~ CONCLUSIONES.

- La elaboracién del presente trabajo nos permitié aplicar los conocimientos

adquiridos en nuestra formacién profesional a un probl préctico. También nos
permitié reforzar nuestros conocimientos sobre la teorfa de Base de Datos desde el
andlisis, modelado de datos y diseno, hasta su implementacién fisica. Asf como la

actualizacion de nuestros conocimientos.

- Se desarrollo un Sistema de Consulta bésico con el fin de aportar un apoyo
para realizar de una manera eficiente y sencilla la consulta del P.L.M. (Diccionario
de Especialidades Farmacéuticas). Con esto logramos agilizar las labores de los
Médicos al automatizar una tarea que les consumia demasiado tiempo, la cual no era

prdciica dentro del consultorio.

- Este Sistema ademds contiene modulos para la administracién de la
informacion relacionada con la tarea diaria del Médico, tales como: Historial del

Paciente y Recetas, ast como, consultas de los mismos.



CONCLUSIONES

- Se pudo comprobar de acuerdo al estudio realizado que el Sistema trabaja
optimamente en equipos con procesadores 386 en adelante que son de facil adquisicién

hoy en dfa y de acuerdo al drea de aplicacion antes mencionada.

- Se exploté en forma dptima el avance tecnoldgico que acmallneme ha .stdo:_ 5

desarroliado para realizar la transportacion de informacion que connene el P.L:M,

a las respectivas Bases de Datos del Sistema elaborado.

- La carga del libro P.L.M. a una Base de Datos a través del uso del Scanner
fue una tarea muy tardada, debido a que ¢s mucha la informacién, y que "scaneada”
todavia hay que corregirla manualmente.

- Aunque la carga de la Base de Datos fue tardada, esto fue mejor que haberlo
hecho manualmente, ademds el proceso se hubiera agilizado con el uso de una P.C.

486.

- Habrd que estar atento por si los distribuidores del P.L.M., en un fituro, lo

comercializan en diskette, lo cual ahorrarfa el proceso de "scanear”.

- Asf mismo el Médico evitard trabajar con papel, tan solo con prender su P.C.

podrd tener 1oda la informacion requerida.
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APENDICE A A ' : MANUAL DE USUARIO

MANUAL DE USUARIO.

i,

En la construccion de este I se debe ¢ ar al usuario del Sistema,
e incluir aquellos procedimientos que son necesarios para la operacién del mismo,

pero que deban ser realizados por el usuario.

El manual de usuario debe contener lo siguiente:

1.- OBJETIVO.
2.- INTRODUCCION.
3.- PROCEDIMIENTOS.
3.1.- DE SERVICIO.
3.2.- DE ADMINISTRACION DEL SISTEMA.
4.- ENCENDIDO DEL SISTEMA.

5.- OPERACION.
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APENDICE A MAYHUAL DE USUARIQ

1.- OBJETIVO.

El objetivo de este instructivo ‘es ‘el poder orientar al usuario sobre el
manejo del "Sistema P.L.M." en su operacién y en la mecdnica de trabajo que deberd

seguirse para que obtenga una mdxima. eficiencia en el manejo y biisqueda de la

informacion.

El sistema ha sido desarrollado en base a diferentes Mentis que permitirdn al
usuario un trabajo sencillo y amistoso, sin embargo es recomendable que en el
momento en que el usuario se encuentre ante cualquier duda utilice este instructivo

que le servird como referencia en la operacion.

2.- INTRODUCCION.
»

El sistema de informacién y biisqueda P.L.M. es un sistema encaminado a

Jfacilitar y optimizar las funci édicas por medio de Computadoras Personales.
Para tal efecto se han implementado funciones que permiten realizar las siguientes

tareas:

- Registrar y/o actualizar informacion del paciente.
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. Realizar biisquedas por-diferentes mdiiévx}.b
- Realizar biisquedas por palabras claves.
- Emitir recetas con diferentes fechas de e.r\pc(l»icidn.
- Realizar consultas de ayuda en d:ﬁ‘relilés médulos ‘g)el ..rl";vt'eli;h.
- Realizar la actualizacién de los Datos recibidos anualmtente. .- .-

- Indexar por fuera nuestras Bases de datos.

3.- PROCEDIMIENTOS.

Los procedimientos de uso del sistema se encuentran clasificados de la siguiente

manera:

1) Procedimientos de servicio (S): Estos son los procedimientos cotidianos para

la operacidn del Sistema, en los que no se modifica nada de informacién de la base

de datos, por ejemplo c ltas, ob idn de reportes, etc. Se identifican con una (S)
en el Menii Principal.
2) Procedimi de administracion del Sistema (A): Estos son aquellos en los

cuales es necesario que una persona -el adminisirador- sea responsable de coordinar

las actualizaciones y mantener un control periédico sobre procesos. Debido a que en
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APENDICE A MANUAL DE USUARIO

estos procedimientos se altera informacion relevante, su acceso esta permitido

s 1,

al ador del Sistema que es el responsable de la integridad de la

misma. Estos se identifican con (A) en el Memi Principal.

Los procedimientos de uso del sistema se describen a continuacién:

4.- ENCENDIDO DEL SISTEMA.

1.- Ei der la C dora. Verificar que estén conectados a la corriente

1D

eléctrica el monitor y el CPU, y que los interruptores de encendido se encuentren en

posicién ON.

2.- Encender la Impresora. Verificar que esté conectada a la corriente

eléctrica, y que el interruptor de encendido este en posicién ON.

3.- Verificar que la Impresora se encuentre conectada a la PC en caso de que

se requiera obtener recetas. Debe existir un cable de conexién Centronix (paralelo)

que se conecta a la parte posterior de la impresora y al CPU de la PC.
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5.- OPERACION.

Una vez que se ha encendido la; Pé debe abafecer en el monitor, la pantalla
de ingreso al Sistema Operativo.
Ci >
Teclear:
C:A>ecd PLM
seguido de [ENTER] para entrar al directorio
Aparecerd:
CAPLM >
Una vez que estemos dentro de el Directorio
Teclear:
C:\PLM > PLM

. seguido de [ENTER] para correr nuestro sistema _ . .

El usuario podrd observar que aparece la pantalla de presentacion (PANTALLA

1) debiendo de esperar aproximad 5 dos para que aparezca nuestra

1

siguiente pantalla.
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PANTALLA 1

NIVERSIDAD NACIONAL AUTGNOMA DE MEXICO

it i
No esta instalado el ratdn (mouse).

La siguiente pantalla serd nuestro Menii Principal, (PANTALLA 2) donde el
Usuario podrd navegar a través de ella utilizando las teclas de direcciones («~ —)
permitiendo ast la facil movilizacién del cursor dentro del Menii Principal, como
podrd observar el usuario, se iluminard la opcién seleccionada de un color mds

brillante para asf poder dar un mejor apoyo en el manejo de el Sisterna PLM.

Veremos que en la parte inferior de la Pantalla aparece un desplegado, este

tiene la finalidad de hacer a el Sistema lo mds amistoso posible e ir dando las

indicaciones ias en el ejo del del Sistema , este desplegado ird
cambiando dependiendo de cada opcién seleccionada y podrd darse cuenta el usuario
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ncillo.

“Iremos- explicando cada wna de las opciones

de aparicion con’ el fin de llevai: tuia’ secuencia en el Manaf, *

PANTALLA 2
SISTEMA P

M
_Pa;ientgs _ Cp}m Recetas Ayuda Mantenim}ento Salir

Permite rgLCrar y/o actualizar la informacion de Pacientes
Utilice las flechas —— seguido de [ENTER] (u oprima la primera letra)
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Si el usuario quiere entrar en la opcién de Pacientes se posicionard en esta
opcién como se explicé anteriormente seguido de [ENTER] y podrd ver que aparece
una nueva pantalla (PANTALLA 3), aquf podemos ver que el cursor esta parpadeando

después de Nombre del paciente:

Se deben seguir las instrucciones marcadas en el desplegado de la parte
inferior: Apellido Paterno, Apellido Materno y Nombre(s). De lo contrario si usted
busca a algiin paciente por nombre no lo encontrard ya que el sistema esta indexado

por Apellido Paterno, Apellido Materno y Nombre(s).

Si por alguna razén usted no quiere i con el procedimiento con solo
presionar [Esc] Cancelard la operacion y saldra al Menu Principal, 6 bien si no
recuerda los nombres de el pacientes que desea consultar solo presione la tecla [Tab]
y cambiard de ventana mostrando automdticamente los nombres de los pacientes dados

ik

de Alta siempre que la Base de Datos ¢ 8a inf i bién se podrd ver que

alteclear la primer letra del nombre aparecerdn también los nombres de los pacientes
existentes y conforme se vayan tecleando las letras subsecuentes se ird indexando la
Base de datos y reduciendo nuestro listado de pacientes haciendo ast la biisqueda cada
vez mds dptima, ya que pudiera darse el caso de existencia de un paciente con los
mismos apellidos y el mismo nombre. Una vez aparecidos los pacientes en la pantalla

de visualizacién podrd transportarse a esta por medio de la tecla [Tab], y como
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APENDICE A .~

falla $é podrd selecci buscad

aparece en la parte posierior de'laj al p

por medio de las reclas de.direccionamiento ;\;L';El(f(lo de /ENTER/ para seleccionar.

PANTALLA 3
SISTEMA P L M
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento salir

| Nombre del paciente:

Digite el Apellido Paterno, Apellido Materno y Nombfe(s)
[(Esc} => Cancela. [Tab} => Cambio de ventana.

Cuando usted teclee el Nombre de el paciente y este no existiese dentro de la
Base de Datos aparecerd en la parte inferior de la pantalla un mensaje como se podrd

observar en la (PANTALLA 4).
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PANTALLA 4

L M
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

i it
Ese paciente no existe en la B.D.
[Esc) => Cancela. {[Tab] => cCambio de ventana.

En seguida si es que el paciente no se encontraba en la Base de Datos
aparecerd un una pequena ventana (PANTALLA 5) pregunsando:

¢ Desea dar de alta a este paciente ? [SIN]:__

Debiendo responder "S* 6 "N* tini ya que esta respuesta esta validada
y no aceptard ningin otro cardcter que no sean los mencionados anteriormente, la
respuesta dependerd de las necesidades de el Usuario. Si la respuesta es "N” veremos
que regresard nuestra (PANTALLA 2) para as! poder seleccionar la opcion en la que

se quiera trabajar.
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PANTALLA 5
S1STEMA P L M
Pacientes Cplm

Recetas Ayuda Mantenimiento Salir
T

Nombre

j{] ¢ Desea dar de alta a este paciente ? [S/N]:

Teclee S & N a a continuar.

Si la respuesia es "S” aparecerd nuestra siguiente pantalla (PANTALLA 6) en
donde se podrdn dar de alta los datos que se presentan dentro de nuestro Menti y que

son:

- Datos Generales.

- Antecedentes Hereditarios y Familiares.
- Antecedentes Personales Patolégicos.

- Antecedentes Personales no Patolégicos.

- Padecimiento actual.
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- Exploracidn Fisica Exam, Laboratorio.

- Exploracién Especiales y Observaciones.

Estos puntos se irdn viendo ordenadamente, y ast conio en nuestras anteriores
pantallas seleccionaremos nuestra opcidn con las teclas de direccionamiento seguido
de [ENTER] para continuar, & en su defecto si usted por alguna razén no deseara

continuar presionard [ESC] para regresar a nuestra pantalla anterior.

PANTALLA 6
SISTEMA P L M
Ayuda

Recetas Mantenimiento Salir

Cplm

Pacientes

Nombre del pacient FLOR ROMERO MAGANA
—

¢ Qué datos desea consultar ?

» Datos generales

» Anteced. Hereditarios y Familiares
» Anteced. Personales Patoldgicos

» Anteced. Personales No Patolégicos
» Padecimiento Actual

» Exploracién Fisica Exam. Laboratorio
» Explorac. Especiales y Observaciones

Utilice las flechas t! seguido de [ENTER).
[Esc) => Cancela
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DATOS GENEkALES.
Si el Usuario necesita dar de alta los datos Generales de el paciente seguird
las instrucciones que se han venido manejando desde el comienzo de el Manual (Se
posesionard en Datos Generales) con las flechas de direccionamiento seguido de
[.EN'IER} y aparecerd la siguiente pantalla (PANTALLA 7) como se podrd ver
claramente el cursor se encuentra parpadeando y esperando los datos que se solicitan
dentro de esta pantalla, estos datos que se estdn solicitando son sencillos y usados
cominmente pero para cometer los minimos errores podemos guiarnos con los
desplegados que tenemos a un lado de nuestros campos, por ¢jemplo en el campo de
Sexo [M,F]: usted tendrd que teclear solo "M" 6 "F" ya que de lo conrario nuestro
cursor no podra pasar al siguiente por estar validado. Si llegard a cometer algtin
error con las flechas de direccionamiento podrd regresar al campo que usted quiera
modificar mientras este dentro de la ventana, una vez que usted haya llegado al iiltimo
campo automdticamente se grabard los datos ya dados y solo podrd modificarlos
volviendo a entrar dentro de Datos Generales como se verd inds adelante. Si el iiltimo
campo no fue llenado y desea grabar tendrd que seguir las instrucciones del
desplegado inferior y presionar [CTRL]W] al mismo tiempo para grabar y pasar a .

la siguiente pantalla 6 bien dar [ESC] para cancelar y regresar a la anterior pantalla.
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Podremos ver que si se llenan los campos en su totalidad  pasard

;.

al sigui campo. de lo conirario tendrd que presionar [ENTER]

para poder continuar en el siguiente campo.

PANTALLA 7
SISTEMA P
_Ayuda salir

Pacieqtes Cplm Recetag Mantenimiento

DATOS GENERALES

Edad: 0 Sexo [M,F): Fecha (dd/mm/aa]):
originario:

Ocupacién:

Estado civil [s,c,v,D,0]: Namero de Hijos: 0

Domicilio:
Colonia: Teléfono:

D §i€e los datos solicitados
[Esc] => Menu anterior. [Ctrl)[W] => Continuar.
Si usted grabé y entra de nuevo a Datos Generales podrd ver que en el Menti

de control aparece ya otra opcion que es [F3] = > Elimina registro. Y solo a pariir

de aquf se podrd dar de baja a un paciente en su totalidad (PANTALLA §).
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PANRTALLA 8
SISTEMA P L M
etas Ayud, Mantenimient _Salir

Pacientes Cpl. R

| Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGARA

— DATOS GENERALES

Edad: 30 Sexo (M,F}: F Fecha {dd/mmfaa}: 10/10/10
originario: MEXICO

Ocupacién: INGENIERO EN C.

Estado’civil (s,c,v,D,0]: D Namero de Hijos: ©
Domicilio: SARATOGA 525 BIS

Colonia: PORTALES Teléfono: 6045276

|

difica los datos necesarios.
[CTRL}{W} => Continuar. ([F3) => Eliminar registro.

Mo
=> MenG anterior.

{Esc)
Si ahora el usuario quiere dar de alta los Antecedentes Hereditarios y
Familiares (PANTALLA 9) seleccionara esta opcién con las teclas de direccionamiento

v aparecerd la pantalla correspondiente donde el usuario solo tendrd que responder

1, iAo

estas estdn

con "N" 6 "S” a las preguntas que tenemos en esta p y

no podrd pasar al siguiente campo si no contesta con las letras solicitadas.

Si usted quiere modificar algtin campo con las flechas de direccionamiento
podrd deslizarse al campo que se quicre modificar, al verificar que ya no se quiere
realizar ninguna modificacion presionard [CTRL{W] para grabar y pasar a la

siguiente pantalla,
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PANTALLA 9 -
SISTEMA P L M
Recetas __Ayuda _Mantenimiento Salir

| Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGAfA

“ ANTCEDENTES HEREDITROS FAHIIARES »: -
¢ Sus abuelos han padecido de: ?
¢biabetes? ¢Hipertension? ¢Obesidad?
cAsma? éCancer? ¢Tuberculosis? cAve?
¢ Sus padres han padecido de: ?
¢Diabetes? ¢Hipertension? iObesidad?

ZAsma? iCancer? ¢Tuberculosis? SAVC?

" Conteste [S] ST (N] => NO
[(Esc) => MenG anterior. (Ctlr]([W] => Continuar.

Podremos ver que aparece un desplegado en estq pantalla (PANTALLA 10)

esperando que sea presionada cualquier tecla para pasar a la siguiente pantalla.
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PANTALLA 10

SISTEMA P

M
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

Nombre del pacient; FLOR ROMERO MAGARA

« ANTECEDENTES HEREDITARIOS Y FAMILIARES »
& Sus abuelos han padecido de: ?
¢Diabetes? N ¢Hipertensién? N (Obesidad? N
¢Asma? S  (Cancer? N ;Tuberculosis? N (AVC? N
& Sus padres han padecido de: ?
¢Diabetes? N ¢Hipertensién? N :Obesidad? N

¢Asma? N éCancer? N ¢Tuberculosis? N EAVC? N

Oprima cualquier tecla para continuar ..

Si queremos dar de alta los Antecedentes Personales Patolégicos lo
seleccionaremos con las teclas de direccionamienio seguido de [ENTER] y entrarenios

a la pantalla de Antecedentes Personales Patolégicos (PANTALLA 11).

Se podrd ver que el cursor esta parpadeando y esperando los datos solicitados,
esta pantalla se manejard al igual que las anteriores es decir el usuario tendré que
teclear los datos solicitados teniendo cuidado de no pasar de el lfmite que el campo
marca ya que de lo contrario pasard al siguiente campo y ocupard un espacio que

pertenece a otro campo, si su tltimo campo ha sido capturado presione [CTRL][W]

al mismo tiempo para grabar si ya se verificd la correccién de los datos, 6 bien si su
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tiltimo campo es llenado pasard a la siguiente panralla y awtomdiicamente grabard la

informacion capturada.

PANTALLA 11
SISTEMRA P L M
Recetas Ayuda

Pacientes Cplm

Mantenimiento Salir

‘| Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGAHNA

Ginecolégicos y Obstétrlcos.

Menarca: Edad: 0 Regular/Irregular: Frecuencia:
FUR: ! !/ 7 VSA Gesta:
PARA: s: 0 Cesareas: 0 Extrauterinos:
Menopausia:

Planeacién Familiar: Hormonales(TxpD)
Salpxngoclasxa' Ritmo: ros:
Tipo: Afios: O
Fenémenos indeseables:

Leucorreas: {Tricomonas Monilias Bacterianas Inespecificas}:

Aflos: 0 Tratamiento:
Respuesta:

DIU:

Digite los datos solicitados
[Esc] => Menu Anterior. [AvPag]

=> VEntana sigujente.

Una vez grabados nuestros datos aparece la siguiente pantatla (PANTALLA 12)

que finciona de igual forma que la 11 solo teclee los datos solicitados y aparecerd la

siguiente pantalla.
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Pacientes

Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGANA
—_

A e
« ANTECEDENTES PERSONALES PATOLOGICOS (2) »
Papanicolau: Fecha: / 7/ Resultado:
Tratamiento:

Alt. Menstruales: [Amenorreca Polimenorrea Hipermenorrea
pRoiomqnorrea Opsomenorrea oLigomenorrea hlpomenorreal:

Toxenia del embarazo: [Esterilidad Poliquistosis
eNdometriosis]:

MAMA: Tumores: Benignos: 0 Malignos: 0
Tipo: Localizacién:
Otros:

Digite los "datos solicitados
[Esc) => Cancela. [AvPag} => Ventana siguiente.

1,

Esta pantalla es la dltima de A Per: les Patolégicos (PANTALLA

13) y aqui solo tendrd que teclear *S" 6 *N* con excepcidn del ultimo campo que es
un campo alfanumérico y tendrd que ser texto si es que es necesario capturarlo, para
finalizar con esta pantalla presione [CTRL]{W] al mismo tiempo y regresard a la

pantalla 6 para poder seleccionar ahora la opcién deseada.
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PANTALLA 13
SISTEMA P L M
Pcienes Cpl Recetas Ayuda Mantenimiento _ Salir

| Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGANA

« ANTECEDENTES PERSONALES PATOLOGICOS (3} »
Cardiopatias:

Fiebre reuméitica: Coronariopatias:
Enf. Hipertensiva: Insus. Cardiaca:
Valvuiopatias: Enf. Congénitas:
Miocarditis: Tromboflebitis:

Descripcién cardiopatica:

Digite [S] => Si. [N] => No.
{Esc) => Cancela. (Ctrl][W] => Continuar.

Veamos ahora la seleccion de A dq Per. les no Patoldgi

(PANTALLA 14) donde podemos ver que para llenar estos campos tendremos que

teclear la letra mayiiscula indicada en cada campo, si usted no teclea los datos

corr no pasard al sigui ya que estos datos son validados, cuando capture
su dltimo dato y llene el espacio se dardn de alia automdticamente todos sus datos,
si usted vuelve a entrar a esta opcién lo podrd comprobar y verd que aparece en el
Memii de control una opcién mds que es [F3] = Elimina, se tendrd que tomar en
cuenta que solo eliminard los datos de Antecedentes Personales no Patoldgicos pero

el paciente seguird dado de alta en nuestra Base de Datos.
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PANTALLA 14
SISTEMA P L M

| Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGANA

« ANTECEDENTES PERSONALES NO PATOLOGICOS ».

Habitaecién: [ (A)decuada (I)nadecuada (H)acinamiento]):

Alimentacién: [hiperCalorica hiperProteica hiperGrasa
Insuficiente]:

Tabaquismo: Cigarrillos: o
Toxicomanias:
Afios: 0 Meses:
Personalidad: [Ansiedad Depresién Hiperactivo hPoactivo
Sedentarismo]:

Deportes:Tipo: Frecuencia: 0 _

Digite los datos solicitados .
(ESC] => MenG anterior. [Ctrl](W] => Continuar.

Ahora si usted quiere trabajar en Padecimiento actual, (PANTALLA 15)

seleccione la opcidn, teclee los datos solicitados y verd que en el wltimo campo usted
podrd teclear cuanto quiera, esto es debido a que es un campo tipo Memo y por tal

motivo para salir a la siguiente pantalla tiene que darle forzosamente [CTRL][W] al i

mismo tiempo para salir de esta.
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PANTALLA 15
SISTEMA P L M
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir
i 5

it

i i : i
« PADECIMIENTO ACTUAL »——e—————————
Motivo de la Consulta:

Sintomas Principales:

Semiologia:

Tratamiento:

i il
Digite los datos solicitados ...
[Esc) => MenG anterior. ([Ctrl]{W] => Continuar.

La panalla de Exploracién Fisica, Exdmenes de Laboratorio Previos
(PANTALLA 16) se manejaré como las anteriores, se seleccionard de la misma forma
y se le dardnt los datos solicitados teniendo cuidado al dar estos ya que si por alguna
razén estos campos estdn validados nuestro cursor no podré avanzar al siguiente

campo hasta que se le de la informacion correcta.
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PANTALLA J6
SISTEMA P L N
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGANA

o
i i
HES D PRLVIOS (1)
Peso actual: 0 Peso ideal: O Talla: © T.A.: O
FC.: 0 Temp.: 0 Raesp. !
Inspeccién general:

Cara: Boca: Piezas Dentarias: 0 Encias:
Amigdalas: Faringe:
Ofdos:
Fondo de ojo:
Tircoides:
Ganglios: vasos:

Otros:
L

Digite los datos solicitados ...

[Esc] => Menu anterior. [AvPag] => Ventana Siguiente.

Esta pantalla es la parte de Exploracién Fisica Exdmenes de Laboratorio
Previvs (PANTALLA 17) y solo tendrd que darle los datos que se le solicitan,
presionando [AvPag] para grabar y pasar a la siguiente pantalla, se tendrd que
verificar que los datos sean validos ya que de lo contrario no pasard al siguiente

campo como se ha estado viendo en nuestras anteriores pantallas.
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PANTALLA 17
SISTEMA P L M
nt Cplm Recetas

Ayuda _ Mantenimiento Sali:

EX
Térax: Inspeccién General:

Ruidos Respiratorios:

Ventilacién {Adecuada Insuficiente]):
Estertores: Crepitantes:
Subcrepitantes:

Silbantes: Roncantes:
Piantes:

Digite los datos solicitados
[(Esc) => MenG anterior. {AvPag] => Continuar.
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Parte 3 de la opcion de Exploracién Fisica Exdmenes de Laboratorio Previos

(PANTALLA .18).
PANTALLA 18
SISTEMA P L M
Pacjentes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

| Nombre del paciente: FLOR ROMERO MAGANA

« EXPLORACION FISICA EXAMENES DE LAB. PREVIOS (3) »
Ruidos Cardiacos: Intensidad: 0 ([Ritmicos Arritmicos]:
Soplos: [Sistélico Diastélico]:
Foco: Grado:
Intensidad:
Abdomen: Caracteristicas:

Hepatomegalia: Esplenomegalia:
Puntos Dolorosos: Peristalsis:
Tumoraciones:

Regién Lunbar: Puntos Dolorosos:

Digite los datos Solicitados ...
[Esc) => Menfi anterior. {Ctrl}(W) => Continuar.

Estudiaremos ahora la iltima parte de nuestra opcidn de Pacientes que
Exploraciones Especiales y Observaciones (PANTALLA 19), aquf nos pide los datos
que son similares a los anteriores, solo recordaremos que para salir una vez que se
haya revisado que la informacién este correcta tendrd que teclear [CTRL]{W] al

mismo tiempo y saldrd a la p lla 6 donde seleccionara la opcion en la que el

usuario quiera trabajar.
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PANTALLA 19
s
t

| Nombre del paciente:

Diagnéstico Integral:

Plan de Manejo:

Laboratorio:
Medicamentos:

Otros:
Prondstico:

Digite los datos solicitados ...
{Esc] => MenG anterior. {Ctrlj)[W] => Continuar.

Ahora veremos la opcién de Cplm que, como es sabido es la parte mds
importante de nuestro Sistema. Es en esta parte donde se realizan las bisquedas de
los Indices y es por esto que se tratard de ser lo mds explicito posible para que ast
nuestro Sistema cumpla con su objetivo principal que es el de realizar perfectamente

estas biisquedas.

Veremos entonces que en nuestro Meni de Cplm tenemos 4 diferentes tipos de
biisquedas, estudiaremos cada una de estas por orden de aparicion esperando ser lo

mds explicitos posible.
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Indice de Terapias.

seleccionard Cplm seguido de [ENTERI ¥ veremos quE aparsc uﬁi‘ el Sub Mgmf de

Indices (Pantalla 20).

PANTALLA 20
SISTEMA P L M
Pacnes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento

Indice de Terapias
Indice de Sustancias
Indice de Laboratorios
Diccionario de Productos

\isqueda a att r de Terapias

Utilice las flechas t4 sequido de {Enter]. (Esc] => Cancela.

Para entrar al Indice de Terapias se colocara en esta con las flechas de
direccionamiento seguido de fENTER] para continuar, aparecerd nuestra siguiente
pamalla (PANTALLA 21) en donde podemos ver que el cursor esta esperando el

nombre de una terapia.
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PANTALLA 21
EMA P L M

Digite el nombre de una Terapia. [Enter) => Continuar.
{Esc) => Cancelar. {Tab] => Cambic de ventana.

Si el usuario teclea la primer letra de su Terapia podra ver que en la ventana
inferior automdticamente aparecerdn las Terapias (PANTALLA 22) gue comiencen
con la letra tecleada, usted podrd visualizar mds ampliamente esta ventana si presiona

la tecla [TAB] y con las teclas de direccit podrd

gar a través de estay

seleccionar la que necesite con solo darle un [ENTER].
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PANTALLA 22
. SISTEMA P L M
Pacientes _ Cplm i Mantenimiento

ALCOHOLISMO_TRATAMIENTO_D
ALIMENTOS

ANABOLICOS
ANALEPTICOS_CARDIOVASCULA
ANALGESICOS
ANEROXIGENICOS_NO_ANFETAM
ANESTESICOS

ANTIACIDOS
ANTIALERGICOS_Y_ ANTIHISTA
ANTIBACTERIANOS_ANTIMICRO

Digite el nombre de una Terapia. (Enter] => Continuar.
[Esc] => Cancela. [Tab} => Cambio de ventana.
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Una vez seleccionada la opcién aparece en forma de texto un desplegado tipo

Memo en el cual podrd navegar con las flechas (PANTALLA 23).

PANTALLA 23
TEMA P L M

ETABUS; tabs. (disulfiram) Colliere

"Utilice las flechas de reccionamiento paramoerse. [F; => Receta.

)
=> Marca Palabra Indice. (Esc} => Ment anterior (si existe palabra
marcada, permite eligeir indice).

Las siguientes biisquedas se realizardn en forma similar por lo que en adelante

1,

solo se mostrardn las p cor lientes a la bik da de:

P 9

Indice por Sustancia (PANTALLAS 24, 25, 26)
Indice por Laboratorio (PANTALLAS 27)

Indice por Producto (PANTALLAS 28, 29, 30)
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PANTALLA 24
SISTEMA P L M
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

Digite el nombre de una Sustancia. [Enter} Continuar.
{Esc] => cancelar. [Tab] => Cambio de ventana.
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PANTALLA 25

SISTEMA P L M
Cplm Recetas Mantenimiento Salir

Pacientes

ABOB
ACEITE_SULFONADO
ACENOCUMARINA
ACENOCUMAROL
ACEPROMACINA
ACEPROMACINA_MALEATO_DE
ACETAMINOFEN
ACETAZOLAMIDA
ACETILPARAMINOFENOL
ACETILSALICILICO_ACIDO

ter] => nt: uar.
(Tab} => Cambio de ventana.

Dlxta el nombre de una Sustancia..

(Esc] => Cancela.
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PANTALLA 26
SISTEMA P

L M
Pacientes Cplm Recetas Mantenimjiento

-ABOB

(Véase: Moroxidina)

Utilice las flechas ti~— para moversa. (F2) => Receta., (F7] => Marca Palabra
Indice. [Esc) => MenQ Anterior (Si e)idst:e palabra marcada, permite elegir
indice).
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PANTALLA 27
SITSTEMHMA P L M
Pacientes Ccplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

f i H
Digite el nombre de un Laboratorio. {Enter) => Continuar.
[Esc) => Cancelar. ([Tab) => Cambio de ventana.
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Dig te el nombre de un Producto. [Enter] => Continuar.
(Esc) => Cancelar. (Tab) => Cambio de ventana.
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PANTALLA 29

L M
_Pacientes Mantenimiento

ABBOTT_TESTPACK_MR_STREP_
ACETEST

Utilice las flechas t! seguido de (Enterj.
[Esc] => Cancelar. [Tab] => Cambio de ventana.
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PANTALLA 30
SISTEMA P L M

ABBOTT TESTPACKMR STREP A es un inmunoensayo enzimatico para
la deteccién répida

y la confirmacién de estreptococos del grupo A en exudados
faringeos

RESUMEN Y PRINCIPIOS DEL PROCEDIMIENTO: Los estreptococos del

grupo A son

responsables de la mayor parte de las infecciones
estreptocdcicas humanas, Si no se administran
antibidéticos, los pacientes afectados pueden desarrollar

Utilice las flechas ti~— para moverse. [F2] => Receta. [F7] => Marca Palabra
Indice. {Esc} => Meni Anterior (si existe palabra marcada, permite elegir
Indice)

En la opcidn de recetas tenemos que dar el Nombre del paciente (PANTALLA
31) como se dio desde su captura, de otra forma no se encontrard ya que asf esta

indexada esta Base de Datos.
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PANTALLA 31
TEMHWA P L M
d

it
Apellido Materno y Hombre(s).
=> Cancelar.

Digite Apellido Paterno,
[Esc}

Al dar el nombre aparecerd por default la fecha del dia en que se encuentre
pudiendose cambiar si se desea, seguido de [ENTER] aparecerd una nueva pantalla
(PANTALLA 32) esperando se teclee la receta, siendo este un campo memo se utilizard

todo el espacio que se quiera y dando [CTRLI[[W] al mismo tiempo para grabar.
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PANTALLA 32
SISTENRA P 2

Pacientes Cplm Recetas A tenimiento Salir
5 i A

lgxte el contenido de la receta. (Ctrl][W) Graba receta.
{Esc] => Ventana Siguiente. [Ctrl){W] => Elimina linea.
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Cuando usted teclee {CTRL}[W] de inmediato aparece otra pequeita pantaila
(PANTALLA 33) esperando el padecimiento y debiendo realizar la misma operacién

que en la anterior para grabar.

PANTALLA 33
SISTEMA P L
Paqientes Cplm Recetas Ayuda

M
Mantenimiento Salir

Hombre del pacient FLOR ROMERO MAGANA

G f

Fecha: 10/05/93

PADECIMIENTO

Digite el padecimiento. [Ctrl] (W] => Graba padecimiento.
Esc => Cancela. [Ctrl](Y) => Elimina linea. (F5] => Imprime receta.

El Sub Menu de Ayuda (PANTALLA 34) es un texto en el cual usted podrd apoyarse
para conocer un poco mds acerca del Sistema pudiendo navegar sobre este con las

teclas de direccionamiento, con [Esc] cancela y sale al Menii Principal (Pantalla 6).
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PANTALLA 34
SISTEMA P L

M
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

SISTEMA P.L.M.

Este sistema fue elaborado para brindar un apoyo a
los médicos en el manejo de 1la informacién de sus
pacientes, as{ como los datos de terapias, sustancias,
laboratorios y productos que se tratan en el diccionarie
PLM.

CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Esta aplicacién fue desarrollada en CLIPPER 5, por

.ParmiteAv1sua1izur una nyuda‘para la‘operacibn del Sistema.
Utilice las flechas ti— para moverse. [Esc] => Cancela.
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imiento; el ‘cual contiene: las

lds ‘cuales: son

mostradas: en las PA

E VFor ulumn la PANTALLA 39 muestra cI Sub Memu Salir el cual regre.m ¢l conrol al‘ S

DOS.

PANTALLA 35
SISTENA P L M
Pacientes Cplm Recetas Ayuda Mantenimiento Salir

configuracibn
Actualizaciénde PLM
Indexacién

Reg. stra y/o actualiza los datas generalesdel médlca.
Utilice las flechas 1! seguido de [Enter). {Esc] => Cancela.
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Pacientes

PANTALLA 36
S ISTEMA . M
Recetas Ayuda Mantenimiento

cenfiguracién
Actualizaciénde PLM
Irdexacién

Dig
Esc => Cancela.

te los encabezados de 1a receta.
[Ctrl][W) => Graba informacién y finaliza.

281



APENDICE A MANUAL DE USUARIO

PANTALLA 37
SISTEMA P L M
Pacientes ___Recetas Ayuda Mantenimiento

Configuracién
Actualizaciénde PLM
Indexacidn

Digite el nombre del archivo texto
en donde se encuentra la informacién:

Digite el nombre del archivo (si es necésdrlo con todo'y ruta)
[Esc] => Cancela,
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PANTALLA 38
SISTEMA P
Pacientes B Cplm Recetas Ayuda

M
Mantenimiento

Configuracién
Actualizaciénde PLM
Indexacién

Reorganizando Indices,
Un momento ...

Reorganiza todos los indices del sistema.
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PANTALLA 39
SISTEHXNR2
Recetas Ayuda

[

M
Cplm Mantenimiento Salir

Pacientes

Utilice las flechas ~— sequido de [Enterj.

Finaliza el Sistema y Regresa a D.O.S.
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PLAN DE CAPACITACION.

Antes de que el Doctor aborde el Manual de Usuario debe estar capacitado en
los conceptos bdsicos de una microcomputadora, en el caso de que no haya tenido

ningun contacto previo con estas.

El siguiente es un Plan de Capacitacién cuyo primer objetivo es introducir al
Doctor en los aspectos bsicos de las microcomputadoras y del sistema operativo con
el fin de que pueda ejecutar el sistema "PLM" y conozca los comandos mds
importantes del DOS. El segundo objetivo es ensenarle como explotar las facilidades

que brinda el sistema "PLM".

El plan con sus tiemp imados se detalla a inuacion.
TEMA DURACION
1.- INTRODUCCION A LAS COMPUTADORAS.........cc.ceveves 3 ses/lhr

- Partes de una PC.

- Acerca de las unidades de diskettes y los diskettes.
- Acerca de las unidades de Disco Fijo.

~ Conexién y encendido del equipo.

- Diferencias entre Hardware y Software.
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.- SISTEMA OPERATIVO MS-DOS...

.8:ses/lhr
- ¢Que es el DOS?
- Arranque del DOS.
- Fecha y hora del sistema.
- ¢Cuando esta preparado el DOS?
- Introduccién de comandos.
- ¢ Que es un archivo?
- Comandos del DOS mds frecuentes:
FORMAT '
DISKCOPY
COPY
DIR
TYPE
RENAME
ERASE
- Organizacion de archivos mediante subdirectorios.

H1L.- SISTEMA PLM......c.ccoooovvviiiiiiiiiiiiininn, 5 ses/2hr

- Altas, bajas y medificaciones de expedientes de pacientes.
- Busqueda de informacion de:
* Sustancias
* Terapias
* Productos
* Laboratorios
- Elaboracién e impresion de receias.
- Configuracion del sistema.

Se recomienda dar esta capacitacién en sesiones de | a 2 horas diarias.
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“DICCIONARIO DE DATOS.

‘La -llave a un uso efectivo de los datos en una Base de Datos es una
zlactbnentacién apropiada, sin la cual el usuario esta sijetv a perderse en ella. El
cbnceplo de un Diccionario de Datos fite introducido originalinente para proveer esta

v documentacién, pero ahora se ha extendido para incluir en esencia un poseedor (que
posee} de toda la informacién necesaria para los usuarios y el lenguaje de control de
la Base de Datos (DBCL). En este poseedor se deben almacenar las definiciones de
los datos, sus significados, restricciones de uso ¥ estados de autorizacion, los cédigos
JSuentes y objeto de los esquemas y programas, wilerfas herramientas de diseito,
procedimientos de Bases de Datos, informacion de control del tiempo de ejecucién y
administracion, estadfsticas de uso, facilidades de respaldo, etcétera. Como poseedor
el thulo del Diccionario de Datos aparenta haber sido nombrado errdneamente, el
término mds apropiado serfa meta (datos acerca de datos) Base de Datos aunque no

tiene una acepcion popular.

Aparte del grupo de estudios ANSI/BPARC que ha reconocido al Diccionario
de datos como una parte integral de la arquitectura de una Base de Datos, el
BCS/DDSWP y DBAWG también ayudo a definir su alcance y funciones. De cualquier
manera esta unanimidad en su necesidad no ha sido cristalizada en un modulo
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generalizado para su wilizacion. La mayoria de los modelos que han sido creados con
un Diccionario de Datos = dan. servicios muy variados. Algunos de los posibles

contenidos de un Diccionario de Datos se listan a continuacién:

1) Usuarios: Niimeros de los usuarios permitidos y estado de awtorizacién.
2) Descripcidn de los Datos: Descripcién de los Datos y la explicacion de su
significado y uso, incluyendo requerimientos de integridad. Informacién tipica en items

de datos y tipos de registros que pueden ser:

Items de Datos Tipos de Registro
Nombre Propio Nombre
Formato (légico y fisico) Un conjunto de tipos que lo posea
Requerimientos de validacién Un conjunto tipo que lo pertenece
Su significado y uso Sus propiedades

Tipo de Registro donde aparezcan Sus entidades tipo

Su nombre atributo en diferentes Su significado y uso

tipos de registros

Su cardinalidad Requerimientos de control de acceso

Sus duplicados Sus caracteristicas de almacenamiento.
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La lista puede contemplar mas casos. Alguna informacién se puede almacenar
en forma textual, pero el resto necesitarfa registros de tipo meta y asociacion meta,
tal que todos los tipos de preguntas de los usuarlos acerca de los daros, su

significado y su uso puedan ser contestados.

3) Programas y esquemas. El codigo fuente y el objeto de los programas y
esquemas, con varios ntimeros de versiones y estados de registro por ejemplo, cada
programa de usuario puede estar registrado para recuperacién, actualizacién o
prueba, con una lista de sus usuarios. De manera similar, pueden existir varias

versiones de , de almac ? y externas, algunos que se

q concep
estén desarrollando y otros que ya estén en uso. Este registro también puede facilitar
la recopilacion auwtomdtica {para reunir en caso necesario) en el evento de algiin

cambio en algtin esquema que afecte a otros esquemas y programas de aplicacién.

4) Facilidades para soporte del Sistema. Los procedimientos de base de Datos,
las utilerias y las herramientas de diseio. Los procedimientos de la Base de Datos se

invocan cuando es necesario en el liempo de ejecucion.

PYYo

5) Ejecucion de los Datos. Estadfsticas de uso, y evaluacién de sus

reportes.
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6) Informacion de respaldo: Archivos de respaldo, carga de Sistemas y

recuperacion de la informacion.

7) JCL y pardmetros de tiempo de ejecucidn: El lenguaje de control de trabajos
(JCL) para correr la Base de Datos y los pardmetros relevantes del tiempo de
-efecucion en cada caso por ejemplo, el tamano del buffer, estrategias de recuperacion,

modo de operacién (produccion o desarrollo), "Page-Swapping”, eicétera.

La facilidad de descripcion de los datos, generalmente soportada en todos los

diccionarios de datos existentes, ayuda al andlisis de datos ademds de ser una ayuda

)

de l. Nuevos de datos reconocen la importancia de descripciones

significativas de datos intentando incluirlas en el esquema conceptual, mds que en un

diccionario de datos.

Los lenguajes utilizados en las bases de datos algunas veces son llamados
sublenguajes pues llevan a cabo tnicamente funciones especificas. El lenguaje de
manipulacion de los datos (DML) es considerado también un sublenguaje a menos que

I

C ga el rango comp de funciones que provee un lenguaje hospiralario.

Un Diccionario de Datos es un beneficio existen diferemes tipos de datos. se

debe conocer que informacién existe de un tema dado y conocer su significado
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preciso, su origen y formdto de un campo’dddo::
= Un diccionario de datos debe ayudar a un usuario.de una base de datos a:

- Comunicarse con otros usuarios.

- Controlar los elementos de Datos de forma simple y efectiva, esto es,

introduciendo nuevos el en los si. s o cambiando las

descripciones de los elementos.

- Reducir la redundancia e inconsistencia en los datos.

- Determinar el impacto de los cambios hechos a los elementos de datos
en la totalidad de la base.

- Centralizar el control de los elementos de datos como una ayuda en el

diseflo de la base de datos y en su expresién.

Como se puede observar un Diccionario de Datos es un deposito (DD) de datos

acerca de datos el cual incluye el conj de procedimi que se wtilizan para

construir y mantener el deposito.

En un medio ambiente de Bases de Datos, uno de los objetivos mds importantes
es el compartir datos comunes para usuarios miiltiples, por lo que se deben enviar los

datos correctos a estos usuarios. Para tener un mayor control de el uso de los datos,
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Nienos costosos: en st véiequ’rollo.

,E[ Diccionario de Datos almacena tal informacién. acerca de.los datos como
suorigen, descripcion, relacion con otros datos, uso, responsabilidad y formato. Es
una Base de Datos en si, que almacena datos acerca de datos, El diccionario de datos

es una guia'y contiene mapas de vias a la Base de Datos en lugar de un dato crudo.

OBJETIVOS BASICOS DE UN DICCIONARIO DE DATOS.

Uno de los objetivos bdsicos de un Diccionario de Datos es permitir la

lacion de la d ion de los datos. Como la base de datos sirve a un

ip
niimero de usuarios, es vital que cada usuario entienda precisamente que significa

cada dato.

En las etapas iniciales lo que se debe grabar es la definicion de la lengua

nativa del dato para que el usuario las entienda y este de acuerdo con ellas. Cuando
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varios depar tienen definido el mismo dato para diferentes contextos es
posible que no estén de acuerdo con una sola definicién del item. En este caso el
administrador de Bases de Datos deberd encontrar la solucién apropiada. También
el administrador debe ser cuidadoso de no mal interpretar lo que le este definiendo
el usuario porque podria resultar un sistema que no deseaba el usuario. No se debe
pensar en el formato de almacenamientos de los datos todavia. Es recomendable
comenzar a colectar la informacién acerca de los datos en un Diccionario de Datos
en el momento en que comienza el proyecto. Entonces los dos objetivos bdsicos del
Diccionario de Datos son el mancjo y control de los datos como un recurso en una

localidad central a través de las fases de diseflo, puesta en marcha y operaciones,

asf como el blecimi de una icacién efectiva entre aquellos que estdn

interesados en la Base de Datos.

En el caso de un medio ambiente de una Base de Datos distribuida, las Bases
de Datos o porciones de Bases de Datos pueden estar fisicamente almacenadas en

g .

diferentes localidades en diferentes J: as, das por medio de

facilidades de comunicacién de datos. Es posible que algunas instalaciones puedan

almacenar y accesar datos solamente en los lugares locales, mientras que otras

instalaciones pueden almacenar y accesar daios tanto | como r
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Un Diccionario de Datos instaludo en cada localidad puede esiar provisto de
informacidén acerca de todas las localidades fisicas donde han sido almacenados los
datos, el control de acceso y restricciones de seguridad y privacidad. Con la ayuda
de esta informacion, el diccionario de datos puede decidir inteligentemente si satisface
una solicitud de una Base de Datos local o si el usuario esta autorizado a accesar los

datos en forma remota, en tal caso enviando la solicitud a la localidad remota,

El Diccionario de Datos debe estar demiro del contexto de una DBMS. Esto se

debe a que si se piensa en un Diccionario de Datos manual, serd dificil de satisfacer

al diseflador quien necesita la definicion de los el de datos ordenados en
diversas formas. El mismo elemento de datos puede ser utilizado por un niimero
distinto de usuarios en distintos contextos. Para que sea aceptado un Diccionario de

i

Datos y sea utilizado en un medio de procesamiento de datos, necesita tener

una entrada centralizada. La informacién recopilada en este recurso puede ser
utilizada a lo largo de las fases de diseilo y puede ser copiada por los programadores
en sus programas para.estructuras de datos. Si se wsiliza un Diccionario de Datos
manual o no integrado, la informacién entonces se vuelve inconsistente con el tiempo
con lo que se encuentra actualmente en el sistema. Un Diccionario de Datos puede
conocerse como "meta base de datos” es decir, que almacena informacion acerca de

la Base de Datos.
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“DICCIONARIO DE DATOS Y DBMS.

Un:Diccionario de 'Datos ién‘puede ser utilizado en un ambi externo
a las bases de datos. El DD es un lugar cemtral de la informacién acerca de la
descripcién de los datos, tal como su significado, relaciones con otros datos y

resp bilidad para los datos actualizados y grabando el origen de los

datos.

En un ambiente de Bases de Datos, la informacién almacenada en un

Diccionario de Datos es acerca de los datos almacenados en la Base de Datos, y en

un ambiente externo a las bases de datos la informacion al la en el Diccionario
de Datos es acerca de los datos almacenados en archivos de datos. También es posible

usar un Diccionario de Datos para ambos medios simulténeamente.

Es necesario instalar un software para crear’y manejar un Diccionario de Bases
de Datos. El software también se conoce como Diccionario de Datos. El paquete de
Diccionario de Datos puede venir integrado en un DBMS o aparte. Un Diccionario
de Datos integrado contempla las descripciones de datos solamente una vez en el
sistema y las descripciones se almacenan en el Diccionario de Datos. En un
Diccionario de Datos independiente existe una opcién si las descripciones de datos son

obtenidas del Diccionario de Datos, o suministradas por otro medio. En el caso de
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un Diccionario de Datos integrado, no hay opciones es necesario checar el uso
corriente de la descripcion de los datos antes de la ejecucién del programa. Ambos

programas ofrecen ventajas y desventajas.
Un Diccionario de Datos también puede generar descripciones de datos para

lenguajes de alto nivel en la forma apropiada de los lenguajes dialecticos a los

programas librerfas y a los compiladores.
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£73% PSEUDOCODIGO

PSEUDOCODIGO.

Programa Principal ( PLM )

- Despliega pantalla inicial.
- Inicializa variables.
- Si el ratén esta instalado

. Activa ratén.

Despliega MenG Principal:
- Permite escoger una opcién.
- De acuerdo a la opcién, vete a:

Pacientes (PACIENTES).

Cplm (CONPLM).

Recetas (PRECETAS).

Ayuda (AYUDA).

Mantenimiento (PMANT).

. Salir (FINALIZAR).
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correspondiente a las letras inqresédas;

Pacientes ( PACIENTES )

Despliega ventana. y a.
Permite digitar lasile;ré ini

Despliega un conjunto“'de nombres ™ d

- Permite escoger (y/o digitar) el nomﬁre .del

paciente deseado.

Despliega menG de datos a consultar...
Permite escoger opciédn.
De acuerdo a la opcién, ejecuta:
. Despliega y permite actualizar  .Datos
Generales.
. Despliega y permite actualizar
Antecedentes Hereditarios y Familiares.
. Despliega vy permite actualizar
Antecedentes Personales Patolégicos.
e Despliega vy permite actualizar
Antecedentes Personales No Patolégicos.
. Despliega vy pernite actualizar
pPadecimiento actual.
. Despliega y permite actualizar
Exploracién Fisica y Exam. Laboratorios.
. Despliega y permite actualizar Explorac.

Especiales y Observaciones.

- Fin.
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Cplni ( CONPLM )

-.ﬁespiiegarménﬁ de indices.
"'—'Petmlte"egcoqer una‘ opcién.”
-‘Ejequta COMUN"de acuerdo a la opcién de indices.
— Désp1iega mensajes de ayuda.
= Bu;éé la palabra llave seleccionada en el archivo
vcorféspondiente (de acuerdo a la opcién de indices).
-:Si encuentra la palabra llave:
. Despliega contenido del campo memo TEXTO.
. Permite consultar el campo memo y grébar
una receta.
. Permite seleccionar una palabra.
. Si se escogié una palabra:
. Pedir a qué indice pertenece,
. Realizar la blsqueda.
" 'De otro modo:
. Despliega un mensaje de error (
Esa palabra no se encuentra en
la base de datos ).

~ Fin.
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COMUN

- Despliega ventana.

- Despliega mensajes de ayuda.'

- Permite digitar las letras iniciales. de. la palabra
llave. :

- Despliega un conjunto de palabras llave,
correspondiente a las letras ingresadas.

- Permite escoger (y/o digitar) la palabra liave

deseada.

Recetas ( PRECETAS )

- Despliega ventana y mensajes de ayuda.
- Permite la captura del nombre del paciente.
- si el paciente no esta registrado:

. S8i lo desea dar de alta:

. Dar de alta al paciente.
- Desplegar sus recetas ( si es que tiene ).
~ Dar opcién a adicionar otra receta.
- Si escoge o adiciona otra receta:

. Despliega o Adiciona la receta.

. Despliega o Adiciona el padecimiento.

. Permite imprimir la receta.
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Ayuda (AYUDA )

— Despliega ventana y mensajes de ayuda.

- Despliega el contenido del archivo de ayuda.

- Permite consultar este archivo (permitir movilizarse
dentro de la ventana).

- Fin.

Mantenimiento ( PMANT )

- Despliega mensajes de ayuda.
- Despliega menG de mantenimiento.
- Permite escoger una opcién.
~ De acuerdo a la opcidn, ejecuta:
. Permite registrar y/o actualizar los datos
generales del médico (encabezados de la
receta).
. Actualizar la base de datos de PLM:
. Permite ingresar el nombre del
archivo de lectura.
. Permite elejir a qué indice
pertenece la informacién.
. S8i ya hay datos en la base de
datos:
. Reemplaza informacién.
De otro modo
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. }.\dic'i-o,na‘,‘
“ ‘informacién. .
. Indexa todos los ar#hivos d‘fe la
base de datos. :

- Finl.:.
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* Programa: PLM.PRG
* Aplicacién: Permite ltar datos de la base de datos
* PLM. TR
* Ultima actualizacién: 30-sep-93

Set message to 23 Center
Set wrap on
Set Score off
Set delete on
Set date french
Set Softseek On
Set Exact on
SET PROCEDURE TO PROCPLM
SET PROCEDURE TO PROCPLM1 8
SET PROCEDURE TO PROCPLM2
SET PROCEDURE TO PROCPLM3
SET PROCEDURE TO PROCPLM4
DO PRESENTA
FIN = .F.
PRIVATE LLAVMARC, TIPLLAV,EXTO08,HAYRO8,FL1,FL2,FL3
Do INICIALIZA
If .Not. LB_MOUS3 ()
DESPERR(7No esta instalado el ratén (mouse).’)

Endif

Do while .Not. FIN
EXT08 = .F.
Do MARCO
Color (’‘w+/b,w+/r’)
€1,0

@ 23,0 Say Space(80)
DESP1(FL3+’ (u oprima la primera letra).’)
Clear typeahead
e 1,5 Prompt ‘Pacientes’;
Mess ‘Permite registrar y/o actualizar informacién de
pacientes.
@ 1,19 Prompt ‘Cplm’;
Mess ‘Permite realizar blsquedas dentro del PLM.’
@ 1,28 Prompt ‘Recetas’;
Mess ‘Permite realizar recetas a pacientes.’
.@ 1,40 Prompt ‘Ayuda’;
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- . Mess. ‘Permite visualizar :.un
sistema.’ !
1,51 Prompt ‘Mantenimiento’; . :
) Mess ’Permite configurar'y
@.1,69 Prompt ‘Salir’;
Mess 'Flnaliza el sistema y T
Menu to OPCGRAL
DO CASE N
CASE OPCGRAL = 6
FIN = CONFSAL()
CASE OPCGRAL =
PRIVATE SIBORRA BOR_SEL
BOR_SEL = 0 .
DO PACIENTES WITH * /, .F., LA
IF SIBORRA
DESP (/Reocrganizando la. base.de dato
SELECT (BOR_SEL)
PACK
DESP(’ ')
ENDIF
CLOSE DATA
CASE OPCGRAL = 2
DO CONPLM :
CASE OPCGRAL = 3 BT
DO PRECETAS B
CASE OPCGRAL = 4
DO AYUDA
CASE OPCGRAL = §
DO PMANT
ENDCASE
Enddo
DO FINALIZAR

Procedure INICIALIZA

LLAVMARC = ¢ / -

TIPLLAV = 0

HAYRO8 = .F.

FL1 := ‘Utilice las flechas ’+chr(24)+’ ‘+chr(25)+’ ’+chr(27)+’ ’+chr(26)
FL1 + / seguido de [Enter).’

fUtilice las flechas ‘+chr(24)}+’ ‘+chr(25)+’ seguido de {Enter].’
FL3 := ‘Utilice las flechas ‘+chr(27)+’ ’+chr(26)+’ seguido de ([Enter).’
Return

PROCEDURE FINALIZAR
DESP (’Finaljizacién del sistema ...’)
CLEAR ALL
SET COLOR TO
LB_MOUSA4 ()
CLEAR
? /% FIN DEL SISTEMA PLM */
?

RETURN
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Procedure MARCO
BORRAR (0)
COLOR(‘N/W’)
Qo,0
2 23,0
CENTRA(’S T STEMA P L M
@ 0,1 say Date()

@ 0,72 say LEFT(TIME(),5) .
COLOR('w+/n )

e 24,0

* DESP(’[Esc] => Cancela.’)
Return

,0) | 4&SELECCION: DE MEDICAMENTOS',0)

Procedure AYUDA
Private _COLACT,NUM_LIN, RENGLUN,
Private _L1,_cC1, L2 _c2
Private REGRESA, I, VENTACT, coL
_COLACT = Setcolor 0 :

o= 07
a1 =9
TL2 = 19

c2 = 71

TeoL = fn/ue
DESP1(’Utilice las flechas' ’+chr(24)+"

‘para moverse. [(Esc). =>.Cancela.’)
Color (_COL) S
VENTACT = VENTANA(_L1,_C1, L2; C2) 2
TOLOR (’w+/n+")

@ _Li+2,_C2 Say Chr(24)

] Lz 1, cz Say Chr(25)

COLOR (_COL)

For _I = _L1+3 to _L2~2
€ _I,_c2 say ‘E’ -
Next _T L
@ _Li+3,_c2 say ‘W
IF .NOT. FILE('PLM.AYD’)
DESPERR(’El archivo PLM.AYD no se encuantra.')
QUITAVEN(_L1,22,0)
COLOR(_COLACT)
RETURN
ENDIF
_M = Memoread{’PLM.AYD’)
NUM_LIN = Mlcount(_M,60)
* RENGLON = 1 .
Set cursor On
Memoedit(_M, Ll+1, C1+1,_L2—1,_CZ-1,.F.,’FUNCMEMZ’,GO) && , 7 ,RENGLON)
QUITAVEN (_! L1722 0)
COLOR(_CQLACT)
Return
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PROCEDURE CONPLM
PRIVATE OPCPLM,ARCS([4],ARCH,VC, TIT[4],WLLAV TX
ARCS[1] = ’INDTERAP

ARCS[2] = ‘INDSUST’
ARCS[3] = ’‘INDLAB’
ARCS[4] = ’PRODUCT’
TIT[{1} = ' Terapias /
TIT(2] = ¢ Sustancias ’
TIT(3) = ‘Laboratorios’
TIT{4] = ’ Productos '/
DO WHILE

COLOR('H/N’)

@ 24,0 SAY SPACE(80)

COLOR(’N/W"')

@ 23,0 SAY SPACE(80)

VC = VENTANA(2,19,7,48,'',0)

DESP1{FL2+' [Esc] => Cancela.’)

@ 3,21 Prompt ’Indice de Terapias "
Mess ‘Blsqueda a partir de terapias.

@ 4,21 Prompt ‘Indice de Sustancias ’:
Mess ‘Bisqueda a partir sustanc1as.

@ 5,21 Prompt ‘Indice de Laboratorios /;
Mess ‘Bfisqueda a partir laboratorios.’

@ 6,21 Prompt ’Diccionario de Productos’;
Mess ‘Consulta en la base de datos de productos.’

Menu to OPCPLM

RESTAVEN (VC)

DESP1(’ ‘)

If OPCPLM = O

PRIVATE TH,TX,THX
DO WHILE .T.
ARCH = ARCS[OPCPLM)
COLOR ('W+/N’)
CENTRA (MAYUS (TIT[OPCPLM]), 3)
DESP1(’[Esc) => Cancela. [(Tab] => Cambio da ventana.’)
TH := ALLTRIM(TIT[OPCPLM]) .
THX := IIF(OPCPLM > 2,/ un ‘,’ una ‘)
TX := ’Digite el nombre de'+THx+LEFT(TH LEN({TH)-1)
TX = TX + 7. [Enter] => Continuar.
DESP (TX)
COLOR('N/W’)
DO COMUN
IF LASTKEY() <> 27
LLAVMARC = ' /
DO PROC2
DO WHILE TIPLLAV <> 0O
QUITAVEN (2,23,0)
desp(’ ')
COLOR (’W+/N’)
CENTRA (MAYUS(TIT[TIPLLAV)),3)
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COLOR(/N/W')
SELECT 1
ARCH = ARCS(TIPLLAV]
USE &ARCH INDEX &ARCH
WLLAV = MAYUS (LLAVHARC)
LLAVMARC = /
DO PROC2
LLAVMARC = ¢ /
ENDDO
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO _
CLOSE "DATA
RETURN

PROCEDURE COMUN

PRIVATE V1,LET, CONTINUA,VA

PRIVATE _L1, Cl, L2, C2,NOTECS(9],NVT(1]
&% PRIVATE LLAVS(50]

SELECT 1

USE &ARCH INDEX &ARCH

COLOR(/N/W')

Vi = VENTANA (4,3,6,48,77,0)

5
21

0
-
[ ]

DIBVLL(9 3,21,48)
WLLAV = 77/
L=o0 )
@ 5,5 Say CHR(16)+’ ' . . it e L
COLOR('B/W’)
CONTINUA = .F.
NOTECS[1]
NOTECS([2]
NOTECS[3]
NOTECS({4]
NOTECS({5)
NOTECS(6]
NOTECS([7]
NOTECS(8]
NOTECS([9]
NVT{1l] = 8
DO WHILE L <— 30

L=1L

CLEAR TYPEAHEAD

TEC = 5

DO WHILE ASCAN(NOTECS,TEC) > 0

TEC = INKEY(0)
ENDDO

aORr&HENOM
[

=N
@ N

[ T VI T

w
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DO CASE
CASE TEC = 27
RESTAVEN (V1)
RESTAVEN (VA)
RETURN
CASE TEC = 13
IF EMPTY(WLLAV)
L=L-1
LOOP
ENDIF
CONTINUA = .T.
EXIT
CASE TEC = 9
IF INTERAC(EWLLAV,.T.)
EXIT
ELSE
IF LASTKEY () = 27
RESTAVEN (V1)
RESTAVEN (VA)
RETURN
ENDIF
DESP (TX)
* DESP1(‘Digite el -nombre de
f+LEFT (TIT[OPCPLM], LEN(TIT(DPCPLM] )=1))
WLLAV ALLTRIM(WLLAV)
@ 5,7 Say WLLAV
LOOP
ENDIF
ENDCASE
LET = UPPER(CHR(TEC))
IF COL() > 6
?? LET
ENDIF
IF ASCAN(NVT,TEC) = 0
WLLAV = WLLAV + LET
INTERAC (@WLLAV, .F.)
ELSE
IF COL() > 6
WLLAV = LEFT(WLLAV,LEN(WLLAV)=-1) -
ENDIF
ENDIF
ENDDO
RESTAVEN (V1)
RESTAVEN (VA)
RETURN

Function DIBVLL

Parameters L1, Ci, L2,_C2
PRIVATE _COL

_COL = Setcolor()

VA = VENTANA(_L1, _C1,_L2,_€2,'/,0)
COLOR (‘w+/n+%)
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@ _L1+2,_C2 Say Chr(24)

@ “L2-1,_c2 Say chr(25)

For _I = _L1+3 to _L2-2
@ _I,”c2 say ’

Next T

* @ _LT+2,_Cl+2 Say Chr(1s)

€ _T1+3,_cC2 say ‘W'

COLOR (_COL)

Return (.T.)

PUNCTION INTERAC
PARAMETER WLLAV, PERMITE

LOCAL LLAVS:={}

LOCAL FL : :
PRIVATE LONG, REG,IL,REGRE, CA,_LA,XCOL
XCOL = SETCOLOR() N

_CA = COL()

TLA = ROW()

LONG = LEN (WLLAV)

IL = 0

@ _Ll+l, Cl+l CLEAR TO _L2-1, C2-1
* AFILL(LTAVS,’ /) &6 BORRAR
SEEK WLLAV

DO WHILE LEFT(LLAVE,LONG) = WLLAV .AND. .NOT. EOF()
IL = IL + 1

* LLAVS[IL] = LLAVE
AADD (LLAVS, LLAVE)
SKIP

ENDDO

IF .NOT. PERMITE
KEYBOARD CHR(1)

SE
QUITAVEN(23,23,0)

* FL = ‘Utilice las teclas de direcciones '+chr(24)+'
+chr(26)+’ ’‘+chr(27)
* DESP1(FL+’ y {Enter] para seleccionar.’)

DESP (FL2)

DESP1(’ {Esc] => Cancela. [Tab] => Cambio de ventana.’)
ENDIF
_REG = Achoice(_L1+2,_Cl+4,_L2—1,_C2—5,LLAVS,",’FUNCXI’)
@ _LA,_CA say ''
REGRE = .F.
IF .NOT. PERMITE

IF LASTKEY() = 13
REGRE = .T.
ENDIF
IF _REG > 0
WLLAV = LLAVS[_REG]
ENDIF
Return (REGRE)}
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Function FUNCX1
Parameters _MODE, ELEM,‘
Private _2, DY, J,TEC

2 = IL/_ELEM
oYy =0

If _2<>0

by = Int ((_] L2- L1

ENDIF

If _ELEM = 1
DY =0
Endif
COLOR (‘w+/n+’)
For _J = _L1+2 to _L2-1

If 75 _Li+2 .And. T < L2=1 i
@ _J, c2 say ‘#i N v
Endif”

Next _J

* @ _Li+2+_POS,_C1+2 Say Chr(16)

@ _Ti+3+_DY _c2 say 'l

COLOR (XCOL)

TECLA = LASTKEY ()

IF .NOT. PERMITE

RETURN (0)
ENDIF
Do Case
Case TECLA = 27
Return (0)

Case TECLA = 13
Return (1)
Case TECLA = 0
Return (2)
Case TECLA = 9
Return (1)
Endcase
Keyboard Chr(o0)
Return (3)

PROCEDURE PROC2

LOCAL FL

PRIVATE VP,_L1,_Cl, L2,_C2,SWRECET,SWAUX
PRIVATE XLL

SWRECET = .F.

SWAUX = .F.

COLOR('W+/n’)

FL = ‘Utilice las flechas ‘+chr(24)+chr{25)+chr(27)+chr(26)
DESP(FL+/ para moverse. [F2)] Receta. [F7)] Marca palabra indice.’)
DESPl('[Esc] Meni anterior (Si existe palabra marcada, permite elegir

indice).
COLOR(’N/W’)
Ll =4
“ec1 8
TL2 = 16
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_C2 = 71

UP = VENTANA(_L1, Cl1, L2, _C2,'’,0)

@ L1, Ci1+l SAY WLLAV

COLOR (’w+/n+*)

@ _L1+2,_C2 Say chr(24)

@ “L2-1,-C2 Say chr(2s)

For _I = _L1+3 to _L2-2
@ _1,_c2 say ‘§’

Next T

@ _L1¥3,_c2 say ‘W’

COLOR( /N7’ )

TIPLLAV = 0

SELECT 1

SEEK WLLAV

IF .NOT. FOUND()

DESPERR (/PALABRA NO ENCONTRADA EN LA B. D.

RESTAVEN (VP)
CLOSE DATA

XLL = LEN(WLLAV)

DO WHILE SUBSTR(LLAVE,1,XLL) = WLLAV .AND.

XN = XN + 1
SKIP
ENDDO
IF XN > 1
PRIVATE XAL[XN],XOP
XN =0
GO TOP
SEEK WLLAV

DO WHILE SUBSTR(LLAVE,1,XLL)

XN = XN + 1
XAL[XN] = LLAVE
SKIP

ENDDO

XOP = ASELECT(08,23,20,67,XAL)

IF LASTKEY() = 27
XOP =
RESTAVEN (VP)
CLOSE DATA
RETURN
ENDIF
WLLAV = XAL[XOP]
ENDIF
GO TOP
SEEK WLLAV
@ _L1,_Cl+l SAY ALLTRIM(LLAVE)
NUM_LIN = Mlcount(TEXTO,62)
IF NUM_LIN > 0

Memoedit (TEXTO, L1+1, Cl+l, L2-1,

ENDIF

_C2-1,.F., 'FUNCMEM',

62)
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QUITAVEN(18,22,0)
.NOT. EMPTY (LLAVMARC)
DESP1(’ ) : :
DESP(’Si desea modifigue la palabra. [Enter] Continuar.’)
€ 19,15 SAY ‘La palabra: ’ GET LLAVMARC
@ 20,COL()+2 SAY ‘es llave de:‘’
READ
COLOR(‘/W+/B’)
VENTANA (17,58,22,72)
DESP (FL2)
DESP1(’ ')
@ 18,60 PROMPT ‘ TERAPIA /
@ 19,60 PROMPT ’/ SUSTANCIA ‘
€ 20,60 PROMPT ‘LABORATORIO’
@ 21,60 PROMPT ’ PRODUCTO ‘
MENU TO TIPLLAV
LLAVMARC = ALLTRIM(LLAVMARC)
ENDIF
RESTAVEN (VP)
QUITAVEN (17,22,0)
CLOSE DATA
RETURN

Function FUNCMEM

Parameters _MODE, FILA, COLUMNA
PRIVATE XL1,XCl,XL2,XC2
Private _z,_DY,_J,_TEC

XLl = 19
XCl = 8
XL2 = 22
Xc2 = 71

% = NUM_LIN/FILA
oY = Int(( L2-_L1-5)/_2)
If FILA =

For _J = _L142 to _L2-1
IT _J 5 _Li+2 And. _J < _L2-1
) _J,_c2 say ‘}
Endif™
Next _J
@ _L1¥3+_ Dy, _c2 say ‘W
_TEC = ms'rxay()
DO CASE
CASE _TEC = -1 AND. .NOT. SWRECET
SWRECET = .
DESP (‘ [Tab] —> Cambio de ventana’)
SELECT 2
USE _PLM
GO TOP
REPLACE VRECETA WITH ’/ '
USE

312



APENDICE £ PROGRAMAS FUENTE

COLOR ('W+/B’)
VENTANA (XL1, XC1,XL2,XC2)
CENTRA (‘« RECETA »’,XL1,XCl,XC2)
COLOR(’N/W')
DO CRECETA
CASE _TEC = 9 .AND. SWRECET
SWAUX = .T.
DO CRECETA

CASE _TEC = ~6
DO MARCPAL
ENDCASE
Return (0)

FPunction PUNCMEM2
Parameters _MODE, FILA,COLUMNA
Private _2z, DY, J,
_2 = NUM LIN/FILA
DY = Int((_L2-_L1-5)/_2)
Tf FILA = 1
DY =0
EndIf
For _J = _L1+2 to _L2-1
1T _J > _L1+2 .And. _J < _L2-1
e _ag, c2 Say .
Endif™
Next _J
@ _L1¥3+_pY, C2 say ‘W
_TEC = LASTKEY()
Return (0)

PROCEDURE CRECETA
pPrivate COLANT,LINAUX
COLANT = SETCOLOR()
COLOR(‘GR+/B*)

SELECT 2

USE _PLM

GO TOP

LINAUX = MLCOUNT (VRECETA,62)

R E P L A C E V R E ¢ E T A W I T

Memoedit (VRECETA, XL1+1,XC1+1,XL2-1,XC2~-1, .T., 'FUNCMEM1’,62,’’,LINAUX)
HAYRO8B = .T.

SELECT 1
COLOR (COLANT)
RETURN

Function FUNCMEM1
Parameters MODE, ELEM,POSI
IF LASTKEY() = 9

IF .NOT. SWAUX
KEYBOARD CHR(23)
SE
KEYBOARD CHR(0)
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SWAUX = .F.
ENDIF
ENDIF
Return (0)

PROCEDURE MARCPAL
PRIVATE CI,AUX,RE1,CO01, LINEA,
COLX = SETCOLOR()

RE1 = FILA && +1

CO1 = COLUMNA+1

_LINEA = MEMOLINE(TEXTO, 62 REu
TLINEA = ALLTRIM(_LINEA)
TLONL = LEN(_LINEA)

*7@ 22,10 SAY _LINEA .
sc =0 Ay Sl
FOR CI = COl TO _LONL : ;

CARAC = SUBSTR{_ LINEA,CI,1)
IF CARAC § ¢ ,.)];":
EXIT
ENDIF
5C = SC + 1
NEXT CI
PAL = 7/
PAL = ALLTRIM(SUBSTR(_LINEA,COl,SC))
COLOR( ’W+/R")
@ 5,001+ _Cl SAY PAL
COLOR (COTX)
LLAVMARC = PAL
RETURN

Function CONFSAL

LOCAL VS,0PSAL, COLACT

COLACT := SETCOLOR()

DESPL(’ ‘)

color ('w+/b’) .
VS = VENTANA(10,24,13,56,/’,0)
DESP(FL3) 3 .
CENTRA(’¢ Desea abandonar el sistema ?/,11,Vs).
@ 12,34 Prompt / Si / . -

@ 12,44 Prompt ’ No ’

Menu to OPSAL

RESTAVEN (VS)

COLOR (COLACT)
Return (OPSAL = 1)
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* Modulo: PROCPLM.PRG
* Ultima actualizacién: 30-sep-93

PROCEDURE PRECETAS
PRIVATE VR,XL1,XCl,XL2,XC2,NR,NOM_PAC, NUMC, VFEC, NOREG, WMEM
NOM_PAC = SPACE(]S)
DO WHILE .T.
DESP1(’[Esc) => Cancela.’) -
DESP(‘Digite el Apellido Paterno, Apellido Materno y Nombre(s) ) B
COLOR(’N/W,B/W’)
VENTANA(3,10,5,69) .
@ 4,12 say 'Nombre del paciente:’ Get NOM_PAC PICT REPLI(’!’,35);
VALID .NOT. EMPTY (NOM_PAC) :
READ
COLOR(’N/W,W+/R”)
IF LASTKEY()= 27
EXIT
ENDIF
NOREG = 0
NR = 0
NOM_PAC = ALLTRIM(NOM_PAC)
SELECT 1
USE PACIENT INDEX PACIENT,NO_PAC
SEEK NOM_PAC
IF .NOT. FOUND()
PRIVATE VX08 A
DESPERR (’/Ese paciente no existe en la B: D ’)
COLOR(‘W+/B’)
VX08 = VENTANA (10,15,12,65,’7,0)
COLOR('GR+/B')
SN = ! :
@ 11,17 SAY '¢ Desea dar de alta a este paciente ?.[S/N):‘’"Get SN
Pict /!/; B

VALID SN $ ‘SN
READ
RESTAVEN (VXOB)
If SN = ’S
PRIVATE wxos
SELECT 1
SET ORDER TO 2
GO BOTTOM
WX08 = Strzero(VAL(NO_PACIENT)+1,5)
EXT08 = .T.
DO PACIENTES WITH NOM_PAC,.T.,WX08
EXT08 = .F.
ENDIF
ENDIF
us

SELECT 1
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USE RECETAS INDEX RECETAS
SEEK NOM_PAC s
DO WHILE NOMBRE = NOM_PAC .AND.
IF CONS = 1 RN
NR = NR + 1
ENDIF
SKIP
ENDDO
QUITAVEN(7,23,0)
NUMC = o
PRIVATE AREC{NR],NREGS[NR},REC19
REC19 := .F.
IF NR > 0
DO PREC2
IF NUMC = 0
IF REC19
VFEC = DATE()
ELSE
CLOSE DATA
RETURN
ENDIF
ENDIF

SE .
DESPERR(’ESTE PACIENTE NO TIENE RECETAS ARCHIVADAS’)
VFEC = DATE()

ENDIF
QUITAVEN(7, 23, 0)
COLOR( 'W+/N')
@ 23,1 say ‘[BEsc] => Cancela.'
DESP(’Digite la fecha de la receta.’)
COLOR(’N/W’)
VENTANA(7,31,9,49)
€ 8,33 say ’Fecha" Get VFEC PICT ‘@D’ VALID .NOT. EMPTY(VFEC)
IF NR > 0 .AND. NUMC > O
CLEAR GETS
ENDIF
READ
IF LASTKEY () = 27
CLOSE DATA
RETURN
ENDIF
PRIVATE X, SIGO
X=0
SIGO = .T.
IF NR = 0 .OR. NUMC = 0
X = ASCAN(AREC,DTOC(VFEC))

IF X > 0
NOREG = NREGS({X]
ELSE
SIGO = .F.
ENDIF
ENDI
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WF3 = ¢ ¢

IF HAYROS :

IF NR = 0 .OR., NUMC = 0

COLOR(’W+/B')

VEXT08 = VENTANA(12,14,14

COLOR( ’ GR+/B’) R

@ 13,15 SAY ‘¢ Desea adicionar

WF3 PICT ‘1’ s

READ

RESTAVEN (VEXTO08)

SE

64,17,

etaz’almacenada ? [S/N):’: GET

Xc2

COLOR(/W+/B*)

VR = VENTANA (XL1,XCl,XL2,XC2)

COLOR(’GR+/B‘)

SELECT 1

* USE _PLM

IF SIGO
GO NOREG

ELSE
APPEND BLANK
REPLACE NOMBRE WITH NOM_PAC,FEC_CONS WITH VFEC,CONS WITH 1

ENDIF

IF WF3 = ’S’
DO PEXTRAOS8

ELSE
WMEM = RECETA

ENDIF

SET KEY -4 TO PREGIMP

If NR = 0 .OR. NUMC = 0
DESP (’Digite el contenido de la receta. (Ctrl)[W] Graba receta.’).
DESP1(’[Esc]) => Ventana Siguiente. {Ctrl)[Y¥] => Elimina linea.’)

Else
DESP(’[Esc] => Ventana Siguiente. ')
DESP1(‘{F5) => Imprime receta.’)

ENDIF

COLOR(‘GR+/B’)

WMEM = Memoedit (WMEM,XL1+1,XC1l+1,XL2-1,XC2~1,NR = 0 .OR. NUMC = 0,’’,62)

IF LASTKEY () <> 27
REPLACE RECETA WITH WMEM

ENDIF

XL1 = 19

XCi =8

XL2 = 22

Xc2 = 71

If NR = 0 .OR. NUMC = 0
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DESP (’Digite el padecxmiéncé{ (v.f[ctéll[w] Graba padecimiento.’)

DESP1{’{Esc] => Cancela. C[Ctrl) (Y] =>:Elimina linea. (F5] => Imprime
receta.’) . k2 i -

Else B : :
DESP(’(Esc) => Cancela. ’) .-
DESP1(’(F5] => Imprime receta.’
ENDIF R T
COLOR( 'W+/B’)

PRIVATE VR2

VR2 = VENTANA(XL1l,XCl,XL2, XCZ)
CENTRA (’« PADECIMIENTO » 4 XL1TVR2
REPLACE PADECTO WITH Memoedit(PADECTo XL1+1, XC1+1 XL
NUMC = 0,'7,62)

SET KEY -4 TO Y
DESP(’ ‘) i
If LASTKEY() <> 27
DESP1(’Oprima cualquiér tecl par
INKEY (0)

ENDIF

CLOSE DATA
QUITAVEN(7,23,0)
ENDDO
RETURN

)

PROCEDURE PREGIMP ! iR
IF S_N(’¢ Desea imprimir la receta ? [S/N] 1)y =rs8
D0 IMPRECET o :
Endif
RETURN

PROCEDURE PREC2
PRIVATE R
R=0
GO TOP
SEEK NOM_PAC
DO WHILE NOMBRE = NOM_PAC .AND. .NOT." EOF() e

IF CONS =1 T e e e

=R + 1
AREC[R] = FEC_CONS
NREGS[R] = RECNO()

ENDIF

SKIP
ENDDO
ASORT (AREC)
FOR R = 1 TO NR

AREC{R] = DTOC{AREC[R})

NEXT R
COLOR(‘W+/N")
DESP1(’[Esc]} => Cancela. {F3) Crea otra receta.’) .
DESP(’Elija la fecha de la receta, utilizando ‘+chr(24)+’ ‘+chr(25)+
seguido de {Enter].’ .
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COLOR(’N/W*)
Set key ~2 to RECF3 o
NUMC = ASELECT(10,30,20,50,AREC, ’Recetas’)
Set key -2 to -
DESP(’ ')
QUITAVEN(7,23,0)
IF NUMC > O
VFEC = AREC[NUMC])
NOREG = NREGS[NUMC]
ENDIF
COLOR(’W+/N’)
@ 23,1 Say ‘(Esc) => Cancela.’
RETURN

PROCEDURE IMPRECET
LOCAL PANTAC
PRIVATE DISP,FILAS,LINA,SALIDA,SELACT,FILAS3
KEYBOARD CHR(23)
DISP = 2
PANTAC := SAVESCREEN(23,0,24,79)
DESP(’Imprimiendo receta, un momento ...‘)
ACTIMP(/REC’,’/N’,0
FILAS = MLCOUNT(RECETA,62)
IF FILAS > O

SELACT = SELECT() )

SELECT 3 =

USE DAT_GRAL

GO TOP

FILAS3 = MLCOUNT(DESC,68)

IF FILAS3 > O

FOR LINA = 1 TO FILAS]
SALIDA = ALLTRIM(MEMOLINE(DESC,68,LINA))
CENTRA (SALIDA, PROW()+1,1,68)
NEXT LINA

ELSE
@ PROW()+1,1 SAY ¢ ¢
ENDIF
@ PROW()+1,0 SAY REPLI(’~’,69)
SELECT (SELACT)
FOR LINA = 1 TO FILAS
SALIDA = MEMOLINE (RECETA, 62,LINA)
@ PROW()+1,5 SAY SALIDA
NEXT LINA
@ 17,50 SAY REPLI(/-‘,10)
@ 18,50 SAY ‘FIRMA‘
ENDIF
DESAIMP(.T.)
RESTSCREEN (23, 0,24, 79, PANTAC)
RETURN

PROCEDURE PEXTRAOB
PRIVATE DISP,FILAS,LINA,SALIDA, M
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DISP = 2
DESP(’Un momento ...’)
SET DEVICE TO PRINT
SET PRINT ON
SET PRINTER TO A_T.TXT
SELECT 1
FILAS = MLCOUNT(RECETA, 62)
IF FILAS > 0
FOR LINA = 1 TO FILAS
SALIDA = MEMOLINE(RECETA, 62, LINA)
IF .NOT. EMPTY(SALIDA)
@ PROW()+1,0 SAY SALIDA
ENDIF
NEXT LINA
ENDIF
SELECT 2
USE _PLM
GO TOP
FILAS = MLCOUNT(VRECETA,62)
IF FILAS > O
FOR LINA = 1 TO FILAS
SALIDA = MEMOLINE(VRECETA, 62,LINA)
IF .NOT. EMPTY (SALIDA)
@ PROW()+1,0 SAY SALIDA
ENDIF
NEXT LINA
ENDIF
SET PRINTER TO
SET PRINT OFF
SET DEVICE TO SCREEN
USE
_M = Memoxead(’A_T.TXT’)
WMEM = _]
SELECT 1
DESP(’ ’)
RETURN

Punction RECF3 - el e e L
REC19 := .T.
Clear typeahead
Keyboard Chr(27)

Return (.T.)
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* Modulo: PROCPLMI1.PRG
* Ultima actualizacién: 30-sep-93

PROCEDURE PACIENTES
PARAMETER WPACIEN, SWAUX, WNOP
PRIVATE L,OPCP
SIBORRA = .F.

DO WHILE .T.

IF .NOT. EXTOS8
SWAUX = .F.
QUITAVEN (2,23,0)
DESP1(’(Esc] => Cancela. [Tab] => Cambic de ventana.’
DESP(’/Digite el Apellido Paterno, Apellido Maternc y Nombre(s).’)
SELECT 1
USE PACIENT INDEX PACIENT,NO_PAC
DO COMUNP -

@ 4,33 SAY WPACIEN
IF LASTKEY() = 27
EXIT
ENDIF
SELECT 1
SEEK WPACIEN
IF FOUND()
@ 4,33 SAY NOMBRE
WNOP = NO_PACIENT
ELSE
DESPERR (’/Ese paciente no existe en la B.D.’)
COLOR(’W+/B*
VENTANA (10,15,12,65)
COLOR(’GR+/B"’)
SN = ¢ ¢
@ 11,17 SAY ‘¢ Desea dar de alta a este paciente ? [S5/N]:’ Get SN

VALID SN § /SN’

READ
If SN = 'NY
RETURN
ENDIF
SELECT 1
SET ORDER TO 2
GO BOTTOM
WNOP = Strzero(VAL(NO_PACIENT)+1,5)
SWAUX = .T.
ENDIF
ENDIF

DO WHILE .T.

QUITAVEN (8,23,0) . 5
* FL = 'Ut:.lxce las teclas de direcciones ‘+chr(24)+’ ‘+chr(25)+’
+chr(26)+’ ‘+chr(27)
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* DESPL(FL+’ y (Enter) para seleccionar.’)
DESP (FL2)
DESP1(‘{Esc] => Cancela.’)
COLOR(/N/W’}
VENTANA (9,19,20,60)
CENTRA(’¢ Qué datos desea consultar ?/,10)
12,21 Prompt ’» Datos generales 4
13,21 Prompt ‘» Anteced. Hereditarios y Familiares ¢
14,21 Prompt ’» Anteced. Personales Patoldgicos ‘
15,21 Prompt ’» Anteced. Personales No Patolégicos
16,21 Prompt ‘» Padecimiento Actual
17,21 Prompt ‘» Exploracién Fisica Exam. Laboratorio’
18,21 Prompt ‘» Explorac. Especiales y Observaciones’
Menu to OPCP
DESP(‘/Digite los datos solicitados ...’)
IF OPCP >= 2 .AND. OPCP <= 7
IF SWAUX
DO PDATG
SWAUX = .F.
ENDIF
ENDIF
DO CASE
CASE OPCP = 0
EXIT
CASE OPCP = 1
DO PDATG
CASE OPCP = 2
DO PHERF
CASE OPCP =

DOODDO®

CASE OPCP = 4
CASE OPCP = 5

CASE OPCP = 6
DO PEXELAB
CASE OPCP = 7
DO PEXESOB
ENDCASE
IF EXTOS
EXIT
ENDIF
ENDDO
IF EXTO8
EXIT
ENDIF
ENDDO
CLOSE DATA
RETURN
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PROCEDURE COMUNP i
PRIVATE V1, LET, CONTINUA VA i
PRIVATE Ll _¢€i, Lz, C2 NOTECS[B] NVT[l]
COLOR(’N/W’)

vl = VENTANA (3,10, 5 69

c1 = 17
“L2 = 20
c2 = 63

DIBVLL(_L1,_Cl-2,_L2,_C2)
WPACIEN = /¢
=0 o
@ 4,12 say ’Nombre del paciente. 4
COLOR(‘B/W") ’
CONTINUA = .F.
NOTECS{1) = 5
NOTECS([2)
NOTECS(3]
NOTECS([4]
NOTECS({5]
NOTECS({6]
NOTECS[7)
NOTECS[8]
NOTECS(9]
NVT[1] = 8
DO WHILE L <= 30
L=L+1
CLEAR TYPEAHEAD
TEC = 5
DO WHILE ASCAN (NOTECS,TEC) > O
TEC = INKEY({0)
ENDDO
DO CASE
CASE TEC = 27
* RESTAVEN (V1)
RESTAVEN(VA)
RETURN
CASE TEC = 13
IF EMPTY (WPACIEN)
L =L-1
LOOP
ENDIF
CONTINUA = .T.
EXIT
CASE TEC = 9
IF INTERACP (@WPACIEN,.T.)
EXIT
ELSE
IF LASTKEY() = 27
RESTAVEN (VA)
RETURN
ENDIF

24
19
4
1
6
22
18
3

w0 nn

323



" APENDICE E o LT © PROGRAMAS FUENTE

* DESP(’Digite el Apellido Paterno, Apellido Materno y
Nombre(s).”’) K : 2
DESP(’ ) L
WPACIEN = ALLTRIM(WPACIEN)
@ 4,33 Say WPACIEN
LOOP
ENDIF
ENDCASE
LET = UPPER(CHR(TEC))
IF COL() > 32
?? LET
ENDIF
IF ASCAN(NVT,TEC) = 0
WPACIEN = WPACIEN + LET
INTERACP (@WPACIEN, .F.)
SE

IF COL() > 32
WPACIEN = LEFT(WPACIEN, LEN(WPACIEN) 1)
ENDIF
ENDIF
ENDDO
* RESTAVEN (V1)
RESTAVEN (VA)
RETURN

FUNCTION INTERACP
PARAMETER WPACIEN, PERMITE

LOCAL LLAVS := {}

LOCAL FL

PRIVATE LONG, REG,IL,REGRE, CA,_ LA,XCOL
XCOL = SETCOLOR()

_CA = COL()

TLA = ROW

LONG = LEN (WPACIEN)
IL = 0

@ _L1+1l, Cl+l1 CLEAR TC _L2-1, C2-1

* AFILL(LLAVS,' ‘) && BORRAR

SEEK WPACIEN

DO WHILE LEFT(NOMBRE,LONG) = WPACIEN .AND. .NOT. EOF()
IL = IL + 1

* LLAVS[IL] = NOMBRE
AADD(LLAVS,NOMBRE)
SKIP

ENDDO

IF .NOT. PERMITE
KEYBOARD CHR(1)

ELSE
QUITAVEN(23,23,0)
* FL = ‘Utilice las teclas de direcciones ‘+chr(24)+’ ‘+chr{25)+’
‘+chr(26)+* ’+chr(27)
* DESP1(FL+’ y (Enter) para seleccionar.’)
* DESP(FL2)
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DESPl( [Esc] => Cancela. ! [Tabj =] amlﬂo de. ventana.’)
_REG = Achoice( L1+2, Cl+4 _L2- 1 C2 5 LLAVS *f,"FUNCX1’)
@ _LA,_CA say 7’
REGRE = .F.

IF .NOT. PERMITE

IF LASTKEY() = 13
REGRE = .T.
ENDIF
IF _REG > 0
WPACIEN = LLAVS(_REG]
ENDIF
Return (REGRE)

PROCEDURE PDATG
PRIVATE VP,WNOM,WEDAD,WSEX,WFEC, WORIG, WOCUP, WEDC, WNOH, WDOM, WCOL, WTEL
PRIVATE ALTA,COLACT,MOMX
QUITAVEN (7,23,0)
COLACT = SETCOLOR()
DESP(’Digite los datos solicitados ...’)
DESP1(’ ’)
COLOR(’W+/B,N/W’)
VP = VENTANA(B,08,17,73)
CENTRA( /« DATOS GENERALES »’,8,VP)
ALTA = .F.
SELECT 1
SET ORDER TO 2
SEEK WNOP
IF FOUND()
DO CARGA1l
ELSE .
DO INICIAL : el .
ALTA = .T. B B
ENDIF B S LS
MOMX = ’[Esc] => Mena anterior. [Ctrl}{W) => Continuar.’+Iif(ALTA,’ ’,’
(F3] => Eliminar registro.’) CE e g
* COLOR(’W+/N’)
* CENTRA (MOMX, 19)
DESP21 (MOMX)
COLOR(/W+/B,N/W’)
SET KEY -2 TO BORRADO
10,10 SAY ’‘Edad:’ GET WEDAD PICT ‘999
10,23 SAY ‘Sexo [M,F):’ GET WSEX PICT ‘!‘ VALID WSEX § 'MF’
10,40 SAY ’'Fecha [dd/mm/aal:’ GET WFEC PICT ‘@D’
11,10 SAY ‘Originario:’ GET WORIG
12,10 SAY ’Ocupacién:’ GET WOCUP
13,10 SAY ‘Estado Civil {s,c,V,D,0):’ GET WEDC PICT ‘!’ VALID WEDC § '
scvbo’
€ 13,42 SAY ‘Namero de Hijos:’ GET WNOH PICT '99’
@ 14,10 SAY ’‘Domicilio:’ GET WDOM

DOODOO®D
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€@ 15,10 SAY ‘Colonia:’’ GET WCOL'
@ 15,50 SAY ’'Teléfono:’” GET
READ st
SET KEY -2 TO
IF LASTKEY() = 27
COLOR{COLACT)
RETURN K
ENDIF B
IF ALTA
APPEND BLANK
REPLACE MO_PACIENT WITH WNOP NOMBRE WITH NPACIEN
ENDIF
REPLACE EDAD WITH NEDAD SEXO WITH WSEX FECHA WITH WFEC ORIGINARIO WITH
WORIG
REPLACE OCUPACION WITH WOCUP, EDO_ ¢ CIvV: WI’I‘H WEDC,NUM_HIJOS WITH WNOH
REPLACE DOMICILIO WITH WDOM, COLONIA WITH WCOL, TELEFONO WITH STR(WTEL, 10)
IF ALTA
DESPMJ(’Registro dado de alta.’,0.7,.T.)
ENDIF
DESP1(’ ')
DESP{’Oprima cualquier tecla para continuar ...’)
INKEY (0)
DESP(*'
COLOR (COLACT)
RETURN

PROCEDURE CARGA1l
WEDAD = EDAD
WSEX = SEXO

WFEC = FECHA
WORIG = ORIGINARIO

WOCUP = OCUPACION

WEDC = EDO_CIV

WNOH = NUM_HIJOS

WDOM = DOMICILIO

WCOL = COLONIA S ST T

WTEL = VAL(TELEFONO) ) ’
RETURN

PROCEDURE INICIA1

WEDAD = 0 -
WSEX = ¢ ¢

WFEC = cTOD(’' /[ / ')

WORIG = SPACE(30)

WOCUP = SPACE(20)

WEDC = ¢ !

WNOH = 0

WDOM = SPACE(30)

WCOL = SPACE(20)

WTEL = 0

RETURN
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PROCEDURE BORRADO

PRIVATE VB,COLACT,SB

SET KEY -2 TO

COLACT = SETCOLOR()
COLOR(’n/BG’)

VB = VENTANA (20,16,22,65,’,
€ 21,18 SAY ‘¢ Desea eliminar este registro 2 (S/N]"
SB = TECVAL(’SN’)
If Lastkey() = 27

SB = N/
Else . .
SB = Upper(Chr(5B)) : R DT iy
Endif i

RESTAVEN (VB)
If SB = ‘N’
SET KEY -2 TO BORRADO

.T.
BOR_SEL = Select()

KEYBOARD CHR(27)+Chr (27)

RETURN . -

o

FUNCTION FUNVC

PARAMETER VAR1, CADENA

PRIVATE LONV,C,CAR

LONV = LEN(VAR1)

FOR C = 1 TO LONV o
CAR =" SUBSTR(VARL, C, 1)~ - = - oot =i i oonts S i
IF .NOT. CAR $ CADENA

RETURN (.F.)

ENDIF

NEXT €

RETURN (.T.)
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* Modulvo: PROCPLM2.PRG
* Ultima actualizacidr

PROCEDURE PHERF
PRIVATE VP,WAD,WAH,WAO, WAA WAC WAT,
PRIVATE NPD WPH WPO WPA WPC WPT NPV
PRIVATE ALTA, COLACT
QUITAVEN (7,23,0)
COLACT = SETCOLOR() g S
DESP(’Digite los datos sol.\.citados v )"
COLOR('W+/B,N/W/’) RO
VP = VENTANA(8,14,21,67)

CENTRA ( « ANTECECENTES HEREDITARIOS®Y PAMILIARES »,
COLOR (‘W+/N7)
DESP(’Conteste {S] => SI (N} => NO')
ALTA = .F.
SELECT 2
USE AHERFAM INDEX AHERFAM s S
SEEK WNOP DR
IF FOUND() CN
DO CARGA2
ELSE
DO INICIA2
ALTA = .T.
ENDIF
PRIVATE MOMX . .
MOMX = ’[Esc] => Mend anterior. [Ctrl)(W] => Continuar. ’+Iif(ALTA,’ ’,’
{F3] => Eliminar registro.’)
DESP1 {MOMX)
SET KEY -2 TO BORRADO
COLOR(‘GR+/B’)
@ 10,17 SAY ’'¢ Sus abuelos han padecido de: 2?7
@ 16,17 SAY ‘¢ Sus padres han padecido de: ?’
COLOR( 'W+/B')

12,18 SAY ‘¢Diabetes?’ GET WAD PICT ’!’ VALID WAD § ’/ SN/

12,33 SAY ‘¢Hipertensidn?’ GET WAH PICT ‘!’ VALID WAH $ ‘ SN’

12,52 SAY ’:Obesidad?’ GET WAO PICT ‘!’ VALID WAO $ ’ SN’

14,16 SAY ‘:Asma?’ GET WAA PICT ‘!’ VALID WAA $ ’ SN’

14,27 SAY ’¢Cancer?’ GET WAC PICT ’!‘ VALID WAC § ' SN’

14,40 SAY ’/¢Tuberculésis?’ GET WAT PICT ‘!’ VALID WAT $ ’/ SN’

14,59 SAY ’¢AVC?¢ GET WAV PICT ‘!’ VALID WAV § ’ SN’

,8, ey

18,18 SAY ’:Diabetes?’ GET WPD PICT /!’ VALID WPD $ ‘ SN/
18,33 SAY ’¢/Hipertensisén?’ GET WPH PICT ‘!’ VALID WPH $ / SN’
18,52 SAY ‘:Obesidad?’ GET WPO PICT ‘!’ VALID WPO $ ‘ SN/
20,16 SAY ‘¢Asma?’ GET WPA PICT ‘!’ VALID WPA § ‘ SN’

20,27 SAY ’¢Céncer?’ GET WPC PICT ‘!’ VALID WPC § * SN/

DODODD *EEEDOHBD
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@ 20,40 SAY ‘:Tuberculdsis?’ GET WPT. PICT ‘!’ VALID WPT § ‘ SN’
@ 20,59 SAY ‘¢AVC?’-GET WPV. PICT ’!f:VALID WPV $ / SN’
READ < = e
SET KEY -2 TO
IF LASTKEY{) = 27
COLOR (COLACT)
RETURN
ENDIF
IF ALTA
APPEND BLANK
REPLACE NO_PACIENT WITH WNOP
ENDIF
REPLACE ABL_DIAB WITH WAD,ABL_HIPER WITH WAH,ABL_OBES WITH WAO
REPLACE ABL__ “ASM WITH WAA, ABL_f CANC WITH WAC, ABL TUBER WITH WAT, ABL_AVC WITH
WAV
REPLACE PAD_DIAB WITH WPD,PAD_HIPER WITH WPH,PAD_OBES WITH WP
REPLACE PAD__ TASM WITH WPA, PAD_ CANC WITH WPC, PAD TUBER WITH WPT, PAD AVC WITH
wpv
IF ALTA
DESPMJ ('Datos dados de alta.’,0.7,.T.)
ENDIF
DESP1(’ *)
DESP(‘Oprima cualquier tecla para continuwar ...’)
INKEY(0)
DESP(’ *)
COLOR (COLACT)
RETURN !

PROCEDURE CARGA2
WAD = ABL_DIAB

WAH = ABL HIPER . R
ABL_OBES e L

WAA = ABL_ASM
WAC = ABL_CANC

WAT = ABL_TUBER

WAV = ABL_AVC

WPD = PAD_DIAB

WPH = PAD_HIPER

WPO = PAD_OBES

WPA = PAD_ASM

WPC = PAD_CANC :
WPT = PAD_TUBER

WPV = PAD_AVC

RETURN

PROCEDURE INICIA2
Store ! ‘ to WAD,WAH,WAO,WAA,WAC,WAT, WAV
Store ! ’ to WPD,WPH,WPO,WPA,WFC,WPT,WPV

RETURN

329



APENDICE E . PROGRAMAS FUENTE

PROCEDURE PAPERN
PRIVATE VP,WHA,WAL,WCI,WTO,WTA, WTH
PRIVATE ﬂPE NDT WDF
PRIVATE ALTA COLACT
QUITAVEN (7,23,0)
COLACT = SETCOLOR()
DESP(’Digite los datos sollcxtados‘
COLOR( “W+/B,N/W') s
VP = VENTANA(S8,09,22,68) . o
CENTRA ('« ANTECECENTES PERSONALES NO PATOLOGICOS »?,8,VP). -
COLOR (’'W+/N') L
ALTA = .F.
SELECT 2 i
USE APERNOP INDEX APERNOP
SEEK WNOP
IF FOUND()

DO CARGA4
ELSE

DO INICIA4

ALTA = .T.
ENDIF R R e
PRIVATE MOMX ARy 8 B e neis
MOMX = ’[Esc] => Mend anterior. [Ctrl](W] => continuar. /+Iif(ALTA,’.:
(F3] => Eliminar registro.’) B RERRRE .
DESP1 {MOMX)
SET KEY -2 TO BORRADO
COLOR(/GR+/B’)
10,11 SAY ‘Habitacién:’
12,11 SAY ‘Alimentacidn:’
15,11 SAY ‘Tabaquismo:’
18,11 SAY ‘Personalidad:’
21,11 SAY 'Deportes:’
COLOR(/W+/B’)
10,23 SAY ‘[ (A)decuada (I)nadecuada (H)acinamiento}:‘;

GET WHA PICT ‘!’ VALID WHA § ‘ AIH’
12,25 SAY ‘[hipercCalorica hiperProteica hiperGrasa’
13,25 SAY ’‘Insuficiente]:’ GET WAL PICT ’!!!!’;
VALID FUNVC(WAL,’ CPGI’)

15,24 SAY ‘Cigarrillos:’ GET WCI PICT ’99'
16,12 SAY ’‘Toxicomanias:’ GET WTO
17,43 SAY ’‘Afios:’ GET WTA PICT /99’
17,53 SAY ’Meses:’ GET WIM PICT ‘99/
18,25 SAY ’‘[Ansiedad Depresién Hiperactivo hPoactivo’

OB

o

OO EB oo

ADHPS’)
@ 21,20 SAY ‘Tipo:’GET WDT
@ 21,52 SAY 'Frecuencia:’ GET WDF PICT 799’

READ

SET KEY -2 TO

IF LASTKEY() = 27
* COLOR(COLACT)

19,25 SAY ‘Sedentarismo]:’ GET WPE PICT ‘!!l!!’ VALID FUNVC(WPE,’
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RETURN
ENDIF
IF ALTA
APPEND BLANK
REPLACE NO_PACIENT WITH WNOP
ENDIF
REPLACE HABIT WITH WHA,ALIMENTAC WITH WAL
REPLACE CIGARS WITH WCI TOXXIC WITH WTO,TAB_AN WITH WTA,TAB_MES WITH WTM
REPLACE PERSONAL WITH WPE DEP_TIP WITH WDT, | DEP_FREC WITH WDF
IF ALTA
DESPMJ{ ‘Datos dados de alta.’,0.7,.T.)
ENDIF
DESP1(’ ‘)
DESP(‘Oprima cualquier tecla para continuar ...’)
INKEY (0)
DESP(’ ')
COLOR{COLACT)
RETURN

PROCEDURE CARGA4
WHA = HABIT

WAL = ALIMENTAC
WCI = CIGARS
WTO = TOXIC
WTA = TAB_AN
WIM = TAB_MES
PERSONAL
DEP_TIP
WDF = DEP_FREC

SPACE(A)
Wer =
WTO = SPACE(JO)
WTA =
WTM =
WPE SPACE(S)
WDT = SPACE(20)
WOF = 0

RETURN

PROCEDURE PADACT

PRIVATE VP, WMOT,WSIN,WSEM,WTRA

PRIVATE ALTA,COLACT

QUITAVEN (7,23,0)

COLACT = SETCOLOR()

DESP(’Digite los datos solicitados ...‘) ¢
COLOR(‘W+/B,N/W’)

VP = VENTANA(8,9,21,72)

CENTRA(’« PADECIMIENTO ACTUAL »’,8,VP)
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COLOR "(/W+/N’)
ALTA = .F.
SELECT 2
USE PAD_ACT INDEX PAD_ACT
SEEK WNOP
IF FOUND()
DO CARGAS
ELSE
DO INICIAS

PRIVATE MOMX : ; <
MOMX = ’[Esc] => MenQ anterior. (Ctrl](W]
[F3] => Eliminar registroe.’) . BEN
DESP1 (MOMX)
SET KEY -2 TO BORRADO
KEYBOARD CHR(27)
COLOR( *GR+/B*) :
9,12 SAY ’'Motivo de la Consulta:’
12,12 SAY ‘Sintomas Principales:’
15,12 SAY ‘Semiologfa:’
18,12 SAY ’‘Tratamientao:’
10,11 GET WMOT VALID .NOT. EMPTY(WMOT)
13,11 GET WSIN VALID .NOT. EMPTY(WSIN)
16,11 GET WSEM
COLOR(‘N/W’)
WIRA = MEMOEDIT (TRATAMIENT,19,11,20,70,.F.)
READ
SET KEY -2 TO
IF LASTKEY() = 27
COLOR (COLACT)
RETURN
ENDIF
COLOR{*N/W’)
WTRA = MEMOEDIT (TRATAMIENT,19,11,20,70)
IF ALTA
APPEND BLANK
REPLACE NO_PACIENT WITH WNOP
ENDIF
REPLACE MOT_CONS WITH WMOT,SINT_PRINC WITH WSIN,SEMIOLOG WITH WSEM
REPLACE TRATAMIENT WITH WTRA
IF ALTA
DESPMJ (/Datos dados de alta.’,0.7,.T.)
ENDIF
DESP1(’ ‘)
DESP(‘Oprima cualquier tecla para continuar ...’)
INKEY(0)
DESP(’ ')
COLOR {COLACT)
RETURN

Continuar. ‘+ILf(ALTA,’. ", "

oD
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PROCEDURE CARGAS
WMOT = MOT_CONS
WSIN SINT_PRINC
WSEM = SEMIOLOG
RETURN

PROCEDURE INICIAS

WMOT = INIC (‘C’,LEN(MOT CONS))
WSIN = INIC (’C’,LEN(SINT PRINCH
WSEM = INIC (‘C’,LEN(SEMIOLOG)) :
RETURN

PROCEDURE PEXESOB .
PRIVATE VP,WDIA,WPLA,WLAB, WMED,WOTR, WPRO
PRIVATE ALTA, COLACT : T E
QUITAVEN (7,23,0) -
COLACT = SETCOLOR()
DESP(’Digite los datos solicitados ...’)
COLOR(/W+/B,N/W')
VP = VENTANA(8,9,21,71)
CENTRA (' « EXPLQRACIONES ESPECIALES Y OBSERVACIONES »’,8,VP)
COLOR (‘W+/N’)
ALTA = .F.
SELECT 2
USE EXPESPOB INDEX EXPESPOB
SEEK WNOP
IF FOUND()
DO CARGAG6
ELSE
DO INICIA6
ALTA = .T.

PRIVATE MOMX
MOMX = /(Esc] => Menu anterior. [CErl]([wW] => Continuar. ’+ILf(ALTA,
(F3)} => Eliminar registro.’
DESP1 (MOMX)
SET KEY -2 TO BORRADO
* KEYBOARD CHR(27)
COLOR({‘GR+/B’)
9,12 SAY ‘Diagndstico Integral:’
12,12 SAY ‘Plan de Manejo:’
13,11 GET WPLA
15,12 SAY ‘Laboratorio:’ GET WLAB
17,12 SAY ’‘Medicamentos:’ GET WMED
19,12 SAY ‘Otros:’ GET WOTR
20,12 SAY ‘Pronéstico:’ GET WPRO
COLOR(/N/W’
WDIA = MEMOEDIT(DIAG_INT,10,11,11,70)
READ
SET KEY -2 TO
IF LASTKEY() = 27
COLOR (COLACT)

DOBDODD®B
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RETURN
ENDIF
COLOR(/N/W’
* WDIA = MEMOEDIT(DIAG_INT,10,11,11,70)
IF ALTA
APPEND BLANK
REPLACE NO_PACIENT WITH WNOP -
ENDIF
REPLACE DIAG_INT WITH WDIA, PLAN_MAN WITH WPLA, LABORAT WITH WLAB
REPLACE MEDITAMENT WITH HMED OTROS WITH WOTR, PRONOST WITH WPRO
IF ALTA
DESPMJ(’Datos dados de alta.’,0.7,.T.)
ENDIF
DESP1(’ ')
DESP(’/Oprima cualquier tecla para continuar ...')
INKEY (0)
DESP(’ )
COLOR (COLACT)
RETURN

PROCEDURE CARGAG
WPLA = PLAN_MAN
WLAB = LABORAT
WMED = MEDICAMENT
WOTR = OTROS
WPRO = PRONOST

RETURN

Wonwnon

PROCEDURE INICIAG
WPLA = SPACE(50)

WLAB = SPACE(40)
WMED = SPACE(40)
WOTR = SPACE(40)
WPRO = SPACE(40)
RETURN

334



APENDICE €

*mm=m

* Modulo: PROCPLM3.PRG
* Ulnma actualtzacidn 30-sep-93

=

PROCEDURE PAPER
PRIVATE VP,C,CX,NOC,CAMPO
PRIVATE ALTA,COLACT
QUITAVEN (7,23,0)

COLACT = SETCOLOR()
DESP(’Digite los datos solicitados ...')
COLOR(W+/B,N/W’)
VP = VENTANA(S,8,21,73)
CENTRA(/ « ANTECEDENTES PERSONALES PATOLOGICOS (1) »‘/,8,VP)
COLOR (‘W+/N‘)
ALTA = .F.
SELECT 2
USE APERP INDEX APERP
NoC = Feount()
PRIVATE CAMS[NOC],TIPS{NOC],LONS[NOC)
AFIELDS (CAMS, TIPS, LONS)
FOR C = 2 TO NOC
¢x = STRZERO(C,2)
PRIVATE W&CX

NEXT C
SEEK WNOP
IF FOUND()

DO CARGA3
ELSE

DO INICIA3

ENDIF

PRIVATE MOMX

MOMX = ‘[Esc} => Ment anterior. ([AvPag] => Ventana Sig.‘+Iif (ALTA,’ ’/,’
[F3) => Eliminar registro.’) L
DESP1 (MOMX)

SET KEY -2 TO BORRADO

COLOR(’GR+/B’)

€ 09,11 SAY ‘Ginecolégicos y Obstétricos:’

@ 10,11 SAY ‘Menarca:’

@ 14,11 SAY ‘Planeaci6én Familiar:’

@ 18,11 SAY ‘Leucorreas:’

COLOR('W+/B")

10,20 SAY ’Edad:’ Get W02 PICT ‘99/

10,30 SAY ‘Regular/Irregular:’ Get W03 PICT ‘!’ VALID W03 $. ¢ RI’
10,56 SAY ‘Frecuencia:’ GET W04 PICT /99/

11,12 SAY GET WO0S

11,28 SAY GET W06

11,44 SAY ‘VSA:’ GET W07

LT YCY Y-
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@ 11,57 SAY ’Gesta:’ GET w08

@ 12,12 SAY ‘PARA:'’ GET W09 i ;

@ 12,25 SAY ‘Abortos:’ GET W10 PICT 99/ PR )

€ 12,38 SAY ‘Ceséreas:’ GET W11l PICT ’'99’ . . i

@ 12,52 SAY 'Extrauterxno=°’ GET W12 PICT /997

@ 13,12 SAY ’‘Menopausia:’ GET W13

8 14,32 SAY ‘Hormonales({Tipo):’ GET W14

€ 14,62 SAY ’'DIU:’ GET W15 PICT ‘!’ VALID W15 $ ’ SN’ - R

@ 15,12 SAY ‘Salpingoclasia:’ GET W16 PICT ‘!’ VALID W16 $ ' SN’

@ 15,33 SAY ‘Ritmo:’ GET W17 PICT ‘!’ VALID W17 $ ' SN’ ;

@ 15,45 SAY ‘Otros:’ GET W18 -

@ 16,12 SAY 'Tipo:‘ GET W19

€ 16,36 SAY ‘Anos:’ GET W20 PICT ‘99’

@ 17,12 SAY ’'Fendémenos indeseables:’ GET W21 . :

@ 18,23 SAY ‘[Tricomonas Monilias Bacterianas Inespeclficas]" e

€ 19,12 GET W22 PICT ‘!!!!/ VALID FUNVC(W22,’ TMBI')"

@ 19,18 SAY ’‘Afios:’ GET W23 PICT ‘99’

@ 19,28 SAY ‘Tratamiento:’ GET W24

@ 20,12 SAY ‘Respuesta:’ GET W25

READ

*

IF LASTKEY() = 27 = SRS
COLOR (COLACT)
SET KEY -2 TO
RETURN

ENDIF

COLOR(’W+/B,N/W’)

VP = VENTANA(S8,8,21,73)
* VP = VENTANA(S,3,19,72) T
CENTRA{ '« ANTECEDENTES PERSONALES PATOLOGICOS {(2).»',8,VP) EECE

COLOR ('W+/N’)

PRIVATE MOMX1 s e :

MOMX1 = ‘[Esc] Cancela. [AvPag) => Ventana Siguiente ‘+Iif(ALTA,’ ’,’

[F3] => Eliminar registro.’) :

DESP1 (MOMX1)

COLOR(/GR+/B")

@ 09,10 SAY ‘Papanicolau:’

@ 12,10 SAY ‘Alt. Menstruales:’

@ 15,10 SAY ‘Toxemia del embarazo:’

Q@ 18,10 SAY ‘MAMA: Tumores:’

COLOR(’W+/B’} - -

8 09,23 SAY ‘Fecha:’ GET W26

@ 09,40 S5AY ’‘Resultado:’ GET W27 1
@ 10,11 SAY ‘Tratamiento:’ GET %28

@ 12,28 SAY '[Amenorrea Polimenorrea Hipermenorrea'’ 1
@ 13,10 SAY 'pRoiomenorrea Opsomenorrea oiligomenorrea hIpomenorreal:’ GET :
W29;

PICT ‘!t!li11/ VALID FUNVC(W29,’ APHROLI’}
@ 15,34 SAY ‘(Esterilidad Poliquistosis’
@ 16,11 SAY ‘eNdometriosis]:’ GET W30 PICT ‘!!if;
VALID FUNVC(W30,’ EPN’
€ 18,25 SAY ’‘Benignos:’ GET W31 PICT ’99'
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@ 18,39 SAY ’‘Malignos:’ GET W32 PICT ‘99’
€ 19,11 SAY ‘Tipot’ GET W33
@ 19,34 SAY ‘Localizacidn:’ GET W34 L
@ 20,11 SAY ‘Otros:’ GET W35

READ

*

IF LASTKEY() = 27
COLOR (COLACT) :
SET KEY -2 TO
RETURN

ENDIF

COLOR (‘W+/B,N/W’)

VP = VENTANA(8,6,21,73)

* VP = VENTANA(8,6,15,73)

CENTRA(/« ANTECEDENTES PERSONALES PATOLOGICOS
COLOR (’W+/N’)

PRIVATE MOMX2

in!,8,VP)

MOMX2= /[Esc)] Cancela. [Ctr1l](wW] => Continuar. ” -"+Iif(ALTA,'

{F3) => Eliminar registro.’

DESP1 (MOMX2)

DESP(’Digite [S§) => Si. [N] => No.’)
COLOR( ’GR+/B")

@ 09,08 SAY ’Cardiopatias:’
COLOR(’'W+/B’)

@ 11,10 SAY ‘Fiebre reumatica:’ GET W36 PICT ‘!’ VALID W36 $ ’/ SN’
@ 11,40 SAY ‘Coronariopatias:’ GET W37 PICT ‘!’ VALID W37 $ ' SN’
@ 13,10 SAY ‘Enf. Hipertansiva:' GET W38 PICT '!’ VALID W38 $ ’ SN’
@ 13,40 SAY ‘Insus. Cardiaca:’ GET W39 PICT ‘!’ VALID W39 $ ’ SN’
@ 15,10 SAY ‘Valvuiopatias:’ GET W40 PICT ‘!’ VALID W40 $ ‘ SN’
@ 15,40 SAY ’‘Enf. Congénitas:’ GET W41 PICT /!’ VALID W41 $ ’ SN’
@ 17,10 SAY ‘Miocarditis:’ GET W42 PICT ‘!’ VALID W42 $ ‘ SN/
@ 17,40 SAY ’‘Tromboflebitis:’ GET W43 PICT /!’ VALID W43 $ ' SN’
@ 19,10 SAY ‘Descripcién cardiopatica:’
@ 20,11 GET W44
READ
SET KEY -2 TO
IF LASTKEY() = 27

COLOR (COLACT)

RETURN
ENDIF
COLOR(*N/W’)
IF ALTA

APPEND BLANK
REPLACE NO_PACIENT WITH WNOP
ENDIF
FOR € = 2 TO NOC
CcX = STRZERO(C,2)
CAMPO = FIELD(C)
REPLACE &CAMPO WITH W&CX
NEXT C
IF ALTA
DESPMJ(’Datos dados de alta.’,0.7,.T.)
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ENDIF
DESPL(‘ ) . :
DESP(/Oprima cualquier: tecla para .continuar -,
* INKEY(0) N
DESP(’- ¢
. COLOR(COLACT)
RETURN

PROCEDURE CARGA3

FOR C = 2 TO NOC
CX = STRZERO(C, 2) . :
CAMPO = FIELD(C) il LA i -
W&CX = &CAMPO s i

NEXT C

RETURN

pnocanung INICIA3
OR C = 2 TO NOC
CX = STRZERO(C,2)
W&CX = INIC (TIPS[C],LONS[C])
NEXT C
RETURN

PROCEDURE PEXELAB
PRIVATE VP,C,CX,NOC,CAMPO
PRIVATE ALTA, COLACT
QUITAVEN (7,23,0)
COLACT = SETCOLOR()
DESP(’Digite los datos solicitados ...’}
COLOR(‘W+/B,N/W’)
VP = VENTANA(8,8,21,73) .
CENTRA(? « EXPLORACION FISICA EXAMENES DE LAB. PREVIOS (1) »’,8,VP)
COLOR (’W+/N')
ALTA = .F.
SELECT 2
USE EXFISLAB INDEX EXFISLAB
NOC = Fcount()
PRIVATE CAMS[NOC],TIPS[NOC],LONS[NOC) o :
AFIELDS (CAMS, TIPS, LONS) - - e g
FOR C = 2 TO NOC
CX = STRZERO({C,2)
PRIVATE W&CX

NEXT C
SEEK WNOP
IF FOUND()
DO CARGA3
ELSE
DO INICIA3
ALTA = .T.
ENDIF
PRIVATE MOMX
MOMX = ’(Esc} => Meni anterior. [AvPag] => Ventana Sig.’+ILif (ALTA,’ ‘,
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{F3) =>-Eliminar registro.’)
DESP1(MOMX) - -
SET KEY -2 TO BORRADO RS .

COLOR(’GR+/B') A R
@ 11,10 SAY ‘Inspeccién general:’ [ED
€ 14,10 SAY ’Cara: Boca:'’

@ 18,10 SAY ‘Cuello:’ :
COLOR(‘W+/B') S

09,10 SAY ‘Peso actual:’ GET W02 PICT. ‘999’

09,28 SAY ‘Peso ideal:’ GET W03 PICT -/99’ ~ .

09,44 SAY ‘'Talla:’ GET W04 PICT ’99/ ; R T

09,55 SAY ‘T.A.:’ GET W05 PICT ’99’

10,10 SAY ‘FC.:' GET W06 PICT ‘99’

10,26 SAY ‘Temp.:’ GET W07 PICT 799’

10,43 SAY ’'Resp.:’ GET W08 .

12,11 GET W09 PRI
14,22 SAY ‘Piezas Dentarias:’ GET W10 PICT 799/

14,44 SAY 'Encias:’ GET W11l
15,11 SAY ’‘Amigdalas:’ GET W12

15,43 SAY ‘Faringe:’ GET W13

16,11 SAY ‘Ojos:’ GET Wl4
16,39 SAY ’'Oidos:’ GET W15

17,11 SAY ‘Nariz:’ GET W16

17,39 SAY ‘Fondo de ojo:’ GET W17

18,18 SAY ‘Tiroides:’ GET Wis

19,11 SAY ‘Ganglios:’ GET W19

19,43 SAY ’‘Vasos:’ GET W20

20,11 SAY 'Otros:’ GET W21
READ

*

IF LASTKEY() = 27
COLOR (COLACT)
SET KEY -2 TO
RETURN

ENDIF

COLOR(‘W+/B,N/W')

VP = VENTANA(S,8,21,73)

* VP = VENTANA(8,8,20,72) !
CENTRA(’« EXPLORACION FISICA EXAMENES DE LAB. PREVIOS (2) »’,8,VP)
COLOR (‘W+/N’)

PRIVATE MOMX2 . -

MOMX2= /[Esc) Cancela. [AvPag] => Ventana Siguiente. ‘+Iif(ALTA,’
[F3] => Eliminar registro.'’)

DESP1 (MOMX2)

COLOR(/GR+/B')

@ 09,10 SAY ’‘Torax:’

COLOR(’W+/B’)

@ 09,17 SAY ‘Inspeccidén General:

€ 10,10 GET W22

@ 12,10 SAY ‘Ruidos Respiratorios:’ GET W23

@ 14,10 SAY ’‘Ventilacién [Adecuada Insuficientej:’ GET W24 PICT ’!‘;

VALID W24 $ ¢ AI’

PO ODDOORDDDODDODOE
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16,10

18,10
19,10
19,42
20,10
READ

*

LYY T

SAY ‘Estertores: Crepitantes:’ GET W25
SAY ‘Subcrepitantes:’ GET W26

SAY ’Silbantes:’ GET W27

SAY ‘Roncantes:’ GET W28

SAY ‘Piantes:’ GET W29

IF LASTKEY() = 27
COLOR (COLACT)
SET KEY -2 TO
RETURN

ENDIF

COLOR( ‘W+/B,N/W')

= VENTANA(8,8,21,73)
* VP = VENTANA(8,8,20,72)
CENTRA (/ « EXPLORACION FISICA EXAMENES DE LAB. PREVIOS (3) »’,8,VB)
COLOR {’W+/N’) P
MOMX2= ’[Esc] Cancela. {Ctrl] (W] => Continuar.
(F33] => Eliminar registro.’)
DESP1 (MOMX2)
COLOR(’GR+/B’)

@ 09,10
@ 10,11

SAY ‘Ruidos Cardiacos:’
SAY ’‘Soplos:’

SAY ‘Abdomen:’

SAY ‘Regién Lumbar:’

COLOR( ‘W+/B’)
e

9,28

e 09,44
10,19

11,11
11,40
12,11
13,19
14,11
15,11
15,42
16,11
16,45
17,11
18,25

eOEDOEODOOOOD® @

SAY ‘Intensidad:’ GET W30 PICT ’99'

SAY ‘(Ritmicos Arritmicos}:’ GET W31 PICT ‘!’;
VALID W31 $ ’ RA’

SAY "[Sistbélico Diastélico):’ GET W32 PICT “!/;
VALID W32 §$ ’ SD’

SAY ‘Foco:’ GET W33

SAY ’‘Grado:’ GET W34

SAY ’‘Intensidad:’ GET W35

SAY ’caracteristicas:’

GET W36

SAY ’‘Hepatomegalia:’ GET W37

SAY ’‘Esplenomegalia:’ GET W38

SAY ‘Puntos Dolorosos:’ GET W39

SAY ’‘Peristalsis:’ GET W40

SAY ’‘Tumoraciones:’ GET W41l

SAY ’Puntos Dolorosos:’

GET W42

TO

IF LAsTxEv() = 27
COLOR (COLACT)
RETURN

ENDIF

COLOR(/N/W')

IF ALTA

* APPEND BLANK

/+Iif (ALTA,’

‘

'
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REPLACE NO_PACIENT WITH WNOP™'
ENDIF
FOR € = 2 TO NOC
CX = STRZERO(C,2)
CAMPO = FIELD(C)
REPLACE &CAMPO WITH WECX B
NEXT C =S
iF ALTA
DESPMJ ( ’Datos dados de alta.
ENDIF .
DESPL(’ ) i,
DESP(’Oprima cualquier tecla’ pa a ccnt
INKEY(O)
DESP(’ )
COLOR (COLACT)
RETURN
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* Modulo: PROCPLM4.PRG
* Ulnma ucmalurldu. 30-sep-93

PROCEDURE PMANT
PRIVATE VC,OPM
OPM = 1
DO WHILE OPM <> 0
COLOR(’N/W')
VC = VENTANA(2,51,6,74)
e 23,0
DESP1(FL2+/ {Esc) => Cancela.’)
@ 3,53 Prompt ‘Configuracién ‘;
Mess ’‘Registra y/o actualiza los datos grales. del médico 4
e 4,53 Prompt ‘Actualizacién de PLM'; .
Mess ‘Carga y/o actualiza la informacién’ de PLM.
@ 5,53 Prompt ‘Indexacidn LS
Mess ’‘Reorganiza todos los indu:es del sxstema.
Menu to OPM
DO CASE
CASE OPM = 1
DO CONFIG
CASE OPM = 2
DO PCARGA
SET CURSOR ON
IF LASTKEY{) <> 27
DO INDEXA
ENDIF
CASE OPM = 3
DO INDEXA

ENDCASE

ENDDO
QUITAVEN(S,23,0)

RETURN

PROCEDURE INDEXA - .. Sl T ST
PRIVATE VI, COLACT .
COLACT = SETCOLOR({)

DESP(’ ‘)

DESP1(’ *)

QUITAVEN(S,23,0)

COLOR(/W+/B’)

VI = VENTANA(9,27,12,52)
COLOR(’GR+/B’)

SET CURSOR ON

@ 10,29 SAY ‘Reorganizando Indices,’
@ 11,29 say ' Un momento ...’
SELECT 1

USE INDTERAP
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INDEX ON LLAVE TO INDTERAP

USE INDSUST

INDEX ON LLAVE TO INDSUST

USE INDLAB

INDEX ON LLAVE TO INDLAB

USE PRODUCT

INDEX ON LLAVE TO PRODUCT

USE RECETAS

INDEX ON NOMBRE TO RECETAS

USE PACIENT

INDEX ON NOMBRE TO PACIENT

INDEX ON NO_PACIENT
USE AHERFAM

INDEX ON NO_PACIENT
USE APERNOP

INDEX ON NO_PACIENT
USE PAD_ACT

INDEX ON NO_PACIENT
USE EXPESPOB

INDEX ON NO_PACIENT
USE EXFISLAB

INDEX ON NO_PACIENT
USE APERP

INDEX ON NO_PACIENT
QUITAVEN(9,23,0)
COLOR (COLACT)

CLOSE DATA
RETURN

PROCEDURE CONFIG
PRIVATE _L1,_C1,_L2,
COLACT = SETCOLOR()

a1 =
T2 = 20
c2 = 76

COLOR({ ‘W+/B’)
VENTANA(_L1,_C1, L2,

COLOR(’W+/N’)

DESP1(‘[Esc] => Cancela,

COLOR{ /GR+/B')
SELECT 1
USE DAT_GRAL
GO TOP
NR = LASTREC()
IF NR=0

APPEND BLANK
ENDIF

Replace DESC WITH Memoedit (DESC,_L1+1,

QUITAVEN(9,23,0)

TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO

NO_PAC
AHERFAM
APERNOP
PAD_ACT
EXPESPOB
EXFISLAB
APERP

_C2,COLACT,NR

_c2)
CENTRA (‘« DATOS GENERALES DEL MEDICO »’, L,
DESP(’Digite los encabezados de la receta.’)
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DESP(’
COLOR (COLACT)
RETURN

PROCEDURE PCARGA

PRIVATE ARCENT,VC,OPC, COLACT
COLACT = SETCOLOR(}

STORE SPACE(EO) TO ARCENT
DESP1({’(Esc] = > Cancela.’ T e - A
DESP({’Digite el nombre del archivo (51 es necesarlo con:todo y ruta).’)
COLOR(’N/W’) . s o
VC = VENTANA(08,08,12,72) ¥

@ 09,21 SAY ' Digi e el nombre del’ archivo textc
@ 10,21 SAY ‘en donde se encuentra la 1n£ormacién ‘
€ 11,10 GET ARCENT VALID EXISARC(ARCENT)
READ

IF LASTKEY() = 27
QUITAVEN(4,23,0)
COLOR (COLACT)
RETURN
ENDIF
ARCENT = ALLTRIM{ARCENT)
DESP{FL2+"* [Esc) => Cancela.’)
DESP1(’ )

COLOR( 'W+/B")
VENTANA (14, 13 20,63)
@ 15,15 SAY ‘¢ En que archivo se depositard la informacién 2’
COLOR(’GR+/B')
@ 16,33 PROMPT * TERAPIAS ‘
@ 17,33 PROMPT ‘ SUSTANCIAS /
@ 18,33 PROMPT ‘LABORATORIOS’
€ 19,33 PROMPT ‘ PRODUCTOS '
MENU TO OPC
QUITAVEN(8,23,0)
IF OPC > 0O
DO PROCESO
ENDIF
CLOSE DATA
*QUITAVEN (4,23,0)
COLOR( 'W+/N')
€ 23,1 Say. ‘(Esc} => Cancela.’
DESPL(’ /) - s i e
COLOR{COLACT)
RETURN

PROCEDURE PROCESO
PRIVATE AR[4],ARC,CARACTERES[1],VLLAV,VTEX,A,C,REG,LON,SW, , VPC
private ARX[4] sw21o4

AR[1] = ’INDTERAP’
AR[2] = /INDSUST‘
AR[3] = ’INDLAB’

AR[4] = ’PRODUCT’
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ARX{1] = ‘Terapias’
ARX{2] = ‘Sustancias’
ARX[3] = ‘Laboratorios’

ARX[4] = ’‘Productos’
ARC = AR(OPC]
COLOR( ‘W+/B*)
VPC = VENTANA(9,25,13,53)
COLOR(’GR+/B’)
@ 10,27 SAY ‘Actualizando informacién’
@ 11,27 SAY CENT(’de ‘+ARX[OPC)+’,’,25)
@ 12,27 say ’ Un momento ...’
SELECT 1
USE ARC_TXT
ZAP
APPEND FROM &ARCENT. SDF
SELECT 2
USE &ARC INDEX &ARC
SELECT 1
GO TOP
STORE ‘’ TO VLLAV,VTEX
SW = .F.
CARACTERES([1] = 46
5W2104 := .F.
DO WHILE .NOT. EOF()
REG = ALLTRIM(REG_TXT)
LON = LEN (REG)
SW = .F.
POSTI o
FOR C = 1 TO LON
CAR = SUBSTR(REG,C,1)
A = ASC(CAR)
POSI = ASCAN{CARACTERES,A)
IF SW .AND. POSI =0
VLLAV = VLLAV + CAR

IF .NOT. SW .AND. POSI = O
IF LEN(VTEX) < 63999
VTEX = VTEX + CAR
ELSE
SW2104 := .T.
ENDIF
ENDIF
NEXT C
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IF .NOT. SW g
VTEX = VTEX. + CHR(13)+C
ENDIF
SELECT 1
SKIP
ENDDO
DO GRABA
RETURN

PROCEDURE GRABA -
IF EMPTY (VLLAV)

RETURN
ENDIF
SELECT 2
SEEK VLLAV
IF .NOT. FOUND()

APPEND BLANK 3
ENDIF i g :
REPLACE LLAVE WITH MAYUS (VLLAV), TEXTO WI'I‘H VTEX " .
IF SW2104 .

DESPERR(‘Saturacién en campo memo, reglstro truncado. )

SW2104 := .F. A B
ENDIF
SELECT 1

RETURN

FUNCTION EXIBARC
PARAMETER ARCENT
IF EMPTY (ARCENT)

RETURN(.F.)

ENDIF

ARCENT = ALLTRIM{ARCENT)

IF .NOT. FILE(ARCENT) E
DESPERR(’Ese archivo no existe ...%)
RETURN (.F.)

ENDIF . Ll

RETURN (.T.) L .

PROCEDURE PRESENTA
RESTORE FROM LETRAS
SET COLOR TO W+/B

CLEAR

PRIVATE ACOL(5]
ACOL{1]) = '+W /B’
ACOL{2] = ‘GR+/B’
ACOL[3] = ’+W /B’
ACOL[4] = ‘GR+/B’
ACOL(5] = ’+W /B’

T1 = ‘UNIVERSIDAD

T2 = ‘NACIONAL /
T3 = *‘AUTONOMA '
T4 = ’DE '
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T5 = 'MEXICO '
STORE 0 TO M,I
BORRAR (0)
DESPL(’ *)
DO WHILE I < §
I=1+1
XCOLOR = ACOL(I) -
SET COLOR TO &XCOLOR
J = STR(I,1)
L = LEN(T&J)

DO WHILE K<L

=K+ 1
M =M+ 1
TONE(500,1)
@ 1,21+M SAY SUBSTR(T&J K 1)
ENDDO
ENDDO
Tl = ’UN’
T2 = ‘AM/
L = LEN(T1)
I =20
J =L+ 1
Y = 50

RESTSCREEN(5,12,10,22,LU),
RESTSCREEN (5,57,10,67,LM)
INKEY (1)

RESTSCREEN (5,27,10,37,LN)
RESTSCREEN (5,42,10,52;LA)
INKEY (1) :
*

DO WHILE I < L

1
L’+SUBSTR(T1,J,1)
L/+SUBSTR(T2,I,1) e el

RESTSCREEN (5, XK, 10, XK+10, LBLANCO)
RESTSCREEN (5, XK+1,10,XK+11, &C1)
RESTSCREEN (5, XM, 10, XM+10, LBLANCO)
RESTSCREEN (5, XM+1,10, XM+11, &C2)
inkey(0.1)
ENDDO
ENDDO
*/
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XKL = 19

XK2 = :
3 = 49 :
RESTSCREEN (13, XK1, 18, XK1+10,LP)
INKEY (1) i
RESTSCREEN (13 ,XK2,18,XK2+10,LL) -
INKEY (1) IEREREON
RESTSCREEN (13, XM3, 18, XM3+10, LE)
INKEY (2)

RETURN
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* Mddulo: UTILP.PRG
* Aplicacién: Rutinas de uso comiin
* Ultima actualizacién: 30-sep-93

¥ =

Function DESP1
Parameters MSJ, CAMP
Private D,COLACT,L
COLACT = Setcolor()
If Pcount() = 1
CAMP = .F. el
Endif <
If CAMP .
Tone(600,1)
Endif
Set color to w+/n
@ 24,0 say Space(80)

MSJ = Left(MSJ,80)
Endif
D = Int((80-L)/2)
@ 24,D Say MSJ
COLOR (COLACT)
Return (MsJ)

Function DESP

Parameters MSJ, CAMP

Private D,COLACT,L

COLACT = Setcolor() e

If Pcount{) = 1 : EEUE
CAMP = .F. - .

Endif

If CAMP
Tone(600,1)

Endif

set color to w+/n

@ 23,0 Say Space(80)

L = Len(MSJ)

If£ L > 80
L = 80
MSJ = Left(MSJ,80)

Endif
= Int((80-L)/2)

@ 23,D say MsJ

COLOR (COLACT)

Return (MSJ)
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Function DESPMJ
Parameters MSJ, SEG, CAMP
Private D, COLACT REGRESA, PANTAC L
COLACT = Setcolor()

PANTACT = savescreen(ZJ o, 24
If Pcount() = 1

SEG = 1

CAMP = .F.
Endif
If Pcount() = 2

CAMP = .F.
Endif
Set ¢olor to w+/n
€ 23,0 say Space{80)
L = Len(M8J)
If L > 80

L = 80

MSJ = Left(MSJ, 80}
Endif
D = Int((Bo-L)/Z)
If CAM

Tone(soo 1)
Endif
@ 23,D Say MSJ
REGRESA = Inkey(SEG)
Restscreen(23,0,24,79, PANTACT)
COLOR (COLACT)
Return (REGRESA)

Function DESPERR
Parameters MSJ
Private D,COLACT,PANTACT,L
COLACT = Setcolor ()
PANTACT = Savescreen(23,0,24,79)
Set Color to w+*/n
@ 23,0 Say Space(80)
L = Len(MSJ)
If L > 80
L = 80
MSJ = Left(MSJ,80)
Endif
D = Int((80-L)/2)
Tone(600,1)
@ 23,D say MsJ
Inkey(4)
Restscreen(23,0,24,79, PANTACT)
COLOR {COLACT)
Return (.T.)
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Function RESTAVEN

Parameter VENT

Private _VEN1,R1,C1,R2,C2

1 = Val(substr(VENT 1,2))

= Val(Substr(VENT,3,2))
R2 = Val(Substr(VENT,5,2))
C2 = Val(Substr(VENT,7,2))

VEN1 = Substr(VENT,10, Len(VENT))
Restscreen(R1,Cl-1, R2+1 €2, _VEN1)
Return (.T.)

Function VENTANA
Parameter VENT,cl,r2,c2,PARS5,PARG
Private ri,medr,medc,renglones,columnas,mayor,menor, inc,incr,SoD
Private ince,rrl,rr2,ccl,cec2, i,contador,cl,linea, COLACT, PANTO
Private AUX
Set Exact On
COLACT = Setcolor()
PANTO = 7/
If Pcount() = 1
rl = Val(Substr(VENT,1,2
cl Val (Substr (VENT,3,2
r2 = Val(Substr (VENT,S,2
2
9

nmean

)
)
Val (Substr (VENT,7,2)
PARS = Iif (Substr(VENT,

Else
If Pcount() > 3
rl = VENT
Endif
Do case

case Pcount() = 4
PARS = 7/

)
)
)
i) = ISI'II'ID/)

Ccase Pcount() = 6
_PANTO = savescraen(zl,cl 1, r2+1 cz)
Endcase
Endif e i
If r2 < 24
AUX = SAVESCREEN(ri+l,cl-1,r2+l1,c2-1)
RESTSCREEN( rl+1, cl 1, !‘2+1 c2~- 1,,
TRANSFORM( AUX,
REPLICATE("X“G", LEN(AUX)). ) )

Endif

* rutina de animacion
medr={ri+r2) /2
medc=(cl+c2) /2
renglones={r2-ri+l)/2
columnas=(c2-cl+l) /2
mayor=max (renglones, columnas)
menor=min (renglones, columnas}
inc=round (mayor/menor, 0)
if renglones=mayor

incr=inc
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ince=1
else

incr=1

incc=inc
endif
rri=medr
rr2=medr
ccl=medc
cc2=medc
If PARS = /¢ o

@ rri,cel to rr2,cc2 -
Else e AR
@ rri,ccit to rr2,cc2 Double

Endif n
do while .t. . ; : - . .

if rrl = rl1 .and. rr2 = r2 .and. ccl = cl1l .and. cc2 = ¢2

exit

endif

@ rril,ccl clear to rr2,cc2

rri=iif(rri-incr<=rl,rl,rri~inecr})

rr2=iif (rr2+incr>=r2,r2,rr2+incr)

ccl=iif (cci-ince<=cl,ci,ccl-incc)

cc2=iif (cc2+ince>=c2,c2,ce2+ince)

If PARS = //

€ rri,ccl to rr2,cc2

Else
@ rrl,ccl to rr2,cc2 Double
Endif
for i=1 to 30
next
enddo

@ rl,cl clear to r2,c2
If PARS = /7
@ ri,cl to r2,c2
Else
€ r1,cl to r2,c2 Double
Endif A S
Color (COLACT) S BRREURES e
SOp = Iif(PARS = *’,’S’,’D’)
Return (Str(rl,2)+Str(ci,2)+Str(r2,2)+str(c2,2)+SOD+_PANTO)

Function BORRAR
Parameter PAR
Private lin,ri,CAR
IF Pcount() = 0

CAR = CHR(219)

Else

CAR = CHR(178)
Endif
lin=repl (CAR, 80)
ri=0

color ('w+/W’)
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do while ri <=23
e ri,0 say lin
ri=ri+l
Enddo
e 0,0 say ‘!
Return (.T.)

Function QUITAVEN
Parameter LINI,LINF,PAR
LOCAL LIN,LINEA,RET,CAR,COLACT
COLACT := SETCOLOR()
CAR = CHR(219)
If Peount() = 3
CAR = CHR(178)
Endif
LINEA = Repli(CAR,80)
Color (’+wb/w’)
For LIN = LINF to LINI Step -1
@ LIN,O0 Say LINEA
Next LIN
* IF LINF = 23
COLOR(/N/W’}
@ 23,61
@ 23,62 Say Date()
@ 23,72 Say LEFT(TIME(),5)
* ENDIF
COLOR (COLACT)
Return (.T.)

* H x %

Function IMPROK
Private COLACT,TECL, PANTACT, ENTRE
COLACT = Setcolor()
PANTACT = Savescreen(23,0,24,79)
Set color to w+*/n
@ 24,0
ENTRE = .F.
TECL = O
Clear Typeahead
Do while .Not. Isprinter() .And. TECL <> 27
ENTRE = .T.
Tone (600,1)
@ 24,10 Say ‘LA IMPRESORA NO ESTA PREPARADA, VERIFIQUE ...
cancela) ’ .
TECL = Inkey(1)
EndDo
If ENTRE .And. TECL <> 27
Clear typeahead
DESP (’Oprima cualquier tecla para iniciar la impresién ...’)

If Inkey(0) = 27
Return (.F.)
Endif
Endif
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Restscreen(23,0,24,79, PANTACT)

COLOR {COLACT) T

If TECL = 27
Return (.F.)

Endif . R

Return (.T.) ' TR

FUNCTION CENTRA
Parameter MSG,L,NVENT,CF
Private D,CI
Do Case

Case Pcount() = 2
CI =0

CF = 79
tase Pcount({) = 3
CI = Val(Suhstr (NVENT,3,2)})
CF = Val{Substr (NVENT,7,2))
Ccase Pcount() = 4

€I = NVENT
Endcase
D = Int(({CF~CI+l-Len(MSG)}/2)
iIfpD<o
D=0
Endif

8 L,CI+D Say MSG
Return (MSG)

Punction 8_N

Parameters MSJ

Private D,SN,COLACT, LINEA,COLUMNA, PANTACT, REGRESA
LINEA = Row()

COLUMNA = Col()

If Pcount{) = 0

MS3 = ¥; Los datos son correctos (S/N}: 2%

Endif

COLACT = Setcolor()

PANTACT = Savescreen(23,0,24,79)

COLOR (‘w+/n’}

REGRESA = ¢ '

SN = 0

Clear typeahead

8 24,0 Say Space(80Q)

D = Int((BO-Len(MSJ))/2)

@ 24,D-1 Say MSJ

SN = TECVAL(’SN‘)

If Lastkey() = 27

REGRESA = /N’

1se
REGRESA = Upper (Chr {S1))-
Endif
Restscreen{23,0,24,73, PANTACT)
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COLOR (COLACT)
@ LINEA,COLUMNA Say ’*
Return (REGRESA)

Function ASELECT

Parameters _L1,_C1,_L2,_C2, A.RREGLO,
Private REGRESA, I, VBNTAC, ..coL

coL = setcolor ()

CLEAR TYPEAHEAD

_VENTAC = VENTANA(_L1,_C1,_L2,_C2,'"
TOLOR {’w+/n+’)

@ _Ll1+2,_C2 Say Chr(24)

@ "L2-1,_C2 Say Chr(25)

COLOR (_COL)

For _I = _Ll+3 to _L2-2

® _1,"c2 say 'E’

Next _I

@ _L1%3,_c2 say ‘'JJ’

color ( COL)

@ _L1+27_Cl+2 Say chr(16)

It Pcount() =6

CENTRA (_MsSJ,_L1+1, C1, C2)

Endif

_REGRESA = Achoice(_L1+2,_Cl+4,_L2-1,
RESTAVEN (_VENTAC)
Return (_REGRESA)

Function FUNCACH
Parameters _MODE, ELEM,_ POS
Private _2, DY, J
2 = Len{, mscw)/ ELEM
DY = Int((_L2-_L1-5)/_2)
If _ELEM = 1
“DY =0
Endif
For _J = _L1+2 to _L2-1
Color (_COL)
@ J, C1+2 say * *
coToR™ (*wi+/n+?)
If J > _Ll+2 .And. J < _L2-1
e _J,_c2 say *
Endif ™
Next J
@ _L1¥3+_] DY _c2 say ‘W
color (_CO
a L1+2+ POS, _C1+42 say Chr(16)
Do Case
case Lastkey() = 27
Return (0)
Case Lastkey() = 13
Return (1)
-Case Lastkey() = 0
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Return .(2)
Endcase
Keyboard Chr(0)
Return (3)

Punction MES
Parameter NMES
Private MES{12}

MES(1) = ‘Enero’
MES[2]) = ‘Febrero’
MES{3] = ‘Marzo’
MES[4] = ’Abril/
MES(5] = ‘Mayo’
MES[6) ’Junio’

MES{7] *Julio’
MES{8] = ’Agosto’
MES(9) = ’Septiembre’
MES[10) = ‘Octubre’
MES[11] = ‘Noviembre’
MES(12] = ’‘Diciembre’

Return (MES[NMES])

Function ADECUA
Parameters PAL,LONG,TIP
If Pcount() = 2
TIP = 7 ¢
Endif
PAL = PAL + Repli(TIP,LONG)
PAL = Substr (PAL,1,LONG)
Return (PAL)

Function CENT
Parameters PAL,LONG,TIP
Private STRING,D
If Pcount() = 2
TIP = ¢ !
Endif
D = Int((LONG-Len(PAL))/2)
I£fED >0
STRING = Repli(TIP,D)+PAL+Repli(TIP,D+1)

STRING = PAL+Repli(TIP,10)
Endif
STRING = Substr (STRING, 1, LONG)
Return (STRING)

Function RENG
* Parameter DISP
If DISP = 1
Return (Row())
Endif
Return (Prow())
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Function COLM
* Parameter DISP
If DISP = 1
Return (Col()) R
Endif = -
Return (Pcol())

Punction CENTT
Parameters PAL,LONG,TIP
Private STRING
If Pcount() = 2
TIP = ¢ ¢
Endif
STRING = ’]’+CENT(PAL,LONG,TIP)
Return (STRING)

Procedure CREARC
Parameters CAMPOS, NOMARC
Private LONG,NOCAM
Create ESTRUC
Use ESTRUC
LONG = 1
For NOCAM = 1 to Len(CAMPOS)
Append Blank
Replace FIELD_NAME with Substr(CAMPOS[NOCAM],1,10)
Replace PIELD_TYPE with Substr(CAMPOS[NOCAM],11,1)
LONG = Val (Substr (CAMPOS[NOCAM},12,3))
Replace FIELD_LEN with LONG
Next NOCAM
Close
Create &NOMARC From ESTRUC
Return

Procedure ERRFAT
Set Print off
Set Device to Screen
COLOR (’w+/b’)
VENTANA (15,15,19,70)
Tone(600,1)
CENTRA (’jCuidado!, No se puede accesar a la base de datos.’,16,15,70)
CENTRA (’cConsulte al encargado de mantenimiento del equipo.’,17,15,70)
CENTRA (’/Proceso Cancelado.’,18,15,70)
Return

Function TECVAL && Regresa : ENTERO
Parameter TECLAS,PAR2 && TECLAS : STRING
Private LONG,I,TEC,AUX,C
LONG = Len{TECLAS) *2
Private NUMTEC[LONG+Pcount())

AUX = Upper (TECLAS) +Lowex (TECLAS)
TECLAS = /7
For I = 1 to Len(AUX)
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¢ = Substr(AUX,I,1)
If .Not. C $ TECLAS
TECLAS = TECLAS + C
Endif
Next I
TECLAS = Alltrim(TECLAS)
LONG = Len(TECLAS)
For I = 1 to LONG
NUMTEC([I] = Asc(substr(TECLAS I 1)y
Next I
NUMTEC[I) = 27
If Pcount(} = 2
NUMTEC(I+1] = 13 : ;
Endif . . B S G 2
Clear typeahead
TEC = O
Do while Ascan(NUMTEC,TEC) = O && No se encuentra la tecla
TEC = Inkey(O0)

Enddo
Return (TEC)
Function MBJENVEN && Regresa : Entero.
Parameters MSJ,LIN,CI,CF,COL2,SEG,NOMPANT

# Ejemplos: MSJENVEN(’Mensaje 1’,15,1,80,w/b’,-1,PANTAUX’)
* MSJENVEN (“Mensaje 2‘,20,1,80,/w/b’,0)

* MSJENVEN ( ‘Mensaje 3/,20,1,80,'w/b’,3)
Private COLACT,D,REGRESA,P_ANTACT,LA,CA
LA = Row()
CA = Col()
D = Int((CF-CI+l-Len(MSJ))/2)
IfD< 0O
D=20
Endif

If Pcount() = 6
NOMPANT = /P_ANTACT’
Endif Coe
&NOMPANT = VENTANA(LIN-1,CI+D-2,LIN+1, CI+D+Len(MSJ)+1,”}O)“
COLOR (COL2) .
@ LIN,CI+D Say MsJ
If SEG >= 0
REGRESA = Inkey (SEG)
RESTAVEN (P_ANTACT)
@ LA,CA say '/
Else
REGRESA = 0
Endif
Return (REGRESA)

Function COLOR
Parameter COLORES
If Iscolor()

* If GGTIPOMON > 0
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Set color ‘to &COLORES ¢
Else

Set color to
Endif

Return (.T.)

Function ACTIMP :
Parameters SAL,TIPLET, MARGEN
If DISP = 1 .

Return (.F.)
Endif
If Pcount() = 2
MARGEN = 0
Endif .
Set Console Off
Set pevice to Print
Set Print oOn
If .Not. Empty(SAL)
SAL = Alltrim(SAL)
Set Printer vo &SAL
Endif
If UPPER(TIPLET) =
?? chr(15)
Endif
If MARGEN > O
?? Chr(27)+'1’+Chr(MARGEN)

* Set Margin to MARG
Endif
Set Console On

Return (.T.)

ot

Function DEBAIMP
Parameter SALTHOJ
If DISP = 1

DESP (‘Oprima cualquier tecla para continuar ...')

Inkey(0)
Return (.
Endif
If Pcount() = 0
SALTHOJ = .F.
Endif
Set Console Off
If SALTHOJ
Eject
Endif
?? Chr(27)+Chr(64)
Set Printer to
Set Print Off
set Device to Screen
Set Printer to
Set Console On
Return (.T.)

F.)

&& Resetea la impresora
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Function CANCREP
Private REGRESA
.F.
If Inkey{0.1l)
Set Print Off
Set Device to Screen
Desea cancelar la impresidn ? . (S/N]:
REGRESA = .T. ok

REGRESA =

If S_N(

DESP (’/Impresién Cancelada.

Endif

‘e

= 27

If DISP > 1
Set Device to Print
Set Print oOn

Endif

If REGRESA
@ RENG(DISP)+1,1 SAY /**xkk%

hkkdkk !
ENDIF

Clear typeahead

Endif

Return (REGRESA)

Function IRENG

If Pcount(

REGRESA =

Endif

Do &NPR

REGRESA
Endif

)

63

0

)

REPORTE

&& Regresa : Entero.
Parameter NPROC, LINSAL && PROC
Private LONG,REGRESA

=1

RENG (DISP)+LINSAL
If REGRESA > LONG .Or. PAG = 0

If DISP = 1 .And. PAG > O
DESP (‘Oprima cualquier tecla para cuntinuar e YL

oC

RENG {DISP) +LINSAL

Return (REGRESA)

Function MAYUS
Parameter CADENA
Private LETACEN[S] LETRA(5]),J

LETACEN(1]
LETACEN[2]
LETACEN[3]
LETACEN(4]
LETACEN(5]

nyman

ré:
rge
'y
g

LETRA(1] = ‘A’

: String, LINSAL

ry = 18°

cANCELA

Entero.
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LETRA(2) = ‘E’
LETRA[3] = ’T’
LETRA[4] = ‘O
LETRA[S] = ‘U’

For J =1 to 5

CADENA = Strtran(CADENA, Lm'ACEN(J],Lm'RA[J])
Next J

Return (Uppexr (CADENA))

Punction IMPENCAB

Parameter TIT1,TIT2,TIT3,TIT4,TIT5
Private T1,T2, TX TITUID MAGNITUD NOTI'K‘ LONGAT SW HAGTOT
NOTIT = Pcount() B
SW = .F.
MAGTOT = 0
For T1 = 1 to NOTIT
If sW
@ Prow(}+1,1 Say ‘|’+Repli(’-’,MAGTOT-1)+']’
S

Endif

@ Prow()+1,1 Say '’

TX = Str(Ti,1)

LONGAT = Len(TIT&TX)

If TIT&TX[LONGAT] = ’SI’
SW = .T.
LONGAT = LONGAT -~ 1

MAGTOT = 0
For T2 = 1 to LONGAT
TITULO = Substr (TIT&TX([T2),5,Len(TIT&TX{T2])-4)
MAGNITUD = Val(Substr(TIT&TX[T2],1,4))
If MAGNITUD > 0
@ Prow(),Pcol() Say CENTT(TITULO,MAGNITUD)
MAGTOT = MAGTOT + MAGNITUD + 1
Else
@ Prow(),Pcol() Say CENTT(TITULO,-MAGNITUD,’-’)
MAGTOT = MAGTOT - MAGNITUD + 1
Endif
Next T2
@ Prow(),Pcol{) say |’
Next T1
Return (.T.)

Function ADTRANSF

Parameter EXPR,MASC,LONG

Private REGRESA

REGRESA = Transform(EXPR,MASC) + Space(LONG)
REGRESA = Substr (REGRESA, 1, LONG)
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Return (REGRESA) '

-
Function CENF
*

Parameters PAL,LONG‘
Private STRING,
D = Int((LONG-Len(PAL))/2+ ]
IfD>0
STRING = Space(D)+PAL+Space(D+1)
Else
STRING = PAL+Space(10)
Endif -
STRING = Substr (STRING, 1, LONG)
Return (STRING)

*

Function IMPDETAL
-

P a r a m e t e
NOMENCAB,NOSALT, CONTDET1,ESPICT1,CONTDET2 ,ESPICT2 ,CONTDET3, ESPICT3
Private D1,D2,DX,PIC, ESPAC, LONGAD,NODET,, LONP
NODET = Pcount()/2 - 1
For D1 = 1 to NODET

If D1 = 1

@ IRENG{NOMENCAB,NOSALT),1 SAY '’/
Else

€ IRENG(NOMENCAB,1),1 SAY ‘’
Endif

DX = Str(b1,1)
LONGAD = Len{CONTDET&DX)
For D2 = 1 to LONGAD

PIC = Substr(ESPICT&DX[D2},4,Len(ESPICT&DX[D2])-3)

ESPAC = Val(Substr (ESPICT&DX[D2],1,3))

LONP = Len(PIC)

If APCOL[LONGAD) > 0
* @ Prow(),APCOL{D2] Say CONTDET&DX[D2] Pict PIC
* Else

@ Prow(),Pcol() Say ’ '
e

*

Prow () , Pcol () s a
Cenf (AdTransf (CONTDET&DX([D2], PIC, LONP) , ESPAC)
* Endif

Next D2

Next D1
Return (.T.)
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Function ANADE

Parameter ARREG,DATO,POS

Private I,L

L = Len(ARREG)

For T = L to POS+1 Step ~1
ARREG[I] = ARREG[I-1]

Next I

ARREG[POS} = DATO

Return (.7T.)

Function PORC
Parameter NUMER,DENOM
Private REGRESA
If DENOM = 0
REGRESA = 0
Else
REGRESA = NUMER / DENOM * 100
Endif
Return (REGRESA)

Function INIC
Parameter TIPO,LONG
Private REGRESA
Do Case
Case TIPO = ‘C’
REGRESA = Space (LONG)
Case TIPO = ‘D’
REGRESA'= CTOD (Space(8))
N

Case TIPO =
REGRESA = 0

Case TIPO = 'L/
REGRESA = .F.

Endcase
Return (REGRESA)
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