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iTan tanl... tocan la puerta
¢Quién podré ser?
quizé sea un tlacuache o la toalla anaranjad

iTan tan!... tocan la puerta
¢Quién podré ser?
Es un elefante que quiere conocer el mar.

Le pidi6 a una tortuga que lo llevara a conocer el
se monté en ella y pasaron 100 afios y no pudo copocer el mar.

Le pidi6 a una mariposa que lo llevara a conocerlo,
se monté en ella y la aplasté.

Decidié irse caminando y pasaron 200 aiios y no pudo ¢ ofer el mar.

iTan tan!... tocan la puerta

¢Quién podré ser? g
Es el elefante de quien conocimos su historja y que muriésiff conocer el mar.
g
Premi ; ia-deyen: ,
|
AL ELEFANTE QUE MURIO ] |

SIN.CONOCER EL MAR

28
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oo e U MUSED DE AROUITECTURA

La idea de crear un museo de arquitectura proviene como propuesta, de la Direccién Ge : e Wuseos de la

U.N.A.M., quienes retoman la idea original proveniente de la C.N.C.A. (Consejo Na
Artes}, cuando se proponen crear un Museo Nacional de Arguitectura. )

.
Su objetivo como edificio es el de cubrir la necesidad de un espacio especializad¢ pasa 13 aEpPRS:
de Arquitectura, tanto de arquitectos como de estudiantes de Arquitectura;. estqs. IEN
U.N.A.M., sino también de otras escuelas. . ";

incluso una convivencia con el nuevo museo universitario de cxenmas ¥y un nuevo
espacios menos definidos donde las distintas facultades de la Universidad expond o8’ trabajos de sus
estudiantes respectivos. Esta convivencia de edificios en propuesta podrian inciuso liégar a
museos universitarios 0 un centro universitario de museos. ; -

Este edificio tiene ademés la posibilidad de albergar no sélo obra de arquitectos" mexica;gs.sino también de
arquitectos extranjeros, aspecto importante sobre todo para la formacién de los estudnanzesade arquxtectura

&:
Dicho edificio contaria ademas de las salas de exposicién correspondientes, la zona adnmtsz;anva, etc. algunos
elementos que permitieran al edificio en si mismo no sélo ser un museo de arquitectira gino un espacio para los

estudiantes de arquitectura, donde pudiera construirse y deconstruirse cuantas cosas fugran posibles.

Como razén arquitecténica el tema ofrece muchas posibilidades sobre todo de,lﬁpo formal, como menciona
Gerhard Ullmann, cuando dice que los museos en la actualidad son la idea mas explicita de "glamur” formal
dentro de la arquitectura.

Sin embargo en realidad el tema lo escogi como fin arquitectdnico para desarrollar otro tipo de propuestas, que el
edificio me permite resolver con cierta claridad y a un cierto nivel, que a lo mejor otro edificio mas complejo
dejaria muy confusa la propuesta o tesis que propongo.



" e ~ INTRODUCCION . . — ; 11

Para poder desarrollar el proyecto de museo de arquitectura, ademds del

Los puntos a desarrollar son:

a) Definicién de museo
b} Ubicacién
c¢) Tedrico

Con el desarrollo de estos puntos obtendremos una serie de datos importantes para @
datos les llamaremos LENGUAJES. .

Ecto final, a estos

tenemos que disefiar. N

Aparte de ésto, fos LENGUAJES nos permitirdn crear nuevos criterios de dlseno ya que AAT la informacién tan
de raiz o limpia si pudiera decirse, un poco las ideas preconcebidas emplezan a desaparecer i

manera, la mayorfa de ellos serd a través de gréficos y cada uno de ellos tendrd un nognbre especifico, esta idea
es también para que una vez definidos nuestros LENGUAJES los podamos organizar en una gréfica en la que
podamos ver como se lee, 0 como se puede utilizar cada uno de ellos.

Estos lenguajes para que cumplan con el objetivo que le hemos asignado, tendran que gr expresados de distinta

Los aspectos tedricos servirdn como siempre de base fundamental para la conformacién del proyecto.



Ya en el proyecto arquitecténico, desarrollaremos primero los planos de estrategias, estos planos son ya la
primera forma resumida de utilizacién de nuestros lenguajes e informacién previa al proyecto, estos planos serdn
de conjunto e individuales, segliin se requiera; después seguiremos con nuestros planos arquitecténicos, donde
especificaremos més de nuestros lenguajes y desarrollaremos otros lenguajes que se determinargn segln el
disefio del edificio; y por Ultimo daremos los datos de la estructura asi como de las instalagione




-ASPECTO 1°:
: i (DEF!NIC‘ON DE MUSEO)

Un museo por definicion, podriamos decir que es el edificio donde se mugstA bjetbs notables,

misma; ha variado si,
sus recorridos

Este concepto de museo ha cambiado muy poco a través del tiempo, practicam:
en la temporalidad de sus espacios; shora los museos tienden a ser mas dlnamlcos 128
como en su objeto arquitectdnico principal, es decir, las salas de exhibicion. :

filo del socidlogo
hablaremos mas

€s un museo como objeto arqu:tectémco ) %L‘ﬁ

La condicion de nuestro tema, de ser no solamente un museo, sino un museo de arquitectufg; o de exhibicién de

trabajos de arquitectura, no presenta alguna situacidn especial en cuanto a analisis Jde.concepto, si de
configuracién espacial pero nunca de concepto, ya que finalmente los trabajos de arquitect: ra;'caen dentro de la
definicién de objetos notables pertenecientes a las artes. & . g o

Por lo consiguiente nos abocaremos a tratar de definir arquitecténicamente ig que es “Uri-useo, para lo cual
trataremos de usar lo menos posible palabras y mdas elementos gréficos,”ésto quizd como una condicion
permanente del trabajo, ya que personalmente creo que éste deberia ser nuestro ienguaj

Esta definicién arquitectdnica la dividiremos en tres partes:
a) como es el espacio de un museo
b) como funciona y

¢} como se recorre.

Esto como parte del desarollo del andlisis de proyecto.




Para comenzar la definicién utilizaremos este primer gréfico, que demuestra bésicamente la forma mas abierta
de lo que es un museo y cémo se determina su objetivo arquitectonico.

Planta Libre

RECORRIDO .
Objetivo -—— - - mn o wmow A= = = wm aw Circulaciones
Arquitectdnico 1

Salas de exhibicion

Espacio determinado}

Definicion arquitectdnica

Como podemos ver en este primer gréfico, el concepto bésico de nuestro edificio es el RECORRIDO y como
elementos de lenguaje:

a) PLANTA LIBRE
b) CIRCULACIONES



Continuando con la definicién, pasamos a ver cual seria el funcionamiento bésico de un museo, tomando en
forma muy genérica el programa arquitectdpico de un museo, tenemos los siguientes diagramas:

salas

-

sala deivideo

servicios

W sanitarios Y
® guarda bultos VESTIBULO .—__[_cﬂri:}—' servicios I

® publicaciones

W informes E
» seguridad

WCCESG g

4

laza d §

peze 8




sala de
juntas

Direccion
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secretarial

T

bafioc empleados

ToNXio

® Administracion
® Jefe de talleres
* Jefe de montajes

FU

= Jefe de expo.
% Tallet de dibujo

DIAGRAN




Talleres de

conservacidn
salas
1,2 j——— CONTROL ———— Bad:gas
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guardado
: Acceso
Cuarto b de

circulacion de servicio
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Matenal

Maquinas

e

Accesade seryici

DIAGRAMA} DE FUNKT




De esta segunda parte de la definicion tenemos como posibilidad de lenguaje las categorias de funcionamiento.

EMPLEADOS

Categorias de funci ient

Estas categorfas son practicamente los elementos que determinan ef funcionamiento elemental de nuestro
edificio, su ubicacién, ya en el proyecto particular, serd de gran importancia para el buen desarrollo del mismo.

Continuando con la definicién, tenemos por (ltimo especificar la manera en que se vive €! espacio de un museo.
Para este aspecto hay que tener en cuenta que el anélisis serd exclusivamente de las salas de exhibicion, ya que

los espacios de apoyo, son espacios muy especificos y estan determinados segtin el programa arquitecténico,
que ademds no interviene en forma muy importante en el concepto mas general de museo, que por el momento



es lo que practicamente nos importa, para tener una idea méas clara , o mas limpia si pudiera decirse, de lo que

es el edificio sin preconcepciones formales o incluso funcionales asi pudiendo ser mas original y aportativa al
final nuestra idea.

recermrer

Principio

-

* DIAGRAMA DE MOVIMIENTO

detenerse

Segln el diagrama, el movimiento elemental de las salas de exhibicion se denota a través de un proceso
dindmico-estético, o de recorrer y detenerse, ésto debido a que entre pieza y pieza en exhibiciéon debe existir un
periodo de recuperacién o pérdida de imagen , para qgue cada pieza obtenga su valor por si misma y/o en
conjunto segln sea el caso; asi, de esta manera, la gente se ve gbligada a tener que resolver esta dindmica de
espacio, o forma de ocupar este edificio, en su parte caracteristica; siendo asi esta idea de movimiento la mas

palpable y constante que se desarrolla en el edificio y por lo tanto la que ocuparemos como LENGUAJE DE
MOVIMIENTO en el proyecto en cuestion.

Con estos tres aspectos damos por terminada nuestra definicién arquitecténica de museo.



ASPECTO 2° - - o
L {UBICACION

Para definir fa ubicacién completa del tema hemos decidido dividir esta ubicacién en 3

a) Ubicacién general.
b} Ubicacion contextual.
¢) Ubicacién particular o de proyecto.

UBICACION GENERAL.
El proyecto se encuentra ubicado en la Ciudad de México en su parte sur, dentro de JAlsiersidad Nacional

Autdnoma de México, en la delegacién de Coyoacan.

que tradicionalmente se desarrollan en la ubicacién general, y que se obtienen de l& delegd
parciales 0 estrategias de desarrollo, se especificardn més adelante en la ubicacién context "
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Por el momento daremos algunos datos generales.

DATOS FISICOS

Clima: Temperatura media anual 24.9%
Humedad relativa 18.0% Fairan
Precipitacién pluvial méxima 150 mmtr., 7T
Mes mas célido Mayo con 329C-——— :
Mes més frio Enero con 02°C..
Vientos dominantes Noreste *

Estos datos en si no proporcionan basicamente un criterio de lenguajes, como se pret
punto en desarrollo; sin embargo, si merecen atencién, porque de alguna manera ésto tal
y sobre todo merecen atencion para el aspecto de las instalaciones, que se desarrollara gk

sblecer en cada
estar ubicado,

UBICACION CONTEXTUAL

La ubicacién contextual la dividiremos en dos partes; en la primera, por continuidad de tex" . hiablaremos de los
aspectos de infraestructura; en la segunda parte, trataremos de aspectos mas relativos a ctgeepto.
B o F

La infraestructura de algin lugar, de alguna manera también establece cierto'critgﬂ‘o'» e LENGUAJES en un
proyecto, también es cierto que estos lenguajes son terriblemente mas reales y mas condicionantes en un
determinado momento, que el otro tipo de lenguaje que hemos venido desarroiando; sin embargo, por esa
radicalidad que les es caracteristica, deben de tomarse muy en cuenta, todo ésta’con figes siempre de proyectar
en una forma més conveniente. S

"{Diggrama de Infraestructura)

OTROS DATOS.

La propuesta de terreno tiene como base una idea de plan de desarrollo de esta zona de la Universidad, se
propone en realidad el terreno por la cercania al nuevo museo de ciencia y tecnologia, anteriormente las oficinas
del CONACYT, con el objeto de crear una sola zona de museos, la propuesta viene de la Direccién General de
Obras de la Universidad, en su Subdireccién de Planeacion.

10
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Dentro de la ubicacién contextual tenemos que la utilizacién de los pavimentos es fundamental, su disefio y
utilizacién de distintos tipos es de gran preocupacion, de ellos existe gran variedad y son:

1) Asfalto
2)Cancreto
3) Empedrado
4) Pasto
5)Otros pavimentos especiales [ —

La manera de llegar al lugar es a través de distintos medios, por el sistema. de

transportes que circulan por ella.

UBICACION CONTEXTUAL
ELEMENTOS DE UBICACION CONTEXTUAL

Museo Universitario de Ciencias.

Centro Cultural Universitario.

Espacio Escultérico. /
Esculturas.
Ciudad de Ia Investigacién en Humanidades dA

7 :

Para establecer el LENGUAJE del contexto hecharemos mano de un plano qixe_fwsm[remos precisamente de
lenguaje y en el que a manera de radiografia leeremos lo que éste nos dice acerdh del contexto, también
utilizaremos una de las teorias manejadas por la O.M.A. (Organizacién Metropolitana de Arquitectura Reem
Kholaas), que establece que para resolver un contexto es necesario utilizar tan sélo un LENGUAJE y éste
resolverlo en el edificio, pudiendo asi tener un mismo lenguaje en distintos textos. Para el contexto también
utilizaremos una serie de fotografias que nos serviran de apoyo visual en volumen, aqui también especificaremos
algunos LENGUAJES.
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ANGULARIDAD
J ASPECTO PARTICULAR

PUNTOS QUE DETERMINAN

v CURVA DE LENGUAJE

/ 3
LINEA DE PARTICIPACION ‘O\ D
IDEA DE FORMA

CENTRO CULTURAL UNIVERSITARIO

PRINCIPIO DE UK MISMO LENGUAJE
ER DISTINTOS TEXTOS.



/ PROPORCIONALIDAD
ASPECTQ PARTICULAR

IDEA DE FORMA

ELENMENTO AJEN

LINEA DE PARTICIPACION

MUSEO DE ARQUITECTURA

2
\JPUNTOS QUE VAN A DETERMINAR

PUNTOS QUE DETERMINAN

\Kl/‘{z CURVA DE . LENGUAJE

2
. LINEA DE PARTICIPACION \CK U
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CENTRO CULTURAL VUNIVERSITARIO . .
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IDEA DE FORMA

ELERENTO AJENG

LINEA DE PARTICIPACION

MUSEO DE ARQUITECTURA

2
\/PUNTOS QUE VAN A DETERMINAR

/ DINAMICA DE MOVIMIENTO PUNTOS QUE DETERMINAN

ASPECTO GENERAL \\f/a CURVA DE. LENGUAJE
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CENTRO CULTURAL UNIVERSITARIO

PRINCIPIO DE UN  MISMO LéNGI.IA-IE
EN DISTINTOS TEXTOS.
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LINEA DE PARTICIPACION

MUSEC DE ARQUITECTURA

PUNTOS QUE VAN A DETERMINAR

INTEGRACION AL MEDIO
ASPECTO GENERAL PUNTOS QUE DETERMINAN

v CURYA DE LENGUAJE

/ 3
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DIDEA DE FORMA
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IDEA DE FORMA

LINEA DE PARTICIPACION

MUSEO DE ARQUITECTURA
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UBICACION PARTICULAR

Para la ubicacién particular sélo utilizaremos e! plano de calidad espacial, ya que en el plano de infragstructura se
pueden ver los datos particulares del terreno como son colindancias, topografia, calles de acceso,etc.

0]

2 establecnda

PLANO DE CALIDAD ESPACIAL.

La relacién del terreno con su contexto hace que éste tenga una determinada calfdad espacia(
permite tener una mejor utilizacién del mismo. -

12
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“ASPECTD 3° .
: {OTRAS TEORIAS)

Para el desarollo del tema utilizaré ademés de los lenguajes que se han venido obis
medio no los ha dado, algunos otros términos para complementar el trabajo.

ESPACIO LIQUIDO.

‘@spacio, tan sélo
regular donde el
agua adquiere la misma configuracién del recipiente; esta idea de espacio permitird p #omo arquitectura
dejar que el espacio se viva como objeto u objetivo primario de la arquitectura; segundo, Io elementos sélidos
de fa arquitectura se dejarén expresar y funcionar tal y para lo cual se proyectan' tercerq el espacio serd el
mismo en un mismo edificio con distintos ambientes, pudiéndose leer y entender sin lmportgei orden en que se
esté viviendo, ya que se trata del mismo elemento de lectura;y cuarto, el espacm realrgeme funciona como
elemento distribuidor de arquitectura. N

2 i ~HANNI RASHID. !

ESPACIOS ALTERNATIVOS.

Un espacio alternativo es aquél espacio que por sus caracteristicas se define como ‘atg$ no cotidiano, como una
propuesta alterna ademds de las posibles soluciones, tradicionales o mas usuales. Nd se quiere decir con ésto
que e espacio alternativo, en definicién, tenga que ser un espacio con caracteristicas fuera de serie, si pudiera
llamarse asi; por el contrario, la idea es resolver los espacios lo mds humanamente posible pero con
caracteristicas espaciales, no cotidianas ni rutinarias, la Arquitectura es para vivirse y recorrerse no para llegar a
sentarse asi que entre més alternativas existan que mejor.

!Encuentro Binacional Nueva York, Los Angeles-México. Fac. de Arquitectura. UNAM. 1992,




DECONSTRUCCION.

La deconstruccién no es demolicién o disimulacion, por el contrario obtiene toda su fuerza en el desafio a los
valores mismos de la armonia, la unidad y la estabifidad. Un arquitecto deconstructivfst os dilemas
inherentes dentro de los edificios; deja de lado las formas puras de la tradicién arqmtec i
sintomas de una impureza reprimida. jprces

bien hace en él intervenciones muy especificas. Con estas intervenciones, los elementos def
extrafnos. s :

La Arquitectura deconstructivista, no es una retérica de lo nuevo. Més bien expone 10 €x i se esconde en

{Mark Wigley)

2Philip Johnson y Mark Wigley. Anquitectura Deconstructivista. Pags. 10-20.
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. PROGRAMA ARQUITECTONICO. ; : .
: “! {en base a categorias de funcaonam:ento)

USUARIOS.

@ |

Plaza de acceso.

Segln proyecto

Taquilla 3.00mts
Vestibulo Exposiciones: 100.00m1s
Directorio Segun proyecto
Publicaciones 36.00mts
Guardabultos 4.00mts
Control 4.00mts
Servicios sanitarios Mujeres: 8.50mts
Hombres 8.50mts
Cafeteria Comensales  Area cubierta ---——----80.00mts
Area abierta ~—------—m-- 12.00mts
Cocina 20.00mts
Atencién al pablico-----—---eremmeeme- 3.50mts N
Patio de servicio—-—-——----rooem e 2.00mts !
Bodega 4.00mts /
Circulacién de alimentos-------—------ 4.00mts /
Bafios Mujeres
Hombres------—-—---------—-7.60mts
TOTAL s
284.50mts

15



Salas de Exposiciones

2} Polivalente: 132.00mts
Escenario 12.00mts
Cabina de proyecciongs-—-—-—-—--- —-4.50mts
Bodega 4.00mts
b} Sala de Arquitectura Internacional 150.00mts
¢) Sala de video 51.00mts
Cabina de proyeccién-—------—-——-—--—-- 4.50mts
d) Sala de Arquitectos mexicanos 230.00mts
Bodega 5.00mts
e} Sala de Estudiantes de Arquitectura 200.00mts
Bodega 5.00mts.
f) Sala de Historia de la Arquitectura Mexicana-----—------~-------- 60.00mts
Servicios Vestibulo para las salas.--~-----=-—~e----- -—--20.00mts
Circulacién de usuarios-—--—-—----——-------—- Segun proyecto
Escaleras Segan proyecto " @.._
Elevador minusvélidos 4.00mts [/
Monta cargas 4.00mts ;
Servicios sanitarios Mujereg----—---——-- -8.50mts ¢
Hombres—---——- —8.50mts ’ K
TOTAL =
903.00mts

16



EMPLEADOS

Acceso empleadc

Acceso de usuarios a oficinas

16.00mts

Vestibulo

20.00mts

Direccién del museo

8.00mts

13.50mts

Bano para el director:
Secretaria para el director

4.00mts

Archivo

7.00mts

Sala de juntas:

Sala de espera

6.50mts | .

Administracién
Curatorial o0 jefe de exposiciones

12.00mts

Jefe de montajes

12.00mts

Taller de dibujo

12.00mts

Bodega para material

27.00mts

Zona secretarial

6.00mts

Archivo

7.00mts

Banos empleadc

4.00mts

8.00mts

Sala de espera
Jefe de talleres

6.50mts
12.00mts ¢

Taller de carpinteria:
Taiter de modelos

90.00mts™@-

Bodega de material

90.00mts

~f

25.00m,té

Barios empleados

Circulacién empleados—

TOTAL

4.00nlns
-—--Seguin proyeclo

17
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MATERIAL

Acceso material

20.00mts
4.00mts

Control de acceso de material

Patio de maniobras

Seguin proyecto
40.00mts

Zona de carga y descarga

25.00mts

Bodega de guardado temporal

Ciculacién de material horizontal
Circulacién de material vertical

OTROS SERVICIOS

Segln proyecto.
4.00mts  f--———r
]

Monta cargas
TOTAL

93.00thts

30.00mts

Cuarto de méaquinas

Ya existente

Estacionamiento

Bodega general del museo

20.00mts

Area de jardines

Segun proyecto
TOTAL -

50.00mts /
"

TOTAL e
1753.00mté
MAS AREAS NO ESPECIFICADAS <.




CONCLUSIONES

LENGUAJE

LECTURA

CONCEPTUAL

FUNCIONAL

CARACTERISTICO

FORMAL

RECORRIDO

PLANTA LIBRE

CIRCULACIONES

DIAG. DE MOVIMIENTO

CATEG. DE FUNCIONAMIENTO

PLANO DE LENGUAJE

ANALISIS FOTOGRAFICO

PLANO DE CALIDAD ESPACIAL




DESCRIPCION DE PROYECTO







DESCRIPCION DE CONJUNTO

LENGUAJE LECTURA
RECORRIDO CONCEPTUAL

DIAG. DE CONCEP./CARACTER.
MOVIMIENTO

PLANO DE CONCEP./FORMAL
LENGUAJE

PLANQ DE CALIDAD CONCEP./FUNCIONAL
ESPACIAL

ANALISIS FOTOGRAFICO FORMAL

LECTURA EN PROYECTO
PAVIMENTOS
RAMPA Y DINAMICA DEL.MUSEQ

EDIFICIOS A-001

B-001

C-001

ASPECTO FORMAL
APERTURA DE VISUAL
VISUAL PRIMERA
EDIFICIO C-001 (CORRESPONDENCIA
DE ESPACIOS)
FORMAL




OTRAS TEORIAS

CONJUNTO ESPACIO LIQUIDO
DECONSTRUCCION

tercer edificio se determina en si tanto por su funcién, como por una optimizacion de
terreno. Los recorridos estarédn inscritos en la dinamica de recorrer y detenerse en forma d
estard regida también por la apertura de las visuales. ;

Es importante aclarar dos cosas, primero que la composicién plastica de los planos degd Kias asi como de
los LENGUAJES y demds gréficos practicamente son independientes del aspecto d m@
museo de arquitectura, existen elementos que se utilizardn como estan definidos pero 5% serd por motivos
puramente plasticos. Segundo los LENGUAJES de lectura formal que definimos posib\emen‘ No se mencionaran
en ninguna ocasién, ésto debido a que he preferido que se lea al final del proyecto que &'gstarlo desarrollando
con palabras. ¥ N
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EDIFICIO A-001
LENGUAJE
RECORRIGO

PLANTA LIBRE
CIRCULACIONES
PLANO DE LENGUAJE

ANALISIS FOTOGRAFICO

LECTURA
CONCEPTUAL
FUNCIONAL
CARACTERISTICO

CONCEP./FORMAL

FORMAL

LECTURA EN PROYECTO
PAVIMENTOS

ESPACIO CARACTERISTICO
(VESTIBULO)

CONTINUIDAD VERTICAL
(ESCALERAS)

CONCEPTUAL {ELEMENTO AJENO,
CAFETERIA, N 2303}

3 NIVELES
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OTRAS TEORIAS

EDIFICIO A-001 ESPACIO ALTERNATIVO

Este edificio tendrd como espacios en programa y en forma muy general:

Vestibulo de acceso

Salas de exposiciones Arquitectura Internacional
Sala polivalente

Como elemento ajeno Cafeteria.

Este edificio se plantea en tres niveles, con la idea de la planta libre como espacio ci 0, la continuidad
vertical del espacio liquido se daré a través de escaleras, las lineas de pavimento, p

direcciones, ésto sera para los tres edificios, donde el espacio liquido serd el vesnbuladﬁde nuestro edificio
como ya lo mencioné anteriormente. i 2
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EDIFICIO B-001

LENGUAJE
RECORRIDO

PLANTA LIBRE
CIRCULACIONES
PLANC DE LENGUAUJE

ANALISIS FOTOGRAFICO

LECTURA
CONCEPTUAL
FUNCICNAL
CARACTERISTICO
CONCEP./FORMAL

FORMAL

LECTURA EN PROYECTO
PAVIMENTOS

FUNCIONAL

CONTINUIDAD VERTICAL (RAMPAS)
CONCEPTUAL (ELEMENTO AJENDO,
TALLERES N 2295}

3 NIVELES
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OTRAS TEORIAS

EDIFICIO B-001 ESPACIO ALTERNATIVO

Para este edificio tenemos como programa arquitecténico:

Salas de exposiciones de Arquitectura Mexicana
Como elemento ajeno Talleres de conservacién

Se resuelve también en tres niveles, pero su espacio caracteristico serd el espacio altef]
preconcepcién de disefio del que proyecta; la sala de historia de la Arquitectura mexic
del espacio liquido se dard en rampas.

bfiue resuelve; por
ntinuidad vertical
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EDIFICIO C-001

LENGUAJE

RECORRIDO
CIRCULACIONES

PLANOG DE LENGUAJE
ANALISIS FOTOGRAFICO

LECTURA
CONCEPTUAL
CARACTERISTICO
CONCEP./FORMAL
FORMAL

LECTURA EN PROYECTO

PAVIMENTOS

CONTINUIDAD VERTICAL (ESCALERAS)
ELEMENTQO AJENO (SERVICIOS, N 2295)
3 NIVELES
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OTRAS TEORIAS
EDIFICIO C-001 ESPACIO DETERMINADO
Su programa arquitectonico es:

Edificio de oficinas
Como elemento ajeno: Servicios.

Para continuar con el lenguaje de alturas también se resueve en tres W acteristico estd
dado por funcién, como ya lo mencione en la definicién de museo y se trata de Un /i eterminado, la
continuidad vertical del espacio liquido serd por escaleras.

Los elementos ajenos son diseiiados segln las categorias de funcionamiento.

Las categorias de funcionamiento son implicitas en todo el conjunto.

~NT
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fundamentos tedricos donde tales fundamentos son del orden alternativo, es’decir que no peértenecen a la
tradicién de una academia, sino que nacen de la expresién mas particular del proyectista ygue § Mi‘ipoyan enla
LETO que todo es
i ganas de vivir

siempre con la idea de transformar la Arquitectura tradicionalista en algo mas exprésive;
los edificios y no de amortajarse en ellos. -

De aqui quiza la poca importancia que tiene para la deconstruccion los temas, ya que Y& ue busca son las
formas alternas que se utilizan para disenar. g

Por lo tanto y para concluir este trabajo, puedo decir que lo importante no es en" si el fema del Museo de
Arquitectura, sino el proceso y desarrollo del mismo, la idea de los LENGUAJES, c6mo sd fitilizaron y cémo se
fueron entremezclando con los aspectos te6ricos y con otro aspecto que quizé no se pue¢§fta'tar pero que esté
presente, que se sobreentiende y que es el proceso de disefio que existe en cada proyectista.” N
La idea de los LENGUAJES, es una una forma alterna de tratar de resolver un co%’t"exto;n' -definido o confundido
en distintas Arquitecturas, ésto sin utilizar desde luego situaciones o aspectos ya‘yres"v 105 dentro del mismo
contexto. : Co

La integraci6n se da en el momento que los lenguajes son extraidos del contexto y_utifzados en el mismo, pero
no en forma directa, sino como herramientas de disefio posibles de moldear y-utiltdar desde luego en forma
alternativa. ’

La manera en que deben ser moldeados los lenguajes es sélo a través de una "X" teoria y de un conocimiento en
su forma mas limpia del tema que desarrollamos, en este caso que fue el Museo de Arquitectura.
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Después de ésto podemos concluir en forma deconstructivista que el museo de Arquitectura es una forma
alternativa, resultado de la utilizacién de lenguajes que nuestro contexto nos dio y que pueden existir tantos
museos de Arquitectura y lenguajes para dicho tema como proyectistas quieran utilizar esta forma de proyectar,
ya que en si la Arquitectura deconstructivista es ésto, la bisqueda del mismo objetivo con caminos distintos
incluso hasta encontrados.

30
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