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INTRODUCCION

Tomando en cuenta que todo nifio necesita ayuda para su
desarrollo psiquico-motriz y que el Disefio Grafico es un medio para
;obtener esta meta, se desarroclla un trabajo para beneficiar a los
nifos de la Casa Cuna Tlalpan.

Después de hacer un analisis de los problemas que existen en
estos nifos me interesdé la elaboracidén de material didactico para
nifios de tres a cuatro afios de edad. Acudi a la casa cuna Tlalpan
y con el visto buenc de la pedagoga y del DIF decidi realizar este
trabajo, cuyo objetiveo es apoyar a las educadoras por medio de
imadgenes gque llaman la atencién del nifio por el color, forma,
textura y tamano; estimulandolo para el mejor desenvolvimiento en
las actividades con sus compaferos, y lograr asi un mejor
desarrollo cognoscitivo.

Se pretende educar en forma visual al infante que por diversas
causas no cuenta con su familia y necesita ayuda para acostumbrarse
a llevar una vida normal cuando vaya a ser incorporado a una nueva
familia.

Se realizé el material didactico de acuerdo con las
necesidades que tienen los pequefios de esta institucién y con los
requerimientos de las educadoras; con base en el programa del DIF.

El objetivo de esta institucién es brindar asistencia temporal
a nifios menores de seis afios de edad, en estado de abandono,
extravio, orfandad o wmal trato, mediante acciones tutelares,
médicas, educativas y juridicas, para su adecuada reincorporacién
al medio familiar o bien propiciando su adopcién. Cubre necesidades
basicas de techo, alimento y educacion.

El Sistema Nacional para el Desarrollo Integral de la Familia
tiene una Direccidn General y una Direccion de Rehabilitacién y
Asistencia Social, a ésta pertenece la Casa Cuna Tlalpan, esta a su
vez tiene una Coordinacién Técnica, una Coordinacién Técnica Médica
en la cual se encuentra medicina, enfermeria y nutricién. Cuenta
con una Coordinacioén Técnica Psicopedagdgica la cual se subdivide
en: Psicologia, pedagogia y puericultura.

La Coordinacioén Técnica Administrativa es la encargada de los
recursos humanos y financieros asi como los recursos materiales de
servicios generales. Cuenta también con una Coordinacioén Técnica
Juridica, la cual se encarga del mantenimiento de las obras y
mantenimiento de la institucion.

La ensefianza de la percepcién visual es importante para el
desenvolvimiento cegnoscitivo del nifio y también colabora para el



desarrollo del lenguaje, ya que ayuda a gue el pequeiio se relacione
con el mundo que lo rodea y le proporciona experiencias a las que
puede dar identificacién verbal. A medida que aumente la eficiencia
perceptual y el lenguaje, se podra insistir en la ensefianza de los
procesos del pensamiento. Cuando se trabaja con nifios cuyo medio es
poco estimulante, el educador debe recordar que ellos tienen
necesidad de sentir que se les comprende, que son miembros
respetados de un grupo y gque se les toma en cuenta. Cuando el nifio
realiza con éxito la tarea encomendada experimenta satisfaccioén la
cual lo estimula para el buen desarrollo de sus actividades.

En la elaboraciodn del material didactico se emplea el disefio.
El disenador grafico en sus proyectos utiliza imagenes gque
transmiten una comunicacién visual y una informacién visual. En
éste caso, el disefador esta transmitiendo conceptos por medio de
imadgenes sencillas. La comunicacién visual es un medio para dar
informacion de un emisor (disefador) a un receptor (el nifo); es
indispensable que el disefador transmita con precisién 1la
informacisn, es decir, que no se preste a malas interpretaciones,
ya que esto afectaria el aprendizaje.

El disenador, que en este trabajo se dedica transmitir
conceptos a un piublico infantil, tiene que tomar en cuenta el tipo
de receptor al cual se le va a comunicar la informacidén. E1
comunicador, hara una investigacién minuciosa, tomara en cuenta las
condiciones fisiolégicas y sensoriales del receptor, y si éste
recibe o no la informacion.

Asimismo, comprendera el mundo en el que el pequefc vive, ya
que éste es muy curioso y trata de saberlo todo. El nifio en la edad
de tres a cuatro afos, se interesa por imdgenes dque se le
presentan, éstas pueden ser de una revista, de un libro, de una
historieta, etc.. Con los disefios para nifios se tiene que ser
claro: se tienen que utilizar figuras completas, con colores claros
y precisos. El nifo comprendera mejor cuando el disefiador recurre
en sus imdgenes a cosas que forman parte del mundo infantil.

Mediante 1la percepcién visual, el nifio tiene una mejor
interpretacién de lo que estad viendo; ya que el diseRador, al
elaborar el material didactico, trata de resolver problemas de
estética y funcionalidad, transmitiendo asi conocimientos al
peguefio.

Contanido de la tesis

Este trabajo consta de cinco capitulos. En el primer capitulo
se refiere a los antecedentes del material didactico y objetivos de
éste. También contiene la importancia del disefio grafico en la
realizacién del material didactico y el material didactico en el
nife.

El segundo capitulo se refiere a la percepciodn visual, areas,
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percepcién de forma, tamafio color y espacio.

: En el tercer capitulc se describen las caracteristicas del

‘'nifa, intelectuales, cognoscitivas, emocionales, sociales,
afectivas y fisicas. Asl como también la importancia del juego en
el nifioy el lenguaje.

En el cuarto capitulo contiene el proceso y desarrollco del
material. El disefio del material como aplicacién con base en las
caracteristicas del nifio y se refiere a los aspectos que se tomaron
en cuenta para la realizacidén del material. También se incluyeron
las propuestas graficas y se refiere a los disefios que se
utilizaron y que propuestas son las mds adecuadas. Se menciona el
tipo de material como soporte fisico, se habla del material que se
utilizé para la realizacidn y por que motivo se empleo este. En la
justificacién y analisis de los disefios en esta parte se describe
cada diseno y se incluyen los trazos auxiliares.

El ultimo capitulo contiene la reaccién del nifo ante el
material. Para la realizacién de las pruebas se tomd en cuenta los
aspectos cognoscitives, afectivo social y psicomotriz.



CAPITUIO I

1. Material didactico

El1 material didactico es un
instrumento que emplea el
inaividuo para adquirir
conocimientos, desarrollar

experiencias, capacidades y
actividades; todo esto dentro de
un proceso de ensefianza~
aprendizaje. Dicho instrumento

favorece el conocimiento de forma
mds directa, acerca y define con
precisién lo que con la palabra
oral solo seria una generalidad
o un simbolo. En ocasiones se
proporciona al individuo en forma
de Juegos individuales o
colectivos con el objeto de hacer
interesante el aprendizaje y dar
una alternativa de captar
mediante 1a actividad propia
adaptada a sus exigencias. E1
material didactico no debe
considerarse como un aspecto
aislado, sino que tiene que
incarporarse organicamente en un
complejo de actividades, que se
desarrollen en una atmésfera de
armonia y de colaboracién.

Un buen material diddctico debe
motivar, estimular, facilitar el
aprendizaje, promover la
participacion o respuesta,
propiciar la creatividad en el
educando, proporcionar
experiencias, operaciones de
bisqueda e investigacidén ¥
comparacidén de la realidad.

1.1. Antecedentes

El procedimients adoptado por
Decroly’ es el juego que por
medio de un material adecuado, se
hace eninentemente educative y
gque debe tener en cuenta el
estado dinadmico del sujeto, su
temperamento, su capacidad de

actividaad; explotar las
tendencias favorables y los
instintos inferiores para
encauzar las fuerzas de atencidn
disponibles; favorecer la
observacién y la representacidn
por medios vives, objetivos que
necesiten una adaptacién real y
comparable; combatir los
automatismos inutiles, dando
oportunidad de obtener héabitos
ytiles, en relacidn con el medio
y las diversas capacidades de los
nihos; adaptar el trabajo a las
capacidades mentales,
sensoriomotoras y lingiiisticas;
acostumbrar al nino, a la
actividad, al arden, a 1la
regularidad, a la puntualidad, a
la 1limpieza; ser variado y
mantener el interés.

Decreoly clasifica los juegos:
A. Juegos visuales:
1- Juegos de colores

2= Juegos de formas y de colores.
Distincién de las
formas y colores combinados.

3- Distincidén de

formas y
direcciones,

B. Juegos visuales motores:

1- Juegos

motores Yy
auditivomotores

2- Juegos de iniciacién de

aritmética

3- Juegos que se refieren a la
nocioén del tiempo

1. Dacroly, Ovidio t1871-1932}, Graduada nn medicine en
Gand y especializsdo an Neurclogia y Keuropatologle, aw
intersad por 103 51%0s Anarsales, pensd que (o8 métodos
utilizador con ss3tos 3e podisn azplicar tanblén & loa

pormales y lo puso en practice &n una sacuels de
Biuselay.



4= Juegos de 1a inlciacxén a la‘

lectura

5~. "Juegos . de gramética y
comprensidén-del lenguaje

" Estos juegos pueden ser empleados
en nifos de dos a ocho afios.

Encontramos los juegos destinados
a desarrollar aptitudes
sensoriales. Decroly pretende que
el - nifio -aprenda a registrar

impresiones, clasificarlas,
combinarlas y asociarlas con
otras. El pequefio tiene una

reaccidén wvoluntaria, aprende a
formar juicios, fijar una idea.

Se pueden emplear diversos
materiales para ayudar a las
tareas de ensefanza aprendizaije.

Desde hace mucho tiempo se
utilizan el gis y el pizarrén,
laminas, mapas, libros y
revistas, colecciones para 1la
ensefianza de la geometria y la
aritmética. Posteriormente se
emplean diapositivas,
franelégrafos, discos, filmes,
programas radiofénicos

televisados y una gran cantidad
de materiales ilustrativos,
herramientas, aparatos e
instrumentos. Actualmente podemos
considerar las computadoras.

Lamentablemente no todas las
escuelas cuentan c¢on recursos
para adquirir estos materiales,

El materjal didactico en un
principio fue creado para nifios
anormales y retrasados escolares,
pero su aplicacién a nifos
normales llevo al doctor Decroly
a la conclusién de que también se
podian emplear para ninos
normales, el procedimiento
adaptado por Decroly es el juego
que por medio de materiales

indicados, se  hace educativo.
Este juego fue popularizado . por
Montessori?,

Mientras mis se difundan estos
materiales, se podran solucionar
algunos de los wmwAs graves
problemas que afectan " a la
ensefianza actual.

En una de las primeras
instituciones para nifios de
cuatro afnos se pretende que los
pequefios tengan "un 1lugar de
educacién infantil, en el hay un
ambiente apto para hablar a sus
sentidos, y podran manifestar,

desenvolver y mejorar
espontdneamente sus propias
actividades corporales Y

espirituales, en relacién a las
tareas y a los deberes de su vida
futura en la sociedad familiar.

La tarea de la educadora de 1la
estancia infantil de un
"instituto materno" consiste en
aquellos cuidados que una familia
modesta, consiente y una madre
amorosa llevan a cabo para criar
a su hijo.

Se le proporcionaran a los
pequefios los objetos reales en
forma de juquete, para que haga,
a2 modo de su entendimiento, los
actos a los que esta inclinado,
pero que no se salga nunca de su
dmbito de lo verdadero.

El nifio buscara los lugares donde

se ejercen los diferentes
oficios: La oficina, el estudio,
el laboratorio, las
2. esscr: (1670-19%52) Macisé er Anccna, fue la
¥t muges "nllnrn que se dogtorara en nedlcina. Al
Scuparse de i3 tis, empezé an 189R obta en

¢ de 3

slrvis ael entyslasoo,

deficientes, cblcnh‘nua
1tados. Aplics au rétodd para mifies
Seiiaies & Wietes macmale



construcciones, el ‘campo, el
huerto, ete., En: el .taller
encontrara la ocasidén de realizar
con material didactico

construcciones mediante piezas e
instrumentos adecuados
(ladrillos, cubos, tejas,
basamentos, frisos, etc.). Podra
también trabajar con plastilina.
En el salén del cientifico podra
descubrir los minerales mds
comunes, la flora y la fauna del
lugar,. etc.

La maestra les leera cuentos, el
recreo los trabajos de jardineria
Y agricultura complementaran las

actividades diarias del
instituto.

La educacion tiene dos aspectos,
resumiendo el concepto
Montessoriano:

1) prepara el ambiente adaptado
al desarrollo del nifo.

2) activar la vida ambiental.

Al primer aspecto corresponde la
disposicién del local, el trabajo
de conservacién, la realizacion
material, etc. El1 segundo se
desarrolla de dos formas: Con las
ocupaciones materiales y con el
uso del material.

Lo gue rodea al nifo debe estar
adaptado al desarrollo fisico -
psiquico y permitir la libertad
de eleccion de los objetos.

La maestra montessoriana, no es
ni centro de la atencién de los
nifos ni transmisora de saber a
nifios puramente receptivos, sino
que se constituye agui, en anillo
de conjuncién entre el nifioc y el
ambiente, limitando su obra
directa a iniciar a los nifos en
el conocimiento y en el empleo de

los medios exteriores necesarios
para su ejercicio vital.

Los ejercicios de la vida
practica forman, ante todo, el
centro de la educacidén motriz.
Los infantes aprenden a vestirse,
a desnudarse, a lavarse, etc.
Preparan la mesa y la recogen. Se
dedican también a la Jjardineria
y recolectan frutos, etc.
Realizan actividades sistematicas
con el material; estos ejercicios
atienden 1la educacién de los
sentidos y de la inteligencia,
para empezar a prepararse para el
aprendizaje de 1los elementos
principales de la cultura. Con el
desarrolle de las habilidades
motrices el nifo se prepara para
la lecto-escritura.

Componen palabras por medio de
alfabetos moviles en los cuales
el nifho busca la letra que 1la
maestra dice.

Para la ensefianza de la
numeracién se usan barras
divididas en decimales con
distintos colores para cada
decimetro. La primera tiene un
decimetro de longitud, la ultima
un metro. Cada barra representa
la idea de la unidad global.

Montessori pretende educar 1los
sentidos de tal forma gque se
evite la dispersién de los
estimulos, y por lo tanto de la
atencién, a los efectos de
obtener la maxima concentracion
de un cierto sentido sobre una
determinada cualidad sensorial.

En la escuela agazziana el
material didactico esta formade

‘por un museo abundante, el cual

esta constituido por una
coleccion de cajitas, botones,
semillas huesos de frutas,

|



pequenos tubos, hilos, cintas,

‘frascos, etc.. Estos objetos
sencillos enriquecen la
inteligencia y ©propician 1la
observacion de las cosas

humildes, las cuales son parte de
la vida; alimenta y disciplina la
imaginacién. El pequeno
espontaneamente evoluciona, 1o
cual conlleva al desarrollo del
hombre y el infante podra
desenvolverse en un ambiente apto
Yy natural.

En la escuela montesca (escuela
de campesinos) empleaban como
material didactico los elementos
gue existen en el campo y
realizaban descubrimientos de los
misterios de 1la naturaleza,
hacian colecciones, cria de
animales, experiencias botdnicas.
Estos alumnos forman su museo
escolar con hojas, semillas,
piedras, raices, liquenes,
bulbos, recortes de figuras de
animales, colecciones de plumas,
pieles, mapas geograficos Yy
tipogriaficos dibujados.

En la educacién infantil se usan
juegos. El1 material didactice
propuesto por Froebel,
Montessori, Decroly. Tienen el
objetivo de despertar en el niho,
intereses inmediatos. También en
el adolescente se pueden usar
juegos mas intelectuales, como
los crucigramas, representaciones
teatrales, etc..

1.2, Objetivos del material
didédctico

1.2.1. Facilitar el logro de los
objetivos educacionales. El
educando obtiene informaciocn, y
la comprende para obtener
conductas deseables.

1.2.2. Motivar y despertar 1los
intereses del sujeto. Se refiere

a la relacidn afectivo-mental que
se ' establece " en un educando Yy
cierto .objeto a actividades,
mediante ‘las cuales satisface
necesidades de diversa indole.

1.2.3. Permitir aprendizajes
claros y correctos. Es decir gque
lo gue se estd ensefiando no se
preste a malas interpretaciones.

1.2.4. Despierten o tener valores
estéticos. El1 material debe ser
agradable para poder llamar la
atencién del individuo.

1.2.5. Facilitar la percepcién de
hechos y fendémenos.

1.2.6., Ilustrar lo que se esta
exponiendo.

1.2.9. Estimular la participacieén
material

1.3, Cualidades dul
diddctico.

1.3.1. Se adecua a la capacidad
intelectual de los nifos. Es
decir la capacidad que tiene el
nifo para utilizar correctamente
el material y lograr asi los
objetivos educacionales.

1.3.2. Que sean sencillos vy
fdciles de usar. Al pequefio se le
tiene gue proporcionar elementos
de facil utilizacidén, ya que si
el material que se le da es
complejo y saturado de elementos,
el individuo abandonara el
material y se interesara por otro
juego.

1.4. Importancia del disefio
grafico en el material diddctico.

El disefo grafico introduce
imagenes que comunican y sirven
de informacién, motiva a los
alumnos a participar en 1la



]éxpfesién creativa al hacer sus
propios materiales. A medida que
el - nifio: vaya adquiriendo una

mayor destreza en la
auto-ensenanza con material
didactico, podra desarrollar

intereses y talentos individuales
contribuyendo de esta manera en
la formacidén de su personalidad.
El disefador proporciona material
que apoya al nifio en el
desarrollo de la percepcion de
colores, formas, tamaios,
textura, esto lo ayuda a
adaptarse al medio que lo rodea.
Con el material didactico el
disefador colabora para el mejor
entendimiento de algunos
conceptos que para el nifio son
muy dificiles de comprender.

El disefio grdfico constituye un
factor importante en el proceso
ensefanza aprendizaje por medio
de objetivos especificos que
estan basados en investigaciones
sobre aprendizaje Y la
comunicacién del hombre. Los
medios graficos presentes en la
didactica se emplean en 1la
realjzacién del material que se
adapta a las necesidades del
educando.

1.5. Material dididctico en el
nifio

El material didactico permite al
nifio descubrir los conceptos a
través de su efectividad al poner
en practica todas sus cualidades
intelectivas. Es un puente entre
el interior del nifio y el mundo
exterior, en el cual el pequedo
capta las expresiones exteriores,
las interpreta de modo que él las

pueda comprender, permitiendo
resolver él sélo muchos
problemas.

El infante siente curiosidad por
el material que se le

proporciona, por esto lo explora,
lo usa para sus propios fines y
es capaz de descifrar los
detalles referentes a los objetos
y las personas. Cuando tiene la
capacidad para empezar un trabajo
minucioso, puede ‘utilizar los
materiales con un criterio
representativo,

El material didacticeo facilita la
transformacion de sentimientos en
acciones, por esta razon el
pequefio exterioriza impresiones

Yy sentimientos, desarrolla
misculos Yy aptitudes, aumenta
facultades para razonar Yy

utilizar la 1légica. Se debe tomar
en cuenta la reaccién emocional
del nifio ante los materiales, por
lo tanto el ambiente tiene que
estar adaptado al desarrollo
fisico-psiquico y permitir 1la
libre eleccién de los objetos,
los cuales deben estar adaptados
no solamente por su dimensién y
peso, sl no también por 1la
simplicidad de su construccidén de
tal modo que no lo canse ni agote
su interés.

En la realizacién del material
intervienen: El1 color, tamafio,
material y forma.

Color: Predominan 1los colores
primarios (rojo, amarillo y azul)
y secundarios (naranja, verde y
violeta}, también se puede
emplear el manejo de intensidad
de color.

Tamahio del material: Esta de
acuerdo con el tamafio fisico del
nino, medidas de la mano, brazos.
Los materiales, para nifos de
tres a cuatro afnos que se emplean
son: Telas, plasticos y maderas,
esta ultima gque no sea muy pesada
y utilizar las puntas redondeadas
para evitar que los nifios se
lastimen.



-Formas: - Se deben’ emplear formas
sencillas, ya gque formas muy
complejas no las puede entender,
-y se.debe utilizar formas que
sean familiares para el pequefio,
es decir de facil comprensién.

Los nifios de tres afos pueden
manipular libremente cuentas y
bastoncillos rojos y de color
azul. Enhebrar cuentas rojas,
cuentas azules, separar los
bastoncillos rojos de los azules.
Posteriormente agregar color
amarilla.

Los nifios de cuatro afos pueden
realizar los mismos ejercicios
que los nifos de tres ahos,
ademds, lectura de laminas
(ejercitacioén visual),
identificacion y seleccién de
cuerpos segun sus colores,
reconocimiento de objetos opacos
Yy transparentes, seleccién de
cuentas transparentes y cuentas
opacas, formacién de figuras de
animales y flores, empleando
bloques de distintas formas,
seleccién de esferas, cubos,
cilindros prisma,
construcciones con ladrilleos y
blogues de diferentes formas,
ejercicios con encajes planos
Montessori. Mezclado de encajes
planos y ubicacién segun su
forma, clasificacién de objetos
por su forma.

Para ninos de cinco afios se
recomiendan ejercicios con encaje
solidos y planos Montessori,
juegos con material de desecho,
seleccién de esferas, cubos,
cono, prisma. Hacer figuras de
papel como estrellas.

El material didactico se utiliza
para el desarrollo del lenguaje,
se complementa con cuentos,
poesias, lectura de laminas,
dramatizaciones y titeres. Tiene

.como objetive aumentax Yy
complementar’el lenguaje oral del
individuo mediante la

intreducecidén de frases y términos
nuevos.

Ensefiar a ver, oir, hablar y a
ubicarse en el tiempo y en el
espacio, es el fin  de 1la
ejercitacién sensorial.

En la ejercitacién sensorial se
pueden emplear materiales reales,
elementos que se encuentran en la
naturaleza. Organizar paseos al
mercado, parque, jardines.
Material que selecciona el nifo.
Material clasico de ensefianza
Montessori, Decroly, Agazzi, etc.

Para ejercicios de fijacidén y
conocimientos sensoriales, se
utiliza material de ayuda
audiovisual como: Teatro de
sombras, proyector, piano, cine,
laminas, instrumentos de
percusién, ete.; material de
ocupaciones manuales.

Desarrollo del sentido de 1a
vista.

La vista es el medio para
adquirir el conocimiento de
colores, distancia, posiciones,
tamanos Yy formas para su
desarrcllo se usa material
didactico, material de dgQesecho
Agazzi, torres de cubos y escala
cromatica Montessori, loterias
Decreoly, Yy todas las colecciones
infantiles.



CAPITULO IX

2. Parcepeidén visual

Segin ~ estudios echos por
c¢lentificos calificados, se
piensa que los sentidos humanos
emplean energia quinica,
mecadnica, eléctrica y de otra
clase emitida por los objetos
para estimular la percepcién de
lo que acontece a su alrededor.
La percepcién comienza con la
transformacién de energia
fisica, adgquirida del ambiente,
en impulsos neutrales, esta
funcién es llevada a cabo por
un gran numero de sistemas
gensoriales esparcidos por todo
el cuerpo. Las sistemas
sensoriales estan adaptados a
una energia fisica particular y
transforman esta energia en una
informacidén sensible de tipo
especifice indicada por dicho
sistema, Los ojos distinguen la

brillantez, cualquiera gue sea
la energia particularx que
produzca estimulacidn, Las
sensaciones producidas por

estos sistemas sensibles son
obhjeto de atencion selectiva,
en base a la expectativa, de
experiencias pasadas y a la
situacidn actual total.

La percepcién es la capacidad
gue tienen los individuos para
llevar estimulos al cerebro e
interpretarlos aceleradamente.
La percepcién es el procesoc
mediante el cual losg nifos (y
adultos) detectan, reconocen, e
interpretan la informacioén del
conjunto de estimulos fisicos
que se expemmentan todo el

tiempo. Fostig' define a 1a
percepcién visual como: "La
capacidad para reconocer,

discriminar estimulos visuales
b4 de interpretarlios
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asociandolos “con experiencias
previas®.

Los nifios aprenden a través de

la relacién con el medio
ambiente. Los estimulos . se
reciben por medio de los

organosg de los sentidos que son
vehiculos por los cuales se
transportan las experiencias al
cerebro; el aprendizaje en el
nific se lleva a cabo a través
de los sentidos, el percibe las
cosa segun su valor externo, y
no por el significado que no se
manifiesta a primera vista.

2.1. Areas dAo 1a percepcion
visual

Fostig sefiala que hay cinca
Areas principales de ia
percepcidn visual:

2.1.1. Coordinacién motora de
los ojos.
Es la capacidad que un

individuo tiene para coordinar
la visidén con los movimientos
del cuerpo o partes de &l1.

2.2.2.
tigquras.

Discernimiento de

Es muy importante la percepcidén
de la figura y el fondo,
sabemos que percibimos con
mayor claridad las cosas a las
cuales dirigimos nuestra
atencién. La figura es la parte
del campo de percepcisén en la
cual fijamos la atencidn.

3. Fostig. Riabogd en CnH!cthl Ut programa para
nifios, dl:ho preqxlrl ne M5id es colrectivo sinc
tazbién praventivo ¥ Bujca desarrollar
sdechademente  Ta . peccegcion ¢riaal - dal nite
aprove ‘hando el momento BAs cporiune para logearlo



" 2.1.3. Constancia de forma.

En’'la constancia de la forma se
encuentra la constancia de 1la
claridad y el color. En la del
color, los objetos permanecen
fijos ‘en la percepcidn cuando
ge ‘conoce el verdadero color;
los objetos que nos rodean
tienen una estabilidad cuando
se - conocen sus verdaderas
caracteristicas.

©2.1.,4, Constancia del tamafio.
El observador puede juzgar el
tamafioc exacto, no importa la
distancia gue interviene.

2.1.5. Constancia de la
percepcidn.,
Gracias a 1la percepcién se

pueden distinguir los detalles.
El maximo desarrollo de las
funciones perceptivas se
encuentra de los tres a 1los
ocheo anos de edad
aproximadamente.

2.1.6. Posicién en el espacio.

Se define como: "La relaciodn en
el espacio de un objeto
respecto al observador". Es
esencial para la lectura.

El nific aprende que las cosas
que estan mds lejos de €1 no
son necesariamente mas
pequenas.

2.1.7. Relaciones espaciales.

Se define como: "La habilidad
de un observador para percibir
la posicién de dos o mas
objetos en relacién a si mismo
o en relacién con la posicion
relativa de los objetos™.
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2.2. Percepcién de forma

Todo lo que puede ser visto

tiene una forma que es 1la
identificacién primordial . en
nuestra percepcién.

Al realizar wun disefo es
importante la forma, medida,
color y textura., Los elementos
visuales son los mas

importantes de un disefio, estos
elementos son: Punto, linea,
contorne, direccién y tono; y
forman la sustancia béasica de
lo gque vemos. Cuando el punto,
la

linea y el plano son
visibles se convierten en
forma. La forma mds conocida de

un puntc es la de un circulo
simple, compacto, sin angulos
ni direccién; el punto debe ser
comparativamente pequefio y su
forma tiene que ser simple; "el
punto es la unidad mas simple,
irreductiblemente minima, de la
comunicacién visual''. cuando
los puntos estan muy cerca
entre si aumenta la sensacidn
de direccionalidad y esta
cadena se convierte en linea. A
la forma se le considera linea
cuando su ancho es
extremadamente angosto y su
longitud prominente da 1la
sensacioén de delgadez; las
lineas son curvas, dquebradas,
irregulares, etc. El1 contorno
lo describe la linea. Hay tres

contornos basicos; circulo,
cuadrado b4 triangulo. El
cuadrade se asocia con 1la

torpeza, honestidad, rectitud y
esmero; al triangulo se asocian
la accién, el conflicto y 1la
tensidén; al circulo se asocia
con la infinidad, la calidez,
la proteccidn. "Un cuadrado es
la figura de cuatro lados con

13 *La sistaxis a1y imazent Ed. G
arcelens, 193¢,




dngulos rectos exactamente

iguales en sus esquinas y lados:

que tienen exactamente la misma
longitud. Un circulo es una
figura completamente curva cuyo
perimetro equidista en todos
sus puntos del centro. Un
tridangulo equilatero es una
Figura de <tres lados cuyos
angulos y lados son iguales."®

con estas formas basicas
derivamos mediante combi-
naciones y variaciones inaca-
bables todas las formas fisicas
de la naturaleza Y la
imaginacién del hombre.

Llas formas basicas
tres direcciones
significativas;
nos indica

expresan

visuales vy
el triangulo
una direccioén
diagonal; el cuadrado, la
horizontal y vertical y el
circulo la curva.

La forma la vemos gracias a la
presencia o ausencia de la luz,
la 1luz rodea las formas que
logramos ver, se refleja en las
superficies brillantes, cae
sobre objetos que ya poseen una
claridad o una obscuridad
relativas. Las variaciones de
la 1luz, es decir el tono,
forman el medio con que
distinguimos opticamente 1la
informacidén visual de lo que
nos rodea.

El recién nacido ve vagas masas
de contorno indistinto, carente
de forma, los aspectos
individuales no estan
diferenciados, y la forma total
la ve solo globalmente. Para
identificar la forma, antes de
que pueda hacer un Jjuicio
valido tiene que clasificar
todos los detalles percibidos y
reconocer los que la
caracterizan, ya Ssea por su
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vdifiedil

- ra.falta

‘presencia ‘o por  su ausencia;

para:: los  ‘nifos-. pequefios es
identificar

particularidades de la forma.

de capacidad para
juzgar adecuadamente la
distancia, velocidad 1%

“direccién de los elementos gque

se desplazan, restringe la

movilidad de un pequefio.

La respuesta de un lactante a
elementos que se acercan a
manera de espejismo, es un
complejo de acciones motoras.
Por ejemplo voltear la cabeza.

La orientacién el tamano y la
forma son propiedades de los
objetos que miramos. Las
inclinaciones de los elementos
que nos rodean y de nuestro

cuerpo producen una misma
orientacidn de la imagen
retiniana. Para resolver
perceptualmente la verdadera
orientacién del objeto, la
persona que esta observando
debe tener una informacidén

sobre su propia inclinacisn.

La manipulacién de los objetos
visibles nos lleva al analisis
de figuras, formas y tamafios a
los seis meses de edad el nifo
puede distinguir formas
geométricas simples.

La forma de un objeto que
observamos no solamente depende
de la proyeccidén retiniana,
sino también influyen las
experiencias visuales que hemos
tenido de un objeto o a 1lo
largo de nuestra vida. La forma
de un objeto queda determinada
por los rasgos especiales que
se consideran esenciales. Los

5., Dondis Tia sintaxia

ae 1s lragen® Ed. G
G111, Darcelona, 1376,



vestigios ‘de. los objetos muy
conocidos que hay én la memoria
pueden:-influir en 1la forma
‘percibimos, y . hacer que ésta
seque. nos parezca de manera muy
distinta si su estructura 1lo
permite.

Los nifos pequeiios pueden
identificar el tamaifio de
objetos de forma semejante e
igual que el adulto, tiene
problemas cuandc las figuras

queocupan muche espacie, como
las estrellas, le parecen
mayores que las figuras mas
compactas, como cuadrados vy
triangulos.

Hasta los tres afios y medio o
cuatro, los pequenios reconocen
las figuras euclidianas
(circulo, cuadrade, triangulo,
rombo) . Hasta los seis afnos es
posible la comprensién de
formas complejas,

Se debe tomar en cuenta gue la
capacidad para percibir
adecuadamente simbolos Yy
dibujos presentados en papel,
se desarrolla en 1los nifos
después de que han aprendido a
percibir objetos y su relacién
reciproca en tres dimensiones.
La forma es la apariencia
visual en un disefio.

2.3. Percepcién de tamafio

El nino debe comprender de que
forma el sistema perceptual
combina la distancia del cobjeto
Yy el tamafio retiniano para
producir una impresién del
tamano inalterado. La
proyeccion retinana de un
objeto varia en su distancia
con respecto al observador de
tal modo que 1los objetos
distantes tienen una imagen
retiniana mas pequena para dar
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una representacioén inalterada
del tamafio del mundo. La
capacidad de corregir cambios
del tamafio retiniano parece
realizarse rapido en los nifos.

La constante del tamano se
desarrolla en el nifo, esto
permite distinguir la variacién
de las dimensiones.

El nifio de tres o cuatro afios
de edad se da cuenta de que
tiene que considerarse a si
mismo como un objeto entre
otros, en el espacio. En este
instante puede discriminar los
objetos mads grandes y mas
pequerios dentro de un grupo de
figuras.

2.4. Percepciodn de color

Los colores son estimulos que
hay en el medio ambiente. Los
adultos le dan significados
simbélicos. El rojo lo
relaciona con el peligro, amor,
calidez, vida, etc.. El color
da un amplio vocabulario de
gran utilidad en la
comunicacioén visual.

Las tres dimensiones del color
son: El matiz, la saturaciodn y
la acromatica.

El matig: Es el color o croma,

se conocen tres matices
primarios: Amarillo, rojo Yy
azul. El amarillo es el color
mds cercano a la luz; el rojo

es emocional y activo; el azul
es tranquiloc y suave.

La saturacidn: Se refiere a la
pureza de un color respecto al
gris".® Esta formade por
primarios y secundarios y son

§. [, Dondis "La 3intaxis de la Imagen® Ed. G.
Gili, Barcelona, 1376,



los preferidos de los nifhos,
los colores que estdn menos
saturados se inclinan hacia una
neutralidad cromatica y dan la

sensacién de sutileza y
tranquilidad. lLos objetos que
tienen una coloracién mas

intensa o saturada mas cargados
estan de expresidn y emocidn,

Acromdtica: "Se refiere al
brillo, que va de la luz a la
oscuridad, es decir, el valor
de las gradaciones tonales".’
La presencia o ausencia de
color no afecta al tono.

La percepcidn del color puede
emplearse para reforzar y
expresar la informacién visual.
El color tiene un significado
universalmente compartido a
mediante la experiencia e
independientemente tiene valor
informativoe a través de los
significados a 1los que se
asocian simbdlicamente.

El color es el resultado de las
ondas de 1luz. La retina de un
bebe es mis sensible a tres
longitudes de onda diferentes,
estas son: azul, verde y
amarillo.

El color se percibe con el ojo

el cerebro. Las diferentes
longitudes de onda nos dan
informacidn central a un centro
superior para su descifrado.
Después la velocidad de disparo
gue actila es estimulada por una
luz coloreada; si hay algin
cambio en la actividad neutral
sefiala color.

En el ojo hay dos tipos de
células gque son sensibles a la
luz, los conos y los bastones.
Los conos son la célula de la
visén cromatica, ya que hay
tres tipos, cada una de ellas
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sensibles a una gama de
longitudes de onda. Los
bastones son células de la

visison nocturna que producen
una imagen en blanco Y negro.
Tanto los bastones como los
conos tienen una parte
membranosa llena de pigmento
sensible a la luz.

Munsell clasifico las
sensaciones de color en tres:
a) el matiz, b) el wvalor o
brillantez, c) La intensidad de
coler o saturacién.

a) El matiz: Se define como "La
cualidad por la cual
distinguimos una familia de
colores de otra, como el rojo
del amarilleo, o el verde del
azul o del purpura. Es
especificamente aguella
cualidad de coloracién
distintiva de un objetoc de
una superficie%.®

b) Bl wvalor: El1 valor de la
sensacién de color es la
claridad u oscuridad de esta.

¢} La intensidad de color: Es
la fuerza o debilidad de una
sensacién visual de color. "Se
llama cromaticas a las
sensaciones de color que tiene
matiz."’ Las sensaciones de
color que unicamente tienen
valor se les llama acromaticas;
negros, grises y blancos.

2.5, Percepcidén da espacio

La agudeza visual, es decir, el
poder de resolucién o potencia
visual, se expresa en términos
del 4ngulo que forma el detalle
1. D., Dondis “La sintaxis de 1a Imagen™ Ed. 7.
Gili, Barcelona, 1976

9, v'9, Sensacién y Parcepclén Visual Jozaf Cchens
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con respecto al ojo © bien, en
términes de la distancia a 1la
detecta

que el detalle un
observador. Mientras mas
pequeric es un detalle, menor es
el angulo que forma con

respecto al ojo.

La agudeza del minimo visible
se refiere a 1la capacidad
perceptual para detectar un
punto, procedimiento en el que
la intensidad del estimulo es

determinante de la agudeza
visual. Esta agudeza es 1la
capacidad de discriminar

objetos pequefios o lineas sobre
un fondo uniforme, y la agudeza
del minimo separable es 1la
capacidad para discriminar en
detalle (lineas, puntos) cuando
estan muy juntos.

El espacio se puede determinar
de diferentes maneras, puede
ser positivo o negativa, liso o
ilusorio, ambiguo o
conflictivo.

"El espacio positivo es el que
rodea a una forma negativa".
Las formas positivas tienen
espacios positives, aunque no
es percibida siempre como una
forma positiva. También todas
las formas negativas tienen
espacios negativos, pero el
espacio negativo no es siempre
percibido como una forma
negativa. "El espacio es liso
cuando todas las formas parecen
reposar sobre el plano de la
imagen y ser paralelas a é1".'?
Las formas también deben ser
lisas y aparecer equidistantes
del ojo, ninguna de ellas mas
lejos o mas cerca. Es probable
que a veces se presente como
muy profundo el espacio que
rodea las formas, las cuales
aparecen flotando por el plano
de la imagen.
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"El espacio es ilusorio cuando
todas las formas no parecen
reposar sobre el plano de la
imagen o ser paralelas a é1".!!

53 algunos objetos avanzan,
retroceden, se presentan
frontalmente -} de manera
oblicua.

Las formas son lisas cuande no
tienen un grosor aparente,

Las formas pueden ser usadas en

un espacio ilusorio como
superposicioén, cambio en
tamano, en color, textura, en

el punto de vista, curvatura o
quebrantamiento.

Al superponer una forma a otra,
la vemos como si estuviera
delante o encima de esta.

El aumento de tamafio de una
forma nos da 1a sensacién de
que se esta acercando y la
disminucidén de gque ese tamafio
nos da la sensacién de que se
aleja.

En un fondo blanco, los colores
oscuros resaltan mds gque los
claros y parece que esta mas
cerca de nosotros; con un fondo
oscuro sucede lo contrario.

Las texturas mas gruesas
aparentan estar mas cerca de

nuestros ojos que lag mas
finas.

Las formas lisas pueden
transformarse en formas

tridimensionales en el espacio
ilusorio, con la sugestién de
un grosor, solo se necesita
perspectivas suplementarias
agregadas a la frontal. La

U3 Wong
anantos del diseno bi y tridimensianal
Ed. Gustavo 4.

Gily  8arcelon,



percepcién del espacio en el
nifio se realiza a través de los
érganos de los sentidos.

Para gque el pequefic juzgue el
espacio con exactitud, tiene
que aprender a comparar el

espacio que percibe con objetos
familiares cuyc tamafio o él1
conozca. Debe tomar en cuenta
como claves el grado de
claridad del contorno y del
color y la cantidad de detalle
visible, aprendera gque las
diferentes sensaciones de los
ojos le ayudaran a interpretar
lo que observa. El espacio se
organiza por la sistematizacion
de movimientos guiados por 1la
vista. Entre los cuatro y cinco
meses se inicia la coordinacion
de la visién y la prensién.

Carlos Buhler dice que el nifio
pasa por tres etapas en el
conocimiento del espacio.
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- Espacio percibido por la boca
- Espacio de prensioén.
- Espacio de la distancia.

Generalmente el nifo cree que
los cobjetos cercanos son nas
grandes de lo que realmente son
Yy los objetos lejanos piensa
gque son mas pequefos. Los bebés
de seis meses pueden percibir
la profundidad.

Los nifos antes de un afio de
edad tienen cierta nocién de la
distancia; las distancias muy
largas son dificiles de
percibir por el nifio. Hasta que
no llega a la adolescencia no
puede percibir correctamente
las distancias largas, La
percepcién del espacio puede
ser innata o requiere de un
minimo grado de experiencia.



CAPITULO IIX

3. Caracteristicas del nifo

3.1. caracteristicas inte-
lectuales y cognoscitivas

3.1.1. Teoria de Jean Piaget'?.

Segun Piaget el desarrollo
intelectual del nific es un
constante cambio de estadc de
menor equilibrio a otro
superior; sostiene que 1la
inteligencia es el resultado de
caudal de posibilidades
congénitas y de la accidén del
medio ambiente del cual va a
depender su evolucién, y afirma
que el desarrollo intelectual
lo constituyen dos aspectos
fundamentales: Uno funcional y
otro estructural.

3.1.1.1. Funcional. Las fun-
ciones son procesos heredados
bioldégicamente, por medio de
los cuales se establece
interaccidn con el medio
ambiente. Existen dos funciones

basicas: organizacioén Y
adaptacién.
3.1.1.1.1. oOrganizacién. El

pequeio organiza la informacidén
gque adquiere del mundo que lo
rodea e inica el proceso de
adaptacién.

3.1.1.1.2. Adaptacidn. Es el
aspecto dinamico de la
organizacidén a través de 1la
cual el individuo mantiene
equilibrio con su medio
ambiente y se lleva a cabo por
medio de las invariables
funcionales, que son la
asimilacidon y la acomodacién.

3.1.1.1.2.1.

Asimilacién. E1
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sujeto manipula parte del
ambiente para incorporarlo y
diversificar su actividad.

3.1.1.1.2.2. Acomodacién. La
conducta esta determinada por
un ambiente que no se puede
modificar y el individuo tiene
que adaptarse.

3.1.1.2. Estructural. Una
estructura es una organizacién
de esquemas, los cuales forman
el contenido general de una
accién que se conserva durante
sus repeticiones y se asemeja a
una cadena de respuestas a un
simple reflejo.

El desarrollo cognoscitivo es
una sucesion de cambios
principalmente estructurales,
desde que el nifo nace tiende a
organizar sus actividades en
esquemas, los cuales se pueden
considerar como una pauta de
actividad coordinada que actua
como un todo integrado: por
ejemplo cuando el nino chupetea
diferentes objetos se va
formando un esquema de succidn.
El pequelfio solo tiene esquemas
de acciones y percepciones,
pero después representa una
cosa por medio de otra, para
esto emplea las palabras y los
simbolos.

3.1.2. Etapas del desarrollo
intelectual.

Para poder comprender al nino
es indispensable conocer las
caracteristicas principales de
12. Eloiza Aquirze d=l Vaile y otro:

Matemiticas preescolar: pag. 1
educativo Intaramesicans

s
£d. Fondo



‘lds etapas del desarrollo que

. mantiene ‘Piaget. Las cuales
‘son: . -Sensomotriz y preope-
ratoria.

3.,1.2.1. Etapa 8Sensomotriz.
(Esta etapa 1la encontramos

desde el nacimiento a los dos
afios de edad, aproximadamente).
Este periodo se desarrolla
antes de la funcidon simbdlica.
En esta edad existe en el
pequefio inteligencia, pero no
pensamiento; puede construir
acciones inteligentes que no
suponen representaciones simbo-
licas, o sea pensamiento.

Al nacer, el pequefo, no tiene
conocimiento del mundo que lo
rodea ni de si mismo. El1
pensamiento esta dominado por
las percepciones inmediatas, el
bebé vive en un mundo de
acciones Y percepciones
pasajeras, mientras que un niio
mayor aprende mas, representa
al mundo mentalmente, mediante
los recuerdos, las imagenes, el
lenguaje o simbolos. El mundo
para el recién nacido es solo
una experiencia indiferenciada
del presente, sin espacios,
tiempos ni objetos. El pequeio
posce sistemas motores Y
sensoriales los cuales son
capaces de recibir sensaciones
gque proceden del interior de su
cuerpoc y del ambiente que lo

rodea, dichos sistemas van
coordinandose para ofrecer
respuestas motrices.

ta etapa sensomotriz se

caracteriza por que el niho se
dedica a coordinar sus
capacidades sensomotrices.

3.1.2,2 Etapa precperatoria.
(Se desarrolla de los 18 meses
a los 6 y 7 anos de edad
aproximadamente).Empieza con la
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capacidad que el sujeto tiene
para representar algunas cosas
por medio de otras, a esta
capacidad se le llama funciodn
simbélica. Con el pensamiento
simbélico el individuo puede:
Emplear objetos sustitutivos
del medio que lo rodea para
complementar su manipulacién
mental simbdlica (por ejemplo
jugar a que la escoba es un

caballo). El lenguaje
contribuye a la aparicién
simbdlica. El1 nifio recibe el

lenguaje oral y escrito por
medio de la imitacién, ya que
es importante la imitacién, el
juego simbdélico, el dibujo y la
imagen mental. Es indispensable

que el regueio tenga su
equilibrio afectivo e
intelectual y debe tener una
forma de actividad cuya

imitacién no sea la adaptacidn
a lo real, sino la asimilacidén
de lo real al Yo.

Antes de cumplir los seis afios
de edad se le dificultan las
nociones sobre diferentes
aspectos de espacio, tiempo,
movimiento y velocidad, etc.
Esto es por que en esta etapa
sus acciones en la realidad no
son reemplazadas por la
actividad en su imaginaciédn,
esto es indispensable en el
pensamiento légico. No puede
hacer comparaciones mental-
mente, sino que las realiza en
forma practica.

La capacidad del nifio para
abstraer, generalizar y formar
conceptos estda en desarrollo.
Su  pensamiento lo basa en
actividades concretas. El
pensamiento 1ldgico 1lo
desarrollando debido a la
evolucién cronoldgica, al
contacto con el medio ambiente
que lo rodea, a estimulos



repetidos y a experiencias
vividas.

3.2.Caracteristicas emocio-
nales, sociales y afectivas

El equilibrio emocional y las
posibilidades de un buen
aprendizaje se basan en estas
caracteristicas

A los tres afios de edad tiene
sus propias emociones, el
adulto considera las reacciones
como inmaduras, no todos los
nifics de la misma edad tienen
formas emocionales iguales; ya
que son diferentes los niveles
de maduracién las
oportunidades de aprender.

Sus emociones son pasajeras,
las crisis emocionales se
caracterizan por una inten-
sidad, el adulto pocas veces
las observa. El pequerio tiene
bruscos cambios de la risa al
llanto, de la rabia a 1la
sonrisa o de los celos al
afecto. Desahoga asi emociones
acumuladas; no tiene una
comprensioén total de la
situacién, esto se debe a la
falta de wmadurez y a su poca

experiencia. No puede ocultar
sus sentimientos Y sus
emociones y 1lo muestra por
medio de la tensién, la
inquietud, los movimientos
constantes, los suefios
nocturnos, dificultad en el
lenguaje, falta en el apetito,

etc.

De los dos a los seis afios de
edad se desarrolla hasta llegar
a ser un individuo socializado,
aprende a cooperar en las
actividades de juego y con sus
compaferos; en los afos
escolares, esta empezando a
convivir con ninos de su misma
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edad b'4 aprendiendo a
comportarse adecuadamente con
las personas gue lo rodean.
Empieza a interesarse por jugar
en grupo ya que se encuentra
ain en la etapa del Jjuego
paralelo o solitario y no sabe
compartir, espera recibir pero
no dar, necesita momentos de
soledad donde la imaginacion
Jjuega un papel importante. Es
necesrio darle seguridad vy
amor.

3.2.31. Importancia del juego en
el niio

Mediante el juego el nifo se
manifiesta espontaneamente,
revela su mentalidad de un modo

mas preciso, lo ayuda a
adaptarse poco a poce a la
realidad (adaptacion
sensorial, motérica, légica),

es decir crece y se desarrolla.
En el juego "aplica todas las
potencias fisicas y psiquicas",

le permite estar alegre, ser
espontdneo.

lLos juegos deben estar de
acuerdo a los intereses del
individuo, algunos son
sensoriales Y motrices

apropiados para nihes pequeifios;
otros son de representacion, de
imitacién, de aprendizaje, de
construccidén, etc.. Se deben
considerar como primordiales en
la educacidn.

"El Jjuego es, ante todo,
ejercicio muscular y sensorial
(vista, oido, tacto,
coordinacion de reflejos,
etc.)". contribuye  al
desarrollo, de la inteligencia.

13. Matoaclogia didictica.
Penzo Titore: Fag. 153,



cuando tiene tres afos de edad
el-juego llena completamente su

vida y se ve obligado a
adaptarse.
El juego simbélico es una

actividad real del pensamiento
cuya funcién es satisfacer el
nygH ,

3.3. caracteristicas Fisicas
El nifio presenta cambios en su
cuerpe Yy en la maduracién de
sus funciones (Respiracién,
circulacién, digestidn, la
motricidad y la percepcién de
los estimulos). En esta area se
desarrolla la motricidad
gruesa, motricidad fina ¥y
coordinacién fonoarticuladora.

Los movimientos motores gruesos
emplean grupos de misculos como
el tronco, las piernas, los
brazos y el cuello. Los
movimientos motores finos son

pequefios Y controlados,
utilizan los musculos que
controlan los ojos, dedos y
lengua. Los movimientos
generales y finos estan
relacionados. Las partes del
cuerpoe utilizadas en los
movimientos finos son

conducidas por el espacio, a
través de los movimientos
gruesos, a la posicién adecuada
para su funcionamiento.

El nifio de tres ahos corre,

sube las escaleras con
sequridad, pero es necesario
que ejercite mas sus

coordinaciones gruesas para que

adquiera mayor dominio 3%
segquridad. Tiene dificultad
para manipular las

coordinaciones finas.

Los organos de la vista del
pequefio de tres afios de edad se
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encuentran en pleno desarrollo;
tiene casi un total control de
esfinteres. Las educadoras y
los padres tienen que seguir
reforzando los habitos
higiénicos. El pequefio utiliza
contento los materiales: Cubos
grandes, carretillas, juguetes,

etc.:; todo esto sin finalidad
prevista, lo realiza por la
necesidad de movimiento, de
dominio y conocimiento del
material.

3.3.1. Lenguaje en el niiio

El infante nuestra su

desarrollo mental y social con
sus esfuerzos para hablar.

El lenguaje es el medio de
expresion y comunicacidén a
través de manifestaciones

mimicas y escritas.

cuandc el pequefic pronuncia
palabras es un logro importante
de su mente y del adelanto en
el movimiento de sus labios,
lengua, garganta, etc. (a este
aparato se llama fono-
articulado), de la cual depende
la pronunciacién de las
palabras.

El 1lenguaje es
importante de 1la expresién
simbdlica y es indispensable
para describir y explicar la
accion (desarrollo cogno-
scitivo). El lenguaje se puede
desarrollar por medio del uso
de poemas, historias escritas y
representaciones dramaticas.

la forma mas

No solamente existe el lenguaje
oral sino el corporal, los
gestos y la expresién creativa.

En los primeros meses de vida,
el pequefic empieza a emitir
sonidos carentes de sentido (a



lo cual se le llama balbuceo).
sus primeras expresiones
consisten en sonidos vocales y
probablemente las primeras
consonantes en pronunciar son
la m, la P, la b, Y
posteriormente afiade sonidos de
vocales y otras consonantes.

La imitacién es importante en
el desarrollo del lenguaje. El
infante oye y observa a las
personas mayores e impulsado
por hacer lo mismo que esta
percibiendo, ¢l adquiere 1la
idea de ir agrupando en nuevas
combinaciones. Cuando logra
emitir alguna palabra todos se

lo manifiestan y se siente
orgulloso de su hazaha.
El infante a través de

asociaciones que ha escuchado
relacionadas con algun objeto,
lugar o persona, enpieza 1la

adquisicion de un gran
vocabulario.

El1 bebé puede decir sus
primeras palabras
aproximadamente a los ocho

meses de edad. Varios pegquenos
poseen un vocabulario de dos o
tres palabras, pero aprenden a
combinarlas hasta el afo Yy
medic o quiza hasta los dos
afios de edad. Con una sola
palabra quiere decir toda una
frase: "agua" quiere decir el
nino quiere beber aqua. Desde
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el segundo afio de vida hasta
los siete anos, realiza
anualmente un fabuloso progreso
en su vocabulario hasta llegar
cercza de las seiscientas
palabras.

En el desarrollo del lenguaje
interviene el medio ambiente;
si el pequefio convive mucho
tiempo con adultes, su lenguaje
se desarrollard mas temprano.
También intervienen las
influencias interaccionales
bioldgicas, sociales cognos-
citivas y afectivas; si alguna
de estas se altera el
desarrollo del lenguaje se vera
afectado.

El lenguaje abarca sistemas de

sonidos, gramatica, Y
significado, la combinacion de
esto permite al honbre

comunicarse entre si. Permite
al infante transformarse de un
ser inarticulado a un ser
humano unice y articulado
cuando llega a ser adulto,

El lenguaje de los animales es

un instinto heredado, el
lenguaje que el hombre ha
heredado son: los gritos, los

sonidos de placer, los ademanes
involuntarios. "El lenguaje del
hombre es un producto de su
vida social".



CAPITULO IV

4. Proceso y desarrollo del
material

4.1. Disefio del material como
aplicacién con base en las
caracteristicas del nific.

Para la elaboracion del
material didactico de la Casa
Cuna Tlalpan; se realizd una
investigaciocn sobre las
caracteristicas principales de
los ninos de esta Institucidény
de 1los infantes de tres a
cuatro anos de edad. Se tomd en
cuenta como perciben el color,
espacio, forma, tamafio Yy su
entorno. Sabemos que sus
emociones son importantes para
el desarrollo cognoscitivo,

Los Jjuegos se realizaron de
acuerdo con las dimensiones de
las manos del infante, de sus
intereses y de su capacidad
para manejarlos, es decir que
corresponda a las aptitudes
fisicas y mentales del sujeto.

Hay tres d4reas principales en
el desarrollo del nifo, estas
son: Cognoscitiva, afectiva
social y el area de desarrollo
fisico o psicomotriz. Se
observaron algunas
caracteristicas.

4.1,1.Cognoscitiva

Se refiere al conocimiento de
si mismos y de 1lo que los
rodea. Asl como el desarrollo
del lenguaje; los nifios de esta
institucion presentan un ligero
retardo en el lenguaje, esto no
se debe a que tengan problemas
de sordera o en el movimiento
de los labios, la lengua o la
garganta, sino mas bien a
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problemas emocionales, pues
para el desarrollo del lenguaje
intervienen 1las influencias
bioldgicas, sociales, cognosci-
tivas y afectivas. Al tener un
retraso en el lenguaje, se
reflejard en el aprendizaje de
conceptos que a su edad debe
manejar.

4.1.2. Afectivo-social

Esta area se refiere al
sentimiento del individuo, a su
desarrollo emocional, y la
relacién gque 1lleva con las

demds personas con las cuales
convive.

Algunos de los nifios de esta
institucién tienen problemas
emocionales y son sometidos a
teraplias con psicdlogos, ya que
manifiestan lo gque sienten por
medio de la tensidn, la
inquietud, los movimientos
constantes y la dificultad en
la expresioén del lenguaje.

Les gusta compartir
experiencias con sus
compaiieros; pero en algunas

ocasiones se muestran egoistas
Yy poco amistosos, juegan en
grupo de dos o tres compafieros
cuando se sienten bien.
Conviven, se muestran amables y
contentos con las personas gue
los visitan.

4.2. Propuestas graficas
Luege de hacer un estudio de
como perciben las imdgenes que
se les presentan; se concluyd
gque se deben ser sencillas y

claras, ya que si son
abstractas o complejas, no
puede interpretar el mensaje



que se quiere comunicar. Por
estarazén se seleccionan las
alternativas adecuadas. a 1los
objetivos que se pretenden
alcanzar, eligiendo los disefos
mas explicitos, también deben
ser agradables, para llamar la
atencién, ya sea por el color,
forma, texturas y tamafios;
siempre tomando en cuenta su
funcionalidad.

Se manejan elementos de facil
comprensién, es decir, que
forme parte del munde en gque
vive. Por ejemplo; Una casa,
este elemento lo relaciona con
la institucion en la que vive.

Se debe considerar el material
y la forma de elaboracién para
que al realizar el proyecto
final se obtengan buenos
resultados.

4.3. Tipo de material como
soporte fisico

Son muchos los soportes que se
pueden emplear para la
realizacién del material
didactico, pero para los nifios
pequefios predominan las
maderas, los plasticos y las
telas.

CARACTERISTICAS | TELA ) HADERA | PLASTICO
SEGURIDAD 100% 50% 104
DURARILIDAD 903 951 803
HIGIENE 100% 60t 100%
MANTERIMIENTO 20% 203 100%
REPPOOUCCION N 1001 1001 100%
SEHIE

FUNC LOMALTIAD 100% 1001 100%
ECOHOMIA 954 70t a5y

TABLA 1. comparacién de los
tipos de materiales
recomendables para los nifos de
3 a 4 afos de edad.

La tabla anterior compara las
caracteristicas de los tipos de
materiales recomendables para
nifios de 3 a 4 afios de edad.

Se estudio el tipo de soporte
mas adecuado, para no alterar
la informacidn y que estuviera
de acuerdo con la edad.

Observando que el nino de tres
afos no comprende muchas cosas
Y que por esta razén quiere
saberlo todo, tiene la
curiosidad de explorar todo
aquello gue se le proporciona,
a veces realiza movimientos
bruscos que podrian danar el
material o danarse a si mismo.
Asi que hay que usar un
material resistente y a la vez
que le brinde seguridad. Por
esta razén se emplearon telas;
pensando en gque al nino le
gusta Jjalar, explorar y en
ocasiones lanzar los objetos.
Se utilizaron colores que
llaman la atencidén, diferentes
texturas, este material no es
peligroso, ni desprende
sustancias toxicas, se pueden
lavar y volver a usar sin que
se alteren los disefios. Pese a
esto las educadoras tienen que
motivar al nific para que cuide
los disenos. Se trato de
obtener el mejor resultado al
menor precio, ya gue las telas
que se utilizaron no son
costosas y son durables.

4.3.1. Textura

La textura se refiere a las
caracteristicas (Suaves o
rugosas, lisas, blandas -]
duras) de superficie de una
figura. Se divide en dos
clases: Visual y tactil.

4.3.1.1. Textura Visual



'Es bidimensional y se divide en
tres tipos: Textura decorativa,
textura espontanea y textura
mecénica.
4.3.1.1.1. Textura decorativa.
Es un adorno que si lo quitamos

no afecta mucho a la figura y

puede ser regular o irregular;
perc casi siempre mantiene un
grado de uniformidad.
4.3,.1.1,2. Textura espontanea.

Es parte del proceso de
creacioén visual. Las formas que
dibujamos a mano y las
accidentales contienen

generalmente textura
espontdnea.

una

4.3.1.1,3. Textura mecanica.

Esta textura no se obtiene por
medio de instrumentos mecénicos
que utilizamos para realizar un
dibujo, sino que se obtiene por
medios mecanicos especiales.
Por ejemplo 1la textura del
granulado fotografico, o 1las
reticulas que se ven en los
impresos. Esta textura la
encontramos en los disefos
creados por la tipografia y en
los graficos de computadora.

4.3.1.2. Textura Tictil.
"Es el tipo de textura que no

solo es visible al ojo sino e
puede sentirse con la mano"!‘.

La textura tactil la
encontramos en todas las
superficies por que podemos
sentirlas.

4.4. Puncién de operatividad

del material

En los juegos que se
recomiendan para estos disefios,
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la educadora encontrara
técnicas que estimulan 1la
capacidad de los pequefios para

observar, razonar y buscar
soluciones adecuadas al
realizar las distintas

actividades que requieren el
proceso ensenanza aprendizaje;
pero no se debe esperar
demasiado y exigir cosas que no
estan al alcance de sus
posibilidades.

Las actividades que se
recomlendan contribuyen
gradualmente a su desarrollo
normal y lo estimulan para que
en el futuro tenga una
capacidad de decisioén frente a
los problemas de la vida. En
los ejercicios que se realizan
con los diferentes disefios se
estimula la actividad mental y
manual, manejando conceptos que
deben saber. Estos ejercicios
estan basados en los programas
de la SEP. Los conocimientos y
las habilidades sencillas son
la base para que en el futuro
adquiera un buen aprendizaje.

Los disefos estan integrados
por piezas desprendibles, con
el propésito de que el educando
aprenda el nombre de cada una.
Al armarlos y desarmarlos se
dara cuenta que esta formado
por varios elementos,
integrando asi las partes de un
todo. Los infantes de los tres
a los siete arios de edad
tienden a ver los objetos como

un todo, sin tomar en cuenta
sus partes Y esto es
indispensable para algunas

actividades de la vida diaria,
por ejemplo: En los disefios uno
y dos el nifico lograra integrar
las partes del cuerpo humano,
14, Wiciua song

Fundamentos del discfo by y tridimensional
PA3. 354 Id, Gustave, Gilt, Barcelona.



pues es importante gue aprenda
que &1 esta formado por cabeza,
tronco v extremidades, asi como
también que tiene ojos, cejas,
boca, nariz Yy cabello;
estimulandolo para que se
sienta seguro de si mismo como
persona y procurar gque realice
los ejercicios que le permitan

conocerse. El infante es
egocéntrico, por esta razén
forma conceptos de si mismo

antes de formar conceptos de
los demds, por esto es
necesario que empiece a conocer
su propio cuerpo.

En el diserfio tres, el infante
integrara las partes que forman
la cara, del payaso; en el
disefio seis logrard reunir las
piezas de la gallina; en el
diserio cuatro lograrda darse
cuenta como la flor y el
papalote estan formados por
varios elementos. Con estos
ejercicios reforzaran el
aprendizaie de la de
integraciéon de un todo.

Es importante
empiece a

que el nifo
identificar 1las
diferentes posiciones en el
espacio, derecha -~ izquierada,
arriba - abajo, dentro -~
afuera, etc.; ya que estos
conceptos le serviran para
diferentes actividades y para
aprender a leer cuando asista a
la escuela primaria. En los
disenos uno, dos, tres, cuatro,
cinco y seis podran realizar
actividades que le permitan
entender estos conceptos.

El infante asocia los objetos
por semejanza por esta razén no
puede realizar generalizaciones
correctas. Tiene gue hacer una
comparacién de objetos, tomando
en cuenta aquellos rasgos de
semejanza y hacer a un lado las
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diferencias. Estos conceptos le
ayudan para su desarrollo
conceptual y para entender el
concepto numero. En los disefios
cuatro y siete, podra hacer una
comparacion Qe colores Y
formas, establecer semejanzasy
diferencias.

Al hacer sucesiones hara un
ordenaniento ldégico de su
pensamiento, esto le servird
para gque entienda gque el
proceso nimero es una sucesidn.

Algunos juegos que se
recomiendan en este trabajo
ayudan al desarrollo de las
habilidades motrices,
principalmente a la motricidaa
fina ya que tiene que mover los
pequetios segmentos de las
manos; esto lo puede practicar
en los disenos tres y cinco.

Los distintos disenos le haran
desarrollar mejor su capacidad
perceptiva y por lo tanto
lograra mayor adguisicién de
conocimientos.

4.5. Justificacién y andlisis
de los disefios

4.5.1. Dpiefios No.

1 y ¥o.
Juanito y SBusanita
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DESBCRIPCION.

Son dos rompecahezas formados
por las figuras de un nifo y
una nina hechos de tela, el
color empleado es el color
carne.

Estos Aisefos serviran
principalmente para gque el
pequefio identifique las partes
del cuerpo humano. Tienen menor
tamano de un nific de tres anos,
con el objetivo de gue el
peguefio pueda manipularlos



ficilmente

i Figura .No.,. 2. Disefo No.- 1,
Rompecabezas con el traje de
;una; nina. ; : ) i

"Figura No. ‘1.
2. Rompecabezas

Figura No. 3. Disefo No. 2.
“Rompecabezas con el traje de un
nifo.
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4.5.1.1. Conceptos

- Integracion de las
partes de un todo.
Tronco.

Cabeza.
Extremidades.

cara (ojos, cabello,
nariz, orejas, bcca)
Arrxba—hhajo.

Nifio.

NiRa.

Pantaldn.

Falda.

Blusa.

Colores. :

Textura

4.5 1 2. obj ivou qenorules

1.- Determinar posiciones en el
espacio.'-

2. Mencionar partes del cuerpo.

S3.

Practicar actividades
preoperatorias. para la
comprension . ' del concepto
numero.

4.5.1.3. Objetivos especificos

1. Entender los
Arriba - Abajo,
Izquierda.

conceptos
Derecha -

2. Identificar
cabeza,
partes

cabellc,

el tronco,
extremidades y 1las
de 1la cara (ojos,
nariz, orejas, boca).

3. Reunir las
integrar un tedo.

partes para

4.5.1.4. Actividades para el
nifio

1. Observara el disefio
detenidamente.

2. Después de escuchar

atentamente las instrucciones

27

se dispondra a’ realizar las
actividades.

3. Respondera a las preguntas
que se le hagan.

4. Ad finalizar las
actividades, los ninos
comentardn con sus compafieros y
con la maestra los conceptos
que aprendieron.

4.5.1.5.
educadora

Indicacionses para la

Antes de iniciar los ejercicios
que se recomiendan para estos
disefios, es conveniente gue la
educadora ensene a los nifos
cada una de las partes del
cuerpo humano y les brindar la
oportunidad de tocar y sehalar
en su propio cuerpo cada una de
estas partes, para después
poder realizar las actividades
que complementan el aprendizaje
de estos conceptos.

1. La educadora coloca uno de
los disefos completamente
armadoe en 1la pared, a una
altura adecuada al tamafio del
nino, de tal forma que el
pequefo pueda colocar cada una
de las piezas. Se le pedira al
pequefioc que observe como esta
armado, después la educadora
desprende la cabeza, los brazos
Yy las piernas. A continuacién

proporcionara a diferentes
nifos las partes del
rompecabezas, pero sin darles
el cabello. Se les pedira a los
pequefios que cologuen cada
pieza en su lugar
correspondiente, primero

colocara la cabeza, después los
brazos y finalmente las
piernas. La educadora
preguntard si no le falta nada
al nifio que armaron, ¢Le faltan
las piernas?; los nifios



responderan que no, después la
.educadora. prequntara ¢Le falta
el cabello? los ninos diran que
si y se les proporcionara a uno
de ellos el cabello para que
lo cologue en el rompecabezas.

2. La educadora desarmard todo
el disefio dejando colgada nhada
mds la base. Proporcionara a
los nifios una de las piezas del
rompecabezas. Les dira que
cuando ella mencione tronco, el
nifio gque lo tenga pasara a
colocarlo en su lugar
correspondiente, después la
educadora dira cabeza y el nifo
que la tenga pasara a colocarla
en su lugar adecuado. Y asi
sucesivamente hasta que se
termine de armar.

3. Se le preguntard al nifo
¢Dénde tenemos 1a cabeza?
¢Abajo? colocando en el
rompecabezas la cabeza abajo de
los pies.

4. Se le proporclonaran a
algunos nifos la camisa y el
pantalon y pasaran a colocar la
prenda, los demas nmencionaran
el nombre de cada prenda de
vestir.

5. Algunos nifios pasaran . a
colocar en el rompecabezas las
prendas de vestir y los demds
mencionaran el nombre de las
prendas.

6. La maestra le ensefiard a un
nifio las prendas de vestir y el
describira sus caracteristicas
{nombre, color, textura)

realizar con

7. Se pueden

Susanita los mismos ejercicios

que con Juanito.

8. Finalmente los

3. Realizar

nifios
identificardan el nifo- y la .

nifa.

4.5.2, Digefio No.. 3; Formin, el
payaso

DESBCRIPCION.

Esta realizado sobre una
superficie de tela de 40 x 40
cm; en la cual se encuentra la
cara de un payaso. Los colores
empleados son: Rojo, carne y
azul; el objetivo principal es
desarrollar las habilidades
motrices, y el sentido del
tacto.

En este juego el pequefic podra
aprender diferentes conceptos
asi como adquirir una habilidad
manual.

4.5.2.,1. Conceptos

- Boca.

- Ojos.

Sombrero.

Nariz.

Colores-
Dentro--Fuera.
Lleno-vacio. ;
Integracion de-las '
partes ‘de ‘un_todo. '
Grande--Pequefio.’.

- Circulo.

1

4.5.2.2. Objetivos generales
Al finalizar los ejercicios el
nifo: sera- capaz de:. .

1. Dsterminar relaciones entre

.pares de formas, mediante la

comparacidn del tamafio.

2. Ciasificar formas tomando en

cuenta sus propiedades.

actividades

:preoperatorias para la

comprensidn del concepto
“‘nuimero.’
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Figura No. 4. Disefo No.3; Formin, el payaso...

4. Determinar la ubicacién de 2. Establecer entre .pares _de
cada forma., objetos ‘las’ elaclones Grande -

5. Expresarse \)erbalmente. : I
_semejanza 'y
6." Desarrollar su imo xi objetos .y
fina'y gruesa : N

dentificar los
‘en‘el’ diseno.

1. comparar 1os
objetos.

VComparar: 105 onceptos 1iso .-




GE o' buscara: todos los
irculos y:mencionara cual es
ligrande y.cual el pegquefio.

y suave CO

Se. le pedirda -al nifo gque
uvarde todas las pilezas dentro
dela boca del payaso y que
;después las saque. Dird a 1a
. educadora cuando las cosas
estdn dentro y cuando fuera,
cuando la boca esta llena y
cuando esta vacia.

5.  La educadora les pedira que
guarden la figura que tenga el
color que ella menciona.

6. Se le pedira al nido que
pase la mano por la cara del
payaso y diga si estd aspero o
suave.

LE:
- instrucc ione

rmara y 'desarmard el

fvdiseno. g o 7. La educadora preguntara a
: : los pequefios ¢Cual es el
3, Responderda a las preguntas sombrero?, ¢De qué color?, gDe
que se le hagan. que color?, :qué colores tiene

el payaso?.
4. Los nifios con ayuda de 1la

maestra por medio de Jjuegos 4.5.3, Disefio No. 4; El
comentara los conceptos papalote y la flor.
aprendidos.
DEBCRIPCISN.
4.5.2.5. Indicaciones para la
educadora Este disefio se realizd sobre
una superficie de tela de 40 x
Antes de iniciar las 40 cm, en la cual se encuentran
actividades, 1la educadora le la figura de un papalote y una
ensefiara a los nifios los flor, 1las cuales se pueden
conceptos que se utilizaran. desarmar. Los colores gque se
emplearon para la realizacion
1. La educadora proporciona a de este material son: Amarillo,
los nifos el disefio, les pide rojo, verde y azul. El objetivo
que lo desarmen y que abran el principal de este disefic es que
cierre que forma la boca del el nino aprenda 1las figuras
payaso y que ahi guarde todas geométricas, colores y tamanos.

las piezas.

4.5.3.1, Conceptos
2. El nifio pasara los dedos en
el contorno de la cara del
payaso e identificara la figura
descrita.

Grande-Pequeno.
Largo-Corto.
Semejante-Diferente.
Figuras geométricas.
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- Muchos-Pocos. =~ -
- Derecha-Izquierda.

- Colores.

4.5.3.2., Objetivos generales

Al finalizar los ejercicios el
pegqueiio serd capaz de:

1. Determinar relaciones entre
pares de elementos, mediante la
comparacidén de su tamafio.

2. Clasificar elementos tomando

3

Figura No. 5. Disefio No. 4; el 'p'ap:a‘lot.e ¥

_ encuent

3007

numero, ’

4. Determinar la posicicén en el
espacio de algunos objetos.

5.  ‘Desarrollar la motricidad
fina.; .

4.5.3.3, Objetivos especificos



1. Identxflcar diferencias de‘
tamafios entre dos objetoa

Es conveniente que la educadora:;’
comente ‘con los: nifios;, “los .
conceptos - que se utilizardn en:
- este disefio. ;

,Establecer entre pares de_
objetos las relaciones Grande
Pequerio. :

‘LaYeducadora pedira o5
- nifios que armen: el papalote,
R seleccionando los . colores 3
'iguales. : o

3, Identificar seme)anzas Ly
diferencias”:. entre :‘:objetos; E
incluyendo“figuras” geométricas : . E .
(circulo, .triangulo: Yoo - 2.' Se . .le pedlré que observe
cuadrado) . L ' g bien el papalote y 1la flor,
TInITEETE “-después’'de hacerlo, sefalarid lo’
que estd arriba y lo que esta
abajo.

4.° Nombrar objetos’.d
consu_color.y:tamanho

5. “contin 1 es ' 3, ‘Se le ensefan las figuras
sencillas ¢ ;. que se encuentran en el disefio,
se les dirad cual es el circulo,

Intggrar los cuadrados, los triangulos y

lag-partes: de

todo. : después de la explicacion la
: g RIS educadora mencionara alguna de
7.0 Identificar .Derecha - las figuras Y el nifio
~Izquierda, Arriba ~ Abajo. desprendera del disefic 1la
: : figura que la educadora haya
8, Articular los dedos de sus mencionado.
manos.
) 4. El1 infante manipularia el
9. Mencionar. por medio de la material libremente Y
palabra oral colores, formas y discretamente la educadora se
. tamanos. le acerca y le dird que los
tridngulos (sefialandolos) estan
4.5.3.4. Actividades para el a la izquierda y los cuadrados
nifio a la derecha.
1. El  nifo manipulara 5. Se le pide al nifio que
libremente el material. desarme la flor poco a poco
B T ST haciéndole hincapié que esta
2. Escuchara con atencién las formada por varias partes
indicaciones. iguales y una diferente ,
después se le pedira que arme
3. Realizara las indicaciones. la flor colocando primero las
partes igquales y al final 1la
4. Respondera las preguntas que que es diferente.

se le hagan.
6. La educadora pide al pequefio
5. Jugara utilizando los que observe bien el disefo y
conceptos que aprendieron. que después identifique 1la
figura grande y la pequeia.
4.5.3.5. Indicaciones para 1la
educadora 7. Se le dira al infante que el
tallo de la flor es corto, que
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busque en el disefio algo. que
esté largo.

8. Se le. pedira al nifio que
arme el papalote y que al
colocar cada cuadrado - los
enumere. El mismo ejercicio se
puede hacer con la flor.

4.5.4. Disefic No. 5; La casita
de Juanito L

FORMA.

DESCRIPCION.

Este diseio esta Hecho sobre
una superficie de tela de 40 x
40 cm, en la cual se encuentra
la figura de una casa. Los
colores que se emplearon para
la realizacién de este material
son: Amarillo, rojo, verde y
azul, El1 objetivo de este
diseilo es el desarrollar las
habilidades motrices, reconocer
colores y figuras geométricas.

P




,7,}igura~79,'7._biseﬁo No. 5; interior de la casita de Juanito

4.5.4.1. Conceptos

Arriba-abajo
‘Dentro- Fuera.
Cerrar-abrir.
Texturas.

Figuras geométricas.
Colores.
Brillante-opaco.
Derecha-Izquierda.

LI T I I I B |

4.5.4.2. Objetivos generales

1., Determina posiciones en el
espacio.
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2. clasificar objetos
acuerdo a sus propiedades.

de

3. Desarrollar la motricidad
fina.

4.5.4.3. Objetivos especificos

1. Sehfalar objetos que se
encuentran arriba - abajo,
dentro - afuera, derecha -
izquierda.

2. Mencionar figuras

geométricas (cuadrado



-rec_téngulc‘) ‘.
3.:Identificar los colores.

i “clasificar - por: medio del
tacto lo que esta mas suave.

5. ‘:".jerc'itaf las articulaciones

‘-de-los dedos.
4SS 474 Aotividades para- el
Spdfier T -

1. observara el material y lo
‘manipulara antes de iniciar sus
actividades.

2.

Después de escuchar:las
instrucciones procedera a
realizarlas.

3. Responderd a las preguntas
que se le hagan.

4. Al fipalizar la actividad
comentara con la educadora y
con sus companeros los
conceptos que haya aprendido.

4.5.4.5. Indiocaciones para 1la
educadora
Antes de iniciar las

actividades se le ensefiara cada
uno de los conceptos que se
manejaran en el diserfio.

1. Se les pedira que desprendan
el techo de la casa y lo pongan
abajo de ésta y después 1lo
pongan arriba.

2. Se les indicara que observen
que hay dentro de la casa y gque
hay fuera de ésta y después que
mencione los objetos que hayan
visto.

3. Se le pedira al niio que
pase la mano scbre el disefio y
que comente si los objetos son
4speros o suaves.
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4. 'La educadora indicara al
nifio como tiene que introducir
la agujeta dentro de cada hueco
y como hacer el moio. Después
el nifio realizara la actividad
solo.

5. La educadora mencionara un
color y el nifio sefialara el
color que ella haya mencionado.

- 6.. Se le pedira al nifio que

observe lo que brilla y después
que lo seifiale.

7. El pequefioc observara y
pasara los dedos alrededor de
las puertas de 1la casa vy
mencionara que figura es la que
esta palpando.

8. Colocardn el techo de 1la
casa a la derecha o a 1la
izquierda segun se les indique.

4.5.5. Disefio No. 6; Texturina,
la gallina.

DESCRIPCION.

Este disefio estd realizado
sobre una superficie de tela de
40 x 40 cm, en la cual se
encuentra la figura de una
gallina, pollitos y una nube.
Los colores empleados son:
Amarillo, rojo y azul. Los
objetivos de este disefo son:
aprender a integrar las partes
de un todo, desarrollar el
sentido del tacto e identificar
los colores.

4.5.5.1. Conceptos

- Texturas.

- Integracion de las
partes de un todo.
Dentro-fuera.
Cerca~Lejos.
Arriba-aAbajo.
Mama-Hijitos.

LI I B )



- Grande-Pecueiio. 3.7 " Practicar © actividades..

- Gallina. . preoperatorias i/ para 7 la .
~ Pollitos, comprensidn *“concepto
- nimero. e O
4.5.5.2, Objetivoa generales S e g
44 Determinar
1. Establecer relacién entre - . espacio :

elementos por medio ‘de 'la
comparacién del tama¥ho ., =

“Mencionar
algunos eleme:

2, Clasificar. .los . objetos
atendiendc a su textura

FORMA,

Figura No. B. Disefio No. 6; Texturina, la gallina;
4.5.5.3. Objetivos espaecificos 4. Entender 1los conceptos
Mas-Menos.
El pequeiio sera capaz de:
5. Comprender los conceptos
1. Identificar diferencias de Arriba-abajo, Adentro-Afuera.
tamano entre objetos conocidos.
6. Mencionar verbalmente cual

2. Identificar lo suave, aspero es la mamd, los hijos.
y liso.
4.5.5.4. Actividadas para el
3. Integrar las partes de un nifo
todo.
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= ‘actividades,

1.0 Armara .y

desarmara : el
--disefio. . :

‘2 /Escuchara  atentamente 1las

instrucciones y las realizara.
3...00 a1 finalizar. ‘las

comentara: sobre
A 1os conceptos aprendidos.

'4.5.5‘.5. Indicaciones para la N

educadora

Antes de iniciar . las
actividades la educadora
comentara con  los nifios. .los

conceptos que se utilizaran en.:.:

el:disefo.

1, Se-les pedira que armen y
desarmen el disefio lo mas
pronto posible.

2. La educadora pedird al
pegueio gue pase la mano por
cada una de 1las partes del
disefio e identificara lo que
esta suave, aspero y liso.

3. Se indicara al pequefic que
liene la canasta de pollito y
después que la vacié Y
mencionara cuando la canasta
esta llena y cuando esta vacia.

4, Se le preguntara. ¢Quién es
grande? la mama o los hijitos
(haciendo una comparacidén entre
la gallina y los pollitos).

5. La educadora preguntara si
los pollitos estan dentro o
fuera de la.canasta.

6. Se le pedira que cologue
cerca de la gallina 1los
pollitos y luego lejos de esta,
4.5.6., Disefio No. 7; El camién.

DESCRIPCION.

Este diserfio es la figura de un
camién. Los colores empleados
son: naranja, verde y morado.
El objetivo principal es que el
pequeno aprenda a formar
conjuntos, nombres de colores,
formas, etc.

4.5.6.1, Conceptos

Adelante-atrés.
Colores.
Igual-diferente. o
Mas-Menos. a
Circulos.
Cerca~-Lejos. *
Nimeros.
Seriacion.

‘|||'||'|||

4.5.6. z. Objetivcs genora1es~

AL finalizar los eje 4ici s el" o
infante sera capagz: d .

1. Hacer comparaciones entte
elementos. g
2. Clasificar. 165 elementos
tomando .. - en .cuenta -’ sus
propiedades. SR

3. Comprender: - el cohcepto

nimero.

4. Ubicar los objetos.

‘5. Entender ‘1a ‘relacién entre

los pronombres posesivos.
4.5.6.3. Objetivos especificos

1. Clasificar los objetos del
mismo color.

2. Hacer conjunto de elementos.

3. Indicar que conjunto tiene
mas elementos y cual menos.

4. Mencionar verbalmente que
figura encuentra en el diseno.




Figura 9. pisefo No.

5. Contar el numero de circulos
que tenga el diseiio.

6. Mencionar que objeto se
encuentra cerca o lejos de si
mismo o de otro objeto.

7. Mencionar si el objeto es
suyo o de su compahero.
4.5.6.4. Actividades para el
nifio

1. Observara y jugara el disefio
que se empleara.

2. Escuchara las indicaciones.

3. Clasificara Yy formara

conjuntos.

4. Respondera a las preguntas

38

7: el camion.

gue se. le hagan.

5. Con la ayuda de la educadora
comentara sobre los conceptos
aprendidos.

4.5.6.5.
educadora

Indicaciones para la

1. Proporcionara a los nihos el
disefio y se les indicarda que
pueden jugar con él.

2. La educadora pedira a los
nifos que pongan en un lado los
camiones que sean de color
naranja, de otro lado los que
sean morados y de otro lado los
gue sean verdes.

3. Se le indicara que coloque
un auto naranja y uno verde,



.uno naranja 'y, uno verde.

4. " Lai:educadora -pedird que
forme montoncitos de camiones,
unos:- que. tengan mds elementos
“que-otros.

5. Se les pedira que observen
.. muy bien y que después indiquen
donde encuentran circulos.

-6, El pequefic indicara 1la
cantidad de circulos que hay en
el ‘disefo.

7. La  educadora colocard un
camién cerca de los peguefios y
otro lejos. El1 pequefio -dira
.cuando . esta lejos y cuando
cerca.

8. La maestra repartira los
camiones entre los nifios y les

pedirda que cada quien 1lo
cologue adelante © atras de
si, observando gque lo hagan
correctamente.

9. La educadora proporcionara
un camion a cada pequefio y les
preguntara el color que le
correspondié a cada uno.

4.5.7. Disefio No. 8; Mi ciudad.

DESCRIPCION.

Es un rompecabezas formado por
una nube, un coche, un
semaforo, un Aarbol y un sol;
hechos de ¢tela. Los colores
enpleados son: Naranija, verde,
azul, amarillo, rojo, café y
morado.

Este disefio servira para que
los ninos reconozcan diferentes
colores, formas, tamafios y
texturas.

4.5.7.1, Conceptos
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Formas.

Colores.
Texturas.
Tamarios.
arriba-abajo.
Encima-debajo.
Igual diferente.

4.5.7.2. Objativos generales

1. Clasificar objetos
atendiendo a sus propiedades.

2. Determinar las relaciones
entre elementos mediante 1la
comparacion de su tamafio, color
o forma.

3. Determinar la posicidén en el
espacio de algunos elementos.

4.5.7.3. Objetivos especificos
1. Identificar el circulo.

2. Establecera entre pares de
elementos las relaciones grande
- pequefio.

3. Identificar lo suave y lo
aspero.

4. Nombrar 1los colores que
observa (azul, amarillo, verde,
rojo, morado, Naranja y café).

5. Determinar la ubicacidn de
algunos elementos arriba -
abajo encima de - debajo de.

6. Identificar un coche, un
4rbol, un semadforo un sol y una
nube.

4.5.7.4. Actividades para el
nifio

1. El nifo observara
detenidamente el wmaterial vy

jugara con el libremente.

2. Escuchara las indicaciones



FORMA.

Figura 10. Disefio No. 8; Mi ciudad.

3. Reéponderé a las preguntas
que. se le hagan.

4. Realizard actividades
empleando los conceptos
aprendidos.

4.5.7.5. Indicaciones para la
educadora

Antes de realizar las
actividades ia educadora

comentard sobre los conceptos
gue se van a aprender.

1. La educadora entregard a los
nifios el disefioc armado y les
pedird gue busquen y desprendan
el circulo gque forma el sol.

2. La educadora pedira a los
nifos que sefalen el circulo
mas grande y después el mas
pequedio.

3. Se les pedira gue toguen
todo el diserno y que digan que
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fiqura estd mas Aaspera
m&s suave.

y cual

4. La maestra repartira las
plezas y luego mencionara un
color y cada nifio levantard la
figura con el color que 1a
maestra haya mencionada.

5. La maestra preguntara que
colores hay debajo del coche,
de 1la nube, del so0l y del
semdforo.

6. La educadora colocara el
coche donde va la nube y la
nube donde va el coche y
preguntard a los nifcs si es
correcto ese lugar si no lo es
que lo coleguen donde debe ir.

7. La educadora colocara
algunos objetos (Coche y arbol)
de cabeza y les pedird a los
nifos que las cosas que estan
de cabeza las cologuen
correctamente.



..5.- Resultados
5.1.
material

5.1.1. Cognoscitivo

Los disefios llamaron la atenciodn
del pequefiio, Yy manifestd su
curiosidad por usarlos y empezar
a jugar; quiere saberlo todo y
hace preguntas, (qué es esto?. Se
prepararon para escuchar atentos
las instrucciones. Esto es
importante por que empieza a
aprender a escuchar y a guardar
un orden.

Al finalizar las actividades del
disefic numero uno, los nifos
identificaron las partes del
cuerpo Yy las integraron. También
lograron identificar lo que estéa
arriba y lo gue esta abajo.

En el disefic numero tres el nifio
logré después de varios intentos
abrir y cerrar el cierre, armé y
desarmé el disefio con éxito
identifico los circulos, colores
y texturas. Colocd un poco mejor
los ojos, la nariz y la boca en
el lugar correspondiente.

En los disefios tres y cuatro
aprendié a identificar figuras
geométricas (circulo, triangulo,
cuadrado), para ellos fue mas
dificil identificar el triangulo.

Logré también identificar 1a
ubicacion de las figuras, aungue
se equivocd algunas veces al
senalar la derecha Yy la

izquierda. Selecciond
correctamente las figuras grandes
Y PpequeRas. Identifican mas
facilmente el color amarillo.

El infante en el disefioc numero
cinco después de varios ensayos

Reaccidn  del nifio ante. el
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7 GAPTTULO VI S
i T1ogré insertar 1a’ agujeta en los
‘huecos.

Identificé
la derecha y

con' mayor
facilidad la

izcquierada.

En el disefio numero seis los
nifos identificaron con mayor
facilidad, las texturas e
integraron las partes del diseno.
Logrd comprender cuando algo esta
cerca o lejos, dentro y afuera.

En general los resultados fueron
los esperados, el pequefo poco a
poco fue aprendiendo los
conceptos e incluso procura usar
correctamente el vocabularioc que
la educadora empled. En algunas
ocasiones cometié errores, pero
sin que se le pidiera realizé 1la
actividad hasta que logrd hacerlo
correctamente.

5.1.2. Afectivo - Bocial

Al ensefar a los pequefios el
material, se interesaron por
explorarle y manifestaron su

curiosidad al tratar de realizar
las actividades que la educadora
les indicé, se esforzaron por
hacerlas lo mejor posible. Si al
finalizar la actividad se 1les
evalud en forma positiva
aplaudian e incluso pedian que se
les aplaudiera. Dentro del grupo
hay nifnos qgue no estdn bien
adaptados a la institucién, a los
cuales les cuesta trabajo
integrarse a la comunidad, pero
a través de estimulos y dinamica
de grupos se lograron los
objetivas esperados. Algunos
pequeiios se interesan por
trabajar con sus compaheros, se
muestran amables y les gusta
colaborar, mostrandose todo el
tiempo activos.

Al las

estar realizando



actividades a la mayoria le gusta
comunicarse y otros se gquedan
callados y no les gusta que los
molesten. Cuando no pueden
realizar correctamente la
actividad al primer intento, a
veces se desesperan y se enojan,
pero explicandoles que tienen que
tener paciencia y hacerlo con
cuidado para que logren lo gque
quieren, lo intentan varias veces
por si solos. A los nihios
mayorcitos les agrada corregir a
sus compaferos y ademas tratan de
ayudarlos.

5.1.3. Psico-motriz

varias laminas fueron disefiados
para el desarrollo de las
habilidades de 1la motricidad
fina.

Los pequefios manipularon por
largo rato los diseifios. En

algunas ocasjiones les costo mucho
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trabajo realizar las actividades,
como es el caso del disefo nimero
tres, en el cual los ninos mas
pequefios no podian abrir el
cierre que forma la boca del
payaso, pero con ayuda de 1los
compaferos Y de la maestra
lograron después de varios
intentos abrir el cierre. También
en el disefic nuimero cinco
tardaron un buen rato para lograr
insertar la aqujeta en leos

huecos, todavia no han logrado
hacer el mono, conforme aumente
la practica aumentaran las

habilidades del pequefo. A pesar
que se enfrentaron a problemas
que no fueron faciles de
resolver, les agradaron estas
actividades por que de no ser asi
hubiera abandonado el juego.

En la mayoria de los Jjuegos se
desarrollan las habilidades
motrices, ya que el pequefio pega
y despega cada pieza.



CONCLUSIONES -

- En la realizacidn del material, el disefador grafico debe dominar el
tema. y elaborar los disefios, no sin antes conocer el publice a guien
“~va a..dirigir - las imagenes y asl lograr los mejores resultados.

- En la elaboracién de los disefos son importantes: La forma, el color,
la textura, tipe de materiales, técnicas de reproduccidn en serie,
funcionalidad y estética.

- Se observd la reaccién del nifio ante los disedios y se verificéd que
el material cumple con los objetivos propuestos analizando las areas
cognoscitiva, afectivo-social y psicomotriz.

- Los disefios se realizaron a partir de los contornos basicos (Circulo,
cuadrado y triadngulo):; para que sea sencillo y de facil comprensién de
los infantes.

-Uno de los motivos de la realizacion de este trabajo es la de brindar
una alternativa a las Instituciones que cuentan con pocos recursos para
la elaboracién de material didactico.

- En la casa cuna Tlalpan las educadoras elaboran el material
diddctico; pero el material gque utilizan es poco durable, lo cual
implica mucho trabajo para ellas.

- Fué importante la elaboracién de este, material ya que se ayudara
al desarrollo cognositivo de los nifios, ademas de haber puesto en
practica los conocimientos que en la escuela aprende,
manejando asi colores, formas, tamafos y texturas.
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