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PROLOGO

El ohjetivo de este trabajo es la presentacién del
disefio de un sistema de comunicacién entre computadoras personales
ton caracter automatico. El1 servicio de transferencia de
informacién es desarrollado en lenguaje ’C’, considerando ademas a
la linea telefdnica comin para el canal de enlace y al MODEM como
interfaz entre la computadora y la linea.

Aunado a ese objetivo se ha considerado la utilidad que
puede brindar este sistema a la Universidad Nacional Auténoma de
México, (denominado SACCP, Sistema Automatico de Comunicacién
entre Computadoras Personales). Tanto por su uso en los servicios
que presta la administracién, como en la imparticién de catedra al
ser considerado como un escrito de apoyo en asignaturas camo
Programacién Estructurada y Caracteri{sticas de Lenguaje, &istemas
Operativos, Comunicaciones Digitales, Disefio de sistemas Digitales
y Redes de Computadoras, dentro de la Carrera de Ingeniero en
Computacisén que se imparte en la Escuela Nacional de Estudios
Profesionales Unidad Aragén.

El contenido de cada capitulo es consecutiva, sin
embargo, cada uno de ellecs puede ser tratado en forma
independiente. E1 Capftulo Uno, toca los puntos referentes a los
sistemas actuales y anteriores, sus ventajas, desventajas y
normatividades, finalizando con un panorama de lo que se busca
alcanzar entorno a los enlaces entre computadoras.

En el Capftulo Dos, se marcan las caracteristicas
especificas de la aplicacién, para esto, a) Se proporciona una
descripcién y un breve analisis del Control Remoto y Correo
Electrénico; b) Se delimitan y explican los rasgos de la
propuesta.
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El seudocéddigo, algoritmos, diagramas de flujo Y
listados de programas son expuestos y documentados en el Capftulo
Tres. La implantacidn, funcionamiento y descripcién de los puntos
criticos del sistema se encuentran en el Capitulo Cuatro.

Los apartados: Perspectivas y Conclusiones, brindan un
resumen de lo alcanzado y de lo que se puede continuar haciendo en
esta Areaj; y como apoyo auxiliar, al final se han ubicado un
conjunto de apéndices para la consulta de tépicos inherentes en
esta obra, que no fueron tratados con profundidad, pero si
manejados en el disefio y desarrollo de este trabajo.

S. L. A.

México 1993
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INTRODUCCION

El presente trabajo muestra el desarrollo de un sistema
denominada Comunicacién Automitica entre Computadoras Personales,
éste tiene como finalidad transmitir informacién entre diferentes
usuarios perfodicamente, reportando esta actividad y sin que el
usuario ocupe tiempo en: Realizar enlace, seleccionar archivo(s)
y supervisar la transferencia paso por pasoc mientras se lleva a
cabo la transferencia.

Actualmente existen sistemas 7 de comunicacién con
computadoras que permiten el intercambio de datos can las ventajas
mencionadas en el pArrafo anterior, peroa requieren de un canal
permanentemente libre o dedicado, asi como de hardware y software
de aplicacién especial, 1o cual implica un alto costo en su
mantenimiento e instalacién. En consecuencia adquieren un caracter
privado y exclusivo dado que sé4lo la mediana y gran empresa tienen
acceso a una red con dichas caracteristicas. Aunado a ésto, el uso
y acceso es reestringido por los propietarios, razén por la que su
comportamiento queda fuera del control de los usuarios.

Estas circunstancias hacen ver la necesidad de tener un
sistema alterno flexible y accesible a usuarios independientes sin
descuidar los rasgos de eficiencia que se ven reflejados por la
velocidad, grado de automatizacién y transparencia hacia el
usuaria.

Los rasgos especificos del sistema propuesto son los
siguientes:
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I) Accesible tanto a grandes como pequefios usuarios,

a) Bajo costao.

b) FaAcil manejo.

c) Utilizacién de un reducido espacio de memoria.
d} Uso de PC’s, MODEM’s y linea telefdnica.

e) Implantacién modular en lenguaje °C°.

II) Liberacién de las tareas de transferencia,

a) Carga del software espectifico de comunicacién.

b) Insercidén de numero telefénico a marcar.

c) Seleccidén de modo: Recepcién o Transmisién.

d) Beleccidn de archivo.

e) Espera por inicio y fin de transaccién (envio o
recepcidén).

f) Descarga y salida del software utilizado.

. La idea general del diseffo consiste en la implantacién
de un conjunto de programas en € dedicados a:

a) Pefinir una 1lista de archivos a enviar Yy
direcciones de envio.

b) Realizar marcaciones para envia.

c) Atender llamadas telefdnicas para recepcién. Y,

d) Actualizar una biticora de transacciones.

Se contempla también un médulo residente que permite el
acceso al modo automitico, regreso a la linea de comandos del
sistema operativo y descarga del mismo, as{ como rutinas de envio,
recepcidn y arrangue del sistema de comunicacién.

En otro aspecto, y dando fin a esta introduccién, no
queda sino esperar que el presente trabajo sea util en el continuo
diseffo de aplicaciones dentro del area de la Comunicacién y la
Computacison.

S. L. A
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1 ANTECEDENTES DE LA COMUNICACION. ENTRE COMPUTADORAS

1.1 INTRODUCCION

La creciente cantidad de informacién ha suscitado el
establecimiento de tecnologias para su.transmision, procesamiento,
almacenamiento y analis dentro de la diferentes ¢épocas de 1las
sociedades humanas. Faor ejempla, los griegos hace 2000 afios hacian
usoc de pergaminos para grabar y transportar informacion de un
poblado a otro. Mas reciente y actual, es el uso de tambares por
tribus de Africa y Brasil para el envio de mensajes.

Existen otros ejemplos, perc en lugar de dar su
descripcidn, pasemos a través de este capitulo al tratado de los
factores, la historia y el presente de la computadora en relacion
con la transmision de informacidén.

1.2 BREVE HISTORIA DE ENLACES ENTRE COMPUTADORAS

La historia en este campo no ha sido lineal, se ha dado
en base a avances esporadicos, pero en general puede afirmarse que
en los primeros sistemas multiuswario la  computadora centrail
contenta toda la informacién y la compartia en base a las
solicitudes desde cada terminal, éstas consistian de un teclado vy
un tubo de rayos catédicos para el desplegado de datos vy
resultados. Posteriormente aparecieron modificaciones a este tipo
de sistemas, pero siempre utilizando un canal dedicado para 1la
transmisién.
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El primer sistema multiusuario es sin duda la miquina de
Stibitz denominado Calculador de Complejos. Este sistema realizaba
operaciones aritméticas con numeros complejos y podia accesarse
desde tres terminales locales. Ademas, este equipo fue también
pionero en teleprocesamiento ya que en 1940 se conectd una maquina
en Nueva York a una terminal (Teletipo) del Colegio de Dartmouth
an Nuevo Hampshire (342 km de distancia).

En Diciembre de 1949, surgid la primera red experimental
llamada ARPANET, desarrollada por 1la Agencia de Proyectos e
Investigaciones Avanzadas ARPA del Departamento de Defensa de
los Estados Unidos esta red contaba con 4 nodos y conectaba 100
computadoras ubicadas en varios estados de ese pals. Muchos de los
conocimientos actuales sobre redes son resultado directo del
proyecto ARPANET, por ello la terminologia actual de redes de
computadora conserva algunos conceptos ideados para esta primera
red.

En 1973, la compafita Xerox deszrrolla una red de gestién
de archivos en base a sus equipos instalados en Estados Unidos,
esta red fue pionera de la red Ethernet que hoy conocemos.

En 1974, comienza a funcionar la ved publica TRANSPAC de
Francia que conecta a cientos de equipos en todo el pals TRANSPAC
fue una de las primeras redes publicas.

En 1981, México pone en marcha su ved publica TELEPAC
para ofrecer servicios de transmisién de datos en todo el pais.

Finalmente en ese mismo afo la aparicién de las
computadoras personales marca un cambio definitivo en la
infaormatica y comienzan a desarrollarse las primeras redes locales
de microcomputadoras y computadoras personales.

Ante estos contf{nuos avances de 1la Computacidén y las
Telecomunicaciones, la Organizacién Internacional de Normas 1s0
y la Unién Internacional de Telecomunicaciones UIT ) a través del
Comité Consultivo de Telefonia y Telegrafia CcCcITT deciden
establecer las primeras normas para la conectividad de equipos en
redes de computadoras con lo gque quedan establecidas las bases
fundamentales de las ra2des de computo actuales.
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1.3 ENLACES ENTRE COMPUTADORAS S .

L.as redes locales y sistemas multiusuario basados en
minicomputadoras, hoy por hoy siguen utilizando el esquema
aeriginal, aunque claro, la velocidad, capacidad de almacenamientc
y dimensiones fisicas han sido mejoradas. Las topologlas de rea
han seguido una analogi{a biolégica, buscanda un mejor servicic
cada vez mAs indispensable.

Los sistemas multiusuario basados en minicomputadoras
penden su funcionamiento de un procesador central capaz de servir
a diferentes usuarios a la vez, en su estacidén de trabajo,.
dedicando intervalos de tiempo en base a prioridades para dar
respuesta a sus solicitudes de proceso. La terminal séla puede
realizar operaciones de bajo nivel para la transmisién y recepcién
de peticiones o resultados, dejando toda la carga de trabajo al
pracesador central, quien ademas administra otros recursos como
impresoras y monitores.

Del otro lado tenemos las redes de computadora de Area
local y amplia, (basadas en computadoras personales) las cuales se
han caracterizado por permitir procesar informacién en cada
estacidén de trabajo compartiendo todos los recursos del sistema vy
controlando al mismo tiempo los perifericos.

En general un sistema multiusuario tiene como finalidad:

a) Compartir informacién
}———— Utilizacién &ptima
b) Compartir periféricos de las recursos.

Ambas esquemas multiusuario (Basado en una minicomputa-
dora o _en computadoras personales), tienen otras caracteristicas
que las asemejan y distinguen:

- Compatibilidad con otros sistemas tanto en
hardware como en software.

~ El1 Sistema Operativo.
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~ El txpu o forma de conexién (Circular, 1lineal,
d1str1buzda, etc.).

- Nuamero de estaciones de trabajo que soporta, en
este rubro se incluyen periféricos como impresoras, discos duros,
lectoras de cinta, etc.

- Protocolos de comunicacién.
- Tipo de canal de comunicacién.

— Capacidad de almacenamiento para procesamiento.
Esto es, el espacio de RAM disponible para el procesamiento de
informacién y funcionamiento de lo paquetes tanto de comunicacion
como de trabajo. '

~ La modularidad, que define la capacidad de expan—
sién o sustitucién de elementos.

~ La velocidad de transmisién y de respuesta.

Estas caractertsticas, entre otras, son las que permiten
dislucidar que es mejor en un momento dado, Si un sistema
multiusuario basado en minicomputadora, uno basado en computadoras
personales o uno mixto. (Las figuras 1.1 y 1.2, ilustran estos
arreglos generales).

Sin embargo, cstos esquemas dejan fuera a un miembro que
dia a dia extiende su ntmera: El usuaric independiente.

Si, efectivamente todos los sistemas mencionados
anteriormente son sistemas de compaffas, teniendo utilidad sdlo
dentro de las mismas. Ademas dichos sistemas multiusuario no
satisfacen del todo 1los deseos del usuario directo, ni del
departamento de costos y finanzas, ya que la adquisicién de estos
sistemas resulta a elevado costoj y de que el cliente gqueda atado
a su distribuidor quien eleva los precios al ser el Unico capaz de
brindar mantenimiento y accesorios al sistema. A pesar de 1lo
anterior, la implantacién de estas sistemas ocacionan una
reduccién de costos administrativos a large y mediano plazo.
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1.4 FACILIDADES Y LIMITANTES DE LOS SISTEMAS MULTIUSARIO

En relacidn al punto anterior, a continuacién se listan
las principales caracter(sticas de los sistemas multiusuario, vy
que son una facilidad(F) o una limitante(L) de ellos.

MULTIUSUARID BASADO EN UNA MINICOMNPUTADORA:

L - Sistema operativo particular de la computadora.

L — Terminales de trabajo tontas. incapaces de procesar
informacidén remitiendose a comunicar peticiones y resultados.

L — El area fisica de aplicacién no es mayar a un kilémetro,
aungque a ultimas fechas han aparecido sistemas capaces de
enlazarce intercontinentalmente, mediante la utilizacién de
accesorios como: REFETIDDRES, GATEWAYs, RUTEADORES y BRIDGEs,
y claro del uso de satélites.

L. — Hardware compatible exclusivo de la marca.

L - Uso de software ajenz a la marca del fabricante.

L - Uso de canales dedicados.

L - El mantenimiento a estos sistemas es costoso, requieren de
Areas especiales para funcionamiento, Yy para el  soporte
técnico se estd limitado al distribuidor autorizada.

F - Aparicién de nuevos sistemas operativos compatibles con el
€0 prapio, (como es el caso del DOS, Novell, Xenix, etc.).

F - Adquisicién integral de un equipo de cémputon, se compra todo

el sisteme. no requiere el armado de diferentes productos que
fumiesTn toocos compatibles.

T ]
.'_ FALLA LK ORiGER
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MULTIUSUARIO BASADO EN COMPUTADORAS PERSONALES
(REDES DE COMPUTADORAS) :

L - Existencia de sistemas operativos particulares a

la

arquitectura de conexién de 1la red. (Artisoft, D-link,

LAN_tastic, LANgmart, etc.).

L - Requiere de hardware y software exclusivo para cada

topologta.

L - El area fisica de trabajo es menor a un kildmetro (Si es
LAN) .

L - Uso de canales dedicados.

una

L — Uso de protocolos no estandafés o simplemente diferentes,
aunque existe una gran divergidad de los mismos, estos son en
la mayoria de los casos incempatibles por lo cual se requiere

de "gateway’s" o "bridge’s?’para realizar el acoplamiento.

F — Sistema operativo versitil y rasgos de compatibilidad entre

los diferentes tipos de DOS. (0S5, MS, XENIX, DR). Lo cual
portabilidad a las aplicaciones.

da

F — Terminales inteligentes (capaces de realizar procesamientos

en la estacidn sin requerir del ordenador central
servidor), o tontas a opcidén.

F — Amplias posibilidades de expansién y mantenimiento con
fabricante, distribuidor autorizado o algun otro tipo
soporte técnico.

F —~ Existencia de diferentes configuraciones selecciopables
base a las necesidades especificas a resolver.

En el apéndice D, se encuentran las caracteristicas
configuraciones bAsicas de.este tipo de sistemas.

o

el

de

en

Y
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1.5 MODELO OSI

Un aspecto importante en la computacién Yy la
comunicacién, es la estandarizacion del hardware y software para
todo sistema. Afortunadamente ya existe una tendencia hacia 1la
estandarizacién, la organizacién internacional de estandares
CInternational Stantard Organization, 1IS0), establece niveles
(Areas o capas) de desarrollo para utilerfas tanto fisicas como
légicas en torno a los enlaces entre computadoras.

Se maneja la palabra afortunadamente, porque tal
estandarizacién permite tanto a grandes como a pequefios usuarios
tener la facilidad de encontrar equipo como aditivo o reemplazo
compatible, no importando la marca, sina tan sélo las
caracteristicas del estandar buscadas.

Actualmente no se ha logrado que todas las compafitas
sigan estas normas, pero dia a dla algunas de ellas comienzan a
integrarse a esta normatividad conocida como madelo 0SI, vya que
ésta también les permite mantener una compatibilidad con sus
productas en sus diferentes versiones y modelos.

La primeras ventajas para el usuario que se presentan al
sequir este modelo son:

- Independencia del fabricante ya que al contar con
equipo de cémputo compatible el wusuario puede
recurrir a cualquier otro fabricante que ofrezca
productos normalizados

- Compatibilidad completa con los nuevos equipos vy
versiones de software y hardware que aparezcan en
el mercado

- Facilidad de expansién del sistema con una basta
gama de opciones en los accesorios

FALLA LE ORGEN
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En torno al diseflo de herramientas o elementos de
software y hardware tenemos la modularidad, ya que cada nueva
seccidn que se desarrolla puede partir de alguna de las capas que
establece el modelo, sin importar que existe arriba o abajo de la
capa donde se ubique la aplicacién generada.

El1 modelo consta de siete Aareas que aungue . hacen
referencia a diferentes puntos estan mutuamente relacionadas. Los
niveles o Areas se ilustran a continuacidn:

1.- FISICO

2.~ DE ENLACE
3.-DE RED

4.~ DE TRANSPORTE
S.- DE SESION Cen e i

&.— DE PRESENTACION

| 7.- DE APLICACION

Nivel 1 Fisico

Hace referencia a las caracteristicas mecanicas,
eléctricas y electrénicas de los periféricos y conexiones usados
para el transporte de la informacién.
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Nivel 2 Enlace

: Se refiere a las caracteristicas con las cuales se
transpnrta la informacién en forma de bits. Dentro de esto se pide
-se siga el formato de Control de Alto Nivel para el Enlace de

-Datos (High Level Data Link Control, HDLC). En s{, especifica las
caracter{(sticas del protocolo de comunicacién.

En terminos generales sugiere manejar una bandera de
inicio, un segmento de control, un segmento para destinatario, un
segmento para informacian transmitida, un segmento destinado a 1la
paridad y otro como bandera para sefialar el fin de cada paquete a
transmitir.

Nivel 3 Red

Bajo este nivel se dan las caracteristicas en que se
estA transmitiendo e interpretando la informacién, tiene un
caracter mas légico que fisico, en contraste con el nivel
anterior.

.. Nivel 4 Transporte
En este nivel se caracteriza al software basico (sistema

operativo y/o software de aplicacisén), bajo el cual se estara
‘llevando a cabo la comunicacion.

Nivel S Sesién
En el se describen los rasgos que tiene la comunicacidén

.en torno a la sincronizacidn, el control y su establecimiento. Una
sesién es un estado de enlace entre un usuario y el sistema.

Nivel & Presentacién

Sefiala 1los formatos con 1los cuales los usuarios
interactuan con el sistema, buscandg la transparencia y , sencillez
para el usuario. cio r

. Tfulu CyN

FALLA LE ORGEN
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Nivel 7 Aplicacién

Contempla el conjunto de programas y procesos que dan
servicio a los usuarios. Entre los mis comunes actualmente esta el
Corren Electrénico y los manejadores de base de datos, asf como
una gran diversidad de paquetes orientados a la graficacioén,
reconocimiento de patrones y control de textos.

El punto fundamental que determina 1la importancia de
seguir esta concepcién es la de permitir ver dentro de un panorama
mads claro y sencillo cada uno de 1los elementns de cualquier
sistema de red ya que de esta forma se localiza con mayor
prontitud en que nivel se tienen problemas o que nivel especifico
se puede optimizar en forma independiente.

1.6 HACIA LA COMUNICACION AUTOMATICA

La automatizacién tiene sus primeros pasas desde que el
hombre se dié cuenta que provocando ciertas condiciones, un numero
de eventos secuenciales ocurrirfan a continuacién; par ejemplo al
orillar venados a un barvanco, ¢stos al seguir su carrera, caerfan
y moririan. Las condicién provocada seria la caida libre, y los
eventos provocados caer y marir.

Definitivamente es un caso poco detallado en
automatizacién, hoy en dia el nivel de sofisticacién es mucho
mayor; ahora se tiene la produccién en serie, muestra de tal
eficiencia.

Automatizar implica hacer que los eventos se realicen
por si mismos o con la minima intervencién humana. Existe una
diversidad de niveles y aplicaciones de la automatizacién, niveles
y tipos que se ven justificados por alguna(s) de las siguientes
razones:

- Eliminar las tareas peligrosas y/o penosas haciendo
ejecutar a la maquina las tareas humanas complejas, poco gratas o
repetitivas.

~ Mejorar la productividad, sometiendo a la miguina a
criterios de produccién, de rendimiento o calidad.

i
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- Controlar una produccién variable, jFécilitando al
hombre pasar de una produccién a otra. EER . -

- Reforzar la seguridad, vigilando y controlando las
instalaciones y maquinas.

Concretando la automatizacién tiene como fin obtener
soluciones a problemas de tipo tedrico y/o practico en beneficio
del hombre a través de la ejecucién de tareas, sin la intervencién
directa del hombre.

Taoamando como base tales premisas el hambre puede hablar
hoy de las viajes e investigacién espacial, del control de
termoeléctricas, de 1la produccién en serie, de semaforos
inteligentes y equipos de vida artificial, entre una serie de
aplicaciones que ya son una realidad, y que continuamente se
buscan mejorar.

Ahora bien, en todes estos casos se requiere de la
transmisién de sefiales de un subsistema a otro para su
interrelacién, es por ello que podemos hablar vya de una
comunicacién autamatica intriseca entre cada elemento, misma que
se estd perfeccionando con propuestas que sSOn rechazadas,
mejoradas o que dan pauta a nuevos métodos y técnicas.

La comunicacién auvtomatica entre los seres humanos ya no
radica en la leyenda, el cuento y 1los trovadores, es tanta la
informacién que es necesario un almacenamiento masivo y un control
eficaz en torno a su transmisién.

Hablar de la automatizacién de 1la comunicacién es
hablar de la misma existencia del hombre. El1 decir comunicacién
automatica, es hacer énfasis en la busgueda de mecanismos que
permitan intercambiar datos y sefiales entre distintos elementos
que no necesariamente sean del tipo humano, pero que le sirvan a
éste.

Comentar algo mas acerca de tal situacion seria entrar a
un juicio de que tan eficiente es la comunicacién, y al por qué le
podemos manejar como una comunicacién automatica. En lugar de ello
resta mencionar que la eficiencia de ésta se ve reflejada vy
limitada por el uso que le demos, y que su optimizacién se esta
aumentando por el uso y aplicacion de las computadoras.

I
;
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La comunicacién automatica entre computadoras hace
referencia al conjuto de software y hardware que permite enviar
informacién tangible y atil al ser humano de una estacién de
trabajo a otra con la minima intervencién humana.

Bajo tal filosofia se sigue la presentacién del sistema,
el cual se ubica dentro de las capas 4, S y &6 del Modelo 08I, y se
puede revisar en los siguientes capitulos.
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2 DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO

2.1 INTRODUCCION

Este capitulo esti conformado en base a dos aﬁpectusﬂ
Unos el referente al marco tedrico y practico donde se ubica el
sistema, y otro, en donde se describe propiamente.

El marco, queda integrado por los productos similares (o
relaciaonados) existentes y su analisis tamando como referencia.los
servicios que prestan. En torno a la descripcison se detalla cada
una de las funciones del sistema propuesto.

2.2 FACTORES DE SOFTWARE Y HARDWARE

Dentro de los elementos de Software (8) y Hardware (H),
tenemos los ilustrados en las figuras 2.1 y 2.2, en la pagina
siguiente.

Cada uno de ellos tiene una un papel especializado. y un
nivel de importancia. Por el lado del 5, el Sistema Operativo (S0}
y los Lenguajes de Programacién (LP), tienen los dos niveles mas
altos, y de los dos el S0 se encuentra arriba. E1 80, marca hoy
una linea de productas de S y H como alternativas de uso una vez
que se ha seleccionado.

En este caso, se selecciond DOS (MS vers. 3.01 o
posterior), en consecuencia, el programa ejecutable puede correrse

sobre cualquier arquitectura que soporte dicha versién, Yy
espec! ficamente en cualquier computadora compatible con el
estandar de IBM. s

TISi§ 67y

FALLA TE ©




DE CONTROL

ELEMENTOS DE SOFTWARE

PARRAMD BLOBML

SISTEMA
OPERATIVO

ELEMENTOS DE HARDWARE
PANORAMA GLOBAL

q—-— mﬂﬂlﬂ

mapnocmwun

/

E

12 OPTICO

aI
g




COMUNICACION AUTOMATICA ENTRE COMPUTADORAS PERSONALES - 5 33

Los LP, permiten interactuar mi&s directamente con 1la
computadora y por ello juegan un papel importante, el Lenguaje C,
es uno de los mas difundidos y aceptados por su modularidad vy
facilidad de manejo tanto de instrucciones como de macroinstruccig
nes.

El DOS, fue disefado para aprovechar los recursos del
B80BB, microprocesador que ha ido evolucionado hasta 1llegar al
80586. Témese como muestra comparativa que el B088 trabaja entre 4
y 8 Mhz, y 21 80586 en el orden de los 50 Mhz. Lo importante de
menciaonar todo esto es gque gracias al auge de esta familia de
microprocesadores, tanto el DOS, como el Lenguaje C, coexisten vy
trabajan en conjunto en un sin fin de aplicaciones. Por ejemplo,
los productos XENIX, FOXPRO, ORACLE, DBASE, CLIFPER, entre otros,
fueron implementados en Lenguaije c, para trabajar saobre
plataformas con DOS.

Lo anterior, no implica que la 4ltima palabra sea DOS,
ni C, ni las PC’s basada en la familia B0xxx, no, pero hoy son una
realidad y por su difusién un patrén presente en el disefio vy
desarrollo de cualquier proyecto, tante de software como de
har dware.

Por ultimo, en el lado del H, es también importante
resaltar dentro de este trabajo la existencia y utilidad del MODEM
y la Ltnea Telefénica. El primero, se maneja como una caja negra
que funciona como interfaz entre la computadora y el canal de
comunicacién que es la linea telefénica. Esta combinacién permite
manejar una velocidad de 2400 baudios, se puede incrementar ésta a
600, mas ello implica un alto costo en la adquisicién del MODEM.
L.os MODEM de 300 a 2400 baudios tienern un precio al pdblica que va
de los 100,000 a los 500,000 pesos, y los que permiten el manejo
de velocidaddes mayores y diferentes estandares, tienen un precio
entre las 900,000 y los 3,000,000 de pesos.

El objetivo de tratar estos elementos. no es definirlos,
sino tan sélo presentarlos como partes fundamentales en el
desarrollo de la aplicacién. Informacién en torno a la seleccién
de equipos de cémputo y rasgos generales de microprocesadores se
pueder encontrar en los apéndices C y B respectivamente.



CAP 2, DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO B - 38

2.3 CORREO ELECTRONICO Y CONTROL REMOTO

El correo electrénico es una utilerfa que permite enviar
y recibir informaciéon entre PC’s. Con ella el usuario no puede
realizar otra actividad a parte de la de esperar el enlace vy
efectuar la transmisién. Los sistemas de este tipo requieren entre
40 y 150 Kb de memoria RAM de base, algunos ademas requieren del
uso de la expandida. Ademis es indispensable que las computadoras
sean sincronizadas por los usuarios en cada punto, y obviamente
que ambos usuarios tengan las mismas caracteristicas de
comunicacién (velocidad de transmisién, protocolo, paridad, vy
banderas de control), en caso contrario la comunicacidédn sera
imposible. Otras caracteristicas de estos paquetes son las
siguientes:

— Esta orientado su uso dentro de una red, y a usuarios
con acceso a MODEM y linea telefénica.

~ Las terminales quedan atadas durante el enlace a esa
actividad.

— El1 tipo de correo electronico depende del equipoc gque
se tenga, los sistemas multiusuario suelen incluiv este servicia,
pero es un servicio propio del sistema espectfica.

- S8i el enlace es remoto, implica un tiempo 1largo de
ejecucisn, dado que su nivel de prioridad dentro de una red por lo
regular es de los mas bajos.

— Esta destinado al envio de pequefios e@scritaos.

Apesar de no ser algo novedoso a ultimas fechas esta
tomando cierta difusién, a +Ffuturo quiza desaparezca el correo
postal. Aungque no se debe olvidar que su uso esta orientado a
redes, lo cual le agrega sus ventajas y desventaijas.

El Control Remoto es un paquete que permite manejar una
PC a distancia (pc esclava), desde otra (pc maestra), como si
fuera la misma. Por ejemplo se puede accesar al disco duro vy
mandar el contenido de un archivo de la esclava, a un dispositive
de salida de la maestra. '
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En estos sistemas, la FC maestra coordina todas las
uperac;nnes de la esclava provocando que una vez enlazada, a menos
que se reinicialice la esclava, quedarid atada a la maestra hasta
que sea liberada.

En el caso del control remoto. mas que transferencia de
informacién su uso tiene concrecién en el aprovechamiento de
sistemas propios los cuales no se pueden transportar, mas s{ se
pueden controlar a distancia desde otro pequefic o sencillo, pero
portable, teniendose asi las ventajas del equipo fijo. En general
el Control Remoto hace que la esclava reciba las instrucciones
desde el teclado de la maestra y los resultados sean enviados a
los dispositivos que le indiquen, por default, la pantalla de Ila
maestra.

Fara su funcionamiento, se requiere de la linea
telefdnica, el MODEM, y gque ambos equipos (pc maestra y esclava}
se encuentren ejecutando el Control Remoto especifico. La maestra
llama a la esclava y ésta deshabilita su teclado, por ello en caso
de alqun error o deseo de terminar con el acceso remoto es
necesario: a) La liberé 1la maestra (Consxderandn que no hubo
errores), b) Reinicializar a la esclava.

2.4 ANALISIS DE LAS CIRCUNSTANCIAS ACTUALES

Existen dos factores basicos y suficientes que sefialan
las caracteristicas que debe tener un sistema de comunicacién:

La ut ilidad

El cos to

La utilidad, todos buscamos acrecentarla y resulta mas
econdmico y posible para un usuario individual contar con un
sistema de bajo precio que 1le permita realizar operaciones
anidlogas (en torno a 1a transmision de 1nFnrmac1én) a las que
podria ejecutar en una terminal (tong nte)
un sistema multiusuwario, que contar gon unTEkfrgmi: l ste

FALLA LE OR.GEN




CAP 2, DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO ) éﬂ

La idea central es transferir informacién y siguiendo
la filosofia beneficio/costo, resulta ocbvio que a una empresa me-
diana o grande le es conveniente tener un sistema multiusuario,
pero no resulta igual para un usuario independiente.

A manera de ilustrar 1los costos de algunos
sistemas multiusuario se .inc!uye a continuacién una lista de
precios de Agosto de 1990 ...

"Escala general de precios. Para propésitos de comparacién, en
numeros redondos, precios de red para sistemas de diez usuarios
{con NetWare 386 en los LANs y SCO Unix en los sistemas Unix).

# US$21,000: Sistema Unix basado en la IBM PS/2 Modelo 80.

# US$24,000: LAN sélo de ZEDS con un servidor 386 de 25 MHz
con 5 Mb de RAM y disco duro de 400 tib, ocho 386GXs, una 384 de 20
MHz con un disco duro de 20 Mb, una 386 de 25 Mhz con un disco
duro de 80 Mb.

# US$25,000: DEC MicroVAX 3100 con 1la mayor cantidad de
periféricos de terceros fabricantes posibles.

# US$31,000: Micro VAX 3100 con todos los equipos de DEC.

# US$38,000: Sistema Unix basado en la Compagq Systempro.

¥# US$47,000: LAN basado en el modelo 80.
# US$64,000: LAN basado en la Systempro.

# US$96,000: LAN basado en sistemas Compaq.

# US$60,000: Configuracion SCO Unix basada en la Systempro #
US$100,000: LAN totalmente de Zeos con un servidor 384 de 25 Mhz
con 8 Mb de RAM y 800 Mb en discoc duro, mas SO nodos 3B4SX.

# US$128,000: MicroVAX 3800 con todos 1los periféricos de
tarceros fabricantes posibles.

# US$140,000: MicroVAX 3800 con todos los equipos de DEC.

# US$224,00: Systempro con S0 estaciones Compaq Deskpro 286
(monitor monocromatico, sin discos duros).

# US$282,000: Systempro con 25 estaciones Deskpro 284 y 25
estaciones Deskpro 386/20."

¥NOTA: Esta informacién fue extraida de la revista PC Magazine en
espaiol de Agosto de 1990 (Vol. 1, No. S,) Yy Pueden las LANs
vencer a las Minis ?", pags. 75-85. Las opciones con ’¥’ incluyen
estaciones de trabajo del tipo 286 y 386, cinco y cinco.
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De la relacidn anterior, se observa gue para un usuario
independiente, el cual busca intercambiar informacién y quiza
compartir periféricos, cualquiera de estas opciones por muy
ventajosa o econdmica que sea, resulta un gasto excesivo y no
praoductiva.

Si en lugar de ello optara por conectarse a una red de
usuarios personales (clubs), ya existente (en el apéndice A se da
una lista de ellos) requerirfia como mtnimo de un MODEM, una lifnea
telefénica y un paquete de software gque sélo le permitira entrar a
una red especifica, pagando una cuota por ello y quedando
limitado a las reglas que ésta le imponga, como:

- Para bajar informacién séla en horarios nacturnos,
después de la 1:30 de la mafana y hasta las 5:30.

- No se permite intercambiar informacién dnicamente
entre dos usuarios.

— No se permite subir al sistema paquetes comerciales.

- La i1nformacién que se catga al sistema queda sujeta
al juicio de los administradores.

- Todos los usuarios tienen una clave que les permite
tener cierto nivel de servicio. Esta clave y el nivel queda
determinado por los administtvadores del sistema.

Estas politicas son en el caso de que la red sea un club
publico de usuarios (BES), ya que al hablar de las redes en
compafii as especificas el acceso y servicios estan mas limitados vy
arientados a un fin que es el de la compafiia y no el del usuario.

Los clubs intentan solucionar el problema, sin embarge
no tardan mucho en velverse elitistas, favoreciendo sélo a los
usuarios que puedan brindar informacion, esto es a 1lo0s usuarios
con conocimiento de computacidén y dejando fuera a los usuarios
incipientes y/o de bajos recursas.

Otra opcién son las redes de universidades o centros
culturales que prestan un servicio al pablico en general, pero uno
de los primeros problemas que presentan es el horario en que una
persona puede conectarse, a parte del costo por clave y la ailta
demanda de este servicio. Eptre las instituciones que cuentan con
un servicio de este tipo son: La UNAM, el 1IPN, el CONACyT, la
Biblioteca Nacional de México y 1la UAM. Fara la consulta de
informacién y con tiempo de sobra, cualquieziJgagﬁﬁ lugares es

una buena altérnativa. 1 TES!S C(‘N‘
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Hasta este punto, los sistemas multiusuario, los BBS, vy
los productos de correo electrénico y control remoto, permiten la
transferencia de informacién, pero en todes ellos el problema
comin es la accesibilidad, definida por las politicas de una
organizacién y/o por su costo.

Concretando, estos sistemas no brindan el servicio que
requiere un usuario comiuns

- Intercambiar informacién en el momento y con 1las
condiciones que ¢l establezca o tenga.

Han aparecido una serie de utilerfas del +tipo correo
electrénico entre los que se encuentran los siguientes:

- Blast Profesional V 10.5.1
- Carbon Copy Plus V 6.0

- Central Point Commute V 1.1
- Clase~Up V 4.0

- ReachOut V 2.1

- Remote® V 6,01

- TakeOver Lite V 2.0

- PCAnyWhere

de acuerdo a la revista PC Magazine en Espafinl (vol. 1 # 3), el
costo de ellos oscila entre los 250 y 700 Dolares.

Se podria comprar alguno de ellos para cada PC en donde
se deseara utilizar, se requieren al menos de dos 1licencias para
transferir informacison, a parte del MODEM y el uso de 1la 1linea
telefdnica. Aunado a ello, siempre gue se lleve a cabo una
tranferencia se tendrian los siguientes problemas:

— Espera por enlace.

- Frecuentes caidas de la 1ipe2a teléfonica
implicando tener que limpiar archivos incompletos y reintentar.

- Incompatibilidad de MODEM’s.

~ Incompatibilidad de protocolos, sélo si se
utilizan diferentes versiones o paquetes de comunicacién.

-~ Pérdida de tiempo del usuario, principalmente por
la existencia de errores, y la supervisién de las operaciones de
marcacién, espera por respuesta, seleccién de archive, etc.

Y es precisamente aqul donde entra el sistema que se
describe acontinuacion, en la solucién de estos problemas a través
de la automatizacién de tranferencia de archivos.
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2.5 DESCRIPCION DEL SISTEMA

Para su funcionamiento se requiere de al menos dos PC’s
compatibles con monitar de cualquier tipa, espacio en RAM de 640
KB, SO vers 3.01 o posteriar. Un MODEM para cada PC y la linea
telefénica comun.

La figura 2.3 (pAgina siguiente) es un esquema de

conectividad del Sistema de Comunicacién Automatica Entre

. Computadoras Personales. La descripcién de los médulos principales
es la que sigue:

Proceso de Comunicacién. Con €1, la camputadora atiende
peticiones de otras computadoras para llevar a cabo algun
intercambio de informacidn, en caso de no sensar alguna llamada vy
no tener que enviar, seqguira sensandao hasta que sea desactivado.
También se encarga de checar lo que recibe a través del MODEM, ast
como de enviar la informacién correspondiente a otral(s)
computadora(s) sefalada(s).

tas caracteristicas de funcionamiento son:

-~ Ejecusién en el momento que el usuario lo solicite.

Bitacora de operaciones (Envios, Recepciones).
— Control de destinos y archivos de envio.
' — Control de envios y recepciones.

— Interfaz para auxilio al usuario para definir archivas
y destinos.

En si, lraﬁa a programas orientados a la recepcién y
transmisién de informacién mientras el usuario no solicite el uso
de los recursos.

Procesos del usuario. Los programas del usuario se
ejecutan independientemente a los relacionados con el sistema de
comunicacién. Se entra al modo automiAtico con Fi2 y se regresa a
DOS presionando cualquier tecla. Si se presiona ’u’, ademas de
regresar, se descarga el TE&R.
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Esta seccién, no tiene por objeto explicar a fondo el
funcionamiento del sistema, sino tan solo describir sus elementos,
y. su tarea principal que puede resumirse como sigue:

El sistema se encarga de establecer los enlaces,
realizar el intercabio de archivos -ya sea
llamando © siendo llamado-, permite segquir
trabajando al usuario normalmente, y cuando éste
decide llevar a cabo la tranferencia, presiona
F12 y el modo automitico comenzara.

No debe olvidarse las caracteristicas y ventajas que se
buscan, el decir establecer comunicacidn y realizar la

transaccién, suena sencillo, pero eso es precisamente por el grado
de automatizacidén que se estad alcanzando.
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3 DESARROLLO DEL SISTEMA

3.1 INTRODUCCION

El contenido de este capitulo consiste en la descripcién
detallada de médulos, funcionamiento y listade de 1los programas
integrantes del sistema. Cada una de las formas representativas se
d4d como un punto independiente, por 1o que se puede pasar
directamente a cada una de las secciones (listados, diagrama,
seudocédigo o médulos y funciones). o se pueden seguir una a una
de acuerdo a la secuencia establecida.

3.2 SEUDOCODIGO

INICID:
- Dpcidn.
~ Actualizacién de archivos y destinos.
- Carga TSR de camunicacidn.
- Fin,

FINz

Liberacién del sistema.

ACTUALIZACION DE ARCHIVOS Y DESTINOS:
- Checa existencia de archivos.dat
- No existe:
— Crea archivos.dat
- Insercidn.
- Modificacioén. T

TESIS C'n
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CARGA TSR DE COMUNICACION:
- Levanta TSR.
~ Pasa control a DOS y sensa F12 para ejecutar TSR.
(LLAMADA y ENVIO, una vez que se presiond F12)

Una vez activado el TSR con F12, realiza continuamente:

LLAMADA:
— Checa llamada,
- Hay:
-~ Recibe.
- Registra Bitacora.
- Regresa nivel.
= No hay:
- Regresa nivel.
ENVIO:
- Checa si hay envio,
- Hay:
- Entabla enlace.
- Hay:
- Envia.
- Registra BitaAcora.
- Regresa nivel.
- No hay:
- Regresa nivel.
~ No hay:

— Regresa nivel

SENSA TECLA (si se presiond alguna tecla):
-~ Se presiané *u’, baja TSR.
— Regresa a la linea de comandos de DOS.
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3.4 MODULOS Y FUNCIONES

OPCION. Funcién que se encarga de aceptar una"peticicn
del usuario, para pasar al manejo de los archivas a transm1txt, al
cargado del TSR y salida, o solamente salir.

CARGA TSR DE COMUNICACION. Este modulo se encuentra
latente una vez que es activado. Se encarga de ., atender . las
peticiones del usuario en torno a la comunicacién, checa- si- hay
algo que enviar y realiza las operaciones pertinentes, asi mismo,
checa si llama alguna otra computadora remota y le atiende. Para
esto, invoca a dos programas correspondientes a la recepcién y al
envio de archivos. Ejecuta repetitivamente estos mientras no se
presione alguna tecla; en tal caso, si es una ’u’ regresa a DOS vy
baja el TSR, si es cualquier otra regresa a DOS, pero el TSR queda
en memoria y se puede volver a ejecutar con F12.

ACTUALIZACION DE ARCHIVOS Y DESTINDS. Médulo que permite
la administracién de archivas y destinos de envio, cuenta can
insercién y borrado de registros, con estas opciones se pueden
llevar a cabo las altas, bajas, cambios y consultas en forma no
directa, pera se ahorra cédigo y agiliza su operacién.

LIBERACION DEL SISTEMA. M&édulo que se encarga de bajar
el programa principal y grabar los actuales valaores de archive
para las subsecuentes transacciones de envio.

RECEPCION. Médulo especializado para recibir - archivos
provenientes de otra computadora. Incluye sensado de llamada de la
otra computadora con el mismo sistema. Se encuentra en RECIBE.C,
uno de los programas que se ejecutan desde el TSR.

ENVIO. Msdulo especializado para efectuar la
transferencia de archivos a otra(s) computadorats), el destino
esta definido en base al numero telefénico del destinatario, que
es almacenado en ’archivos.dat®. Tiene un submédulo que se encarga
de entablar la comunicacién, en el diagrama y aqui se ha manejado
independientemente debido a la importancia que le reviste en el
praceso de la comunicacién automadtica.

ENTABLA ENLACE. Dentro de este médula se llevan las
operaciones de marcacién y espera por enlace via telefénica a otra
computadora. Se encuentra en el programa ENVIA.C, que corresponde
al médulo ENVIO, el cual es llamado desde el TSR.
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REGISTRA BITACORA., Luego de cada recepcién o envio, esta
rutina se encarga de registrar la transaccion, escribiendo que
archivo fue transmitido, si fue exitosa la operacién, y en que
hora fue realizada; la hora es tomada del sistema de cada usuario;
la rutina es utilizada tanto en ENVIA.C como RECIBE.C, despues de
realizada alguna transferencia y el registro se hace en el archivo
BITACORA.DAT.

DESCARGA TSR. Este proceso es llevado a fin por el mismo
TSR. Se ha presentado en un bloque separado para hacer mas
explicita su ubicacion, el TSR es descargado cuando durante su
ejecucion se presiona ’u’, cuando termina el proceso actual, se
baja el TSk y pasa el control-a la linea de comandos de DOS. La
presién de cualquier otra tecla ocasiona pasar a DDOS, pero sin
descargarlo.

3.5 LISTADO DE PROGRAMAS

Esta seccion queda integrada por los programas fuente,
de los médulos gque componen el sistema. Cada uno de ellos incluye
su documentacidén dentro del listado. La informacidén de la utilerta
de comunicacién de LiteComm se encuentr: en el apéndice E.

t.a descripcidn general de cada listado es la siguiente:

(1) SACCP.C Arranque del c<itema, llama a 2 y 3.

(2) ARCHIVOS.C Fermite el control del archivo de envios
y destinos (archivos.dat).

(3} TSRPOP.C Carga y descarga el mbddulo residente,
TSR, que controla el modo automatico,
ilama a 4 y 5.

(4) RECIBE.C Checa, atiende 1llamadas para vrecibir
archivos y actualiza bitacora.

(S) ENVIA.C Checa 1lista de envios (archivo.dat),
establece enlaces, envia y actualiza
bitacora.

Librertas definidas para el sistema:
(&) ENLACE.H Parametros, constantes y variables del

sistema.

(7) AFOYD.H Lectura de campos vy desplegado de
mensajes.

(8) . LCBBS.H Funciocoes.de conunicacisn

TESIS CCH
FALLA LE CR.GEN
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DIAGRAMA DE FLUJO

(PROGRAMA: SACCP.C)

*y
PORTRGS?

" 0PCION? -

EJECUTR
ARCHIVOS,EXE

EJECUTA FINALI2A
TSR_POP.EXE SRCCP.EXE

||

e

FLN
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;
:
. dinclude (ctype.h;

; #include <process.h)

- bintlude (stdio.n)
dinciude “apoyo.i’

- taefine comienio sysiemitsr_pon.exe sy
tdefine limpia  systea(“exit'):

:
!
;
‘

_toefrne graba  printfi®.n Rescalos de trabajos pendientes *}
. tcefine avisa printfi \n Sistesa Cargaoc’s
. bcefine archivas systes(“archivos.exei;

wid pantailacvaldiy
char opclans'F's
15100}
"
tlss
do
{
pantailal;

while ( strchr{ "ACF*, opcion=tounperigetznid) ) == MULL ) {3t

gotoxy(20,20)¢
switch{apcion)

case 'A’ {cistarchives;

; case 'F’ :{clsigraba ¢
: }

clst
S
(wnilefopcion '= 'F* 4 opeion t= 07N
Lexit{0l;
-}
'yvuid pantalla(void)
vint x=5,y=2¢
int i,c,b;
SisnieEtibEly

F0ABTIERIBIRCETSARREIBT LIS RRR bantaTardatadpdnsdbasanangniangy/
2] Frografd principes 3A155. 8
FUOLRABITBRLRILAILABLUSRARINLENITNLITRTRLLORIBICICIISTIIRLIISRANIILY/

It
case ‘€' tlcisilimpia tcomienzoioredii}
i}

brea

TESIS CON
FALLA DE CRUGEN
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] - T
1 oxv_txt(xe2,y, R |
| *STS5TENA DE CONUNICACTON AUTONATIC |
| xv_tat(xee,ve2, EN T R 24t |
ooy txtint2 yed, : R T R H
{COANFUTRDOIRAS PERSONALES |
HES B G SHEH !
| xy_txtix,y+8,*A ---> Actualizacion de archivos y destinos®,i,c,blj }
{ o wy_txtix.y410,°C --~> Comenzo del Proceso Autesatico®,i,c,bl; o
| xy_txtlx,y+1z,"F ~==7 Fia" ,1,:.b)‘ |
Loyt I4, 5 L A LD 1992,2,7,00 i
Vooxy_txrix,y+14, *0pcien ----; [ 10D, 4, 7,00 !
vy
; l
\ :
t :
. '
! N
' .
f H
‘ s
} i
H H
! i
!
H }
! i
! :
i H
i
'
H
¢
i
'
1
| i
! '
| i
: |
] 1
' :
£l 1
f
R — 2
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DIAGRAMA DE FLUJO -(PROGRAMA: ARCHIVOS.C)

¢

ABRE ARCHI

IRICIALIZAs LINPIR peglil,

ARCH1="ARCHIVOS,DAT"

oo fESHD MOESTARGRS TR R

i= 1§
IGRIEAG®S DROMBIE Sanplen | va--
et
S, KRS - !
DESPLIEGA
i)
EAARYY EL1ACEN] M DISCO LS VA~ DESPLIESA CAPTURA
) '
RODIFICA 6RABA

CIERA ARCHI

-2
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I8 DBERARRUBSREIERIREEILEBITRRITINENNTORISOIRIIRRRRTERERLLRILIRIIRANE
ARCHIVOS.C
SE ENCARGA DEL MANEJO DE NOMBRES DE ARCHIVO v TELEFONOS A LOS
CUALES SE ERVIARAN. LA SENCILLEZ DE ESTE KOOQDULO ES COMPER--
SADA POR SU VELOCIDAD, Y POR SU POCO ESPACID OE NENORIA NECE-
SARIC PAKA SU EJECUCIDN,

38 SEOSIRLUBILERTNEILETILIARIRABELEBILINELERIREILANIRILRLSILILILALNY/

finclude <stdio.h
finclude {stdio.m>
tinclude *apoyo.h*
tinclude *enlace.h®

#define cont_inicial *1 *

void capturaivoidiy
void inicializalvoid);
void despliegalvoidly
void sodificalvoidly
void grabalvoidls

struct registro regl{15};
int 320,203

char resp;

FILE #f13

1% actualizacion de archivo de cosunicaciones 8/
aaint)
{
cls;
1=0;
if { (f1 = fopentarchi,®r®}) != MULL |
{

“whilet eof(f1)=0 &k i<19)
{
fscanf (1, "2sis®,reqliid. arcnivo,regilil. telefonols
144§
}
despliegally
aodificalds
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else
{
1% Ko existe el archivo 8/
i=1§3
inicializaily
despliegal)y
capturally
grabatl;
]
fcloselft);

i
void captura(}
{

int cont=0;

resp='§'y

while {resp == '5' && cont (15}
{

xy_txt{7, 18, "onbre de archivo: “.1,7,0)%
xy_txt (7,18, Telefono: *.1.7,00¢

contts
xy_txt(B,22,"Desea continuar (S/N] \b\b*);

cls;
despliegally
}

}

void inicializaivoid)
{

for{z=032¢ij2+¢)

strepy(reglizl.archiva.arch vaciols
strepylregllzl, telefonn, tel_vaciol}
}

]
| void despliega(vaid)
{

int pos_x=43,pos_y=3;

xy_txt(5,3,"SISTENA DE CONUNICACION®.2,0,15);
xy_txt(5,4,° ENTRE *2,0.45h

| xy_txt(5,5,"CONPUTADORAS PERSONALES",Z,0.15);
xy_txt{pos_x,pas_y, “TELEFOND ARCHIVG®,2,0,15) ¢

lee_cadenal2t, 14,12,0, 13, regilcont).arcnival;
1ee_entero(l7,18,10,0,15,regi(cantJ.telefonals

whilel strchel *SN*,resp=toupper(getch(}) } == KULL )} {}3

TESIS CON
FALLA DF ORGEN
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for(2=032¢isz44)

{ L
qotoxy (pos_x-b,  z+pas_y+{dprintf(*32d-—=)*,2¢0)¢ 0 Ui
xy_txtlpos_x,  z¢pos_ytl, { regilzl.telefona ), 1,0,13)-
ay_tat(pos_x413, z¢pos_y+l, { regilzl.archiva ), 1,0,15)§
}

B
void sodificalvoid)
{
-int cont=0y
char cont_teapo{3l=cont_inicialy
o resp='5"y sl e
{ while {resp == '§’)
{
i xy_txt(5,10,"No. de registro a modificar: *,1,7,003 .
! xy_txti5, 14, Hoabre de archivar *41,7,01; |
i xy_tetiS, 18, Telefona: *,1,7,013 ]
! shilel O=scont 13 contd1s) o
] { '
' lee_entero(34,10,2,0,15,cont_tespol; |
i cont=atoi (cont_teapol; !
} '
! lee_cadenal24, 14, 12,0, 15, regicont-11. archivoly !
| lee_entero(15,18,10,9,15,regifcont-11. telefonol |
1 cont=0; t
xy_txt(8,22,"Desea continuar [S/N \bAb')g |
while( strchr( *SN*,resp=toupperigetch()) ) == KULL ) ()} i
cls; |
| despliegal); i
i ) !
grabatl; |
) |
void qrabaivoidl |
{ |
fi=fopentarcht, W"; (.
for (2=032¢ijzee !
{ fprintf(f1,"1s Is \n",regllz).archivo,regilz). telefona); { .
} : .
| |
|
I8
i
: H
1
|
| S 1
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'DIAGRAMA DE FLUJO (PROGRAMA: TSR_POP.C)

Q
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REMORIA
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T ,
L It susnnts s attaiainniuiiisieg L
| KODULO TRS_POP.C : n R
| Se encarga de sontar, desmontar un TSR, que 11asa a 2 prograaas
| definidos en ENLACE.H (RECIBE.EXE ¥ ENVIALEXE), una vez que se ha
| levantada el TSR, los prograsas se ejeutan continudmente al pre--
| sionar Fi2, hasta presionar otra tecla. Si es 'u’y descarga la -
| parte residente, si es cualquier otra regresa a DOS.
I 1t i1 COBESERAtOLtaRaantssttasenssssataatnegutatsesy/
{ lundef DEBUG
| Hinclude (dos.h
t dinclude <bios.h)
| tinclude (stdlib.hy
{  Winclude (stdinh
i Adinclude {conio,h)
+ dinclude ‘enlice.h’
i typedef char boolean;
i Adefine TRUE |
i Wdefine FALSE 0
'
:. /% Declaracion de vectores de interrrupcion $ABS3S88I8AEARISEIRLIINNY/
i Mdefine INT_TINER 0x6 1% Tiempo,reloj § i
{ WdeFine INT_KEY 0x? 1% Teclado, sensado de 8 :
| Wdefine INT VIDED 0xl0 1% Video, informacion 4 t
: ddefine INT_DISK 03 1% 1/0 discos, i i
i Adefine INT_BREAK 018 /8 Nanejador de salida ESC ) i
'{ tdefine INT_CONTROL C 0423 1% Hanejador de 0 i {
\ Ydefine INT_CRITICAL x4 {4 Wanejador de errores criticos ¥ i
| Vdefine INT_IDLE 028 /% D03 fdle interrupt 14 t
| tdefine INT_DOS 021 It Llasadas al dos i i
1
i Codigos de funcion para interrupcion de video $834RRNITIREITEMNLNLY/ |
\ Wdefine VIDEQ_SET_CURSOR_SIIE Oxi /4 Define tamano del cursor 3/ |
; $define YIDEQ_SET_CURSOR_POSITION 0x2 /t Posiciona al cursor ¥ !
1 #define VIDED GET_IRFD 0x3 /% Progorciona tamano y posi-¥/ |
'I 1% cion del cursor 1] i
| 1% Posiciones para alnacenaniento del sudo de video §/ .
| Adefine HOLE SEG 0440 I
{ MeFine NODE OFFSET 0x49 |
\ {8 Codiqus de funcion de interrupcions del das (INT_DOSI sassdssisansy/ {
{ tdefine DOS_GET_DOS_BUSY 0x34 /% Proporciona direccion de banderas 8/ ]
| % de dos ocupadas |
i #define 005_SET_PSP 0450 /4 Coloca 1a direccion actual de PSP §/ |
] idefine DOS_BET_PSP DI%HY /% Froporciona la direccion actual - 4/ oo
i /% del PSP (Segsento de Programa --= ¥/ -
{4 Prefijado 4
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tdefine 0OS_LIST_ADORESS 0xS52 1% Progorcions la direccian de lista 8/ S |
v del 13 uoo e

/% Puertos de nardware necesarias SASUMISEIBEEESTLNIESTLLLIRLLLILLLLL/

fdefine KEYBOAKD_DATA 0x60 18 Teclado 7]

tdefine KEYBOARD_STAIUS Oxét /v Estatus del puerto de teclado 1

14 Posiciones donde el BI0S almacena los valores del Shiftdssatsdsseus/ T

tdefine KEY_FLAGS 0x417 /% Posicton banderas 1]

idefine K_RIGHT (14€0) /1 Shift ge la derecha presionada 8/

#define K_LEFT (KK /8 Shitt de 12 12auierda presionada ¢/

tdefine K_CONTROL (1¢€2} 11 Control presionado 1

tdefine K_ALT (KQY 1Al presicnado t/

idefine K_SLOCK (K 74 Scrall Jock activo N 1)

tdefine K_NLOCK (18 /0 Nus Bock  activo Y

tdefine K_CAPS 114<6) 74 Caps lock  activa 1

tdefine K_INSER UKD /3 Insert active ; 17

1% Estructuras de los registros pasados a una rutina de interrupcion 3/
toefine INTERRUPT_REGS int bp,int di,int si,int ds,int es,\
0t dx,int cx,int bx,int ax,int ip,int cs,int flags

static unsigned scancade = 0x58; /¢ Para el control de la tecla de &/

static unsigned keysask = 0; /% funcion F12 i
unsigned _stkl‘en = (2 8 1024}; /¢ Yalor para ei calculo del tasano ¢/

/% del programa a alumacenar V
unsigned _heaplen = 23 /% Valor default para el calculo 4/
13 unsigned int _stklen = (16 $10Z4i3/1 Incresento del stack 1

/4 El siguiente valor es usado para ver 51 ya ha sido cargado el TSR &/
static unsigned long int sagic_nuaber = Ox34535258L;

1% Verdadera,Si el proceso de descarga de la rutina fue satisfactoriod/
static boolean unlcading = FALSE;
static unsigned char far video_sode; /% Apuntador a la posician  §/
/4 de alezcenagiento del kodo de video 8/
/% Las sisguientes tres interrrupCicnes son grabadas solo cuanda 1a #%
¥ porcion del TSR cargada esta ejecutandose, para que no se salga 3
$ el prograaa SSRRBBEBARLLBLLBARTLISTELRESINLSALLLLIEINILELANNNNLY/
static void interrupt tsr_critical (INTERRUPT_REGS);
static void interrupt tse_tbreakfvoiogl;

tdefine tsr_control_c tsr_break TES }S C O N ' |

void interrupt (tnora_break) (vo1dl;

void interrupt (tnare_control_c)ivaid) FALLA LE CRKGEN
void intercupt {(toors_critical) (vaidl; ]
L. [

SO
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'

static char far tdosbusy3/¢ Indica cuando estan ocupadas las banderass/
7% del 00S 8/
static int diskflag = 03/¢ Ayuda al control de disco, si no es 0 estas/
/% sienda utilizada alguna unidad 8/
struct ach {
char flagy /8 '8 -~ bloque noraal ‘I’ -- ultiso bloque §/
unsigned int owner; /8 PSP propietario del bloque 8/
unsigned int size; /% Gize of the block in paragraphs 8/
unsigned char not_used(31; /¢ Control Espacio libre,asortiguadord/
char nasel8l; /3 Noabre de quien usa los recursos 8/

B

static struct sch far tach_starty /¢ Variables auxiliares para el 8/
static btoolean hotkey_found = FALSE; /8 arrangue y alto del TSR 1 74

1
1
!mti: boolean running = FALSE; /¢ Verdad, cuando el TSR esta activa 8/
i

{18 vectores de interrupcion cargados persanentesente para el cantrol 3/

void interrupt (norm_tieer!(void);
void interrupt (3ncra_keybcard)tvoid);
void interrupt (dnora_idlel (void};
void interrupt ($narm_disk) (voidi;

/% del TSR cuando se carga ¥t /

void interrupt tsr_timerivoidl; 1% Reloj 8/

void interrupt tsr_idle(void); /% Dos IDEL 11 !

void interrupt tsr_keyboard(void)s /% Tecla presionada H) t

Ivmd interrupt tsr_disk(INTERRUPT_REGS){/¢ Uso de disco 17 !
'

n Lugares para alsacenar las interrupciones anteriores 48838880088488/ i
]
!

/tvaid 1lamadaivoiddy
void enviosivoid);$/

/% Vectores de interrupcion alsacenados durante el cargado del TSR $83/
struct hook_vect {

int vect; /% Nuaero del vector de interrupcion a interceptar #/
| void interrupt (#tsr_vect)ivoidl; /4 Apuntador a la nueva rutina 8/

1% de interrupcion 8/
void interrupt {$301d_vect)(voidis/¢ Almacenasientn de la rutina 3/
1% anterior 8/
} hooks(1 = {
{4vector sARSTSRESESISSILILIanter ior estido 122iitttiERERERRER Y
(CINT_TIMER, tor_tieer, Ynora_tiser},
(INT_IDLE,  tsr_idle, knora_idle},

{INT_KEY, . tsr_keyboard, knors_keybaard},




COMUNICACION AUTOMATICA ENTRE COMPUTADORAS PERSONALES '~

foragaa warn -sus /¢ Desactiva el apuntador de asorestaciones 3

1 Turbo-C s3neja la rutina de interrupcion con registro en ciferanted/

/% foraa a 1a rutina noreai de snterrupcion  $330EItE4RE8LIESLLILNLL/
{INT_DISK, tsr_disk, knora_giskl,

fpraged warn Jsus  /#Activa aeonestaciones para el resto del prograsat/
-1, NULL, HULLI/8Fin de la lista de indicadaress/

HH

FERBREERESRILILALSALIBABLURORtEBOLEEBTIBLICISITLILILITIZESILLTLLISILLS
t Contexto --) Estructura para quardar togs la informacion necesaria ¢
H para la toma de acciones.

3
Inforsacion alaacenzda --) t
segaentos de pilas stack_register, PSP, DTA 1
Manejadores de interrupcion: (break, control ¢, error critico) ¢

1

'

J

Infaraacion no aleacenada --)
Registros: Son alaacenados sobre la interrupcion de pila
Registras de punto flotante: No salvados. Se asuse que el --- 4 R
pragrasa no hace usa de ellos, 1 ot
Datos de pantaila: Se qraba la pantaila actal antes ejecutar- ¢ H
se las operaciones del TSR t
SIEERRSIIERILOLORELRILIERTREREIRBTIRTSTLLRIIIIRIORTEISILLILLITIINLNG/
struct context

]
H
H
t
]
'
'
t
$
t

i

|

|

/% Localizacion de segewentos, pila y registros (3§, SP) 4/ H

unsigned int stack_segment, stack_register; |
unsigned int psp} 1% Sequento Prefijada de Prograsa PSP 8/ |
/% DTAtDireccion de Transferencia de datos) Donde DOS lee/escribe 8/ |
char far $dta |
/4Hanejadores de interrupciond3ESeEIOTLERLITaTISIRIIILILILSLLLLILLNLY |
void interrupt ($int_break) (vaid); 18 Break Y 5
:

i

]

t

'

|

!

'

|

]

1

|

| void interrupt {tint_contral_ci{}; 13 Control-C i
| wvoid interrupt (8int_crit) (IKTERRUPT_REGS);/8 Ercor Critico i
unsigned int cursar_size; 1% Taaany cursor 1]
unsigned int cursor_lotj /1 Fosicion cursor i
unsigned char video_page; /% Koo de pagina de videot/
bonlean control break: /4 Bandera de roapisientot/
]

TESIE CCH
FALLA DT ORIGEN |
v 4
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/% Contexto para este programa (TSRISIESEESESEEEREIRELILILELLLLLLLNLE/
static struct contest tsr_context = { )
0, 0O 1% Segrentos de piia y registro ¢/
0 18 PSP TS
0, 18 0TA 4
tsr_break, /% Break Y
tsr_control ¢, 1% Control-C 7]
tsr_critical, I8 Error critico i
0x0BOC, /% Tamano cursor 1
010102, 1% Posicion cursor 1] .
0, 18 Pagina de videa §-cne e
9, 1% Bandera de roapimients v - S
H
|
i
| D
148 Contexto del pragrass que iiasa al TSR ¢/ - BEEE N

|static struct context norsal_context;
1
:

|

1% Carga-descarga del TSR $8883383s4s8ates !

Istatic void do_unload(void)
4 B

| struct hook_vect $hoak; /% Actual interrupcion considerada 8/ - A
struct ach far Scurrent_sch = mch_start;/tSequento de mesoria actualt/ PR . }
for (hook = hooks; heok-dvect != -15 huoktd) ¢

{ P

satvect (hook-Jvect, $haok-)old_vect);
}
while (1)

4

if {current_sch->owner == psp) freemen{FP_SEG{current_scbi+1)}

if {current_sch-Xflag !='W')  break;

current_ach = WK_FP(FP_SEG{current_sch) + current_sch-dsize + 1, OB
}

nagic_nusber = 03 /% Eliaina el nuaero 8/
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FRESETEASRRERTLARILRIEEETANRITRIISCIRLILILLILINNRLTINILILLISTSILABMLILS
+ unload_ok: VERDRDERD, si se peraile gescergar '
§ Regresa ]
) True -- podesos descarga ]
L] False =~ no se descargara ]
t Checa si el vector de interrupciones que se sobre escribio ha sido 4
t utilizado por alqun otro proreso, si es asi, no podesos reestable- ¢
¥ cerle los valores, por elio taspoto podesos oajar el T3R
lllltllt!l"tﬂ““lllllllu"ﬂ““lll"lltlltll"lln"ltl"(t“l“l
static boolean unload_ok (voia)
{

struct hook_vect Scur_hook; /1 actual interrupcion considerada $/
for (cur_hook = hooks; cur_took-Ivect '= ~li cur_naok#t}

{

if {getvect{cur_haok-)vect) !'= cur_hook-dtsr_vect) return (FALSEN
}

return (TRUE);
}

/3drawbox -- pinta una caja utilizando linea doble x1,y1 3 x2,y2 ¢/
static void drawbox{int xi, int yl, int x2, int y2

(

int x, yj /¢ Pasicion actual 8/

gotoxyixi+l, yil; /8 Pinta parte superior linea horizontal 8/
far (x = 15 x € x2; x+4) putch{0xC0I;

gotoxyixl+l, y2l /% Pinta parte inferior linea horizontal 3/

for 1% = 1§ x € xZ; x44) putchidxChig

for {y = 13 y < yZi y+¢) /v Pinta iineas iaterales 1
{

gotoxylxl, yl; putchiOxbAl;
gotoxy(x2, ylj putchiOxBAl;
H

gotoxy(xl, yD§ putcni0xC9); /¢ Pinta esquina superior vzquierda 4/
gotoxy{xl, y2); putch(0xC8); /¢ Pinta esquina inferior 1zquierda 8/
gotoxyix2, yils putch(OxBBl; /8 Pinta esquina sugericr derecha 1
gotoxy(x2, y2}} putch(0x8Ci; /% Pinta esquina inferior derecha 3
}

t
|
i
!
{
|
i
!
|I
|
!
1

i
i
§
}
i
i
!
i
:

1% Estas son las constantes que definen la caja $$8RIERSEESITAITELEINE)
tdefine X1 20
tdefine Y1 10 1 mugr v 1y
vefine 12 i 1 4, ,% N “;géf?l
tdefine YZ 13 pSS—

/8 Nota: Se ha salvado una linea extra para cue no casbie la pantalla ¢

] cuando se escribe un caracter en la ultisa linea

'
i
i
|
]
'
|

I

|
|
o
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'

$define X_KIDTH (X2-X1+1)
Ydefine Y_NIDTH (¥2-Yi+l)
It 2 bytes por caracter (1 atributo/t caracter) 8/
static char twindow_save C(X_WIDTH ¢ Y_WIDIH $ 2103

1"u""“gugnnmnn.u......nannnnnnnn-
¥ tsr_sain -~ cuerpo de la rutina que coloca al TSR

H ]
t Desplizga una vestana con "COMURICARDD® y efectua la operacion de
t coaunicion. Si se presiona "u® al terainar trata de descargar. ]
SIRRIRERELISLTLILILNILLTTIRLRILLNLINIBALRLLARISASTSSILIBILILICILAILY/

static void tse_sainlvoid)

{

int chy

int band;

{voidigettext (X1, Y1, X2, Y2, window_save)}
window(Xt, Y1, 12, Y21}

clrseridy

drawbox{l, 1, X WIDH, Y_WIDTH-1}
gotoxy(2,2)3

cputs(* CONUNICANDD®);

band=03
while{band != 1}
{
Hanadally
envios(ls
if (kbhitl) '= 0
{
ch=bioskey{0};
ch &= 0x7F3
band=1;
)

}
if {ch=='u') unlaading=unload ok(}j
tvoidiputtext(Xt, Y1, X2, Y2, windox_savel;
}

L e e e e e s e e e o s 43 o e e
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FRRRARTRERISEESEIRESRITIRBIRRRICILEBRtTIRILIRISISIRLIRILNRILITLILLIS
t Get_Context: Obtiene el contextc dei actual procese. 1
¥ Paranetros:  E1 contextos '
t Nota: Esto hace no sanejabie la obtencion de los seqmentes de pilat
' y registro. Las pilas son dificties de trabajer con el con- ¢
H texto, y debz ser salvado desde alto nivel. ]
SESELEESBRTRRRRASERERICARIRNTTISNIRESCINTULITISISSISILITLLLLISLATILY/

void get_contextistruct context scontext)
t

_AH = DOS_BET_PSP;
geninterrupt{INT_DOS);
cantext-ipsp = _BX}

/% Obtiene la direccion gel FSP 3/

contexi->dta = getdtall;
context-)control _break = getcbrki};

context->int_crit = getvect {INT_CRITICALY;
context->int_contral ¢ = getvect {INT_CONTROL_C);
context-2int_break = getvect {INT_BREAK);

_AH = VIDED_SET_INFO;
geninterrupt (INT_VIDEQ);
context-eursor size = _£X;
context-dcursor_loc = _Dhj
context-sviden_page = _BH:

; FEREERERESERTERSABLRSIRIISISIIRRSLIRIISCRISITILIILLILLILLITILIARINLL
: 1 set_context: Fone a salvo el contexto para los valores dados. ]
: § Parasetros: El contexto a salvar, +
. H !
t NotasNa se salva el apuntader de 0ila gor la dificultad de 2anejo.t
FRETRSIESSRALITALLNILLLALINTILLILINITISSEIBIQISSLIRIL AL SN ARINY/
voig set_context{struct context tcontest)

Y

_AH = DOS_SET_PSP; /4 Fare la diretcion del PSP 8/
_Bx = context-)psp; 1
geninterrupt {IKT_DOS);

setdtalcontext-)dtal;
setcbrk(context-control_break);

setvect (INT_CRITICAL, context-)int crit};
setvect (INT_CONTROL_C. context-)int_control c);
setvect {INT_BKEAK, context-)int_breaki;

o m e i

1
]
|
i
L.
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_AH = VIDED_SET_CURSOR SIZE;
_LX = context-decursor_size;
geninterrupt (INT_VIREQ);

_AH = VIDED_SET_CURSOR_POSITION)
_DX = context-dcursor_locy

_BY = context-)video_page;
geninterrupt {INT_VIDED)}

H

1% do_it -- salva el contexto y ejecuta el TSR S¥tBRsssssasstasessnay/
static void do_it{void}

{

static int sooe;

disable();

norsal_context.stack_segaent = _55;
roraal_context,stack_register = _SP;

get_context (knorsal_context);
set_context (ktsr_context);

_55 = tsr_context.stack_segment;
_SP = tsr_context,stack_registers

running = TRUE;
hotkey_found = FALSE;

enablel};

aode = dvideo_sode; /3 Solo en mado texto 3/

if ({(a0de )= 0) & (zode (= 31} 1! {node == 71} tsr_saintl;
running = FALSE;

disabled)y

if (unloadingt do_unload(};

set_context(knoraal_context);

_SP = naraal_context.stack_register;

_55 = noraal_context.stack_segaent;

enablel)s

}
tdefine PSP_MAGIC 0x2000 /% Con esto cosienza cada PSP 3/
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JEREEBSERRILERLRtRttnaRat s attnntsussisasanateasadassssiatnssesasess
3 is_loadec -~ Regresa VERDADERD si ya ecta cargaco. '
' 1
1 Esta rutina recorre 1a semoria puscende P3®'s, tuznda encuentrs -- 1
4 otro oragrana nace el aagic_ruseric igua: ai lucar en que lo tiallodd
]

¥ Frecaucion: 3elo trabaja con acdeles de sezaria TINY, SMALL 1
HEIIRBIIILRIINEIaROLIRI G

static boolean is_lcacedivcidi
{

struct ach far scurrent_sco = ach_starti/tActual valor en la cadena ORI/

int far thlock_ptry /¢ Rountedor ai actuai blocue de mesoria 8/
unsigned int sagic_seq. sagic_offi/$ Segaento v baa de no. sagico 4/
long unsigned int far ¥magic_ptri /3 Aountador 3 nusero magico 11

white {1}
{
if ({current_sct~jowaer 1= NULL) W&
tcurrent_aco-/omner = psphi o
black_ptr = 8K _fPicurrent_ecs-.owrar, 0}¢

if (bloek_ptr
#301c_seq
sagic_of

FSP_NABIL) &
_SEBtblock ptr) ¢ D5 - _sept
tntikaagee_nusters
nagic_ptr = HE_FPimagic_seq, magic_off);
it ($aagic_ptr == magic_nuaber)

return (TRUE)S

} H [ )
) ' P Tisid oLl
if {current_ncb-)flzg ‘= '0'2 ). "
ek P RALLE TE ORE EN
i

current_ach =
MK_FP(FF_SEG(current_ach) ¢ current_ech-isize ¢ 1, Ok

}
return (FALSE):

}
JHIEEE3SERRERIRAREsRRsIEsTtOERstaBtatItesnssesssasassssssatsssstiante

§ tsr_break: Manejador de rompimientoo (BREAK) 1
H Bado que se tiene un 7SR, este no debe blosuearce, t
H por lo cual se ignoran todos los BREAKS

ll!"“llttlltlll!"llllm"llltll""lttlﬂl“““l""lﬂt“"lllll

PR ———— |
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i

L
; static void interrupt tsr_break(void) j
: return; !
, I
i {
! ]
l, ¥ ter_criticals Manejador de error critico. ! !
i ¢ Regresa: AX =0  Le dice a DOS que ignore el error. ] |
1 SERREITTANRSARRABREREEREBITARTIBRERIIELIRUSLANIIIBININGIEISNITLILLY/ !
; fpragma warn -par /8 Nota: Na se utilizan todos los parasetros ¥/ o4
i static void interrupt tsr_critical (INTERRUPT_REGS) ’ ;
{
! =0 :
' )ll 0 f
‘ ¥pragea warn .par /9 Restablece las amonestaciones $383384333330848/ E
H t
i !
L T T I :
; 8 tsr_disk -- Es 1lasada para cada interrupcion de disco. i i
. 1
| § Esta rutina quarda la lista de las interrupcion de disco para ' 3
! $ que no se carge el TSR cuando exista alguna operacion de disco. 1§ H
i $10888 1] (1111 11 8/ 1
i
! ipragma warn -par /¢ Nota: No se utilizan todos los parametros #/ f
i static void interrupt tsr_disk(INTERRUPT REES) l
{ .
I giskflagey :
I tenora_gisk g '
} ax = ANy I8 Pasa de regreso todos los registras $3883883s8sesst/ ;
bx
| o |
1 dx !
| i
! H
‘, - !
i flags = _FLAGS; .
| diskflag--3 ;
[
! fpragsa warp .par 13 Reestablece las asonestaciones 833833838388/ !
! |
H t
', {
| |
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TE613 CON
FALLA LE CR.GEN

TRSBSERBILSLINSLETSAREIRIRIIRITILISILTIRRIBESISLIISIRATLILSIISLLLNLNS
¥ tsr_keyboard -- Interruption de teclado, t
' [}

t Checa si alguna tecla de especial fue presionaca v pone las bande- §
1 ras en base a ello.

CEESEIEBLILEBISRTLIBLISLISERELRLLININLEIILERTLRSLINILILESISILALLILSY/

static void interrupt tsr_keyboardivoid)
{

static int keyboard_statusi 11 Estatus del puerto de teclado ¢/
static unsigned char far Skey_flags = MK_FP(G, KEY FLAGS);

if (running == FALSE)
4

if ({inpartb{KEYBOARD_DATA) == scancoge) &k
{{dkey_flags & keymask) == keymask)}
{

hatkey_found = TRUE;

7% Prugba el bit sas alto del registro de estados de tecladad/
keyboard_status = inporth(KEYBOARD_STATUS):

outportb (KEYBOARD_STATUS, keyboard status ! 028003
outgortb{KEYBOARD_STATUS, keyboard_statusi;

autpartb {020, 0x20); /¢ Lispia la interrupcion $3%8838¢8/
return;

}
(tnore_keyboard) (15 79 La tecla es FIZ ¢/
)

JAE8ELERE0RERISRLERTLLENARISINALISNILEILASRILLLITISLIAIILILISLLILNG
¢ tsr_tiner — Rutina de interrupcion ge reloj ]
t Cuando es tieapo de ejecutar el tsr_sain(), esta rutina lo indica &/
static void interrupt tsr_tiser(void)
{
{anora_tiser} ()}
if {running == FALSE)

{

if { hotkey_found /4 &% {4dosbusy == 0)8/) /dcambios VIP &/
{
if (diskflag == 0)

{
do_it();
}
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JERESERRRILEERERssRRteRsesatttassttussaaseasesssrsasanssssasiteIssIgn T
¥ tsr_idle - Manejagor de Interrupcion IDLE ] e
' . ]
¥ Esta es 1lamada cuando 005 no esta suy ocupado para que peraita a o
$ los TSR ejecutarse. K
SLASIRNLTAISERALNENES 180988 18837 . AR
static void interrupt tsr_idle(void)
4
(¢nora_idle) ()3
if (running == FALSE}
¢ o ,
if (hotkey_found) ST T :
{ : :
if (diskflag == 0)
{ B '
do_iti}y
}
)
) v
} :
int mainivoid :
{ ;
struct hook_vect $hook; 1% Vector actual towado §/ '
unsigned int far ttable_ptr; 19 hpuntador a las tablas de D05 ¢/ :
_AH = D05_ET_0S_BUSY; :
geninterrupt (INT_DOS};
dosbusy = MK_FP(_ES, _BX); !
:
_AH = DOS_LIST_ADDRESS; i
geninterrupt {INT_00S); :
table_ptr = MK FP{_ES, _BIi; t
/% Entrada -1 = Inicio de cadena de mesoria ¥/ '
sch_start = MK _FP(d(table_ptr - 1}, 0); }
tpragaa warn -rch /8 El siguiente codigo no debe ser aodificadosi se ¥/
7% compila correctanente, sin eabargo, si 1a alineacion de estructura ¥/
1% de palabras se usa, dara baja a los procesos y avisara al usuario. §/
if (sizeoflstruct mch) != 16) {
(void)cputs (*Error de Capilacions Mo coapile con alineacion de palabras\n\r)s

exit (1);
}
#pragsa warn (rch 13 Reestablece asonestaciones $/
video_sode = MK_FP{HODE_SEB, HODE_OFFSET);
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tifdes DEBUG
ter_aaindi;
felse DEBUG
if (is_loaded(} == FALSE) (

tsr_context.stack_register = SF;

tsr_context.psp = _pspi

ter_context.dta = getdta(ly

far (hook = hooksi hook-)vect != -1t nogkeed {

thook-Yoid_vect = getvectinook-vect)
setvect {nook-vect, hook-atsr_vect}:

. }
H
; { '
! static unsigned keep_sizej /¢ Tamanc del oregraaa ea parrafos 4/
. eep_size = S5 - psp + (5P / 16) + 0}
: keepid, keep_sizel}
| }
. }
' {vaiddcputs{"Frograsa ya cargaconir*}s
¢ dendif DEBUS
: return (0
' .
N 5
: :
'
! N
t
i
| .
i
|
i
:

tsr_contexi.stack segment = _§8; . e = R

TIL; ‘ g\ N
EALLA .[L OL\AG
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DIAGRAMA DE FLUJO (PROGRAMA:

?

ABRE PUERTO

ESPERA E SESS,
ENLACE

20

(31
L0
MBRE()
» NOMBR
BITACORAC *
RECYC)

®_.

!

CIERA PUERTO

]

RECIBE.C)

olBRE()l Estl funcion -

termina el nombre def -
archlyo que se va a rucl-
bir, las caracteristicas
dei nombre son:

FifHmmdD . DX
I~ mes
i
minutos
hora

B
gidor f: f:gha d: :eceg

nE V()l Rutnga que |lama
?‘ nes de comunica~

elon UXPCC, ucxrec?)

para recibir el archvio,
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DIAGRAMA DE FLUJO (PROGRAMA: RECIBE.C [FUNCION RECV()1)

‘I:I' 1 NO ‘l!l’

pressestesaseescieny
t "y, El dlagrama '
! es similar solo !
! que en [ugar det :
! LCXRRECO), usa :
1a LNXRREC() '
: "X* es wdnioad()

i my" es xdnload() .
: ‘
1 t

" trapaga  coR
! blogues de 18248

% Bloques de 1268

?

ABRE ARCHIVO

“8}55' NO
)

COHFIGURA MODEM
Velocidad: 24868d
Paridads 8

a §
fncho del datos g
Bits de parada:

ERROR
ABRIENDO
ARCHYIO

I8POSIBLE
HABILITAR
HODEN
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/4 Moduto recibe.c se encarga de aceptar comunicacion, checa llasada &/
/3 y una vez que se establece la canexion recibe un archivo dejando- ¢/
/% 1o bajo un nosbre en base a la hora y fecha de recepcion, Luego, #/
7% actualiza la bitacora en base 3 lo realizado. 14
/% Las funciones utilizadas en la comunicacion son de 1a libreria de 8/
/% de comunicaciones de LiteCoew, L

#include (tize.n}
tinclude (stdlib.h)
tinclude (dos.h)
tinciude (stdio.n)
binclude (dir.h)
kinclude <fentloh?
binclude (sys\stat.h?
dinclude <io.h}
#include {mes.h)

finclude *apoyo.h”
tinclude *enlace.h*

tinclude Clitecoan.h) o ) :
finclude (litehca.h) : :
tinclude Clitexa.h)
#include *lcbbs.c*

Hifdef _TURBOC _
extern unsigned _stklen = 81923
tendif .

int nocbri(};

voig recyiveid);
void xdnload(vaid);
void wdnloadivoid);

void nosbrelvoidl;
int bitacora(void}y

int band=0,espera;
char ddirectorio;
char $dir_back;
char nasel13)="F";
int res=2726;
char $captura,cap;

ST

|
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void sain(}

if (coss_opnipuerta,2400,NPARITY,BITB.5TGPY, 2048, 2048, TRUE) == -1)
{

urgentesgl*ERROR", *imposible abrir guerto’ly
aborti)y

}

Ich_nuares (puertol;

sleep(s0);

if ( (lc_astat(puerto) & DCD) )
4

noabre(ls
recyi); /1se establecio conexion 7
cona_close(puerto, TRUE);

if (band==1) oitacoral)} /% se recibio adecuadamente archiva $/

}
voio noabrevoid)

tine_t $fechador;

struct tm tfechas;

struct tm $fecha;

char tpunta=*.0% .

int  hh=0, nin=g, aes=),  dia=0}
char Sc_hb=" *, fc_ein=’ *, fc_mes=' v, fc_dia=* %}

tiae{fecnador)s
fechas = localtine{fechacaris

hh = fechas-dta_hour;
ain = fechas-)ta_sing
dia = fechas-dta_aday;
ges = fechas=)te_son ¢ 1§

itoalhh , c_hh, 1005
strcatinase, chh )y
itoalmin, ¢_nin,10);

streatinage, c_ain )3
itoatdia, c_dia,10);

sto:::::,u:f::;jif;a § FALLA LE CR.GEN

streatinaee, punto )y

TESIS CON | 5

streatiname, c_ges )y
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int bitscoralvoid
{

tise_t $fechador;

Char #fechashiil;

FILE 8§2:04

char status(91 = *RECIEIDQ*;

char phonefll] = "tHIRRERRIE";

struct reg bitacora bitacora_reg:

tinedfechadoriy

fecha = ctinelfechader);

if { {f2=fapenfarch2,®a‘dt ‘= NULL)
{

fprintf{£2,"1s 1s s %s \n',nane,phone,status,fechal;
fclosel$2);
printf(" \n Actualiza Bitacora Is*,fechaly

}
vaid recvivoid)
{

if (xsode) wdnload(}; else xdnload(ls
}

/8 realiza envios eapaquetando bloques de 128 bytes 138838188888880384/
void wdaioad{void)
{
int fd;
unsigned char buf(128]:
unsigned char hdshk;
int haade;
int results
if {{fd = openinane,
{0_NRONLY{D_CREAT{O_TRUKC!0_BINARY) , (S_IREADIS_LIRITENH == -1}
{
urgentasg(*ERROR®, *Isposible abrir archivo®);
return;
}
if (coas_setup(puerto,pbaud, NPARITY,BITE,pstop} == ERR}
{

urgentasg(*ERROR", *lmposible habilitar Linea con el MODEN*);
return;
)
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wnile {TRUE}
{

while (iresult = Iwxrrectpuerto, buf)) == SUCCESS)
{

writefd, buf, sizeof(ouf})y 1t Baja el blogue &/ . ..
} - .

switchiresult)
{

case DUFSEQ:
. break;
case  Chl

urgentasg{*ERROR", ‘*Cancelacion recibida*}s
break;

case  EOT:
urgentasg{"SUCCESS " “Terminacion Koraal*)t
breaky

case  T0UT:
urgentasg(*ERROR", *SOH Se acabo el tieapo™h
breaks

case KETRIES:
urgentasg(*ERROR®, strbufli
breaky ) !

defaults
urgentasg(‘ERROR?, *Error Fatal en Transaision*)y
break;

}
if (tresult != SUCCESS) &% {result != DUPSED)) treaks
} /% while TRUE t8e33ssstastetssace/
coas_setupipuerto,phaud,pparity.pbits,ostopl;
closelfd);
)

/% realiza envios espaduetando blogues de 1024 bytes $383358e838R4s8a8L/
void xdnlaadivoid)

{

int £

unsigned char buf(i0241:
unsigned char hdshk;

int bsize;

o TESIS COM
FALLA DB ORIGEN

\
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- i if (1fd = opentnase,
i {0_KRGHLY:0_CREATI0_TRUNCI0_BINARY) {S_IREADIS_INRITE))) == -1)
{
i urgentesg(*77?2727°, *Isposible abrir archivo®};
H returny
i ) i
2 if {(cosa_setuplpuerto,pbaud,NPARITY,BIT8,pstop) == ERR)
( odhir

l' urgentesg(*ERROR*, *laposible inicializar NODEN*}¢
H return;
H }
; hdshk = {RCy 18 Usa netodn CRC Rz : +
i' haode = RELAXED; 1% Tiespe normal de conexion 8/ - - :

while {TRUE} . '
P ) . :
: while {{result = Icxrrec{puerto, buf, lbsize, haode, khdshk}} == SUCCESS! ',
: { :
: write(fd, buf, bsizel; /8 Baja el blogue 8/ ;
: } N
: switchiresult) '
! case QUPSEQ: break; !
H case  CAN:
¢ urgentasg{*??77277", *Cancelacian desde el solicitante®);
! treak;
H case 0T
! urgentasg("RECIBIDO®, *Tersinacion norsal®}y
! banes=1;
: break;
! case  TOUT:
! urgentasg(*ERROR®, *SOH Se acabo el tiempo®);
! break;
| case RETRIES:
! sprintfistrbuf, *Desasiados intentoss 1d*, (rec-1})g
¢ urgentasg ("ERROR®, strbufl;
! break;
: defaults
| urgentasg("ERROR", “Error Fatal en Transaision”);
! break;
! }
; if ({result != SUCCESS) &k (result }= DUPSEQ) break;
H } 14 while TRUE ssessasssss/
t coen_setupipuerto,pbaud,pparity,pbits,pstopls
I closelfa);
v
|
L.

FSTA TESIS WO DEBE
GAUR BE LA BIBLIOTECA
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DIAGRAMA DE FLUJO (PROGRAMA: ENVIA.C)

LEE_LISTAQ)
$a®
51
CONUNICAE) N
Subhas Sebut?
GO | €O
st 3
BITACORAC) ABRE()

O

$20
Sl

T et

LEE.L[SIas)x Abre aRCHl y
lee e pr:mer registro, =
$i fene un valor sig-
nltnaatnva (talefono y -~
archive), regresa un vam-
for de |nexsustentm

ABRE(): Narca el numero’ -
telefonico, espera por --
refpuesta, portadora y ==

esta a su v
ungiones de cnmunloacxon
(lextrree, lwtrec), p
enV|ar el archlvo a Ia o-
tra PC, terminar, re--

ieo de envio, s] fue ==~
ITevado a cabe bien 0 no.

COMURICAC): Liama ? SEND()
ez

fue enviado adecual &unente

se registrara en A

hora, y archivo envked?

Tambien actualiza ARCH
que Ta se realizo un

enVip de la lista,

TESIS CON
FALLA DE omm
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DIAGRAMA DE FLUJO (PROGRAMA:
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as similar solo
que en fugar des
LCXTRECO), usa
& LUXTRECO)

"X* a5 wupload()
"y® s xupload()

bYoqﬁo:b dg 13333

X Bloques de 1288

?

ABRE ARCHIVO

CONFIGURR HODEM
Vel olgld‘ 24"Bd

-I datot
s de paradas

ENVIA.C CFUNCION SENDQ)J) -
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/¢ Nodulc envid.c se encarga de entaolar la coeunicacion v eaviar el 4/
/% una vez que se estavlece a conexion, Cuanos teraimd 3ctualiza == b

/% 13 bitacora con ta 1nforsacion corresnondiente, 3
/¢ Las funciones utilizadas en 13 cosuntcacion son e a libreria de 8¢
it de conunicaciones de LiteCosa. 1

tinclude (stdio.h)
#include {dos.h)
tinclude <gir.h)
#include <time.h)
finciude (string.h>
tinclude (featl.h)

dinclude <litecoas.h?
tincluce (iitencs,h)
tinclude <iitexn.h)
#include <ichbs.n?

#include *enlace,h”
tinclude *apoyo.n®
finclude "lcbbs.c*
struct reqistro regl{iSh
char  strbufigoly

int lee_listaivoid); /¢ LEE €L SIGUIENTE ARCHIVG 1 DESTIND ¢/

it abrelis 18 ENTABLA COMUKICACION Y
int coaunicalvoigl: /8 ENVIA EL ARCHIVD 3
void bitacoraivoidiy /¢ ACTUALIZA Lk BITACORA 1

vaid marcatvaidly
vaid pega_phonelvoid}y
void send{voidi:

void ruploadivoidls
void wuploadivoidis

int £
int £2i
int iy

int band=03 . s - .
char tdirectorio; A L y
char dstri] = *ATD % iLgsy Lb N

FALLA IE OR&E

s s S T
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© mainl) ’ A R b
« {
. !
if { { directorio = searchpathlarchi} ) != WULL) !
{ . . i
If { lee_listal) == 1} }
{ !
directorio = searchpathiregl(0], archival} Il
if t (f1 = fopentdirectoro,®r*)} = RULL) i

{
floselélg l
if tabrel) = 1} !
. { E
| if ( cosunical) == 1) bitacorails :
: ) .
! N !
} .
! i
R reset_sodealpuertols !
X coss_closelpuerta, TRUE); :
) :
L i
int lee_listatvoid)
;o i
bogs0 !
i {(FL = fopenidirectorio,"r*)) = NULL ) !
: { r
H whilel eafif1)!=0 kk i<13) -'
H { : i
H fscanfifl,"2sls* regtlil.arcnivo,regi{id. telefonals :
! 1+ !
! ) 5
i feloselflly i
i i i 1= 0F returmii)s else returntQdy :
¥ :
i i
' !
| i
! H
H H
' .
1 i
i3 1
: i
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.t asreiveins
i
peqa_pnaner); .
:F (comm_ophiipuerts, 2400, KPARITY 5118, 870F1, 2046, 2048, TRLE) == - 0.

urgentesyi "ERRIR ", *Tacceinle abrar averto’n
aoortliy
H

else

J USRS |

of treset_sodealouertol 1= -l . : N
{
areaids
returnlil;
}
else urgentasqi’ei?iR", 'iagosible controlar aOREM™:;

1

1nt coaunicatvaldl

{

printfi® \n Eaviando s & hs'.reclivi.arceio.regiiti.teiefancs;
sendily

retuen{andl;

}

void titacoratveich
'

13

tige t $fechadens

int z=0;

cnar $fechi:

char dstates="ENVIADE"; . . L

struzt reg_bitacora bitacora regs . !

tiagifecnacorhs . :
techa = ctiseifechacer)s '
strepylbitacora_reg. fechas * "N :
strepyidbitacora_reg.archivo * h . !
strepyioitacora_reg.telefono,” “h :
streoy{bitacora_reg.estado ,° R :
. streoy (bitacora_reg, fechas ,fecha K :
strepy(bitacora_reg.archivo ,regl{d).orchive i H
strepy(bitacora_reg. telefuna, regll0), telefana): v sy ot sesasite i} :
strepy(bitacara_reg.estadn ,status H '_r‘ - p ¢ i(, ” “\
. | 1
T L l i A{L{\ L}; 1(3 i\x | .
. e S

o
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if {(£2 = fopentarch2,"a®}} != NULL}
{
farintf(£2,"ts Is s Is \n",bitacora_reg.archivo,
bitacors_reg. telefono,
bitacora_reg.estado,
bitacora_reg. fechas);
fcloself2)y
}
directorio = searchpathlarchils
fi=fopenidirectorio,"s*};
for (z=0j2(ijaet)
{
if (3==18)
forintf(f1,*Xs Is \n",arch_vacio, tel _vaciolg
else
forintf(f1,"Is Is \n",reqilz¢id.archivo,regl{zil, telefona);
}

printf(* \n Actualiza Bitacora 1s".fechali
}

void sarcaivaid)

char #t3
for{t = dstry Mg tee)
lc_put{puerto, 3th;
delay(5001;
}

void pega_phoneivaid)
{

streatidstr,regll0).teiefonoly
streat(dstr,*\r*ly
H

void sendlvoid}
(

if (xaodel
wupload(ly
else
xuploadi)s
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void xuploadivoid)

{

int fa:

unsigned char buf(1024):
unsigned char fopos;

int toread;

int tosend;

unsigned char hoshk;

int headep

int result;

if {ifd = open(directorio, (O_RDONLY:0_BINARYI)} == -1}
t

urgentssqi*Error-, *lsposible abrir archivo®):
raturn;
}

/% 113 archivo abierto, cashio a eodo de 8 bits para el protecolo xaodes 3/
if tcoan_setuplpuerto,pbaud,NPARITY, BIT8,0st0r) == ERR)
{
urgentasq{“ERROR","Inposible havilitar linea con el HODEN™):
return;
}
/% Inicio de la transsision ¢/
if (yxaode)
{
yaodea = TRUE{
toread = 1024;
}
else
{
ykaden = FALSE
toread = 128;

}
while {TRUE}
{

seaset (buf, 0xla, sizeof(buf)ly /% lispia buffer 3/
if {itosend = read(fd, buf, sizeof(bufi)} < 1) 74 EOF o Error 3/
{
lcxteot {puertal /% envia fin ge archiva t/
urgentesg("Enviado*,"Fin de ja transaisio®);
band=13

Trels ol |
FALLA [T ORGEH
P m i i e AR

Il

o mmi o i . s n n o oo b e et are ]
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e o et o e o i e o e el e

boas = buf:
while {TRUE}
{

if (tosend (= 0)

breaks 1% Bloque enviado coapletasente 8/
if (yxsode)
if (tosend != taread /% blogue corto 8/
{
toread = 1204 1% largo del bloque $/

yaodes = FALSE:
}

result = lextrecipuerto, bposl;
switchtresult) 1% accion a tomar 8/

{
case SUCCESS:
tosend -= toread:
bpos 4= toread;
break;
tase CoN:
urgentasgl*Error®, *Cancelacion recibida'}s
break;
case RETRIES:
urgentasq ("ERROR®, strbufi;
breaks
default:
urgentasq ("EKROR®, *Error Fatal en Transaision*);
break;

}
if (result != SUCCESS) break:
} 1% while TRUE anidaco ¢/
if (result '= SUCCESS) break;
} /¢ while TRUE externo 3/

cona_setup {puerto, pbaud,pparity.pbits,pstopls
close{fd);
}

void weploadivoid)

int fd;

unsigned char buf{1283;
unsigned char hdshks
int heodej

int results

int nrec;
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if (Ifd = coenldirectorio, {0_RDOKLYIC_BINARYY) == -1}
{

urgentasq{*ERKOR®,
return;
}

*iapositle abrar arcnive’)s

/1 E archive fue abierto, cacbio a sodo 92 8 bits para el protocalc emodea 8/
if (coma_setupipuerto, pbaud, NPARITY, B1T8,pstap) == ERK}
{

urgentasq(*ERROR",
return;

}
1c_xoff {puerto, TRUE)

*laposible rapilitar linea con el MODEM*):

% enciende auto xon-xoff 4/

/1 Inicia transaision del archivo #/

while (TRUE)
(

seaset (buf, Oxia, 128):

14 liapia tufter ¢/

if (readifd, buf, sizeof(bufl} < 1} /4 E0F o Error ¥/

arec = =}j
else
frec = 03

{8 Devernina el fin de archivo ¢/

result = luxtrecipuerto, buf, &nrecl;

switchiresult)
{

case SUCCESS:

case CaN:
case RETRIES:
case KESEND:

default:

break;

/% accion a tosar 8/

if {nrec == -1) /3 EGF Canfirzada 3/
urgentasgl“Eaviado®,*Fin de 1a transeision®);
band=1;

break;

urgentasq(*ERROR", *Cancelacion recipida®hy
breaks

urgentasqi*ERROR", strbufly
break;

/% Debe inicializarce la posicion del archvio 3/
Iseek(fd, tlongtinrec ¢ sizeof(buf}}, SEEK SET);
breaks

urgentasq*ERROR®, “Error Fatal en Transsision®)s

TESIS CON
FALLE TE OXGIN

?
.
‘
!
y
t
i
i
s
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o ept

i if (result == RESEMD) coatinee;

A if (result == SUCCESS)
| if (erec == 1} 7% Se eacontro EOF 8/
| break;
H else
' coatinue;
Il breaks % algus otro error $/
H } 18 whije TREE externot/
i lc_xoff(puerto, FALSE)] 18 apaga auto xon/xoff §/
H cosa_setep(puerta, pbaud,pparity,pbits,pstopd;
| closetfdis
.
!

o
:
|
i
i
1
i
1
;
|
i
|
H
|
1
)
!
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st niiisgg
HODULD “enlace.b”

Tipos, constantes v funcicnes genzrales ozl sistema, SRREN
11 AN LI AR R TR L AR R AR - 20

tinclude (process.h)
finclude (litecoss.h)

define archi *archivos, dat®
tdefine arch? “bitacora.dat* ]
tdefine DIRI td ci\\files*

fdefine arch_vacio CARRARARARRAR® R PR LT
tdefine tel_vacio  *0000000000° EER : s
ddefine puerto 3

struct registro

! char archivoll31:
char telefonol1ll;
K

struct reg_bitacora
{

char archivo{13];
‘ char telefenalitd:
i char estadol9);
char fechas(261:

B

unsigned phaud = 2400;
unsigned pparity = KPARITY:
unsigned pbits = BITE:
unsigned pstop = STOPL;
int mode =0
int yxsode = 03
thar striwf{80d;

void envios(void)
{
systea(*envia,exe’)t

void llanada(void)

{
systeai®recibe.exe’}y
)
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i

NODULB *apoyo.h®
Funciones y contantes para desplegado de mensajes vy caotura de datos
55 SERESERBLOTLILATIBALLLATHILTINANSLIIAILANILISLARTIRRSALILBANINAY/

tinclude <conio.h)
tinclude (stdio.h)
#include ¢stdlib.nd

tdefine cls systeal*cis'h;

/8 int xy_txt(int x,int y,char st,int i,int c, int D38/
1% funcion para desplegado de textos

x posicion en X

y pusicien en ¥

t cadena de texto

i intensidad 0,1,2; baja, normal, aita

¢ color

b centelleo 0,13 noreal, centellando 4/

int xy_txtlx,y,tyi,c,b)
int x,y,d,c,0;
char t(72);
4
int d;
switchtil
4

case 0:lowvideo()sbreaks
case 1snoravideo(};break;
case 2thighvideo()sbreaky
}

if {c = B) =05

(b == 0)2{d=01z {d=128); .
iF (080 18 x¢=0 &1 y2b 1 y(=0 ) {ystpely )
textcolor (el

textbackgroundiced)

gatoxylx,ylj

printé{'ls*,t);

noravideol)y

textcalor (WHITE)}

textbackground (BLACK)
}
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char -lee_cadenaix,y, largo,txt_color,txt_fonda,car)

int x,y,largo, txt_color,txt_fondos

char car{1002t EE

{

thar cay

char cly

int ¢,cc band;

o (000 kb x<72 kb largo)0 &k larqo(79 && vi0 n ¥425 & txt_calor)= 0 W
txt_color{=15 &k txt_fonda)s0 &k txt_fondo¢= 15)
4

textcolor {txt_calorl;
textbackgraund{txt_fondo);
c=0;
band=0;
gotaxylx,yls
printf(*Xs",cary
gotoxylx,yls
while {band==0}
{
gotaxytxec,y);
ca=getchell;
switchical
(
case 27 :{ NEscapes/
gatoxy(x+c,y) putcharicarlells
breaks;
}

/tespaciod/
case J2:{
carfel’ 'y
if (cClarga-1) ciyy
break;
H }
Itreturns/
case 13i{
if {car != NULL) band=1:
breaky
1
/tborra 2 la izq8/
case 8: (
carlcl=’' 3
gutn:yim.v) printf{*xc*,carlell;
if (00 -3
break;

) N—

¢t e e o e e oot < Yo f; L L.‘_‘ ‘_LUf\L N _
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[rormm e et o e

returnicarly

)

}

J4Estendidot/
case "M
switchicl=getch()l;
4

case 'P'e{ J8lecha abajos/
gotoxy (x¢c,y)jputchar (carlel)y
break;
)

case "K'z I4f1echa {20, 8/
gotoxy (xtc,y)jputchar (car(cdhy
0 ¢y
breaky
¥

case 'N'sd I3tiecha der, 8/
gotoxyixec,y) jputchar {carlellt
iF {c<largo-1) c#4§

break;
}
case "W I8flecha arribat/
gotoxy(x+c,y)jputcharicariclly
breaksy
}
}
break;
}

- defaults{
iF (cal=11 &b cal=1b k& ca!'=127 thk ca)=20 kk cad=122)
{

carlcl=ca;
if (cClargo-1) cteg

e o s e e e e o o e e e . e o 1 e £0m A A S e T 4 2 o L At 4 e it i e St 2 e e ot b O e )
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cnar lee_enterolx,y,large,txt_color.txt_fondo,car)

int x,y.largo, txt_tolar,txt_fonao:

char car{l00]y

4

char cat

char cly

int c,cc,band;

tF 4000 &k x(72 &k largo)0 &k 1argod79 &b vo0 Lk y(25 &k txt_color)=0 &k

tat_color(=13 kb txt_fondod=0 ik txt_fondod=13)
{

textcalortxt_color)g
textbackgrounaitxt_fanda)}

carlcls’ 3
qotoxy (x4c,yhiprintf(*ic?
if ©0) ¢ 3
break;

)

TS \M’{
1881 DR G |

BALLA DY

[
band=0;
gotoxylx.yi;
printfi*ls*,carly N
qotoxyix,¥i} ,!
while (band==0) : :
{ s
, gotoxylxec,y); : o
. cazgetchells .
' sutehical :
N ]
: case 27 :{ idEscapess
‘ gotoxy arcyyiiputenar (carlciiz » H
; oreaxs ’
I }
' Iespaciot/
i case 3zt
4 .
| carfzi=’ 7} :
' if lcclarge-) o4y !
: freaks i
: } !
! freturnt/ :
case 131 i
if (car 1= NULLY bandsi; i
break; :
} i
Itborra 2 1z izqt/ |
case B ( H
!
{
¢
i

et
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)

~ NiExtendidos!
Ccase'My {

switchict=getehitny
t

1

|

!

case 'P'il fiflecha abajod/ !
qotoxyix+c,y)jputchar (carlelly e !

break; S !
.. |

I

:

]

t

} .
case 'K"a I8flecha izq. ¥/

gatoxy (xdc,y}jputchar tcarlcl);

i) ¢

break;

} . :
case ‘Nl I%flecha der, 8/ L i
' gotoxy{xec,y) jputchar (carlell;
if (c{largo-1) ct4g

break;
} |
case 'H'i{ /tflecha arribat/
gotosy(xtc,y};putcharfcarfedl;
breaks;
)
}
breaks
)

_gefaults{
if (cal=tl Uk cat=th W cal=127 Lk ca)=28 bk cal=122)
{

if {cad=§7 Lk ca)=48)
{

if (cClargo-1) c+ép
)

else
{

gotoxyixtc,yly
putchar {cariclly
H

! )
i )

:
)

!

;

13

'

.

,

:

i

)

1

H

i

i

t

i

i

:

'

i

carlel=cay i
H

i

i

i

)

1

1

t

i

{

i

|

1

i

return{carly i
) ;
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void urgentesgia,bi Tt T
char alz51,2i25);
{ ; . N .
gotoxyt17,2014 K [ :
orintfi*ls 35,0y 0

) K
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T I O O T R e ] R F AR R £ 4
#00ULD LCBBS.H
funciones de comunicacion para el sistesa

[IR11] TEISR03LE3EL888B8088 4080008000 /

|

|

|

|

i dinclude (stdlib,hy

T dinclude (dos.h}

! finclude *litecoas.b*
+ #include *litecoas,fas*
| winclude *litebce.h*

H #include *litehca.fns®
i #include *Ichbs.h’

1

Bifdef %_186
void sleeptls
$endif

388 Cadena a ser enviadas en la inicializicion del MOODEN S3sasastase/
static char MODENSETOL) = “ATZ\r*;

static char NODENSET1() = "ATT E0\r"y

static char NODENSET2{) = "ATC1 VO Xi §0=1 Mi\r%;

1% Corresponden a:

int check_for_calllport) /t Checa si el telefono esta sonando 8/
unsigned port;
{

" Reset
i Harcaje can tono y sin eco en la ocnsola
. Baja portadara, y sodo de deteccion de portadora
i} Uso de codigo nuserico
[ 1 Nado cospatible con Hayes extendido
T Nado de respuesta al priser Ring
T Habilita bacina del KODEM
oy
'
i
|

lung cdtimers
int  connval:

!

;

/% Para 13 isplesentacion de esta funcion se supone la compatibilidad

1 del HODEM’s can el estandar WAYES, modo de respuesta automatico, -
! uso del codigo nuserico y extendida, 1]
i

i

)

]

L

if  'tlc_nstat(part) & RICHG)) returnt0ly 1% Falso, sino suena 8/
1% 51 suena, se dan 30 sequndos para deteccion de portadora $8s3ssadss/
cdtiner = nex_event (30};
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while (TRUE} /4§ Espera 30 segundos por llasada &/
{

if (check_event{cdtiser)) /¢ checa tiempc ¥/
{

disconnect ‘portly 14 Fosteie error 4/
reset_odea(portls .
return{ERR}; 1% ¥o pasa nada §/

if (onltnelport)) breaks /4 Cneca portadora ¢/
}

if (lconnval = get_sodea_repiyiport)s == E&R)
{
oiscannect (portit
reset_sodea{port)} 2
returnlERRl ¢ /% ho hugo conexaon bi
return (connvally o
} 1% cnecx_for_call 3/

int get_sodes_replviporc}
uns1gne ports

(

unsigned char respi3l:
e =0y

int ¢hs

resgi0l = 0200:

respiil = Oxi0

ces3{2) = 0x0%;

whi.e TRUED

i
if «ich = waitiport, 1)) == ERR} /8 Tiespo fuera, sir zczess b

veturn (ERR);

if {ch == "\r’) break; /4 Rearaso 8/

respiie+] = (unsigned char) chi

iF 1) 1) breaky

}

return{atoriresp}; /% Regresa resuitado 1/
) % get_aodes_reply ¢/

OR:GEN

5 GUH
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void disconnect (port)
unsigned port;

4

ic_togads(port, DIR)
sleep(l)s C
lc_setaduiport, (DTRIRTS)¢ ¥ Levanta nuevanente DTR ¢/
} 1% disconnect $/

int reset_sodealport)
unsigned porty

{

int ares;

char #t;

while(TRUE)
(

for(t = HODENSETO; o5 t++) lc_put(pert, lt)}

1ifdef ¥_I8

sleeplil;

felse

delay(500)¢

fendif

for (t = HODEMSET1; $t; ted) Ic_putipart, $t)s

bifdef M_186

sleep(l);

felse

delay(50013

tendif

purge{port)s It Lispia buffer de salida 8/
forit = ODENSET2; 3t ted)

lc_putiport, st);

sleepilly

return {get_sodes replylpartdd; /4 Espera por respuesta 1/

} 1% reset_sodes 8/

long new_event (esecs}
unsigned esecs;
t

}

long thase;

tinelltbase);
return {thase + esecs);
1% new_event §/

I8 Baja TR tacacionando rompimiento 8/ .
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int check_event (ev)
long evy
{

long 13

tise(dl);
returnifev > 1) 201 1)}
}

difdef H_186
void sleepisecs)
unsigned secs;

4

lang sleeptiner;

/4 Checa si ya tersing el evento 3/

1% Obtiene el tiempo actual 8/
¥ Regresa 0, sino ha terainado $/
13 check_event ¢/

sleeptiser = new_event (secsi;

whilel ! check_event(sleeptizer});

fendif

/% Esgera 30 sequndas ¢/
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4.1 Introduccédn.

4.2 Compilacidén y liga de praogramas.
4.3 Instrumentacién.

‘4.4 Funcionamiento.

4.5 Mantenimiento.
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"4 PUNTOS IMPORTANTES DEL DISENO

4.1 INTRODUCCION

En esta seccion se describen los procedimientos de
compilacién, liga, funcionamiento y mantenimiento del sistema,
para ello se hace referencia a 1os programas descritos en el
capi tulo anterior.

No se requiere su lectura para la comprensién de los
temas aqui tratados, peroc si se desea mas informacién acerca de
alguno de los programas, se debera recurrir al Capitulo Tres.

4.2 COMPILACION Y LIGA DE PROGRAMAS

La aplicacidn ha sido codificada en Turbo C versién 2.0
y la informacién que sigue supone el uso de éste enm la liga vy
compilacién. En caso de utilizar otro compilador de C, se debera
recurrir a la documentacién respectiva con el fin de realizar las
operaciones analogas siguientes.

Para los programas TSR_POP.C, ARCHIVOS.C y GACCP.C; se
procede a compilar dirigiendo la salida a disco con lo que se
genera el archive correspondiente ".EXE".

En el caso de RECIBE.C y ENVIA.C, se declara un archivo
" PRJ" (tipo proyecto) para cada uno de ellos como sigue:
- .; —1‘L i

! {
o e
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RECIBE.PRJ ENVIA. PRJ
RECIBE.C R ENVIA.C
tcomms. lib . . CoLs . tcomms. lib
tclxms. lib teclxms. lib

El primer renglén corresponde al archivoe fuente a
compilar y ligar, los siguientes, a las librerias de comunicacidn
utilizadas. Para generar el “.EXE", se compila a disco el proyec-—
to, no el programa; ésto se logra declarando en “Project" (opcidn
del menud de Turbo C el nombre de archivo ".PRJ" respective.

Las librerias son seleccionadas en base al tipo del
modelo de compilacién de Turbo € (Tiny, Small, Medium, Compact,
Large y Huge). El1 programa TSR_FOP.C, es compatible con los
modelos Small y Tiny. €1 uso de las funciones de comunicacién
(archivo LCBBS.C). es recomendable con el modelo Small, razén por
la que se debe compilar los programas ENVIA.C y RECIBE.C, Jjunta
con las librertas mostradas &n cl recuadro anterior para que no se
presenten errores de ejecucién. En caso contrario, se corre el
riesgo de que el sistema entre en un cicleo infinito o se reinicie.

Los archives ".LIB" y ".H" de ToolBox Communication,
daben ser distribuidos en 1los subdirectorios LIB e INCLUDE
correspondientes para su llamado desde Turbo C. (Ver apéndice E).

El algoritmo general para la compilacién y liga es el
siauiente:

-—> Inicio

- Ejecucién de Turbo € (TC CRETURNI) .

- Carga del programa XXXXXXXX.C deseado.
Se selecciona y carga con F3 o ALT-FL.

— Seleccidn del archivo tipo proyecto XXXXXXX.PRJ
Se da 21 nombre con la opcion ALT-P.

— Copmpilacidén y liga a disce duro ALT-CB.

—=>Fin.
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4.3 INSTRUMENTACION

Los programas con extensién ".EXE" pueden ser ejecutados
sobre un equipo de cémputo con las siguientes caracteristicas
basicas:

- M5DOS. version 3.03 (pasterior o compatible).

— CPU con BO284 (subsecuente o compatible).

- Un puerto serial (donde se conecta el MODEM).

~ Linea telefdnica.

— MDDEM (con velocidad de 2400 bps y compatible con
Hayes) .

Originalmente el sistema esta disefflado para trabajar
sobre COM2, (COM1, regularmente se utiliza con el MOUSE,
impresora(s), juegos, comunicacién local, 1lapiz &ptico o algun
otro dispositivo), si se desea trabajar sobre COMI se debera
modificar el valor de FUERTO dentro de ENLACE.H y volver a
compilar RECIBE.C y ENVIA.C,.

Un esquema a blogues de la conexidén fisica se muestra a
continuacién en la figura 4.1,

CONEXION FISICA DEL MODEM Y PC

Puerto serial ____j_____
de la computadora | MODEM

Teléfono

Linea telefénica

FIOURA 4.1
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4.4 FUNCIONAMIENTO

Una vez que se ha ejecutado SACCP. EXE, y/o cargado
TSR_POP.EXE, al presionar F12 el sistema pasa al modo automatico,
la PC atendera llamadas y enviarad archivos continuamente. S&lo saon
enviados los archivos declarados en ARCHIVOS.DAT mediante la
opcion A (Actualizacién de archives y destinos) de SACCP.EXE,. Si
ARCHIVOS.DAT no existe, el sistema sélo atiende llamadas y recibe
archivos.

Si durante la ejecucién del TSR es presionada “u’, al
finalizar el ciclo actual, el TSR es descargado y pasa el control
a la linea de comandos de DOS, en caso contrario, s4lo regresa a
DOS y podra reactivarse el modo automatico al presionar F12. EI
mensaje Abnormal Termination Program, es una amonestacién de DOS,
Yy es5 provocado porque el TSR es detenido, los programas gque llama
se cierran, pero el médulo sigue residente en memoriai el DOS no
logra distinguir entre si ya terminé o no y por €llo envia dicha
amonestacién, no implica un verdadero ervor, sino tan sélo un
aviso de que no se ha cerrado completamente el proceso antercior
dado que existe aun una seccién residente.

Al entrar a la opcién A de GACCP.EXE, sino existe
ARCHIVOS.DAT en el directorio actual, se crea y luego pasa a la
actualizacién de registros (campos: archivo y numero telefénico de
destino), si ya existe pasa a la actualizacién del mismo.

No se vreguiere de la creacién de un directorio
espect fico, pero deben estar en el mismo directorio 1los archivos
ejecutables en el momento de su llamado.

Los programas que abren archivos, buscan en toda 1la
unidad légica los archivos solicitados y toman el primero que
encuentran, por lo que es recomendable tener cuidado con la
existencia de diferentes versiones de un mismo archiva. La
solucién a este tipo de problemas es crear un directorio de
trabajo en donde ademiAs de los ejecutables se encuentren los
archivos a enviar y se depositen 1los archivos vrecibidos. para
esto, siempre, antes de presionar F12 deberd de encontrarse el
cursor en el directaorio de trabajo definido, de 1lo contrario se
enviarA el primer archive que se localice, y 1los archivos
recibidos seran depositados en el directorio actual.
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Los pasos a seguir para el maneio del sistema son:

(a) Ejecucion de SACCF.EXE :

(b) Definicién de lista de archivos y destinos
- Entrar a la opcién A.
~ Insertar y modxfzcar archivos.
- Salxda

(c) Carga del médulo residente.
- Seleccién de la segunda opcién.
Al hacer esto se carga el TSR y se regresa
a la linea de comandos de DOS.
{d) Presionar F12 para activar el modo automatico.
- Después de esto,
Al presionar otra tecla

Si es *u’ == Des:arga TSR y pasa
a DOS.
Se no es ’u" ==> Regresa a DOS.

Si no se presiona otra tecla el sistema
continuara en el modo automdtico.

Es posible cargar el TSR, ejecutando T8R_POP.EXE, al
hacerlo, se ubica los pasos en el punto (d).

4.5 MANTENIMIENTO

€l sistema esta compuesto por médulos independientes vy
son modificables por separado sin afectar las partes restantes.

En el casp de modificaciones a 1los parametros de
comunicacién (velocidad, paridad, tamafio del data, bits de parada,
tamafo del blogue, etc.), debe afectarse simultineamente a ENVIA.C
y RECIBE.C. .
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Cada programa (o eddulo) ha sido listado en el capltulo
anterior, es recomendable ver la documentacidn implicita de cada
uno ellos para llevar a cabo cualquier modificacién.

Uno de los cambios deseables podria ser el mena de
SACCP.EXE y la pantalla de captura de ARCHIVOS.EXE, estos cambios
son realizables sin alterar el funcionamiento general del sistema,
pero esto provocaria un aumento en el tamaffio de la memoria
utilizada, estimado en 10Kb, del arden de 10 a 40Kb.

El control y definicién de la tecla F12, debe conside-
rarse al manejar simultaneamente y/o disefar otros programas que
lleguen a utilizar esta tecla de funcién, de no hacerlo, puede
provocar que sea modificada su definicién y que no llegue a
funcionar adecuadamente £l sistema.

Otro aspecto que se debe contemplar, es la configuracién
del MODEM. Es necesario que éste trabaje en respuesta autématica
al primer RING y en modo de respuesta con céddigo numérico. Si es
un MODEM compatible con HAYES, esto se lagra enviando la sigueinte
lista de comandos al MODEM:

AT s0=1 {respuesta automatica al primer RING).

AT vO (maodo de respuesta en cédigo numerico).

AT vi (modo de respuesta en palabras CONNECT,
NO CARRY, BUSY, ERROR, S0 MUCH RETRIES,
etc.).

AT &w {(graba los valores madificados en memo—

ria no volatil.).

Esto tambiém puéde lograrse desde programa, pero es
recomendable hacerlo fusra de él1, ya que ahorra cédigo en nuestros
disefios y tiempo en la-ejecusién de los mismos.

Mas informacion acerca del MODEM se localiza en el

; apéndice 6. 4
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El sistema OACCP (Sistema de Comunicacidn automatica
entre Computadoras -Personales), es un producto terminada, pero es
modificable y peuta de nuevos sistemas relacionados con la
comunicacién automatica. Las necesidades que pretende cubrir son
generales, cada entidad puede ampliar, modificar y/o reducir su
funcionamiento.

Conti nuamente en el mercado aparecen nueves groductos, o
versiones de ellos, con rasgos similares a los #el sistema, pero
sus costos siguen siendo altos para usuarios de escasas recursos y
el numero de é<¢stos aumenta, razén gue motiva al uso Yy
perfecionamiento de SACCF.

£1 hardware requerido para su funcionamiento, sigue
siendo un factor ajenc a este trabajo. En la actualidad, el costo
de los MODEM’s ha tendido a subir y las 1lineas telefénicas han
tenido una mayor difusién, situaciones gue llevan a pensar que el
uso de estos medios de comunicacién no se volverad obsoleta sino
por el contrario serd mas utilizado en el futuro.

for otro lado, el sistema fue pensado para trabajiar en
un momento dado con ctros canales de caopunicacién (Por ejemplo,
fibra &ptica y via satelite), permitiendo alcanzar una velocidad
de transmisién mayar y continuar con su utilizacidén.

A pesar de estar dirigido a wusarios independientes,
puede ser modificado y utilizado por coorporaciones con mas
recursos, la comercializacién de versiones especificas queda a
responsabilidad de los involucrados.
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Dos ejemplos generales de su aplicacidn son:

- La sustitucién del correo actual, 1las cartas se
escribirfian en una pc y entregarian mediante una copia en disco a
la central o buz2én (éste seria una terminal) para ser transmitidas
por el sistema con una rapidez mayor a su destino.

- Reparticién de propaganda o publicaciones a personas
espect ficas, con ello no sélo se ahorra tiempo, sino todo 1los
costos relacionados a la edicién y envio de la publicacién.

El primer ejemplo abarca unicamente el envio de cartas
(o0 telegramas) de una entidad a otra. documentos cortos y de
caracter personal. El segundo, es mas ambicioso pues pretende
hacer llegar informacién publica o privada a un gran numero de
personas sin tener canales dedicados. El anialisis de los problemas
que se presentarian, no seran discutidos aqui, baste mencionar
que con SACCP:

a) Se reducen costos,
b) Se reduce el consumo de papel, y

c) Es mAs rapida la difusién de informacidn.
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La intensién principal ha sido presentar upa alternativa
viable para el intercambio de informacién (tomando como unidad de
la misma el archivo) y todos aquellos usuarios independientes con
tal necesidad, podran verla satisfecha con este sistema.

Las tareas de marcacién, espera por enlace y supervisién
de la transmisién se automatizan con €1, ademas de disminuir 1los
costos, dado que se parte del uso de la linea telefénica, y de
MODEM’ s.

Las mejoras presentadas radican especificamente en la
liberacién del usuario de las siguientes actividades:

- Carga y/o ejecucién del software de comunicacién,

-~ Navegacison dentro del mismo software para elegir
las operaciones de seleccién de archivo, marcaje, enlace y envio
(si transmite); o para elegir las operacicnes de aceptacién de
enlace, declaracién del nombre del archivo a recibir y habilitar
recepcison (si recibe).

- Descargar, o salir del software de comunicacién y
seguir con las actividades normales, o volver a navegar en él,para
realizar las operaciones de recepcién o transmisién segin se
requiera.

-~ Compra de software especializado en comunicacio~-
nes, un costo del orden de $700,000.00 (N$700).

— Bupervisar las transacciones en el momento en que
ocurren, esto implica atar a la maquina y al usuario a una misma
actividad.
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Con el sistema propuesto, se requiere correr GACCP.exe,
definir la lista de archivos a enviar y su destino (nimera de
teléfono a donde se enviara) y el sistema se encarga de entablar
el enlace y realizar las transacciones pertinentes; para ello es
necesario que ambps equipos de cémputo estén corriendo el misme
programa SACCP.EXE, estos se encargan del resto, creando ademas un
archivo tipo bitAcora donde se registra que archives han sido
enviados o recibidos y en que momento fue realizada 1la transac-
cién.

Ademas de los alcances anteriormente mencionados, el
sistema sienta bases para la implementacién de software de
comunicacién, da a conocer librerfas de C orientadas a esa 4rea vy
pasibles ejemplos de su utilizacidn, por lo que tan sdélo resta
decir que se espera sirva para el fin gque fue disefado vy
desarrollado.

Atte,

Silvestre Lépez Abundio




[<awzo-owon




ofrece.

Listado de algunos teléfonos para conectarse a clubs
usuarios, y solicitar informacién acerca del acceso y servicio que
Esta lista fue
enlazarce con ServiNet,

?15-575-4519
13-621-0315
915-395-4339
912-246-0241
15-669-0057
915-550~-5634
?15-511-9448
?15-575-8995
913-642-5407
?15-598-7194
918-344-6068
914-715~0916
215-510-2825
?15-521-3825
913~622-7942
915-573-5515
915-570-7037
?15-546-4093
?15-272-5274
?14-712-2718
915-954-5132
541-224-1971
809-751-7728
598-248-0690
?15-6B82-4671
?15-560-1883

de

obtenida el 27 de de 1991 al

D.F.

Agasto

ServiNet, D.F

CompuTel, Guadalajara

CompuCom, D.F para distribuidores de cémputo)
Unitel, Puebla

Chalpulnet, D.F.

Facultad de Contabilidad y Administracién.

ta Magquina del Tiempo (BBS experimental 19-9 Hrs)
RadioNet D.F. (de las 23:00 a las 8:00)Radiocom.
TecoTel, Guadalajara, Jal. (24 Hrs.)

TelelLink (22:00 a 7:0C Hrs.) Telecomunicaciones
UniRegio, Monterrey, N.L.

BajioNet, Leon Gto.

He aqui otro BBS caon MNFS

Data-Bit

CyberNet Guadalajara (22:00 a 9:00 Hrs.)
SCIENCE_UVM BBS Unidad del Valle de México
Departamento de sistemas U.I.A (20:00 a B8:00 Hrs.)
FPRADSA BBS Una nueva opcion en BBS

GER-NET Experimental de 7-9 pm

PCNet Leon, Gto.

La cueva del BBS (21:00 a 7:00)

Fidocenter— Central de BBS en América Latina
Mega-D RBRS ~ Central de Fido en Fuerto Rico
Compuservice -BBS multilinea en Uruguay

Super BBS

{Construyamcs este BBS!
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?15-677-3446 E1 ORACULO de 7:00 a 10:00

?15-543-6530 Noche magica (horario nocturna)

?15-560-9263 Super BBS’

915-570-0207 Eclipse BBS: Lun,Mar,Jue,Vier 3:00 a 6:30 pm
?15-560-1883 experimental de 21:00 a 6:00 Hrs.
F13-622-3319 1SA0ONet Guadalajara, Jal.

915-564-1679 Fimpestel México, D.F.

Entre las opciones mas frecuentes que tienen:
- Comentarios.
- Informacién general.
- Mensajerfa.
El primero para mejorar el servicio y el segundo cubre
rubros de informacién que pueden ser compartidos, camo nuevos
virus, vacunas, exposiciones actuales, documentos editados en

otros lugares, etc; y la mensajeria, esta orientada a los nuevas
servicios, nuevas reglas y cuotas, asi como nuevos horarios.
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-(Hid?nﬁfucesadores)

MICROPROCESADORES

CANAL MEMORIA OTRAS COMPANTIA EJEMPLO
DE RAM CARACTERISTITAS
DAYTOS
4 mits 4 - Programacion en ensam-— INTEL MCS-4
blador. 4040
a - Uso reducido de inte——
rrupciones.
8 - Canal de datos uni-di-
reccional. R
Kb - E/5 programada.
8 Bits 16 - Programacién en ensam-— INTEL 8008 f
blador y lenguajes de —— ZILOG 80
alto nivel. MOTOROLA 6800 :
a ~ Uso extensivo de inte- MOS-TECH 6502
rrupciones, tanto masca- DEC LSI
rables como no mascara-- TEXAS 2000
&4 bles. %
- Existencia y manejo de .
sistemas operativos pro-
Kb pias.
- Canal de datos bi-di--

reccional. TE IS CON
FALLA LE OR.GEN
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~ Especializacion de con
trol y uso de E/S progra
mada.

~ Velocidad de relaj de
0.2500 a 0.0925 Hz.

- Aplicaciones especsifi-
cas.

16,32
Bits

-~ Programacién en ensam-—
blador y lenguajes de ——
alto nivel.

- Uso de SO e interfaces
graficas para el apraove-—
chamientos de los recur-
sos.

- Tamaffo de la palabra
variable.

- Control externo del mji
croprocesador.

- Velocidad de reloj de
& a 50 MHz.

- Aplicaciones generales
y/0 en multitarea.

- Control de errores.

- Uso de coprocesadores.
- Uso de S0 compatibles.

INTEL
MOTOROLA

§-80°s
68000
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(Elementos.y séleu:ﬁbn de un equipo de cémputa)

ELEMENTOS DE UN EQUIPO DE COMPUTO

Los elementoz ezpect ficos que debe tener actualmente un
equipo de cémputo son:

Capacidad de RAM minima de 1Mb.

Disco duro.

Unidades de disco flexibles de alta densidad.
Monitor.

Teclado.

Velocidad de 16 MHz o mayor.

Raton.

Impresora.

Puertos Seriales.

Puertos raralelos.

HMadem.

Compatibilidad con DOS vers. 3.3 o posterior.

Hov por hoy los reguerimientos de la industria mexicana
en torno a equipos de cémputo quedan satifechas por los elementos
citados arriba. Estos elementos pueden considerarse como
indispensables actualmente. Fuede trabajarse con otras
configuraciones atusteras, mas ello impicara perdidas en tiempo vy
disminucion de la capacidad de manejo. Fronto, serdn otros los
elementos que se incluyan en esta lista, como rastreadores,
graficadores, lapiz éptico y multimedios; u2ro an ostas momentos.
con los componentes mencionados podremos d rreliar o utilizar la
mayoria de las aplicaciones de propasito genoral y  algunas de
propésito especifico.
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SELECCION DE UN EQUIPO DE COMPUTO

Antes que nada y como en toda meta, ésta debe ser clara.
por ello debemos primero definir el uso para el cual se requiere
el equipc de cdmputo. Esto sdlo lo pueden definir en conjunto el
usuario y un especialista en computacién (Analista de Sistemas).

En general el equipo buscado debera tener las siguientes
cualidades:

COMPATIBILIDAD
ACTUALIDAD
CALIDAD
UTILIDAD

EFICIENCIA

Compatibilidad. Los elementos tante propios como
adicionales no séla deben de existir, sino deben ser faciles de
conseguir y efectivamente funcionar de acuerdo a los estandares vy
a la manera deseada. Entre las caracteristicas de compatibilidad
tenemos la velocidad, el S0, les tipos de canales, etc.. pero
tengase siempre en cuenta gue la compatibilidad no es dnicamente
entre software y software, sino ademas es hardware—-hardware vy
hardware-software.

Actualidad. Cada uno de los componentes deben ser
actuales y actualizables, aungque debe observarse que no sean
prototipaos a menos que se desee probar el funcionamiento del
producto.

Calidad. El buen funcionamiento y uso de 1los elementos
reflejaran la utilidad del equipo, pero esto también serd en base
a la calidad de los mismos; existen una serie de marcas que
presentan una buena opcidn, pero no pasa mucho tiempo y uno 1llega
a darse cuenta de fallas en la solucion, implicando pérdidas de
tiempo y capital. La calidad esta dada por el buen funcionamiento
del equipo durante toda su vida dtil y una forma de guiarse, es el
prestigio de la compafiia.
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Utilidad. S41la con los resultadas y comparacion de ios
mismns podran ser tangibles las utilidades., §i se han seguido vy
buscado la cualidades aqui mencionadas’ las utilidades seran las
esperadas.

Eficiencia. Un super~equipo "es bueno, pero esto no
implica que sea lo ¢ptimo. Un equipo debe satisfacer lo esperado,
no debe ser desperdiciado. La eficiencia no radica en pagar mas O
camprar lo mas costoso y de mayor trenombre, sino en €l nivel de
productibidad que dicho equipo nos brinde por su  velocidad vy
confiabilidad.
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APENDICE

TOPOLOGIAS DE REDES Y CARACTERISTICAS

Entre los diferentes puntos de contemplacion de las
redes de computadora, tenemos su topologia o forma en que se
disponen los nodas de la red. Las siguientes son las topologias
basicas de las que se puede habla:

a) Jeradrquica (Arbol o vertical).

b) Horizontal (Bus).

c) Estrella.

d) Anillo.

e) Malla.

f) Mixta, combinacién de las anteriores.

Las caracteristicas de cada una de ellas se listan a
continuacién, un esquema de cada una de ellas se da en el grafico
adjunto. (Figura D.1).

a) Jerarqguica.

-~ Control en la rama o elemento superior.

- Aplicacién en proceso distribuido.

- Cuellos de botella frecuentes.

-~ Flexibilidad para afadir nuevos elementos.

- La informacién pasa de punto en punto hasta
llegar al destinatario.

- Facil deteccién de nodos en mal funcionamiento.
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b) Horizontal.

c)

3

E=tr

t.a informacion pasa directamente al nodo destina.
uUn solo canal de comunicacidn comun.

Dificultad para aumentar o determinar un equipo
en mal funcionamiento.

Redundancia en el envio de informacien. Loenvia-
do llega a todos los nodos.

Flexibilidad para afadir nuevos elementos.
Aplicacién en redes de aArea local.

ella.

Facilidad en el control a partir del riodo
central.

Similatr al jerdrquico, mas presenta limitacién al
aplicarse a sistemas de proceso distribuido.

Toda la informacidén para por el nodo central.

- Dificultad para agregar nuevaos nedos.

Facil localizacién de averias.
Cuellos de botella frecuentes.

d) Anillo.

La informacidn pasa por la periferia del anillo
de nodoc en nodo con un solo sentido, basta
encontrar el nodo destino.

Cuellos de botella poco probables.

Facil localizacion de averias.

Aplicacién en proceso en lotes.

e) Malla.

Facilidad para implementar praocesos distribuidos
o centralizados.

No presenta cuellos de botella.

Facil localizacién de averias.

Costoso y compleja agregacién de nodos.

La informacién es ruteada entre los nodos por la
ruta mas cercana y posible, en caso de una averla
se re-ruteara la informacién hasta 1llegar a su
destino.
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~~'a) JERARQUIGA ~ .- - b) HORIZONTAL

¢) ESTRELLA d) ANILLO

e) MALLA
FIGUAA D.3




COMUNICACION AUTOMATICA ENTRE. COMPUTADORAS PERSONALES

APENDICE -E

futilefxas de comunicacién pér;fC)/

UT1LERIAS DE COMUNICACION
C(Communications ToolBox for MicroSoft and Turbe C)

La presente informacion, asi como las funciones
utilizadas en el desarrollo del presente trabajo entorno a 1la
seccién de comunicacidn son un producto de LiteComm (TM), con
derecho de autor (Copyright) de 1987,1988,198%9. La distribucién de
archivos es la siguiente, los de extension “.H" y ".FNS", deben
copiarse al subdirectorio INCLUDE, v los ".LIB" al subdirectorio
L.IB, de Turbo C.

FUNCIONES DE COMUNICACION

portchg

Resumen
#include <litecomm.h>
int protchg(port,base,irqg,vector)
unsigned portg
unsigned base;
unsigned vector;
char irqs
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Descripcion

Cambia urno o mis de 1los parametros . criticos para
COM3 o COM4. Esta funcién debe ser utilizada antes de que el
puerto sea abierto. Para no cambiar alguno de los parametros vy
dejar el default, colocar un O donde corresponda. Considerese que
el vector es un namero de vector no una direccién o apuntador.

Valores que regresa

Retorna 0, si la funcidén se llevo a cabo
correctamente, —i, si se intenta cambiar otro puerto diferente al
3¢ 4.

comm_opn

Resumen
#include <litecomm.h>
int comm_opn{port,baud,parity,datab,stopb, inbufsz,
outbufsz, raisemdm)
unsigned port;
unsigned baud;
unsigned parity;
unsigned datab;
unsigned stopbs
unsigned inbufsz;
unsigned ocutbufsz;

Descripcidén

Abre el puerto especificado para utilizarce sobre la
interrupcién de DOS correspondiente. Opcionalmente levanta las
seffales de control DTR y RTS del MODEM, si el valor de raisemdm es
TRUE. La funcién permite también definir el tamafio del blogque de
control de datos tanto de entrada como de salida, el minimo valor
de inbufsz es de 128 y el de outbufsz es &4.

Si se define adecuadamente la apertura de puerto, la
funcién ademAs indicarai la velocidad, paridad 'y tamafio de 1la
palabra. El consumo de memoria asociado a esta funcison es de 1.2K
sobre el buffer especificado.

Valores que regresa
8i se abrié adecuadamente, regresa el puerto
abierto, en caso contrario regresa -1.
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comm_close

Resumen
. #include <litecomm.h>
int comm_clase(part, dropmdm)
unsigned port;
Descripcién

Esta funcion se utiliza en conjunto con comm_opn, Yy
realiza la operacién opuesta. ’

Valores gue regresa
81 ocurre algun error. matiene los estados actuales,
si no. regresa -i.

comm_setup

Resumen
#include ‘litecomm.h’
int comm_setup (port,baud,parity, datab,stoph)
unsigned ports;
unsigned bauds
unsigned paritys;
unsigned databs
unsigned stupbs

Descripcidén

La funcicn comm_setup maneja algunos de los
parametros manejados en comm_opn. Su utilidad toma forma cuando- se
modifican los parametros del puerto al estar ¢ste ya abierto.

Valores que regresa
Si geurre algun error matiene los estados actuales,
si na, regresa -i.

lc_vport

Resumen
#include <1litecomm.b’>
COMM x1lc_vport (port)
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Descripcisén :

lc_vport es una macro que es utilizada internamente
para validar el numero de puerto especificado y checar si
realmente ha sido abierto o sigue abierto.

Valares que regresa

Si el puerto es valido y estd abierto, regresa un
apuntador al CCB (blogue de control de comunicacién). Si hay error
regresa NULL.

lc_icnt

lc_ocnt

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_icnt(port);
int lc_ocnt(port);
unsigned port;

Descripcién

Estas funciones podrian ser utilizadas para
determinar el numero de caracteres que actualmente estan entrando
o saliendo por el buffer del puerta.

Valores que regresa
Si hay error regresa -1, de lo contrario regresa el
namero de errores detectado.

le_mstat

Resumen
#include <litecomm.h>
int lec_mstat(port);
unsigned port;

Descripcién

Puede ser utilizado para determinar el altimo estado
conocido del MODEM, apartir de las sefiales de manejo.

La sefiales de manejo consisten de un byte en el cual
los bits 4-7 contienen los estados actuales de las sefiales (como
Limpiado para envio CTS) y 1los bits 0-3 contienen informacidén
entorno a la variacién de las seffales.
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Valores que regresa
Si el puerto es valido y esta abierto regresa el
byte indicando el estado actual, si hubo error regresa -1.

lc_estat

Resumen

- #include <litecomm.h>
int lc_estat (port)
unsigned ports:

Descripcidn

Puede ser utilizado para determinar el tltimo estado
de los bits de error del puerto.

Los tipos de error reportados son:

ORUNERR - Falla en la busqueda de caracteres
desde el puerto antes del siguiente caracter recibido, implica
error en el manejador de interrupcidén.

PARERR -~ Uno o mas caracteres vrecibidos con
otra paridad, usualmente es pravocado por ruido en el canal.

FRMERR — E1 tamafo de la palabra vrecibida fue
mayor al especificado, usualmente es provocade por ruido en el
canal.

lc_getw

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_getw(port)
unsigned port;

Descripcién

Lee un caracter desde el buffer de entrada del
puerto serial, espera indefinidamente hasta que llegue -  un
caracter. S8i el puerto es desconectado por alguna razén, el
sistema queda bloqueado.

Valores que reqresa

Regresa el siguiente caracter disponible en el
buffer de entrada del puerto serial. Regresa —1 si el puerto no
estad activo, o0 es invalido el numero de puerto especificado.
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lc_setmdm o
Resumen -

#include <litecomm.h>

int lc_setmdm(prot, newset)

unsigned port;

unsigned newsets;
Descripcidn

Levanta una o mas de las seffales del MODEM, newset,

son valores predefinidos de las seffales a levantar y se encuentran

en la libreria que se incluye.

Valores que regresa
Regresa O si la operacién fue
adecuadamente, y —1 en caso contrario.

- le_clrmdm
Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_clrmdm(port, newset)
unsigned port;
unsigned nwset;
Descripcisn

Baja una o varias de las seflales del
funcién opuesta a lc_setmdm.

Valores que regresa
Regresa (o] si la operacién fue
adecuadamente, y —1 en caso contrario.

lc_togmdm

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_togmdm(port,newset)
unsigned ports
unsigned newset;

realizada

MODEM, es

realizada
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Descripcidén .
Invierte el estado actual de las seffales del MODEM,
se utiliza en conjuncioén con lc_setmdm y lc_clrmdm.

Valores que regresa
Regresa 0 si la operacién fue realizada
adecuadamente, y —1 en caso contraria.

lc_xoff

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_xoffiport.flag)
unsigned port;
int flags

Descripcién

Si la bandera es diferente de cero, 1la funcioén
hapilita la funcion de flujo semiautomatico. Si es O (default) el
control de flujo es deshavilidato. Si se habilita, se enaviaran
fines virtuales de los datos enviados para el control de
colisiones.

Valores que regresa
Fearesa V] s1 la operacién fue realizada
adecuadamente. vy -1 en casoc contrario.

lc _gotxoff

Resumen
#include <litecomm.h’
int lc_togxoff(port)
unsigned port:

Descripcién, invierte el valor de las sefiales XOFF y. XON para
permitir la continuidad de los enlaces al utilizar el control de
flujo.

Valores que regresa
Regresa un valor diferente de © si fue detectado un
XOFF, O si no es XOFF, y regresa ~1 en caso de error.
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lc_putxoff

Resumen
#include <litecomm.h>
lc_putxoff(port)
unsigned port;

Descripcidén

Ver valores que regresa.

Valores que regresa :

Regresa un valor diferente de 0, si un XOFF fue
enviado al otro disposito, O si un XOFF no fue enviado' en 1la
gultima funcién llamada, y un -1 en caso de error.

lc_get

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_get(port)
unsigned port;

Descripcién

Lee un caracter desde el buffer de entrada del
puerto serial.

Valores que regresa

Regresa el siguiente caracter en el buffer de
entrada del puerto. Si se ha especificado alguna paridad, ¢sta
tiene que ser remnvida antes de utilizar el caracter. Regresa -1
si el puerto no esta activo, o si no hay caracteres en el buffer.

lc_peek

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_peek(port)
unsigned ports;

Descripcién

Busca el siguiente caracter en el buffer de entrada
del puerto serial.
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Valores que regresa
El siguiente caracter disponible en el buffer de
entrada del puerto, no remueve el caracter del buffer.

lc_put

Resumen
#include <litecomm.h>
int lec_put(part.ch)
unsigned parts;
char chg

Descripcién

. Pone un caracter dentro del buffer de salida del
puerto serial.

Valores que regresa

Regresa 0 si se realiza adecuadamente. Este hecho no
implica que el caracter haya sido enviade. -1, si el puerto no
ests activo o si no hay espacio en el buffer del puerta.

lc_gets
Resumen
#include <{litecomm.h?>
int lc_gets(port,buff,cnt)
unsigned port;
char Xbuff;
int cnt;
Descripcién

. Lee una cadena de cnt -o mis-, caracteres desde el
buffer de entrada del puerto serial y lo deja en buff. Esta
funcién no checa si la cadena es nula. El manejo de paridad
implica que se debe eliminarla antes de tomar en cuenta la cadena.

Valores que regresa
El namero de caracteres transmitidos a buff, o -1 en
caso de errotr. .
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lc_puts: . . - e
Resumen ' ' R
#include <litecomm.h>
int lc_puts{port,buff,cnt)
unsigned ports
char Xhuff;
int cnt;
Descripcién

Coloca la cadena de cnt caracteres ~o mas—, dentro
del buffer de salida del puerto.
Valores que regesa

cnt, aunque esto no implica que la cadena haya sido
transferida al otro MUDEM. Regresa O si se presenta al gun error o
si el buffer de salida esta llena. S

lc_flush

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_tflush(part)
int lc_rflush(port)
int lc_flshtrue(port.ch);
int lc nflush{port,cnt);
unsigned port;
char ch;
int cnts

Descripcién
Las funciones lc_fx1flush remueven caracteres del
buffer especificado y los descarta.

lc_tflush() limpia inmediatamente el buffer
transmitido.

lc_rflush() limpia inmediatamente el buffer
recibido.

lc_flshtrue() limpia cuando se recibe el caracter
che.

lc_nflush() limpia cuando los cnt caracteres se
encuentran en el buffer de entrada.
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Valores que regresa

: ' o le_flshtrue() no regresa valores.
: : lec_tflush y le_nflush regresa 0 si no hubo error -y

-1 si lo hubo. :

R L lenflush, el numero de caracteres removidos y O ‘en

caso contrario. . . N

1c sbrk

Resumen
#include <litecomm.h>
int lc_sbrk (port)
int lc_gotbrk(port)
unsigned ports
Descripcidn

lc_sbrk() genera ‘una seffal BREAK utilizando
caracteristicas particulares del UART 8250. lc_gothrk, checa si ha
llecado una seffal BREAK.

Valores que regresa

lc_gotbrk, un valor diferente de: O si- una. seRfal
BREAK fue - recibida en el  puerto especificade y O en .caso
contrario.

lc_sbreak, O si no hubo error, y -1 si el puerto no
se encuentra activo. c

new_event

Resumen
#include “lcbbs.h"s
long new_event (sec);
int check_event{evtimer);
unsigned secs
lang evtimer;
Descripcidn

La funcién  new_event crea un ‘temporizador de
eventos’ el cual termina en sec segundos. Sirve  para controlar
tiempos muertos dentro de las aplicaciones.



APENDICE & ) . e R U a0

La funcién check_event examina el contenido de wun
temorizador de eventos creado por new_event con respecto a la hora
y fecha actual e indica si ya ha finalizado o no.

Si se utiliza check_event sin haber usado antes
new_event, posiblemente el sistema quede trabado.

Valores gque regresan

new_event, un valor en segundos a partir del cual el
temporizador fue llamado. check_event, regresa un valor diferente
de 0 si aan no termina el evento y O en caso contrario.

chech_faor_call

Resumen
#include “lcbbs.h"
int chekc_call (port)
unsigned ports;
Descripcién

Esta funcién checa el estatus del puerto
especificado para determinar si hay alguna llamada y de ser as{
espera 30 segundos por la portadora y entablar el enlace.

Valares que regresa

Si no esta sonando el telefono 0, si suenpa y después
de 30 segundos no hay conexién -1, y en tcualquier otro caso, un
cédigo numerico de interpretacién a jucio del programador.

get_modem_reply

Resumen
#include “lchbs.h"
int get_modem_reply(port)
unsigned part;

Descripcién .

Esta funcién sirve para obtener respuestas numericas
en lugar de palabras del MODEM después de alguna transaccidn
realizada. Para ello se debe configurar primeramente el MODEM para
responder con codigos numéricos en lugar de palabras.
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Valores gue regresa

Si no hay respuesta del MODEM en ! sequndo, -1,

otro caso el cédigo correspondiente.

reset_modem

Resumen
#include “lcbbs.h"
int reset_modem(port)
unsigned port;

Descripcién

Reinicializa el MODEM con los parametros de default

grabados o configurados en la memoria no volatil del mismo.
Dentro de ia configuracién se debe considerar
Supresién del eco de comandos.
Deteccidén de la portadora.

palabras.

Respuesta en cédigo numerico en lugar del

de

Respuesta automatica a los n rings-telefénicos.

Valores que regresa
El cédigo respective a la transaccién.

disconnect

Resumen
#include "lcbbs.h"
vaoid disconnect (port)
unsigned port;

Descripcién

. Forza el rompimiento de enlace bajando la sefial
momentaneamente. No reqresa valores.

DTR
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FUNCIONES DE COMUNICACION PARA MODEM’s HAYES Y COMPATIBLES

Cuando se utilizan las sigueintes funciones, se. deben de
incluir el archive 1litehcm.h, el cual a su vez incluye al
litecomm.h

lch_codeset 1ch_offecho
ich_dial lch_onecho
lch_fduplex 1lch_hook
lch_hduplex lch_redo
lch_greg lch_numres
1ch_sreg lch_wrdres
lch_offcarr 1lch_codesoff
lch_oncarr lch_codesan
lch_pulse _retset
lch_taone _rettype

lch_speaker

Resumen
#include <litehcm.h>
int lch_codeset (port,mode)
int lch_dial (port,dstr)}
int lch_fduplex(port)
int lech_hduplex(port)
int lch_greg{port,reg)
int leh_sreg{port,reg,value)
int lch_offcarr (prot)
int lch_oncarr (port)
int lch_offecho(port)
int lch_onecho(port)
int leh_hook (port, hmode)
int lch_redo(port)
int leh_numres{port)
int lch_wrdres{port)
int lch_codesoff (port)
int lch_codeson(port)
int lch_pulse(port)
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int lch_tone(port)
int lch_speaker (port,spkmode)
int _retset()

int _rettype()
unsigned prot;
unsigned modes
char xdstrg
unsigned regs

int values
unsigned hmode;
unsigned spkmode;

Descripcion

Los valores utilizados en conjuncién con mode, hmode
y spkmode son definidos simb¢licamente en el archivo litehem.h .
; lch_codeset, permite cambiar el cédigo que regresa
el MODEM después de alguna transaccién.

lch_dial, le indica al MODEM marcar el numero en
dstr, no se requiere agregar ATD o \r, la funcidén los agrega.

lch_hduple::, lchfduplex; pone al MODEM en echo local
y remoto respectivamente.

lch_greq, lch_sreg; hacen que el MDDEM 1le de el
valor contenido en el S-registro (0-13), regresan -1 en casa de
.error.
La primera lo trae del MODEM, la sequnda pone ese valor en el
registro.

ich_offcavr, habilita el la deteccion de portadora
del MODEM, pero deshabilita la sefial de portadora. La . funcién
lch_oncarr habilita ambas. Cuando lch_ofcarr es utilizada el MODEM
puede recibir datos, pero no enviarilos.

lch_offecho, 1ch_onecho: determinan cuando los
commandos enviados al MODEM tienen eco para ser enviados al
pragrama.

lch_hook, permite tener el control de los estados
actuales del MODEM.

lch_redo, le indica al MODEM realizar nuevamente 1la
ultima secuencia de comandos.

len_wrdres, numres; bhabilitan la respuestas del
MODEM con palabras en itngles o con cédigos numericos
respectivamente.

lech_speaker, permite el control de la bocina interna
del MODEM, si es que cuenta con una .

retset, regresa el ultimo conocido comando.

_rettype, regresa el tltimo resultado obtenido en la
ultima transaccién.

Valores que regtresan
Todas regresan -1 si hubo error y 0O en caso
contrario.
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APENDICE-F-

“{Términos manejados en la obra)

BBS.~{(Bulletin Board System se interpreta como Sistema
de boletin electréonico). Estas siglas bhacen: referencia -a una
“especie de club de camputacién a los cuales una persona puede
enlazarce para compartir recursos de cémputo. . -

Bridges.— Los puentes (bridges) son "dispositivos que
operan en 1la capa de enlace de datos (capa 2 de 0SI) e
interconectan a dos redes de tal manera que los usuarios piensen
que estan conectados a una sola red. Los bridges san mas
eficientes que los repetidores en esta tarea, debido a que los
primeros envian solamente los datos que son necesarios para  la
otra red. Esto reduce bastante la cantidad de trafico que se
transmite entre las dos rodeos, pero raguiere que ambas sean de la
misma topologia( Por ejemplo Ethernet con Ethernet). Esto - es, el
puente no s&lo renova la selfal sino codifica y decodifica las
sefiales optimizando su direccionamiento. .

Dato.~ Elemento del que se parte para generar
informacién. Es todo hecho o evento que ocurre a nuestro
alrededor.

Gateway.— Son dispositivos que operan en la capa de
aplicacién (capa 7 de 0O5I) e interconectan a redes de diferentes
tipos. Realizan la interconexién de la manera mas directa posible.
Literalmente convierten la salida de los dispositivos ge una red
en el protacolo que entienden los dispositivos de la otra red. A
diferencia de los ruteadores, los gateways de hecho traducen un
protocolo a otro. Los ruteadores agregan otro nivel de informacién
de direccién de los datos, de modo que estos se puedan enviar a la
otra red. Cuando se utiliza un gateway para interconectar
diferentes redes, o dispositivos de una red se comunican con los
de la otra como si fueran de la misma clase.
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. Informacién.~ La Informacién es un evento que cobra
significado ante nosotros, razén par la cual puede decirse que  es
todo dato procesado o evento percibido.

Interrupcién.— Es una sefial que puede ser por origen de
software o hardware enviada al procesador de la computadora para
que realice una operacidén correspondiente. Cuando se presenta la
interrupcién el procesador detiene el proceso actual, salva sus
registros, y una vez que termina la rutina solicitada el proceso
anteriaor contfnua.

Libreria.— En programacién, son archivos pertenacientes
a lenguajes como C o Pascal, en donde previamente se han definido
estructuras, constantes, funciones y médulos para facilitar la
tarea del programador. Una vez declarados correctamente pueden ser
incluidos en diferentes programas.

Manejador de intervupcion.— Es la interrupcién que se
encarga de manejar la entrada-salidad de las interrupciones
especificas.

MAU. - (Multi Access Unit, Unidad de acceso multiple),
Dispositivo de hardware que utilizan las redes de anillo para
evitar que la red se rompa en caso de faltar o fallar alguna de
las estaciones de trabajo. El dispositivo “puentea” la seccién de
la estacién faltante y permite la continuidad de trabajo de la
red. Comunmente son de cuatro puertos, los cual le permite
Ypuentear” hasta cuatro estacidnes de trabajo fuera de servicio.

Frocesamiento.- Cambio o metabolismo en el cual se parte
de condiciones iniciales y se llega a un aprovechamiento de laos
elementos gque intervienen.

Proceso.- Camino, m&tado o conjunto de actividades con
el que se lagra transformar y apravechar 1los recursos de un
sistema.

Repetidores.— Los repetidores operan en la capa fisica
(capa 1 de 0SI) e interconectan a dos segmentos de la misma red
que estén geograficamente separados. Los repetidores generan las
sefales en la linea de comunicacién y son transparentes al
usuario, su finalidad es renovar las sefiales iniciales vya que
éstas van siendo atenuadas por la distancia.
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Routers.~ Los ruteadores son dispositivos que operan en
la capa de red (capa 3 de 0SI) y pueden interconectar a dos redes
diferentes (Por ejemplo Ethernet con Token ring). Sus capacidades
van mucho mas alla de 1las de un puente. Debido a que los
ruteadores no son transparentes, los usuarios que desean tener
acceso a los recursos 0 a otra red, deben dar una direccién de
destina. Esta direccién es un nombre 1égico que €1 ruteador
canvierte en algo conocido como Direccién Interna de Red. Los
ruteadores utilizan la direccidon interna para encantrar los
destinos siempre que estén en la red. Ya que 1los ruteadores
realmente “"hablan" can los dispositivos de la red, cada uno debe
soportar los protocolos que utilizan los dispositivos de esa red.
Este hace gque los ruteadores sean mAs costosos, més complejos de
establecer y mantener, y mas lentos para establecer 11la conexién
que los puentes. Sin embargo, son el producto a utilizar cuando el
requerimiento es establecer conexiones de extremo a extremo en
cualquier parte de la red, independientemente del tipo de red (Por
ejemplo X.25, Ethernet, y Token Ring).

Sistema.— Referencia léxica y semantica al conjunto de
elementos que se integran e interactuan para obtener un fin comun.
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APENDICE ~F=
"( Mangjo del MODEM ) ©*

La adquisicién de un MODEM, va acompafada de un manual
de operacién, es en tal documenta donde se encontraran las
funciones, ‘especificaciones y forma de configurar esta interfaz.

La informacién siguiente no pretende sustituir tal
documentacidén, sino dar un panorama general de la instalacion,
prueba y modificacién de registros de MODEM* s, bajo la
consideracién de tratarse de un MODEM compatible con el estandar
HAYES.

E1 MODEM (M), puede ser interno o externo, si es
externo, se requiere conectar mediante un cable serial a1 puerto
serial de la PC (COM1, COM2, COM3 COM4) con M.

Si es interno, se abrira el gabinete de la CPU e
insertara M., en alguna de las ranuras de expansién libres.

M, debe ser configurado para trabajar con el respectivo
puerto serial, para hacer esta, deben modificarse los
micro-interruptores de M, en base a las especificaciones seffaladas
en el manual de operacion.

La instalacién de M, debe hacerse con el eguipo apagado
para porteccién del mismo y del operador. Luego de instalarce se
puede encender el equipo, si M es externo habra que encenderlo en
forma independiente, si es interno encenderad simult&neamente.

En caso de observar alguna anomalia, se deberd apagar el
equipo, revisar conexriones y configuracion. Si no 1llega a
funcionar M: 5i es interno, hay que acudir con el vendedor para
cambiarlo, si es externp, debe revisarse primero el cable vy el
puerto, quiza alguno de ellos no sea el adecuado.
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Cuando M enciende correctamente, encienden al

la

sefial MR, tal como se muestra en el siguiente esquema de un panel

de un MODEM externo,

: AA —— Auto answer
On, Responde automaticamente.

Off, No responde a una llamada telefénica.
Intermitente, recibiendo llamada, (Ring).

il Cb —— Carrier Detect

On, Se detecta sefial portadora remota.

Off, no se detecta sefial portadora.

OH —— Off Hook
0On, teléfono descolgado.
0ff, teléfono colgado.

RD Receive Data
On, Recibiendo datos.
aff, Sin recibir datos.

8D —— Send Data
On, enviando datos.
0ff, sin enviar datos.

TR -~ Terminal Ready

On, MODEM listo para recibir datos dede la PC.

0ff, Fuera de linea con la PC.
MR —— Modem Ready

On, Encendida.
0ff, Apagado.

Si encienden todos los Led’s indicadores,

un

mal funcionamiento. S&élo durante la transferencia es correcto que

enciendan todos ellas simultineamente.
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S1 M, no es externo.y en general, deben cotrrerse 1los
programas de auxilio (manejo v chequeo de M) que vienen en 1la
compr-a de M. Fueden utilizarce otros programas compatibles para el
chequeo de ™M comos EZ, OBTTL. GSMARTCOM, FROCOMM, CrossTalk o
GAMODEM.

Una vez que se tiene establecida la comunicacidén con M,
puede manejarse éste desde la PC con ayuda de un programa
especifico como los presentados en el Capitulo Tres (ENVIA.C v
RECIBE.C) o a travées de los programas de manejo de MODEM’s.

Es importante tener presente los tipos de registro que
pueden maodificarse, {y c4mo se modifican), para alcanzar un
funcionamiento 4ptimo de M. A continuacion y finalizando este
apendice se describen algunos de los mas reelevantes, asi como los
comandos los modifican.

Registro Rango Valar . Funcidén
Default

80 . 0-255 rings 0 Numero de ring antes de
contestar llamada.

S1 0-255 tings V] Contadaor de rings.

52 0-127 ASCLI 43 Caracter de ESCAPE

‘83 0-127 ASCII 13 Caracter de retorno de

. carro.

sS4 0-127 ASCII 10 °  Caracter de alimentacién
de linea.

sS 0-32,127 ASCII 8 Caracter de BackEspace.

86 0-255 sequndos 2 Espera por tono.

87 1-295 segundos 30 Espera por sefial de por-

tadora remota.

S8 0-255 segundos 2 Tiempo mAximo de pausa.
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859 1-255 & Tiempo de respuesta al
: 1/10 segundos detectar portadora.
' 810 1-255 14 Tiempo muerto entre la
1/10 segundos perdida de portadora y
colgado.

Para modificar alguno de ellos se envia a M, en el modo
de comando la instruccién:

AT SX =
donde X es el nuamero de registro y Z es el nuevo valor.

Cada uno de ellos puede ser modificado y probar su
funcionamienta. En ocaciones, es recomendable delimitar y grahar
una configuracién diferente a la de fabrica para no tener que
reconfigurar M, cada vez que sea encendido; en otras, es
preferible cambiar temporalmente los patrones de funcionamiento. Y
por estas razones es necesario contar con la informacién basica
descrita en esta seccidn.

Algunos comandos de interés que ayudan al manejo de M,

son los que se listan acontinuacién. A todos ellos le antecede
AT’ para su ejecucion.

Comando Funcién

A Respuesta manual a llamada telefénica.
BO Compatibilidad con CCITT V.21/V.22/V.22Bis
Bl Compatibilidad con Bell 103/212A
{varia de acuerdo al MODEM).
Velocidad Forma de los datos Compatibilidad
0-300 Asincrona Bell 103
CCITT V.21
&00 Asincrona o sincrona CCITT v.22
1200 Asincrona o sincrona CCITYT V.22
o Bell 212A
o CCITT V.22Bis

2400 Sincrona CCITT V.22Bis
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DS
EO
EL
ot

HO
H1

10
i2
L1
L2
L3

Sr?

&C1
&2

&AW

- numero telefénico, parametros.

marca el namero telefénico.

Parametros

marcaje por tono.

marcaje por pulso.

espaera un segundo por tono.

pausa. '

regresa a modo de comandos despes de
marcar.

we TV

.. numero telefonico 0-9 grabado en el MODEM.
Marca el numero telefonico.

Sin eco de comando.
Con eco de comando.

Cambia de modo de datos a modo de comandos.

Cuelga teléfono.
Descuelga teléfono.

Despliega cédigo de identificacién del MODEM,
Prueba de fabricacién.
Prueba interna del MDDEM.

Volumen bajo de la bocina.
Volumen medio de la bocina.
Molumen maAximo de la bocina.

ry numero de registro. .
Despliega el valor actual del registtro r.

Reset.

Reestablece configuracisén de fabrica.
Levanta portadora y la mantiene.

Levanta portadora cuando detecta la portadora

remota.

Graba el numero telefdnico en memoria no
volatil.

Graba en memoria no volitil la configuracign -
actual.
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&T0
&T1
&T3
&T4
&7
18

Termina la prueba actual.

Prueba analégica local.

Prueba digital local.

Prueba digital remota.

Prueba digital remota e interna.
Prueba analégica remota e interna.
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