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La finalidad del presente trabajo, es lograr el
desarrollo de una Identidad Visual, la cual
se presenta como propuesta aplicada al
"TEATRO CARLOS PELLICER", ubicado
en el perimetro de la Delegacion Xochimilco.

La importancia de la comunicacion en
nuestro tiempo, ha sido un claro reflejo de
nuestros antepasados, que sin duda se
enfrentarén al gran problema de entenderse
entre si.

el hombre en su incansable busqueda de
satisfacer sus necesidades, logra establecer
codigos de comunicacién visual, los cuales
con el paso del tiempo se han establecido,
para lograr el entendimiento claro y preciso
del mensaje que se desea transmitir.

En nuestra sociedad la cultura se ha visto
muchas veces distanciada de los niveles
socioecondémicos bajos, es por esto que el
gobierno federal ofrece la apertura de
centros culturales a toda la comunidad.

Con estos criterios se ha elaborado la
Identidad Visual de! Teatro Carlos Pellicer. la
cual permitira la “Estandarizacion” en el
entendimiento cultural de la comunidad de
Xochimilco, ya que los elementos gréficos
empleados son de gran significacion

integrandolos a un  contexto  tan.

caracteristico como o es Xochimilco.
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El Diseno Grafico como practica profesional,
permite crear y dar soluciones a problemas
de comunicacion visual, en las diferentes
areas de conocimiento de una sociedad
especifica.

La identidad Visual, es sélo un campo de
accion del disefio, el cual nos permite
desarrollar una identificacion personalizada,
en la que se debera lograr que la disposicion
de los elementos gréficos compositivos, éste
unida con los significados establecidos por
la sociedad y que nos permita comunicar
visualmente, los servicios .que ofrecen
Instituciones, Empresas y Profesionales
independientes, hacia un publico
determinado.

inicion

1.1 Def



1. FRUTIGER. ADRIAN, "Signos, Simbolos, Marcas y Sefialos®.
Barcelona; Gustavo Gili; 1981. P. 236.

En los primeros tiempos de la historia de Ia
humanidad, surge la necesidad del hombre
de comunicarse, creando para ello formas
de expresion muy elementales.

"La representacion visual del individuo, es
decir, no solo el dibujo de una figura humana
sino la expresion individual de una persona
concreta, en otras palabras: su signatura,
debe haber surgido por ejemplo entre: las
tribus nomadas y en época muy temprana,
como medio de distinguir1, las pinturas
rupestres fueron un primer intento de
comunicacion por parte del hombre, en las
cuales plasmaba fragmentos de su vida,
como por ejemplo cuando cazaba, para ese
entonces ya utilizaba el color, queriendo con
esto revivir el momenio representando
fielmente [a naturaleza, esta llegd a
convertirse en un sistema de codigos
visuales que eran entendidos por todos; ya
que la comunicacién verbal, era totalmente
imposible, porque cada miembro de la tribu
asignaba un significado diferente a los
sonidos guturales que eran emitidos, para
ese fin.

Por caracteristicas de vida y en especial de
las tribus ndémadas, se vieron en la
necesidad de marcar sus pertenencias,
estas marcas eran de rasgos simples,
inspirandose en algun recurso natural.

1.2 An_técédentés -



Tiempo mas tarde, con la creacion de la
imprenta, y la ayuda de la escritura. el
proceso de comunicaciéon tomé un lugar
importantisimo en la sociedad, al grado de
poder influr en la ideologia de una
comunidad.

A diferencia de hoy en dia en que se busca
la sencillez y la sintesis, en los tiempos
pasados se creaban imagenes totalmente
grotescas y muy complicadas de entender.

El surgimiento de la Identidad Visual, fue
como una necesidad de distinguir los
productos o servicios de una empresa a
otra, las cuales estaban compuestas por
imagenes o solamente tipografia, y su
configuracién era creada sin  mayor
problema que poner algin grafismo, que
representara algo, convirtiéndola en una
actividad muy sencilla. A diferencia de
nuestros dias que es necesario crear todo
un proceso de investigacion, que nos
permita crear en el entendimiento del
publico, una imagen real de los servicios
ofrecidos.

Las Identidades Visuales han ocupado un
lugar muy importante en el campo de la
comunicacién visual, y por que no decirlo en
un sistema indispensable de nuestra
sociedad. )

4



2.idem.: P.177.

El simbolo, el logotipo, la tipografia y el color,
formas parte de la integracion compositiva
de una ldentidad Visual; a este respecto
Adrian Frutiger en su libro signos, simbolos,
maracas y senales nos dice que un simbolo
es " En tiempos pasados, la artesania era
considerada como algo milagroso y su valor
simbdlico era tanto mayor y digno de
veneracién cuando mas perfectamente
reflejara el sentido propuesto por medio de
su perfeccién estética’. "ejemplo claro nos
ofrece la imagen simboélica del cristo
crucificado, que nadie en el mundo
occidental consideraria como ilustracion
simplemente anecdética, sino méas bien
como objeto de culto: como simbolo de la fé
cristiana. como contraste a esta plenitud
figurativa es posible dar en un refugio alpino
o en la tienda de campana del montanero
con dos lefios entrelazados, representativo
de la misma cruz y con ello -aln en
ausencia de toda representacion figurativa y
huérfanos de especial estética poseen para
el creyente el mismo  contenido
simbolico"."ta graduacién simbdlica no
depende pues de la perfeccion de su
exterior sino de la disposicién interna del
observador de fijar sus convicciones y su fé
en un objeto de meditacion o sea en un
simbolo."2

1.3 La Identidad Visual



3. CHAVEZ. NORBERTO, *La Imagen Corporativa”. Barcelona;
Gustavo Gili; 1988. P. 43.

4. PORTER. TOM, Y GODMAN. SUE, "Manual de Técnicas
Gréficas, para Arquitectos, Disefad y Artistas®. Barcel
Gustavo Gili; 2a. edicion; 1984. P.30
5. MARCH. MARION, *Tipografia Creativa’. Barcelona; G
Gili; 1989; P.8

6.WONG. WUCIUS, "Principios del Disefio en Color™. Barcelona;

Gustavo Gili; 1989; P. 25.

Norberto Chavez nos dice "El logotipo
aparece asuncional, analogo a 1o que en
individuo es la firma autografa respecto de
su nombre. El logotipo puede definrse
entonces como la version grafica estable del
nombre de la marca"3.

Tom Porter y Sue Goodman mencional que
la tipografia es "El entorno ambiental del
momento nos bombardea con miles y miles
de formas de comunicacion visual y, en
tanto esta barrera se componga de rétulos,
sera escencial atender a la seccion e
incorporacion de la rotulacion del disefio
gréfico. El tipo de una letra es un elemento
prefabricado cuyo origen esta en los estilos
tipograficos tan numerosas como ilimitados
son las permutaciones a que puede
someterse su disefo"4

A este respecto Marion March opina
"tipografia creativa es: la utilizacion de tipos
0 inscripciones, ya que por si solos, ya en
conjuncién con otros elementos graficos,
para transmitir informacion o una idea del
modo més eficaz que nos es posible"s

Con respecto al color Wucius Wong nos dice
"la percepcion del color esta asociada con la
luz y con el modo en que esta se refleja.
Nuestra percepcién del color cambia cuando
se modifica una fuente luminosa, o cuando
la superficie que refleja la luz estd
manchada o revestida de un pigmento
diferente"s



Por consiguiente considero que el sfmbolo:
representa las conotaciones o significados
que una sociedad determinada da segun sus
costumbres o0 vivencias a un elemento.

El Logotipo: es el que por medio del juego
tipogréfico, permite identificar a un individuo
o grupo y darle una presencia propia, dentro
de su medio o contexto.

La Tipografia: es lo que conocemos por
letras, que al irlas conjuntando a nuestra
necesidad, va creando palabras, las cuales
nos permiten comunicar alguna informacion
,y para darle caracter a esa informacion, la
tipografia en su estructura basica se podra
modificar segun los requerimientos, mas
ancha, méas delgada, mas alta,etc. (Bold,
Ligth, etc.).

El Color: en un diseno el color que se utilice
permitira asociar a este con la presencia o la
personalidad que se pretende dar.

Estos elementos forman parte de la
integracion compositiva de una [dentidad
Visual, la cual deberd representar al
maximo, las caracteristicas propias de la
empresa, y lograr que el plblico la
reconozca entre las demas, para ello se
deberdn  extraer los razgos mas
representativos de los elementos graficos,
ademas de buscar que se relacionen con las
experiencias vividas por una sociedad, para
que con esto, nos permita una rapida
conceptualizacién de significados y quede



grabado en la mente de! pablico, debemos
tener presente que nuestra Identidad Visual
debera competir con un sin fin de marcas,
logotipos, etc. Es por ello que se tratara de
elaborar una |dentidad de formas sencillasy
que sea agradable, para que el publico la
recuerde.

Ahora bien, debemos ubicar a la Identidad
Visual en un contextc que le permita
recobrar sentido a la informacion que se
desea trasmitir, ademéas de ser inovadora,
debera contener la unificacion perfecta en
cada una de sus partes que la componen
permitiendo asi una clara visién, que logre
llamar la atencion del publico.



7. ACOSTA. JOAN, ‘Imagen Global®. Barcelona; Ediciones CEAC,
8.A; 2a. edicion; 1987, P. 191,

Desde que los tiempos en que la Revolucion
industrial, asombro al mundo con el
creciente impulso tecnélogico, dio pie a que
los sistemas visuales comerciales, que en
ese tiempo eran de composiciones sencillas,
fueran ubicandose en un plano més
estructurado y complejo, implicando con ello,
que los perceptores ubiquen y valoricen a la
imagen con la realidad que se desea
trasmitir. Para ello la Identidad Visual,
debera generar una coherencia compositiva
con respecto a un entorno social, "La
imagen es por naturaleza, una actitud
comunicativa de la empresa y una sintesis
mental que opera en la colectividad"7.

Es por esto que hoy en dia las empresas
buscan un sistema representativo visual que
exprese todo un planteamiento
comunicativo, dejando en el pasado la sola
idea de utilizar su nombre, obligando con
esto a crear una ldentidad con bases bien
fundamentadas en la investigacion, de
mercado, de temporalidad, de percepcion y
sobre todo social.

La Identidad Visual, nos permite crear
tacticas apoyandonos en emisiones de
signos, sefiales, imagenes o sonidos;
teniendo que demostrar su presencia, con
respecto a otras identidades, cuidando que
sea original desde su creacion y que nos
permita un rapido entendimiento, sobre los
servicios que ofrece la Institucion.

1.4 Diferehci‘ais evrj‘trgé‘Id‘é:‘ntidéd._f\/i‘sual e Imagen Corporativa



Asi tenemos que la Identidad Corporativa es
la conjuncion de los elementos gréaficos, que
represente las caracteristicas propias de la
empresa, la cual busca un fin lucrativo.



8. ALARCON V. GONZALO J., "Sefializacién y Gréficos

*. México; Universidad Auté p
unidad Azcapotzalco; 1990. P.1, capitulo 1.

La identidad Visual, surge por la necesidad
de expresar mediante elementos gréficos.
mensajes que sean entendidos por el
publico al que va dirigido; es por esto que
empresas, Instituciones e inclusive
profesionistas independientes, pretender
dejar en la mente del pdblico el tipo de
servicios que ofrecen sin tener mas
comunicacién que la grafica este mismo
criterio es empleado en eventos sin importar
el contenido de los mismos.

"Las ciudades han crecido en tamafio y con
el aumento de la natalidad de la gente,
nuestras vidas se han vuelto mas
complicadas. Para manejar adecuadamente
la creciente necesidad de material visual que
hace que wuna ciudad funcione, los
planificadores y estudiosos del entorno
fisico, le han concedido cada vez mayor
importancia a las sefales bien disenadas
que identifiquen en forma directa y cauta's.

Por lo anterior vemos que la Identidad Visual
cumple su finalidad cuando se logra dar una
personalidad propia, a través de elementos
gréficos compositivos, en un acomodo
sencillo, agradable y que sea diferente a los
demds para que el publico pueda tener la
informacion que se desea trasmitir,

. 1.5 Finalidad



Para lograr la finalidad que se pretende dar
con la Identidad Visual, se deberad tener
presente que:

1 Se debera manejar {a sintesis formal.
2 Debera ser actual

3 Debera cumplir su funcién, a través del
tiempo.

4 Debera ubicarse en una ambientalidad,
que le permita reforzar su informacion.

5 Debera manejar un contexto que sea real
y especifico

6 Debera utilizar elementos graficos, los
cuales ya tengan un significado asignado
por la sociedad.

7 Deberd seleccionar familias tipograficas,
las cuales refuercen a la ldentidad

8 El color, debera ser seleccionado de
acuerdo a la impresion que queremos dar.

12

1.6 Aspectos Importantes
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En nuestra sociedad, la cultura y el
esparcimiento han sido partes
fundamentales desde tiempos
inmemorables, es por esto que él lic. Nicolas
Reynes Beresaluce+ , siendo delegado
politico de la Delegacion Xochimilco,
empieza los trabajos de remodelacion de
una de las casas de bombas del acueducto
de la Condesa, ubicada en la Noria, la cual
albergaria un teatro, el cual lleva el nombre
del poeta tabasqueiio Carlos Pellicer
Céamara y que seria inaugurado en el mes
de abril de 1985.

Carlos Pellicer Camara nace el 16 de enero
de 1897, en San Juan Bautista de Villa
Hermosa , primogénito sus padres fuerdn
Carlos Pellicer Marchena, framacéutico y
Deffina Cémara Ramos, en 1908 se
trasladan a la Cd. de México, para 1912
escribe su primer poema "Balada del
Crepusculo”, en 1915 ingresa a la Escuela
Nacional Preparatoria y proyecta publicar su
primer libro de poemas, en el aftio de 1943
es Director del Departamento de Educacion
Extraescolar y Estética {(hoy INBA), en 1953
es miembro de nimero de la Academia
Mexicana de la Lengua, hacia 1956 organiza
el museo Arqueoldgico de la Universidad se
Sonora, en Hermosillo, en 1958 organiza el
museo Paique de la Venta en Villa Hermosa
Tabasco y el museo de sitio en Palenque
Chiapas, es el ‘afio de 1961 y organiza el
museo de Frida Kahlo, en 1966 es

14

2.1 Antecedentes



9 REYNES BERESALUCE, NICOLAS, *Informe de Actividades®.
México; Delegacion Xochimilco; 1985, P. 54, 55.

Presidente de la Asociacion de escritores de
México, al afo siguiente es Presidente de la
Comunidad Latinoamericana de Escritores.

En 1975 organiza el Parque Museo del
Centro de Convenciones en Acapulco Gro.,
y empieza la nueva construccion del museo
Arqueolégico de Villa Hermosa Tabasco., en
1976 es Senador por Tabasco y muere el 16
de febrero de 1977.

"En la Noria se ha terminado un conjunto
compuesto de teatro y restaurante, cuya
misién consistird en permitir la realizacion de
conferencias, la proyectacion de peliculas y
la presentacion de orquestas de camara y
filarménica. Constara con espacios para
teatro guifol y presentacion de diapositivas.
También dispondra de restaurante con
instalaciones y servicios de primera clase,
que mucho agradecera el turista que venga
a Xochimilco a placer o a gusiar de los
dones que en la delegacion se tienen. Estas
instalaciones seran otro sitio que disfrutara
el pueblo de Xochimilco y sus visistantes".s

El teatro Carlos Pellicer fue puesto en
funcionamiento el 15 de agosto del mismo
ano, por el Dr. Héctor Luna de la Vega, en el
caracter de haber sido designado delegado
de Xochimilco, con la puesta en escena de
la obra de teatro "El Hombre de la Mancha",
con la compania Teatral se Sergio Rod+,



coordinando dicho evento la Maestra Lucia
Alvarez, quien fuera asesora cultural de
Xochimilco.



El Departamento del Distrito Federal, entre
sus multiples funciones cuenta con la de
brindar 'a la comunidad, cultura vy
esparcimiento, es por ello, que la Delegacion
Xochimilco, a travéz de la subdelegacion de
Desarrollo  Social, lleva acciones del
quehacer cultural y recreativo.

Para el logro de este objetivo se construyo el
Teatro Carlos Pellicer, a fin de que la
comunidad de Xochimilco, cuente con un
lugar adecuado para poder ofrecer eventos
culturales y recreativos en donde los
artististas de Xochimilco, puedan contar con
un espacio adecuado, y asi poder satisfacer
sus inquietudes artisticas.

La funcion de la delegacion es la de
auspiciar los recursos, instalaciones y el
mantemiento de los centros culturales,
logrando con ello una infraestrucura que
beneficia a la comunidad, ofreciendo
eventos a bajo costo y en su mayoria
gratuitos.

17

2.2 Objetivos y Funciones



El teatro Carlos Pellicer, como centro cultural
mas importante de la delegacion, pretende
ofrecer espectaculos que gusten a los
diferentes sectores de la poblacion.

Dentro de este criterio, los eventos que son
ofrecidos son:

1 DANZA CLASICA'Y CONTEMPORANEA

2 CONCIERTOS DE ROCK, DE PIANO Y
MUSICA POPULAR

3 OBRAS TEATRALES INFANTILES,
COMICAS, DRAMATICAS, y de todos los
géneros teatrales.

4 CONFERENCIAS CIVICAS,
CULTURALES Y POLITICAS

5 FUNCIONES DE CINE
6 FESTIVALES

En la sala anexo del teatro, son ofrecndas -

exposiciones como:
1 ESCULTURA

2 GRABADO

3 FOTOGRAFIA

4 PINTURA

5 DE TEXTILES

18

2.3 Actividad cultural



Las puestas en escena, asi como las
exposiciones son ofrecidas por arlistas de
renombre, pero dados los objetivos del
Teatro la mayoria de estos eventos son
ofrecidos por los habitantes de la
comunidad, y por las diferentes escuelas
que gustan de tener una actividad artistica.

A raiz de esto, note que no existia ninguna
imagen que identificara al Teatro, para lo
cual me propuse disenar una ldentidad
Visual, que ademds de lener aplicaciones
directas, los habitantes vieran reflejado su
contexto  cultural, ademas de las
caracteristicas  socio-econémicas de la
comunidad, a su vez debia de tener
presente las condiciones presupuestales de
la Delegacion para que se pudiera
implementar dicha |dentidad.

Actualmente la difusién de los eventos es
por un espacio que fue destinado en la
esquina de las avenidas Guadalupe |I.
Ramirez y Antiguo Camino a Xochimilco, y
en ocasiones por mantas, esto impide que la
mayoria de los eventos cuenten con una
difusion adecuada, dando un reflejo directo
en la asistencia del pablico; esto trae como
consecuencia que la mayoria de los
habitantes desconozcan la actividad del
Teatro.

1



El Teatro Carlos Pellicer se colinda al norte
por las colonias: Potrero de San Bernardino

Al Oriente colinda con la colonia; Tierra
Nueva.

Al Suroeste colinda con las colonias:
Huichapan y Jardines del Sur.

Al Sur colinda con: el pueblo de Santiago.

Al Sureste colinda con: el Pueblo de
Xochitepec.

Al Poniente colinda con: - La Ampliaciéh
Tepepan.
Al' Noreste colinda con: El pueblo de
Tepepan.

Cabe mencionar que estas colonias se
encuentran ubicadas en un radio de 1500m.

20

fica

gra

»

2.4 Situacion Geo



Por las condiciones climatolégicas que
existen en Xochimilco, la poblacion tomé
como modo de trabajo el cultivo, ya que el
tipo de suelo permitid la creacién de las
chinampas, las cuales fuerén construidas en
estructuras de madera sobre el agua, por los
Xochimilcas.

Esta forma de trabajo provoco el
asentamiento humano.

En los afos 60's se empezaron a construir
carreteras que permitian el acceso a
xochimilco teniendo como consecuencia el
creciemento de la mancha urbana.

A pesar de este crecimiento, Xochimilco
continué conservando su modo de vida, asi
como sus tradiciones.

Hacia finales de los afios 80's se di6 mas
auge a la vivienda y a la creacion de mas
vias de acceso, esto influyd para que la
poblacién del Distrito Federal, quisiera vivir
dentro del perimetro delegacional de
Xochimilco, con este fendmeno, los niveles
socio-culturales se diversificaron.

Por tal motivo el Teatro Carlos Pellicer tiene
que contemplar la variedad en cuanto a sus
actividades, esto para lograr satisfacer a
toda la poblacidn, y con este objetivo, las
instalaciones del teatro,son puestas a
disposicion de los diferentes centros
educativos que estan en el perimetro
delegacional como son: escuelas Primarias,

2.5 Estructura U’rbavna



Secundarias, Preparatorias, Escuelas
técnicas y de educacién superior, asi como a
grupos culturales experimentales, esto con
el fin de que logren satisfacer sus
inquietudes artisticas.



TR

Xochimilco se encuentra ubicado al sur del
Distrito Federal, colinda al norte con
Iztapalapa, al oriente con Tlahuac, al sur con
Milpa Alta y al poniente con Tlalpan.

Esta poblacién fue fundada en el afio de 919
por una de las siete tribus nahuatl, esta
fraccion de tierra era una de las més
grandes, inclusive contaban con una imagen
que los distinguia de las demas tribus y
segin los historiadores, este simbolo
significaba la unién de la comunidad.

Los cultivos que eran generados a través de
las chinampas, eran su principal sostén
econdmico. Con la Conquista Espanola,
Xochimilco fue uno de los poblados con
buen trato, y un interés por parte de los
espanoles fue que se siguiera la agricultura
en las chinampas, inclusive llegaron a
considerar esta actividad como wuna
especialidad de los nativos.

Los principales frutos del cultivo eran los
nabos, las cebollas, las zanahorias, la
lechuga, la col, el chile, la chia, la calabaza,
el tomate, el quelite y sobre todo el maiz.

En la actualidad la diversidad de sus
tradiciones se viven dia a dia, inclusive la
agricultura y la floricultura siguen siendo
actividades que se conservan y que
representan parte de la economia familiar.

2
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El comercio y las labores referentes con el
turismo, representan para gran parte de la
poblacién, otra forma de ingreso.

Con respecto a los alimentos, la calabaza
cocida con miel, el chile guero en tomate, el
chile, el atole, el mole, entre otros, continian
siendo del gusto gastrondmico de Ila
comunidad.

Una tradicion que continia vigente, es la
mayordomia, la cual fue establecida por
Tlazocihualpilli Sefiora Gnica de Xochimilco.

En las fiestas, Xochimilco se ha
caracterizado por ser una de las
delegaciones que las siguen conservando
hasta la fecha, dentro de las mismas se
encuentran cuatro que son las mas
importantes:

1 LA FIESTA DEL NINO DEL LUGAR
-NINOPA-, el cual se tiene la creencia que
es milagroso, inclusive se comenta que el
dinero que se gasta para festejarlo es
recuperado en breve tiempo y al parecer
tiene 123 anos de peregrinar.

2 SAN BERNARDINO DE SIENA, el 20 de
mayo es festejado, y es el patrén de
Xochimilco

3 LA FIESTA DE LA FLOR MAS BELLA
DEL EJIDO, que es coronada el viernes de
Dolores y es elegida entre las hijas de los
habitantes de cualquier delgacién que tenga
gjidos.
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4 NUESTRA SEORA DE LOS DOLORES,
fiesta que dura 15 dias y es realizada en el
barrio de Xaltocan.
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Como nos hemos dado cuenta, la poblacién
de Xochimilco en su mayoria es de
tradiciones muy arraigadas y por lo tanto
dificilmente  dejara sus creencias y
tradiciones, por ello en un intento de las
autoridades delegacionales para acercar a
su comunidad a eventos artisticos, culturales
y de entretenimiento puso a su disposicion el
Teatro Carlos Pellicer, uno de los mas
modernos en su especie, convirtiéndolo en
el recurso cultural mas importante de la
delegacion, por la calidad de eventos
ofrecidos, estos muy por debajo del precio,
en comparacién con los de la iniciativa
privada.

imilco
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La Delegacién Xochimilco como instrumento
de desconcentracion administrativa del
Gobierno Federal, destina a estd un
presupuesto anual que es distribuido segin
sus propias necesidades.

Es por esto que la delegacion Xochimilco,
destina cierto presupuesto para eventos
culturales, y es en este rubro donde entra la
administracién del Teatro Carlos pellicer, en
la cual brindan los recursos para el
manteniemento del teatro, y por ser una
Institucion ~ del ~ Gobierno  auspicia
espectaculos  para la  comunidad,
beneficiando directamente a los sectores de
bajos niveles economicos.

Muchas veces estos objetivos son
imposibilitados por los problemas de tipo
econdmico que existen en el pais, y por lo
tanto en la propia delegacion, esto obliga
muchas veces a buscar espectaculos que no
generen un egreso, y por lo tanto los
diferentes tipos de impresos que se puedan
dar para la difusién de un espectaculo, en su
mayoria son descartados.

Es por ello la importancia de que el Teatro
cuente con medios impresos de difusion que
estandaricen la presentacién de los mismos,
evitando con esto un gasto excesivo, que
repercuta directamente en los presupuestos
establecidos.

Ico como instrumento Administrativo

1mi
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La poblacién de Xochimilco es una
comunidad con profundas raices histéricas,
que han mantenido hasta nuestros dias, con
este conocimiento debemos considerar que
al elaborar la ldentidad Visual no podemos
utilizar elementos demasiado modernistas,
por ofro lado debemos recordar que las
tradiciones son caracteristicas
fundamentales, que han heredado por
generaciones los habitantes de Xochimilco.

Debemos tener presente que la utilizacién
de elementos prehispanicos o la utilizacion
de la estiizacibn ~ como técnica de
presentacion visual, pueden funcionar bien
por el diseno de la Identidad, y por ser
elementos a los cuales recurre con
frecuencia el D.D.F.

2
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1) La propuesta de la Identidad Visual ira
dirigida hacia la totalidad de la comunidad,
para ello debemos tener presente que en
caso de los nifios y los jovenes se dardn
elementos que se identifiquen con el entorno
cultural del poblado, y para el caso de las
generaciones mayores se procurara manejar
grafismos que de alguna manera u otfra
representen raices prehispanicas.

2) {as finalidades de la delegacion en el
ambito cultural son:

a) Estimular a la comunidad en actividades
culturales.

b). Impulsar la actividad artistica de los
miembros de la comunidad.

¢). Promover actividades culturales.
d). Brindar esparcimiento.

e). Llevar a la comunidad eventos de un alto
costo a precios accesibles.

Para apoyar estas actividades se planteo la '

creacion de la ldentidad Visual del teatro,
para lo cual se buscard que sea
representativa para la comunidad.

3) Las caracteristicas arquitectonicas del
edificio es su construccién que fue hecha a
principios de siglo, las cuales en su fachada
principal y en los muros el material
predominante es la cantera, teniendo estos
un espesor de 30cm. la loza es de forma

0
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plana y el material utilizado es el concreto,
en cuanto a su estado de conservacion se
considera bueno, la planta arquitecténica es
de forma rectangular y se desarrolla en un
solo nivel.

4) Para las condiciones fisicas debemos
tener presente que:

a) La propuesta de Identidad Visual debera
ser eleborada con materiales duraderos
como es el bronce, pues se pretende
colocarla en la entrada del teatro, la cual
estaria en la intemperie.

Para el caso de los carteles, se empleara un
papel que por lo menos dure 7 dias, ya que
estaran expuestos a la intemperie.

En el Programa de mano se procurard
emplear materiales de facil manejo.
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Para la opcion se tomara en cuenta que las
mascaras de la tristeza y la alegria nos
remiten inmediatamente a teatro como
actividad y que es un elemento visual
reconocible con facilidad hoy en dia. (fig. 1)

Otra parte fundamental es el actor quien es
el que da vida a los personajes y en
conjunto a toda la obra teatral. (fig. 2)

si a estos dos elementos los conjuntamos
obtenemos que:

A) la utilizacion de la méascara nos remite
inmediatamente a teatro como actividad.

B) sustituyendo una méscara por el rostro
del actor, nos da la parte humana de la
actividad y también se busca la referencia
del publico para integrarse al teatro.

Al analizar este disefio vemos que:

A) La identidad visual propuesta, a pesar de
manejar los elementos de teatro no nos
remite con la comunidad de Xochimilco.

B) Tampoco se siente una referencia
gubernamental.

C) Tampoco nos evoca a una comunidad
con tradiciones tan arraigadas
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PILASTRA

CAPITEL

FUSTE O CANA

PEDESTAL

fig. 2

!

1) Se sabe que el teatro lleva el nombre del
poeta tabasquefio Carlos Pellicer Camara,
como un homenaje de las autoridades
delegacionales hacia él (fig. 7)

2) Una caracteristica del teatro es la
construccién de la época porfiriana, que era
ecléptica -selectivas-, que contaban de un
pedestal, basa, fuste o cana y capitel en
pilastras (fig. 3

Las pilastras estan en las paredes del teatro
y el plblico asistente ya las reconoce como
parte integral del teatro, por lo tanto si el
teatro fue hecho como un homenaje a
Carlos Pellicer Camara, podra ir puesto su
rostro en el centro de dos pilastras. (fig. 3).

Al analizar esta propuesta nos damos
cuenta que:

A) El rostro de Carlos Pellicer Camara, no es
reconocido por la mayoria de la comunidad.

B) El manejo de las pilastras, no remite al
teatro como actividad.

C) Por lo menos el 50% de la poblacién no
ha asistido al teatro y no relacionara las
pilastras con el teatro.

D) No nos remite con la delegacién y con las
tradiciones de la comunidad.
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fig. 1

En una representacion teatral la buena
planeacion del equipo de iluminacion
permite darle mas vida a la obra y ademas
es una de las partes fundamentales del
teatro (fig. 1)

Si de ese equipo de iluminacion se toma un
solo reflector con su haz de luz (fig. 2

y se va girando vemos que: (fig. 3

ya que se tiene el giro del haz de luz lo
estilizamos (fig. 4), y con esta estilizacion
vemos que nos refiere a una flor que nos
habla del significado de Xochimilco que es
"En la Sementera de las Flores”, por otro
fado nos remite por su representacion visual,
con las raices prehispanicas de la
comunidad.

Al analizar esta Identidad Visual vemos que:

A) Aunque nos da la referencia a una flor no
nos ubica en un contexto artistico.

B) Con la manera de representarla
visualmente (estilizacion), se pierde la idea
inicial del haz de la luz y los reflectores.

C) No nos remite en ningin mumento al
teatro como actividad. i

37

Opcién 3



38



39



fig. 2

Otro elemento del teatro son los reflectores,
conocido como seguidores (fig. 1)

Se retoman nuevamente las méascaras de la
tristeza y la alegria, las cuales nos remiten a
teatro como actividad. (fig. 2)

Si estos elementos los conjuntamos de
manera que uno de los reflectores
demonidados seguidores con su haz de luz
quede en posicion diagonal y se colocan las
mascaras al final del haz, de manera que
exista la impresion de ser iluminadas. (fig 3)

Al analizar esta Identidad Visual vemos que:

A) No nos remite en ningin momento a la
comunidad de Xochimilco.

B) Podria ubicarse en el contexto cultural de
Xochimilco, pero por no tener caracteristicas
propias de la poblacién podria pasar
inarvertido.

C). No nos da en ningin momento la
relacion con las raices histéricas.
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En un teatro el telon es un elemento
imprescindible en el mismo y este
conocimiento es en la mayoria del mundo.
(fig. 1)

Como siguiente paso se abrira el telon y se
colocara al centro la leyenda "Teatro Carlos
Pellicer". (fig. 2

Al presentar abierto el teldn, nos invita, en
este caso a asistir  al teatro,
indiscutiblemente el telén por si solo no nos
ubica en un teatro en especial, como es
nuestro objetivo, y este objetivo solo se logra
poniendo el nombre del teatro.

Al analizar este disefio vemos que:

A) Aunque el telén es identificable, no se
podria asociar con una comunidad como es
la de Xochimilco.

B) No contiene en ningun momento una
asociacién con las raices histéricas y
culturales de Xochimilco.

C) Si bien remite a teatro, en ningun
momento se entiende que es
fundamentalmente para la comunidad de
xochimilco.

s 2
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TEATRO

CARLOS
PELLICER

tig. 2
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fig. 1

Viendo estas opciones y en la busqueda de
la realizacion de una Identidad Visual para el
teatro, que ademas de representar a
Xochimilco, plasme las raices prehispanicas
de esta comunidad, me propuse buscar y
realizar una imagen que tenga las siguientes
caracteristicas:

1) Que el disefio de la Identidad Visual sea
generada a partr de  elementos
prehispanicos.

2) Buscar algin elemento que signifique,
sitio de reunidn, ya que es sabido que en un
teatro se relne la gente para ver una puesta
en escena.

3) Que se relacione con la comunidad de
Xochimilco.

4) Que contenga un encuentro con las raices
de Xochimilco.

Para el logro de estos objetivos, se inici6 la
biusqueda  histérica de  elementos
prehispanicos. En tal blisqueda de logro
encontrar un elemento prehispénico, el cual
significaba "Sitio de Reunién", y ademas era
el simbolo que representaba a la comunidad
de Xochimilco (los Xochimilcas), fig. 1.

A partir de este simbolo procedi a la
realizacion de bocetos, en los cuales
integraria las diferentes ténicas visuales de
presentacidén, para lograr una plena
identificacién de la Identidad Visual, por
parte de la comunidad de Xochimilco.
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Simbolo Geometrizado
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Estilizacion del Simbolo



Pregnancia (reflexior), y estilizacion del
simbolo
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Pregnancia del simbolo y geometrizacién

Simbolo geometrizado con separacion de
elementos
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% O ») Estilizacién de oramentacion

| |

Simbolo geometrizado
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Simbolo geometrizado. en aro y‘fuga d
blancos
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Diferentes expresiones visuales de la base
del elemento
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A partir de esta fase de bocetaje, se buscara
la posible integracién del elemento con
envolventes, buscando dar una imagen
actual.
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A parlir de este momento, se buscara la
integracion arquitecténica del teatroy el
elemento natural del poblado como es la flor.
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Al analizar esta Ultima propuesta, resultante
del bocetaje hecho, vemos que:

A). El manejo de los elementos
prehispanicos, da referencia a las raices
socio-culturales de la comunidad de
Xochimilco.

B) La geometrizacion y estilizacion del
simbolo, nos da una imagen actual.

C) Eil manejo de la flor en la base del
simbolo, nos remite a Xochimilco.

D} &l simbolo nos da la idea de una T, que
es inicial de Teatro.

E) Por la utilizacién de elementos
prehispanicos, tiene el significado de "Centro
de Reunién".

F) Por el manejo del elemento
arquitectonico, remite la idea de sdlidez,
"sélidez de una Institucion".
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FORMA C.t
va DELEGACION LEL Dewifs
EN AQOUHINILCO.
BUBD. L& DESARROLLO SOCIAL,.
SECeonPUBDs SERVS . SUL-EUGCLYCULT
Mesa UsDe UE SEAVS. cUlCs ¥ Cs
numero o onio__ 093792
EXPEDIENTE

DEPARTAMENTO
DEL

DISTRITO FEDERAL ASUNTO:MANUAL DE USOQ.

Xochimilco, D.F. a 7 da Octubre de 1992.

El motivo de la presente es dar a conocer el manual de uso de -
identidad visual del Teatro Carlos Pellicer.

El manual comprende un conjunto de normas y criterio de disefios
que marca los lineamientos que cveber&n segulrse para el buen —
uso y la aplicacién correcta de la identidad visual del Teatro
Carlos Pellicer que es el medio mis esencial por el Gue una = =
Institucién se manifiesta visualmente. Por ello, el objetivo —
fundamental del presente manual es facllitar el uso y aplica -
ci6n del simbolo representativo del Teatro Carlos Pellicer en —
los medios yue asi lo requieran logrando en forma planeada y —
consistente la proyeccién de identidad que distingan plenamente
a nuestra Insitutcibn de otras.

Agradezco de antemano a todos aquellos a quienes va dirigido —
esperando que logren un criterio Gnico de aplicacibén y asi po -
der seguir lealmente la misma concepcibn.

ATENTAMENTE

SUFRAGIO EFECTIVO. NO REELECCION

EL JEFE DE LA UNIDAD DEPARTAMLNTAL
DE SERVICIOS EDUCATIVOS Y CULTURALES
EN LA DELEGACIO

ICIA NEGHETE




La delegacién Xochimilco, preocupada por el
desarrolio cultural de la comunidad, ha
implementado  diversas  acciones, en
beneficio de la poblacién de Xochimilco, es
por ello que se ha elaborado el presente
Manual de Uso de la ldentidad Visual, del
centro cultural més importante de la
Delegacion, el "Teatro Carlos Pellicer’,
tratando de que con esto, se dé una difusion
masiva y sobre todo que exista la
Identificacion del Teatro, asi como su
actividad cultural.

4.1.1‘Intr0dqc‘cic’)n o



El propésito del Manual de Uso, es que
exista la congruencia y la unidad, en la
aplicacion de la Identidad Visual del Teatro,
en cuanto a sus elementos compositivos, asi
como a su utilizacién en diferentes soportes
gréficos, asimismo intenta ser una guia para
las personas, que de alguna u otra manera
sean responsables de la implementacion de
la Identidad Visual.

Las normas establecidas en el presente
Manual, deberan ser respetadas en su
totalidad, y por lo tanto no estd permitido
alterar de algin modo su contenido.

En el caso de que se tengan dudas o se
necesite alguna modificacion, se debera
consultar al Disenador Grafico.

/8
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El simbolo seleccionado, para el Teatro
Carlos Pellicer, es el wresultado de la
conjuncion de elementos, como es:

1 E! elemento arquitectonico del teatro
2 Utilizacién de la naturaleza
3 Simbolismos prehispanicos

En cuanto al simbolismo prehispanico signifa
"Lugar de Reunién", simbolo representante
de una comunidad, en tal sentido la
intencion del Teatro, es precisamente donde
se redna la poblacidn de Xochimilco, a
disfrutar de los eventos que se ofrecen, asi
mismo el caracter prehispanico, permite que
exista la referencia en cuanto a las raices
histéricas de Xochimilco.

Con respecto al manejo de la naturaleza, es
por la caracteristica geografica de
Xochimilco, que le permite seguir cultivando
en Chinampas, y es por esto que gran parte
de su actividad econémica es la fioricultura,
referencia  muy importante, ya que
Xochimilco es conocido por la produccién
de flores, esto permitird saber que el teatro
se encuentra ubicado dentro de! perimetro
de la delegacion Xochimilco, por lo anterior
se ubico la flor como ornamentacion del
simbolo. Por otra parte al plasmar en el
simbolo el elemento arquitectonico del
teatro, -caracteristica muy singular de él-,

ESTA TESIS RO pres
SAUR O LA BiBLGTiCA
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permitira reforzar a la Identidad Visual en la
memoria del piblico, logrando con esto que
lo recuerden y asocien al solo ver la imagen.
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4.2.1CONTENIDOS
4.1 PRIMERA SECCION

4.1.1 INTRODUCCION

4.1.2 MODO SE USO

4.1.3 EXPLICACION DEL SIMBOLO
4.2 SEGUNDA SECCION

4.2.1 CONTENIDO

4.2.2 RED DE CONSTRUCCION
4.2.3 AREA ESPACIAL

4.2.4 USOS CORRECTOS

4.2.5 USOS INCORRECTOS

4.2.6 TIPOGRAFIAS PRIMARIAS
4.2.7 TIPOGRAFIAS SECUNDARIAS
4.2.8 CARTA DE ESPACIAMIENTO
4.2.9 PROPORCIONES

4.2.10 TAMANOS

4.2.11 COLOR CORPORATIVO
4.2.12 ALTERNATIVAS DE SOLUCION
4.3 TERCERA SECCION

4.3.1 PAPELERIA

4.3.1.1 HOJA CARTA

4.3.1.2 FOLDER CARTA
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4.3.1.3 SOBRE CARTA

4.3.1.4 TARJETAS DE PRESENTACION
4.3.2 APLICACIONES

4.3.2.1 PROGRAMA DE MANO

4.3.2.2 CARTEL
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Trazar una reticula de 41 unidades
horizontales y 51 verticales.

-En las coordenadas 4 horizontal y 42
vertical trazar una linea horizontal de 15
unidades en este punto bajar 4 unidades
trazando una vertical, a partir de ese punto
trazar una linea horizontal de 15 unidades
hacia la izquierda y subir 4 unidades
trazando una linea vertical.

-En las coordenadas 21 horizontal y 42
vertical trazar una horizontal de 15 unidades
en ese punto bajar 4 unidades trazando una
linea vertical, a partir de ese punto, trazar
una linea horizontal de 15 hacia la izquierda
y subir 4 unidades trazando una linea

vertical.

-En la coordenada 5 horizontal y 37 vertical
trazar una linea horizontal de 9 unidades, en

ese punto bajar 1 unidad trazando una linea .

vertical y a partir de ese punto trazar una
linea horizontal de 9 unidades hacia la
izquierda y subir 1 unidad trazando una linea
vertical.

-En la coordenada 15 horizontal y 37 vertical
trazar una linea horizontal de 4 unidades en
ese punto bajar 1 unidad trazando una linea
vertical y a partir de ese punto trazar una
linea de 4 unidades hacia la izquierda y subir
1 unidad trazando una linea vertical.
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En la coordenada 21 horizontal y 37 vertical
trazar una linea horizontal de 4 unidades en
ese punto bajar 1 unidad trazando una linea
vertical y a partir de ese punto trazar una
linea de 4 unidades hacia la izquierda y subir
1 unidad trazando una linea vertical.

-En la coordenada 26 horizontal y 37 vertical
trazar una linea horizontal de 9 unidades, en
ese punto bajar 1 unidad trazando una linea
vertical y a partir de ese punto trazar una
linea horizontal de 9 unidades hacia la
izquierda y subir 1 unidad trazando una linea
vertical.

-En la coordenada 15 horizontal y 36 vertical
trazar una linea diagonal, (LA CUAL
LLAMAREMOS DIAGONAL 1), a las
coordenadas 13 horizontal y 20 vertical, esta
diagonal se marcara suavemenete, ya que
sélo servird como guia en la construccion del
simbolo.

-En la coordenada 16 y 36 vertical trazar una
linea diagonal, (LA CUAL LLAMAREMOS
DIAGONAL 2, a las coordenadas 14
horizontal y 20 vertical, esta linea diagonal
se marcara suavemente, ya que solo servira
como guia en la construccion del simbolo.

- De la coordenada 18 horizontal y 36
vertical trazar una linea diagonal, (LA CUAL
LLAMAREMOS DIAGONAL 3, a las
coordenadas 19 horizontal y 14 vertical, esta



linea diagonal se marcard suavemente, ya
que sblo servirA como guia en la
construccion del simbolo.

-De la coordenada 19 horizontal y 36 vertical
trazar una linea diagonal (LA CUAL
LIAMAREMOS DIAGONAL 4), a las
coordenadas 20 horizontal y 13 vertical, esta
linea diagonal se marcara suavemente, ya
que solo servird como gquia en la
construccion del simbolo.

-De la coordenada 21 horizontal y 36 vertical
trazar una linea diagonal (LA CUAL
LIAMAREMOS DIAGONAL 5, a las
coordenadas 20 horizontal y 13 vertical, esta
linea se marcard suavemente, ya que sélo
servira como gufa en la construccion del
simbolo.

- De la coordenada 22 horizontal y 36
vertical trazar una linea diagonal (LA CUAL
LLAMAREMOS DIAGONAL 6), a las
coordenadas 21 horizontal y 14 vertical, esta
finea diagonal se marcara suavemenete, ya
que s6lo servird como guia en Ia
construccion del simbolo,

-De la coordenada 24 horizontal y 36 vertical
trazar una linea diagonal, (LA CUAL
LLAMAREMOS DIAGONAL 7), a las
coordenadas 26 horizontal y 20 vertical, esta
linea se marcara suavemenete, ya que sélo
servird como guia en la contruccién del
simbolo.
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-De fas coordenadas 25 horizontal y 36
vertical trazar una linea diagonal, (LA CUAL
LLAMAREMOS DIAGONAL 8, a las
coordenadas, 27 horizontal y. 20 vertical,
esta linea se marcard suavemente, ya que
sélo servird como guia en la contruccién del
simbolo.

-De la coordenada 35.5 vertical trazar una
linea horizontal a partir de la diagonal 1 a la
diagonal 4, de ese punto bajar 2 unidades
sobre la diagonal 4, de ese punto trazar una
horizontal hacia la izquierda hasta Ia
diagonal 3 y bajar sobre esta 1 unidad, de
ese punto trazar una horizontal hacia la
diagonal 4 y bajar sobre esta 2.5 unidades,
de ese punto trazar una horizontal hacia la
izquierda hasta la diagonal 33 y bajar sobre
esta 1 unidad, de ese punto trazar una
horizontal hasta la diagonal 4 y bajar sobre
esta 3 unidades, de ese punto trazar una
horizontal hacia la izquierda hasta la
diagonal 3 y bajar sobre esta 2 unidades, de
ese punto trazar una horizontal hasta la
diagonal 4 y bajar sobre esta 2 unidades, de
ese punto trazar una horizontal hacia la
izquierda hasta las coordenadas 17
horizontal y 22 vertical, de ese punto trazar
una diagonal hasta las coordenadas 18
horizontal y 20 vertical, de ese punto trazar
una horizontal hacia la izquierda hasta la
diagonal 1y subir sobre esta 4 unidades, de
ese punto trazar una horizontal, hasta la
diagonal 2 y subir sobre esta 2 unidades, de
ese punto frazar una horizontal hacia la
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izquierda hasta la diagonal 1 y subir sobre
esta 3 unidades, de ese punto trazar una
horizontal hasta la diagonal 2 y subir sobre
esta 1 unidad, de ese punto trazar una
diagonal hacia la izquierda hasta la diagonal
1 y subir sobre esta 2.5 unidades, de ese
punto trazar una horizontal hasta la diagonal
2 y subir sobre esta 1 unidad, de este punto
trazar una horizontal hacia la izquierda hasta
la diagonal 1 y subir sobre esta 2 unidades.

-De las coordenadas 35.5 vertical trazar una
horizontal hacia la izquierda desde la
diagonal 8 a la diagonal 5 y bajar sobre esta
2 unidades, de ese punto trazar una
horizontal a la diagonal 6 y bajar sobre esta
1 unidad, de este punto trazar una horizontal
hacia la izquierda hasta la diagonal 5 y bajar
sobre esta 2.5 unidades de ese punto trazar
una horizontal hacia la diagonal 6 y bajar
sobre esta 1 unidad, de ese punto trazar una
horizontal hacia la izquierda hasta la
diagonal 5 y bajar sobre esta 3 unidades, de
ese punto trazar una horizontal hacia la
izquierda hasta la diagonal 6 y bajar sobre
esta 2 unidades, de ese punto trazar una
horizontal hacia la izquierda, hasta la
diagonal 5 y bajar sobre esta 2 unidades, de
ese punto trazar una horizontal hasta las
coordenadas 23 horizontal y 22 vertical, de
ese punto trazar una diagonal hasta las
coordenadas 22 horizontal y 20 vertical de
ese punto trazar una horizontal hasta la
diagonal 8 y subir sobre esta 4 unidades, de
ese punto frazar una horizontal hacia la
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izquierda hasta la diagonal 7 y subir sobre
esta 2 unidades, de ese punto trazar una
horizontal hasta la diagonal 8 y subir sobre
esta 3 unidades, de este punto trazar una
horizontal hacia la izquierda hasta la
diagonal 7 y subir sobre esta 1 unidad, de
ese punto trazar una horizontal hasta la
diagonal 8 y subir sobre esta 2.5 unidades,
de ese punto trazar una horizontal hasta la
diagonal 7 y subir sobre esta 1 unidad, de
ese punto trazar una horizontal hasta la
diagonal 8 y subir sobre esta 2 unidades.

-Haciendo centro en las coordenadas 20
horizontal y 13 vertical, trazar un semicirculo
de 6 unidades a partir de las coordenadas
14 horizontal y 13 vertical y hasta las
coordenadas 26 horizontal y 13 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 20
horizontal y 13 vertical trazar una
circunferencia de 1 unidad, y otra a partir de
las mismas coordenadas, de 1.5 unidades.

-De las coordenadas 13 horizontal y 20
vertical trazar una diagonal a las
coordenadas 20 horizontal y 13 vetical. {
esta diagonal se marcard suavemente ya
que sélo servird como guia en la contruccion
del simbolo).
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-De las coordenadas 14 horizontal y 20
vertical trazar una diagonal a las
coordenadas 20 horizontal y 14 vertical,
(esta diagonal se marcara suavemenete ya
que servira como guia en la construccion del
simbolo).

-De las coordenadas 26 horizontal y 20
vertical trazar una diagonal a las
coordenadas 20 horizontal y 14 vertical. (
esta diagonal se marcard suavemente ya
que solo servira como guia en la
construccion del simbolo).

-De las coordenadas 27 horizontal y 20
vertical trazar una diagonal a las
coordenadas 20 horizontal y 13 vertical.
(esta diagonal se marcara suavemente ya
que sélo servird como guia en la
construccién del simbolo).

-Haciendo centro en las coordenadas 16
horizontal y 15 vertical trazar una
circunferencia de 1.5 unidades.

-Haciendo centro en las coordenadas 24
horizontal y 15 vertical, trazar una
circunferencia de 1.5 unidades.

-Haciendo centro en las coordenadas 18
horizontal y 17.5 vertical trazar una
circunferencia de 1 unidad.

-Haciendo centro en las coordenadas 22
horizontal y 17.5 vertical, trazar una
circunferencia de 1 unidad.
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-Haciendo centro en las coordenadas 20
horizontal y 13 vertical, trazar wuna
semicirculo a partir de las coordenadas 13
horizontal y 13 wvertical y hasta las
coordenadas 15 horizontal y 18 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 17
horizontal y 9 vertical, trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 12 horizontal 17
vertical y hasta las coordenadas 15
horizontal y 18 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 4
horizontal y 10 vertical, trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 6.5 horizontal y
20.5 vertical, y hasta las coordenadas 12
horizontal y 17 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 4
horizontal y 15 vertical, trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 6.5 horizontal y
20.5 vertical hasta las coordenadas 10
horizontal y 16 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 7
horizontal y 16 vertical trazar un circulo.

-Haciendo centroen las coordenadas 10
horizontal y 13.5 vertical, trazar un circulo.

-Haciendo centro en las coordenadas 20
horizontal y 13 vertical, trazar un
semicirculo, a partir de las coordenadas 25
horizontal y 18 wvertical hasta las
coordenadas 27 horizontal y 13 vertical.
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-Haciendo centro en las coordenadas 23
horizontal y 9 vertical trazar un semicirculo a
partir de las coordenadas 25 horizontal y 18
vertical hasta las coordenadas 28 horizontal
y 17 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 36
horizontal y 10 vertical, trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 34.5 horizontal y
20.5 vertical hasta las coordenadas 28
horizontal y 17 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 36
horizontal y 15 vertical, trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 34.5 horizontal y
20.5 vertical hasta las coordenadas 30
horizontal y 16 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 33
horizontal y 16 vertical, trazar un circulo.

-Haciendo centro en las coordenadas 30
horizontal y 13.5 vertical, trazar un circulo.

-Los trazos restantes del simbolo, se haran
tomando como referencia el trazo inscrito en
lareticula.

-Haciendo centro en las coordenadas 10
horizontal y 13.5 vertical, trazar un
semicirculo a partir de las coordenadas 8
horizontal y 13 vertical, hasta la coordenada
8 horizontal y 14 vertical, de ese punto trazar
una horizontal hacia la izquierda de 4
unidades, de ese punto bajar una vertical de
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1 unidad y a partir de ese punto trazar una
horizontal de 4 unidades hasta las
coordenadas 8 horizontal y 13 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 7
horizontal y 16 vertical, trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 9 horizontal y 16
vertical, hasta las coordenadas 8.75
horizontal y 16 vertical, de ese punto trazar
una horizontal hacia la izquierda, hasta las
coordenadas 5 horizontal y 15 vertical, de
ese punto trazar una vertical hacia arriba de
1 unidad de ese punto trazar una horizontal
de 4 unidades.

-Haciendo centro en las coordenadas 4
horizontal y 15 vertical trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 8.5 horizontal y
18 wvertical, hasta las coordenadas 9
horizontal y 17 vertical, a partir de ese punto
trazar una horizontal hacia la izquierda de 3
unidades de ese punto subir 1 unidad, a
partir de ese punto trazar una horizontal
hasta las coordenadas 8.5 horizontal y 18
vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 30
horizontal y 13.5 wvertical trazar un
semicirculo a partir de las coordenadas 32
horizontal y 14 vertical hasta las
coordenadas 32 horizontal y 13 vertical, de
ese punto trazar una horizontal de 4
unidades a partir de ese punto trazar una
vertical hacia'arriba de 1 unidad a y partir de
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ese punto trazar una horizontal hacia la
izquierda de 4 unidades hasta las
coordenadas 32 horizontal y 14 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 33
horizontal y 16 wvertical, trazar un
semicirculo, a partir de las coordenadas 31
horizontal y 16 vertical hasta las
coordenadas 31.25 horizontal y 15 vertical, a
partir de ese punto trazar una horizontal
hacia las coordenadas 33 horizontal y 15
vertical de ese punto subir 1 unidad, de ese
punto trazar una horizontal hacia la izquierda
de 4 unidades hasta las coordenadas 31
horizontal y 16 vertical.

-Haciendo centro en las coordenadas 36
horizontal y 15 vertical trazar un semicirculo
a partir de las coordenadas 31.5 horizontal y
17 vertical, de ese punto trazar una
horizontal de 3 unidades de ese punto subir
1 unidad, a partir de ese punto trazar una
horizontal hacia la izquierda hasta las
coordenadas 31.5 horizontal y 18 vertical.
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Esta 4rea deberd ser respetada, logrando —
con esto que la ldentidad Visual, no se j
mezcle, se pierda o se altere, con elementos

1o que quiza podria tener en su alrededor.
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4.2.3 Area Espacial



Aqui se mostraran las Unicas formas en que
se podra utilizar la Identidad Visual del
Tealro, logrando con esto mantener la
unidad en las aplicaciones, por lo tanto es
necesario respetar sus caracateristicas y en
ninguna circunstancia es permitido la
alteracién de sus proporciones, cambio de
posicion y mutilacion en alguno de sus
elementos.
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4.2.4 Usovsy C_orrectos
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A continuacién se presentardn algunos de
los usos incorrectos de la Identidad Visual, y
en ningun caso podran ser utilizados, ya que
esto alteraria las finalidades propuestas,
para el buen uso y comprension de la
Identidad.
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Times bold

ABCDEFGHI
JKLMNOPQ
RSTUVWXY
Zabcdefghijkl
mnopqrstuvwx
yz1234567890
EASL&?!%5X

La familia tipogréfica seleccionada para la
palabara "TEATRO", es la "TIMES BOLD".

La intencion de utilizar esta tipografia,
obedece a que por las. caracteristicas
propias del simbolo, (grosores, elemento
arquitecténico y sobre todo el peso visual),
permite que se armonice con él, logrando
con esto la unificacion det simbolo-tipografia.

Con respecto al nombre del Teatro
"CARLOS PELLICER", se selecciono la
familia tipografica "FUTURA MEDIUM".

Esto con el propdsito de que en la
composicién de la Identidad

no pierda importancia, para lo cual se
jerarquiza por diferente familia tipografica,
por un lado, y por otro buscando que de
alguna manera fuera entendida como algo
sitil dentro de la composicién, ya que
recordemos que Carlos Pellicer Camara fue
Poeta.

La sencillez del trazo de las dos familias
tipogréficas, permiten a su vez que sean
legibles, para cualquier persona no
importando el nivel
socio-econdmico-cultural, ya que el teatro
fue hecho para toda la poblacién de
Xochimilco, logrando con esto una [dentidad
Visual que tiene integrados todos y cada uno
de sus elementos.
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Futura medium = -

ABCDEFGHIJK

LMNOPQRSTU
VWXYZ abcde
tghijkimnopgrst
uvwxyze 12345
67890CEA D&
%BRALS(7i75)
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Futura demi bold

ABCDEFGHIJK
LMNOPQRSTU
VWXYZabcde
fghijklmnopgrs
tuvwxyz-1234
567890CEA £
$D&IwBNT%)

Las Familias Tipograficas seleccionadas
como fuentes auxiliares (tipografias
secundarias), son:

"FUTURA EXTRA LIGH1:", "FUTURA
LIGHT" y "FUTURA DEMI BOLD".

Estas tipografias deberan ser utilizadas en
textos y mensajes del teatro, para lo cual se
recomienda que para titulos y frases en que
se necesite que resalte, se utilizara la familia
"FUTURA DEMI BOLD", y para la
informacion en general se utilizaran las
familias "FUTURA EXTRA LIGHT" vy
"FUTURA LIGHT", segun el caso, asimismo
la utilizacién de estas familias tipograficas
permite la unidad y la continuacién de las
caracateristicas de las Tipografias Primarias.

Es importante respetar las normas
establecidas ya que alguna modificacion,
alteracién o combinacién de otra familia
tipografica romperia con la unidad que se
busca.
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Futura light

ABCDEFGHIJKL!

MNOPQRSTUV
WXYZACECD
abcdefghiklmno

Oarsiuvwxyzcee

ceco 12345678



Futura extra light,

ABCDEFGHIKL

MNOPQRSTUV.
COWXYZECEDIC

 cbedefghifimno
parstuvwxyzee¢
1234567890838

e $Q&3‘B/ iz i3]
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Aqui se indican las distancias que deberan
existir entre los tipos que forman a la
Identidad Visual, ya que algin cambio
romperia con la armonia de la composicion.
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42,8 Carta de Espaciamiento -



Aqui se muestran las relaciones
proporcionales de la Identidad Visual, las
cuales deberan ser respetadas y en ningun
caso se podran alterar.

Es importante no modificar estas
proporciones, ya que cualquier cambio,
alteraria la imagen que se pretende dar del
Teatro, y por lo tanto se consideraria un uso
incorrecto
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4.2.9 Proporciones
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Cabe subrayar que para la mejor
implementacion de la Identidad, se
establezcan los diferentes tamanos de
aplicacién, a su reduccion minima y
ampliacién méxima, que posiblemenete se
utilizardn en diversos impresos, los cuales
se .muestran en este apartado, con la
intencion de poder ser reproducidos si el
caso lo amerita, directo del manual.

Es importante aclarar que para ampliaciones
mayores de las aqui presentadas, se basen
en la red de trazo asi como en las
proporciones y carta de espaciamiento
presentados en puntos anteriores.

4.2.10 Tamafos
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Los cuales'se coloca
Tesultan de'dividir a
ira de Ia Ccoordenada

41 horizonta;

es fanjas, que-
iagonal que . .-
-coordenads’

La utilizaf;ién’de estos
A) Es ¢ cjoki)‘r;'
Xochimi(c().
B) Bl Tearo
‘Derega'(‘:i‘én
C) Permitira que se relaci
una infraéstrubtufa'qu‘e_’jmam
D) Los colores sOn‘céklidos,ﬂ lo'cual’
crear un ambiente festivo..

E) Los colores se relacionan’ cor
algunas flores, gracias al contexto e
esta ubicado el tearo, e

Para facilitar eluso de |3 Identidad Visual;
Presentan dos formas enlas cuales se podra
utilizar, segin |ag necesidades especificas
que a continuacisn se indican; S




Cuando la Identidad Visual vaya sola, se
utilizara la que esta marcada como figura 1,
y cuando se utilice, junto con la Identidad
Visual delegacional, se utilizara la que esta
marcada como figura 2.

La raz6n de estas especificaciones, obedece
a que si colocamos las dos Identidades
Visuales, con la misma envolvente de color,
competirian una con otra, y por lo tanto no
existiria una decodificacién acertada, y
existira el riesgo de que no se cumpla con
los objetivos propuestos.

Para la fidelidad de los colores se utilizara
como refencia la guia de color Pantone
Maching System.

El nimero de guia del color amarilio es:
100-U

El nimero de guia del color anaranjado es:
109-U

El nimero de guia del color anaranjado es:
116-U.

Se deberd respetar en su totalidad los
lineamientos marcados, ya que cualquier
error, alterarfa los propositos  aqui
establecidos.
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En este punto se mostraran las diferentes
alternativas de aplicacion de la Identidad
Visual, en diferentes soportes graficos, asi

como en promocionales.

Si es necesario aplicar la Identidad Visual en

{ otfro tipo de elementos que resulten
necesarios para el Teatro, es imprescindible

respetar los criterios normativos presentados

* e : en este manual de uso, y adaptarlos segun
ey .‘ “: el requerimiento, logrando con esto

S conservar la unidad con el resto de las

aplicaciones.

4.2.12 Alternativas de Soluciéon
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En este capitulo se normaran los criterios de
utilizacion de la Identidad Visual en relacién
al tamano y posicion que deberd tener con
respecto al soporte grafico.

Es importante que se respeten las
caracteristicas aqui establecidas, ya que la
papeleria es un medio mas de difusion de la
imagen y cualquier alteracién que se hiciera,
distorcionaria en gran medida los propdsitos
establecidos para la’ ldentidad Visual del
“Teatro Carlos Pellicer”.

Las medidas utilizadas estan dadas en
centimetros.
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4.3.1 Papeleria
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La primera linea forma el margen superior
de 5.5 cm, en esta area no se utilizara para
alguna escritura. la segunda y la tercera
linea horizontal a 9.3 cmm. y 18.8 cm.
respectivamente, marcara la medida a partir
del limite superior de la hoja, en donde se
indica por donde se tendra que doblar la
hoja en caso de que se tenga que enviar
alguna correspondencia, la cuarta linea
indica el limite de escritura que serd a
25.3cm., 5mm después de la primera linea
se pone la primera marca para escribir el
nombre del remitente, cargo o direccion, la
segunda marca indicard el inicio de la
escritura, esta tendra una distancia de 3cm
de la primera marca.

Para la direccion del teatro, los datos se
ubicardn a partir del margen inferior de la
carta que sera de 1 cm. y sera justificada a
13.5 cm., y se utilizara la familia tipografica
"Futura Extra Light"; para la pleca se ubicara
a 75 cm. a partir del margen inferior de la
hojay se pondra a lo largo de los datos.
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4.3.1.1 Hoja Carta



Aqui se muestran las medidas en las cuales
ird ubicada la ldentidad Visual, y se
imprimira en sello de agua o medio tono.
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4.3.1.2 Félder Carta
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En el sobre se ubicara a la Identidad Visual
a 1.5 cm. horizontal y 3.5 cm. vertical, como
se indica.

Para la direccion del Teatro se ubicard a
partir del margen inferior del sobre que sera
a 1cm. y sera justificada a 21 cm., y se

utilizara la familia tipogréfica "Futura Light", y -

la pleca serd ubicada a .75mm, apartir del
margen inferior del sobre y seré justificada a
lo largo de los datos.

19
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" DEPARTAMENTO DEL DISTRITO FEDERAL ~ grazee
DELEGACION XOCHIMILCO

soinmio " . N
Teatro Carlos Pellicer E AL

Mtra. Lucia Alvarez.
Directora

Av. México 5682, la Noria Xochimilico D.F.  tel. 653 0100
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La tarjetas de presentacion, se presentan en
dos disenos, el primer disefio tendra como
datos:

1 Departamento del Distrito Federal
2 Delegacién Xochimilco

3 Teatro Carlos Pellicer

4 Nombre y puesto

5 Direccion.

Esta informacion debera quedar siempre en
el orden establecido.

La utilizacion de este disefio de tarieta, es
con el propésito de ser utilizado dentro del
ambito gubernamental.

El segundo diserio tendra como datos:

1 Se presentara la Identidad Visual del
teatro

2 Nombre y puesto
3 Direccion.

Esta informacidn debera quedar siempre en
el orden establecido.

La utilizacién de este disefio de tarjeta, es
con el propdsito de ser utilizado dentro del
ambito artistico y cultural.
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43.1.4 Tar]elas de Presentacién



En este punto se presentardn los
lineamientos para la utilizacion de la
Identidad Visual, los cuales deberan ser
respetados, ya que de o contrario alteraria
los objetivos propuestos, tanto de la imagen
como presupuestales de la delegacion.

121

caciones




27 |
A
TEATRO
. —
3.7 ‘l
CARLOS
-] PELLICER
215
.
4
3

S

14

El programa de mano se presenta al igual
que el cartel en un so6lo formato, por los
problemas que tiene la delegacion en cuanto
a presupuesto, ya que se podran imprimir en
hojas de papel bond tamafio carta, y sélo
contendra la Identidad Visual del teatro en el
angulo superior izquierdo, para ello se
presentan las medidas de ubicacion, y para
el tratamiento de 1a flor se presenta de igual
manera en la parte inferior, el sistema de
impresion, sera en sello de agua, o en medio
tono, esta informacion ird ubicada en la
primera de forros.

En la cuarta de forros de presentara el
directorio de funcionarios de la Delegacion,
para lo cual se ubicaran los datos en el
siguiente orden:

1 identidad Visual delegacional
2 Nombre del C. Delegado Politico

3 Nombre del Sub-Delegado de Desarrollo
Social

4 Nombre del Sub-Director
5 Nombre del Jefe de la Unidad

6 Nombre del Director o Coordinador del
teatro.
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4.3.2.1 Programa de Mano



Arg. Juan Gil Elizondo
Delegado

Prof. Fernando Villanueva Palafox
Sub Delegado de Desarrollo Social

Ing. Luis B. Reyes Rosas
Subdirector de Serviclos Soclales, Educativos y Cult

C.P. Eduardo Galicia Negrete
Jefe de la Unidad Departamental de
Servicios Educativos y Culturales,

Mira. Lucia Alvarez
Directora del Tealro "Carlos Pellicer”

Av. México 5682, La Noria Xochimilco D.F.
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El proposito de este disefic es que los
usuarios del Teatro vacien la informacion del
evento en este formato, dando con esto la
uniformidad del manejo de la imagen con
respecto al cartel,
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El cartel se presenta en un formato estandar
o timico de 70 x 90 cm., en el cual se ubicara
la Identidad Visual en el angulo superior
izquierdo, con las medidas presentadas en
el ejemplo, y en la parte inferior se presenta
la ornamentacion -la flor- ampliada, como
refuerzo visual del contexto de la
comunidad, buscando con ello que se tenga
un impacto visual.

La solucién en cuanto al disefio del cartel,
responde a las necesidades de:

Unificar la difusion de los diferentes eventos
con el propésito de:

1 que todos los eventos cuenten con este
medio para promover sus espectaculos

2 Que la delegacion cuente con este medio
de difusion y sobre todo que no genere un
alto egréso.

3 Dar a conocer la actividad del teatro, ya
que con este disefio se podran anotar los
eventos que se llevan a cabo.
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4.3.2.2 Cartel



El Desarrollo de la Comunicacion Visual, ha
dado como consecuencia que los
profesionales del Disefio Gréfico, esten en
una bisqueda constante para crear mejores
propuestas de solucién, que den como
resuftado la integracion de la imagen
disefiada, con el entorno social al que va
dirigido. -

En el Diseno de la "Identidad Visual" del
"Teatro Carlos Pellicer", puse en practica
esta situacion, la cual muchas veces es
olvidada por el disefiador, sin embargo, es
de suma importancia para lograr la
aceptacion y reconocimiento de la imagen
que la Institucién pretende dar.

Otro aspecto importante y muchas veces
criticado y menospreciado:

es la adecuacién del recurso econdmico,
con que cuenta la Institucion, para la mejor
implementacién de la Identidad Visual; Por
lo cual considero que es un reto que el
Disefiador deberd demostrar, no sélo su
creatividad, sino también la mejor solucién
para que la ldentidad tenga la presencia
deseada.

Es por ello sin duda, que al disefar la
Identidad Visual, se resolvio
satisfactoriamente una problematica de
caracter grafico, enfatizando el factor
econdmico. El resultado final nos muestra
una imagen creativa que cubre las

CONCLUSIONES



espectativas regionales y gubernamentales
para las cuales fue creada.

Es de esta manera, que se ofrece una
solucién especifica; En la cual el disefio
gréfico es la base fundamental del
conocimiento tedrico que sostiene a su vez
la Identidad Visual llevada a la practica.
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