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Introduccion

La tecnologia evoluciona a pasos agigantados. Los satélites de

comunicacién ylas computadoras personales han transformado las rehcno-

nes entre hombres Yy naciones.

como-un

En el marco del siglo XX Ia compul.xdon.l se ])(‘lll‘
elemento que adquiere importancia creciente en el funcionamiento de los

medios de comunicacién colectivos: prensa. radio; lL‘lt‘\'lSlOll,}' cine.

En los niedios impresos la informitica esta reformando los tradicio-
nales procesos de produccién de periédicos y revistas. Al sustituir las
maquinas de escribir de las salas de redaccién por computadoras persona-
les y los tradicionales equipos de tipografia por estaciones de trabajo.

Reduciendo tiempos y costos de produccién.

Por lo que respecta a los medios de comunicacién audiovisuales en
México desde hace dos anos se introdujé el concepto multimedia que
implica el manejo simultineo de imdgenes, voz y datos por computadora.
Este trabajo se avoca a analizar el impacto de la informatica en los medios

de comunicacién impresos.

En el primer capitulo se aborda la desmitificacién de la imagen de Ia
computadora, lacualenesta década emerge delos centros de investigacion
y del celuloide para involucrarse en casi todas las actividades desarrolladas
por el hombre. Entre ellas, la edicién y diseio de periddicos, revistas y
libros.

Asimismo, se citan los nombres de los diarios pioneros en el imbito
de la edicién electrénica en México y aquellos que en fecha reciente han

iniciado el proceso de automatizacién.



En-el segundo apartado, se enuncia la doble responsabilidad del
pcriodisn y- el comunicélogo ante las nuevas tecnologias. En-‘primera
msl'mcn, ticne que enfrentarlas, entenderlas y utilizarlas p'\m producn’ y
emiltir sus mensajes de manera mis agil.

) En segundo término, debe cumplir con su funcién social de informar
‘respecto a los alcances y limitaciones de las nuevas tédnolqgiaé. Instancia
demandada por académicos e investigadores, durante el /7 Congreso de
Informdtica para Peviodistas, celebrado en octubre del ario pasado en la

ciudad de México.

A principios de los ochentas, Ja introduccién de la informitica en la
industria periodistica y editorial generdé en Estados Unidos y algunas
naciones europeas una revolucién en las técnicas y procesos de impresién,
reduciendo tiempos y costos de produccién hasta en un 50 por ciento.

Durante casi una década los directivos de ln mayor parte de los
periddicos nacionales se abstuvieron de incorporarala computadora como
una nueva herramienta de trabajo debido al desconocimiento de las
ventajes que les ofrece y por experiencias desagradables registradas con

proveedores que les vendian equipo inadecuado a costos elevados.

En Inactualidad doce de los diarios que circulan en [a capital del pais
han incorporado equipo de cémputo en el drea editorial y el departamento
de produccién; enfrentan numerosos problemas, entre cllos, desconoci-
miento respecto alas caracteristicas especificas del equipo y programas que
deben adquirir y Ia carencia de personal capacitado para operar estos
equipos.

Por ello, consideramos oportuno finalizar la presente memoria

incluyendo en ¢l tercer capitulo denominado Utilidad Realde la Comprutadora

ENEP ACATLAN



en la Actividad Periodistica las caracteristicas y principales aplicaciones de los
equipos y programas existentes para respaldar y agilizar la actividad
periodistica.

Asicomo lacreaciéndelaimprenta, laradio y televisién transforma-
ron, cada uno en su momento, las relaciones entre los hombres, ahora la
informitica se presenta como una disciplina que ha desarrollado aplicacio-
nes en pricticamente todas las dreas del conocimiento. Por ello, es
necesario que los estudiantes de comunicacién tengan mayor conocimien-

to y contacto con equipos de cémputo.

La computacién ha sido desarrollada por y para el hombre. En Ia
medida que se dé un uso y difusién adecuada lograremos que esta

tecnologia beneficie a un niimero mayor de personas.

R.D.G.
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1. Desmitificacion de las Aplicaciones
de la Computadora

Enlos tiltimos diezanos el mundo de la computacién antes hermético
y circunscrito a los centros de investigacién cientificos- se ha abierto ala

poblacién en general y experimentado un desarrollo sorprendente.

Las complejas férmulas y algoritmos matemiiticos utilizad os para dar
instrucciones a las computacdoras de manera paulatina han sido sustituidos
por instrucciones mis sencillas hasta llegar en algunos casos a la configu-
racién deiconos (grificos incluidos en algunos programas que representan

operaciones especificas).

El desarrollo de Ia computacién personal; el abaratamiento de los
equipos de computo, el perfeccionamiento de los sistemas operativos y la
creacién de los denominados ambientadores grificos han permitido que
cada dia un nimero mayor de personas tenga acceso a esta tecnologia.

La imagen de la computadora presentada por varios escritores y
cineastas como un instrumento misterioso con inteligencia y voluntad
propia en obras de ciencia ficcién, ha salido de los laboratorios y del
celuloide para involucrarse en Ia vida cotidiana del hombre. Y en esta
década se estd constituyendo en una herramienta de trabajo importante ¢

incluso indispensable en determinadas dreas.

Las primeras aplicaciones que se dieron a Ia computadora después
que rebasé el campo de accién delos centros de investigacién e incursiond
en el mundo cotidiano fueron de cardcter administrativo y contable.
Durante varios afios permanccié en esc nicho.

En Inactualidad. la incorporacién de la computadora en Ias diferen-
tes esferas de la actividad humana es visible en escuelns, bancos, casas de

13
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bolsa, constructoras, despachos juridicos y de disefio; hospitales, centros
comercialés, agencias de publicidad, productoras de animaciones, comer-
ciales y:vidcos; fibricas dearticulos de cristal y agencias automotrices.

alas de redaccidén y los departamentos de

En los ti)c]ievnt'ns elycimip'o'de :iccién‘ de la informiitica crecié notable-
mente - ver anexo: debido ';'l"(jlricAlri compuitadora personal logré derribar
los muros fisicos (tamano y lcnipér:ilurn) y econémicos que mantuvieron
separadas a sus antecesoras durante varias décadas de Ins actividades y
requerimientos del hombre coman.

Al respecto, el ingenicro Rafael Rivera, director corporative de
Informiitica del banco BCH opina: “el esquema de Ia PC abrié la informa-
tica al mundo hogareio al disminuir considerablemente los costos por la
adquisicién de esta plataforma de cémputo... Este crecimiento es positivo
debido a que cada vez el uso de las computadoras es mids amigable y se
requiere de menos teenificacién para que el usuario le saque jugo a su
equipo™. !

En el marco del siglo XX, Ia gama de aplicaciones que ticne la
computadora es amplia y diversa, podemos citar su utilizacién en el drea
de telecomunicaciones, auditoria, disefio de estructuras metilicas y de
cristal, bocetos y planos arquitecténicos, disefio y retoque de imdgenes,
produccién de videos y audiovisuales, edicién de libros, periédicos y

revistas, programas diddcticos, tutoriales y simuladores, entre otros.

14
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1.1 Un poco de historia...

Las computadoras de la primera generacién que ocupaban centros
de cémputo completos como el modelo ASCC (Automatic Sequencelled
Calculator, desarrollada en 1944 por John Von Newman que pesaba 50
toneladas) han sido sustituidas con el paso del tiempo por equipos de

menores dimensiones y mayor capacidad de almacenamiento.

En los sesentas se logré la sustitucién de bulbos por transistores;

siendo los transistores cl soporte de lasegunda generaciéon de computadoras.

Anos después. el circuito integrado da vidaala tercera generacién de
computadoras caracterizada por la integracién de todos los circuitos en un
pequerio chip. Cada uno de estos chips contienen funciones equiparables
con las efectuadas por cinco mil o seis mil transistores.

El desarrollo de circuitos de alta integracién denominados
microprocesadores sentaron las bases para crear la cuarta generacién de
computadoras o la instrumentacién de la primera computadora personal
mejor conocida en el ambiente informitico como PC.

La creacion del concepto de computacion personal permitié que un
nimero mayor de personas pudiera adquirir una computadora debido a
que los precios v tamafio de los equipos disminuyeron sensiblemente y
fueron eliminados los requerimientos fisicos de temperatura y humedad.

1.2 Surgimiento de la computacion personal

En 1971 la compania Intel anuncia la creacién del primer
microprocesador, componente central de unamicrocomputadora. En esos
momentos nadie evalud latrascendencia de este anuncio, que con el tiempo
transformaria a la industria y comunidad informitica. La primera, se veria

15
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costo; y la segunda, creceria por presentirsele la oportunidad de ndqﬁirn'
una computadora personal a menor precio que los equipos anteriores.

Fueron varios los intentos realizados por diferentes empresas y
firmas por diseiar lo que hoy conocemos como una computadora perso-
nal. Por citar un ejemplo, en 1975 fue ensamblada la Altair 8800. Pero fue
hastalaincursién'en 1981 de IBM, conocido en 2l medio informitico como
el Gigante Azul, que sc establece un estandar en el mundo de la computa-
cién personal.

IBM decide comprar a Intel el sistema dec desarrollo de
microprocesadores SO80. Y después de varios nieses de wrabajo, el 12 de
agosto de 1981 el Gigante Azul presento la /BM PC. La configuracién bisica
dela primera computadora personal eran 16K de memoria, soldados auna

tarjeta, que podian expandirse hasta 64K.

Los usuarios podian adquirir el sistema bidsico con una unidad de
diskette y un adaptador para pantalla monocromitica o uno para color que
permitia conectarlo a Ia pantalla de un televisor. Los precios oscilaban

desde mil 476 délares hasta cinco mil 906 délares.

Los representantes de IBM estimaban colocar en ¢l mercado alrede-
dor de 250 mil unidacdes en un periodo de cincoanos. A la fecha, reconocen
que han vendido mis de 10 millones de computadoras personales. ?

Para efectos de este trabajo, entenderemos como computadora
personal o microcomputadorn “una niiquina programable para el proce-
samiento de informacion y datos integradas por un monitor, un teclado y
una CPU, unidad de procesamiento central”. ?

ENEP ACATLAN 16



Es conveniente senalar que existen otros periféricos que pueden
integrarse a una computadora personal, por ejemplo, una impresora,
digitalizador, ratén, lipiz 6ptico, asi como los programas especificos con
los cuales se desee o requiera trabajar. Pero los elementos citados en el

péarrafo anterior son los que constituyen una configuracién bisica.

A principios de 1982 la industria de la computacién personal estaba
en pleno florecimiento. IBM se organizé para cubrir ¢l nuevo nicho de
mercado. El equipo de desarrolio de la Personal Computer se separé en tres
grupos: el primero se concentraria en el seguimiento de la PC; el segundo
disend el poco afortunade PC/r y un tercero empezé a trabajar en una

computadora personal mds poderosa basada en microprocesador 80286.

Con las investigaciones citadas IBM garantizé su presencia en la
industria informitica y Ia semilla de lIa computacién personal germiné. De
1981 a la fecha el mimero de usuarios de sistemas de cémputo ha crecido
considerablemente y es factible ver en instituciones educativas de diferen-
tes niveles, centros comerciales y empresas pequenas, medianas y grandes
trabajar con PCs aisladas o en red.

1.3 Desarrollo de sistemas operativos y ambientadores grdficos

Las companias desarrolladoras de sofltware (programa légico que
indica a la computadora las funciones que debe efectuar) han contribuido,
en gran medida, al crecimiento de Ia informitica al hacer mis sencilla la
utilizacién de los equipos perfeccionando los sistemas operativos y
ambientadores grificos con que funcionan.

Para efectos de esta investigacién entenderemos como sistema
operativo o software de sistema “el primer programa que se copia en la
memoria de la computadora. Actiia como despachador principal y

ENEP ACATLAN 17



ll\ll.ll N)s

le ln compulacnon.

sofl ‘Corporation y

L'\ 'llnn/'ls entre corpomclones h'm escr llO lahistoria de la informa-
lica,: Mlcrosoﬂ una unplc a pequun ‘en esa época, nunca imaging las
g'm'\nc s que obtendria por I.\ conmrcnhmcnon de su sistema operativo.

IBM impulsé al MS-DOS para convcrlu‘lo en un estindar que a diez
anos.de su creacién, con cinco actualizaciones continta vigente. Las
primeras versiones del MS-DOS eran consideradas por los expertos como
riipiclas pero poco [uncionales. Lasiiltimas versiones superan las limitacio-
nes iniciales y ofrecen a los usuarios nuevas funciones.

Otro rubro que es importante analizar en el desarrollo de la compu-
tacion es la creacién de los ambientadores grificos. Entenderemos como
ambientador grifico un programa que al ser instalado ¢n la memoria de la
computadora permite que los complejos algoritmos matenxiticos basados
en el lenguaje binario utilizado para dar instrucciones a una computadora
sean sustituidos por {conos. Figuras que representan funciones especifi-
cas.?
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De tal manera que ahora un “pergamino” visto en la pantalla de Ia
computadora indica la posibilidad de iniciar un documento; una pequena
“brocha”, el acto de colorear un trabajo; unas tijeras simbolizan la edicién
de un texto y una letra maytscula, la eleccion de- tipografia, por citar
algunos de los fconos creados por los desarroliadores de programas para
faciliar la interaccién del hombre conla compulhdor:x. ‘

Las ambientadores graficos” mds  utilizados son el 'O:S’/‘.Z, Presentation
Manager y el Windows 3.0. La configuracién y desarrollo de estos progra-
mas no ha sido sencilla. Por citar un ejemplo, a Microsoft Corporation le
llevé siete afios de pruebas desarrollar una versién aceptable de Windows.

La liberacién del ambientador grifico Windos 8.0 efectuada a
principios de 1990 fue considerada porasesores y consultores informiticos
como uno de los hechos mis relevantes registrados ¢n el mundo de la
computacién durante ese afo.

El desarrollo de Ia industria de la informdtica a nivel mundial ha
generado como consecuencia de la oferta excesiva y Ia creacién continua
de computadoras mis poderosas el abaratamiento de programas y equi-
pos.

Parailustrar el abaratamiento de los equipos de computo, registrado
en los (iltimos anos, seniadaremos que en 1981 se podin adquirir con 4 il
429 délares; una computaclora personal con 64k de memoria, dos unidades
de diskette y un monitor a color, valor que tenfa un auto compacto japonés.
En la actualidad, una computadora con capacidad de memoria y de

respuesta diez veces mayor puede adquirirse con mil 800 délares.

La disminucién de precios de los equipos de cémputo, el perfeccio-

namiento de los sistemas operativos y I crencién de ambientadores
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grificos perniite ahora que un niimero cada dia mayor de personas utilicen
computadoras sin que requicran para ello de profundos conocimientos
técnicos.

1.4 DLuplementacion de las técnicas de edicion y diseiio de
revistas y periédicos por computadora

Los beneficios derivados de Ia utilizacion de Ia informética no estin
reservados tinicamente a las actividades empresarinles y comerciales. La
industria periodistica y cditorial ha experimentado también los avances
generados en este iimbito.

En Estados Unidos, a partir de 1985 surge Ia tendencia de disenar
periddicos, revistas y libros por computadora apoydndose para ello, en la
utilizacion de equipos de escritorio como impresoras laser, ratones,
digitalizadores, procesadores de palabra, paquetes de tipografia, progra-
mas publicadores y de diserio, entre otras herramientas,

Losantecedentes principales de esta tecnologia son el descubrimien-
to delselenio en 1890 y su posterior utilizacion en procesos de fotocopiado.
Asi, como la creacion en 1985 del primer programa de formacién de
originales -PageMaker- efectuada por Ia compaiin Aldus Corporation.

La edicion por computadora fue denomina como desktopy publishing
o DTP en Estados Unidos, pais donde surge; antoedicion en Espana y
comfruedicion en México.

En la actualidad son varias las naciones europeas y latinoamericanas
que han incorporado en los procesos de produccién de periddicos y

revistas equipo de cémputo. Entre ellas podemos citar a: Espaia con Ef Sol

20
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de Madrid, Estados Unidos con White People, Fracia con Zoom, Italia con

Grazia, Colombia con Semana y Costa Rica con La Repiiblica.

Los grados de automatizacién de estas publicaciones son diferentes.
En algunos casos, obtienen del sistema de cémputo sélo Ia tipografin; en
otros, cldummy con ventanas paralaincorporacion posterior de fotogrifias;
otras diseiian originales y/o0 negativos (con texto e inuigenes) y las mas

avanzadas obtienen la placa de impresién.

Respecto a las ventajas que ofrece Ia edicién clectrénica Eduardo
Danilo Ruiz, asesor del periédico El Sol de Madrid y El Norte de Monterrey,
sefala “la computadora como una herramienta de produccién incrementa
la velocidad del proceso; como instrumento de control asegura calidad y
consistencia y como hetrramienta de trabajo abre nuevas fronteras a la

creatividad del ser humano”.”

Puntualiza que la computadora es una herramienta de trabajo que
permite versatilidad pero por si misma no garantiza la creatividad. Porque
ésta 1ltima es resultado de la actividad y sensibilidad del hombre quien

emplea diferentes medios para plasmarla.

Danilo Ruiz explica que la distribucién del equipo de computo y del
flujo electrénico de la informacion debe atender a la organizacién natural
del drea editorial.

Por su parte, Ia ingeniero Patricia Ford, asesora del periddico de
informacidn general £/ Universal y el rotativo deportivo La Aficidn, senala:
“al editor profesional se le presenta una nueva alternativa: Ia edicién por
computadora, Ia cual conlleva a la reduccién del tiempo de produccién de

un diario en un promedio minimo de 45 minutos por edicién.®

21
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estuctiodeTos cos

asy beneficios que les ofrece Ia edicién por compuln(lm a

porquic (lc qut_d.n se:con el cqui]m quc tienen ;\hm‘u nunci van'a poclcr

Ftnmulmu ELE (onumnlu. Herevaldo de México, El S’ul de México, El Im/masm v

La Prensa?

En el rubro de revistas y semanarios especializados disefiados con
equipo de cémputo podemos citar a Proceso, Epoca, Tiempo, Vision, Inpacto,
Emporio, Redes, Expansion. v Enlace Latino.

Respecto alasituacion imperante en el interior del pais el licenciado
Efrain Pacheco Cedillo, director general de £1 Regional del Sur de Morelos,

afirma “existe inquictud ¢ interés entre editores y directivos de periédicos

de los estados por trabajar con sistemas de computo.

“Itace un par de semanas asistimos a un seminario organizado por
la Asocincién Mexicana de Editores, AME, en Saltillo y nos encontramos
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H'\st'\ cl momuuo dc laredaccion de estetr '\b.\)o seconfirmé quelc
sxgulen[cs diarios del interior delar eptiblica emplean c_qmpo de
Siglo XXI de Gu'\(l'\h]'\n El Regional del Sur de Morcl o1
Acapulco, Ultimas Noticias de Oaxaca, EL Imparcial y Los Dlelcsrdu Snmluu,
El Diario 29 de Tijuana (automatizado totalmente), Vanguunlm. dc Snlullo

y El Mexicano de Baja California. v

ompm_d:

23
ENEP ACATLAN



?jzul. nu‘ﬁ

ey

CITAS TEXTUALES

1 Computerworld/México. Nim. 360, p. 1

2 PC World, Espata. Noviembre de 1991, p. 178
3 Castro y Carreino, La Micro ofF: i : -
nicacién Masiva o una Herramienta de Trabajo. UNAM-Tesis. p. 19

4 lbidem. p. 24

5 CompuEdicion, Nam. 10, p.14
6 Op. Cit. PC World, p. 181

7 Danilo, Ruiz Eduardo. Experiencias del Sol cle Madrid en la

Autoinatizacién por Computadora. Memorias de CompuEdicién
92, México, Mayo 1992

8  Qp. Cii. CompuEdicién, p.15

Informacién de campo proporcionada por Martin Vargas Vidal,

reportero del periédico Uno imis Uno

10  Entrevista realizada al licenciado Efrain E. Pacheco Cedillo,
director general del periddico El Regional del Sur, Cuernavaca,
Morclos. Marzo 1992

24
ENEP ACATLAN



ENEP ACATLAN

CAPITULO IT

25



II. El Periodista ante la Computadora:
Experiencia Critica

La informatica ha generado en latltima década cambios  irreversi-
bles en'Ias relaciones humanas, que han hecho posible la globalizacién del
pensamiento y de la accién del hombre, De tal manera que un mensaje
escrito, oral o videogi'abﬁyélo'puecle cruzar el mundo en unos cuantos
seguﬁdos. S

Los avances. de las_diferentes disciplinas cientificas, entre ellas la
informitica, nos. permiten vislumbrar un futuro lleno de posibilidades
tanto comunicativas y técnicas como creativas.

A finales del siglo XX aparecen los satélites de comunicacién y las
computadoras personales, instrumentos que han contribuido a reducir el
tiempo de transmisién y recepcién de mensajes.

La informitica cs considerada por algunos investigadores como la

precursora de la tercera revolucion industrial o el nuevo leroy del siglo XX.

Estas consideraciones no son exageradas. La informdtica genera
cambios organizacionales en empresas privadas e instituciones guberna-

mentales, asf como en hibitos y modelos comunicativos.

Ante tal panorama, ¢l egresado de una carrera humanistica, en este
caso de la licenciatura en Periodismo y Comunicacién Colectiva, enfrenta
la necesidad impostergable de vincularse con los cambios tecnolégicos
registrados en el mundo que repercuten y modifican su prictica profesio-
nal.

Asi como la creacién de ta imprenta, la radio y television transforma-

ron, cacda uno en su momento, las relaciones entre los hombres, ahora la

26
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informidtica se presenta como una disciplina que se ha involucrado
pricticamente en todas las actividades humanas incluyendo la funcién de
informar.

“Laactitud de comunicar mds, mejor y répido se ha convertido en los
iltimos afios en una arma concurrencial para muchas naciones, desde ia
invencidn del teléfono que relaciona alos hombres hasta los enlaces entre
computadoras para orientar datos pasando por las transmisiones de
documentos (telecopia) y aquella de fijar imdgenes. Nuncaantes el hombre
ha poseido tantos medios para la difusién y acceso de su informacién mds
alld de sus fronteras. '

Arthur C. Clarke cita en orden de prioridad cronolégica: teléfono,
radio, television, telex, telefax, bases de datos, computadoras y satélites.

2.1 Vinculacion con las nuevas tecnologias

En 1924 eran tres los paises que marcaban la pauta mundial en
adelantos tecnolégicos. Actualmente son alrededor de 19 las naciones que
representan a tres cuartas partes de la poblacién mundial e impulsan las
nuevas tecnologias.

Algunos paises han desarrollado instrumentos tecnolégicos propios
para agilizar sus procesos comunicativos, entre ellos, destaca Francia con
el minitel; Estados Unidos con el correro electrénico; Alemania Federal con

el teletexto; bancos de datus via teléfono y por cable en Canada.

México, aunque no ha desarrollado una tecnologia propia, retoma
de otras naciones insttumentos como la revista via disco flexible, servicios
bancarios, correo electronico, teletel, boletin electronico, red de comunicacion via
satélite y 1a television interactiva.
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En ¢l caso especifico de Ia prensa nacional doce de los principales
peridgdicos que circulan en la capital de 1a Repablica -citados en el primer
capitulo- han iniciado la sustituicién de midquinas de escribir y terminales

Harris por computadoras personales,

Asimismo, ¢n los departamentos de formacién y produccién reem-
plazan los equipos y procesos tradicionales de formacién y revelado por
impresoras laser y fotocomponedoras.

Por ello se requicre gue ¢l egresaclo y los actuales estudiantes de la
licenciatura en Periodismo y Comunicacién Colectiva se vinculen con los
nuevos instrumentos tecnélogicos creados para agilizar y estimular los

procesos comunicativos.

Asimismo, debe analizar los alcances y limitaciones de los diferentes
aplicaciones desarrolladas por la informitica orientadas a mejorar Ia
calidad visual y/o sonora de los mensajes transmitidos por los diferentes

medios de comunicacion: prensa, radio, televisién y cine.

Respecto a la vinculacién del comunicador con las nucvas tecnolo-
gias, el ingeniero Javier Vega Cisneros, Presidente Honorario de la
Asociacién Mexicana de Periodismo Cientifico, AMPECI, senala: “el
periodista especializado de hoy puede servirse de esas nuevas tecnologias
parapreservar lacultura, expandirla, desarrollar lacomunicacién y facilitar

y enriquecer los procesos de creacion”, *
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2.2 El Enfrentamiento con un lenguaje desconocido

Lalingiiistica-ciencia encargada de analizar el origen y desarrollo del
lenguaje- ha sido testigo de cambios profundos registrados durante las
dltimas décadas. Debido a la incursién del hombre en diferentes dreasya

1a creacién de nuevas disciplinas entre ellas la informatica.

En un principio el problema radicaba en como denominar a la
naciente ciencia. Es hasta finales de 1962 en Suiza, después de una
deliberacién intensa entre técnicos y especialistas de diversas dreas,
cuando se definid a la informdtica como “la técnica que comprende todos
los medios de informacién, ya sean manuales, semimanuales o automiti-
cos; telégrafo, teléfono, radares, bancos de datos, radio, televisién, satéli-
tes, télex, cinta y discos magnéticos, transmisién de datos a control remoto
y computadoras”.®

Unavezdefinido el campo de accién delainformitica, las actividades
desarrolladas en torno a esta disciplina y los componentes que la integran
requerian una forma de ser nombrados. Es asi como surgieron los términos
hardware (equipo de computo), software (programas), y bits (unidad de
almacenamiento que representa un digito), entre otros.

Como era de esperarse, ¢l pais donde se realizan las primeras
aportaciones para la creacién de esta nueva disciplina, Estados Unidos, es
donde se asigna en idioma inglés nombre a cada una de as actividades e
instrumentos vinculados con la informiitica.

Ante este panorama los comunicadores de lengua hispana en su
mayoria con formacion humanistica enfrentan dificultades inherentes al
origen v naturaleza de esta disciplina, para brindar informacién clara y
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precisa al - ptiblico de los avances y nuevos productos generados por la
ncli\ji;l:id,i“jfdrm:itic:n.

Fn priter término, por las diferencias gramiticales existentes entre

el idioni‘n'déq(lcxj\':ihlcs y ¢l inglés estadunidense se dificulta la posibilidad

de dar una traduccién exacta del concepto en inglés al idioma espaiol.

Segundo,” Ta~inforniitica“es una disciplina cientifica con sus propios

Lérminos, conceptos -y especificaciones técnicas.

Respecto a la utilizacion de estos nuevos términos, el ingeniero José
de la Herviin, investigador del Centro de Instrumentos de la Universidad
Nacional Auténoma de México, sugirié a los periodistas interesados en
especializarse en el campo informdtico, citar en sus trabajos el término en
inglés y el significado mis aproximado en espaniol, para lograr la
estructuracion de mensajes mids clavos dirigidos a los lectores de lengua

hispana.

Asimismo, recomendd a los asistentes al /7 Congreso Nacional de
Informdtice para Periodistas realizado en la ciudad de México, adquirir Ia
obra Sistema Internacional de Unidades, para efectuar con mayor exacti-

tud las conversiones de unidades.

Es conveniente sehalar que en estos momentos se carece de un
diccionario de términos informiticos en espaiiol; los intentos efectuados
por diferentes organiziciones para estructurarlo son varios. Pero hasta
ahora ninguno ha cristalizado.

Al final de esta investigacion se incluye un glosario -producto de Ia
recopilacién- de los términos informadticos citados. El nombre en inglés

seguido del significado mds aproximado en ecspafiol. Los conceptos
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utilizados en el rubro de la edicién y disefio por computadora ' son
explicados en el tercer capitulo de este trabajo.

2.3 Origenes del periodismo en sistemas

En relacién a los origenes del periodismo especializado en sistemas,
ellicenciado Ricardo Castro Romo, editor del periédico PCJonrnal/México,
refiere que en una primera etapa, excepto casos aislados, eran frecuentes

los periodistas sin conocimientos de informiitica que confundian al lector.

Por otro lado, estaban los especialistan en cémputo que escribian
s6lo para ellos y sus discipulos, debido a que usaban un lenguaje muy

técnico y carecian de conocimientos en géneros periodisticos.

En esta época los especialistas dominaron. Pero con la la difusién de
la computacién personal este dominio fue decreciendo para abrir paso a
Ia gente no especialista, en su mayoria con formacién periodistica.

De acuerdo con Ia tendencia de la misma tecnologia de cémputo, en
cuanto a la disminucién de precio de los productos, facilidad de uso y su
mayor difusion, podriamos asegurar que el lenguaje del periodisimo
informitico es entendido cada dia por un niimero mayor de usuarios no
especialistas en la materia. A pesar de la abrumadora cantidad de medios

impresos encaminaclos a lectores sofisticados.

En este sentido. es necesario acotar que a nivel nacional el nimero
de revistas especializadas en informitica se ha multiplicado en los tiltimos
cinco anos. Pero también s conveniente destacar que son pocos los
periédicos de informacién general que cuentan con una seccién o suple-

mento especial de informatica o tecnologia.
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Por tanio, podemos aftrmar que el grosor de Ia poblacién desconoce

amayor parte de los avances registracdos en el campo de la infornyitica y

sus posibles’ rc[)crcu.&ium s pese al incremento de leclores de revistas

especializad

cendenciadela funcién del periodista como difusor:
logii Vega Cis

.

neros, sefiala:

) 1Ci el tecnélogo o cl
hombie de ciencia’ bl y difuinde para‘otros hombires de ciencia, pero al
hombre de ln‘ealleul no estudiante, a través del periodismo se le puede
explicar. el origen delos ivances-cieniificos y los beneficios que ofrecen a

In-humanidad™. !

2.4 Doble interaccién: uso y difusion

Las sociedades modernas plantean un doble reto a los periodistas
consistente: en primer término, en la utilizacidén de las herramientas
tecnoldgicas existentes paritestriucturar y emitir sus mensajes; y en segunda
instancia, cumplir con su papel de comunicadores al dilundir e informar

sobre los alcances y limitaciones de Ias nuevas tecnologias,

2.4.1 Resistencia y curiosidad

El primer contacto con una computadora es una experiencia carac-
terizada por la contemplacién, resistencia, expectacién v ¢l temor a lo
desconocido.

El temor a perder informacion al oprimir por equivocacion watecla
o por la pérdida de energia cléctrica se reduce lentamente conforme el
periodista o comunicélogo va conociendo  la forma en que opera esta
nueva herramienta de trubajo y descubre su amplia gama de posibilidades

téenicas,
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La resistencia al cambio es vencida dando paso a la curiosidad e
inquietud cientifica. Aleanzarlaarmoniaen el proceso deinteraccién entre
el hombre y la computadora no es sencillo cuando se carece de prepara-
cién; pero la curiosidad y blisqueda derespuestas van reduciendo labrecha
que separa al hombre comiin de la tecnologia.

Los descubrimientos e inventos mas trascendentes para la humani-
dad han sido materializados gracias a las dos premisas citadas. Recuérdese
céomo Aristételes descubrié al bafiarse en una tina rebosada de agua Ia

férmula para calcular el volumen o masa de un objeto.

Los literatos y cineastas durante décadas han presentado a Ia
computadora como un instrumento con voluntad propia capazde destruir
asus creadores y ala humanidad misma. Esto se da en elcampo delas ideas
y la ilusién.

Por otra parte, en ¢l dimbito econdmico -debido al gran tamafio y
elevados costos de los primeras computadoras- estos instrumentos estuvie-
ron al¢jados durante varios lustros del grosor de la poblacion, siendo
utilizados en centros de investigacidn, bases militares y en algunas univer-

sidades.

En el siglo XX, debido al desarrollo de Ia ciencia y la tecnologia es

posible ver instalacdas computadoras personales en las salas de redaccién

de diferentes periGdicos, en hospitales, aeropuertos, bancos, organismos

ptiblicos. universidades, despachos, fdbricas y centros comerciales.
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2.4.2 Divulgacion cientifica

El desarrollo dela cienciay In teenologia son instancias decisivas para
el futuro de Ia humanidad. Sin embargo, la divulgacién de los descubri-
mientos cientificos y teenolégicos continda circunscrito a un grupo redu-
cido de personas que tienen acceso o mantienen relacion con universida-

des, instituciones de educacién superior y centros de investigacion.

En México, Ia divulgacion de los avances cientificos todavia es
restringica y escasa -véase anexo- sin embargo, es palpable la necesidad de
periodistas especializados situacion que debe estimular Ia formacién delos

estudiantes de comunicacién que se preparan en escuelas profesionales.

Asimismo, periodistas experimentados en el gjercicio profesional
descubren la necesidad de especializarse a medida que se involucran en la
actividad de informar. Entre las dreas de especializacién destacan: econo-
mia, ecologia, educacion y nuevas tecnologias. En esta investigacién nos
avocaremos a analizar la importancia y caracteristicas de Ia generacién de

un periodismo especializado en informitica.

En relacién con la preparacién del periodista especializado en
sistemas, el licenciado Ricardo Castro Romo puntualizé, al participar en el
1T Congreso de Informdtica para Periodistas, que “el interesado debe tener un
nivel de conocimientos técnicos que le permita entender los cambios
tecnolégicos.

Fl periodista especializado en sistemas tiene una funcién social
trascendente. Para cumplirla no debe necesariamente que programar en
diversos lenguajes ni armar o desarmar una computadora”. ®

Los parametros que debeidentificar -puntualizé- son los componen-

tes que integran un sistema de cémputo y sus funciones principales; las
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caracterfsticas generales de un lenguaje de programacién; distinguir las
diferentes plataformas de equipo de cémputo; y las ventajas de las nuevas
versiones de programas y/o aplicaciones.

Al respecto, Vega Cisneros destacé la necesidad de la existencia de
un periodismo especializado y de comunicadores con capacidad de
asombro ante las nuevas tecnologias; con vocacién para transmitir a través
de los diferentes medios de comunicacién prensa, radio, cine y televisién
los alcances y limitaciones de los descubrimientos tecnolégicos.

“Sefores, invito a ustedes a reflexionar. Estamos todavia en Ia
prehistoria. Las nuevas tecnologias y sus invaluables aplicaciones son
apenas el principio... urge prepararnos para vivir y desarrollar nuestra
responsabilidad de comunicadores especializados. Las nuevas tecnologias
son un hermoso reto para el periodista”. ¢

Porsu parte, la doctora Victoria R, Bajar, presidente de la Asociacién
Nacional de Instituciones de Educacién en Informdtica, ANIEIL, senal6 a
los asistentes al II Seminario de Informdtica para Periodistas que el piblico en
general no sélo desconoce los conceptos de informitica y computacién,

sino muchas veces es victima de exageraciones y falacias publicitarias.-

Agregd que sin caer en tecnicismos, es necesario culturizar con
palabras sencillas y ejemipios entendibles, para que el piiblico tenga ideas
generales de los cambios y avances de esta disciplina.

La investigacdora del ITAM concluyé su participacién formulando
una exhortacién a los periodistas procedentes de diferentes estados de la
Repiiblica: “...divulguen alcances y limitaciones informaticas dado que la

sociedad corre el riesgo de estratificarse en dos grandes grupos: los que
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* participan de esta nueva cultura v los que no, su labor de comunicacién

puede ser erucial v decisivi” 7

programasy equipos; estudios sobrealcances

;"huevas “aplicaciones y tendencias de la

mlu: mar y orientar al lector respecto ala situaciéon
: xmpu.mlc en d 'nnbnu m('ol mitico y los cambios registrados en torno a
esta (h.scxphnn ¥ SUS Tepercusiones en el entorno social.
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II1. Utilidad Real de la Computadora
en la Actividad Periodistica

La introduccién de la informdtica en la industria periodistica y
editorial, a principios de los ochentas, generd una revolucién en las
técnicas y procesos de impresion en los Estados Unidos y en algunas
naciones europeas reduciendo notablemente los tiempos de produccién y
costos.

El desarrollo de programas especificos para producir tipografia y
disefar en la pantalla de una computadora piginas de periddicos, revistas
y libros fue perfecciondndose.

En poco tiempo, comenzaron a desarrollarse interfaces yambientes
grificos que contribuyeron a facilitar los procesos de edicién y disefio por
computadora.

En México desde hace aproximadamente cinco afios, algunos diarios
iniciaron sus procesos de automatizacién sustituyendo paulatinamente de
las salas de redaccién los equipos Harris por redes de computadoras
personales. Durante varios ailos los pioneros fueron pocos -citados en el
primer capitulo- pero recientemente doce de los diarios que se editan en

la capital del pais han iniciado el camino hacia la automatizacién.

3.1 El periodo de transicién

El periodo de transicién no es sencillo. El desconocimiento de las

muiltiples ventajas que ofrece la edicién por computadora, lainversién que

requiere Ia total automatizacién de un periédico y la resistencia al cambio
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son algunos de los factores que han detenido el proceso de modernizacion
de los:medios de comunicacion impresos en México.

Pero- Indeniostracion, en Ia practica, de que una computadora
personal ¢

s una’ herramienta sencilla de operar y ficil de aprender estd

derribandolos obsticulos citados. Un ¢jemplo es I sistematizacién del

diario deportivo La Aficidn.”

Respectoalaimplantacién del sistema computarizado en La Aficion,
Guillermo Gonzdlez Navarro, asesor téenico de este periadico y de £l
Universal, sefinla “1a necesidad de sustituir equipo obsoleto, del cual no
encontriabamos refacciones en ¢l mercado, nos impulsé a dar los primeros

pasos hacia Ia automatizacion”.!

Explica que enlirentaban problemas serios para conseguir refaccio-
nes debido a que se habian acoplado al sistema de La Aficidn terminales de
[l Universal, las cuales tenian mds de seis anos de servicio; terminales de
entrada que manejaban hasta diez formatos diferentes y las cuales progra-
maban de forma manual.

Durante varios anos los mecanismos internos de estos equipos
permanccicron ocultos obligando a los usuarios a ser dependientes
cautivos de las companias distribuidoras; debido a que eran miquinas con
sistemins cerrados que impedian la comunicacion con equipos de otros
proveedores.

Gonzilez Navarro refirié que la etapa de transicién fue dura. Se
gestaron algunos problemas con el sindicato que se oponiaal cambio. Pero
finalmente en marzo de 1988 lograren implantar un sistema respaldado en

computadoras personales, lo cual representd un ahorro de un 25 a un 40
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por ciento, de haberse instalado terminales Harris (equipo tradicional de
formacién).

3.2 Formacidn y reestructuracién automatizada

En Ia prictica periodistica es {recuente que unos minutos antes de
que entre el material formado a la rotativa se genere un hecho noticioso
trascendente por lo que se deben reestructurar la primera plana y algunas
pdginas interiores del diario.

Cuando el proceso de produccién de un periddico estiautomatizado
se pueden recorrer textos, fotografias y redisefiar en 15 minutos -aproxi-
madamente- uha pigina completa. Proceso que requiere de mayor tiempo
con las técnicas de formacién y diagramacién manual,

La edicién por computadora ofrece a los periodistas y editores
diferentes instrumentos para respaldar su actividad profesional.
.
A continuacién citaremos estas herramientas y sus principales apli-
caciones. Presentindolas para su mejor comprensién en dos grupos:

software (programas de aplicacion) y hardware (dispositivos materiales).

3.3 Software

Iniciaremos esta relacion con el software o programas de aplicacion
creados especialmente para la formacién y diseio de revistas, peridelicos
y libros.
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3.3.1 Procesadores de palabras y correctores electrénicos

En términos simples, un programa procesador de palabras en capaz
de convertira una computadoraen una mitquina de escribir sofisticada con

funciones especiales.

Lamayoriadelos procesadores de palabras existentes en el mercado,
incluyen teclas que permiten al usuario mover con facilidad o cambiar de

lugar un cardcter, palabra; linea’o parrafo completo.

Si se requiere modificar de posicién pdrrafos extensos existen
comandos especiales parairasladarlos a unaseccion o pigina diferente, sin
que experimenten ninguna alteracién.

Estos programas proporcionan al reportero diferentes elementos
para redactar y corregir de manera casi simultinea notas, crénicas,
articulos de fondo, coluninas y editoriales al visualizarlos en Ia pantalla de

una computadora,

En lugar de mover el papel, como en una miquina de escribir, el
reportero traslada el cursor por la pantalla a Ia siguiente linea, pdrrafo o

pdgina para corregir palabras o frases.

Es conveniente senalar que los teclados de algunas computadoras
son diferentes a los de lns miquinas de escribir convencionales. Ademdis de
que existen diversos procesadores de palabras -con funciones distintas- en
el mercado nacional. Entre los mds utilizados podemos seialar a Word 5.0,
Word Star, Word for Windows, Works v WordPerfeet para computadoras
personales, y MacWrite, Word 4.0 ¥ WriteNow para la plataforma de

compntadoras Macintosh. *

Algunos de los procesadores de palabras citados incluyen un correc-

tor ortogrilico, el cual cuenta con un niimero determinado de palabras. Es
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factible, en algunos casos, cargar al diccionario electrénico conceptos
nuevos. Entre las principales limitaciones de los correctores ortogriificos
en periodo de perfeccionamiento- podemos enunciar la dificultad para
identificar verbos conjugados y algunos nombres propios.

3.3.2 Programas receptores de informacion

La clasificacion y almacenamiento de la informacién enviada por las
agencias noticiosas representa una labor ardua y desgastante; tanto por los
recursos humanos avocados a esta actividad como por la enorme cantidad
de papel y cintas utilizados.

Algunos periédicos nacionales que cuentan con técnicos especializa-
dos en los procesos de automatizacién han desarrollado programas
propios para la recepcién de informacién, como El Mexicano, de Baja
California Sur y Ocho Colwmnas, de Guadalajara.

Por otra parte, existe en el mercado nacional un programa desarro-
llado por el Centro de Investigaciénes Cientifico y Administrativo, CICA
S.A. de C.V. denominado Satelex creado para automatizar la informacién

enviada tanto por agencias, satélite, télex y modem.

La informacién es clasificada y almacenada en los directorios de
secciones previamente definidas de acuerdo a la naturaleza del diario o

revista de la cual se trate.

Este programa desarrollado por investigadores mexicanos posibilita
la edicién en pantalla de servicios noliciosos debido a que incluye un
corrector ortogrifico totabmente documentado en espainol que pasa la
informacién de mavasculas a mintsculas respetando los signos de puntua-
cién.
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Enur
dad con diferentes procesadores de palabras y el manejo de formatos para
impresion laser y wrabajos en red. El Universal, EL Economista, La Aficion y

Noveedades de :Mérida, entre. otros: diarios nacionales, trabajan con este

programa

3.3.3 Programas de lipogfaﬁ'a y iczvrr;tuclms de fuentes

Losdiscnadores.de a yiﬁ:blicislns en su trubajo diario enlren-
tan ¢l problemade (lisponér (‘l‘c un nimero amplio y versitil de tipos de
leura. En varios ocasiones necesitan diseiiar © veproducir tlipos muy
sofiticados qué rdquiu en‘de varias horas de trabajo y gran precision
Para tal efecto, en el dmbito informitico se cuenta con varios
programas como BistsTream, FontWare y Adobe Type Lilvary en la linea de

computadoras Macintosh,

Respecto a la reproduccién de tipos de letra tradicionales por
computadora algunos tipégrafos externan su preocupacién porque los
diseiios originales sufran cambios dristicos al ser reproducidos por

computadora.

En tanto, otros discnindores y tipdgrafos destacan que la precision
con la que opera la computadoraies permite reproduciv con exactitud ¢l
tipo deseado, en menos tiempo. ‘

Por otra parte, existen cartuchos ' de fuentes que pueden integrarse
aunaimpresora para contar con una cantidad mis amplia de tipos de letra,
Un cartucho tiene vinias presentaciones: cinta, disco duro, CD-ROM o

pastilla modular removible. !
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Las familias de fuentes incorporadas con mayor [recuencia a las
impresoras laser son las distribuidas por las compaiias Adobe, Monotype y
Linotype debido a que son generadas con un lenguaje de descripcién de
pdginas vectorial denominado PostScript -estandar del mercado- el cual

permite la reprocduccién e impresién exacta de tipos clisicos de letra.

Al respecto, el ingeniero Radl Cid senald, "en mi opinién los
programas para crear fuentes tipogrificas son poco utilizados. Lagente se
conforma con emplear el amplio niimero de familias disponibles en
cartuchos. En el caso de periddicos lo mis recomendable es que utilicen
las fuentes existentes en el mercado™. ®

3.3.4 Programas grificos y de diseiio

La eleccién adecuada de programas constituye un paso fundamental
para iniciar el proceso de automatizacién de cualquier empresa. Por ello,

es recomendable que cuenten con el respaldo de un despacho de asesores.

En el caso especitico de las organizaciones periodisticas el departa-
mento de produccion requiere, de manera parcial, de un programa
especial para la produccién de grificas.

Un programa de este tipo seguramente seria miis utilizado en el
departamento administrativo. Pero no se debe descartar, que en algunos
casos, para ilustrar la informacién econdmica, financiera y estadistica se
requiera Ia inclusion de griificas especiales. Por ello, resulta conveniente la

adquisicion de un programa para la produccion de grificas.

Estos programas posibilitan el mancjo de grificas de color, de

barras, pastel v mixtas. Incluven generailmente una hoja de cilculo y
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hasta se iginas diferentes.

-“En‘el:rubro de produccis de grificos los programas mds utilizados

son Harvarel Graplics'y Micrografx Charisma.

dicionales que danvidaal diseo de las publicaciones son

las'vify dibujos incluidos en nunuales, revistas, carteles y folletos para

s mensijes y hacer nids atractiva su presentacién.

Diseirar constantemenie vifietas nuevas y originales es una labor
compleja -principalmente cuando se trabaja contra reloj- por la dedica-
cién, creatividad y tiempo que debe invertirse.

Para los trabajos que no requieren de originalidad sino de imagina-
cién existen programas como CorelDraw y Arts & Letters que incluyen un
vasto nfimero de clip-art.

Los clip-art son dibujos y viiietas que pucden ser modificados de
acuerdo a los requerimientos del diseiador, dibujante o publicista.
Actualmente varios profesionistas involucrados con el diseiio edito-

rial y grifico emplean algunas de estas herramientas para ilustrar sus
trabajos.

335 Publicadores

La integracién de texto, grificas y fotografias en la pantalla de una
computadora esahora posible debido ala existencia de programas creados
con esta {inalidad.
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En México, estos paquetes han sido nombrados como programas/
publicadores debido aque permiten disefiar enla pantallade una computadora

piginasy portadas de libros, periédicos, revistas, carteles, posters y folletos.

El concepto de programa/publicador se deriva de que puede manejar
elementos generados con diferentes paquetes de aplicacién, por ejemplo
notas, tablas de contenido, tipos de letra, grificas, vifietas y fotografias.

El manejo de un programa/publicador requiere del conocimiento
preliminar y minimo de un procesador de palabras, paquetes generadores
de grdficos y de tipografia. Asimismo, es conveniente tener nociones de
diseiio para la utilizacion eficiente de un programa de este tipo.

En el mundo de las computadoras personales mejor conocidas como
PCs -primer capitulo, punto 1.2- los programas lideres en el dmbito de
edicién y disefio electrénico son Ventura Publisher desarrollado por XEROX
y PageMaker de Aldus Corporation.

Ambos programas g¢jecutan la rotacién de textos, el contorneo de
imdgenes, incorporacién de grificos y subtitulos asi como la inclusién de
tablas de contenido. Entre otras funciones.

La version 4.0 de PageMaker permite la separacién intersilibica por
medio de guiones, verificacién ortogrifica, extiende el texto en una o varias

columnas. condensa y expande tipos de letra de 5 hasta 250 por ciento.

Por su parte, 1a versién 3.0 de Ventura Publisher permite la importa-
cién de archivos producidos en hojas de cilculo, posibilita la integracion
de imdgenes a la mitad de un péarrafo, cuenta con funciones para generar
tablas de contenido, ecuaciones y férmulas matemiticas y ejecuta la

justificacién vertical de textos.
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Descle hace tiempo existe una competencia marcada entre ambos
programas. Sus desarrolladores tratan de perfeccionarlos constantemente
creando nucevas versiones,

Actualmente Ia rivalidad es mis intensa debicdo a que ambos corren
bajo el ambientador grifico Windows -véase primer capitulo, apartado 1.3-
y tienen un costo promedio de 925 délares. *

Una investigicion reciente efectuada por especialistas en Estados
Unidos seiala que Ventura ¢s el programa de edicién nuis profesional y
completo para compultadoras personales; adecuado para la estructuracién
de documentos extensos cono libros, manuales técnicos y grandes publi-
caciones. ‘

A PageMaker 1o recomiendan para publicaciones pequeias orienta-
das principalmente al disefio como revistas y folletos. Astimismo, para

textos en rotacién que se integren alrededor de una grifica.

En tanto, en la platafornma de computadoras Macintosh el programa
mas utilizado es QuarkXpress.

En Ilas actividades referentes a la formacién de péginas incluye
herramientas para marcas de corte, lineas de doblado, ajuste de pidgina,
especificaciones de espacios para las cabezas, centrado vertical y sepitra-

cién entre columnas.

Una de las caracteristicas especiales de este programa radica en que
desde ¢l ment de opciones el usuario puede efectuar sus selecciones de
color sin requerir de un programa adicional. Como es el caso de la mayor
parte de los programas publicadores que requieren de otras herramientas
para trabajar color.

ENEP ACATLAN 18



3.4 Hardware oequipo de aplicacién
para la industria periodistica
El hardware mejor conocido en el ambicnte informitico como los
“fierros” incluye todo aquello que no es programacién. El hardware o
equipo comprende todos los dispositivos materiales que integran un
sistema de cémputo.

En este apartado citaremos el equipo de aplicacién existente parala
actividad periodistica. Iniciaremos con la descripcion de los elementos
bdsicos que integran una computadora personal: unidad de procesamien-
to central, teclado y monitor.

3.4.1 Unidad de procesamiento central

La unidad de procesamiento central, mejor conocida en el medio
informidtico como CPU, es el cerebro de la computadora y el lugar en que

ésta interpreta y procesa-la informacién.

El término RAM es utilizado para hacer referencia a la memoria de
Ia computadora. RAM son las inicinles de “random access memory” -
memoria de acceso aleatorio- que se conoce como memoria de lectura/
escritura. Las instrucciones que reciba la computadora y la informacion
que ésta procese serdn guardadas en RAM durante una sesién de trabajo.

La memoria RAM de una computadora no es un lugar de
almacenamiento permanente, sélo se encuentra activa cuando la
computadora esti encendida. Al apagar la computadora, la informacién es
eliminada de la memoria, por lo tanto, si desea conservar su trabajo debe
guardarse en un disco o dispositivo de almacenamiento permanente antes
de apagarla.
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3.4.2 Monitor

El monitor tiene una pantalla que presenta informacién, es decir, las

instrucciones” que’ el -isuario: envia a la computadora y el resultado e

‘interpretacion deesas instrucciones. La pantalla podrd presentar informa-

cién-en un’solo color-monocromitico- o en varios.

““Ui monitora color 1o presentard I informacién en color a menos
o de d'lsponm" de lﬁ tarjeta de video apropiada. Dicha tarjeta se instala en la
compiundom y determina la resolucién de pantalla y niimero de colores
que el monitor puede presentar, adenids de texto y nimeros, informacion
grifica, tal como disenos geométricos.

En el campo del diseno de periddicos y revistas por computadora dos
factores resultan de vital importancia para la eleccién adecuada de un
monitor: el tamano y la resolucién, porque estos factores conjugados
permiten visualizar Ia calidad que tendrd el trabajo impreso ademiis de que
facilitan el diseno.

En ¢! mercado nacional existe una amplia variedad de monitores,
entre los que destacan por su funcionalidad para los procesos de edicién
y disefio los monitores “portraint” -retrato- que permiten visualizar una
misma pigina de forma horizontal o vertical, para elegir In mejor distribu-

cidn de los elementos grificos y de la informacién.

Y los monitores de 18 por 24 pulgadas capaces de desplegar dos
pidginas en pantalla caracteristica que facilita la compaginacion de libros,
periédicos y revistas.

Un elemento que define mejor Ia claridad de la imagen es la
resolucién. Con frecuencia es citado el término “refresh rate”, el cual se
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refiere al nimero de veces por segundo que la pantalla se vuelve a dibujar.
Regularmente este tiempo oscila de 60 a 72 pantallas por segundo.

Las velocidades mas altas normalmente proporcionan una imagen
mis estable -lastiman menos los ojos- y un tiempo de respuesta menor.

343 Teclado

Elteclado es utilizado para escribir las instrucciones enlacomputadora
y la informacién que debe procesar. Todos los teclados tienen teclas para
las letras, signos de puntuacién y una barra espaciadora, similares a las
teclas de una méquina de escribir.

La mayoria de los teclados también incluyen teclas de funcién,
numéricas y de direccién ademds de las teclas ALT, CONTROIL., SUPR,
ENTRAR y RETORNGO. El lugar que ocupan en el teclado es determinado
por el fabricante, pero la forma en que han de ser utilizadas estard

determinado por el software de aplicacién empleado.

3.4.4 Mouse: sustituto del teclado convencional

El "mouse” -término en inglés- o ratén -traduccién al espaiiol- es un
dispositivo de entrada utilizado en lugar del teclado. “Es un objeto del
tamaiio de la palma de la mano que se arrastra sobre el escritorio del
usuario para mover ¢l cursor de la pantalla... Al moverlo sobre una

superficie plana envia senales direccionales a la computadora™. ?

El ratén posee uno o mis botones que hacen el papel de las teclas de
funcioén.
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Estos periféricos manejan dos tipos de resolucién fija y balistica.
Entre las marcas de mouses que se comercializan actualmente en el mercado

nacional pocdemos citar a Microsoft, Logitech, Genius, IBM y Hewlett Packard.

3.4.5 Digitalizadores de texto e imdgenes

Un digitalizador o escanner es un periférico de entrada que conec-
tado a la computadora es capaz de reproducir imigenes y texto; requiere
para su funcionamienio de programas especiales denominados OCR,
Reconocedor Optico de Cardcteres.

Los tipos de digitalizadores existentes son: los manuales, trabajan en
blanco y negro, hasta 158 tonos de gris; de cama plana, funcionan de
manera similar a una fotocopiadora; los de tambor, para trabajos
profesionales y los de diapositivas, creados para trabajar con este medio
fotogrifico.

El proceso de digitalizacién estd conformado por dos fases. La
primera consiste en lareproduccion de la imagen, grifico o texto realizada
con un digitalizaclor. Se crea un archivo que se almacena en la memorin

de la computadora como bits, millones de puntos.

La segunda parte del proceso, inicia cuando el OCR, Reconocedor
Optico de Cardcteres, lee la figura o texto de la memoria de la computadora
y lo comprende. Es decir, no lo almacena sélo como una imagen o bloque
de letras, sino que lo interpreta y sefala los posibles errores u omisiones
del proceso de digitalizacién,

En el mundo de la edicién por computadora varios de los periféricos
y programas utilizados est

din en’etapa de perfeccionamiento. Y es el caso
de los Reconocedores Opticos. Los primeros cometian niimerosos errores y
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omisiones en el reconocimiento de textos. Pero en fecha reciente han sido
perfeccionados desarrollando el término ICR, Reconocimiento Inteligente de
Cardcteres.

En esencia estos nuevos reconocedores trabajan de manera similar
a los OCR pero la diferencia fundamental radica en que operan con
tecnologia de inteligencia artificial. Pueden ser programados para recono-
cer rasgos especificos de un tipo de letra proporcionando gran calidad en
los textos o material reproducido.

Los digitalizadores y reconocedores épticos de cardcteres permiten
lareproduccién de grandes volimenes de informacién en corto tiempo; Ias
casas editoriales los utilizan con frecuencia.

346 Impresoras

Dispositivo o periférico de salida que convierte la informacién
almacenada en la memoria de la computadora en documentos impresos.
Existen diferentes clasificaciones de impresoras algunas obedecen a la
técnica y otras a la velocidad de impresién. La siguiente clasificaciéon toma

como base Ias técnicas de impresion.

Las impresoras en serie imprimen un cardcter a la vez a una velocidad
que fluctia de 10 a 100 caracteres por segundo. La mayoria de estas

impresoras utilizan la tecnologia de matriz de puntos.

Las impresoras de linea imprimen una linea a la vez. A una velocidad
que oscila de cien a 3 mil lineas por minuto. Utilizan tecnologin de cadena,
tren y banda.
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LSpuLS dela compul.ulm a, lnimpresora es el scgundo elemento en
m\pm tancia cn los sistemas de edicién electrénica. Debidoa que lacalidad
de impresion y-la resolucién (medida en puntos por pulgada) de los
trabajos depende del tipo de impresora que se utilice.

3.4.7 Fotocomponedoras

Una fotocomponedora o filmadora es un dispostlivo capaz de proporcio-
nar salida de invigenes, grificos y texto en papel fotogrifico o un medio

similar a una resolucién superior a los mil 200 puntos por pulgada.

Estos periféricos de salida imprimen generalmente sobre papel
fotogrifico, aunque actualmente también pueden hacerlo directamente
sobre pelicula transparente ¢ incluso proporcionan placas de plistico que

pueden ser enviadas a la imprenta.

Una fotocomponedora no funciona de manera aislada. El primer
elemento es Ia computadora sobre el cual se diseian las piiginas con texto
y clementos grificos. La comunicacién entre la computadora y Ia
fotocomponedora no seria posible sin la existuncia de un RIP, Procesador
de Indgenes de Barvido. El costo promedio de una fotocomponedora y un
RIP es de 280 millones de pesos.
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El RIP recibe instrucciones de la computadora en lenguaje binario;
las convierte allenguaje PostScripty las enviaala fotocomponedora. 1.ogrando

impresiones que van de mil a dos mil 600 puntos por pulgada.

PostScrify es un lenguaje de programacién y descripcién de piginas
creado en 1978 por Evans Sutherland. La universalidad v gran aceptacién
que tiene PostScript se debe a sus facilidades descriptivas y escalables que
dan libertad al usuario de estructurar y definir sus trazos.

PostScript es un lenguaje de programacion de grandes capacidacdes
graficas utilizado para describir la configuracién exacta de una pigina
integrada por textos e imdgenes -convencionales, digitalizadas o generaclas
artificialmente-. Incluye un sistema de coordenadas que permite realizar
cualquier tipo de transformacién como escalaciones, rotaciones y deforma-
ciones aplicables tanto a textos como grificos.

El lenguaje PostScript es uno de los principales soportes de la
computacion grifica y de las téenicas de edicién y diseio electrénico de
periodicos, revistas v libros.

3.4.8 Computadoras portdtiles

Los avances de la informadtica continuan en el mundo. El concepto
de computacion personal ha sido perfeccionado y ampliado incluyendo la
caracteristica de la portabilidad.

En laactualidad es factible que reporteros yarticulistas al desplazarse
a diferentes partes del mundo  transmitan notas, crénicas y articulos por
medio de una computadora personal portitil y un modem conectados a una
linea telefdnica.
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Los primeros modelos eran pesados aunque de dimensiones meno-

res a las de una computadora personal denominados Laptops, tamaio

; comp.mms (l(.sunulh(lumx (lv eslos <.qu:pos. El costo pn)mcdlo de una
computidora portitil coninudem es de ocho millones,

3.4.9 Infosel: ejemplo de sistematizacién de la informacion

Infosel es un servicio electrdnico de informacién que incluye un
resumen de los principales temas abordados por la prensa nacional
diariamente, asi como series estadisticas y econémicas publicadas por el
Instituto Nucional de Energia Geografia e Informitica (INEGI), 1a Secre-
tarfa de Comerdin.y. FomentoSIndustrial -(SECOFI), In Secretaria ‘de
Programacion y l’resupucsm (s y cl Diario Oficial, por citar algunas.

Infosel [ue disenado pm ])L‘l sonal del diario regiomontano £/ Norte de

Moterrey. Lacuota mt.nsu’ll p«

unpleo delsistema cs de aproximadamen-
te cinco millones de puso‘ :

Respecto a este Sel'y' civ Juan'Antonio Gallont, director de ka seccién

Interface de £/ Norfe seivald: “Infosel es una alternativa a la informacién
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también vaa generar progreso durante los proxlmos afos. Y nosvaa hacer

mads COlanllll\’OS v concientes del entorno en que. vivimos.! -

Actualmente /nfosel - cuenta con 200-usuarios: a: nivel- nacional:
Banamex; Bancomer; los grupos Alfa, Visa, Arca; Abaco; IBM de México
y Comunicacién Social de Ia Presidencia de la Repiiblica, entre otros.

Proyectos similares a Infosel sistematizacién de la informacién-
pueden realizarse en otros diarios nacionales para facilitar los procesos de

contextualizacion de los fendmenos sociales.

Al tiempo que se pueden ofrecer servicios de consultaa estudiantes
e investigadores. Un proyecto iniciado por el diario El Universal.

La doble responsabilidad del periodista y del comunicédlogo es
reiterada: utilizar a Ia con'\pulh(lm'n como una nueva herramienta de
trabajo para estructurinsy emitiv deTorma mids dgil susamensajes y camplir
con su funcién social de informader al difundir los alcances v limitaciones

de esta nueva teenologin,

La informitica ha sido desarrollada por y para el hombre. En la
medida que se le dé un use v difusién adecuados lograremos que esta

tecnologin beneficie a un mimero cada dia mayor de personas.
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CONCLUSIONES

Nuevos Retos Profesionales

Uno de lus nl))un'm planteados 'll iniciar ¢l presente trabajo fue

desarticularla i mng(.n (lL I compul'\(lo a como uninstrumento. xcsnmgx-

mera conclusién, qut. lacr
concepto de compuuicidn rsonal -1981.y el des'urol]o de los
ambientadores gl 1ﬁcos per mmu que las computadoras antes inaccesibles

téenicacamente para la mnym parte de la poblacidn, ahora:puedan ser
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utilizacdas por un nimero mayor de personas, sin que requieran de
profundos conocimientos técnicos.,

En el rubro econémico, podemos seialar que el desarrollo de la
indlustriainformdticaa nivel mundialy Iacreacién continua de computadoras

mds poderosas propiciard el abaratamiento de equipos y programas.

Revolucion electrénica

Consideramos quealo largo de laredaccién de este trabajo -de forma
particular en el tercer capitulo- fue demostrada ln eficiencia de la
computadora como una herramienta de trabajo que respalda y agiliza el

trabajo cotidiano del periodista, editor, comunicador e investigador.

Las salas de redaccién y departamentos de formacién y produccién
de diarios y revistas nacionales son ejemplos evidentes de la incorporacién
de la computadora en la actividad periodistica.

Durante un periodo de cinco anoslos pioneros fucron pocos -citados
en el primer capitulo-, debide en parte al desconocimiento de las ventajas
que ofrece Ia edicién por computadora y la falta de personal capacitado
para trabajar con los programas de diseiio, paginacién y retoque electré-
nico de fotografins.

Ademas del desconocimiento existente entre los proveedores nacio-
nales del funcionamiento de equipos como los digitalizadores de texto e
imigenes, impresoras de color y fotocomponedoras.

Durante los ultimos dos anos, Ia realizaciéon de seminarios y
conferencins orientados adifundir las ventajas de la edlicién por computadora

han contribuido a que doce de los diarios que se publican en la capital del
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pais'y un'nfinmero considerable de periédicos que circulan en los diferentes

estados inicinran el camitio hacia la automatizacién.

Saltillo,
damente
informar

Reduccidn de costos.y:tiempos de produccion

Lnsﬂvekn(:'u:\‘s son‘varias.. Para el editor. veduccién de tiempos de
produccion hn_ﬁl'.i"'cn‘ u'n/?)Ovpm' ‘ciento; amortizacion del capital invertido
en 'l adquisicién de cql'xipu‘dc'cémpnm en - uno a dos afos; ahorro de un
25 a un 40 por ciento en la instalacién de una red de computadoras
personales en lugar de terminales Flarris; reduccion del consumo de papel,

toner, cera y pelicula fotogrifica, entre otros materinles.

Para el reporiero. Con los sistemas de computo, ¢l reportero redacta
su informacién y verifica la ortografia -de forma casi simultinea- confron-
tdndola con un diccionario integrado en su programa de trabajo, enelcual

puede dar de alta nuevos términos, vocablos y/o modismos.

El articulista o editorialista. Es frecuente que estos dos colaboradores
requieran informacién especial para contextualizar y respaldar los comen-
tarios y opiniones vertidos en sus trabajos. El primero, para reforzar sus
apreciaciones personales de los hechos. Y el segundo, porque su perspec- .

tiva constituye ¢l punto de vista de ln empresa periodistica que representa.
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El articulista o editorialista puede archivar, jerarquizary siste’nviii'nr

su propia informacion y la de terceros para remitirse a ella en cl momento

que requiera contextualizar un hecho noticioso.

La sistematizacién y clasificacién de la informacién henierogr

iniciada en algunos periédicos nacionales, . entre -ellos,: El:Nort

externa.

Doble responsabilidad

Dos anos de experiencia en el 'mﬂmo mfoxm'\uco, el cont'lclo con
profesionistas de diversas carreras, instituciones de educéion superior y
centros de investigacion nos permite senalar como segunda conclusion
que ¢l periodista y el comunicélogo no pueden mantenerse indiferentes
o alejados de los avances tecnoldgicos.

Porel contrario, deben observarlosyanalizarlos delenidamente para
cumplir con su funcién social de informadores y formadores de la opinién
ptiblica. Al tiempo ticnen que establecer una doble interaccién con las

nuevas tecnologins.

En primer término. consideramos que el periodista o comunicélogo

-sin importar el medio o institucion en 1a cual labore- necesita aprender a
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desarrolladas para_estrocturar y. emitir sus mensajes-de forma mads dgil,

acorde a l:\z(lil‘lﬁlllicﬂ actual ya los'cumbios rcgislradosfén el mundo.

mclum cl-periodista no u,pc.cmh 2 (lo debe conl‘lr con los conocimientos

suficientes para entender e “informar a los leclon es de los adelantos

l(.CI]OlOglCO\ y emitir L\'Z\]ll'\( l()llei leepeclo a sus alcances Y limitaciones.

En Mdéxico, Ia cliv‘ulgncidn de los descubrimientos cientificos y
tecnoldgicos continua circunscrito a grupos académicos y politicos redu-
cidos -ver anexo- que ticnen acceso o mantienen relacién con universida-

des, instituciones de educacién superior y centros de investigacién.

Por la situacién descrita, se requiere de la formacién de periodistas
especializados y comprometidos con la funcién social de informar. Las dreas
de espccializacién son diversas. En esta investigacién nos avocamos a
destacar la importancia de Ia generacion de un periodismo especializado
en informitica.

La sociedad enfrenta [ posibilidad de una nueva estratificacion de
grupos: aquellos que participan de esta nucva cultura y los que permane-
cen al margen. Por cllo, la difusién entre todos los sectores sociales de los

aleances y limitaciones de la informitica es trascendental.
Asimismo, s¢ hace necesario que los periddicos de informacion
general incluyan una seccion especifica de ciencia y tecnologia o que en su

defecto publiquen suplementos especiales -con periodicidad- sobre el
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particular debido a que lacomputadora estd involucradaconla m’\yor p'u te-
de las actividades realizadas por el hombre. : S

Propuestas

Asi como la creacién de la imprenta, la radio y televisién modifica-*
ron, cada una en su momento, los hdbitos comunicativos. ‘Ahora, la
computadora se presenta como una herramienta que refuerza y en algunos

casos modifica la forma de operar de los medios de comunicacién.

En los medios impresos la informiitica estd reformando los tradicio-
nales procesos de produccion de periédicos y revistas. Al sustituir las
mdiquinas de escribir y los equipos Harris por redes de computadoras

personales. Rc(lucwndo liempos y costos de produccién.

Por lo que respecta a los medios audivisuales, en México hace
aproximadamente dos anos se introdujé el concepto de mudtimedia que
implica el manejo simultdneo de imdgenes, vor y datos por computadora.
Entonces ¢l equipo era demasiado caro y sofisticade. Y las técnicas poco

conacidas.

Al ranscwrrir dos anos el concepto de multimedia se ha difundido y
es posible realizar animaciones y videos por computadora de gran calidad
visual -imanejo de miles de colores- y sonora. Algunos canales de televisidn,
estaciones de radio y productoras independientes utilizan la computadora.

para generar programas y comerciales.

Por lo que respecta a los costos este concepto continua siendo
elevado peroal igual que otros segmentos del mercado informitico tiende

abajarya generalizarse suntilizacion. Ante este panorama, los estudiantes
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ma'de L:sluclios

dos ” '\slgn'\tln Sy
sistenimtizacion del

compul:\do‘

Sabemos de

instrumentar la r comuhcmn fm'muh(h es la excesiva demanda (lc

servicios existente en'los centi os‘ de computo de la Escuelas Nacionales de
Estidios Profesivnalésy de 12 mismia Universidad Nacional Autsnoma de México,
aunade a la falta de programas especificos para tipografia y diseno de
periédicos y revistas.

Para cubrir estas carencins un mecanismo a través del cual la
Universidad Nacional puede obtener equipo y programas de cémputo es
por medio del establecimicnto ce convenios con las grandes firmas
desarrolladoras de equipos y programas; las cunles buscan nuevas dreas
parademostrar la efectividad de sus productos y al mismo tiempo aseguran
que las nuevas generaciones de profesionistas conozcan y tengan preferen-
cia por sus articulos.

Conocemos que laincorporaciéon de nuevas asignaturas en el plan de
estudios de una licenciatura debe justificarse plenamente. Esperamos que
el presente trabajo aporte argumentos vilidos y sélidos en ese sentido.

Asimismo, lortalezca los objetivos de la Universidad Nacional Autino-

ma de México de maniener vinculados a los estudiantes universitarios con
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los cambios sociales y tecnolégicos registrados en el mundo; para seguir

formando los cuadros profesionales que demanda la sociedad mexicana.

R.D.G.
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Glosario

Aplicaciones de Software:

Programas y paquetes desarrollados para una actividad especifica.
Ejemplos: procesadores de palabra, programas para diseio de fuen-
tes, graficadores, hojas de cilculo y bases de datos, por citar algunos.
En este rubro, el usuario se enfrenta a una amplia gama de productos
nacionales e internacionales que debe evaluar detenidamente para
adquirir el mis acorde a sus requerimientos y presupuesto.

Bit:

Unbit representa un digito del sistema binario- -cero oun
operan las computadoras.

Jconelcual

Byte:
Unidad dc almacenamiento equwaleme
CD-ROM: i
Disco 6ptico capaz de almacenar grand
Chip: - : ;
Circuito electrénico computarizado. Véase n11cropxoces1(lor.
CPU:

Unidad de procesamiento central de la computadora. Espacio fisico
donde raclica la memorin principal de la compuiadora y realiza los
procesos de control y procesamiento de informacién.

Computadora Personal:

Para efectos de este trabajo se entiende como computadora personal
o PC una miquina programable para el procesamiento de informa-
cién y datos integrada por un monitor, un teclado y una unidad de
procesamiento central o CPU.

69
ENEP ACATLAN



Conectividad:

Posibilidad de conexidn entre diferentes marcas de computadoras.
La conectividad es una de las metas'de la informidtica del siglo XXI.

Corrco Electranico:

Servicio de intercambio e lnlm‘

le compumdor'\s -
equipadas para tal [in- entre un

os registrados.

Disco Flexible: .
Medio de almacenamignio
frecuencia en la platafor
conocido como disketie:k

1til ado. ‘con mayor
personales. Mejor
(le "/1 )"3‘/2 pulg'\(hs.

Disco Duro:
Disco de .\Im.\Lunnm_n
informacion, L.\llen (lc

DPI: .
Puntos por pulgadai=2

GB Gigabyte: : :
Mil millones de bytes.:’

Hardwart:'

Hojas de Cilculo: .
Paquetes de aplicacidon n

temiiticos creaclos para agilizar las opera-
ciones de ailculo. : s

Impresora:

Periférico de salida de mfm acién e imdgenes procesadas por
computadora. Utilizados algunos preferentemente paralai impresién
de tipograliny otros paritgrificos y trabajos de color por las diferentes
) 70
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resoluciones -que ofrecen. Las cuales oscilan de 300 a (los m|l 540
puntos por pulgwch, dpi.

KB:
Kilobytes. Mil bytes.

Lectores Opticos:

Este periférico permite Ia lectura de informaciéon conlemd'\ en--
determinados tipos de codificacién. Utilizado con ﬁecucncn en
tiendas departamentales.

Megabytes:
Un millon de bytes.

Memoria RAM:
Memoria de lectura/escritura de la computadora,

Microprocesador:

Circuito electrénico miniaturizado que mide de 40 a 250 milimetros
cuadrados. Lugar donde radica la memoria de lectura/escriturade la
computadora. También denominado como chip, pastilla o procesador.
Actualmente existen cuatro generaciones de microporcesadores los
modelos 8088, 80286, 80386 y el i486.

Minicomputadora:
Tamano intermedio de computadora.

Modem:

Periférico que transforma la informacién procesada en una
computadora en senales de audio que pueden transmitirse a través de
una linea telefonica.

Mouse:

Dispositivo de entradautilizado en lugar del teclado en computadoras
que operan bajo ¢l concepto de ambiente grilico.
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Multimedia: :
Concepto en desarrollo que implica el mancjo simultiineo de imdge-
nes, voz y datos por computadora.

Multitareas:
La capacidad de algunas computadoras de efectuar varias operacio-
nes al mismo tiempo. Concepto introducido en 1985 por la empresa
Commodore,

PC:

Véase computadora personal

Paquete:
Véase software.

Periféricos:
Dispositivos fisicos de entraday salida conectados auna computadora
para respaldar y agilizar los procesos que realiza.

Ploter:

Identificado como graficador. Estan integrados por una parte electré-
nica y otra mecdnica. Su funcién consiste en dibujar los elementos
grificos procesados en una computadora,

Procesador:
Véase microprocesador.

Procesadores de Palabras:

Programas de aplicacién que convierten a una computadora en una
miiquina de escribir con caracteristicas especiales y sofisticadas.

Programas:
Véase software
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Radio Comunicacion:
Método de wransferencia de datos empleado en zonas de dificil
acceso, esti fundamentado en el principio de la radiodifusién.
Radio Modem:
Dispositivo que permite la transmisién de datos a larga distancia a
través de ondas herzianas,
Ratén:
Véasc mousc.

Red:
Las redes son las conexiones entre computadoras que tienen la
tfinalidad de compartiv y optimizar recursos.

Red de Servicios Integrados:

El futuro de las comunicaciones en el mundo se orienta a la integra-
cion de redes de servicios integrados que manejen voz, datos e
imdigenes.

Scanner:

Conocido en México como digitalizador es un dispositivo de entrada
de imdgenes y texto que funciona con mecanismos similarves a los de
una fotocopiadora. Este rastreador éptico reproduce caricteres y
grificos de un documento en la memoria de una computadora.

Sistema Binario:

Elsistemabinario es labase del procesamiento deinformacién deuna
computadora. Trabaja con la combinacién de ceros y unos.

Sistema Operativo:

Primer programa que se instala en la memoria de la computadora.
Actiincomo controlador principal que determinalas operaciones que
realiza fa mdiquina,

ENEP ACATLAN 73



Software:

Es el conjunto de instrucciones légicas que se da a la computadora
paraque realice un trabajo especifico. Existe software de sistemay de
aplicacién.

Software de Aplicacién:

Programas o paquetes que se enlazan con el sistema operativo 'y
determinan el tipo de trabajo que va a realizar la computadora, -

Software de Sistema:

Realiza funciones comunes para todos los diferentes usuarios del
equipo de cémputo.

Teclado:

Periférico de entrada integrado por teclas de funcién y de direccién
que permite escribir las instrucciones a la computadora.

Telecomunicacién:

Comunicacién a distancia entre computadoras. Pueden emplearse
diversos métodos como satélite; radiocomunicacion y cable.

Terminales:

Las terminales son maquinas que no procesan por si mismas informa-
cion. Estdin conectadas a minicomputadoras o a un mainframe y su
funcién consiste en agregar datos a la memoria del procesador
central.

Video Texto:

Es un sistema de comunicacién que permite intercambiar informa-
cién a través de un espacio digital vertical existente en las imdgenes
de televisidn.

WAN:

Redes de comunicacién de drea amplia.

4
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Autor

Porcentaje de articulos sobre ciencia escritos en un periodo de
quince anos

Temas de Ciencias

Sociales Biomédicas Tecnic.as ‘de Exactasy %
Ingenieria Naturales Promedio
Cientificos 17 14 10 12 13.25
Instituciones y
Asociaciones 2 0 0 2 1.00
Cientificas
Intelectuales y 27 7 30 28 23.00
Politicos
Periodistas 54 79 60 58 62.50

FUENTE: Asociacion Mexicana de Periodismo Cientifico. AMPECI




UNIDADES PC VENDIDAS EN MEXICO
1984 - 1990

............................

...........

19841985 198 1967 1988 1989 1500

FUENTE: PCJOURNAL

MILES DE UNIDADES



PORCENTAJE DEL PRODUCTO INTERNO
BRUTO ASIGNADO A LA EDUCACION EN MEXICO
1980 - 1990

PORCENTAJE

I
1960 1982 1984 196 1988 1990

FUENTE: Satknas de Gortan Cautos. Tercer
de Gobiemo 1991 Anexo estadlsucn México



PORCENTAJE DEL PRODUCTO NACIONAL

BRUTO DESTINADO A EDUCACION SUPERIOR
VARIOS PAISES

Aemeni
Ausiralia

Estados Unidos

Finlondia
froncia
Greda
Jopén
Noruego

Gron Bretaiia

FUENTE: Williams, Gareth. Financing Higher Education. OECD, Paris, 1990
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Hardware o equipo de aplicacion para la industria periodistica

Monitor
<%\
cru —m
(== p
Tecludo ’
‘V )
IMPRESORA MOUSE O RATON

COMPUTADORA PORTATIL FOTOCOMPONEDORA SCANNER O DIGITALIZADOR
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