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l11troducció11 

La tecnología e\'oluciona a pasos agigantados. Los satélites de 

comunicación y las computadoras personales han transformado las relacio

nes entre hombres y naciones. 

En el marco del siglo XX la computadora se. perlila como un 

elemento que adquiere importancia creciente en d rundonamicnto ck los 

medios de comunicación colecti\'os: prensa. radio. telcdsiótiycine. 

En los medios impresos la informática esta reformando los tradicio

nales procesos ele producción de periódicos r revistas. Al sustituir las 

máquinas de escribir ele las salas ele redacción por computadoras persona

les y los tradicionales equipos ele tipografía por estaciones de trabajo. 

Reduciendo tiempos y costos de producción. 

Por lo que respecta a los medios ele comunicación audiovisuales en 

México desde hace dos aflos se introclujó el concepto multimedia que 

implica el manejo simultáneo de imágenes, voz y datos por computadora. 

Este trabajo se a\'oca a analizar el impacto de la informática en los medios 

de comunicación in1prcsos. 

En el primer capítulo se aborda la desmitificación de la imagen de la 

computadora, la cual en esta década emerge de los centros de investigación 

y del celuloide para in\'olucrarse en casi tocias las actividades desarrolladas 

por el hombre. Emre ellas. la edición )' cliset1o de periódicos, revistas y 
libros. 

Asimismo, se citan lo~ nombres de los diarios pioneros en el ámbito 

de la edición electrónica en México y aquellos que en rccha reciente han 

iniciado el proceso de auton1atb~ación. 



En el segundo apanado, se enuncia la doble responsabilidad del 

periodista y. el comunicólogo ante las nuevas tecnologías. En· primera 

instancia, tiene que enfrentarlas, entenderlas y utilizarlas para producir y 

emitir sus mensajes de manera más ágil. 

En segundo término, debe cumplir con su función social de informar 

respecto a los alcances y limitaciones de las nuevas tecnologías. Instancia 

clemanclacla por académicos e investigadores, durante el 11 Congreso de 

Iufomuítica J){lm Pt1riotlislas, celebrado en octubre del ;1110 pasado en la 

ciudad de México. 

A principios ele los ochentas, la introducción ele la informática en la 

industria periodística y editorial generó en Estados Unidos y algunas 

naciones europeas una revolución en lns técnicas y procesos de impresión, 

reduciendo tiempos y costos de producción hasta en un 50 por ciento. 

Durante casi una década los directivos de la mayor parte ele los 

periódicos nacionales se abstuvieron de incorporar a la computadora como 

una nueva herramienta de trabajo debido al desconocimiento de las 

ventajes que les ofrece y por experiencias desagradables registradas con 

proveedores que les vendian equipo inadecuado a costos elevados. 

En la actualidad doce de los diarios que circulan en la capital clcl país 

han incorporado equipo ele cómputo en el área editorial y el departamento 

de producción; enfrentan numerosos problemas, entre ellos, desconoci

miento respecto a las características específicas del equipo)' programas que 

deben adquirir y la carencia de personal capacitado para operar estos 

equipos. 

Por ello, considerarnos oportuno finalizar Ja presente mernoria 

incluyendo en el tercer capitulo denominado Utilidad Reol r/e la Co111¡1111adom 
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e11 la Actividad Periodística las car;icterísticas y principales aplic;iciones de los 

equipos y programas existenres para respaldar y agilizar la actividad 

periodística. 

Así como la creación de la imprenta. la radio y lelevisión transforma

ron, cada uno en su momento, las relaciones entre Jos hombres, ahora la 

informática se presenta como una disciplina que ha desarrollado aplicacio

nes en prácticamente todas las áreas_ del conocimiento. Por ello, es 

necesario que los estudiantes de comunicación tengan mayor conocimien

to y contacto con equipos de cómputo. 

La computación ha sido desarrollada por y para el hombre. En la 

medida que se dé un uso y difusión adecuada lograremos que esta 

tecnología beneficie a 1111 número mayor de personas. 

R.D.G. 

11 
ENEP ACATLAN 



CAPITULO/ 
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l. Desmitificación de las Aplicacio11es 
de la Computadora 

En los últimos die-. ai1os el mundo ele la computación antes hermético 

y circunscrito a los centros de im·estigación científicos- se ha abierto a la 

población en general )'experimentado un desarrollo sorprendente. 

Las compltjas fórmulas y algoritmos matemáticos utilizados para ciar 

instrucciones a las computadoras ele manera paulatina han siclo sustituidos 

por instrucciones m;ís sencillas hasta llegar en algunos casos a la configu· 

ración de íconos (gráficos incluidos en algunos programas que reprcsentnn 

operaciones específicas). 

El desarrollo ele la computación personal; el abaratamiento de los 

equipos de cómputo, el perfeccionamiento ele los sistemas operativos y la 

creación de los clenorninaclos ambientadores gráficos han permitido que 

cada día un número mayor ele personas tenga acceso a esta tecnología. 

La imagen ele la computadora presentada por varios escritores y 

cineastas con10 un ins1ru111ento n1isLcrioso con inteligencia y voluntad 

propia en obras ele ciencia ficción, ha salido ele los laboratorios )' del 

celuloide para in\"olucrarse en la vicia cotidiana del hombre. Y en esta 

década se está constituyendo en una herramienta ele trabajo importante e 

incluso indispensable en determinadas áreas. 

Las primeras aplicaciones que se dieron a la computadora después 

que rebasó el campo ele acción ele los centros ele investigación e incursionó 

en el mundo cotidiano fueron ele carácter administrativo y contable. 

Durante \'arios años pern1a1u.:ció en ese nicho. 

En la actualiclacl. la incorporación ele la cornp111adora en las clifercn· 

tes esferas ele la acti\"iclacl hnrnana es visible en escuelas, bancos, casas ele 
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bolsa, constructorns, clespacltosj11ríclicos )'ele cliserio; hospitales, centros 

con1crcialcs, ;-agencias de publiciclacl, productoras ele ani1naciones, corner· 

dales )'videos; fübricas ele artículos ele cristal )' agencias automotrices. 

Sin pasa.r· ¡:ior alto las súlas ele redacción )' los departamentos de 

procluc~ión ~¡~ J>edóciifos;-ievistas;canales ele televisión )' estaciones de 

radio. ." .. 2 ... ~ .. • 

En los ochen.tas ~¡ can1bode acción de la ;nfonnática creció notable

mente - ver anexó- clebiClo a que-la computadora personal logró derribar 

los rnuros físicos (tamaflo y tcmpératura) y cconó111icos que n1antuvieron 

separadas a sus antecesoras durante varias décadas ele las actividades y 

requerimientos del hombre común. 

Al respecto, el ingeniero Rafael Rh·cra, director coqiorativo de 

Informática del banco BCI-1 opina: "el esquema de la PC abrió la informá

tica al mundo hogareí10 al disminuir considerablemente los costos por la 

adquisición de esta plataforma ele cómputo ... F.ste crecimiento es positivo 

debido a que cada vez el uso de las computadoras es m;ís amigable )' se 

requiere ele rncnos tecnificación para que el usuario le saque jugo a s11 

equipo". 1 

En el marco del siglo XX, la gama de ;¡plicacioncs que tiene la 

computadora es amplia y diversa, podemos citar su utilización en el área 

de telecomunicaciones, auditoria, diserio de estructuras metálicas y de 

cristal, bocetos y planos arquitectónicos, diseño y retoque de imágenes, 

producción de videos y audiovisuales, edición de libros, periódicos )' 

revistas, progra1n;-is didáctico.'i, tutorialcs y simuladores, entre otros. 

14 
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1.1 U11 poco de historia ... 

Las computadoras ele la primera generación que ocupaban centros 

ele cómputo completos como el modelo ASCC (Automatic Sequcncelled 

Calculator, desarrollada en 1944 por John Von Newman que pesaba 50 

toneladas) han siclo sustituidas con el paso del tiempo por equipos ele 

menores dimensiones }' mayor capacidad ele almacenamiento. 

En los sesentas se log1·ó la sustitución de bulbos por transistores; 

siendo los transistores el soporte ele la segunda generación ele computadoras. 

A1ios después. el circuito integrado da vida a la tercera generación de 

computadoras caracterizada por la integración ele todos los circuitos en un 

peque1io chip. Cada uno ele estos chips contienen funciones equiparables 

con las efectuadas por cinco n1il o seis nlil transistores. 

El desarrollo ele circuitos ele alta integración denominados 

microprocesadores sentaron las bases para crear la cuarta generación de 

computadoras o la instrumentación de la primera computadora personal 

mejor conocida en el ambiente informático como PC. 

La creación del concepto de computación personal permitió que un 

número mayor de personas pudiera adquirir una computadora debido a 

que los precios y tammio de los equipos disminuyeron sensiblemente }' 

fueron eliminados lns requerimientos físicos de temperatura y humedad. 

1.2 S11rgimie11to de la comp11tació11 personal 

En l 9il la compaüía lmel anuncia la creaci6n del primer 

111icroproccsador, cotnponenlc central de una 111icroco1nputadora. En esos 

momentos nadie evaluc'> la trascendencia ele este anuncio, que con el tiempo 

transfonnaría a la industria y con1unidacl inforn1ática. La primera, se vería 
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obligada a producir equipos m:ís pequei10s, con maror capacidad}' menpr:.;!, 

costo; y la segunda, crecería por presentársele la oportunidad de aclqÜirÍi· 

una computadora personal a menor precio que los equipos anteriores. 

Fueron varios los inlcnlos rc;.1Iizaclos por diferentes en1prcsas y 

firmas por clise1iar lo que hoy conocemos como una computadora perso

nal. Por citar un ejemplo, en 1975 fue ensamblada la Altaír 8800. Pero fue 

hasta la incursión en 1981 ele IBM, conocido en~! medio informático como 

el Gigante Azul, qne se establece un estándar en el mundo ele la computa

ción personal. 

IBM decide comprar a lntel el sistema de desarrollo de 

microprocesadores 8080. Y después ele varios meses de trabajo, el 12 de 

agosto de 1981 el Giga11/1! Azul presento lal/JM PC. La conílguración básica 

de la primera computadora personal eran l 6K ele memoria, soldados a una 

tmjeta, que podían expandirse hasta 64K. 

Los usuarios podían adquirir el sistema básico con una unidad ele 

diskette}' un adapt¡¡dor para pantalla monocromática o 11110 p;1ra color que 

permitía conectarlo a la pantalla de un televisor. Los precios oscilaban 

desde mil 476 dólares hasta cinco mil 906 dólares. 

Los represen1an1es ele IBM estimaban colocar en el mercado alrede

dor de 250 mil unidades en un período ele cincoailos. A la fecha, reconocen 

que han vendido más ele 10 millones ele computadoras personales. 2 

Para efectos ele este trab'\jo, entenderemos como computadora 

personal o microcomputaclora "una máquina programable para el proce

san1iento de inforn1acirín y datos integradas por un n1onitor, 1111 recl:-tdo y 
una CPU, unidad de procesamiento central'". 3 
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Es conveniente seilalar que existen otros periféricos que pueden 

integrarse a una computadora personal, por ejemplo, una impresora, 

digitalizador, ratón, lápiz óptico, así como los programas específicos con 

los cuales se desee o requiera trabajar. Pero los elementos citados en el 

párrafo anterior son los que constituyen una configuración básica. 

A principios de 1982 la industria de la computación personal estaba 

en pleno !lorecimiemo. IBM se organizó para cubrir el nuevo nicho de 

mercado. El equipo de desarrollo de la PeJJ·omil Co111puter se separó en tres 

grupos: el primero se concentraría en el seguimienLo de la PC; el segundo 

diseñó el poco afortunado PC}r y un tercero empezó a trabajar en una 

computadora personal más poderosa basada en microprocesador 80286. 

Con las investigaciones citadas IBM garantizó su presencia en la 

industria informática y la semilla de la computación personal germinó. De 

1981 a la fecha el número de usuarios de sistemas de cómputo ha crecido 

considerablemente y es factible ver en instituciones educativas de diferen· 

tes niveles, centros comerciales y empresas peque1ias, medianas y grandes 

trabajar con PCs aisladas o en red. 

1.3 Desarrollo de sistemas operativos y ambientadores gráficos 

Las compañías desarrolladoras de software (programa lógico que 

indica a la computadora las funciones que debe efectuar) han contribuido, 

en gran medida, al crecimiento de la informática al hacer más sencilla la 

utilización de los equipos perfeccionando los sistemas operativos y 

ambientadores gráficos con que funcionan. 

Para efectos ele esta in\'cstigación entenderemos con10 sisten1a 

operath·o o soft\\'are de sistema "el primer programa que se copia en la 

memoria de la computadora. Actüa como despachador principal y 
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controlador de tr:ílico. Y realiza operacin11es com1n1es para Lodos los 

usuarios". ·1 

Algunos e;pccialistas, al preguntarles cómo cl~!'in·~~ .·~¡ slsten;;; 

operativo, scfmlan que es d "alma ele la computacÍ01:a·~. p8'rque sin él, no 

funciona:. 
' .~ - - - ! .. -:. - ~ - •.. ··-

-· ~-t~ 
·Exislci1variqs.si~tc'1\1'1~nilcr:i!i~C)s/j'°sof,t\v:irc'd~·~istell1:ipei·ciuno es 

el 'ltte se ha 111:\1~ttii{¡doprh.;íri()sá1i0scó!iío·e1\.,súfocl~rde la computación. 

Se trata dcl.prl)gi·;;·n:;~iS-l)OS~cle~;;;.;.;jlladciíJor~1icrnsoft Corporation y 

prese11 f acl? cÜíijuÍlt<iíifoniccót~ ¡;; ¡~rlii1~(:a c~iüptitaclora personal ele mM, 
en ágos(o (!;, l 98L .. · . 

La~ ali~ll'zas entre corporaciones han escrito la historia ele la informá

Lica. -~'licrosoít. una c1nprcsa pequetla en esa época, nunca itnaginó las 

gnna~1cias c¡uc obtcnclrfa poi· la co1nercia1izadón de su siste1na operativo. 

IBM impulsó al MS-DOS para convertirlo en un estúnclar que a diez 

años de su creación, con cinco actualizaciones contint'ia vigente. Las 

primeras versiones del MS-DOS eran consideradas por los expertos como 

rápidas pern poco runcionales. Las t'tltimas versiones superan las limitado· 

ncs iniciales y ofrecen a los usuarios nuevas funciones. 

Otro rubro que es importante analizar en el desarrollo de la compu

tación es la creación ele los an1bicntadorcs gráficos. E11Lendcrcn1os corno 

an1bientaclor gráfico un progranm que al ser instalado en la n1c1noria de la 

computadora permite r¡ttc los contplejos algoritmos matcm;íticos basados 

en el lcngu~~jc binario utilizado para dar instrucciont·s a una rotnputaclnra 

sean sustituidos por íconos. Figuras que representan funciones t>spcc:ífi

cas.:> 
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De tal manera que ahora un "pergamino" \'isto en la pantalla ele la 

computadora indica la posibiliclacl ele iniciar un documento; una pcquei'la 

"brocha", el acto de colorear un trabajo; unas tijeras si111bolizan la edición 

de un texto y una letra mayúscula, la elección ele tipograr.a, por citar 

algunos de los íconos creados por los desarrolladores ele programas para 

faciliar la interacción del hombre con la computadora. 

Las ambientadores grá(icos más utilizados san· el OS/2, Presentation 

Manager y el Windows 3.0. La con!iguración y desarrollo ele estos progra

mas no ha siclo sencilla. Por citar un ejemplo, a Microsoft Corporation le 

llevó siete ailos ele pruebas desarrollar una versión aceptable ele Winclows. 

La liberación del ambicnLaclor grá(ico \Vinclos 3.0 efectuada a 

principios ele 1990 fucconsicleracla por asesores y consultores informáticos 

con10 uno de los hechos 1ntl.s relevantes registrados en el n1unclo ele la 

cotnputación tluranlc ese atlo. 

El desarrollo ele la industria ele la informática a nivel mundial ha 

generado co1no consecuencia de la oferta excesiva}' la creación continua 

ele computadoras más poderosas el abaratamiento ele programas y equi

pos. 

Para ilustrar el abaratatnicnto de los equipos ele n~>111putu. registrado 

en los últimos ;11-1ns, s61alaren10s que en l!l81 se podía adquirir con 4 mil 

429 dólares; una computadora personal con G.Jk ele uit·moria, dos unidades 

ele diskette y un monitor a color. rnlor que tenía un auto compacto japonés. 

En la actualidad, una contptllaclora con capacidad ele memoria y ele 

respuesta diez veces n1ayor puede adquirirse con mil 800 dólares. 

La disminución ele precios ele los equipos ele cómputo, el pcrfeccio· 

nmniento ele los sistc111as opcrali\'os y la creación de a1nbientaclorcs 
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grá!icos permite ahora que un mí mero cada día mayor ele personas utilicen 

computadoras sin que requieran para ello de profundos conocimientos 

técnicos. 

1.4 Impleme11tació11 ele las técnicas ele eelició11 y elise1io ele 
revistas y jwrióelicos por computaelora 

Los beneficios derivados de la utilización de la infonnática no est'1n 

reservados únicamente a las actividades empresariales y comerciales. La 

industria periodística y editorial ha experimemaclo también los avances 

generados en este án1bito. 

En Estados Unidos, a partir el<: 1985 surge la tendencia de diseiiar 

periódicos, revistas y libros por computadora apoyándose para ello, en la 

utilizaciün de equipos de escritorio co1110 iinprcsoras lascr, ratones, 

digitalizadores, procesadores ele palabra, paquetes de tipografía, progra

rnas publicadores y de disc1io, entre otras herranticntas. 

Los antecedentes principales ele esta tecnología son el descubrimien

to del selenio en 18()0 )'su posterior utilización en procesos ele fotocopiado. 

Así, como la creación en 1 \185 del primer programa ele formación ele 

originales -l'ageMakcr- efectuada por la compaiiía Aldus Corporation. 

La edición por computadora fue denomina como tlt!s/<to/J Jmbfühi11g 

o DTP en Estados Unidos, país donde surge; autoedición en Espai1a y 

com¡nwdición en México. 

En la actualidad son varias las naciones europeas y latinoan1cricanas 

que han incorporado en los procesos ele producción ele periódicos y 

revistas equipo ele cómputo. Entre ellas podemos citar a: Espaiia con El Sol 
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de 1\1adrid, Estados Unidos con White Peoj;/e, Frada con Zoom, Italia con 

Grada, Colombia con Sm1uma y Costa Rica con La Re/niblica. 

Los grados de automatización de estas publicaciones son diferentes. 

En algunos casos, obtienen del sistema de cómputo sólo la tipografía; en 

otros, el dummy con ventanas para la incorporación posterior de fotográílas; 

otras dise1ian originales y/o negativos (con texto e im;ígenes) y las 111ás 

avanzadas obtienen la placa ele impresión. 

Respecto a las ventajas que ofrece la edición electrónica Eduardo 

Danilo Ruiz, asesor del periódico El Sol de Madrid y El Nort" de l'vlonterrey, 

señala '4 Ja computadoracon10 una herran1ienta de producción increnlCnla 

la velocidad del proceso; como instrumento de control asegura calidad )' 

consistencia y con10 hcrra1nienta de trabajo abre nuc\·as fronteras a la 

creatividad del ser hu1na110". 7 

Puntualiza que Ja computadora es una herra111ie11ta de trabajo que 

permite \'ersatilidad pero por sí misma no garantiza la creatividad. Porque 

ésta última es resultado de la actividad y sensibilidad del hombre quien 

emplea diferentes medios para plasmarla. 

Danilo Ruiz explica que la distribución del equipo de cómputo y del 

flujo electrónico de la información debe atender a la organización natural 

del área editorial. 

Por su parte, la ingeniero Patricia Forcl, asesora del periódico de 

información general El Univn:wl y el rotativo deportivo /.a Afición, sei\ala: 

"al editor profesional se le presenta una nueva alternativa: la edición por 

computadora, Ja cual conlle\'a a la reducción del tiempo de producción de 

un diario en un promedio mínimo de 45 minutos por edición." 
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La inJ.,tclliero Fnrd n·cu111e1ul6 íl los editores rncxicanos realizar un 

esl uclio ele los coslos )'beneficios r¡ue les ofrece la eclici.Sn por computadora 

porqúc ele. quclfarSc .. con el equipn que licncn ahora nunca van a poder 

simpJilic:irJo~ COmpÍt;j<;>S procesos ele procJ11cci6n y ei1 poco tiempo, Jes 

restar;\ compe1ili\·idad )'presencia cu.el mercado: 

·· En ~:1t~i;;t;1;1i~1;ii{í~Í;)s ciii:cdi\;o.~'cle: úlgml~s diários analizan las 

~:~:~~~t[~i~tli~~lirl~~R'.ff~'.:'.~3~~:~:.;::.:~:: 
.1ne11cii)11~(~tf!l~ri~\~f;icifr1§nlan6.El NartÍ!,El M11xicr1110 de Baja.California, 

el;1lericS¡Iiso.Jaf>~.tíc;i~Qt:/1fl:C:alt111t1ws y el rotal ivo clcponivo !.a Ajició11. 
:;'[ :;· ,-. -. • • ' •• - ~7, ,_ ' ' • - -

. E\t}a,~nÍ)ibI dcflaRepública diez ele los diarios r¡uc circulan en esta 

c1_1lidnCfin!cia1:<?ll sus p1·occsos de aulomatizaci<)n l1acc aproximadan1ente 

año i·:.n1eclib, ·,én1 re ellos, La jammla, E.Yrélrior, Navcdadcs, El Día, El 

Fi11mu:irm1, El F:t:mwmisla, 1-frmm/r/o tfo M1'.Yico, El Sal r/111\11'xim, El hnprt!sor _v 

La Prmsa.0 

En el rubro ele rc\'isl as )' semanarios especializados disci1ados con 

equipo ele cómputo podemos citar a Pmt1•.m, l~/ww, Tiw1/w, \fisión, h11/)(/c/o, 

Em/wria, Rnlt!s, Ex/Jttnsión y Enlw:e l.ati110. 

Respecto a la sit11ació11 imperante en el i111crior del país el licenciado 

Efraín l'ac!teco Cedillo, director general de El Pl!gia11al del Sur de Morclos, 

afirm;i "exisle inquietud e interés enlrc editores)' direcli\'os de peri.Sclicos 

ele los estados por 1rah;!jar con sistemas de cómputo. 

"Hace un par de scnmnas asisti1nos a un sc1ni11ario orga11izaclo por 

J;i Asociaci6n i\lexicana ele Ecli1ores, AME, en Saliillo y nos enconLramos 
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que Ja gran mayoría ele los asistentes -aproximaclamcnw 150- ya trabajan 

con sistemas computarizados. Y otros piensan aclquirirlns" 

Hasta el momento de la redacción ele este trab:\ju se collti.rmÓ=é¡ü~ 1-os

siguientes diarios del interior ele la república emplean equipo el~ cómputo: 

Siglo XXI de Guaclal~jara, El Rt•gio11al del Sur ele l\lordo~. Nov11ilr~lt~' ·c1c 

Acapulco, Ultimas Noticias de Oaxaca, El fmjmrcial y !.os Debates .de S{naloa, 

El Diario 29 ele Tijuana (automatizado totalmente), Vanguardia ele Saltillo 

y El !Hexica110 ele B~ja California. 

23 
ENEP ACATLAN 



CITAS TEXTUALES 

Com1111Jt•nvorlrl/Ml-xicn. Nl1m. 360, p. 1 

2 PC World F.•pa1ia. Noviembre ele 1991, p. 178 

:\ Castro}' Carrcfio, La rv1kn>C01UJ~Hllíldoríl como fylesUo de Comll-

nimdón l\fasivn n una Herrnmienta de Trabajo. UNAM-Tesís. p. 19 

4 Ihírle111. p. 24 

5 C.omp11F.rliri<'>11. Ní1111. 1 O, p.14 

6 Op. Cit. PC World, p. 181 

7 Danilo, Ruíz Ec11mrclo. Ex1wrirncias del Sol de Madrid en la 

A11tn111atiznrió11 por Comput;i.dor;l. Men1orias de CompuEclición 

92, México, Mayo 1992 

8 Op. Ci1. CompuEdición, p.15 

9 Información ele campo proporcionada por Martín Vargas Vida!, 

reporlcro del periódico U 110 111;\• Uno 

1 O Entrevista realizada al licenciaclo Efraín E. Pacheco Cedillo, 

director general del periódico El Regional del Sur, Cucrnavaca, 

Morclos. l\farzo 1 YY2 

ENEP ACATLAN 
24 



CAPITULO JI 

25 

ENEP ACATLAN 



Il. El Periodista ante la Computadora: 
Experiencia Crítica 

La informática ha generado en la última década cambios irreversi

bles en las relaciones humanas, c1ue han hecho posible la globalización del 

pensamiento,y de.la acción delhombre. De tal manera que un mensaje 

escrito, oral o videograbado ·puede cruzar el mundo en unos cuantos 

segundos. 

Los avances de las diferentes disciplinas científicas, entre ellas la 

informática, nos permiten vislumbrar un futuro lleno ele posibilidades 

tanto con1unicntivas y técnicas con10 creativas. 

A finales del siglo XX aparecen los satélites ele comunicación y las 

computadoras personales, instrumentos que han contribuido a reducir el 

tiempo de transmisión y recepción de mensajes. 

La informática es considerada por algunos investigadores como la 

precursora ele la tercera revolución industrial o el nuevo leroy del siglo XX. 

Estas consideraciones no son exageradas. La informática genera 

can1bios organizacionalcs en crnpresas privadas e instituciones guberna

mentales, así como en hábitos y n1odelos co1nunicativos. 

Ante tal panorama, el egresado de una c,rrera humanística, en este 

caso de la licenciatura en Periodismo)' Comunicación Colectiva, enfrenta 

la necesidad impostergable de vincularse con los cambios tecnológicos 

registrados en el mundo que repercuten y modifican su pn\ctica profesio

nal. 

Así como la creación de la imprenta, la radio y televisión transforma

ron, cada uno en su n1on1ento, las relaciones entre los ho111brcs, ahora la 
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informática se presenta como una disciplina que se ha involucrado 

prácticamente en todas las actividades humanas incluyendo la función de 

informar. 

"La actitud de comunicar más, mejor y rápido se ha convertido en los 

últimos alias en una arn1a concurrcncial para muchas naciones, desde la 

invención del teléfono que relaciona a los hombres hasta los enlaces entre 

computadoras para orientar elatos p~sanclo por las transmisiones ele 

documentos (telecopia) y aquella ele f!iar imágenes. Nunca antes el hombre 

ha poseído tantos medios para la difusión y acceso de su información más 

allá de sus fronteras. 1 

Arthur C. Clarke cita en orden ele prioridad cronológica: teléfono, 

radio, televisión, telex, telefax, bases de datos, computadoras y satélites. 

2.1 Vi11c11lació11 co11las1111evas tec11ologías 

En 1924 eran tres los países que marcaban la pauta mundial en 

adelantos tecnológicos. Actualmente son alrededor ele 19 las naciones que 

representan a tres cuartas partes ele la población mundial e impulsan las 

nuevas tecnologías. 

Algunos países han desarrollado instrumentos tecnológicos propios 

para agilizar sus procesos con1unicativos, entre ellos, destaca Francia con 

el minitd; Estados Unidos con el carrero electrónico; Alemania Federal con 

el telete.Yto; bancos rfo datus vía teléfono y por cable en Canadá. 

México, aunque no ha clcsanollaclo una tecnología propia, retoma 

de otras naciones instru111entos con10 la n'Vista vía disco flexible, servicios 

bancarios, correo electrónico, telele/, boletín electrónico, red de comunicación vía 

satélite y la televisión i11temctiva. 

27 
ENEP ACA TLAN 



En el caso espedlico ele la prensa nacional doce ele los principales 

periódicos que circ11lan <"n la capital de la Repí1blica -citados en el primer 

capítulo- han iniciado la s11s1it11ición ele máquinas ele escribir y terminales 

1-larris por computadoras personales. 

Asi111ismo, en los cleparl:uncntos ele formación y producción reem

plazan los equipos )' procesos tradicionales de formación y i·evclaclo por 

impresoras lascr )' fotocomponecloras. 

Por ello se requiere <JlH' el egresado y los actuales estudiantes ele la 

licenciatura en Periodismo y Comunicación Colectiva se vinculen con los 

nuevos instrumentos tecnólogicos creados para agilizar y estimular los 

procesos con1unicaLivos. 

Asimismo, debe analizar los alcances y li111itaciones ele los diferentes 

aplicaciones desarrolladas por la informática orientadas a mejorar la 

calidad visual y/o sonora ele los mensajes transmitidos por los diferentes 

111cclios ele cornunicacióu: prensa, radio, televisión y cinc. 

Respecto a la vinculación del comunicador con las nuevas tecnolo

gías, el ingeniero Javier Vega Cisneros, Presidente Honorario ele la 

Asociación Mexicana de Periodismo Científico, AMPECI, seliala: "el 

periodista especializado ele hny puede servirse de esas nuevas tecnologías 

para preservar la cultura, expandirla, clesarrollarlaco11111nicación y facilitar 

y enriquecer los procesos ele creacié>n". 2 
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2.2 El Enfrentamiento con 1111 lenguaje desconocido 

La lingüística-ciencia encargada de analizar el origen y desarrollo del 

lenguaje- ha sido testigo ele cambios profundos registrados durante las 

últimas décadas. Debido a la incursión del hombre en diferenLes áreas y a 

la creación ele nuevas disciplinas entre ellas la informática. 

En un principio el problema radicaba en cómo denominar a la 

naciente ciencia. Es hasta finales ele 1962 en Suiza, después ele una 

deliberación intensa entre técnicos y especialistas de diversas áreas, 

cuando se definió a la infomuítim como "la técnica que comprende todos 

los medios ele información, ya sean manuales, sen1in1anunles o automátiw 

cos; telégrafo, teléfono, radares, bancos de datos, radio, televisión, satéliw 

tes, télex, cinta y discos magnéticos, transmisión de elatos a conLrol remoto 

y computadoras".' 

Una vez definido el campo de acción ele la informática, las actividades 

clesarrollaclas en torno a esta disciplina y los componentes que la integran 

requerían una forma ele ser nombrados. Es así como surgieron los términos 

hm·dware (equipo de cómputo), software (programas), y bits (unidad ele 

almacenamiento que representa un digito), entre otros. 

Como era de esperarse, el país donde se realizan las primeras 

aportaciones para la creación de esta nueva disciplina. Estados Unidos. es 

donde se asigna en idioma inglés nombre a cada una de las actividades e 

instrumenLos vinculados con la informática. 

Ante este panorama los comunicadores de lengua hispana en su 

n1nyorfa con fonnació11 l1u111anísticn enfrentan dificultades i11hercntes al 

origen y naturaleza ele esta disciplina, para brindar información clara y 
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precisa al ptíhlico de los avances }' nue\'os productos gene1·ados por la 

actividad inform:ítica. 

En prirucr ti!n'ninu, por las diferencias gratnáticales existentes entre 

el idioma de_Cervanle., )'el inglés es1aduniclense se cliliculta la posibilidad 

ele clnr unn 1r;1clucció11 cxncla del concepto en inglés ni icliomn espaiiol. 

Segunclo,- Ia infonn;ílica es unn disciplina cientíílcn con sus propios 

Lérn1inos, conceptos y especificaciones técnicas. 

Respecto a la utilización ele estos nuevos términos, el ingeniero.José 

ele la Herr;ín, invcs1igaclor del Centro ele lnstru111cn1os de la Universidad 

Nacional Autónomn ele 1\.léxico, sugirió a los periodistas interesados en 

especializarse en el calllpu infor111ático, citar en sus trabajos el término en 

inglés y el signi11cnclo 1n;ís aproxi1J1ado en es¡mi1ol, para lograr la 

estructuración ele lllens~jc.• IJlá., claros dirigidos a los lectores ele lengua 

hispana. 

Asirnis1110, rccontendó a los a."iistentes al 11 Congreso Nacional de 

hifomuUictt /mm Pi•riadL<tas realizado en la ciudad ele México, adquirir la 

obra Sistema Internacional ele Unidades, para efectuar con mayor exacti· 

tucl las conversiones ele unidades. 

Es con\'cnicntc scflalar que en estos n1ornentos se carece de un 

diccionario de térntinos infonnálicos en espafiol; Jos intentos efectuados 

por difercnrcs organi1.t1cio11cs para estructurarlo son varios. Pero hasta 

ahora ninguno ha crislalizado . 

.-\1 final de cs1a investig-adón se incluye un glosario -producto ele la 

recopilación- de los términos informáticos citados. El nombre en inglés 

seguido del significado más aproximado en cspa1iol. Los conceptos 
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utilizados en el rubro de la edición y diseño por computadora son 

explicados en el tercer capítulo de este trabajo. 

2.3 Orígenes del periodismo en sistemas 

En relación a los orígenes del periodismo especializado en sistemas, 

el licenciado Ricardo Castro Romo, editor del periódico PC]oumal/Méxicu, 

refiere que en una prhncra etapa. excepto casos ais1ados, eran frecuentes 

los periodistas sin conocimientos de informática que confundían al lector. 

Por otro lado, estaban los especialistan en cómputo que escribían 

sólo para ellos y sus discípulos, debido a que usaban un lenguaje muy 

técnico }' carecían ele conocimientos en géneros periodísticos. 

En esta época los especialistas dominaron. Pero con la la difusión de 

la computación personal este dominio fue decreciendo para abrir paso a 

la gente no especialista, en su mayoría con formación periodística. 

De acuerdo con la tendencia de la misma tecnología de cómputo, en 

cuanto a la disminución de precio de los productos, facilidad de uso y su 

mayor difusión, podríamos asegurar que el lenguaje del periodismo 

informático es elllcnclido cada día por un número mayor de usuarios no 

especialistas en la materia. A pesar ele la abrumadora cantidad ele medios 

impresos encaminados a lectores sofisticados. 

En este sentido. es necesario acotar que a nivel nacional el nún1enl 

ele re\"istas especializadas en informática se ha múltiplicado en los últimos 

cinco arlas. Pero tan1bién es conveniente destacar que son pocos los 

periódicos de información general que cuentan con una sección o suple

mento especial de infon11ática o tecnología. 
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Por 1;u110, pnde111os aíinnar que el grosor ele la población desconoce 

Ja nmynr parte de los avance~ registrados en el cnn1po de In inforn1ñlica y 
sus posibl_es r~perc11siu11cs; pese ni incremento ele lectores de re\'istns. 

cspccinliznclns. 

Rcs¡)ci:toa l:i,trnsccnclénda de In función del periodista como difusor 

ele In ~Íc1"1~ia.y,.é]tJ;T.;~i161~gía Vega Cistieros, sc1inla: "el 1ecnólogo o el 

homlfre ele ciei1ci~·hitbl:1'5; clifuncle para otros hombres ele ciencia, pero ni 

hombre ele la i:nllc. al no esl11cliante, a 1ravés del periodismo se le puede 

explicar el origen ele lns :n·;mccs cie111 ífkos )' los bcnelidns que ofrecen a 

la huma11iclacl". ·1 

2.4 Doble i11/eracció11: uso y clif11sió11 

Las socicdndcs 111oclcrnas plantean un doble reto a los periodistas 

consistcnlc: en primer ténnino, en la utilización de las hcrran1icntas 

Lccnol{>gicas existentes para cst ructurar y e111itir sw; n1cns~jcs; y en segunda 

i11s1a11cia. cumplir r.011 su papel ele co111unicadores al elir1111clir e informar 

sobre los alcances y liinitacionl'S ele las nuevas Lecnolugías. 

2.4. J Resistencia )' curiosiclacl 

El prin1cr contacto con una computadora es una experiencia carac· 

tcrizada por la contemplación, rcsi.~tencia, expcc:taciün y el tcrnnr n lo 

clesconociclo. 

l-] Lctnor a perder inl'onnar.i<jn al nprin1ir por cq11in>cadc'>11 una tecla 

o por In pérdida ele cner!{ia eléclrica se reduce le111a111e111l' cunfor111e el 

¡>l'riodis1;1 u cnn1uniccjlng'O \'a conncicndo la fonna en que opera esta 

nueva lu.:rra111ic111a de trab~jo y de'\cuhrc su amplin ga111a ele posibilic1acles 

téc11icas. 
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La resistencia al cambio es vencida ciando paso a la curiosidad e 

inquietud científica . .-\lcanzarla annonía en el proceso ele interacción entre 

el hombre y la computadora no es sencillo cuando se carece ele prepara

ción; pero la curiosidad y bí1squeda ele respuestas van reduciendo la brecha 

que separa al hombre común ele la tecnología. 

Los descubriJnientos e inventos n1ás trascendentes para la hunrn.ni· 

dad han siclo materializados gracias a las dos premisas citadas. Recuérdese 

córno Aristótc1cs descubrió al bailarse en una tina rebosada ele agua la 

fórn1ula para calcular el \'olunicn o n1asa de un objeto. 

Los literatos y cineastas durante décadas han presentado a la 

computadora como un instrumento con voluntad propia capaz ele destruir 

a sus creadores y a la humanidad misma. Esto se da en el campo ele las ideas 

y la ilusión. 

Por otra parte, en el ámbito económico -debido al gran ta111aiio y 

ele\'ados costos ele los primeras computadoras-estos instrumentos cstu\'ie

ron alejados dura111c varim lustros del grosor ele la poblaci6n, siendo 

utilizados en centros ele im·estigaci<\n, bases milita1·es y en algunas univer

sidades. 

En el siglo XX, debido al desarrollo de la ciencia )' la tecnología es 

posible ver instaladas computadora• personales en las salas ele reclacci6n 

ele diferentes periúclicus, en hospitales, aeropuertos, bancos, organismos 

públicos. u1ii\·ersiclacks. despachos, fábricas y centros comerciales. 
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2.4.2 Div11lgació11 cie11tíjica 

El desarrollo de la ciencia)' la tecnología son instanch1s decisivas para 

el futuro ele Ja humanidad. Sin embargo, Ja divulgación ele los clescubri

miemos científicos y tecnológicos continúa circunscrito a un grupo redu

cido de personas guc tienen ;1cccso o mantienen relación con universidn· 

eles, insti1ucioncs ele educaci611 superior y centros ele investigación. 

En México, la divulgación ele los avances científicos todavía es 

restringida)' escasa -\'éase anexo- sin embargo, es palpable la necesidad ele 

periodistas e.<pecializados situación que debe estimular la formación ele Jos 

estudiantes ele comunicación que se preparan en escuelas profesionales. 

Asimismo, periodistas experimentados en el ejercicio profesional 

descubren la necesidad de especializarse a meC:ida que se involucran en la 

actividad de informar. Entre las áreas ele especialización destacan: econo-

1nit1, ecología, t!ducación )' 11.1u!vas tecnologias. En esta investigación nos 

avocarcrnos a analizar la importancia y características ele la generación de 

un periodismo especializado en informática. 

En relación con la preparación del periodista especializado en 

sistemas, el licenciado Ricardo Castro Romo puntualizó, al participar en el 

11 Congreso de lnfomuitica /Jam PeriodistflS, que "el interesado debe tener un 

nivel ele conocimiemos técnicos que le permita entender los cambios 

tecnológicos. 

F.I periodista especializado en sistemas tiene u na función social 

trascendente. Para cumplirla no debe necesar·iamente que programar en 

diversos lenguajes ni annar o desarn1ar una computaclora". 5 

Los parámetros que debe identificar -puntualizó- son los componen

tes que integran un sistema de cómputo )' sus funciones principales; las 
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características generales de un lenguaje de programación; distinguir las 

diferentes plataformas de equipo de cómputo; y las ventajas de las nuevas 

versiones de programas y/ o aplicaciones. 

Al respecto, Vega Cisneros destacó la necesidad de la existencia de 

un periodismo especializado )' de comunicadores con capacidad ele 

asombro ante las nuevas tecnologias; con vocación para trans1nitir a través 

de los diferentes medios de comunicación prensa, radio, cine y televisión 

los alcances)' limitaciones de los descubrimientos tecnológicos. 

ºSeñores, invito a ustedes a reflexionar. Estan1os todavía en la 

prehistoria. Las nuevas tecnologías y sus invaluables aplicaciones son 

apenas el principio ... urge prepararnos para vivir y desarrollar nuestra 

responsabilidad de comunicadores especializados. Las nuevas tecnologías 

son un hermoso reto para el periodista". 6 

Por su parte, la doctora Victoria R. Bajar, presidente de la Asociación 

Nacional de Instituciones de Educación en Informática, ANIEI, seiialó a 

los asistentes al ll Seminario de lnfonnática para Pedodistm que el pt1blico en 

general no sólo desconoce los conceptos de informática )' computación, 

sino muchas \'eces es \'ÍCtima ele exageraciones y falacias publicitarias. · 

Agregó que sin caer en tecnicismos, es necesario culturizar con 

palabras sencillas y ejemplos entendibles, para que el público tenga ideas 

generales de los cambios y avances de esta disciplina. 

La inYcsrigaclora del IT.·\l'vl concluyó su participación formulando 

una exhortación a los pcrioclisras procedentes de diferentes estados de la 

Repüblica: " ... divulguen alcances)' limitaciones informáticas dacio que la 

sociedad corre el riesgo ele estratificarse en dos grandes grupos: los que 
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parlicipan ele esta 1111cva t:11l111ra y Jos que 110, su labor ele co111unicación 

puede ser crucial )' decisiva." i 

El pcrir:iclisn10cspl'dalizado en si.•temas debe proporcionar conoci-

111ien1os b;\sicns referentes a los campo.• ele acción ele Ja computación e 

info~·.rn•íiica;.S~_rrsC.~~~ 51~."nc~l~,~alii'n~i<ln y capacitación; cxpericncia.'ói de usua~ 
rios;--ac-S~fh:~!_l~.iS ~l-~~~-~-i-~_{~_111;}s, progrnn1ns y equipos; csludios sobre alcances 

y Jirl1-f1a~.i~;16~:::.·c16tpn.icl11Ctos; m1cvas aplicaciones y tendencias ele la 

industria ilifon1itlika. 

t:n ~í1itc~-i~.'·~iébc.!"ii\·rurnwr y oricnlitr al lcclor rcspcclo a l;t siluación 

impcranr.C_ en c.(árnÍJiro .irlfórr11'it1ico )'los carnbios rcgisrrados en torno a 
esta clisciplii1a· )' si1s- ref>crcusio1ws en el cm orno social. 

36 

ENEP ACATLAN 



CITAS TEXTUALES 

Castro)' CatTe1'10, I.a ivtkror:omputadora con10 f\·feclio de Cnn111ni· 

cadón l\fash·a o mm Herrnmic:nta de Trnhajo. UNAM-Tesis. pág. 46 

2 Vega Cisneros, .Ja\'ier, F.1 Periorlil\ta ante las Nuev;-i"' Tecnnlntria .... 

Memorias del Primer Seminario de Informática para Periodistas. 

!'.léxico, Octu b1·e ele 19~l0 

3 Senderos Romero, Luis, Orívrnes Mexkanns de la lnfnnn;ílica. 

pág. 9 

4 ~·· Vega, Cisneros 

5 Castro Romo, Ricardo, El P:mrl del P<'rindista corno Dif11snr el<' la 

Informática. l\lcmorias ele! Segundo Seminario de lnfonnática 

para Periodistas. :\léxico, Octubre de 1991. 

6 ~- Vega, Cisneros 

7 Bajar, Victoria, Difmión ele la Cnmp111adón en In C111!11m Contem-

pnr:Ínt"a v F11111rn. ~lemurias del Segundo Semi11ario de Informática 

parn Periodistas. ~léxku. Octubre de 1991 

37 
ENEP ACATLAN 



CAPITULO 111 

38 

ENEP ACATLAN 



Ill. Utilidad Real de la Computadora 
en la Actividad Periodística 

La introducción de la informática en !a industria periodística y 

editorial, a principios de los ochentas, generó una revolución en las 

técnicas y procesos de impresión en los Estados Unidos y en algunas 

naciones europeas reduciendo notablemente los tiempos de producción y 

costos. 

El desarrollo de programas específicos para producir tipografía y 

diseñar en la pantalla de una computadora páginas de periódicos, revistas 

y libros fue perfeccionándose. 

En poco tiempo, comenzaron a desarrollarse interfaces y ambientes 

gráficos que contribuyeron a facilitar los procesos de edición y disef10 por 

computadora. 

En ~1éxico desde hace nproxin1íldamente cinco mlos, algunos diarios 

iniciaron sus procesos de automatización sustituyendo paulatinamente de 

las salas de redacción los equipos Harris por redes de computadoras 

personales. Durante varios alios los pioneros fueron pocos -citados en el 

primer capítulo- pero recientemente doce de los diarios que se editan en 

la capital del país han iniciado el camino hacia la automatización. 

3.1 El período de tra11sició11 

El período de transición no es sencillo. El desconocimiento de las 

múltiples venutjas que ofrece la edición por computadora, la inversión que 

requiere la total automatización de un periódico y la resistencia al cambio 
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son algunos ele los factores que han detenido el proceso ele modernización 

de IoS l11cclios de comun-icadón in1prcsos en lvléxico. 

Pero fo demostración, en la práctica, de que una computadora 

personal cs. ima' he1'ramienta sencilla ele operar y fácil ele aprender está 

derribaniÍo los obst;íciilos citados. Un ejemplo es la sistematización del 

diario cleporth·;) D1 A:ficüiu. 

Respecto a la implantación del sistema computarizado en /,a Afición, 

Guillermo G01m\lez Navarro, asesor técnico de este periódico y de El 

U11ivn~al, se1iala "la necesidad ele sustituir equipo obsoleto, del cual no 

cncontrában1os refacciones en el rnercado, nos irnpulsó a dar los prin1eros 

pasos hacia la automatizac:ión''. 1 

E"plica que enfrenlaban problemas serios para conseguir refaccio· 

nes clebiclu a que se habían acoplado al sistema de La Ajidri11 terminales ele 

El Universal. las cuales tenían más de seis arlas de scr\'icio; tcnuinalcs de 

entrada que manejaban hasta diez formatos diferentes y las cuales progra

maban ele forma manual. 

Duranle varios afios los tnecanismos internos de estos equipo:-, 

pennanccicrnn ocultos obligando a los usuarios a ser dependientes 

cautivos de las cn111pnf1fas distribuidoras; debido a que eran tnár¡uinas con 

sistenias cerrados que impedían la conninicación con equipos ele otros 

proveedores. 

González Navarro refirió que la etapa ele transición fue dura. Se 

gestaron algunos problemas con el sindicato que se oponía al cambio. Pero 

finalmente en marzo ele 1 !l88 lograron implantar un sistema respalclaclo en 

computadoras personales, lo cual reprcsemó un ahorro de un 25 a un 40 
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por ciento, de haberse instalado terminales 1-larris (equipo tradicional ele 

formación). 

3.2 Fon11ació11 y reestructuración automatizada 

En la práctica periodística es frecuente que unos minutos antes ele 

que entre el material formado a la rotativa se genere un hecho noticioso 

trascendente por lo que se deben reestructurar la primera plana y algunas 

páginas interiores del diario. 

Cuando el proceso ele producción ele un periódico estáautomatilaclo 

se pueden 1·ecorl'er textos, fotografías y rediseñar en 15 minutos -aproxi-

111adan1ente· una página cotnpleta. Proceso que requiere de n1ayor tiempo 

con las técnicas ele formación y cliagramación manual. 

La edición por computadora ofrece a los periodistas y editores 

diferentes instrnmentos para respaldar su actividad pr.'.'fesional. 

A continuación citaremo< estas herramientas y sus principales apli

caciones. Presentándolas para su n1ejor comprensión en clos grupos: 

softwarn (programas ele aplicación) y hflrdwam (clispositi\'os materiales). 

3.3 S o f t w a r e 

Iniciaremos esta relación con el software o programas ele aplicación 

creados cspcdalmcntc para la formación y clisci10 ele rc\'istas, periódicos 

y libros. 

41 

ENEP ACATLAN 



3.3.J Procesadores de palabras y correctores eleclró11icos 

En términos simples, nn programa procesador ele palabras en capaz 

ele convenir a una compulaclora en una máquina ele escribir sofisticada con 

funciones especiales. 

La mayoría de los procesadores de palabras exislentes en el mercado, 

incluyen teclas que permiten al usuario mover con faciliclacl o cambiar ele 

lugar un carácter, palabra, línea o párrafo completo. 

Si se requiere moclilicar de posición párrafo., extensos existen 

co111anclos especiales para 1rasladarlos a una sección o página diferente, sin 

que cxpcrirnen1cn 11ingu11a alteración. 

Estos programas proporcionan al reportero diferentes elementos 

para rcclaclnr }' corregir de rnnnera cnsi sin11dt:inea notas, crónicas, 

artículos ele fondo, columnas y ediloriales al visualizarlos en la pantalla de 

una computadora. 

E.n lugar de mover el papel, como en una máquina ele escribir, el 

reportero traslada el cursor por la pantalla a la siguiente línea, párrafo o 

página para corregir palabras o frases. 

Es conveniente se1ialar que los leclaclos ele algunas computadoras 

son diferentes a los de las máquinas ele escribir convencionales. Además de 

que existen diversos procesadores ele palabras -con funciones distintas- en 

el mercado nacional. Entre los más utilizados podemos se1ialara Word 5.0, 

Word Stm; Word Jor Wi11</orm; ll'mkr )' ll'on/Peifecl para compu1acloras 

personales, y ivlw:IVrite, l\!ord 4.0 y ll'riteNow para la plataforma de 

compntacloras Macintosh." 

Algunos de los procesadores ele palabras citados incluyen un correc

tor ortográfico, el cual cuc111a con un nt'1111ero determinado ele palabras. F.s 
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factible, en algunos casos, cargar al diccionario electrónico conceptos 

nuevos. Entre las principales limitaciones de los correctores ortográficos 

en período de perfeccionamiento- podemos enunciar la dificultad para 

identificar verbos conjugados y algunos nombres propios. 

J.3.2 Programas receptores de infonnación 

La clasificación y almacenamiento de la información enviada por lns 

agencias noticiosas representa una labor ardua ydesgastante; tanto por los 

recursos humanos avocados a esta actividad como por Ja enorme cantidad 

de papel )' cintas utilizados. 

Algunos periódicos nacionales que cuentan con técnicos especializa

dos en los procesos de automatización han desarrollado programas 

propios para la recepción de información, como El J\'foxicmw, de Baja 

California Sur y Ocho Colwn11as, ele Guadalajara. 

Por otr;i parte, existe en el n1crcado nacional un progran1a clesarro· 

liado por el Centro de lnvcstigaciónes Científico y Administrativo, CICA 

S.A. de C.V. denominado Saft>/ex creado para automatizar Ja información 

enviada tanto por agencias, satélite, télex y n10dem. 

La información es clasificada y almacenada en Jos directorios de 

secciones previamente definidas de acuerdo a Ja naturaleza del diario o 

revista de la cual se trate. 

Este programa desarrollado por investigadores mexicanos posibilita 

In edición en pant<Jlla ele scrdcios noticiosos clehiclo a que incluye un 

corrector ortográfico totalmcnle documentado en cspa1iol que pasa In 

información ele ma~·úsculas a minúsculas respetando los signos de puntua

ción. 
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Entre ,olras ele las caracleríslicas ele Satd1·.~ dcslncan su compntibili

clncl con diferenies procesadores rle palabras y el manejo ele formatos para 

impresión lnsery trab;;jos en red. El Univenal, El Economista, !.a Afición)' 

Nov.,tfarft.sd1! illérida, enlre 01rns,dinrios nacionales, trabajan con este 

progrnnrn. :i 

3.3.3 Programas de tipografía y cartuclios de fuentes 

Los cliscfmclnrcs dl~ ri.~\'is1as )' p11blicis1as en su lrahajn diario enfren

tan el problema ele disponer de un número amplio y vers:ítil ele tipos ele 

letra. En rnrios ocasion~s 1iecesi1an disefmr o reproducir lipos muy 

soliticaclos c¡ue requierencle varias horas de trabajo y gran precisión 

Para Lal efecto, .en el fünbito inforn1;ltico se cuenta con varios 

programns como RistsTn•t1111, Ft1nlll'am )' Adt1b" 1)'/"' l.ilmny en In línea ele 

computncloras Macintosh. 

Respecto a In reproducción de tipos ele letra trnclicionnlcs por 

computadora algunos tipógrafos externan su preocupación porque los 

clisef1os originnles sufran cnmbios dráslicos al ser reproducidos por 

compmnclora. 

En !auto, otros clise1iaclores y lipcSgrafos clcslacau que In predsiém 

con la que opera la comp111aclora les permile rcproclucir cnn exactitud el 

tipo clcsenclo, en menos tiempo. 

Por otra parte, existen cartuchos de fuentes que pueden i111cgrnrse 

a una i1nprcsora p;1ra contar con una cantidad mtls an1plia ele tipo" ele letra. 

Un cartucho liene varias presentaciones: cintn, disco duro, CD-ROM o 

pastilln modular removible. 1 
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Las familias de fuentes incorporadas con mayor frecuencia a las 

impresoras laser son las distribuidas por las compaiiías Adobe, 1Wrmotype y 

Linotype debido a que son generadas con un lenguaje de descripción de 

páginas vectorial denominado PostScript ·estandar del mercado- el cual 

permite la reproducción e impresión exacta de tipos clásicos ele letra. 

Al respecto, el ingeniero Raúl Cid seiialó, ""en 111i opinión los 

programas para crea1· fuentes tipogl"álicas son poco utilizados. La gente se 

conforma con empicar el amplio número de familia• disponibles en 

cartuchos. En el caso ele periódicos lo más recomendable es que utilicen 

las fuentes existentes en el n1ercado". 5 

J.3.4 Programas gráficos y de dise1io 

La elección adecuada de programas constituye un paso fundamental 

para inicia1· el proceso de autu111atización de cualquier e111presa. Por ello, 

es recomendable que cuenten con el respaldo de un despacho de asesores. 

En el caso especílico de las organizaciones periodísticas el departa

mento de producción requiere. ele manera parcial, de un programa 

especial para la producción de gráficas. 

lJn progra111a ele este tipo seguramente sería más utilizado en el 

departamento acl111inistrat in). Pero no se debe descartar, que en algunos 

casos, pa1·a ilustrni· In infonnnción econórnicn, financiera y estadística se 

requiera la inclusión ele gr:ilicas especiales. Por ello, re'lllta conveniente la 

adquisición ele un progrn111a para la producción de gráficas. 

Es1os programas posibilitan el mantjo ele gráficas ele color, de 

barras, pastel ,. 111ixws. Incluyen generalmente una hoja ele cálculo y 
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permiten visualizar en Ja pantalla ele Ja computadora ele forma simultánea 

hasta seis p:íginas diferentes. 

En elTubro ele producdc\ ele gráficos los programas más utilizados 

son Ha11111ul Cmpltics y 1W1r·mgm.fx C/mrisma. 6 

'Elcll
0

ú'!llos adicionales que clan vicia al diseiio ele las publicaciones son 

Jasvilict'a{)• cÜbujos incluidos en manuales, revistas, carteles y folletos para 

reforz:u; sús 111c11sqjcs y h;\ccr 111;ís alractiva su presentación. 

Disci1ar constante111en1c \'ii1etas nue\'as y originales es una labor 

compleja -principalmente cuando se trabaja contra reloj- por Ja dedica

ción, creativicl;id y tiempo que elche invertirse. 

Para Jos trabajos que 110 requieren de originaliclacl sino ele imagina

ción existen programas co1110 Cm'l'/Dmw y Arts & l.el/1<1» que incluyen un 

vasto n(unero ele clip-arl. 

Los clip·al'l son clibt!jos y di\etas que pueden ser modificados ele 

acuerdo a Jos requerimientos del clise1iaclor, dibujante o publicista. 

Actualmente varios profesionistas involucrados con el cliseiio edito

rial y gráfico emplean algunas ele estas herramientas para ilustrar sus 

trabajos. 

3-3.5 P 11 b l i e a d o r e s 

L.'l integración de texto, gníficns y fotografías en la pantalla ele una 

computador:i es ahora posible debido a la existencia ele programas creados 

con esta !inaliclacl. 
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En México, estos paquetes han sido nombrados como progrmnr«/ 

publicadores debido a que permiten diseñaren la pantalla de una computadora 

páginas y portadas de libros, periódicos, revistas, carteles, posters y folletos. 

El concepto de programa/fmblicador se deriva de que puede manejar 

elementos generados con diferentes paquetes de aplicación, por ejemplo 

notas, tablas de contenido, tipos ele letra, gráficas, vitictas )' fotografías. 

El manejo de un progra111a/p11b/icador requiere del conocimiento 

preliminar y mínimo de un procesador de palabras, paquetes generadores 

de gráficos y de tipografía . .-\símismo, es conveniente tener nociones ele 

diseño para la utilización eficiente de un programa de este tipo. 

En el mundo de las computadoras personales mejor conocidas como 

PCs -primer capítulo, punto 1.2- los programas líderes en el ámbito de 

edición y cliseiio electrónico son l'enl11rn Puhlisherdesarrollado por X ERO X 

y Pagei\1akei- de .-\Idus Corporation. 

Ambos programas ejecutan Ja rotación de textos, el contorneo de 

imágenes, incorporación de gráficos y subtítulos así como la inclusión de 

tablas de contenido. Entre otras funciones. 

La versión 4.0 de Pagdvlak1•1· permite la separación intersilábíca por 

medio de guiones, verificación ortográfica, extiende el texto en una o varias 

columnas. condensa y expande tipos ele letra ele 5 hasta 250 por ciento. 

Por su parte, la ,·crsión 3.0 de \'entura P11blishe1· permite la importa

ción de archivos producidos en hojas ele cálculo, posibilita la integración 

de imágenes a la mitad ele un párrafo, cuenta con funciones para generar 

tablas de contenido, ecuaciones )' fórmulas matemáticas )' ejecuta la 

justificación vertical de textos. 
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Desde hace tie111po existe una competencia marcada entre ambos 

progra1nns. Sus desarrolladores tratnn de perfeccionarlos constantemente 

creando 11t1cvns vcrsio1H·s. 

Actualmente la rivaliclacl es m;ís intensa debido a q;,e ambos corren 

bajo el ambientador gn\lko \Vi11r/0111s-véasc primer capítulo, apartado 1.3-

)' tienen un costo promedio ele !J2f> dólares. 7 

Una investigaci6n reciente efectuada por especialistas en Estados 

Unidos scf1ala que Vim/11111 '" el programa ele edición m;ís profesional y 

completo para computacloras personales; aclecuaclo para la estructuración 

de documentos extensos como libros, manuales técnicos y grandes publi

cncio11es. 

A Pagd'dal<Pr lo rec.0111icnclan para publicacio11cs peque1ias orienta

das principalmc11tc al clisc1io como revistas y folletos. Asimismo, para 

textos e11 rotación que se integren alrecleclor de una gráflca. 

En tanto, en la plataforma de computadoras Macintosh el programa 

más utilizado es QuarkX/Jress. " 

En las actividades referentes a la formación ele páginas incluye 

herramientas para marcas ele corte, líneas ele cloblaclo, ajuste ele página, 

cspcci!icacioncs de espacios para las cabezas. cent radn \'CJ'l ical }' separa· 

ción cnl re cnlun1nns. 

Una de las características especiales de este progra11ia radica en que 

desde el me11tí ele opciones el usuario puede efect11ar sus selecciones ele 

colm- sin requerir ele un programa adicional. Como es el caso ele la mayor 

parte ele los programas publicadores que requieren de otras herramientas 

para trabajar color. 
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3.4 H a r d w a r e o equipo de aplicación 
para la industria periodística 

El hardware mejor conocido en el ambiente informático como los 

"fierros" incluye todo aquello que no es programación. El lwrdwarn o 

equipo comprende todos los dispositivos materiales que integran un 

sistema de cómputo. 

En este apartado citaremos el equipo de aplicación existente para la 

actividad periodística. Iniciaremos con la descripción de los elementos 

básicos que integran una computadora personal: unidad ele procesamien

to central, teclado y monitor. 

3.4.1 U11idad de procesamie11to central 

La unidad de procesamiento central, mejor conocida en el medio 

informático como CPU, es el cerebro de la computadora y el lugar en que 

ésta interpreta y procesa· la información. 

El término RAM es utilizado para hacer referencia a la memoria ele 

la computadora. RAM son las iniciales ele "random access memory" -

memoria ele acceso aleatorio- que se conoce como memoria ele lectura/ 

escritura. Las instrucciones que reciba la computadora )' la info1·mación 

que ésta procese serán guarcladns en RAM durante una sesión ele trabajo. 

La memoria RAJ\I de una computadora no es un lugar ele 

almacenamiemo permanente, 5ólo se encuentra activa cuando la 

computadora está encendida. Al apagar la computadora, la información es 

eliminada ele la memoria, por lo tanto, si desea conservar su trabajo debe 

guardarse en un disco o dispositivo ele almacenamiento permanente antes 

de apagarla. 
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3.4.2 Mo11itor 

El monitor tiene una pantalla que presenta información, es decir, las 

instrucciones. que' el· llsuario envía a la computadora )' el resultado e 

interpretación ele esas instrucciones. La pantalla podrá presentarinforma

cicSn en un sólo' color·"..1nonocron1ático- o en varios. 

Un_.~l~J~·¡¡¡?J·:-~ cÓl~í: 11~ presentará. la i11forn1ación en color a menos 

ele clispone1: ele la taijcta ele video apropiada. Dicha ta1:jeta se instala en la 

computadora y detern1ina la resolución de pantalla y mímero ele colores 

que el monilo1· puede presentar, aclem:ís ele texto)' números, información 

gráfica, tal con10 clisefios gco111étricos. 

En el campo del cliseiHJ ele periódicos y revistas por computadora dos 

factores resultan clt" l'ital importancia para la elección aclecuacla ele un 

monitor: el t:unatio y la resolución, porque estos factores c01tjugaclos 

permiten \'is u alizar la calidad que tendrá el trab;ijo impreso aclem:ís ele que 

facilitan el disei'lo. 

En el mercado nacional existe una amplia mrieclacl de monitores, 

entre los que destacan por Sll ÍuncionaliclacJ para los procesos ele edición 

y diseño los n1onitorcs "portraint" -retrato- que pennitc11 visualizar una 

misma p:ígina ele forma horizontal o vertic;1l, para elegir la mejor distribu

ci6n ele los clcn1l'Jllo~ gráfico" y de la inforn1ación. 

Y los monitores de 18 por 24 pulgadas capaces de desplegar dos 

páginas en pantalla característica que facilita la compaginación ele libros, 

periódicos y rc\'istas. 

Un elemclllo que deline mejor la claridad ele la imagen es la 

resolución. Con frecuencia es citaclo el término "reíresh ratc", el cual se 
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refiere al número de ,·cces por segundo que la pantalla se vuelve a dibl\_jar. 

Regularmente este tiempo oscila de 60 a 72 pantallas por segundo. 

Las velocidades 1nás altas norn1aln1ente proporcionan una in1ngcn 

más estable -lastiman menos los ojos- y un tiempo ele respuesla menor. 

3.4.3 T e e I a d o 

El teclado es utilizado para escribir las instrucciones en la computadora 

y la información que debe procesar. Tocios los teclados tienen teclas para 

las letras, signos de puntuación y una barra espaciadora, sitnilares a las 

teclas de una máquina de escribir. 

La mayoría ele los teclados también incluyen teclas ele íunción, 

numéricas y de dirección además de las teclas ALT, CONTROL, SUPR, 

ENTR..\R y RETORNO. El lugar que ocupan en el teclado es determinado 

por el fabricante, pero la forma en que han de ser utilizadas estará 

determinado por el software ele aplicación empleado. 

3.4.4 Mouse: s11stit11to del teclado co11ve11cio11al 

El "111mlsl'
00 -ténnino en inglés- o ratón -traducción al espaiiol- es un 

clispositi\'o ele enlracla 111ilizaclo en lugar del teclado. "Es un objeto del 

tama1io ele la palma ele la mano que se arrastra sobre el escritorio del 

usuario para mo\'er el cursor de la pantalla ... Al mo\'erlo sobre una 

superficie plana en\'Ía se1iales direccionales a la compulaclora''. 0 

El ratón posee uno o m:ís botones que hacen el papel de las teclas ele 

función. 
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Estos periféricos manejan dos tipos de resolución f!ja y balística. 

Entre las 111arcas de muust•sq11c se co1ncrcializan aclunln1entc en el tnercaclo 

nacional podemos citar a Mi1Tu.wji, Logitech, Ccnius, IRA-1 ylli7ulett Pnl'kanl. 

3.4.5 Digitalizadores de te:>:to e imágenes 

Un digitalizador o escanner es un periférico de entrada que conec

tado a la computadora es capaz de reproducir in1ágc11cs }'texto; requiere 

para su funcionamienlo ele programas especiales denominados OCR, 

Reconocedor Opticu de Car:ícteres. 

Los tipos ele digitalizadores existentes son: los n1anualcs, trabajan en 

blanco y negro. hasta 158 tonos de gris; de can1a plana, funcionan de 

inancra similar a una fotocopiadora; los de tambor, para trabajos 

profesionales )' Jos ele diapositivas, creados para trabajar con este medio 

fotográfico. 

El proceso de digitalización está conformado por dos fases. La 

primera consiste en Ja reproducción de la imagen, gráfico o texto realizada 

con un digitalizador. Se crea un archivo que ~e almacena en la n1c1noria 

de Ja compuiadora corno hi1s, millones de puntos. 

La segunda parte del procc."º· inicia cuando el OCR, Recu11otnlor 

0/Jtico de Cartíttems, Ice Ja figura o texto ele la memoria de la compuiaelora 

y lo comprende. Es decir, no Jo almacena sólo como una imagen o bloque 

de letras, sino que Jo interpreta )' seriala Jos posibles errores u omisiones 

del proceso ele digitalizació11. 

En el mundo ele Ja edición por computadora varios ele Jos periféricos 

)'programas utilizados est;in en· etapa ele perfeccionamiento. Y es el caso 

ele los Rt!cmwc:edon•s 0/Jlicos. Los prin1eros con1eLían 1nín1crosos errores y 
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omisiones en el reconocimiento ele textos. Pero en fecha reciente han siclo 

perfeccionados desarrollando el término ICR, Reconocimiento Inteligente de 

Carácteres. 

En esencia estos nue\'OS reconocedores trabajan de manera similar 

a los OCR pero la diferencia fundamental radica en r¡ue operan con 

tecnología de inteligencia artificial. Pueden se1· programados para recono

cer rasgos específicos de un tipo de letra proporcionando gran calidad en 

los textos o material reproclucielo. 

Los digitalizaelores y reconocedores ópticos ele carácteres permilen 

la reproducción de grandes \'olúmenes de información en corto tiempo; las 

casas editoriales los utilizan con frecuencia. 

3.4.6 l m pres oras 

Dispositi\'o o periférico de salida que convierte Ja información 

almacenada en Ja memoria ele la computadora en elocumentos impresos. 

Existen diferentes clasificaciones de impresoras algunas obeelecen a la 

técnica y otras a Ja \'clocielad ele impresión. La siguiente clasificación torna 

con10 base las técnicas ele in1prcsión. 

l..as i111/1resoras tm st!ri11 itnpritnen un carácter a la vez a una velocidad 

que fluctúa ele 1 O a -!00 caracteres por segundo. La mayoría ele estas 

impresoras utilizan la tecnología de matriz de puntos. 

!~as im/nesoras c/1• filn·" it11prin1en una línea a la \'t'Z. A una velocidad 

que oscila ele cien a '.l mil líneas por minuto. Utilizan tecnología ele cadena, 

tren )' banela. 
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/.as impn,sm·fls /1t11' /Hígi11n< mejor conocidas como lasm: Escriben una 

págilm a I~·ve, .. a:una vclociclacl que varía entre mil)' 20 mil líneas por 

minuli:>. Emplcan·técnicas ele fotocopiado. 

/,a,; il/ipre:<oi·a~' gálfit:as á culo1' utili?.an las tecnologías ele impacto por 

niall:i;. el~ pú111hs'r~hrias cifltns ele impresión ele colores); las 

clCct1:í)1'~1°6grd!i~-asJ''ári~s 11Iacasde color) y las ele rocío ele tinta (rocío de 

thitade ''aí'ioscoloi·cs). 

· ·nespués de la comput;1clora, la impresora es el segundo elemento en 

impor1anci:1 en los sistemas ele edición electrónica. Debido a que la calidad 

de impresic>n )' la resolución (meclicla en puntos por pulgada) de los 

trab'!,jos depende del lipo ele impresora que se utilice. 

3.4. 7 Fo/ocompo11edoras 

UnaJi1tuw111pu11Nfora o Jil111adom es un clisposilivo capaz ele proporcio

nar salida ele imágenes, gn\!icos )' texto en papel fo1ográ!ico o un medio 

similar a una resoluci6n superior a los mil 200 punLos por pulgada. 

Eslos periféricos ele salida imprimen generahnenle sobre papel 

fotográ!ico, aunque aclnalmente también pueden hacerlo clireclamente 

sobre película transparente e incluso proporcionan placas ele plástico que 

pueden ser enviadas a la imprenta. 

Una jotocu111/1u11edum no funciona de manera aislada. El primer 

elemento es la computadora sobre el cual se clise1ian las p:íginas con texto 

)' elementos grá!icos. La comunicación entre la computadora )' la 

fotocomponedora no sería posible sin la existencia de un RIP, Profl!.1r1dor 

de !111tíge1111s d11 Bmrido. El costo promedio ele una fotocomponeclora y un 

RIP es ele 280 millones de pesos. 
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El RIP recibe instrucciones de la computadora en lenguaje binario; 

las conviene al lenguaje PostScri/11 y las envía a la Jotow111pont!dom. Logrando 

impresiones que rnn ele mil a dos mil 600 puntos por pulgada. 

PostScri/1 es un lenguaje de programación y descripción ele páginas 

creado en 1978 por Evans Sutherland. La universalidad y gran aceptación 

que tiene PostScript se debe a sus facilidades descriptivas y escalables que 

dan libertad al usuario de estructurar Y. definir sus trazos. 

PostScript es un lenguaje de programación de graneles capacidades 

gráficas utilizado para describir la configuración exacta ele una página 

integrada por textos e in1ágencs-convencionales, digitalizadas o generadas 

artificialmente-. Incluye un sistema de coordenadas que permite realizar 

cualquier tipo ele transformación como escalaciones, rotaciones y deforma

ciones aplicables tanto a textos como gráficos. 

El lenguaje PostScript es uno de los principales soportes de la 

computación gráfica y de las técnicas de edición y discf10 electrónico de 

periódicos, revistas y libros. 

3.4.8 Computadoras portátiles 

Los avances de la informática continuan en el mundo. El concepto 

de computación personal ha siclo perfeccionado y ampliado incluyendo la 

característica ele la portahiliclacl. 

En la actualidad es factible que reporteros)' articulistas al desplazarse 

a diferentes partes del mundo transmitan notas, crónicas)' artículos por 

medio ele una computadora /1erso11al /1ort1ítil )'un moclem conectados a una 

línea telcíónica. 
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Lo"' prirucros 1noclclos eran pesados aunque ele din1cnsioncs rneno· 

res a las ele una con1¡m1acl11ra pcr'Crnal denominados Lapto/1.>, tama1io 

portnfnlio: los scguneloscran idC'nlifiraclns co1110Notl!books, tamario libreta: 

y, fiiiah11e1,UC las f'áf111.lojJS, Cllll elimensiones sifnilares a la palma ele Una 

1na.110;, 

.··1·:11Uii1nl>i1oiil1cr11'1dii1üilcxisli:una marcada competencia enlre las 

coiil¡ia¡,'í:i~a;'.~~c:i~f:i~J~I d~saÍTÍ1l.ln,clé la~omputa~ión porlát il por estruclurar 

-1u~c1C_~_,.:;~_,fi1";Js.·:·l~~:~··L¿ti(~s.,-f:_-_.n1-~-~~~,:,~_·-¡~~~~:~i._~S-~·~'\in s~~riDcar-aspecLos como la 
resÍsic11cii1 }• í·w;cio1;alid;l<L . ·· . 

. La cr:l11r~i:dón ele cosl~'Yla re~lucción dél peso de las pan1allas y 
haterias·sn11 factores que clchcn°se1>tomiulos'~cn ·consideración por las 

compiniías cks:11·1·01ladoras ele .cslm equipos, El cosl<J promedio ele una 

compu1:iclnra porl:\til con 1111.ielcm es de ocho millones. 

3.4.9 111/osel: ejemplo ele sistematización de la i11Jormació11 

!nji1sl'l es un servicio elcc1njnico ele información que incluye un 

resumen de lns principales lemas abordados por la prensa nacional 

cliariamcnlc, así como series <:s1aclís1icas y económicas publicadas por el 

Instiltlln Nacimial ele Energía Ceugrafía e lnfonn:í1ic:1 (INF.GI), la Secre

taría de Comercio )' FonH·1110 ·lnd11strial (SECOFI), la Secretaría ·ele 

Progr:11naci6n y l'rcsupues10.(SPI') )'el Diario Oficial, por citar algunas. 

lnjiis1•l fue clise1iaclo pnr personal del diario regiomontano El Norl!·de 

Motcrrc)'. l .a c1101a mensual por empleo del sistema es ele aproximadamen

te cinco millones de pesos. 

Rcspccln ;i este serdcin.Juan Antonio Gallonl, director de la sección 

lnlcrli1cc ele¡.:¡ :Vol'//! sc1ialó: "l11foscl es una alternativa a la información 
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impresa. Pensamos que el futuro de la información por medio di! los 

medios electrónicos es a través de un sistema de línea iÍ11eractiva electró

nica. 

".-\sí como el acueducto trajo progreso al campo c1·e_e1~ios que _e_! 

infonnaclucto-meclio ele distribución de información eleét1'Ó'íiiea~e1fel r1{íe-

se disponga ele tocia la gama de datos necesarios para Iaion1a:dc c!~c:lsiones 

también va a generar progreso durante los próximos ailos. y nos va a hacer 

más cornpetiti\'os y candentes del entorno en que vivi111os. w 

Actualmente lnfosel cuenta con 200 :1suarios a nivel nacional: 

Banamex; Bancomer; los grupos Alfa, Visa, Arca, Abaco; IBM de México 

y Comunicación Social ele la Presidencia de la Repí1blica, entre otros . 

. Proyectos sin1i1nres a lnfosel -sisten1ntiznción de In infonnnción

pueden realizarse en otros diarios nacionales para facilitar los procesos ele 

contextualización ele los fenómenos sociales. 

Al tiempo que se pueden ofrecer servicios ele consulta a estudiantes 

e im·estigaclores. Un proyecto iniciado por el diario F.I Universal. 

La doble responsabilidad del periodista )' del comunicólogo es 

reiterada: utilizar a la co111putaclora canto una nueva herran1icntn de 

trab•lÍº para esu·uc1ura1· y emitir de forma más ágil sus 111ens~jcs )' cu111plir 

con su función social ele infor111aclor al difundir los alc:111ccs y limitaciones 

de esta nueva tc<.:nnlogía. 

La informñtica ha sido clesarrollacla por y para el hombre. En la 

medida que se le dé un uso y difusión adecuados lograremos que esta 

tecnología beneficie a un ní11nero cada día mayor de personas. 

~7 

ENEP ACATLAN 



CITAS TEXTUALES 

Entrevista realizada a c.;uillcrn10 (;{u11.alez Navarro, nscsor técnico de 

El ll11ivt·r"1l y 1.a .-\lki•>11, !\léxico, .Junio de 19\ll 

2 Co1np11 Erlici,·111, Afio 11. N\1111. 1 O, pág. 8 

3 lhír!em., Nt1m. 17, p:íg. 6 

4 Frceclman, Alan. C(o,arin ele C.0111p11tadón. p;íg. 22G 

5 Cid, Ralil. C{u110 Cn11..,tniir y Utili'ljll" Tipngrnfía pnr l.on1p111ac1ora. 

Memorias clcCompuEclición 92. México, Mayo 1992 

6 P< :/lo11rnal, Nt'l111. 1 ll I, p:íg. •15 

7 .Ll.u-.!11· C11111ju1l•:diriii11, Ni'lm. 17, p:íg. D 

8 lhídt·111. p:íg. 10 

9 Op Cit., Fre,,t/111a11, Alan. pág. H>O 

10 Gallont,.Juan .-\ntonio. lnfmcl. Memorias del Primer Seminario ele 

Informática para los l'vlcdíos ele Comunicación, organizado por IBM de 

!\léxico, 27 )' 28 de Mayo dl' 1!l~l2 

ENEP ACATLAN 
58 



CONCLUSIONES 

ENEP ACATLAN 
59 



CONCLUSIONES 

Nuevos Retos Profesiu11a/es 

Uno de los ol~jel ivo.< planleaclos al iniciar el presenle trah;"\jo fue 

desarticular la imagen ele la cÓnip-utaclora cónioun instrumento 1'csu:ingi

clo al campo ele acdón· ele las ciencias exact:ís:· Consicleramo~ que este 

punlo rue cle1110~1raclo Cli.d clesar~oÍ_lodc!prim~r c~píuilo·denominaclo 
Des111 itijiálifitJii d~ Ú'<A/1/ir!Íiiili~~i'.s rÚ/ta é:_~1/ifi.lt~(1i{#i'tlt,:~ ·• •· .'· __ •·•. , ·'• , • . 

:~:::t;t~i1~~!1i~ilii1~f !I~~~::~::: 
en poc,o tiem P()·'ª.la_in~li\i\.t1·i:fYc6111 uúiclaajnf orniá_tica: Pe1:i11 itió,• entre . 
otros aspeé1~s. slistit'u¡;:¡i l~~'..;oi1~'pµÍmlhr':is ae gr~iul~~-éÍin1ci1si~nes por -

equipos n1~s ¡',~¡¡{.~¡¡g~ i\'cán 111ii'}:(;.:/~.eJocicÍácl )i, c~'(;aci~l:i¡1· de 
a1mitcc'~lnn1ic1lfr)·. ,-,._,_,,,·; 

- ·~~ -·-· 
Al 1 ie11i1m qnehrc:H1n¡-ifi1:\c1i'li'as ;'C1>¡isaroñe1 ~iiilij)~aC'ñccio-.ú1c·fo~~-

cenLros (¡c-inyesiig~~iÓn;_,~~ ~·!i~~~i~~-~~;~9~~ ~~~ I~~ ne-~~~id~:~ic,s)<a~ih:iciacles 
cotidianas del hombre.· 

,-_'., -

Poclcn1os enunciar ~01Ú~- ~Ji_.i.111ern. conclusión, quC la.creación del 

concepto ele co111puta~hSn.personal -1981· y el desarrolló ele los 

ambienlaclores gr:iílcos permitió que las computadoras :1111es inaccesibles 

técnicacamente para la mayor parte ele la población, ahora puedan ser 
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utilizadas por un número maror ele personas, sin que requieran ele 

profundos conocimientos técnicos., 

En el rubro económico, podemos sefialar que el desarrollo ele la 

industria informática a nivel mundial y la creación continua de computadoras 

más poderosas propiciará el abaratamiento ele equipos y programas. 

Revolución electrónica 

Consideramos que a lo largo ele la redacción ele este trabajo -ele forma 

particular en el tercer capítulo· fue demostrada la eliciencia ele la 

computadora como uua herramienta ele trabajo que respalda y agiliza el 

trabajo cotidiano del perioclisla, editor, comunicador e investigador. 

Las salas ele redacción)' departamentos ele formación y producción 

ele diarios y redstas nacionalc• •on ejemplos evidentes de la incorporación 

de la computadora en la acti\'iclad periodística. 

Durante un período de cinco a1ios los pioneros fueron pocos-ci1ados 

en el primer capítulo·, debido en parte al desconoci111ien10 de las \'enlajas 

que ofrece la edición por comptllaelora y la falta de personal capacitado 

para trabajar con los programas ele elisci\o, paginación y retoque electró

nico de fo1ograílas. 

Además del desconocimiento existente entre los proveedores nacio

nales del funciona111ien10 ele equipos como los cligi1alizadores ele texlo e 

imágenes, impresoras de color y fotocomponedoras. 

Duranlc los ultimus dos a1ios, la realizació11 ele seminarios y 

conferencias orien1aclos a difundir las \'en tajas de la edición por computadora 

han conlrihuido a que doce ele los diarios que se publican en la capi1al del 
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país y un níunero considerable de periódicos q11e circulan en los diferentes 

cs1ados iríidnrnn el cn111inn hacia la autonrnriznción. 

l."'.A.wr:ifl(:ió11 1Ú,,xirr11w tl1• F:t!ito1't!s (Al'vlE), celebró un seminario en 

Saltillo, c;1a1í'uú.,~1,-fchrerr> riel a1io en curso, al que asistieron aproxima

damente, 150 .:clií:c·~toi·~s )' editores de periódicos regionales los cuales 

it~forn1nrO!f-ql'~~~~~j\~,~'ti.'.;~rn·~;'órí;-1·-Lrnbajnn con sislernas de cón1puto. 

Rec/11cciifo ;le co~:/os.y li~mpos ele proc/11cció11 

Las vent:tjas so11· vnrins. Par" 1d editor: reducción ele tiempos ele 

proclucdrln h~Slú-cn 1111' 50 pé)r-cicnto; an1orLización del capital invertido 

en la aclc¡uisición ele eqúipo ele cómputo en uno a dos aiios; ahorro ele un 

25 a un ..j(J por ciento en la instalación de una red de computadoras 

personales en lugar ele tern1inales Harris; reducción del consumo de papel, 

toner, cera y película fotográfica. entre otros n1aterinles. 

Para td re/JOr/ero. Con los sistemas ele cómputo, el reportero redacta 

su información y verifica la ortograíía -ele forma casi simultánea- confron

tándola con un diccionario in1egraelo en su programa ele trabajo, en el cual 

puede dar ele alta nue,·os términos, vocablos y/o modismos. 

El articulista o editoria/1:'i/fl. Es fren1cntc que estos dos colaboradores 

requieran infonnación especial pant co11texll1alizar y rc"\paJdar los con1cn~ 

tarios )'opiniones \'cnidos en sus trabajos. EJ primero, para reforzar sus 

apreciaciones personales ele los hechos. Y el segundo, porque su perspec

tiva consti111re el punLo ele vista ele la empresa periodística que representa. 
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El articulista o editorialL<ta puede archivar.jerarquizar y sistematizar 

su propia información)' la de terceros para remitirse a ella en el momento 

que requiera contextualizar un hecho noticioso. 

La sislcnullización y clasificación de la infonnación he111er~g~·~~c~ 

iniciada en algunos periódicos nacionales, entre ellos, El Norlt';' de. 

Monterrey -que vende el servicio denominado lnfosd a otros rotativos-•. -

ofrecc la posibilidad ele ,·e.-ificar fechas )' hechos; co11froi1-tai;>cfü~~--y· 

declaraciones. Para estructurar artículos y editoriales conlextual~z~'c.l~~-.:. 

Asitnisn10, varias bibliotecas públicas, instituciones de ~~h~~~,~~~n _ 

superior, centros ele investigación y dependencia gubernamentalesJ1an":_. 

concluido los procesos ele sistematización ele su material bibliográ.í,id:l ·p~r~.:. 
mejorar el ser\'icio ele consulta que brindan a la co1inmiclad Úii~t'.;;~_ y: 

externa. .:.;,\;·<··~-'.f"J >:·.-"'.',;- ·· · 

Doble responsabilidad 

Dos ai10s ele experiencia en el ámbito i~forri~álico; elcontactocon 

profesionistas ele cli\'ersas carreras, instituciones de.educación superior)' 

centros de investigaciün nos pcnnite se1lalar co1110 segunda conclusión 

que el periodista y el rnmunicólogo no pueden mantenerse indiferentes 

o alejados ele los arnnres tccnulógicos. 

Por el contrario, ele ben observarlos y analizarlos dctcnidmncnle para 

cumplir con Sll fttttcic)n social ele informadores y formadores de la opittión 

pública. Al tiempo tienen que establecer una doble interacción con las 

nuevas Lecnologías. 

En primer término. consideramos que el periodista o comunicólo~o 

-sin importar el medio o instituci<Jn en la cual labore- ttecesita aprender a 
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utilizar las 11uevas l1c1Tamicn1as lccno16gicas-en esle caso la computadora

desarrolladas para estructurnr y emitir sus mens~jes ele_ forma más ágil, 

acorclc_a la clili;íinica actnal y a_ los cambios 1:egistraclos en el mundo. 

La resistencia al calllbio se reduce conforriíe e-l comunicador conoce 

la forma en que o pe raes ta m1e~a 1i~_rr~riiié;~·;:r¡' y clesi:iibre su amplio 

abanico ele posibilidades técnicas_. ·- --
- .o ~o-,~.:_.~"-"~--.' 

En segunda instancia;. el pel-iodista espéciálizado en sistemas e 

incluso el periodista no especializa-el~- cl.;b~ co11tar con los conocimientos 

suficientes para enteude¡. e_ info'r~;;,:_ a: l~s lectores de los adelantos 

Lccnológicos )' cmilir cvalu~dones resrecto a sus alcances}' lin1iwciones. 

En México, la divulgación de los descubrimientos científicos y 

Lccnolügicos continua circunscrito a grupos acll.dé111icos y políticos redu

cidos -ver anexo- que Licuen acceso o n1anticnen relación con universida

des, instituciones de educación superior y centros de investigación. 

Por la situación descrita, se requiere de Ja formación de paiodistas 

e•pecializadosy comprometidos con la función social de informar. Las áreas 

ele especialización son di\'ersas. En esta investigación nos avocan1os a 

destacar la importancia ele la gcneraci<Sn de un periodismo especializado 

en infonn:.l1ica. 

La sociedad cnfrent'1 Ja posibilicl;1d ele una nue\'a cstratincaci<Sn ele 

grupos: aquellos que participan ele esta nueva cultura)' Jos que permane

cen al lllargcn. Por ello, la clifnsión entre tocios los sectores sociales ele los 

alcances y limitaciones de la inforn1ática es trasccndcntll.1. 

r\silllismo, se hace necesario que los periódicos ele informaci<Sn 

general incluyan una sccci(in cspecífic:i ele ciencia y tecnología o que en su 

defecto p11hliq11c•n suplementos especiales -con pcriocliciclacl- sobre el 
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particular debido a que la computadora está involucrada con la ma)•or parte 

de las actividades realizadas por el hombre. 

Propuestas 

Así corno la creación ele la in1prenta, la radio y televisión nlodilica

ron, cada una en su mon1cnto, Jos hábitos co111unicativos. Ahora, la 

con1putadora se presenta corno una herramienta que refuerza)' en algunos 

casos modifica la forma de operar ele los medios de comunicación. 

En los medios impresos la informática está reformando los tradicio

nales procesos ele proclucción ele periódicos y revistas . .-\1 sustituir las 

máquinas ele escribir y los equipos Ht1n-is por redes ele computadoras 

personales. Reduciendo tiempos y costos ele producción. 

Por lo que respecta a los medios auclivisuales, en México hace 

aproximadamente dos at'ios se introclt!ió el concepto ele 11111lth111•dia que 

implica el manejo simultáneo ele imágenes, vo>. y elatos por computadora. 

Entonces el equipo era demasiado caro y sofisticado. Y las técnicas poco 

conocidas . 

.-\1 transcurrir dos af1os el concepto ele m11/ti11wdia se ha difundido)' 

es posible realizar animaciones y videos por computadora ele gran calidad 

visual -man".jo ele miles ele colores-)' sonora. Algunos canales ele televisión, 

estaciones de radio y productoras independientes utilizan la computadora. 

para generar programas y comerciales. 

Por lo que respecta a los costos este concepto continua siendo 

elevado pero al igual que otros segmentos del mercado informático tiende 

a bajar y a generalizarse •.;;it utilización. Ante este panoranm, los estudiantes 
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ele comlmicación enfrentan la necesidad impostergable ele vincularse con 

los cmnl~ic?S_· tCCn?1.?gicos rC!;~slr~clos en_ el rnunclo, que repercuten y 
moclilican s11 pniÚicaprofcsionaL 

yc~r li~nto)·:~¿!i:~_i_~.l-~~:éJ~~}_9~-~~~~~~~1~~ntc.~n_j~,~~rporación en el progra· 
ma de estt~di.:i~·~I~ ~{jj~i(1A~;í.!;;:,;~~P1irJ01li};11~ .~.Comunicación Cofoctiva de 

dos asignriiíii;~s;c ~ff la'Icll~IC.~·;ffoei'rÍ1partan>tópicos ·referentes a la 

sistcnmtizncióí~ de lfl')i~'rq1;i·1·~.~,~~9,1~~:;; ajn·s-~éblfcas de-edición y diseño por 
computadora. .. ..... ,.,., ··::·: ~·.·:·:·· ····''·, . 

S;-tbC1l1~>s-~lC il-"í~-tc1;;~~;~~~;-:~l~l~;'~i1~~-d-~2-i~s principales lin1itaciones para 
instrun1entar ·1a rc~0111~cfa.~i'é;1~=--·-r,~-rn-~~-fa~la -~s la excesiva dc1nnnda de 

servicios cxistcntC en- los centros de có111pulo de la 1::."ic1wlas Nat'ionrdt!S t/1· 

Est11dius Pruji•siu11a!f!s )'de la misllla U11iv11rsidad Nm:io11alA11t1ino111a di' 1\J1'xfro, 

aunado a la falta de progralllas específicos para tipografía )' disei\o de 

periódicos y revistas. 

Para cubrir eslas carencias un mecanisnio a lravés del cual la 

U11ivei:;id,,,/ Nacional puede obtener equipo y programas de cómputo es 

por medio del establecimiento de convenios con las graneles firmas 

clesarrnllacloras clL' equipos y progranms; las cuales bu . .:;can nuevas áreas 

paradcn1oslrar la cfcclivichtcl de sus producLos y al n1isn10 Licnipo asegttran 

que las nuevas generaciones ele profesionistas conozcan y lcngan preferen

cia por sus artículos. 

Conocemos q11c la incorporación de nucms asignaturas en el plan de 

estudios de 11na licenciat11ra debe justificarse plenamente. Esperamos que 

el presente trab,tjo aporte arg11111entos válidos)' sólidos en ese sentido. 

Asiini.c;.1110, fonalczca los nl~jctivos ele la Univl'l:"iidml 1Vadonal Au.tóno-

11u1 dt• ¡\-/t!xiro ele 1nantcncr ,·inculaclos a los estudiantes universitarios con 
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los cambios sociales y tecnológicos registrados en el mundo; para seguir 

formando los cuadros profesionales que demanda la sociedad mexicana. 

R.D.G. 
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NO DEBE 
ilRUUi:E.t:i 

Glosario 

Aplicaciones de Software: 

Bit: 

Programas y paquetes desarrollados para una actividad específica. 
Ejemplos: procesadores ele palabra, programas para clisei\o ele fuen
tes, gra!icaclores, hojas ele cálculo y bases ele elatos, por citar algunos. 
En este rubro, el usuario se enfrenta a una amplia gamn ele productos 
nacionales e internacionales que debe evaluar detenidamente para 
adquirir el más acorde a sus requerimientos y presupuesto. 

Un bit representa un dígito del sistema binario-cero() tino-:-con elcüal 
operan las computadoras. - --

Byte: 
U nielad ele almacennrniento equivalente iS_ bits.o:a 1it{.cari1~1er . 

.. , .. - ;'. ::_ '_ ·::'·~,·.~ ,. ',-, ',' . ·;' " 

CD-ROM: 
Disco óptico capaz ele almacenar grande5 volÓrnes-de lnfoi'rndc;ión. 

Chip: 
Circuito electrónico computarizado. Véase microprocesador. 

CPU: 
Uniclncl de procesamiento central ele la computadora. Espacio físico 

donde radica la memoria principal ele la computadora )' realiza los 
procesos ele conu·ol y procesamiento de información. 

Computadora Personal: 
Para efectos de este trabajo se entiende como computadora personal 
o PC una máquina programable para el procesamiento ele informa
ción y elatos integrada por un monitor, un teclado y una unidad ele 
procesamiento central o CPU. 
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Conectividad: 
Posihiliclacl ele concxi«)n entre clifcrcntes mat~cas de con1ptHadoras. 
l.a co11ecli\'idacl es una ele las melas de la informática del siglo XXI. 

Correo Electrónico: 
St·n·ici1> de i11tcrc:11nhio de inrnnnacÚS~--:~·.lt~~~é~_~le co~nputaclora~ ~ 
eq11ipaclas para tal lin- e111reun~ru¡}od;!'üsil'ái-iosrcgistraclos . 

. _¿_~~.-~~:~~~~"'L~}-~~ _·_. ~:-~ 
Disco Flexible: '··:·: ·:e;,;.·: 

~-·,.,·,;·~>~:~:-¿,, .. -': . .,o..: -~-=·-o': , - , 

i\lcclio ele al111accnnnii_cnin='.·c~~---·~-P:l~?~~n~~:~i6i~~--'.~1~ilizndó con mayor 
frt·rncncb en Ja pla1af01'11Ía d~:.~·C:iii\1pUtnéior~s personales. Mejor 
rnnnciclo como cliskcuc. Fi1ii.i·id1(1<)'~~111c~lidasde 5 1/1y3V2 pulgadas. 

Disco Duro: 
Disco lil' al1nacc11an1ic11'i~)- lijt)~~~óil· ~-~1p-li~·capacidad par;t nln1acenar 
i111'onnacit"111. Existen c1.Cs~IC··.(· 1\~~t~yso rncgas. 

DPI: 
1'11111us pnr pulgada. 

GB Gigabytc: 
lllil 111illoncs ele bytes. 

Hardware: 
Todos las piezas que fcJ1~1n;1n una con~¡nitad~111 y los_ periféricos C¡uc 
se le in1egrún pa-r-:iSÚ~1l-lCji:~(~ilild~-Jl~iTiiCf1i-o:~.l harc.l\Víú·é él el n1edio 
infnnnoí1ico es conocido <.-:t:ÍÍl10JóS "lit!rrós". 

Hojas ele Cálculo: 
Paq11clrs de aplicación 111aten1áticos·crearlos para agilizar las opera
ciones ele dlculo. 

Impresora: 
Periférico de salida ele infor111adón e imágenes procesadas por 
cu111p111aclora. Utilizados alg11nos preferentemente para Ja impresión 
ele l ipc >gral'ía )'otros para gdlko< y trnb'\jos de color por las dif erenles 
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KB: 

resoluciones que ofrecen. Las cuales oscilan de 300 a dos mil 540 
puntos por pulgada, dpi. 

Kilob)•tes. Mil bytes. 

Lectores Opticos: 

Este periférico permite la lectura de información contenida en 
determinados tipos de codificación. Utilizado con frecuencia en 
tiendas departamentales. 

Mega bytes: 
Un millón ele bytes. 

Memoria RAM: 
Memoria ele lectura/escritura ele la computadora. 

Microprocesador: 
Cit·cuito electrónico mininturizaclo que mide ele 40 a 250 milímetros 
cuadrados. Lugar donde radica la memoria de leclltra/ escritura ele la 
computadora. También denominado como chip, pastilla o procesador . 
.-\ctualmente existen cuatro generaciones ele microporcesaelores los 
modelos 8088. 80286, 80386 y el i486. 

Minicomputadora: 
Tama1io intermedio de cumputadora. 

Modem: 
Periférico que transforma la información procesada en una 
con1ptt1aclora en se1la1es de audio que pueden transn1ilirsc a través de 
una linea telefónica. 

Mouse: 
Disposith·o ele entrada utilizado en lugar del teclado en computadoras 
que operan b;~ju el concepto ele ambiente ¡?;r:ilico. 
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Multimedia: 
Concepto en desarrollo que implica el manejo simultáneo de imáge
nes, voz y datos por computadora. 

Multitareas: 

PC: 

La capacidad de algunas computadoras de efectuar varias operacio
nes al mismo tiempo. Concepto introducido en 1985 por la empresa 
Commodore. 

Véase computadora personal 

Paquete: 
Véase soft,,·are. 

Periféricos: 
Dispositivos físicos de entrada y salida conectados a una computadora 
para respaldar y agilizar los procesos que realiza. 

Ploter: 
Identificado como gra!icador. Es tan integrados por una parte electró
nica y otra mecánica. Su función consiste en diln!iar los elementos 
gráficos procesados en una computadora. 

Procesador: 
Véase n1icroproccsador. 

Procesadores de Palabras: 
Programas ele aplicación que convierten a una computadora en una 
111áquina de escribir con características especiales y sofisticadas. 

Programas: 
\·

1 éase software 
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Radio Comunicación: 
Método ele transferencia de elatos empleado en zonas ele difícil 
acceso, cst:í fundamentado en el principio ele la radiodifusión. 

Radio Modem: 
Dispositivo que permite la transmisión de elatos a larga distancia a 
11 avé"i ele ondas hcrzianns. 

Ratón: 
Véase mousc. 

Red: 
Las redes son las conexiones entre con1putadoras que tienen la 
linalidacl de co111partir y optin1izar recursos. 

Red de Servicios Integrados: 
El futuro ele las comunicaciones en el mundo se orienta a la integra
cif>n de redes ele servicios integrados que n1anejen voz, elatos e 
in1cígcncs. 

Scanner: 
Conocido en !\'léxico corno digitalizador es un dispositivo de entrada 
de in1ágcncs y texto que funciona con n1ecanisrnos si1nilares a los de 
una fotocopiadora. Este rastreador óptico reproduce carácteres y 
gráficos ele un doctllnl'lllo en la 1ne1noria de una con1putaclora. 

Sistema Binario: 
El sistema binario es la base del procesamiento de información ele una 
computadora. Trnb~ja con la combinación ele ceros )' unos. 

Sistema Operativo: 
Primer progranm que 5c instala en la memoria ele la compmaclora. 
Actúa como controlador principal que determina las operaciones que 
realiza 1a tnüquina. 
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Software: 
Es el c01uunto de instrucciones lógicas que se da a la computadora 
para que realice un trabajo específico. Existe software de sistema y de 
aplicación. 

Software de Aplicación: 

Programas o paquetes que se enlazan con el sistema operativo y 
determinan el tipo ele trab'\jo que va a realizar la computadora. 

Software de Sistema: 

Realiza funciones comunes para tocios los diferentes usuarios del 
equipo ele cómputo. 

Teclado: 
Periférico ele entrada integrado por teclas ele función y ele dirección 
que permite escribir las instrucciones a la computadora. 

Telecomunicación: 
Comunicación a distancia entre computadoras. Pueden emplearse 
diversos métodos como satélite, radiocomunicación )'cable. 

Terminales: 
Las tcrn1inalcs son 111áquinas que no procesan por sí n1ismas inforn1a
ción. Están conectadas a 1ninicon1putadoras o a un 1nainframe y su 
función consiste en agregar datos a la memoria del procesador 
ce11tral. 

Video Texto: 
Es un sisten1a de conu1nicación que pennile interca1nhiar informa
ción a 1ra\·és ele un espacio digital vertical existente en las imágenes 
de televisión. 

WAN: 
Redes de con1unicación de :\rea an1plia. 
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~ 

Porcentaje de artículos sobre ciencia escritos en un periodo de 
quince años 

Temas de Ciencias 

Técnicas de Exactas y % Sociales Biomédicas 
Ingeniería Naturales Promedio 

Científicos 17 14 10 12 13.25 

Instituciones y 

Asociaciones 2 o o 2 1.00 

Científicas 

Intelectuales y 27 1· 30 28 23.00 
Políticos 

Periodistas 54 79 60 58 62.50 

FUENTE: Asociación Mexicana de Pcriodi!>mo Científico. :\MPECI 
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PORCENTAJE DEL PRODUCTO INTERNO 
BRUTO ASIGNADO A LA EDUCACION EN MEXICO 

1980 - 1990 

.••.•••••...••••....•.•............••.•..••....•..... 5 

....... ~:~ ..... ~:~ .... ~:~ .... !:? .... ~:~ ..... ~:~ ...... ~ 

1980 1982 1984 198~ 1988 1990 
FUENlE: S<l~ros de Gonan CN!os. Tl!Ker lnfcrme 

de~ 1991 ÑYe~oestadlstico.Mexico 

111 

a z 
, 111 .... - u 

a: 

.... ' 2 

.... o 



PORCENTAJE DEL PRODUCTO NACIONAL 
BRUTO DESTINADO A EDUCACION SUPERIOR 

VARIOS PAISES 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . • • • . • • . . • . • • • . • • . • • . . • . . • . . • . . • • • 2 5 

........................... ; ........ . 

rl~~l lr1[)··········1r1r1fl 
.ll.LILJl.ll.LI. ... Ll.Ll.ll. 
J 1 i .¡ 1 i l i ! ... 
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FUENTE: Willíams. Garet11. Finaneing Higher Education. OECD. Paris. 1990 
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Hardware o equipo de aplicación para la industria periodística 

Monitor 

CPU 

·reclndo 

COMPUTADORA IMPRESORA MOUSE O RATON 

, ,r.--,-1 

COMPUTADORA PORTATIL FOTOCOMPONEDORA SCANNER O DIGITALIZADOR 


	Portada
	Índice General
	Introducción
	Capítulo I. Desmitificación de las Aplicaciones de la Computadora
	Capítulo II. El Periodista ante la Computadora: Experiencia Crítica
	Capítulo III. Utilidad Real de la Computadora en la Actividad Periodística
	Conclusiones
	Glosario
	Bibliografía
	Hemerografía
	Anexos



