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INTRODUCCION 

La,, risa dt los dioses hact nmc{ragar a quie11 Intente 
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INTRODUCCION 

Actualmente en México ya existen aplicaciones que de alguna manera 

motivan el desarrollo de software nacional, oin embargo, lo anterior ee 

satisface sólo de manera parcial, ya que ea común que ee elaboren 

programas para cubrir reducidas necesidades pero, nunca ee realizan con 

una. viei6n general para el mercado de software. 

Algunas veces nos hemos preguntado a.corca de el por qué en nuestro 

pata no ee desarrolla una industria similar a la de otros, capaz de 

lanzar productos de software. que fueran competitivos a nivel comercial. 

La respuesta, tal vez, se deba a 111 inercia que existe para realizar el 

esfuerzo y gasto econ6mico que esa actividad conlleva pues con frecuencia 

se eecucha el comentario de que si un producto ya existe~ ¿Porqu6 tomarse 

la molestia en desarrollar uno similar?. 

Tal vez lo antes expresado tenga algo de verdad, sin emDargo, 

creemos que siendo el disei'io la esencia de la ingeniería estamos 

obligados y eer capacea de elaborar sistemas de software tan buenos como 

los extranjeros, aún más : planearlos de acuerdo a los requerimientoo 

futuros que las necesidades demandarán y no quedarnos como simples 

usuarios o espectadores maravillados ante la "magia" desplegada que 

algunas vec;:es nos entretiene también. 

Entonc;:es, para nosotros, la pregunta ¿Cómo hacerlo? fue oin lugar a 

duda el acicate, siempre presente, en el desarrollo del sistema ha 

presentar¡ si bien modesto; tiene la esencia de haber sido construido 

"desde abajo", con estó queremos decir que no. es producto o una 

aplicación da un "'paquete" preexistente. 

IHTRODUCctON P6g!n• No. 1 
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Concretando, los motivoo que nos indujeron a elaborar aeta trabajo 

de tesis fueron por un lado, hacer a un lado ese velo, aunque aaa un 

poco, para ver lo que hay detrAe de un paquete de software; por el otro, 

al involucrar una utlleria reciente como lo es WINDOWS, ejemplificar 

alguna de lae variadas y pooibleo tendencias en loo ambientes de PC' &/ 

finalmente lo esperado: terminar lo quo comenzamos. 

INTRODUCCION 



PRESENT ACION 

PRESENTACION 

la e.rperie11cia mas hermosa que tenemos a 
nuestro alcance es el misterio. 
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PRESENTACION 

Antee de dar paso a la. pormenorización del aietem~ AVE, ea 

conveniente relatar a grandes rasgos la evolución que tuvo la concepción 

del sistema, aai como de nuestras vicisitudes con loo aperos de software 

de que nos valimos. 

Siempre que se tiene la intención de crear algo, no necQeariamenta 

novedoso, sin importar el campo del quehacer humano, se hace evidente al 

cabo de pocas vueltas que la gama de aplicaciones potenciales es amplia y 

que sobrepasa en ocaeionee nuestra experiencia cotidiana, adem6.e, la 

variedad de aplicaciones en un sector especI.fico nos resulta desconocida; 

el Area de aplicaciones con computadora no es la excepción, pues, por 

lado, la finalidad de la carrera de computación on la Facultad de 

Ingeniarla no pretende poner al tanto sobre tal o cual paquete de 

software; objetivoo distintos; por otro lado, 

desenvolvemos en un ambiente do aplicaciones que nos permita el acceso al 

manejo de programas de aplicación eopecifica; en el mejor de loe canos, 

nuestro entender sobre tal o cual software tiene ou origen en el 

conocimiento de algunas facilidades de dominio público que en clertoo 

momentos nos han auxiliado en tareas encolares¡ no obstante, nuestra 

comprensión, diriamoe no cabal, se circunscribe a lo más a dos o tres 

utiler!ae afines. Mucho de eoe conocimiento, que en realidad no lo es, 

proviene de revistas de computación donde se hace propaganda a las 

bondades cada vez mas elocuentes de loe paquetee de software; en otras 

palabras, dicha propaganda no es más que una exaltada referencia que 

definitivamente no conduce a una apreciación funcional del softwa~e, ni 

mucho menee visible ea ou estructura algorltm.ica y organizacional a nivel 

modular, como a veces se sospecha. En 'llgunoe caeos, loe menos, se 
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vislumbra apenae un rasgo que conduce. a modo ••paculativo, al cómo 

funciona el producto y cu.S.les pudieran ser las eatructuraa de da.toa 

b6.aicaa del mismo. 

Con la perspectiva anterior, reoulta dificil para loa nova.toa 

diaefladoree de software pretender en una pr !mera experiencia equiparar y 

ya· no digamos superar alguna utilerla de vanguardia. Lo anta• expraaado 

fundamenta en cierto grado por la carencia de conocimientos 

eapec1ficoe neceearica para poder encarar un proyecto de tesis, mas no 

por inca_pacidad; otro factor plausible oe el tiempo estimado para 

terminar un producto, pueo asentimos que debo haber un intervalo 

raz.onable a fin de lograr un prototipo acorde a la espiral evolutiva del 

software, ea decir, no permitir un tiempo da desarrollo exaqerado que 

arroje un producto caduco en términos conceptualeot puea no resulta 

dificil el darse cuenta que en al mundo del software lo quo hoy es la 

octava maravilla, en poco tiempo deja de serlo; con 111. consecuente 

aeneaci6n de haber elaborado un producto a deotiempo. 

Coneclentos de lo anterior, pene&D'IOB que un adminietrador de 

archivos P.Odr.1'..a darnoa la oportunidad 
1
de proyectar nuostraa inquietudaa, 

que con la guia adecuada ea enfocaron y criotallz.aron en este trabajo. 

El objetivo de fondo fue siempre darle &l producto la poeibilidad 

de ser utilizado por usuarios no oapociallzadoa en computaci6n, ea decir, 

un paquete sencillo donde su manojo fuera casi obvio (tal vez. no aei au 

apliCaci6n) de manera que, la idea de partida fue tomar como referencia 

algCin' manejador de archivos que fuera popular y de fAcil acco•o, nuestra 

búsqueda recayó sobre el oeaee III de entonce&. Acto aeguido ae comenzó a 

cono~~~ a~ manejo a modo de famlliarizarae y dar. inicio a reflexionaa 

tendientee a cómo poder crear un software con caractertaticaa parecidas, 
··... . 

inclusive la preeentación con ventanaa la mantuvimoa vigente. 

PRESENTACION P'91Na No. 1 
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Antes que detalláramos la.e eetructurae de datos neceeariae y lae 

habilidades a dotar al oiotema, ee tuvo que ponear en un lenguaje de 

deaarrollo lo suficiente poderoso y apto para nuoetra aplicación en 

perspectiva. Tomamos en coneideraciOn dos lenguajes: .. Paecal .. por eu 

amplia divulgación y aceptable conocimiento por parte nueatra y el "C" 

pues, reúne cualidades ideales taleo como la da generar un código 

reducido y la velocidad de ejecución altamente satisfactoria, ad hoc a 

nuestros requerimientos, a.dom.is, en ese entonces comenzaba a ganar 

adeptos. Nos decidimos por el "C", no e6lo por lao razones antaa 

esgrimidas sino también porque nos enteramos que mucho del software de 

nuevo deoarroll":I ee estaba implementando en "C" al igual que algunos 

eietemae operativos do amplia divulgación. El caso ea que no aablamoa ni 

pizca de "C", de modo que al tiempo en que se comenzaron a planear lae 

eotructurao do datos del eiotema, eetudiamoa tal novedoso y misterioso 

lenguaje. 

comenzamce a desarrollar loa programas primordiales del sistema, 

entre ellos los relativos a las ventanas de presentación, observamos lo• 

primeros logros y no quedamos muy convencidos pues, au despliegue ara muy 

lento, as!. que para mejorar tal detrimento, se recurrió a ciertas 

técnicas de programación en lenguaje ensamblador 80861 por supuesto, eaa 

fue la solución: loo desplegados iban y venían en un abrir y cerrar de 

ojos. Por otro lado, loa progreeoa en otroa rubros comenzaron a menguar 

pues, muchas do las eotructuras de datos de regular complejidad, oi bien, 

eran aceptadas por el compilador, no funcionaban, se pene6 que taloe 

anomal las podr tan tener su origen, en parte a que no conoclamoo de manera 

cabal al lenguaje y sus "trucos" con razonable dominio, ain embargo, el 

compilador pronto comenzó a dar muestra de •ue limitaci.onea, alguna• de 

ellas poco creíbles y que consumieron demasiado tiempo en ser detectada&, 

mientras tanto el tiempo tranecurr.fa en pruebas por demAa decepcionante& 

y nada fructiferae que a largo plazo ee reflejaron en la moda de 

visualizar la informa.ci6n a través de ventanaa amigablea; esa B'I habla 

PRESENTACION 
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vuelto obsoleta. Ante tal deterioro hubo que revalorar lo hecho y lo 

usado, es decir lo alcanzado y la herramienta que nos habia. permitido tal 

logro¡ decidimoe entonces, en primer lugar, darle un giro al aspecto 

vieual del sistema, sustituyendo la preeentaci6n de ventanas por una m.§.s 

acorde a las tendencias de hoy dí.a: el manejo de aplicaciones bajo la 

adminietraci6n de Windows. Este enfoque no únicamente mejora el atractivo 

vieuai que se le pueda adherir a un paquete de softwaro, sino también lo 

vuelve amistoso. Por supuesto, tales mejora.e implicaron una revisión 

concienzuda de todo el c6di90 fuente, pues Windowe requiere la 9eneraci6n 

de c6digo derivado de alguno de los "C Microsoft Compilare", versiones de 

la cinco en adelante, en este caso ee empleó la versión seis. 

Finalmente, queremos expresar que este trabajo lo percibimos 

experimento, por demAo largo, y, en ciertos inatantes deoeeperante, 

donde se puso a prueba tanto or9anl%ación de equipo, conocimientos y 

demasiada paciencia; no pretendiendo en ningGn momento originar un 

producto de amplios cauces mercantiles pues, las circunstancias para 

satisfacer tal objetivo, no creemos sean las idóneas ni los fines de una 

tesis; aimplemente como una actividad generadora de experiencia 

preparatoria para el ineludible devenir de actividadea económico-socialea; 

simplemente algo ejemplificador de lo nuevo y promisorio, y claro estA 

perfectible, sin lugar a dudas, respecto a sus alcances, con la 

esperanza, si acaso, de poder servir como base de ulteriores desarrollos. 

PRESENTACIOH PA;ln• No. 7 
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CAPITULO I 

LA ESTRUCTURA DE DATOS 
FUNDAMENTAL 
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l. LA ESTRUCTURA DE DATOS 
FUNDAMENTAL 

Con el objoto de llevar a cabo un seguimiento de los archivos de 

datan que ost&n relacionados con ol sistema, ee necesario contar con una 

estructura de datos adecuada para tal finalidad. 

Ael, ee conoidera que un archivo seria la estructura fundamen~al 

cuya función primordial oerA la de mantener las caracterleticae propia.a 

de cada uno do los archivoo de datos, esto ee, contener la estructura que 

fija el tipo de la informiJ.ci6n que contendrA cada uno de loo archivos de 

datoo. 

AdomAe, la estructura fundamental contiene información acerca del 

total de archivos de datos dados de alta o baja. 

El archivo al cual se hace referencia contiene la estructura 

fundamental y eo bAeicamente un Archivo Descriptor de Archivos al que 

llamaremos por abreviar ADA. 

Precisando acerca de la organización que preaenta ADA •• tiene lo 

siguiente: es un archivo secuencial constituido por registros de tamafto 

fijo de 1024 bytes. 

El ADA eetA dividido en dos partee.: La primera que corresponde al 

registro inicial, la hemos designado cabeza de lista, la cual eatA 

presente aún cuando no haya archivos de datos dados de alta. Da ••te 

registro sólo son utilizados ocho bytes, loa primeros cuatro de ellos 

mantiene el número total de estructuras de archivos de datos que han sido 

dadas de alta y que pueden ser reconocidas por el sistema. El segundo 

LA ESTRUCTURA DE DATOS FUNDAMENTAL P6g/na No. 9 
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cuarteto de bytes contiene otro número que identifica la poeici6n, dentro 

de ADA del último descriptor de un archivo de datos que ha a ido dado de 

baja. 

Loe ocho bytes antes comentado& aon al tarados conforme se crean y 

eliminan descriptores que definen archivos, pero aún cuando no haya 

deecriptores, inicialmente mantienen cada uno un valor de cero. 

La segunda porción del ADA que principia a partir del byte número 

nueve, alberga informaci6n asociada exclusivamente Con l•• 
caractertsticae de los datos de loe archivos. 

La siguiente figura nos iluetra de manera general la estructura del 

Archivo Descriptor de Archivos(ADA). 

~--- .. DVTE.S No de~l•..,.SolfMlox 

FIEGl9TRO DESCRIPTOR ~ 

REGISTRO OESCRPTOR 3 

.. 1 

RfGIS tR0 OESCRIPTOA N 

LA ESTRUCTURA DE DATOS FUNDAMENTAL Ptgln• No. 10 
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Ahora bien, lo distintivo del ADA eo la manera en que son 

almacenadas y manejadas lae caracterleticas deecriptivao de loo archivos 

de datos y, es que las manipulaciones son llevada e a cabo a nivel_ de byte 

lo cual presenta las siguientes ventajas: 

a) El espacio asignado para la descripci6n do cada archivo se 

optimiza, 

b) Se conoce la posición exacta de almacenamiento de cada 

componente. 

A continuación se deocriben loo diferentes elementos constitutivos 

que podrán aparecer en la descripción de un archivo: 

1. - Trayect:or ia: 

Indica la unidad de disco y posibles subdirectorios donde se 

localiza el archivo de datoe. 

2. - Nombre del archivo: 

Es el nombre del archivo incluyendo posible extensión. 

J ,- Tipo de archivo: 

El tipo de un archivo puede oer indice o di.'! datos. Tieno una 

longitud de un byte (No uoado en eote caso). 

4.- Número de bytes utilizados: 

A cada campo se le aeocia una longitud del nümero máximo de 

bytes o caracteres que puede almacenar; esta especificación es la 

suma de las longitudes de todos los campos incluidos en la 

descripción de un archivo, Tiene cuatro bytes aaociados. 

5 .- Total de campos definidos en el archivo. 

El número total de campos definidos en el descriptor. Tamaño de un 

byte. 

LA ESTRUCTURA DE DATOS FUNDAMENTAL Página No, 11 
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6. - Nombre del campo: 

El nombro de cada uno de los campos especificados en el 

descriptor. cinco bytes asignados. 

1.- Tipo de campo: 

El tipo de campo puede 

-alfanumérico. 

-decimal. 

-l69ico. 

-fecha. 

Cada tipo de campo tiene asociado un byte. 

8.- Nilmero da tabla: 

La información de un campo puede estar localizada en una tabla de 

datos. Se le asigna un byte de longitud para identificar la 

tabla (no es usado en este caso). 

9.- Long.itud del campo: 

Cantidad entera que eepecifica el nC'unero de bytes asociados con un 

campo. Se le aoi9na un byte. 

10.- Nrlmero de declmaleat 

En un campo de tipo numérico puede es pee i ficar cant idadee 

fraccionarias. Se le asigna un byte. 

11.- Inicio de campo: 

Un namoro que indica el byte donde comienza la información 1 igada a 

un campo. Se le asigna dos bytes de longitud. 

12.- campo liga: 

Este byte contiene un número que hace referencia al siguiente 

archivo dado de baja. Un byte de longitud. 

LA ESTRUCTURA DE DATOS FUNDAMENTAL 
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La figura siguiente muestra gráficamente la estructura del Archivo 

ooecriptor de Archivos (ADA). 

l·I I· 1 I· 1 · I· I· l·l·I · 

I · ¡.¡.¡.¡.¡ 1, l·l·l·l·I · 1 

1 , l·I· l·l·I l·I 

CGIOTICNI: LA LON-:lffUOOE LA H1AYECTOAIAOEL ARCt11VO 
IM9 LA LCNGllUO OCL PiQV!IRE OEL N\CHIVO MAS 1 

MANTIENE LA TA ... YECTOAIA. DEL .o.f1Ct<NO V El '+Ol.IBfU:: 
OCLAAOHVO 

(LTif>OOl:LARc.!11\IO 

EL TOJAL Dl UVTES 0€L AL\~SHlO 

TOTAL OE CAMPOS CO'ITEN•OOO E'< UN l>f 01smo 

...0"0RE DE UN CA\IPO 

INOIC4 EL TIPO OE CAl.M'O 

E9ELNU'°Cf\00E T ... 91.A AUSA.1'1 

LONGJT\JO OCL CA'-'l'O 

CANTIO.t.0 OC CECIYALES A CO.S•OL'"'·" [t4 Ull CAMPO 
NUMi';RrCO 

UNrcaoTTnoa.AnA 

Referente a la manera en que el aiotema interactua con ADA, 

brevemente se aclara que cada vez que se ejecuta el sistema se verifica 

la existencia del archivo ADA.HDR; ai no existe se crea y se inicia.liza 

el registro de encabezado, en caso contrario, se deja intacto. 

LA ESTRUCTURA OE DATO& FUNDAMENTAL P6gln• No. 13 
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Cabe mencionar a manera de aclac-aci6n que se cuenta con rutinag que 

acceean el archivo ADA. HOR. Algunas de ellas sólo recuperan informaci6n 

del ADA, otras lo modifican1 tales rutinas son tratadas en loo siguientes 

capttul.oa. 

LA ESTRUCTURA DE DATOS FUNDAMENTAL "gin• No. 14 
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OPERACIONES SOBRE EL 
ARCHIVO DESCRIPTOR DE 
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No se ganau /os hombres con favores, 
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II. OPERACIONES SOBRE EL 
ARCHIVO DESCRIPTOR DE ARCHIVOS 

(ADA) 

El archivo ADA.HDR, elemento esencial para el eiotema, puede ser 

modificado si ee activa alguna de las operaciones definidas en el menú de 

"archivos". Es menester de esta sección describir el funcionamiento de 

las opciones comprendidas en el menú mencionado. 

cada una de las funciones es independiente y tienen como objetivo 

interactuar con lao estructuras que determinan loa tipos de loo datos de 

los archivoe que eet6n relacionados con el sistema, mas no con los datos 

de los archivos. 

Ahora bien, el procedimiento para activar cualquier operación 6 

función es muy simple y baeta con posicionar la flecha-cur11or sobre la 

opción deseada y presionar una vez el botón izquierdo del "ratón•. COmo 

resultado ee tendrA el desplegado de loe mensajes y preguntA& pertinentea 

relaciona.dos con la opción elegida. 

En lo que reata del capitulo ae presentan loa objetivoa principalea 

y diagramas de flujo de la.e opciones. 

OPERACIONES SOBRE El. ADA P•oinaNo. 18 
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U.1. EUNClON CREAR 

Sue objetivos primarios eon: 

1.- Reservar espacio en el archivo ADA.HDR a fin de poder almacenar un 

nuevo descriptor de archivo. 

2.- solicitar al usuario los atributos que deocriblrán a un archivo de 

datos. 

3.- Verificar que no haya campos con el mismo nombre. 

4.- checar que cada archivo de datos solo tenga un deocriptor asociado. 

5 .- No permitir la presencia de campos nuloo en la definici6n de un 

descriptor de archivo. 

6,- Actualizar al archivo AOA.HDR cada vez. que se crea o elimina un 

descriptor de archivo. 

7 .- Salvar un nuevo descriptor. 

e.- Regresar el control al sistema. 

La figura II. l. muestra el diagrama de flujo de la función crear. 

Il2. FUNCWN CQNSULTAR 

sua fines principales son: 

1.- Pedir el nombre del archivo cuya estructura se desea consultar. 

2 .- Comprobar que existe el descriptor del archivo de da toe indicado. 

3.- Presentar a la vista del usuario la estructura solicitada. 

OPERAaDNES SOBRE El ADA P6gln11 No. 17 
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4.- Regreear el control al sistema, 

La figura II.2. muestra el diagrama de flujo de la función crear. 

U.3. FUNCION RENOMBRAR 

Sus actividades princlpaleo son: 

1.- Solicitar nombre del archivo de datos. 

2.- comprobar que para el archivo de datos indicado existo e~ 
de ser lptor en ADA. HDR. 

J.- Solicitar otro nombre de archivo de datos. 

·.! 

4.- Comprobar que no existe un descriptor para el archivo especificado 

en el inciso anterior. 

5.- Obtener de ADA.HDR el descriptor del archivo solicitado en inciso 

6,- Sustituir en el descriptor el nombre del archivo por aquél 

solicitado en el inciso 3, 

7.- Salvar el descriptor en ADA.HOR. 

8.- Regresar el control al sistema. 

La figura II.3. muestra el diagrama de flujo para esta !unción. 

OPERACIONES SOBRE EL ADA Págir'la No. 18 
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11.4. FUNCION CONAR Y RENOMBRAR 

Reall%a. lo siguiente: 

Si ee desea tener un descriptor de archivo similar a tino existente 

solo que relacionado con otro archivo de datoo, esta función es útil y la 

secuencia de eventos que desarrolla son: 

1.- Pedir nombre del archivo de datos cuyo descriptor es conocido. 

2.- Solicitar nombre para el archivo de datos cuyo descriptor 111er6. 

igual al obtenido en el inciso anterior. 

3.- Checar que no existe un descriptor para el archivo de datos del 

inciso anter lor. 

'·- Obtener el descriptor del archivo de datos del inciso l. 

5 .- Reempla%ar en el descriptor el campo que corresponde al nombre del 

archivo por aquél que fue pedido en ol inciso 2. 

6.- Buacar espacio para el nuevo deacriptor y salvarlo en ADA.HDR. 

'1.- J\ctuali.zar encabezado del archivo AOA.HDR. 

8.- Regresar el control al eiatema. 

La figura II.4. muestra el diagrama de flujo para eata funci6n. 

11.5. FUNCJONEUMINA 

Anula el descriptor del archivo de datos especificado. 

su funcionamiento ea el siquiente: 
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DBMSAVE 

1.- Pide el nombre del archivo de datoe cuyo deocriptor ee desea 

cancelar. 

2.- Verifica que exista el descriptor para el archivo indicado. 

3 .- Harca el Area que utiliza el deecr lptor como eopacio disponible. 

&.- Actualiza encabezado del archivo ADA.HDR. 

s.- Regresa el control al sistema. 

La figura II.S. muestra el diagrama de flujo para esta función. 

11.6. FUNCIQN EUMfNAR 

Esta rutina no eolamente anula la estructura descriptiva de un archivo de 

datoa, sino que! tambi6n remueve f!.alcamente el archivo de datos. 

Actua de la siguiente manera: 

l.- Solicita el archivo que ae desea anular. 

:z.- Se localiza au descriptor en ADA.HDR. 

J.- se marca el descriptor a cancelar. 

•·- Se borra el archivo de datos respectivo. 

5,- Se actualiza la. cabeza de lista del archivo ADA.HDR. 

'·- Se regroaa el control a.l eiatema. 

La figura. II.6. mueatra. el diagrama de flujo para eata funci6n. 
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Ill) OPERACIONES SOBRE ARCHIVOS 
DE DATOS 

111.I. IN11WDUCCJON 

Esta fase de desarrollo comprende todas aquellae operaciones que 

se realizan sobre loe archivos de datos, como lo 

- Agregar informacl6n 

- Actualizaciones sobre la información existente. 

- Borrar información. 

- consultas, 

- Compactación de archivo. 

Para ello 'se· dCfinieron· dos.ieotructurae de datoS · fti~tlamentalee, 

la primera de ellas utilizada para llevar el manejo· de la información 

correspondiente a la deccripción del archivo a utilizar. (número de 

campos, longitud de regist~o, así como también el nomqre, tipo y 

longitud de cada uno de los. campos), esta estructu1;a se ,gen~ra a travée 

del archivo deec~iptor de archivos (ADA.HOR), Por otro ladJ tenemos la 

segunda estru~túra de , datos que se emplea par.a eotabiec'er' ~el punto de 

enlace entre la i.nformaci.ón de la baso de dato~ y el usuari+, es decir, 

sobre esta es"tructura se llevan a cabo las consultas y actUalizacioneo 

de información do la base de 'datos. 

Una vez establecidas estas dos estructuras el usuario 

encuentra en disposición de real izar las operaciones anteriormente 

seftaladas, teniéndose rutina principal que encarga de 

identificar la operación a realizar y de llevarla a cabo. E::ota rutina 

a su vez se auxilia de una serie de subruti.nas para su operación. 

Ademcis, durante el proceso de e)ecución se lleva el estado de las 
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operaciones reali:tadaa de tal forma que se mantiene al· usuario informado 

del correcto deaompeflo de aua operaciones. 

111.2. ESTRUCTURAS DE LOS ARCHIVOS DE DATOS 

Loa archivos de bases de datos tienen la estructura que a 

contlnuaci6n •• defines 

ESTRUCTURA DE UN ARCffiVO DE DATOS. 

I • 1 

.. 

L•••lt•• ••fl•I•• •11 ADA 
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D E s e R X p e X o N: 

Al 

Forma parte del encabezado del archivo teniendo una longitud de 

cuatro bytaa y noa sirve para saber el número de registros grabados en 

el archivo en un instante determinado, este número ae encuentra 

almacenado forma de caracteres, teniéndose como m.\ximo 65535 

regi•tro•. 

Este campo se actualiza con frecuencia ya aea al agregar nuevoa 

registro• o bien al borrar algunoa. 

al 

Apuntador al primer registro diaponible, ea decir en 

eatoa bytes aa almacena el número del primer registro dloponible 

(último regiatro borrado ) , inicialmente este campo ea nulo. 

cl •• cn: 

Informaci6n de cada uno de loa registros. 

DJ •• Dn : 

Apuntador al siguiente registro disponible. 

Bl •• Bn : 

Este byte utiliza para 

poateriomente aer borrado, la marca que ee pone 

registro para 

asterisco 

Loa regiatroe que aon marcados se borran en forma definitiva al 

compactar el archivo. 

Como ea puede observar la estructura anteriormente definida la 

longitud total del registro ea la definida en ADA mAa otros 3 bytes. 

Ahora bien, ea importan.te ael\alar la forma en que se manejan loa 

re9Latroa diaponiblea, para ello diremos que cada vez que se genera un 

re9iatro disponible (borrado), el número de dicho registro se coloca en 

el apuntador del encabezado y el m".imero de registro anterior contenido 
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en dicho encabe:r.ado es colocado en el apuntador hacia el elguiente 

disponible del t'ogietro borrado, con lo que ee genera una lista ligada 

con apuntadores a regiatroo dieponiblee (ver Figura). 

/ 
1 ' 1 

En e. b.,. do d. 1 "IC" IV a 

' ~ 

~ 

"' u 
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111.3. ESTRUCTURAS DE DATOS FUNDAMENTALES 

A continuación ee describen las eetructuraa de datos utilizadas en 

aeta faee. 

IIl.J.I. VECTOR DESCRIPTOR DE CAMPOS (VDC). 

Este vector tiene el •iguiente tormai:o: 

Donde: 

Al 

NQmero de campoa del ra9iatro (longitud de 2 bytea). 

Bl •• Bn : 

Nombre del campo (longitud do 5 bytes). 

Cl •• cn : 
Tipo del campo (longitud da 1 byte). 

Dl •• Dn : 

Referencia a tabla (longitud de 1 byte). No utilizado 

Bl •• Bn : 

Longitud del campo (2 bytea). 
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Fl •• Fn : 

Número de decimales ( l byte). 

01 •• Gn : 

Posición del campo dentro del registro (4 bytes}. 

Este vector se genera a partir del archivo descriptor de archivos 

(ADA), oa decir, una vez. proporcionado el nombre del archivo con el cual 

se va a trabajar se procede a buscar la información correspondiente, 

reali:t.&ndoee para ello una búsqueda en A.DA antes de iniciar cualquier 

operaci6n sobre loe archivos de datos. l\demAe, posee un tamai\o variable 

por lo que ae utilizó un apuntador para su almacenamiento. Ahora bien, 

pueden ocurrir dos problemas al tratar de obtener esta información, la 

primera de ellas es que el archivo solicitado no se encuentre definido 

en ADA, careciéndose por lo tanto do una eetructura definida no 

pudiéndose entonces iniciar el procesa de acceso a la informaci6n 

existente en el archivo de base de datas. cuando ocurre esto el usuario 

ea notificado del problema existente. Por otro lado, el archl.vo 

solicitado puede estar definido en ADA pero no ha sido creado en disco, 

ee decir, no ee ha definido un encabezado para eu utili:t.aci6n, en este 

ee procede a crear el archivo con eu encabe:r.ado correspondiente. 

El objetivo de este vector ea mantener activa la información de 

todos loe campee para quo en cualquier momento ee pueda hacer la 

manipulación de la información en la forma adecuada. Es de importancia 

eei\alar qua este vector ee define una sola vez, ya que definido ea 

conserva haeta el final del proceso. Cualquier operación ya eea de 

consulta, actualización y borrado precisa de una consulta a eetG vector 

antes da proceder a realizar la tarea correspondiente. Generalmente las 

consultas consisten en saber la longitud del campo a afecta!=, ·1B. 

poaici6n que ocupa en el registro 6 bien si existe algUna referencia a 

tablas. 
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111.3.2. VECTOR DE REGISTROS DEL ARCHIVO DE DATOS (VRAD). 

Este vector tiene el siguiente formato: 

l·l·I 1 

Descripción de caapoaa 

AJ •• Aa z 

Este byte so ut.iliza para indicar el estado del registro, ea 

decir, loa ct11nbio11 que ha i;iufrldo, teniéndose los siguientes 

eatados posibles1 

" .. i Indic• un registro normal, es decir, que no ha 

aufrido cambio alguno. 

"'f" 1 Indic• que el re9latro Cue sometido a uoa -

actualizaci6n en cualquiera de aua campos • 

.. .-.. : Indica que el registro que ae carg6 al generar 

el VAAD est.i marcado como borrado. 

"'I'" ' Indica que se desea borrar el registro en cuesti6n. 

La diferencia. ontre este estado el anterior 

es que ol anterio1nentc moncionado involucra a un 

registro quo ya oat.\ 9rabado en el archivo de datos, 

mientra.o que "!" se z.·c!ioro .:1. un registro que eDt.\ 
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Bl •• Bn : 

Eote campo se utiliza para almacenar el número de registro tiaico 

del registro correopondiente, 

c1 •• cn : 

En eeto campo 

correspondiente. 

FUNC 1 ON: 

almacena la información del registro 

El VRl\D es un vector que ao crea dintimicamente y que ee utiliza 

para el manojo de un grupo do regietroo pertenecientee a un archivo de 

bases do datoB detP.rminado, mediante este vectOLº ne 1 levan a cabo las 

operaciones de obtención 6 ftCtualizacl6n de la iní'..,rmación de cualquier 

campo contenido en un registro dctcrminndo. 

El rnngo entre el cual ee toma este grupo de registros oe 

establece tomando como baac ol numero do registro solicitado, de tal 

forma que usted quede colocado en la mitad del rango 'teniendo con esto 

la pooibilidad de manejar la informaci6n de registros anteriores o 

posteriores al solicitado. otras consideraciones para el cetableci.inlento 

del rango ee la cantidad do memoria disponible y el tamaño del archivo 

de tal forma que se puedan cargar tantos registros como sea posible, 

claro está., sin agotar la memoria disponible. 

El VRAD se actualiza cada voz que se solicita un número de 

registro fuera del rango establecido en ese momento, cuando esto suceda 

ee graban todas las actualizaciones realizadas y una vez realizado eoto 

se procede a generar de nueva cuenta a dicho vector. 
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Las operaciones que se efectúan sobre este vector comprenden: 

Inserción o actualización de información. Eetao 

consisten escribir la informaci6n el campo 

correspondientes. 

opera e iones 

registro 

Borrado de información. El borrado coneiote únicamente en marcar el 

registro y definirlo como disponible. Posteriormente, si es que aoi 

desea se podrAn borrar fieicamente del archivo. 

Consulta de información. Se extrae la información del campo y registro 

correepond ientee. 

IIJ.4. RUTINAS PRINCIPALES Y AUXILIARES. 

La coordinación y desarrollo de todas las operaciones que se 

efectúan sobre loa archivos de datoe oc lleva a cabo mediante una serie 

de rutinas, algunas de las cuales son do gran importancia y lae dem&e 

nos proporcionan la ayuda en determinadoo proceaoa. 

A continuación se describirán cada una de eatas funciones en orden de 

importan e ia, 
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RUTINA 

OEN_VRADO 

DPERA_REOf) 

ESC_VRAD(I 

LEE_REOO 

ESCRIOE_REOll 

GEN_VOCIO 

ACTUALIZ:A_ENC0 

CON_CAOI) 

CON_IHTU 

ULTIWD_REOO 

ovwo 
LYCQ 

LEE_ADAO 

Ill.4.I.RUTINAS PRINCIPALES. 

OPERA_REG(CADENA, SELECTOR, APT, CAMPO, REG_SOL) 

ch ar •cadena., •apt, selector; 

lnt campo,re9_aol1 
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PARAMETROS: 

CADKNA : 

Ea un apuntador a la cadena que ee proporciona como entrada a la 

rutina opera_re9, puede corresponder a la información a grabar o bien 

al nombre del archivo a utilizar. 

AP'J!: 

Apuntador a la cadena en la cual se almacena la Lnformaci6n 

resultante, como puede ser z la Lnformaci6n del campo solicitado, el 

vector con i.nformaci6n de loa campos, o bien el número de regietro a 

agregar .. 

SBLECTOR : 

Este par&tnetro nos sirve para seleccionar la operación a 

raalizar.Laa posible• opciones aons 

O i Obtener la Lnformaci6n corroapondiente a loa -

campos ( nombre, tipo, longitud y poaici6n ) , ea 

declr,el voc. 

11 Agregar informaci6n al final del archivo. 

21 Editar infoC'maci6n de un registro, al reali­

~ar esto nos posicionamos en el primer campo 

del primer registro. 

31 Consultar inf'ormaci6n de un campo en un 

giatro determinado. 

41 Eacrieura de información en un campo. 

5: Borrar un registro. 

61 Finalizar la utl.liz.aci6n do un archivo, 

realiz.Andoae la compactación del mismo. 

71 Obtención del número de registros 9['abadoa -

en el archivo incluyendo aquellos registros 

que eatln borrados. 
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CANPO: 

Número del campo a utilizar. 

RBG_SOL: 

Níimero de registro a utilizar. 

FUNCION 

Esta rutina es la principal en el proceso de manojo de archivos ya 

que se encarga de organizar y efectuar las diferentes operaciones, para 

ello so auxilia de algunas otras rutinaB. La correcta ejecución de 

toda operaci6n es controlada a través de un estado que se lleva a lo 

largo del proceeo. Estos estados se definen como a continuación 

especifica~ 

Código 

o 
1 

5 

Op•r111;:lon•• Sobr1 lo• Archivo• d• De101 

Estado 

Ejecución correcta 

No existe ADA 

Archivo no existente en ADA· 

Archivo de datos no creado 

Campo inexistente 

Registro borrado (consulta) 

6 registro que ya fue borrado 

(borrado). 
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RUTINA 

GEN_VRAD (VRAO, REG_INIC, REG_FIN, NUHREG_ADD, 

SOLIC_orsr, NOHB, REG_DEL, REG_SOL); 

CHAR *VRAD; 

LONREG, 

INT *REG_ INIC, •REG_FIN, NUMREG_ADD, LONREG, *SOLIC_DISPJ 

CHAR NOHB(25J1 INT REG_DEL, REG_SOL; 

PARAMETROS 

VRAD 

Apuntador en donde se almacena el vector de registros del archivo 

de datos (VRAD). 

RJSG_IHIC z 

Número de registro inicial del rango, 

REG_FIN : 

Número de registro final del rango. 

HOlfRBG_ADD: 

Número de registros del archivo de datos ain contar aquellos qua 

fueron bor radoe. 

LONREG: 

Longitud de registro. 

SOLIC_DISP: 

En esta variable se lleva el número de registros dieponibloa, 

decir, sin utlli:z:ar dentro del rango establecido. 

NONB: 

Nombre del archivo de datos. 
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RBG_DBL: 

Número de re9ietrce borrados. 

RBO_SOL1 

Número de registro eolicitado. 

FUNCION 

Esta rutina se encarga da leer un grupo de registros almacenados 

disco y almacenarlos en el vector de regietroa del archivo de datos 

(VRAD). Para ello priméramente establece un rango (registro inicial y 

final) de acuerdo al regiatro solicitado de tal forma qua usted quede 

colocado a la mitad del rango. Una vez establecido ae procede a la 

lectura de disco y almacenamiento de información. 

RUTINA 

ESC_VRAD(VRAD, LONREG, REG_GRAB, SOLIC_DISP, DISP_ADO, 

NUHREG_AOD,NOHB, REG_OEL, REG_REC, REG_INIC): 

CHAR *VRAD; 

INT LONREG, *REG_GRAB,SOLIC_DISP, *DISP_AOD,HUHREG_ADD; 

CHAR NOHB(25JJ *REG_OEL, •REG_REC, REG_INICt 

PARAHETROS 

Apuntador en donde se almacena la información del ;rupo de 

reqlatroa. 
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LONREG : 

Longitud de registro. 

REG_GRAB: 

Número de regietroo recuperados. 

SOLIC_DISP: 

Número de registros disponibles on el rango (no tienen 

informa.ci6n). 

DISP_ADD: 

Apuntador al primer registro disponible que ee almacena en el 

encabezado. 

HCJHREG_ADD: 

Número de regietroa del archivo de datos (sin marcar). 

HOlfD: 

Nombre del archivo de datos a utilizar. 

RBG_DBL= 

Número de registros borrados. 

REG_REC= 

Número de registros recuperados. 

REG_INIC= 

Número del registro inicial del rango. 

FUNCION 

Esta rutina ea utilizada para efectuar todas las modificacione8 

registradas en el VA.AD, en las que se encuentran la actualización y el 

borrado de información perteneciente al grupo de registros definido Ar'I 
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ese momento. Eota rutina se utiliza cada vez que ee tiene que generar 

otro VRAD o bien cuando se termina de trabajar con el archivo de datos. 

Trabaja únicamente aquellos registros que sufrieron alguna 

.modificaci6n, identificándolos por la marca que se encuentra colocada en 

ellos y que indica el el registro fue modificado ("@") o bien borrado 

{"1"). 

RUTJ:NA 

LEE_ADA(VDC, NOH_ARC, LONREG, NUHCAMP); 

CHAR •.vcc, NOH_ARC(25J; 

INT LONREC, NUHCAMP; 

PARAHllTROS 

VDC: 

Apuntador que almacena la información de todos los campos que 

forman parte de la estructura del archivo de datoa (VDC). 

NOll_ARCz 

Nombre del archivo de dato a. 

LOltRI«J• 

Longitud de registro. 

HOllCMP: 

Número de campos qua forman el registro del archivo de datos. 

PUNCJ:ON 

Rutina utUizada para obtener la información correspondiente al 

archivo especificado, misma que se encuentra almacena.da en el archivo 

deecrlptor de archivos (1\DI\). Si ésta existe se genera el vector 
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descriptor de campos (VDC), en caso contrario, se indica un eatado de 

Por otra parte se obtiene la longitud de registro y el número de 

campos. 

RUTINA 

COHPACTA(NOHB, HUHREG_ADD, DISP_ADO, REG_DEL, LONREG) 1 

CHAR NOHB( 25); UNSIGNED INT NUHREG_ADD, DJSP_ADD, REG_OBL, LONREG; 

PARAllETROS 

NOllB : 

Nombre del archivo a utlliz.ar. 

NU/fRBG _ ADD: 

Número de registros del archivo de datos. 

DISP_l&DD: 

Apuntador al primer registro disponible. 

RBO_DSL: 

Número de registros borrados. 

WNRBG: 

Longitud de registro. 

PU!ICION 

La compactaci6n consiste la alimlnaci6n, mediante au 

reutilización de todos aquellos registros que fueron borrados de tal 

forma que el archivo contiene finalmente registros con informaci6n 
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útil. Además, permite quitar la marca (",.") en aquellos registros que 

fueron recuperados. El proceso utilizado es el siguiente: ee van 

tomando loe últimos registros del archivo de datos y se reubican en los 

registros dioponibles de tal forma que loo disponibles se toman del 

encabezado, actualizándose con ello el nuevo apuntador del enca_bezad!=>• 

Ahora bien, como tenemos la posibilidad de recuperar un registro 

borrado, este tipo de regietroa conservan el apuntador al siguiente 

disponible por tanto al realizar la compactaci6n se toma únicamente el 

apuntador y poeteriomente se blanquea este valor en ol rcgietro dejando 

intacta la información contenida en este campo. 

Este proceso se desarrolla hasta agotar la lista de disponibles 

existentes. 

III.4.2.RUTINAS AUXILIARES. 

RUTINA 

LEE_REG(FP, REG, POS, TA.Ji, NUHREGS); 

FILE •FP; 

CHAR •REG; 

INT POS, TAM, NUMREGS; 

PARAME'l'ROS 

FP: 

RBG: 

Variable para utilización del archivo. 

Apuntador en el cual se almacena la información leida del archivo 

en disco. 
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POS ' 

Posición dentro del archivo a partir de la cual se leer6 la 

información. 

'I'Alt: 

Longitud de la información que ae va a leer. 

NUllREGS: 

Número de elementos con el tamaño anterior que se van a leer. 

FONCJ:ON 

Esta función se utiliza para leer un conjunto de registras del 

archivo de datos especificado: Se leen ."NUH.~EGS"' elementos de longitud 

"TAM" a partir de la poeici6n "POS" del archivo "FP" 

ROTJ:NA 

ESCRIBE_REG(FP, REG, POS, TAM 1 NUHREGS) ¡ 

FILE •FP; 

CHAR *REG; 

INT POS, TAM, NUHREGS; 

PARAMETROS 

FP• 

Variable utilizada para el manejo del archivo, 
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RBG: 

POS: 

TAll: 

Apuntador en el cual so almacena la información que ee desea 

oocribir en el archivo. 

Posición dentro del archivo a partir de la cual se grabara la. 

informaci6n. 

Longitud de la int'ormaci6n quo oa 9rabari en el archivo. 

NDlfREGS: 

Número de elementos con el tamaño anteriormente especificado que 

se desean eser ibir en disco. 

J!'UNCION 

Eota rutina ea utiliza para grabar uno o mla registros en el 

archivo de datoe especificado. 

RUTINA 

GEN_VDCl( VDC, VDCl, NUMCAMP); 

CHAR •vnc, •VDCl t 

INT NUMCAHP; 
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PARAME'rROS 

VDC: 

Apuntador en el cual se encuentra almacenado el vector descriptor 

de campos (VDC} "' 
VDCl 

Apuntador en el cual se almacena la información que requiere el1.~, 

programa principal (número de campos, nombre, tipo, deci~ales y 

longitud de cada campo). 

NDllCAllP: 

Número de campos. 

l!'UNCION 

Esta rutina genera la informacl6n de loe campos necesaria para la 

captura de informaci6n en pantalla consistente en el número de campos, 

su nombre, tipo, decimales y longitud. 

RUTINA 

ACTUALIZA_ENC(NUHREG, OISPON, LONREG, NOHB) 1 

UNSIGNED INT NUHREG, DISPON; 

INT LONREG; 

CHAR NOHB(25]; 
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PAIU\METROS 

NUllRBO : 

Número actualizado de regietroe del archivo de datos. 

DISPON : 

Apuntador al primer regiatro disponible actualizado. 

LONREO: 

Longitud de registro del archivo--de datos. 

NOllB: 

Nombre del archivo de datos a utilizar. 

FUNCION 

Mediante esta rutina ee lleva a efecto la actualiz.aci6n del 

encabezado del archivo de datos requiriendo para ello del número de 

registros y el apuntador al primer disponible. Una vez: recibidos eotoa 

par.tmetroe se convierten de números a cadenas y oa concatenan. 

Finalmente ae graba el nuevo encabezado en el archivo. 

RUTINA 

CON_CAO(Sl, NUMERO)¡ 

UNSICNED CHAR *Sl; 

UNSICNED INT NUMERO; 
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PARAHETROS 

SJ: 

Apuntador que regresa una cadena compuesta de dos caracteree 

generados por la converai6n del número a cadena. 

NUllBR01 

Número que ae convertirá a cadena. 

l'UHCIOH 

Rutina utilizada para convertir un número entero menor o igual a 

65535 en una cadena formada por dos caracteres. 

RUTINA 

PAIU>HETROS 

Slt 

CON_INT(Sl, NUMERO); 

UNSIGNED CHAR Sl { J J ¡ 

UNSIGNED INT "'NUMERO; 

Cadena recibida para transformarla en un número. 
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NUltERO: 

Variable en la que se regresa el valor resultante de la conversión 

de la c:"adena anterior. 

FUNCION 

Esta rutina se utlli.za para_ convertir una cadena formada por deo 

caractereo en un número menor o igual que 6SSJS. 

RUTINA 

ULTIHO_REG(NOHB, LONREG); 

CHAR NOMB(25)1 

INT LONREG; 

PARAMETROS 

NOlfB 

Nombre del archivo de datos a utilizar. 

LOllRBO: 

Longitud de registro. 

FUNCION 

Esta rutina ae utiliza para obtener el Ciltimo nCimero de 

registro grabado en el archivo. 
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IV. ORDENAMIENTO DE LOS 
ARCHIVOS DE BASES DE DATOS 

Uno de los atractivos de un sistema manejador de archivos de 

base. de ,datos es su habilidad para ordenar regiotros de informaci6n de 

manera que podamos disponer la infot·mación en el orden que deoeemoo: 
, •:·•·.:..a 

alfabético, cronológico, numérico 6 pot· una combinaci6n de ellos . 

. P.c:ir l,o an~erior .el sistema A~E incluye un método para llevar a cabo 

el prl?ceso de ordenamiento de archivos. Los métodos utilizados son; ··p~'r 
lado, el de indexación, el cual e9 contemplado en el capitulo V' (·no' 

·' '•,( ' 
implementado en este sistema); por ctro, contemplamos la alternativa para 

_ordenar y que concierne a esta oecci6n pertenece a aquellao consideradas 

c_o.mo cl.\ei~as donde todo el proceso eocncial ee lleva a cabo en meinoria 

principal utili.zando algún algoritmo bastante conocido, en este caso ee 

utilizó el método de Quick Sort. 

En las siguientes lineas se expresan las ideas que soportan al 

algoritmo desarrollado. 

Una vez que se ha recibido el nombre del archivo de datos a ordenar 

y comprobar que la petición de ordenamiento tiene la sintaxis correcta, 

se procede a investigar que los campos por los cuales se desea llevar a 

cabo la ordenación están def inidoa on el descriptor del archivo; 

satisfecho lo anterior se determina la cantidad de memoria RAM contigua 

disponible a fin de poder hacer una evaluación de si el archivo de datos 

cabe completo en RAM o no. 

si el caso es que puede cargarse en su totalid<td se procede a su 

lectura y carga y el ordenamiento se lleva a cabo sin contratiempo. Por 

ORDENAMIENTO Página Na. 53 



DBMSAVE: 

el contrario, esto ea, el. no es posible cargar el archivo de datos en una 

aola oporaci6n de lectura por falta de espacio, se continúa con la 

determinaci6n de la cantidad m6xima de registros que al pueden residir en 

RAM, ast también se hace el cAlculo del número de bloquea en que puede 

ser dividido el archivo de datos. 

Por un bloque vamos a entender la cantidad mlxima de regiatroe qua 

pueden ser cargadoo en RAM en una oola cperaci6n de lectura. 

Con la informaci6n anterior se procede a cargar y ordenar 

loa bloques de registros en que se ha subdividido el archivo de datos 

original. En este punto se genera un archivo de datos temporal por cada 

bloque procaaado. 

Entonces al siguiente paso consiste en mezclar en grupos de cuatro 

loe archivos 9enerados y como resultado, se genera cada ve:t. un nuevo 

archivo, producto de la mezcla. 

El proceao de mezclar archivos ae prooigue hasta que en la última 

etapa ao combinan cuatro o un número menor de archivos y ae obtiene el 

archivo final ya ordsnado. 

GrAficamente, el proceso descrito so ilustra en la grifica. IV.l. 
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Sl diagrama de flujo de la función de ordenar se presenta en la qr4fica 
rv.2. 
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V) INDEXACION 

V.1. /NTRODUCCION. 

El problema de acceso a loa datos os fundamental on la utllizac16n 

de la computadora. Aún cuando el proceenmiento automlitico de datoo ea 

rApido en comparación con loa métodos manuales. el tiempo requerido para 

almace.nar y recuperar información lo m&e pronto posible, llega 

significante cuando se involucran grandeo cantidades de datos. 

El establecimiento de indices en una base de datos permite entre 

otras cosae localizar cualquier registro en el archivo en un tiempo muy 

pequeño, Otra conveniencia del índice es que permite conservar los 

registros del archivo ordenados 

numéricamente. 

alfabética, cronol6gica 

Entre los diferentes m6todos desarrollados para el accaso rápido 

a los datos se eligió el basado en el principio de los ~rboles B 

(nombrados así por uno de sus creadcreo R. Bayer). En un !rbol B una 

unidad de datos es accesada mediante la utilización de una llave. 

cualquier llave está relacionada con una y s6lo una unidad de datos en 

un archivo de datos. En vl irbol e. lae llaveo están organizadas de tal 

forma que la búsqueda de una llave particular requiere de muy pocos 

accesos al almacenamiento en disco. 

La idea de este proceso fue la de tener la posibilidad de mantener 

varios archivos de datou y accesar cada uno do estos archivos con 

diferentes llaves. AdemAs de que loo diferentes archivos de datos 

pueden ser acceeadoe utilizando la misma llave. 
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En la mayoría de loe caeos, las unidades de datos a 

almacenadas o recuperadas oc.upan mucho mAe espacio que eue llaves, 

Esto retarda el proceso de büequeda y ésta ea una de las razones 

por la cual la relaci6n entre llaves y unidades de datos a menudo se 

almacenan en archivos especiales eoparadoe. Al archivo que contiene las 

llaveo lo denominAlllOD Archivo Indexado y a loa archivos que contienen 

únicamente unidades de datos al ser almacenados 6 recuperados loa 

denominamos Archivo de Datos. 

Existen varias acciones poslblee involucradas en el manojo de loe 

archivoe de tndicaa organizadoa como Arboles B, entre las que ae 

encuentran: Búsqueda por una llave en particular; Inserci6n 6 borrado de 

una llave junto con au elemento de datos asociado. 
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V.2. ESTRUCTURA .DE LOS ARBOLES 

V.2. 1. Llaves 

El usuario maneja lo• archivoe de datos la ayuda de 

rOferenci.aa de datos almacenadas en 1011 Archivos de indices. Eataa 

referencias eon almacenadas y recuperadas por medio de llaves. Las 

llaves son cadenas de caracteres especificadas por el usuario y qua 

tienen una longitud da hasta 255 caracteres. El principio de loa 

6.rboles 8 asume que no se posible tener doa referencias de datos con la 

misma llave. 

V.2.2. Elementos (ITEMSJ 

datos 

La conexión entre una llave y su referencia hacia un archivo de 

formalizado mediante un registro llamado ELEMENTO. 

Adem6.s de estos dos componente11, el elemento maneja 

referencia interna en ol Archivo de Indices (Referencia de PAgina), la 

cual es utilizada en la conetrucci6n de la estructura de lirbol 
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V.2.3. Páginas 

Laa unidades de un Archivo de indices son llam11.dae PAGINAS Cada 

pA9ina contiene un número par de elementoe. La primera. p6gina ea 

denominada pAgina raiz. Todae las demae pAginae contienen al menos la 

mitad de eua elementos con sus respectivas llaves y sus referonciao a 

páginas y datoa. Este ea el porqué el orden (n) del Arbol B es definido 

como la mitad del número m&ximo de elementos por pigina. Ademlis de estos 

elementos, la pAgina contiene una referencia extra de pi.9ina la cual no 

eatA conectada a ningún elemento. 

V.2.4. Páginas dentro de Arboles. 

Como hemos visto, cada llave en un elemento de pA.gina maneja una 

posible referencia hacia otra pAgina de la estructura de datos. En un 

Arbol B, la pAgina hacia la cual la referencia apunta contiene llavee 

adicionales que son mayores. Así pues, loe saltos conoecutivoo de un 

elemento de pAgina hacia la página de eu referencia va creando una 

trayectoria que finaliza' en la pAgina terminal la cual no poseo 

referencias hacia otrae p.§ginae. Eetae pliginao son llamada.a pAginae 

hojas. 

También ea posible moverse de un p.S.gina a otra de tal forma que 

cualquier llave en la segunda pAgina menor a cualquier llave de la 

primera pAgina. Esto ea realizado mediante la utilizact.6n de una 

referencia extra de pAgina contenida en todas las pAginas. 

Todas las trayectorias en el Arbol B empiezan en la p.§.gina raíz, y 

cada salto puede ser ya a llaves menores 6 bien a llaves mayores. 

El ordenamiento de las llaveo en un árbol B tiene 
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consecuencia que cada pi!í.gina en el &rbol puede ser alcanzada mediante 

una y e6lo una trayectoria. El número de saltos en esta trayectoria ee 

referencia como el nivel de la pAgina. 

V.2.5. Búsqueda de Referencias de Datos. 

El prop6eito de un 6.rbol B es proveer una referencia hacia 

archivo de datos mediante la eepecificaci6n de una llave. La p6.gina 

la referencia de dato es encontrada siguiendo su trayectoria iniciando 

en la p6glna raI.:r.. Este viaje ea guiado por la comparación con las 

llaves encontradas en las p.!í.ginae a lo largo del recorrido y que nos 

proporcionan la información exacta del siguiente salto. Si todas las 

llaves de una p.Sgina son mayores a la llave buscada, la siguiente p!gina 

a investigar es la referenciada por la referencia de pli.gina extra. De 

otra forma, la referencia hacia la siguiente pAgina se encuentra en el 

elemento de datos con la llave mayor, la cual es menor a la llave 

buscada. La búequeda continúa hasta que la llave es encontrada 6 bien 

hasta que se alcanza la p.\gina hoja sin resultado alguno. 

V.2.6. Propiedades Formales de los Arboles. 

La estructura de los .\r~olea B eati oujeta a varias restricciones 

para aae9urar que la eficiencia de búsqueda bajo cualqui.er 

circunstancia de inserción 6 de borrado de llaves quede intacta. Las 

restri.ccionea, algunas da las cuales ya han oido mencionadas, son las 

•1.gui.entes: 
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- Todao lao p&ginao contienen al moneo 2 elementos 

(llaves). 

- Con excepción de la pAgina raiz, todas las p.S.ginae 

contienen al monee n elementos (llavee). 

- Toda pAgina eo ya eea una pAgina hoja sin ninguna 

referencia de página activa 6 bien posee m+l refe­

renciao de p.§.ginae activao (donde m eo el número de 

llaves de la p!gina (n< .. m<a2n) ) . 

- Toda.o las pAginas hojas est6.n al mismo nivel (deno­

minada altura del li.rbol). 

Las ventajao generadae al aoumir la.e reglas anterioroa oon vari.ae. 

Por una parte aseguran que todas laa partee del árbol e poeoen una 

densidad de información mínima. Al miumo tiompo, l~ mayoría do la.o 

llaves tienen la mioma longitud de trayectoria, esto ea, la altura 

actual del 6rbol ea la misma. 

Cada vez que la altura del Arbol B ea incrementa on uno debido a 

la ineerci6n de nuevas llaves, ae inct~menta el espacio para lae llaves 

adicionales en un factor entre (n+l) y (2n+l} comparado con el nivel 

previo. 

V.2. 7. Inserción de Llaves. 

Cuando se desea insertar una llave en el A.rbol B, primeramente se 

realiza un chequeo para determinar ai la llave en cuestión ya existe o 

no en el 6.rbol. Si la llave es nueva, la búsqueda termina en la p.S.g.ina 

hoja con un resultado negativo. Siendo esta mioma hoja el luqar 

apropiado para la ineerci6n de la nueva llave. El único problema. qua 
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puede ocurrir 

2n elementos). 

cuando la pli.gina hoja eot.§. llena (Esto es, ya contiene 

Este problema se resuelve medí.ante la redistribución de las (2n+l) 

llaves en dos p.S.glnas una de las cuales es nueva. Las n llaves más 

grandes se mueven a la nueva p.5.gina hoja y la llave número (n+l) se 

mueve a la p&gina ancestral a la pS.glna hoja, donde eo asociada medí.ante 

una referencia hacia la nueva hoja. Esto preserva el orden de las 

llaves afectadas por la operacl6n. 

. Si la pAgina ancestral eetlí llena, se debo realizar una 

rediatribuci6n hacia arriba en cualquier hoja. Cuando esto ocurre la 

división de la ra!.z resulta en la creación de una nueva raiz y el Arbol 

a crece en su altura. 

V.2.8. Boffado de Llaves. 

cuando se solicita el borrado de una llave exiatente ésta se 

lo.:aliza en el .trbol • Si se encuentra ubicada en una pA9ina hoja su 

borrado es simple, paro si se encuentra en alguna otra parte del Arbol 

el proceso de borrado ea más complicado. 

La referencia de pA9ina vacante debe ser conectada a otra llave 

del 6rbol ein destruir el orden. Eeta llave debe ser de una hoja misma 

que puede ser utili~ada sin afectar el ordenamiento de las llaves. 

Ahora bien, al mover la llave de la pAgina hoja puede deebalanc:ear 

el 6.rbol ya que ae disminuye el número de elementos, para ello es 

necesario realizar una redistribución hacia abajo. 
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V.2.9. Rutinas. 

Las principales componentes de esta fase de indexaci6n comprenden 

el establecfmiento de las siguientes rutinas: 

llCCBSO• 

Contieno las t:'Utinae b&oicaa para el mantenimiento y 

establecimiento do loa archivos de indices. 

CONSULTA_LLAVB: 

Contiene laa rutinas de búsqueda para realizar la11 operaciones de 

manejo de lao llaves. 

AGREGA_LLllVB: 

Contiene las rutinlls para inaerci6n de llaves en loe archivoe de 

indice. 

BORRA LLAVB: 
- Contiene laa rutinas utilizadas para el borrado de llavee. 
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VI. QUERY 

El filtrado de información de grandes cantidades almacenadas de 

datos iepresonta una. caracterlotica muy valiosa y necesaria en el manejo 

de bases de datoe. Aa.t el usuario que desea realizar una consulta la 

puede hacer por métodos automatizados sobre toda la informaci6n,· 

obteniendo como resultado final únicamente loe datos que cumplan ciertas 

reglas o caractertsticas. 

El caso de AVE no se aparta de este concepto, se ha implementado 

forma en la que el usuario final podr& poner filtros para manejar su 

informaci6n. Esta forma de filtrado se ha llamado "Query", mediante la 

cual el usuario constr'uye una expresión en la que indica exactamente que 

información de toda la base de datos ea la que le interesa. 

En AVE, el proceso de Query se utili~a en una gran cantidad de 

proceoos, Selecci6n de Infor"maci6n para Edición, para Borrado, ast como 

Exportación de información hacia otros formatos. El sistema AVE asumir.§. 

que se aplicará el proceso cuando identifique una expresión correcta de 

query, en caso contrario (cuando la expresión estil en blanco), el proceso 

de query no se aplicará en ninguna operación. 

En realidad, la expresi6n de query antes do ser ejecutada es 

analizada en un principio, para determinar si estAn correctas toda-e las 

varia.bles implicadas; en caso de tenor ~xitO se revisa su estructura y si 

eat6. correct11. se proceder.§. a ejecutar el contenido de la expresión para 

obtener finalmente un "si cumple" o un "no cumple". 

Cabe mencionar que toda expresi6n de query en blanco genera un "'si 

cumple" para cualquier conjunto de información presente. Un "no cumple" 

solo ser6 arrojado oi es que la expresi6n query os correcta y el bloque 
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de datoo presente n.o cumple con las caracter.taticas deaaadaa y anotada.a 

en la expresión de query. 

A partir de eote momento para formalizar la terrninologia utilizad& 

en este trabajo, al proceso de revlei6n para la.a expresiones query •e le 

d.enominarl por "compi.l.aci6n para la.a expresiones query ... 

El proceso de compilación para expresiones query ne encuentra 

dividido en tres partea 

Cluery 

SCAHHER : 

El md:todo para la rea.llzaci6n del scanner fue implementada mediante 

doa partea principales : 

- Chequeo de ointaxia de la expresión query. 

- Ganeraci6n de la.a tablas de Campos, Enteroa, Cadenas y 

Ralaclonoa. 

PARSSR 

&n aata parte de la c::ompilaci6n se llova. a cabo el proceao en el 

cual so genera una tabla en la que PI& indica la aecueneia a 11equir 

para reducir la expre11i6n da quary dada. 

BVAl.UACtON 

Ell aqu.t donde ae lleva a cabo el conta.cco con la baee de datos, y 

realizando la.a cornparacionea indicadas en el vector da reducción 

arroja.do por al proceso de parear. 
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VI. 1. SCANNER 

Regularmonte el proceso do scanner hablando términos de 

len9uajea formales, realiza una comparación exhauetiva entre el toxto 

dado y las palabras reoervadae para el lenguaje predefinido. Ea aqul 

donde se generan las tablas de simboloe, de enterca, de caracteres, etc. 

• Si hablamos del sistema AVE, podremos decir que este se ajusta 

completamente al proceso de scanner de la mayoria de los sistemas, con la 

excepción de que adem6s ea genera una tabla extra llamada .. Tabla de 

Relacione•", en la cual se almacena información relevante para cada una 

d€1 laa relaciones dentro de la expreeión. 

La función scanner trabaja con la estructura de la Base de Datos en 

cuestión y la expresión dada, la cual está formada por loa elemento• 

moatradoa en el siguiente diagrama : 

111 IJ MIEMSAO"' /1111 11 11 11 11 

~~ 

ejemplo : 
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es decir, cada relación ee encuentra formada por doo miembro& y una 

operación booleana. 

Dentro del chequeo sintlctico de la expresión on AVE se generan 

cuatro tablas : 

- Tabla de Campos (TC, tabla número l) 

- Tabla de Enterco (TE, tabla número 2) 

- Tabla de Cadenas (TS, tabla número 3} 

- Tabla de Relaciones (TABL-REL), 

las cuales tienen la siguiente esatructura 

Tabla de Cm.pos (Núaero l) 

# Renglón 

Registro 

la 

Indica un nCzmero secuencial de renqlón. 

Número que ocupan los campos dentro de la def inici6n de 

base de datos. 

Tabla de Bnteros (lf"-aro 2) 

# Renglón 

Número 

Misma función que la Tabla de Campos 

Valores numéricos, enteros o reales indicados en la 

expreoi6n. 

Tabla da Cadenas (Númoro 3) 

# Renglón 

Cadena 

Query 

Misma función que la Tabla de Campos. 

cadenas encontradas dentro de la expresl.6n. 
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Tabla da Relaciones (Tabla_ral) 

# Relación: 

Tabla A 

Renglón A 

Relación 

Tabla e 

Renglón B 

Contador secuencial del número de relación 

Número de Tabla a la cual 

miembro de una relación. 

Número de Renglón al cual 

hace referencia del primer 

hace referencia del número 

de Tabla indicada (Tabla A), del primer miembro de una 

relación. 

Indica la operación con que se relacionan loe miembros 

de una relación. (==, <>, <=, etc). 

NO.mero de Tabla a la cual -se hace referencia del 

segundo miembro de una relación. 

Número de Renglón al c;:ual se hace referencia del número 

de Tabla indicada (Tabla. B), del segundo miembro de una 

relación. 

Cada una de las primeras tres tablas. contienen información obtenida 

de la estructura de la base de datos, y de la expresión. 

Por ejemplo t 

Dada la ex pre o i6n 

(cmp_A << 450 1 cmp_B=="Pe':"ez. .. ) & ( (cmp_D < ... cmp_F) 1 cmp_C <> -1000) 

y teniendo una Base de Datos definida como : 

Nombre del Camoo Tioo Lonoitud Poeici6n en el Reoietro 
CffiD A Numérico 3 l 
cmo B Alfanum. 10 2 
cmn e Numérico 
cmo D Fecha 
cmn E Alfanum. 10 
cmo F FC!cha 

El proceso de scanner arroja las ei9uiontes tablas : 
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# Relación 
1 
2 
J 
4 

Tabla de Campos • TC • Tabla nümero 1 

No. Renal6n Pooición en el Realatro 
o 

4 

Tabla d• Bnceros • TE • Tabla número 2 

Ho. Ren l6n Nllmero 
o 450.0 
J -1000.0 

T•bla de Strings • TS • Tabla nilmero J 

1 No. R~n9l6n 1 Cadena 

Perez: 

Tabla de Relac.iones • ABL-REL 

Tabla A Rena16n A Relación Tabla B 
1 o 5 - « 2 
1 1 1 - .. J 

l 2 l - <• l 
l 4 2 - <> 2 

Renal6n B 
o 
o 
3 
l 

Cada renglón de eeta tabla indica una relación y cada relación eatA. 

formada por dos miembros y un signo do relación. Esto ea, si tomlramos la 

relación número 2 de la tabla de relaciones se interpretaría de la 

aiguienta forma 

Relación • 2 Relación número doe dentro de la expresión. 
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Tabla A - l 

Renglón A • 1 

Relación • l 

Tabla e • 3 

Renglón e • O 

Noe menciona que el valor serA tomado de la 

tabla de Número "' l (Tabla de Campos) • 

Renglón Nümero 1 de la Tabla de Campos. Si se 

eete valor ee notará que eotoo datos correeponden 

al campo con poeición en al regietro ::: 2 y 

observando a la estructura de la baee de datos 

esta posición corresponde al campo con nombre • 

cmp_B. 

Dentro de una tabla de etmboloe el número 1 ee 

asignado al símbolo " ...... 

Se refiere a la Tabla Número J (Tabla de Cadenas) 

Renglón número O de la Tabla número 3, el cual 

corresponde al dato "Perez". 

Entonces, podemos hablar que los datos de la tabla de relaciones 1 

2 1 l J O corresponden a la relación cmp_B •• "Perez .. 

Además de arrojar estas tablao, el proceso de scanner reduce .la expresión 

a su mí.nima representación, en decir, únicamente se representa a lae 

relaciones mediante un núm"ero el cual tiene su correspondencia y 

definición en la tabla de relaciones, quedando de la siguiente forma : 

(1 1 2) ' ((J) 1 4) 

Esta expreai6n recibe el nombre de "Expresi6n Relacional". 
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Vt.2. PARSER 

El método seguido para la conetrucci6n del parear ea al llamada 

.. Parear Descendente Recursivo" el cual baoa au funcionamiento en el 

llamado recursivo de funcione• bajo cierta• regla• d• producción 

previamente def inidaa. 

La función PARSER tiene principal objetivo indicar ia 
secuencia. adecuada para reducir la expresión mtnima arrojada por al 

ecanner. Dentro del parear se tienen algoritmos que indican el orden da 

prioridad para reducir una expreoión tomando como variableo loa operandos 

y relaciones. 

Dentro del si a tema el parser genera uno. tabla de nombre. "V_RED" 

(Vector de Reducción), con la siguiente estructura 

Ketructura do la matriz: v_RED : 

ler Miembro : 

Operación 

20 Miembro 

Reaultado 

Indica el número de casilla de algún vector en 

donde se almacena.r.1. el valor booleano del 

primer miembro de la relación. 

Operación booleana a ejecutarse entre loa loa 

miembro• d• una falaci6n, ( AND, OR). 

Número de casilla de algún vector en donde se 

almacenar6 el valor booleano dctl aequndo 

miembro de la relación. 

Indica el Número de casilla de algGn vector 

en donde ae almacenar.I. el resultado de aplicar 

la operación booleana indicada entre lo• doa 

miembros indicado•. 

Continuando con al ejemplo, si partimos de la expre11ión relacional 

arrojada por el scanner : 

11 1 21 • «3> 1 •> 
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entone•• el par••r noe arrojarla la matriz V_RED con loa •i9ui•ntlia 

dato•1 

ler. Miembro en Operacl6n en 20. Miembro •n Resultado en 
Ca•illa CU••ti6n Ca•illa caeilla 

l 1 2 s 
3 1 4 6 
s e 6 7 
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Vl.3. EVALUACION 

En eute paso, ea cuando se tiene contacto directo con loe campeo, 

regietroo y Ba9e de datos, ya que oe realizarlin lao comparaciones 

necesariao p.:ira de~erminar oi el rer¡iotro actual de la baoe de datoo 

preoente cumple o no lao condicionen indicadao en cada miembro de la 

expresión (función EVALUA) y aün entre miembros (función EVALUA2). 

Continuando con el ejemplo, esta tabla (V_RED) es utilizada por la 

función "EVALUA", la cual anal i~ará los mit:!mbroe cxiotenteo e indicados 

en cada rem:ilón, el valor booleano del resultado de cada miembro se 

almacenará en uri vector de reoultados llamado "V_RES" la casilla 

indicada por la tabla V_RED. 

Si se oboerva la matriz V_RED, contiene un número mayor de miembros 

que en la expresión. La función EVALUA tiene la capacidad para determinar 

que m~embroo ocrtin adquiridos de la expresión inicial y discriminar loe 

que no estén. 

Entoncoe, continuando con el ejemplo, deepuée de la función EVAI..UA, 

el vector du roeultadoe (V_RES) contendrá loo siguientes valores : 

V_RES 

No. Renalón Valor 

1 

esto ee, si analizamos el primer miembro del vector encontraremoo <J'-10 el 

valor del miembro (cmp_A << 450) número 1 de la expresión inicial resultó 

tener un valor verdadero, es dec.a.r, la func.a.ón EVALUA tomó el valor del 

campo llamado cmp_A del registro actual y encontró que este tiene un 
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valor menor que 450, entonces almacena un valor cierto en el vector V _RES 

en la posici6n indicada en la matriz v_RED. El procedimiento continúa· de 

igual forma con loe siguientes renglones del vector V _RES. 

Hasta este momento se ha determinado Eolo el valor booleano de cada' 

miembro representado en la relación, pero no se ha obtenido un valor 

definitivo de la expregión, ya que para esto ac requiere de realizar las 

operacioneo booleanao entre miembroa, de ello se encarga la función 

llamada "EVALUA2". 

Esta función opera con la matriz V _RED y el vector V _RES arrojado 

por la función EVALUA. Esta función no entra en contacto con los datos de 

la baoe de da too, ee basta con los datos contenidoa hasta ese momento en 

el vector V_RES y ejecutando las operaciones indicadas en la matriz 

V_RED. Al final del proceso el valor final de la expresión se encontrar& 

on la última casilla indicada en la matriz V_RED. 

Continuando con el ejemplo, el vector V _RES al final de la funci6n 

EVALUA2 contendrá los siguientes valores : 

V_RES 

No. RenQlón Valor 
1 1 

2 o 
J o 
4 o 
5 1 

6 o 
7 o 

esto es, si trabajamos con el 2 renglón de la matriz V _RED, la funci6n 

EVALUA2 realizar.i el siguiente proceso : toma el valor de la casilla 

número 3 del vector V _RES y ejecuta una operación booleana (OR) con el 

\•al~r dP la Cit!'ill<'\ número .f del vector V_RES y el resultado lo almacena 

en la casilla número 6 del vector V_RES. De esta misma forma continúa 
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trabajando con loa renglones restantes de la matriz V _RBD, al final 

regresa al último valor obtenido en el vector v_REs y como •• observa en 

este ejemplo el regiatro no cumplió con la axpr••i6n dada .. Bata proceao 

de compilación para expreaionea query viene reawnido en el aiqulent• 

diagrama. 
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. Qu1ry 

F~OUl:RYFALSA,EL 
AEOISTRONOCUMPl.E CON LA 

EXPRE~ DE' QUERY 
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VII. IMPORTACION-EXPORTACION 

Durante mucho tiempo se manejaron procesos y aiatemaa propietarios 

muy cerrados, de tal manera que cada proveedor desarrollaba 11u propio 

eat6ndar en el morcado y ofrecía éste como una alternativa en el 

doearrollo de ciertas aplicaciones, lo cual provocaba el tener grande• 

eiatemae aioladoe. Posteriormente surgió la idea de tener ambientes 

compatibles bajo el concepto de "Open Syeteme'". La idea fué genial y la 

mayorI.a de fabricantes de software y Hardware, comenzaron a tener 

acuerdos para lograr una mayor integración entre ambas partea, of"reciendo 

a eua clientes una alternativa (entre tantas) de integración para 

sistemas exiatentee a loe aiatemae actualea y una plataforma de 

desarrollo aoportada por una gran cantidad de firmas. 

El interés por tener compatibilidad de suu aplicacionaa con el 

mundo fue tan grande que un uauario llegaba a adquirir un aistema (fuera 

de Hardware o Software) por las recomendaciones de compatibilidad que el 

proveedor remarcaba y esto solo se :!'lograba mediante importaciones y 

exportacionee (convereionee) de forma.toe. 

En 1990 con la aparición de Windowa 3.0 ee abrió una nueva opción, 

ae ofrecia un ambiente multiproceso con la poaibilJ.dad da que las 

aplicaciones corriendo bajo este ambiente compartieran aua da.toe de una 

manera nueva de la ya conocida (conversión entre forma toa) • Hicroaoft 

dec~?i6 llamar a esta caracteriatica DDE (Dinamic Data Exchange) y DDL 

(Dil'.'a!l'ic. Data Link). Aai pues, todae las aplicaciones podrta~ no 

eola~i;mte compart~r datos sino ademla mantener una liqa real entre lo• 

da.toa de diferentes aplicaciones, de tal modo qua un dato qua 

modificado una aplicación "A", era modificado tambi6n 

aplicación "B" automAticamente, si el dato era el miamo y ai axietta una 

liga entra la.o dos aplicaciones. 
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El caso de AVE no se aparta de estas dos formas de ligar datos con 

aplicaciones ya que cuenta con la facilidad do usar datos desde cualquier 

aplicación corriendo bajo WindawA J.0, decir cuenta con la 

característica natural proporcionada por Windowe J.0 llamada DDE. Aei 

también cuenta con la caracteriatica de compartir datos (importación y 

exportación) con cualquier otra aplicación corriendo bajo DOS o Windowe, 

Esto se logra mediante una conversión de formatos, es decir, se convierte 

de formato AVE a formato texto eeparando los campeo de un regiatro por 

comas y cada registro de otro por un CR (Carry RoturnJ y un LF (Line 

Feed). 

Se decidió utilizar este último formato por oer reconocido por el 

manejador de datos más conocido en el morcado : DBASE y al toner liga con 

esto manejador, aseguramoo que la tendr'á con la mayoría de los oistemas 

existentes en el mercado. 

Como característica adicional, el manejador de archivos AVE, tiene 

la facilidad de importar archivo de formato AVE existente o uno 

nuevo, de tal forma que se logra obtener un "append .. o un "create" (aegún 

sea el caso) implícito en el sistema AVE. Así también existe otra 

ca.racteristica adicional : al exportar un archivo de formato AVE al 

formato texto, existe la posibilidad de aplicar filtroo (query}, de tal 

forma que el usuario podrá eJ(portar la información que en realidad le 

interese y no todo el archivo AVE. 

El manejador de archivo AVE, asume dos tipos de extensiones para 

poder realizar la importación O exportaciOn, estas extensiones podrán sor 

cambiadas si ea que el usuario lo desea, en caso contrario podrá trabajar·· 

con las extensiones de default : .TXT para archivos de texto y .ABO p8.'ra 

archivos de bases de datos de formato AVE, tal como se muestra en' el';· 

siguiente diagrama ; 
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IMPORTACIÓN 

.TXT -----> .ABO 

EXPORTACIÓN 

.ABO .TXT 
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VIII. AMBIENTE DE PROGRAMACION 
WINDOWS3.0 

En loe aiguiontee pArrafoe se explicarAn las caracterleticao y 

bondadee principalcll que ofrece la programación en Windowe J.O, en 

comparacl6n con 111 programación en lenguaje .. C" eotándar. 

Las aplicaciones Wlndawe son muy diferentes a las aplicaciones 

convencionales (en lenguaje está.ndar "C"). Esto es, porquo para correr 

exitosamente en el ambient:e Windowo, oe debo de cooperar con otras 

aplicaciones ademAe de Windowe, dejando que esto último tenga al mayor 

control posible sobre loo recursos del equipo y de la.o aplicaciones. 

De lo anterior se deduce que las aplicaciones que se deaarrollan 

bajo el ambiente de Windowo son o debon ser mas complejas que tao 

tradicionaleo y esto en cntendible por las aiguiantea razoneo : 

- Por ofrecer una interface grAfica bajo ventana.e. cajas de di6lo90 

y controles. 

- Entradas y Salidae al BJ..stema en baoe a colas. 

- GrAficao en base a dispositivos independientes. 

- Intercambio de datos entre aplicaciones (OOEJ. 

La mayorI.a de loo proceeos bajo "'C" eotánda.r utiliz:an las librerías 

est.§.ndar para tener posibilidades de Entrada y Salida (E/SJ al programa y 

manejo de memoria entre otras actividades. Estas librerías asumen un 

ambiente eatAndar de operación consistente de E/S en baoe a termina.leo 

con interface texto, ademAo, como un acceso exclusivo a la memoria del 

sistema para E/S a los dJ..spositivos de la computadora. En Windows, estae' 

bases no son válidas, ya que las aplicaciones comparten loe recursos de 
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la m5.quina incluyendo el CPU, y las formas de entrada aon en base a un 

display gr&fieo, teclado y ratón. 

V/11.1. INTERFACE DEL USUARIO DE WINDOWS 3.0 

Una de las principales metas de Windowe es proporcionar acceso 

visual a la mayoría de las aplicaciones al mismo tiempo en un ambiente 

multitareas, entonces es importante proporcionar una parte de la pantalla 

a todas esas aplicaciones, asegurando que el usuario pueda interactuar 

con todas esas aplicacionee que se encuentran corriendo. Eeta interacción 

se hace posible por medio de una combinación visual de controles tales 

como monúce, controles y barras de scroll dentro de una ventana y que el 

usuario podrA utilizar .para control de alguna aplicación. 

En "C" estándar, el sistema prepara automáticamente la pantalla 

para una aplicación. típicamente, este paea un handle de archivo a la 

apllcaci6n, entonces so usa el handle para enviar cualquier E/s a la 

pantalla usando las librerías estlndar de "C" para DOS. En Windowe, uno 

debe de crear su propia ventana antes de poder tener cualquier E/S. Una 

ve% que se ha generado la ventana para alguna aplicación, Windows 

porporciona una gran cantidad de información acerca de lo que el usuario 

estA haciendo con dicha ventana, y ejecuta automAticamente cualquier 

proceso que el usuario requiera, tal como mover y el cambiar de tamaño a 

una ventana. Otra ventaja de desarrollar en Windows es que en contraste 

con loe programas estAndar de "C", el cual acceea una sola pantalla a la 

ve:r., una aplicación Wi.ndowe, puede crear y usar cualquier número de 

ventanas para desplegar información en varios caminos. Entonces se podrf.a 

decir que Windows maneja la pantalla por uno y so asegura do que dos 

aplicaciones no intenten acceear la misma parte de la pantalla al mismo 

tiempo. 
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Vl/1.2. COLA DE ENTRADA 

Una de las grandes diferencias entre las aplicaciones Windows y de 

"C" est6ndar eo la forma en que la aplicación recibe la entrada del 

usuario; en "C" eet.!indar, una programa leo del teclado por medio de una 

llamada explicita a una función, tal como 9etchar en "C"'. La función 

típicamente· espera hasta que el usuario presione una tecla y después 

regresa el código del carActer a el programa. En Windows, una aplicaci6n 

no realiza llamadas explicitas para leer una entrada del teclado, 

cambio, recibe todas las entradas del teclado, ratón, y del tirner en la 

cola del sistema, y autom.5.ticamcnte redirecciona la entrada a la 

aplicación copiando esta desde la cola del sistema a la cola de la 

aplicación. cuando la aplicación esta lleta para recibir una entrada, 

eota lee un mensaje de entrada de eu propia cola y despacha el mensaje a 

la ventana de la aplicación apropiada. 

Wlndowe proporciona automAticamente entrada desde el teclado y 

rat6n para cada ventana. La entrada viene en un fonnato no uniforme 

llamada "input meeeage". Un mensaje de entrada de una venta.na contiene 

información que excede al tipo de informaci6n disponible desde '"C" 

estándar, la cual únicamente proporciona 8 bits de información por cada 

carácter, en cambio, en Windows un mensaje de entrada contiene mayor 

información como ea la hora del sistema, la po11ici6n del ratón, el estado 

del teclado, el código de cada tecla presionada, el botón del ratón 

presionado y el tipo del dispositivo que generó el mensaje. Por ejemplo, 

existen dos tipos de mensajes para indicar que una tecla fue pre-eionada 

y liberada (WM_KEYOOWN y WM_KEYUP). 

Por últl.mo WJ..ndows procesa de la misma 

proporcionados por el teclado, ratón y timar. 
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V/11.3. MULTIPROCESO 

Windows es un sistema multiproceso, esto significa que más de una 

aplicación podrA correr al mismo tiempo. En el ambiente estándar de .. C", 

no se proporciona multitarea ya que la mayor.La de los programas asumen 

que ellos tienen control exclusivo de todos loe la 

computadora, incluyendo los dispositivos de E/S, memoria, pantalla del 

sistema, y del CPU. En Windows, cualquier aplicaci6n debe de compartir 

estos valiosos recursos con todas la aplicaciones que est.in actualmente 

corriendo. Por esta raz.ón, Windows controla cuidadosamente estos 

recursos. 

V/11.4. El MESSAGE LOOP 

Desde que una aplicación recibe una entrada a través de una cola de 

alguna aplicación, el "Hessage Loop" gobierna cualquier oparaci6n bajo el 

ambiente Windows. El Heseage Loop toma todos los mensajes de entrada de 

todas las aplicaciones y deapacha. estos a la vent~na adecuada. 

La eiguiente figura muestra como Windows y cualquier aplicación 

colaboran entre et para procesar un mensaje de entrada desde cualquier 

dispositivo de entrada (Hardware). En este 

ejemplificnremos con un manaajé producido desde el teclado • 

• 

particular 
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Dl1pa1llNa de EIS 

Windows recibe la entrada del teclado cuando el usuario presiona y 

libera a.lquna tecla. Windcwa entonces copia el mensaje del teclado desde 

la cola del Biatema a la cola de la aplicación. El "Meaeage Loop" 

recupera el mensaje del teclado do la cola de la aplicación, convierte 

este a un mensaje de código ANSI (WM_CHAR), y despacha este rnensa)e ANSI, 

aai como el mensaje del teclado hacia h. ventana o función adecuada. La 

ventana entonces uaar.1 este mensaje para loe fines que ae requieran. 

El ciclo de vida de un "Message Loop" eat.5 definido por la creación 

de alguna ventana y un ciclo finito dentro del cual Unicamente ae captan 

y envían mensajes hacia dicha ventana, cuando esta ventana se cierra 

entonces ee envía un mensaje de terminación hacia el "Heseage Loop" 

indicando que el ciclo fHessage Loop) ha terminado. 
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Vl/1.5. CONSTRUCC/ON DE UNA APl/CACION WINDOWS 

Una aplicación Windows se puede diseñar usando cualquier editor 

ASCII (en este caso ee utilii:6 Brief Editor) combinación con la lista 

de software y hardware listado a continuación : 

ym.6. Software · 

- Microsoft C Optimizinq Compilar : CL Y 6.0 

- Microsoft Segmented-Executable Linker 1 LINK vs.o 
- Microsoft Windows Reaource Compi ler : RC 

- Microsoft Windows SDK Paintbrueh : SDKPAINT 

- Microsoft Windowa Dialog Editor : DIALOG 

- Brief Editor 

- DOS 4.0 o S.O 

- Programa de Mantenimiento .KAKE 

VIII. 7. Hardware · 

- Hicrocornputadora HP QS/16 J86 con J Mbytes de Memoria Extendida 

como minimo. 

- Monitor VGA 

- Diaco Duro de 40 HB 

- Unidad de disco flexible de 51/4 alta densidad 

- Impresora HP La.ser Jet I I I. 

VUI B. El Procedimiento para la obtención del archivo ejecutable para el 

ambiente de Windows ea el siguiente : 

1. Usando un editor de texto se geneL·a el archivo fuente en lenguaje 

"C" 6 ensamblador (si el caso lo roqu iero) usando las funciones y 

librerias propias de Windows. Este programa es el que contendr,\ el 

programa principal WinMain, ademAs de todas las funciones usadas. 
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2. Se generan loe iconos, bitmape y las cajas de diálogo a usar, esto 

ae logra utilizando los editores de recursos (SDKPAINT, DIALOG y 

FONTEDIT). 

3. Se genera un archivo de recurooo ( .RC) en el cual se defl.nen todos 

loe recursos a utilizar. En eete archivo tambión se dofinen loa 

meno.es, cajas de diálogo, y otros recuroos como tablas de cadenas. 

4. Usando el RC (Resource Compller) con 1111 opción "-r" so compila ol 

archivo ".RC" para obtener un archivo binario de recurooe (.RES). 

5. se genera el módulo de def inici6n de ambiente parn Windowe en un 

archivo texto con extensión ( .DEF), 

6. Se compilan todos loe programas fuentes en lengu.,je "C" con ol. 

compilador de Hicroaoft e versión 6.0 (CL) y/o todoe loa program<is' 

fuentes en ensamblador usando el ensamblador HASH de la compaiH.a 

Microsoft. 

7. Usando el ligador (LINK), ee ligan todos loe archivos objeto ( .OBJ) 

previamente compilados con CL o MASH eegún sea el caao. Este 

procedimiento generará un archivo ejecutable ( .EXE), pero este no 

se podrA ejecutar todav:ta, ya que no tiene incluidos loe 

archivoa de recureoe generados. 

8. Con el compilador de recuraoe (RC) ain la opción "-r" se agregan 

los archivos binarios de recursos (.RES) al archivo ejecutable 

generado ( . EXE) • 

9. El archivo generado en el paso anterior contiene también la 

extensión , EXE y ea este el que podrá ser ejecutado desde Windawe. 

10. Se afinan y corrigen loe errores encontrados. 

En la siguiente figura se ilustran gr&ficamante loe pasos a seguir; 

Ambl•n1• de programec16n Wlndow• 3.0 P.6gln11 No. 9~ 
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G•n•l•I elArchhro 8ulp de 

Crear •IA11>h1"10 de Dell11lcl611 
.DEF 

Llgulo• M6d11lo.obJ•toco11 
11111.,••• 11ecrw111•11••· 

A9regar lo• recurooo al arohl•• •••e11toblo 

Ambiente da progr1mocl6n Windows 3.0 P6gtnaNa, •z 
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IX.1. INTRODUCCION. 

Qué es el DBMS A VE 7 

Ea un Sistema Manejador de Archivoe para microcomputadoras PC y 

compatiblee, quo se encuentra desarrollado para el ambiente de 

pror;iramaci6n Windowe y por tanto poaeo todas laa ventajaa y 

faeilidadoo propias da ante ambiente. 

El DBMS AVE permite realizar las operac1.onoa de creaci6n, 

or9anizaci6n, almacenamiento y recuperaci6n de informaci6n aobre basoe 

do datos. Para ello podamos decir quo una parte del aiatema. eat.l 

dirigida al manejo do laa eatructurae de las baeea de datos, la cual 

incluye la creaci6n modificaci6n, consulta y eliminaei6n da 

estructuraa. Por otro lado, tenemos el manejo do laa operacionaa 

correapondlentea a la i.n!orn.acl6n contenida en nuestra basa de datos, 

las cuales pueden aer claeificadaa como operacione• a nivel re9lotro y 

operaciones a nivel grupo de re9iatroe. Dentro del primer tipo podemoa: 

ancontrar las operaclonos de agrogar. editar, borrar regiatroa y 

dentro del aegundo tipo podemos cita.r laa operaciones de ordenar, 

indexar, compactar, query•, l.mportacl6n y axportaci6n de r99l•troa. 

AdemAa, el aietema cuenta con alQUnae utlleria• que permiten entre 

otra.a cooau la de!lnlcl6n de amblonte dol oiatema., l• facilidad de 

tener acceso a comandos del Slatema Operativo, ate. 
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Como anteriormente ae mencionó el hecho de aer una aplicaci6n 

Windows nos permite tener a nuestro alcance le.a facilidades propias 

del ambiente como lo son: el manejo de la multitarea , es decir tener 

acceso a variaa aplicaciones al mismo tiempo, aqu!. cabe oei\alar que ea 

posible ejecutar al DBMS AVE repetidamente y donde el número de veces 

que lo podemo• ejecutar depende del total de memoria disponible. Por 

otro lado taml:>i6n el manejo dinAmico de la memoria, y las facilidades 

en la interface con ventana•. 

Contenido del Sistema. 

J!:l, SJ.atemaDB/tfSAYE eatA compuesto por loa aiguientoa archivoe1 

AVE.EXE 

ADA.HDR Archivo Descriptor de Archivoo. 

*.ABD Archivo• de Base de Datos que ee van generando. 

A VE.DAT Cat6.logo da Errroraa. 
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IX.2. INSTALACION. 

Para instalar la aplicaci6n AVB ae proceda de la •J..g\.li•nt• 

formas 

1. Ejecutamos Windows, noa posicionamos en el grupo de t.rabajo en el 

cual. deseamos instalar la aplicaci6n,. ae recomienda que ae inatale en 

el grupo correspondiente a las eplicacionea Windown. 

2. Saleccionamoa del menú principal la upci6n "ARCHIVOS"" y da aqu1 la 

opci6n de ""Nuevo•, con lo que aparece el siguiente despliegue en 

pantalla1. 

J. De aq\11 aeleccionamoo la opci6n '"Pr09rama.• con lo 'if'l• obtanemoea 

- __ .J.; ____ _, --- ___ .,_..... - - -

P1011icrladcs del prugrnm<) i: 

11.eocripcO\n: 

Línea de com.nndo: 

~ 1 c.nc.i.. 1 1~ ... 11 ~tc-> ... 1 

4. De aquI seleccionamos la opci6n de "'Examinar• donde eleqimoa la 

trayectoria y nocnbre de la aplicaci6n a !natal.ar, en eata 

AVE.EXE. 

Manud de Referencbi PfoiMNo. 17 



DBMSAl'E 

Examinar· , · ,. ~ · · ~ 

liombte del archivo lam SI 
Directodo: f:\ ... \wtn30 C<onc•lar 
Aichivor. .Q.i1eclorio1: 

.atmctablexe 1 .. J .!. 
WinYDl.08 11 • ..,,1 

1 ... 1 '--
1-c·I 
H·I 
11-1 
1-lt·I 
l+I 
1!::~ '-• 

5. Una vez aeleeciOnado ae proceda a su in11talaci6n la cual ue 

aatablaca a traváa de la aparición del icono oiguientei 

[ii1 

P6glna No. 98 



DBMSAVE 

IX.3. ACTIVACION DEL 
SISTEMA A VE. 

Para poder iniciar la ajacuc16n del Siatama AVE raalizamo• lo 

aiguientes 

l. Ejecutamos Windowa y no• poaicionamoa en al orupo de trabajo en el 

cual se encuentra la aplicaci6n AVE. 

2. Selaccionamoa el icono da AVE y pulaamoa dos vecaa el botón 

izquierdo del mouae o bien la tecla de ENTER. El icono da AVE as el 

aigulente1 
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IX.4. MENU PRINCIPAL. 

Una. ve~ que el símbolo (icono) aoociado con el sietema AVE ha 

sido seleccionado# ae hace evidente una ventana similar a la.B que 

presenta Wlndowa. 

LA figura 4. l es una réplica del mentí principal del siotema 

AVE en el cual ae distingue lo •iguiente i 

&)En la parte auperior y al centro se obeerva el distintivo 

DBMS AVE, el cual hace referencia al nombre del manejador de basee de 

datos conocido como AVE. 

b)A continuación, en el siguiente rengl6n de la ventana ae 

dlatinguen las cinco opciones da car4cter general conelderadaa por el 

aiatema. 

Tales opciones se enumeran a eontinuaci6n: 

-ArchiVOll 

-Ra9iatroa 

-operacionea relacione.lea 

-Utilerla 

-Siatem.a 

Para activar una de tales opci.ones es suficiente colocar el 

cursar sobre el nombre de 1a. elegida 'J dar un "elick .. izquierdo con el 
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IX.4. MENU PRINCIPAL. 

Una vez que el eLmbolo (icono) aoociado con el eietema AVE ha 

sido seleccionado, aa hace evidente una ventana similar a las que 

presenta Windowa. 

La figura 4. l ea una rápUca del menú principal del sistema 

AVE en el cual se distingue lo ai9uiente : 

•>En la parta superior y al centro se obaerva el diotintivo 

DBMS AVE, el cual hace referenci.a al nombre del manojador de bases de 

datoa conocido como AVE. 

b)A continuaci6n, en el siguiente rengl6n de la ventana 

distinguen las cinco opciones de carActer general conalderadao por el 

sistema. 

Tales opciones ee enumeran a continuacióni 

-Archivos 

-Raqiatroa 

-operaciones relaciona.lea 

-UtllerI.a 

-Sistema 

Para activar una de tales opciones es suficiente colocar el 

curaor sobre el nombre de la elegida y dar un "click" izquierdo con el 
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rat6n.Cada una de la• opclonea tiene un menCí de poelbilidadee la• 

cuales serán exploradas en loa capitulo& aiguientaa. 

Por otra parte, la ventana del monú principal, como cualquier 

otra aplicaci6n da Windowa, puede aar colocada en otra r•g16n de la 

pantalla y aa1 también aar modificado au tamafto, al ao daaea. 

Archivos Bcglstros .Qp. Reladonalea 11.Ulerla S.lalcme 

FIGURA 4 .1 HEHU PRINCIPAL. 

IX.5. SUBMENUES.DEL SISTEMA 

En •l capitulo anterior •e mencionó el modo de activar una 

determinada opción del menO. principal, au efecto obaerva en cada 

una de las cinco ventana• de bienvenida qu• a continuacJ.6n •• 

presentan 1 
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Archivoa: 

RegJstro•1 

Abrir B••• 
&•rr•r Ba•• 

Cr§ar 11••• 

Hodificar Ba•e 

Con•ultar Baae 

)lorrar Baaa 

COQiar aaae 

genolllbrar Baae 

~erai6n 

Salir 

Avregar 

ldlt.ar 

)lorrar 

Bliainar Rea. Borrado• 

01Htr•cionea Re.lacionalea t 
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Ut.J.l.er1a1 

B.tat ... • 

Salir 

Bn ell••. •• di•tlnguen lo• alquient•• raago• cccaunaa : 

a)Qu• cada opc16n ::lel menll prlnclpal tiane 11. .u ..,..& un 

conjunto da po•lb111d&doa (un aubmanG.) obearvabl•• dentro da un 

C8CU&d.ro propio a cada opc1.6n • 

. b)Qu• cuando u.na opc1.6n del -n0. princ1~1 •• -1ecclonada 

aparece an una tonalidad que la r••alta de laa daml.•1 de ivual aanaro 

aa obaerva la primera poalbilldad en al aubmanO. raapectlvo. 

e )QUa cada •ubmenú de•aparece al dar un ·~llck.• cuando ae 

tiene •l cur.ar colocado aobr• •l nombre de la opc16n, o bien, 

oprimiendo al bot6n l:tqulerdo del rat6n fuera del recuadro aaoci.ado al 

aubmanll. 

d)Qua a!. no hay alg11n llUbmentl· activo, entoncea, el u•uario 

esta situado frente al men6 principal del sistema. 
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IX.6. DESCRIPCION DE 
SUBMENUES. 

IX.6.1 SUBMENU DE OPC/ON ARCHIVOS. 

C&da vez qua eli9e la opci6n •McHIVOs• del meno. 

principal, •e d••pli.99a •U ventana y eua funcione• semejante al 

grltJ.co anexados 

Abr1r Ba.•• 
'9rrar Baa• 

CrAar Baae 

l(odJ.ficar Baa• 

Co¡¡aultar Ba•• 
&torrar Ba•• 
Coai•r B••• 
B•uoabrar Baaa 

J:erai6D 

lalir 

Por lo que reata, a• harA una deacripci6n una a una de las 

funcJ.onee 1nclu1da• indicando au prop6aJ.to y la manera como interactúa 

con el uauario, eato ea, su uao. 
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Como primer punto la activación de cualquier funci6n en 

cualquier aubrnenú ae lleva a cabo colocando el curmor aobre el nombra 

de la funci6n de inter6a y a continuación •o presiona el botón 

izquierdo del rat6n uno. •ola vez. Dependl•ndo da la función ••cogida, 

el aietema responde con un mensaje an alguna• ocaaionea, la mayor da 

las veces lo haca exhibiendo una ventana baatanta elaborada donde al 

uauario aa la 1.nquiere por informacl6n adicional. 

comencemoa ••• 

FUNCION ABRIR BASE. 

•rop6eito1 Anta• da arrancar una -•16n qua lDTOlu.cre •l 

accaao a un archivo e• conveniente qua dicho archlTO .. hall• abl•rto. 

Al activar asta función - haca prmaante lA al.qui.ente ventana a 
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ABRIR Archivo 

Base :JBASEC.ABD 

Archivos en : f:\,. •• \aparda\nve 

•LDC1 ,abd .!. 
aux12.abd -beae,ebd 
basea.abd 

x.nbd • 

Oba6rvan•a . lo• doa botonea inferioreaz uno da alloa 

correaponda a la acci6n da aceptar (OK.), y el otro al de cancelar el 

uao d• aata función, ademAa de que nea devuelve al men6 principal. 

H•i· deo manara• de •apecificar el archivo d• datos que 

daaea poner en marcha (abrirlo) y cada una de ellaa ralacionada con 

uno da loa recuadro• que ea oboervan, 

1) PRillBa ICS'rODO 

- Ll6ve•• el curaor al interior del recuadro identificado por 

la palabra baae y praaion• el botón i~quierdo del ratón una vez, 

Proporci6neaa al nombre del archivo, indicando au 

extana16nc .ABD) y trayectoria. 

- selecciona al botón da aceptac16n (OK) • 
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2 ) SEGUNDO IOSTODO 

- Observe el recuadro inferior y note la presencia de nombres 

de archivoe con extenei6n .ABO (Bi loe hay) y de letras que 

eapecif lean unidadeliil da di eco. 

- Loa archivos mencionados (el loa hay) ea encuentran bajo el 

subdirectorio que ae indica en la linea que dice •ARCHIVOS BN1 • 

- Si el archivo que desea abrir ae encuentra en esta lleta, 

mueva el cursor sobre e1 nocnbre y oprima el bot6n .ll:quierdo del ratón 

una vez., como resultado, una copia del nombre del archivo ae traalada 

al recuadro superior. 

- Si ent& de acuerdo con au elecei6n, active el bot6n d• 

aceptación y eso ea todo. 

- Si el caso e• qua el archivo aa localiza en otra unidad de 

diaco, aeloccione la letra corranpondiente a la unidad y note que 

aparece dentro del recuadro auperior, a continuación proceda de 

acuerdo a lo expuesto an el primer m6todo. 

Advierta que una vez que ae ha activado un archivo da baaa de 

datoe, el aubmenQ da•aparece y el aiatema. noa gula do nueva cuanta al 

manll principal, nota que el anca.baza.do de la ventana prlncipal .. ha 

modificados no tan aolo •• lee al nombra del manejador aino t&abian al 

nombre del archivo qua eatl an condici6n de aar manejado. como lo 

muestra la aiguienta pantalla. 
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Archivos Beglst1os 2Ji. Relacionales lJ.tileria Sistema 

FUNCION CERRAR BASE. 

Prop611ito1 cerrar al archivo de baae de datoa que oatA 

abierto. 

Procedimiento a 

- Coloque el curaor 11obre el nombre de la función y oprima el 

botón izquierdo del ratón una •ola vez. 

- El archivo quedarA cerrado y no ea posible acceaarlo mla. 

- Bl aiatema retorna al menea principal. 

FUNCION CREAR BASE. 

Pinalidad1 Crear un daacriptor para un archivo da baae do 

datos y hacerlo parte · lnte9ral dol conjunto de archivo• qua administra 

el aiatema. 

Activa la función y observe la pantalla que aparece en 

respuesta, claramente ae nota su semejanza con la mostrada en la 

función •ABRIR BASE•, excepto por el encabezado auperior que 

identJ.fica la operación a realizar. En efecto, opera de manera similar 
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salvo cuando se deeea dar de alta un deecrlptor que ya exioto, al éste 

es el caoo, el eietema prcguntarA el so deeoa sobreoucrlbir. Se 

ejempllflca a contlnuaci.6n lo expueoto : 

Base :! BASfl4ABO 

Archfvou en : f:\, •. \11pnrdo\ave 

auxl.obd • 
aux12.nbd 

1-

bnse.nbd 
1-

bnsea.nbd 
basec.nbd 

'+ x.nbd 

@ El archivo Existe. Sobre eaalblr? 

~-.si _ _.I l~_H_• ~ 

Si la decis16n ea la de no •obreeocrlbir, la ventana de 

preeentaci6n permanece vigente, dando la oportunidad de indicar alqún 

otro archivo que no esté dado de alta. 

En las lino.as elguientea oe muestra el camino para la 

creación del descriptor de un archivo de base de datos. 
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a) Selecciono la unidad do dioco donde oe alojar6 el archivo, 

para tal fin, coloque el cursor en alguno de loe eopociflcadorus de 

disco localiz:ados en el recuadro inferior y a continuacl6n oprima. el 

bot6n izquierdo del ratón una vez. 

· b) Observe el recuadro superior y compruebe que aparece la 

letra seleccionada. 

e) Hueva el 

bot6n izquierdo del ratón. 

dentro del recuadro superior y oprima el 

d) Borre loa caracteres no deseados y proporcione ol nombre 

del archivo usando el teclado. 

e) Hueva el cursor sobre el botón de acoptaci6n (OK) y oprima 

el bot6n izquierdo del mouea. 

f) El archivo queda creado e lnmediatamooto emerge una nueva 

ventana i 

Nombre 
Nombre: ..-----,¡ CAMPI 

..-----,1 llgregor » CAMP2 

Longitud : [!]] 
Decimales: O 

CAMPJ 
..-----JCAMP4 

Borrar<< 

Modificar> 

Tipo Long. Oec. 
e zo o 
N 5 Z 
B 1 O 
F 8 O 
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Ahora, el ulutema eet&. pooici6n de aceptar lao 

caracter"teticao de loe campos de d..,,toe que mantondr&. ol descriptor del 

archivo¡ aol también eu pooible que lao modifiquemoa o borremos al aet 

lo doee&.oemou. 

Coneidorcmoe lae operacionoe de agregar, borrar y roodificar 

loe campos y oue atributos que definen la estructura de un archivo del 

eiutoma. 

SECUENCIA PARA AGREGAR UN NUEVO CAMPO 

a) Mueva el al interior del recuadro superior 

izquierdo, oprima el bot6n izquierdo del rat6n una vez y eacrib• el 

nombre de un campo do hasta cinco caracteres. 

b) Llave. el cursor al recuadro inferior y aelaccione el tipo 

dal campo oprimiendo una voz el botón izquierdo del rat6n. 

e) Especifique la longitud del campo aair coloque el cursor 

on el &.rea donde ea solicita tal parlmetro y presiona el bot6n 

izquierdo del rat6n, entoncea indique la longitud como un númoro 

entero. Alquno• campos no requieren de eat• dato. 

d) Para campos numéricos, indique tambi6n al nfimero da cifra• 

decimales a mantener en el dato. 

e) Translade el cursor oobre el bot6n de a9re9ar y pre11lone 

el bot6n izquierdo del rat6n, como reoultado, el nombra del campo y 

eus atributos se copian al recuadro derecho. 
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f) Observe quo cada vez que ee adiciona un nuevo campo en el 

recuadro derecho aparecerA ordenado alfahétlcarnente. 

SECUENCIA PARA MODIFICAR UK CAKP9; 

si ee requiero corregir alguna característica de un campo ya 

eepecifi.cado ee sugieren loe eigulentes pasos 1 

a) Deslice el curoor hacia el recuadro donde aparecen loo 

campee y ous caracteristicao. 

b) Posicione el cursor sobre el rengl6n donde eutA el campo a 

modificar. 

e) Marque ol renglón prealonando el bot6n i%quiordo del rat6n 

y observe qua cambia de tonalidad. 

d) Soleccione el botón de "MODIFICAR", verifique que el campo 

cuestión junto con eue atributoo abandona su posición actual y 11e 

tranala.da al recuadro de la izquierda. 

e) Ahora puado hacer loe cambios que deoeé. 

f) Una vez que loa ajuatoe se hayan hecho proceda do acuerdo 

a la secuencia de "'AGREGAR". 
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SECUENCIA. Pll.RA BORR1Ut UN CAMPO 

a) Eetandc el curoor en el recuadro derecho marque el campo a 

cancelar. 

b) Elija el botón de "BOHRAR" y ol campo deooparoce, ee todo. 

Cu.aneto todos loe campoe hayan sido dof inidoa y so deseen 

salvar como parte do la estructura d,, un archivo lo único que reota 

seleccionar el botón de "CONTINUAR", hecho lo anterior cst.aremoo de 

regreoo al menú principal. 

Para anular todo lo entipulDdo, si ael lo requiere, marque ol 

botón de "CANCELAR". 

FUNCION MODIFICAR BASE. 

La estructura que defino un archivo do base do datos (d11da de 

alta) puede ncr alterada a traváo de cota opción. Para lograr tal 

efecto haga lo .oiguiente : 

a) Active la función. 

b) El aistema reeponderA con una vontana que ya es conocida, 

seleccione el archivo a modificar vta ratón o bion eepecittqualo en ol 

recuadro uuperior de manera manual vía teclado. 
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Bosc:~_s_Ex_A_a_o~-~~ 
Archivos en: f;\. •• \npnrdo\nvc 

nuxl.abd _!, 
euxl 2.abd 
bnsc,abd 
bnsezi.zibd 
bnsec.nbd 

c) Marque el botón de aceptación (OK). 

d) Observe la ventana que brota, ui recuerda, ea id~ntica a 

la que acompaña a la función "CREl\R BASE", con la única aclaración de 

que ahora ninguno de loe tipos de loe da.toe aparece marcado, 

Nombre: 

Longllud: 

Decimales: 

Nombre 

CAMPI 
CAMPZ 

11~-----'lCAMPJ 

11 r-----,¡CAMP4 
Botrar << 

Modificar> 

Tipo Long. Dec. 
e Jo o 
N 5 2 
B 1 O 
F 8 O 

si.mil ar 

e) Para agregar, borrar o bien modificar, proceda de manera 

la func.i.6n "CREAR BASE" según eus Decuenciaa ahi 

tratadas. 
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FUNCION CONSULTAR BASE. 

Objetivos Vieualir.ar la estructura que tiene la informaci6n 

· de un archivo do baoe de da toe. 

·Al igual que con lae funciones antorlorea, acttvela 1. 

La ventana que aparece el.rve para oolicltarle al alatema qua 

noe muestre la estructura del archivo cuyo nombre hemoo indicado • 

• " CONSULTAR Archivo: . 

Base : 1 BASE><.ABD 

Archivos en : t:\. .. \apnrdo\avc 

auxl.abd ~ 
aux12.abd 
basc.abd 
basea.abd 
basec.abd 

Procederooa de la aiguiente maneras 

Seleccione un archivo. 

La ventana que eurge muestra loa nombres de loa ca.mpoa y aua 

caractertetlcao aeociadao a cada uno de elloa, y por recordarlo, creo 

que ya ea esta. acostumbrado a ese tipo de representación, ein embargo 

puede que sea onc¡aftoaa 1 
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Nombre: 

Longitud: 

Oeclmelcs: O 

Nombre Tipo Long. Dcc. 
1-----JCAMPl C JO O clll;ip2 __ N __ . 5---2· 
•~---_,CAMPJ B 1 O 
, ____ _,,CAMP5 C 15 O 

Bo1rar « 

Modificar> 

Con1fnuor 

En primer lu911.r, observe que loe tlpoe de loe datos en el 

recuadro izquierdo so muoetran en un tono pllido, e!ntoma de que no 

hay posibilidad de activarlos por medio del ratón, lo mismo le pasa a 

la tecla de "CONTINUAR", si lo duda haga una prueba. 

Tambi6n, la acción de indicar el nombre da un nuevo campo, su 

longitud y el número de decimales, no eet6. permitida. Puede oprimir el 

bot6n de "AGREGAR" ya que su acceoo no eotl nogado, pero no ec 

realizara. 

Como ee observa, loe botones de BORRAR y MODIFICAR tampoco 

eetin deshabilitados, aún mis, os posible el ueo del cursor y al 

hacerlo poder marcar un campo y borrarlo, hagalo 1, de igual modo es 

posible realizar el intento de modificarlo y deepuAs agrogarlo, lo 

anterior aparentemente ocurre oin embargo ta.lea alteracionea no son 

efectivas ya que el bot'5n de CONTINUAR eota J.nactivo.De manara que la 

únlea posibilidad efectiva que noa queda es la de CANCELAR la cual noa 

regreaarA al menú principal del sistema. 

En concluei6n, el descriptor del archivo consultado permanece 

intacto. 
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FUNC/ON BORRAR BASE. 

P'inalidad1 Descargar del sistema un archivo de base de datos 

al igual que eu descriptor. 

Se logra de la ai9ulente forma: 

En an5.lo9a manera que en loe casca anterioreo, el •iatema 

responde con una ventana do saludo en la cual tenemoe la oportunidad 

de seleccionar o indicar el nombre del archivo qua dosea.moo cancelar. 

llaga el intento indicando un archivo. Obaerve que al i.netante do que 

eeleeciona el botón de aceptación (OK) brota una ventana que mueatra 

en au encabezado el nombre del archivo y ee noa pide confirmar nuestra 

declai6n. 

.· ;, .BOF\RAFI (u chivo· · '. ·"'" 

Base :jBAsEX.ABo 

Archivos en : l:\. •• \apardo\avc 

auxl.abd _!. 
aux12.abd 
basc.abd 
basca.nbd 
basec.abd 
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@ Seguro de querer horror el archivo ? 

,___s_r _ _,I .... 1 _N_• _ _, 

FUNCION COPIAR BASE. 

Prop6sito1 Obtener un duplicado de la eutructura que define a 

loe datos de un archivo de base de datos. 

ProcedJ.mientor 

a} Active la funeJ.6n "COPIAR BASE". 

b) Observe que emerge una ventann como esta: 

COPIAR· Archivo fucnlc' ,_, 

Base :1 BASEX.ABD 

Archivos en: f:\. .• \apnrdo\ave 

basc.nbd ~ 
basca.nbd 1-

b11scc.nbd t-

~::d ~ 
~ li;:ancclar 1 
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e) La ventana anterior tiene fin ol indicar 

seleccionar un archivo cuya estructura se desea duplicar. Elija uno y 

uoc el ratón para activar el botón de selocci6n. 

d) En la ventana que a continuación surge ee tiono que 

especificar el nombro del archivo que tendrli una estructura similar al 

archivo indicado en el inciso anterior. Elija un nombro y marque el 

botón de aceptación para finalhar el proceso. 

Manual de Rofer1ncla 

Base:~-º~~~~~~ 
Archlvoc en: f:\ ..• \epnrdo\avc 

b.obd . 
basc.abd ::: 
basca.abd -
bascc.abd 
bascx.11bd 
x.ebd -• 
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FUNCION RENOMBRAR BASE. 

Objetivos Cambiar el nombre a un archivo de baoe de datos. 

Veamos como opera : 

a) Active la función. 

b) De la ventana que se preoonta indique o elija el nombre 

del archivo. HAgalo y oprima el botón de oelecci6n. 

RENOMBF\ARArchivo" : ;:,t' 

Bnsc :1 BASEX.ADO 

Archivos en : f:\. •• \aperdo\ave 

b,nbd • 
basc.abd ::: 
b11sc11,11bd -
bnt1ec.abd 
,, " x.nbd + 

Bnsc :1 BASE'r!ABD 

Archivos en : f:\. .• \apardo\ave 

a.nbd • -
aux1.abd -nux12.nbd 
b.nbd 
basc.abd 
b8SC8,Dhd -¡-
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c) Si desea checar la modificaci6n vaya a DOS y consulte el 

directorio. 

FUNCION VERSION. 

Prop6aito1 Deeplegar la vere16n y ventana alusiva al eietema, 

Acttvela. 

UNAM 

DBMS AVE 

Vcrslon 1.0 

Para regresar al menil principal proceda al iqual qu• con la• 

funciones ya tratadas. 
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FUNC/ON SALIR. 

Piaalidad1 Abandonar el eietema AVE. 

ActI.vela. La ventana que so hace evidente requiere de nuestra 

conf irmac 16n. 

@ En realidad descn Terminar 

..__sr _ _.I l __ N_•_~ 
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/X.6. 1 SUBMENU DE OPC/ON REGISTROS. 

Una vez definida la estructura de la informaci6n de un cierto 

archivo de baae de datoo, el paso natural a aoquir ea el do inieiar la 

captura de loa datoa acorde a loa campos eopecificadoe, En este 

•antido, la opc16n "REGISTROS" dol monG. principal no solamente ofrece 

la acción antaa mencionada, como ao detallar.A. a continuac16n. 

Active eata opción y verifique la prooencia do una ventana 

d.milar a la aiquientot 

6gregar 

,Rditar 

J!orrar 

Bli.siaar R•cr. Borrado• 

Laa acclonaa que .ahi ao viauall2:an eot6n relacionadai;s 

axclualvamente con al manejo de l.oe roglatroa de loa archivos ligados 

al aiatema y noa proponemos en l.oa p.S.rrafoe que reatan, pormenorir;ar 

la operación de tales acciones. 

fUHCJiON AOMOAB 

Ob;Sativo1 Insertar nuevoa regl.etroe al fl.nal de un archivo de 

base de dato e. 

Active la funei6n. 
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Sl no hay algún archivo que oe encuentre activo (abierto) 

surge a la vi•ta una ventana corno la aigulentea 

Base :!ARTURO.ABO 

Ard'llvos en: t.\. .. \8pnrdo\avc 

a.nbd + 

·" 
11ux1.nbd 
oux12.obd 
b.obd -basc.nhd + 

H&br& a contlnuac16n quo eepocl.ílcar el nombro dol •rchivo al 

cual ee le desea adicionar nueva información. Blija un archivo cuya 

eatructura haya proviamente definido y elija el botón d• acoptac16n 

(OK). Bn raapuonta, el aJ.atoma introduce una ventana 1 

CAMPl ICI 

CAMP2 INI 11 
CAMPl lill 
CAMP4 IFI 

~~llnscrtarJ~~ 
1 « Anlerlor « 11 ».Siguiente » 1 
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La imagen anterior ee nueva de manera que amerita tiempo para 

obeorvaci6n y lineas de explicaci6n para su entendimiento. 

De manera 9enera.L sin considerar algún archivo de da.toe en 

especial, ec..,pcrcibe lo siguiente t 

a) El nombre dol archivo, con el cual •• trabaja aparece como 

titulo de la ventana. 

b) En la parte central ea detectan loo nombre• do loa campos 

del archivo, ordenado& y acompaftadoa cada uno de un recuadro a manera 

de rengl6n. Cada recuadro de tamai"i.o acorde a su ospecificacl6n. 

También, ea notoria la presencia en cada rengl6n de un bot6n con una 

letra, que como ea de auponerec realiza algG.n encargo. Cada letra de 

un botón guarda relacl6n con el tipo del campo asociado ; 

B -- Dato tipo booleano, 

e -- Dato tipo carActer. 

F -- Dato tipo fecha. 

N -- Dato tipo numérico. 

e) Active uno a uno los botonoa, brotarln laa ei9uienta• 

imcigonee : 

BOOLEAN01 

Manuel d11 Referencia 
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j Y:crdodcro - SI 

falso - No 

.Cancelar 
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CARACTERt 

FECHAS 

l ll JI 

A .5 Ji 

l z .J. 

D. 
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HUKEROI 

tencehu 

El prop6eito de eatae ayudao os la de ofrecer una alternativa 

al teclado, Eato es, oe pueden ir llenando loa recuadros de cada campo 

aeleccionando uno a uno ' letras, números, caracteres especial1111, 

valorea booleanos o bien fechas, con tan aolo ir marcando el car.lcter 

y cuando so haya completado la operación de formar el dato seguir con 

la a.ctivaci6n del bot6n de "CONTINUAR" que aparece en cada una de eeae 

ayuda&. 

Para el caso do loo campos con tipos numérico, carActer o 

fecha, la oelecci6n de un carActer requiere que ol bot6n izquierdo del 

ratón se presione dos veces. Note que cada vez. que so elige un 

car.S.cter, ·eote aparece en la parte superior de la ventana de ayuda y 

que cuando se 'preaiona' el bot6n de "CONTINUAR"' la intormaci6n 

formada ee tranelada al recuadro dol campo on proceso, 

Si por alguna ra.z6n r.o deeea que el dato aui !orm.:.do 

coneiderado corno información vAlida, 'presione 

"CANCELAR" 1 la ventana y loe da toe se ea fumarlo, 

Mt111u11td1 Rt1f11re11eia 

el bot6n de 
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Llene un campo booleano seleccionando su valor de verdad. 

Por otra parte, lo tradicional ce usar el teclado y el camino 

a seguir eo bien conocido: En primer lugar, deslice el curoor al 

interior de cada renglón-recuadro, a continuación prcoionc el ratón 

una vez., finalmente teclee los datos. 

Al término de la captura de loe datos de un registro el 

eiatema ofrece tres caminoai cancelar, limpiar ol registro editado o 

bien aceptar el dato y continuar con el proceso de agr<'!gaci6n de 

información. Veamos como ee desenvuelve lo antes mencionado : 

En la parte inferior de la ventana ec localizan siete botones 

con acciones indicadas, cuatro de ellos ea presentan con una tonalidad 

mlie tenue lo que quiere decir que no set.in a diepoelci6n del usuario¡ 

loa otros si lo eet.\n y tienen la siguiente interprotaci6n ! 

eot6n "CANCELAR"' i Ueeee para finalizar la tarea do agregar 

regiotroa. 

Botón "LIHPIAR" : Si parte de la información capturada no le 

oatieCace, con el uso de esta alternativa loe datos del registro que 

ne visualiza son deecchadoo y las Aroae do captación de datos ae 

tornarAn vacías, 

Botón "INSERTAR": A fin de que el registro editado paso a 

formar parte del archivo de datoo une cota opci6n, entonces, el 

eietoma contestar& con otro registro con aue campos limpios de 

informaci.6n; en eete punto, cotamos en posición de generar un nuevo 

elemento del archivo. 

PAglnaNa. 128 



DB.llSAVE 

FUNCI0?-1 EDITAR 

Finalidad1 Desplegar loe contenidoo de loe registros de un 

archivo do base de datoe, registro por registro. 

Active la función y selecciono alguno do los archivoa do baso 

de datos oiguiendo el procedimiento ya conocido. 

Observe detenidamente la ventana con que el eiatema reaponde1 

idéntica a la de la función AGREGT\R eolo que se diopone de m&e botones 

habilitados. 

Note también que como encabezado de la ventana aparecen el 

nombre del archivo que se este\ conoultando y el nO.mero del registro 

visualizado. 

AdcmAs, la apariencia del botón de INSERTAR cehala que no es 

poeible aumentar la cantidad de regietroo del archivo. 

En las H.neae a continuaci.6n, ae detalla el uso de aquellos 

botones no coneideradoe con anterioridad. 

a) Botón •LIMPIAR": Tiene el mismo efecto viaual CO(DO en 

AGREGM pero ninguno eobre el archivo de datos. Como comprobación haga 

uso de esta opción, luego regreoe al menú principal y active la opción 

de edic1.6n y cheque que la 1.nformaci6n permanece integra. 

b) Bot6n <<ANTERIOR<<: Trae el contenido del re91.atro previo 

al que se mueotra. En el caso de oolicitar la informaci6n dol registro 

previo al pri.mero, el sistema responde con un mensaje indicando tal 

eventualidad. 

e} Botón >>SIGUIENTE>>: Presenta el contenido del registro 

siguiente al que tenemos en nuestra violón. Cuando se demanda el 
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registro siguiente al último, el el.eterna noo hace saber que hemoa 

alcanzado el fin del archivo. 

Loa doa botones anteriores non permiten desplazarnos dentro 

del archivo do base de datos y examinar sus contenidos registro a 

registro. 

d) Bot6n "BORRAR": Facilita marcar un registro para su 

posible eliminaci6n del archivo. 

Elija un regl.etro y seleccione el bot6n de borrado, observe 

que cambia la tonalidad que envuelve a loo datos en el rogiotro al 

igual que la coloración de loa botoneo; deoo cuenta quo ahora el bot6n 

de BORRAR cambia de presentaci6n1 ahora so lee como bot6n de 

"RECUPERAR". 

Advierta la benevolencia del aiatema: si se arrepintió puede 

desmarcar el registro y recuperarlo1 eelecclone el bot6n de 

"RECUPERAR" y obecrve el regreeo de la coloracl6n original de loo 

datos, ea decir, el registro os aún parto del archivo de da.too. 

e) Bot6n OUER~r Para realizar alguna consulta oelectiva 

archivo de base de datos uae esta opci6n. 

Pruebe 1 

Brotar.\ la imagen ei9uiente: 
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1 CAMPJ & CAMPl 

Opcurndos: Cnmpos : 

BASEA.AOD B CAMPJ 

F CAMP4 
llr-:--:---:----i N CAMP2 

Limpiar 1 

Conjlnuar 1 

Concelor 1 

Mire cuidadosamente esta preoentaci6n. 

En la parte superior oe distingue un ren9l6n delimitado por 

recuadro, en el podr.S. eopecificar alguna expresión que sugiera 

consulta alguna y que involucre y relacione campos del archivo con 

constantes alfabéticao, num6ricae, de tipo focha o 16gicao, para ello, 

empleando operadoree relacionales y 169icoa. 

Para construir una expreoi6n como la mencionada, puede usar 

el teclado, ein embargo el eiotema brinda cierta.e facilidades, a 

eaber: la presentación de operadores y comandoe en un formato eimilar 

a la de una calculadora de bolsillo tal como ae ve en un extremo de la 

ventana. 

Note en el otro extremo loa nombres de los campoa del 

archivo. 

A continuación se explica el camino para construir una 

expreei6n de coneulta: 

Para elegir un nombre de un campo, deslice el cursor sobre el 

nombre y oprima dos veces el ratón, el campo seleccionado aparecer&. 

resaltado y oer.i tranofcrido al recuadro. Un operador se elige iqual, 

solo que baota oprimir el ratón una vez. 
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Para crear conotanteo alfab6ticae que deban eetar entre 

comillas, el botón de comilla sencilla puede eer usado repetidamente. 

Note que también eet.An presenten loe oímboloe para 

operaciones lógicas de ANO y OR; de igual modo oe mantienen lae ayudas 

para cada uno de loo tipos de loa campee y BU manejo es idtintico al 

que ee explicó en la función AGREGAR. 

Por otro lado, al se equivocó o ya no eo su deseo proseguir 

con la consulta, el botón de limpiar le eerA de utilidad ya que anula 

la petición. Por el contrario, al desea que la consulta se verifique, 

seleccione el botón de '"CONTINUAR" y el sistema deople9arA información 

aco=-de a la petición do consulta. 

Para regresar a la ventana previa a la de coneulta, active el 

hot6n de "CANCELAR". 

FUNCION BORRAR 

Prop6aito1 Marcar aquellos rogietroa deseados para 

posteriormente oer dados de baja del archivo de ba.oe do datoe. 

Como aiempro, active la función y reviso la ventana de 

presentación, aimilar a laa anLoriorea, Observe que los botones de 

"LIKPIAR" e "INSERTAR" son loe O.nicoe que permanecen inhibidos, loe 

demla cumplen con sus funciones asignadae y que inclusive es posible 

realizar consultas. 

Hire la informacl6n, loe datos presentc:>o oo muestran en un 

tono tenue al igual que loe botones adyacentes, inclusive, perciba que 

el cursor no tiene efecto sobre loe renglones que contienen datos. 
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Ahora bien, para mat"car un regiett"o pt"oceda aet : 

a) Con loe botones "ANTERIOR" y "SIGUIENTE" busque el 

reqiat.ro que desea marcar. 

b) A continuación seleccione el botón de BORRAR y perciba que 

nombre cambia al de "RECUPERAR", Lo anterior tiene sentido en ra~6n 

de qua ai cambia da idea, podrl desmarcar al reqistro. 

e) Aún con Lo• reqietroo marcados ea pooible Llevar a cabo de 

manera satisfactoria coneultaa puea, on realidad, no han oido 

eliminadoe. 

d) Finalmente, para regresar al meno. principal, "presiono" el 

bot6n de CANCELAR. 

n.mctoH ELIMINAR REGISTROS 

Objetivo: Dar dtt baja definitiva de un archivo de base de 

datoa loa reqiotroe marcados via la función BORRAR. 

Si hay archivo de datos activo, seleccione uno. 

Si el archivo eleqido no tiene reqiatroa marcados, el sistema. 

reaponderA con al aiquiento "lenaaje: 

G No Existen Reglst1os Marcl!dos porn Borra1. 

SI 
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En caso contrario, al sistema generarl un mensaje de 

advertencia solicitando la confirmación de proseguir o cancelar la 

accl6n de la funclOn. 

Manual d• Ref•uoncl• Pigin• No. 134 



DBMSAVE 

IX.6.3 SUBMENU DE OPERACIONES RELACIONALES. 

Eote módulo contlene lao operacionea que involucran un qrupo de 

regietroa como lo aoni 

ordena.na.lento 

.rndexacidn 

Query 

FUNCION ORDENAMIENTO. 

Esta opción permite realizar la creación da un archivo ordenado 

en forma ascendente y cuya precedencia eati. determinada por la 

expresión llave, mioma que so deCl.no a partir de la eelecci6n de 

campos perteneciente• a la base de datos, de tal forma que al primor 

campo corresponde a la llave primaria y loa demAa campos son laa 

llavea secundarias. 

rara procedor el ordenamiento primeramente hay qua 

seleccionar la opción c:orreopondiente dentro del menú con lo que ea 

procade a verificar la existencia de un archivo da baso de datoa 

activo, el cu.il en caso de no existir se solicita a través da la 

stguiantc pantall1'\! 
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i. ORDENAR Archivo 

Archtvos en : f:\. .. \apardo\avc 

auxl.nbd 
bese.nbd 
bnsea.nbd 
b11!leb.llbd 
)(.tibd 

En eet.a. pantalla. como so obeerva podemos definir la trayectoria 

y nombra del archivo a activar ya eoa manualmente en el primer rengl6n 

o bien podernos realizarla utilizando la ventana. de selección colocada. 

en la part.o inferior con ayuda del rat6n. 

Una vez. defl.nido el archivo oe procede a puloo.r el botón de "OK" 

o bl.on pulsando doa veceo el bot.ón izqu lerdo del mouee. Acción que 

lleva la siguiente pantalla: 

Archlvn: BASEA.ABO Cnmpos: 

CAMPZ 
ORDENAR por: CAMPl 

1 CAMPl )CAMP1 

1 Q1dcnnr \ J Agregar 1 1~~ncc1aiJ 
~----

Donde el Area rectangular ubicada a la izquierrl<t bajo el lP.traro 

de "ORDENAR POR" corresponde al Area de captura de la ;~~ 
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la cual ee va a realizar el ordenamiento. Dicha expreol6n esta 

formada por loe nombres do loe campos y puedo aer definida manualmente 

y/o a trav6a de la aolocci6n de la 11.11ta de campo• a la derocha1 para 

esta última acción Cínicamente noe poelcionamoa en el campo deeeado y 

preaionamoe el botón de •AGREGAR". 

Una vez que definimos la expreoi6n llave procedemoe a pulsar el 

botón da •oRDENAR'" para realizar al ordenamiento o bien el botón de 

•CANCELAR" para abandonar el proceso. 

Bn caso de aeleccionar •oRDEHAR" 4 contlnuacl6n •• •oliclta el 

nombre del archivo deotino mediante la siguiente ventanas 

-~ 

Bas< : 1 BASE2.ABD 1 
Archivos en : l:\. •• \apordo\ave 

auxl.sbd • -booe.obd -basca.abd 
beacc.abd 
x.abd 
l'a-1 -• 
~ lc.ancehu 1 

Y ya aoleccionado el nombro ao procede a ordenar. 
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FUNCION QUERY. 

Mediante eeta opci6n eo posible realizar el establecimiento de 

filtros d viataa de informaci6n a trav6s de la definici6n de 

condiclonea en las que oe involucran loe campoa de la base de datos, 

operadores relacionales, 169icoe y de agrupamiento y valoree definidos 

por el propio ueuario. Una vez. quo ee establece el filtro únicamente 

tiene acceso la informaci6n que cumple las condicionee 

establecidas. 

Para realizar un query primeramente seleccionamos la opción 

"query• del menQ de "Operaciones Relacionalee" y al igual quo las 

operaciones anteriores se realiza la varlficacl6n de un archivo de 

base da datos activo y de no existir ea solicita a través de la 

si9uiente pantalla: 

_ Archivdt; -'k.: ,~ 

Bosc :!ARTURO.ABO 

Archivos en : l:\. .• \opordo\ovc 

a.abd • 

auxl.obd 
1ux12.obd 
b.obd 
basc.nbd + 

Ya una ve: activado el archivo con el que ae desea trabajar aparece en 

pantalla la ai9uiente ventana: 

Manual cr. R1l1r11nda P6Qina No. 138 



JJBMSAVE 

1 CAMPl & CAMPI 

Operandos: Campos: 

BASEA.ABD B CAMPl 

F CAMP4 
N CAMPZ 

Limpiar 1 
Conlfnunr 1 
Cancelar 1 

Como ae obaarva el primer renglón permita la captura da la 

expresión que eatablece las condicicnoa bajo las cualaa •• realizarl 

el filtro do información. 

Rata captura pueda aer realiza.da manuAlmente y/o con la ayuda da 

l•a &rea.a de selección aitua.daa en la parta inferior, en las cualea 

encuentran por un lado loa operadoras lógicoa, rala.cionaloa y da 

a9rupamiento y por otro lado oe tienen loa campea perteneciantaa a la 

baae da da.toa actual. 

Al finaliz;ar la captura. ae procedo a pul•Ar al botón de "OK" o 

bien pulsar dos veces el botón iz.quierdo · del ratón, con lo qua aa 

inicia el proceso de validación de la expresiOn y en caso de haber 

error aa notificarA mediante el deapliac¡ue da un manaaja de error. 

Una vez aceptada la expresión automAticamenta queda e11tablecido 

el filtro o viota en el manejo de la información, da tal forma. que 

únicamente ae tendrAn activos loa rac¡l•tro• que cumplan ccn l&a 

condiciones establecidas. 
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Como obaervamoa en la primer 6raa titulada "Operandos" tanamoa 

cinco columna• de botana• mi.ama• que deacriblmo• a continuaci6ns 

La primera columna corr••ponde a loa boton•• con loa operadora• 

relacional••• entra 1011 que encontramo•s 

» 
« 

<>, >< 

IGUALDAD 

MAYOR QUE 

MENOR QUJC 

MAYOR O IGUAL QUE 

MENOR O IGUAL QUE 

DIFERENTE 

La ••qunda columna perton•c• a 1011 botana.a da loa operador•• de 

agrupa.mento y al delimitador da cadena• da caracteraa1 

PARENTESIS DERECHO 

PARENTESIS IZQUIERDO 

DBLIKITADOR DE CADENAS (EJ. 'BEETHOVEN') 

La tercera columna contiana loa botonaa corraapondienta a loa 

operadorea aritm6t.Lcoa 1 

SUMA 

RESTA 

KULTIPLICACION 

La cuarta columna da botonea daf in• a loa operador•• 16gicoa t 
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ANDi Operac16n 169ica qua •• rige con baee • la 11iqui111nte tablas 

2~f.:BaHQQ i I gr1:saH122 ~ la::nu .. x&i122 

VERDADERO! V V 

V 1 r F 

FALSO 1 V r 
F 1 F F 

O.R 1 Operac16n 169ica que tiene laa •iouient•• caractert•tiea•t 

QEIBAHP.2 ¡ J 2Ei:J!AliQ2 2 1 B~:iJ.!L:I6'!2 
V 1 V V 

V 1 F 

F 1 V V 

F 1 F F 

La quinta columna da botone• corre•pondo a la ••lecc16n de un 

valo~ de dato mi•mo que •• pueda defini.r d•pendiendo del tipo que •• 

da••' tener. D• aqut que tanemo• al botón •e" para un valor de tipo 

carlcter, •l bot6n '"N" para un valor num6rico, al bot6n r para la 

doUnic16n da un valor de tipo facha y por 6ltJ.mo tenemoe el botOn •a• 

para dofi.nici6n de un valor booleano.. A continuacJ.6n deflnimo• al 

procedimiento para. realizar la dafinic16n de ••toa valorea. 
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CARACTER. 

Para realizar la definición de una cadena de caracteres mediante 

el botón identificado como "C", procedamos pulsar el botón 

correspondiente con lo que obtenemos la siguiente ventana i 

VENTANA CARACTER. 

z JI JI 

~ li li 

1 z .l 

.Q 

Como se observa, tenemoo por una parte el conjunto de caracteres 

y por otro lado el conjunto de números, adomli.e oe cuenta con la barra 

espaciadora y con dos botone11 mas que corroopondon al botón de "ENTER" 

y al botón da "'ESC". En la parte auparioC' de la ventana se encuentra 

Area misma que utiliz:a para la captura da la cadena 

alfanúmorica.. Para la definición de la axpraai6n únicamente hay que 

pulsar la tecla del carActer deseado ya aaa directamente en el teclado 

da la PC o bien con ayuda del ratón pulsamos al botón del car.&cter. 

Esta acción ee va rogletrando en el &rea de captura con el deopllegue 

del carácter elegido. También cabe soi\alar qua en cualquier momento 

podemos poalcionarnoa en cualquier punto de la cadena y re11lizar 

operaciones de inaercl6n o borrado. 

Una vez qua hemos definido la cadena de caracteres podemos 

pulsar la tecla de ENTER para indicar su aceptación o bien la tecla de 

ESC para abandonar la operación. En caso de haber aceptado la cadena 
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definida eata •• inserta en la axpreal6n qua eatamoa definiendo como 

query en la Clltima poaici6n en la qua noa encontribamoa. 
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NUMEROS. 

Al pulaar el bot6n 1.dentificado como *N* aparaca an pantalla al 

ai9uienta da•pliar¡uei 

~ancelar• 

como podemoe obaarvar tanemo• an la parta auper .Lor al araa da 

captura del dato y bajo aeta Area tanamoa la ventana da aalacci6n 

miama qua contiene a todo• 1011 dI.91.toa paaiblaa, y por Gltiao en la 

parte inferior tanemoa loa botonea da •continuar• y da •cancelar•. 

Ahora bien, al procedimiento para definir un valor nllmerico •• 

únicamente poaicionarnoa an el d19ito deseado y pulaar al botón 

izquierdo del ratón, acci6n qua lleva al daapllegua del d19ito 

seleccionado en el i.rea da captura. Kn eata 6raa tambi6n t•nemoa 

movimiento, de modo que podemos poaicionarnoa an cualquier punto y 

realizar operacioneo de borrado o ineerci6n da otro• d19J.toa. 
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Ya una vez definida la expreai6n numérica procedemos a pulsar el 

bot6n de "Continuar" en caao da. aceptar el valor o bien al bot6n de 

"Cancelar• en el caao de no aceptar la operaci6n seleccionada. 
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FECHA. 

La siguiente ventana corresponde a la selección de un valor de tipo 

fecha: 

Üf1l1I1 1 
OIA MES AXO 

Como observa.mee en eeta pantalla tenomoa prl.meramente •n la 

parte superior el 6.rea de captura, en la parte central tenemos treo 

l.reao do aalecci6n correopondientea al dia, mea y ano1 y por Gltimo en 

la parte inferior de la ventana tencmou loe botonaa de "Continuar" y 

de •cancelar•. Bl proeedimlento para definir una fecha •• el 

aiguientet para seleccionar el dta o el mea o el afto eeqún corresponda 

podemos posicionarnos en el 6.rea donde aa ancuontran loa d!gitoa y 

manteniendo presionado el botón izquierdo dol ratón tanemoa un 

movimiento a través de todos los valorea poaiblee y una vez: que 

quedamos poaicionadoa en el valor doaeado podemoa eeloccionarlo 

pulsando para ello doe veces al botón izquierdo dol rat6n. Tambi6n ea 

posible tener un doeplaz:amiento a traváa de loe valoree puleando laa 

flechas colocada a en la barra correspondiente a cada &rea. Una vez 

definido el valor procedemos a pulear el botón de '"Continuar• para 

aceptar el valor o bien la tecla de •cancelar• para abandonar la 

operación. 
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BOOLEANO. 

La aulecci6n de un valor de tipo booleano ae realiza a travóa de la 

siguiente pantalla: 

:11 

1 Yerdadero - SI 

f•l&o - No 

&ancelar 

Como se observa tenemos tres botoneet loe dos primeros permiten 

definir el valor de verdadero o bien do falso. Y el tercer bot6n 

permite cancelar la operaci6n da aelecc1.6n. 
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IX. 6.4 SUBMENU DE UTILERIA. 

Este •ubmenú contiene la• opcionea corraepondlentaa a 1&11 

utilartaa del alatema, como son: 

COHrIGURACIOH. 

Eota opc16n permite la activación o daaactivaci6n da parAmetroa 

relacionados el arnbiont• de ajocuci6n del ai11tema AVE. Al aer 

seleccionada ea obtiene al elguionta deapliagua en pantallaa 

O t,hccar la Exlslcncln de Campoo en Blanco. 

181 Mostrar Registros Mnrcados para ªº"ª'· 
O Hobllllnr/Oeuhabllllar .S.onldo, 

1 Continuar 1 j .cancclar j 

Donde obaervamoo qua tenemos la posibilidad de activar o 

desactivar tres par6metroa. Para realizar nato, únicamente basta. con 

poalcionarnoa on el recuadro que antecede al parlmatro deaaado y 

pulsamoe el bot6n izquierdo del ratón acción que activarl. (aparece una 

X) o deaactivarl la opei6n. 

Como meneion6 anteriormente 

par&metroa, loa cuales de describan 

pueden det 1.nir tres 

contl.nuacl.6n. Bl primer 

parimetro correoponde al chequeo de la exietencia de campo• •n blanco, 

esto involucra que en ea.so do encontrare• activa o•t• opción en el 

momento de estar aqreqando lnformacl.6n en loa archivo•, aeta 

verifl.ca da tal forma que no ea peal.ble introducir un r•qiatro 
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blanco, en caao contrario ae almacenar6. de no encontrarse activo este 

parAmetro. 

El segundo parlmotro que se puede definir ea el correapondiente 

a. la activaci6n o deaa.ctivaci6n de la visualiz~c:ión de loe rogietroa 

marcadoa para borrarse. 

Por último tenemos el par6metro para la activaci6n 

deeactivación de loe efectos do aonido que oo m&nejan durante la 

ejecuci6n do la aplicaci6n. 

IlfPOR:rAR t'BX7'0. 

Esta opción permite traer información qua BOC'UOntra 

almaconada en un archivo de texto y agregarla on un archivo do basa de 

da too del oistoma AVE ya Qxiatento o biain en un nuovo archJ.vo. 

El proceeo oQ realiza do la aiguionto manar&: prlm3C"amente al 

seleccionar ln opción d~ '"Importar texto", aparece un eubmenú con deo 

opciones que oon i 

- '"Agregar en un nuevo ABO'". 

- "Agregar on un ADD ya existente". 

Do aqut aolaccicnamóa la opci6n daaoada, acción que no11 lle~a a 

cada uno de loe caeoe, tal como oo indica a contlnun.c16n. 

Agregar en un ABD nuevo. 

·Al. aeleccionar eata opci6n tenomoa la aigulente pantalla: 
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IMPOR -'Aréhlvo'F\JENTE Texto 

Base :IARCHFTE.TXT 

Archivos en: f:\. .• \apardo\avc 

XX><.txt 
• .1 

Donde tenemos que especificar el nombre del archivo fuente que 

almacena la informaei6n en texto. Para realizar esta acción tenemos 

laa aig-uientea pooibilidadeai 

- Unicamente baota con 11eleccionar el nombre del archivo y pulaar 

la tecla da "ENTER" o bien al botón de •oJ(•. 

- Seleccionar el nombre, navegando en la ventana que mueatra. loa 

directorios y nombres de 10111 archivoa. 

Ya una vez especificado el nombre del archivo ea deaplieg-a la 

siguiente pantalla: 
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IMPORTAf\ 'Archivo DESTINO ABO 

Base :1 BASE.AD O 

Archlvos en: f:\. .. \apatdo\avc 

n.nbd 
nrturo.abd 
nux1 .abd 
oux12.abd 
b.abd 

En donde eapecl.f icamoe el nombre del archivo en donde 

almacenarl la informaci6n, Dicha eapccificacl6n puede realizarse de 

igual manera. 

Al eopecificar este nombre oe procede a la definición de la 

nueva estructura: 

c=i 
Nombre Tipo Lnng. De c. 

Nombre: CAMPI e 32 u 
Agregar>> CAMP2 N 5 z 

CAMPl B 1 u 
CAMP4 F o o 

Borrar<< 

Modlticar > 

Longitud: D 
Occ1m1S1cs: o ~ 

f Conllnuar 1 ltancclar) 

Ya una vez definida, ee proceda a la importación del archlvo de 

tex.to dando dicho proceso ae muestra a través de la siguiente 

pantalla; 
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Archivo Generado: Registro Actual: 

Arnchlvo o 

1 .Concelor 1 

Agregar en un ADD ya. axi•tonte. 

Al aaleccionar esta opción tonemoo la oportunidad de que la 

informo.ci6n provenionta de un archivo do taxto pueda aer a9regeda en 

un archivo da baue do dato" ya. oxiatm'\ta. Pa.ra ello primeramontu hay 

qua soleecionar el nombro del archivo texto, acción que oe !lava. acabo 

mediante la 11i9uionte pnnt11.llri: 

Archivos en: f:\. .. \t1ip.ordo\ave 

[ •• J 
fdlogramaJ 
[-•-! 

I:~ '+ 

Ya una vo~ definido, ae proced• a aapecificar al nombre de la 

base de datos en la qua aa agregarl la intormaci6n, tal y como ao 

muestra en la eiguionte pantalla~ 
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IMPORTAR· Archivo DESTINO ABO • 

Base :1 BASE2.ABD 

Ar.chivos en : f;\. •• \apardo\avc 

aux12.obd • 
b.abd I= 

base.abd 
base1 .abd 

basec.abd + 

Ya definido el archivo destino ee procode a realizar la 

- · importaci6n, acci6n que se muestra a travéa del aiquienta deapleqadot 

Archivo Generado : Registro Actual: 

Arnchlvo 

1 !;encelar 1 
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IX.6.5 SUBMENU DE OPCION SISTEMA. 

E•t• menG comprende l•• •ic¡rulent•• opelorwiaa 

-· 
B•t• opc16n permite l• •j•cuc16n de comando• del Slatema 

Operativo •ln tener la nec••idad de •allr de la apllcaci6n del DBMS 

AVE , para ello al aeleccionar la opc10n de DOS de•pu•• da alc¡unoa 

aagundo• aparee• en pantalla •l indicador (prcmpt) del •i•tema 

operativo y noe aittla •n el •ubd1ractor1o actual,ccmo lo muaatra la 

ai9ulent• pantalla• 

Microroft(R) MS-DOS(R) Venloa 5.00 

(C)Copyri¡bt Mirn>ooll Corp 1981·1991. 

F:IUSIDESAIUIOLIAPARDOIAVE> 

como •• ob••rva, aparece •l indicador o prompt dal Slatema 

Operativo y eatando ubicado• •n ••t• punto podamo• raall&ar cualriuiar 

operación propia dal alatema, como lo aon copia• da archi.voa, borrado 

deaplaQado de directorioe, etc, una voz finallzadaa lo• operacionaa 
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de•eada• podemo• retornar a nu••tra aplicacion DBKS AVE tacl•ando el 

comando "EXIT", acc16n que iNMidiatamente no• lleva a la aplicaci6n. 
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Vll:RSZON. 

Eata opción permite al nombra y veraión de la 

aplicación, mediante el desplegado de la oiguiente pantallat 

UNAM 

DBMS AVE 

Vcrsfon 1.0 

AYUDA• 

Mediante eata opción ea posible obtener el deaple9ado de la 

ayuda correupondianta a la aplicación, cabe •afta.lar que por el 

momento aata opción no ae encuentra habil .tada, por lo qua únicamente 

al ser aelaccionada obtanemoa la ai9uiente pantallaz 

, · : - • tJENSAJE· • " 

• Por el momento no hay ayuda disponible. 

SI 

SALXR. 

Esta opción nos permite finalizar la ejecución da la apl1cac16n 

DBMS AVE, para ello al rgalizar la selección de eata opci6n obtenemoa 

la siguiente pantallat 
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@ En rcnUdnd dcaca Tennlnu 

~-si _ _.!I '--_1:1º _ _, 

Como observa.moa ae aolicita la conf'irmaci6n de la operaci6n 

donde únicamente hay que seleccionar la raapueata. adecuada. y con ello 

finalizar la o.pli.caci6n o bien continuarla. 
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X. CONCLUSIONES 

X. 1. HISTORIA DE LA IN TER FA CE 

El sistema tuvo como premlea el desarrollo de un manejador de Baoon 

de Datos con una interface amistosa hacia el uouario, por lo cual se 

decidió que dicha interface serla con el uso de ventanas, de eaa manera 

el usuario podrla navegar dentro del eintema do una manera ocnc:illa y 

eficaz. La tecnologia existente y apta para el doaarrollo en ese momento 

resultó ser el lenguaje de programación "C'' (Turbo C} de Borland Inc. 

Exietlan tres métodos posibles para el desarrollo del manejo de ventanas: 

i) - Método de Alto Nivel. 

ii) - Método de Sajo Nivel. 

iii)- M6todo de eocritura directa a la memoria de video. 

X.2. METODO DE Al TO NIVEL 

La primara técnica (A.lt.o Nivel) reuultaba de f.§.cil maneja, ya que 

oe basa en el uso de funciones de la interrupción 21H del HS-005, ae 

requerta unicamento de llenar loe regiotros del olotcma (AH, AL, DX, os, 

DX, etc) con loe datos neceoarios para después llamar a la interrupción 

21 Hexadecimal. En particular, lae funciones utilizadas las 

dedicadas a h nalida y entrada hacia el video y estas eOn : 

Hexadoc lma l Decimal Nombre do Función 
Entrada de ca?"acter con eco al video. 

Salida de un caracter al video. 
Els directa de consola. 

Entrada de un caractor al video sin eco. 
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Esta forma ofrecla independencia con ol hardware usado pero no 

resultaba ser la mejor opci6n, ya que a penar de su facilidad de ueo no 

ofrecía control directo del video. Por ejemplo, en cuanto se enviaba una 

interrupc16n, los datos eran escritos en la memoria del video en 

cualquier momento entonces oo prcocntaba una aslncronla entre el barrido 

de la memoria del video y la escritura a ella, provocando una especie de 

nieve cm 111 pantalla. 

X.3 METODO DE BAJO NIVEL 

El segundo método ( Bajo Nivel) consiste en llamadas d.1.rectas al 

BIOS (Baslc Input Output system) del equipo a travéo de algún software, 

esto provocaba un acceso dí.pido al controlador del video adem:is de 

proporcionar primitivas para graficaci.6n. Eote mótodo renultaba ser bueno 

solo que el programa obtenido debla correr en cualquier IBH PC o 

compatible, en cano contrñrio se provocaba conflictos, es decir, en 

equipos con HS-DOS no operaba correctamente. BAeicamente el controlador 

de video era accesndo a travéo de la Interrupción 10 H. Ento tipo de 

programación fue usado en algunas funciones dentro del sistema original 

AVE ; 

Hexadecimal Decimal Función 
o Inicializar tino de video. 

Cambio del tioo de cursor. 
Poeicionamionto del cursor. 

Lectura do la ooeici6n del cursor. 
Inicialización de ventana o ecroll hacia arriba. 
Inicialización de ventana o acroll hacia aba"'\o 

a Lectura del atributo del cursor. 

Sin embargo no fue usada para la lectura y escritura de caracteres 

al video, ya que de igual forma que el método anterior provocaba una 

especie de nieve en el video. 
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X.4 METODO DE ESCRITURA DIRECTA A LA MEMORIA DE VIDEO 

El tercer método rcault6 ser mas viable, ya. que ovita.ba loe 

problemas lndicadoo. Mediante pequei\oe programa.o escritos en lenguaje 

ensamblador y la liga entre lenguaje "C", ee permit{a la o•critura 

directa y en sincronla con el barrido a la aemoria de •ideo, permitiendo 

solucionar el problema de incompatibilidad en hardware. ya qye el sistema 

reajustaba dC?pondiendo del hardware preoonte. Aei pues, 

desarrollaron rutinas primitivao en ensamblador para obtener aincronI.a, 

escribir y leer caractereo a la memoria de video. Este proceso reeult6 

ser el mejor por au velocidad y por la deeaparici6n de la nieve en 

pantalla. Básicamente el funcionll.mionto se apoyaba en técnicas de tnapeo 

hacia la memoria del video dependiendo do la pooici6n ocupada en la 

pantalla, aei pues, la función de mapeo usada reoult6 Ser : 

offsot a ((Ren • 50h + Col) • 2) + (pagina * lOOOH) 

Bajo el lenguaje "C", ee desarrollaron rutinaa de mas alto nivel, 

las cualeo acceeaban a lae cacritao en lenguaje en11amblador, de esta 

manera ee denarrol laron rutinas talen como : 

- Salvado de Regiones 

- Eacritura do Regiones Salvadas 

- Edición de campeo de captura 

- Scrol l hor iz:ontal de campo e de captura 

- Generación de marcos 

- Generación de ventanas 

- Navegaci6n de menúes 

- Control del cursor en pantalla 

- Scroll vertical en ventanas entre otras. 

Con todas estao funciones se logr6 obtener una interface agradable 

a la vista y un fácil manejo del usuario final. 
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cuando todo el desarrollo de la interface estaba lleta, el 

desarrollo se euependi6 por diversos motivoe, lo cual provoc6 finalmente 

que todo el desarrollo se viera obsoleto después de varios meses. 

X.5 USO DE HERRAMIENTAS DURANTE EL DESARROLLO 

El deaarrollo lento y largo de un sistema conlleva a tener una 

serie de problemas difíciles de evadir, tal es el caso del DBHS AVE, que 

durante 2 ai'\oe ec presentaron varias actualizaciones del software 

utilizado para el desarrollo, basta mencionar que el sistema en un inicio 

fue deearrollado utilizando el ambiente y compilador de "Turbo e v 1.0" 

de la compafi.ia Borland Inc., deepuás apareció la nueva versión del 

compilador "Turbo e v 2. O" que a pesar de ser compatibles no dejan de 

tener diferencias tanto en el ambiente como la compila«: i6n. 

Posteriormente surgió el compilador de Microsoft e versión 5.0, y eegún 

las tendenciae del mercado el eiatema DBMS AVE migr6 a tal ambiente, este 

paso fue importante y dificil, ya que exietlan grandee diferenciae y no 

eran reportadas z el eistema compilaba bien pero no realizaba las tareas 

adecuadas; posteriormente el ambiente Windows 3.0 surgió con un kit de 

desarrollo (SDK de Microsoft} compilable con Hicroaoft e 5.0, y que 

finalmente se migró a Microsoft e 6.0. 

En eota última fase surgieron una gran cantidad de herramientas 

para el desarrollo como depuradores (Quick e de Microsoft), herramientas 

CASE {CASEW), nuevos ambientes de programación para Windowo 3.0 {Quick e 

y e++ de la compañia sortheck), nuevos lenguajes como Baeic en el sistema 

Visual Baaic de Microsoft, pero debido al avance del desarrollo y al poco 

beneficio obtenido se decidió finalmente no migrar hacia estos ambientes. 
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X.6 OPORTUNIDAD DE MERCADO 

El tocnol6gico ha permitido el deaarrollo de 

ambientes de proqrainac i6n con una tendencia cada vez. mas orientada a 

obtener una interface amistosa hacia el usuario final, tal es el caoo do 

Windows J.O, el cua.l proporciona el manejo de ventanas con una interface 

gdi.fica, pudiendo tl"abajar con un ambiento de multitareas. El auge de 

Windows J,Q ha sido tal, que la mayoria de los sistemas ya exiotentee 

bajo una interface texto, ahora eotfm migL·ando hacia una interface 

grc\f lea (GDI de Windows) y ahora se puede obtener un mismo sistema bajo 

loa dos ambientes. Durante el deoarrollo de DBHS AVE, oc presentaron 

var las tendenc las programaci6n lenguaje e, programaci6n con 

desarrollo de ventanas, programación con ventan.no lmpl icitas, multitareas 

bajo DOS y finalmonto bajo Windows 3.0; por tal motivo y viendo lae 

tendonciae del mercado, ec decidió migrar el códi.90 hasta entonceo 

desarrollado y por desarrollar hacia dicho ambiento. El proceso requería 

del ueo de nuovo hardware y software, adem6.o de reestructura.r la mayorla 

de loe procesos loo cuales conten[an entradas basadas en las libreriao 

estAndar de C (printf, ecanf, getch, putchar, puto, gets, etc.). Windows, 

en cambio ofrece una manera totalmente diferente o i.ncompatible con el 

concepto haeta entoncee conocido. Cinco meses y modio fueron requeridos 

para la recopllacl6n de Hardware y Software, adcmáo de estudio para 

finalmente familiariz.aree con el ambiente de progrdmaci6n. 
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X.7 QUE ES AVE? 

Hasta este momento, nuestra ·a.t.enci6n ha estado centt:"ada sobre el 

diseño y manejo de AVE, pl:'obablemente nea neceeat'io aclarar acerca de su 

especie pues, como en todos los mundos conocidos por el hombre se hace 

necesario clasificar y cualificar con regular preciei6n a sua entes 

respectivos. 

Muy al inicio de ente escrito, noo referimos a nuestro pc.'oducto 

un manejador de archivos, entonce.a, ¿porqué clarlfi.car al respecto?. 

Bueno, no es que tengamos remordimiento alguno rcnpecto al cal l! icativo 

imputado, sino que en ese lugar solo pretendimos situarlo, co decir, 

demarcar su ent.orno en el manejo de da.too y su alcance, a modo de no 

crear exac¡eradas y/o fal.s,as expectativao. Ahora, vo: observado y 

valorado Bus poeibil.lda.den y limita.cioneo, oolo se pretende dar un 

recorte maa próximo a lo quD pudiera eer. 

Entonces cabe la pregunta: ¿en qué estado de la evoluci6n 

eoftwl'lreiana ee haya l\.VE1. 

Pensamos que en ninguno de manera rigurosa pueo • por un lado 

preoonta en cl.ertn rnedida capacidades at.ribuiblaa a un sia.~ema manejador 

de archivos; por el otro, creemos que conceptualmente va un poco mas all.§. 

ya que, •e observan facciones caracter ieticae de un sistema manejador de 

bao.ce de datos, aunque en ciet'ta medida disminuida&. 
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