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INTRODUCCION

El sistema ‘Programa de graficacién universal para sistemas de
adquisicién de datos™ tiene como objetivo principal la graficacién de
variables analdgicas y/o digitales,

En universidades, hospitales e industria, por mencionar algunos, es comin
la deteccién de variables ambientales y fisicas. Estas variables, como
temperatura , presion, velocidad, aceleracion, luz, las cuales son
muestreadas constantemente para un estudio en tiempo rea! o en un
tiempo posterior. Estos datos son tomados y aimacenados en memorias
externas que a su vez son transmitidos a un computador (PC compatible).
Este programa fue creado para analizar, estudiar y examinar las
tendencias de estas variables con respecto al tiempo en forma gréfica. La
representacién de una o mas variables es a veces necesaria para hacer
una comparacién precisa entre estas, por lo que el programa permite
equiparar hasta 40 variables en una o diferentes ventanas al mismo
tiempo.

Una de las dificultades que generaimente presenta este tipo de muestreo
de datos, es su andlisis posterior. Es por eso que se ha disefiado un
sistema de graficacién que maneje grandes volimenes de informacion,
que sea flexible y que sea de sencillo manejo.

El sistema fue desarrollado con las herramientas mas avanzadas de la
actualidad para computadoras PC compatibles como es el Windows 3.0 y
el lenguaje C.

Introduccian 1
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El ambiente de Windows 3.0 se caracteriza por ser un ambiente muy
amigable que aprovecha las caracter(sticas del computador en su méxima
expresion. E! haber escogido este ambiente de programacion fue
primordialmente por la facilidad y flexibiidad que ofrece al usuario para fa
operacldn del programa. Cualquier neéfito en materia de cdmputo pusede
utilizarlo sin ningn problema. Su curva de aprendizaje es muy rapida en
comparacién con los sistemas tradicionales.

Selscciond el lenguaje "C*, porque tiene la facilidad de ser utilizado bajo el
sistema operativo DOS/WINDOWS y 052/Presentation Manager, haciendo
pequeiias modificaciones al programa fuente. También se pensd en redes
de computadoras. El programa trabaja sin modificacién alguna, sobre
redes comerciales como son Novell y LAN Manager, tomando cualquiera
de las tecnologias de comunicacidn: Arcnet, Ethernet o Token Ring.

La seguridad de un sistema con estas caracteristicas se vuelve muy
importante. El paquete cuenta con claves de acceso al programa para que
no cualquier usuario u operador tenga accese a los datos,

lntroduccidn 2
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PLANTEAMIENTO GENERAL DEL PROGRAMA

Caracteristicas

El anlisis de la informaci6n generalmente se examina en torma tabular, en
forma gréfica y en forma estadistica. Es por elio que el programa presenta
en tres formatos diferentes los datos muestreados.

- Tabular
- Gréfica
- Reporte / Estadistica

En cada una de estas presentaciones se pueden comparar hasta 8
variables analdgicas, 32 varibles digitales y 8 variables digitales calculadas
al mismo tiempo en la pantalla de! computador, o sea se pueden estudiar
40 variables simultdneamente.

El andlisis de la informacién se puede hacer en tiempo real o se puede
examinar posteriorments, El andlisis en tiempo real, ejecuta un
subprograma desarrollado exprofeso para el sistema operativoDOS. El
sistema deja provisionalmente el ambiente de Windows 3.0, analiza los
datosen tiempo real, y regresa al Windows3.0 en forma fransparente para
e! usuario.

£n una misma ventana se pueden estudiar una 0 mas variables. Asimismo,
el programa nos permite graficar los datos por separado en diferentes
ventanas, Esta caracteristica de poder abrir la cantidad de ventanas que el
usuario desee (o permita la memoria de la méquina), da una infinita gama
de posibles comparaciones.

Se evitd al maximo las abreviaciones y cilaves que comunmente
encontramos en los programas de cémputo lo cual de una clara idea que
primero se pensd en el usuario y no en el programador.

F i gonsral del prog 3
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Eil programa utiliza al méximo los recursos de la méquina en la cual esta
corriendo el programa, para que este trabaje a la méxima velocidad
posible.

E! programa opera igual que cualquier desarrollo dentro del ambients de
Windows 3.0. Por esto se recomienda aprender las caracteristicas de este
medio para que la operacion sea facil y agil.

El sistema aprovecha la infraestructura de! Windows 3.0 como son las
impresoras, teclado en espaficl, ratdn y video. Los dispositivos
seleccionados en el ambiente de Windows 3.0 son los que utilizard el
programa.

El sistema cuenta con 32 alarmas que pueden ser activadas por el
administrador del sistema. Si alguna de las variables llega a un limite
establecido o sobrepasa de un rango predeterminado, el programa
alertard al usuario con un sonido y cambiando el color del dato en
cuestion. Esto sisterna de aviso puede ser de gran utilidad pues indica
cuando aparentemente algo ocurre fuera de lo normal.

El sistema tiene acceso directo a la calculadora y a la agenda del Windows
3.0. Simultaneamente puede ser activada cualquiera de las dos
aplicaciones.

El formateo puede ser escencial para ef analisis de la informacién. Cuenta
con diferentes colores de letra para expresar cualquier variable en un color
diferente para remarcar algo en especial. Las lineas dentro de una ventana
de gréficos pueden ser seleccionadas en diferentes colores, tamarios y
texturas haciendo e! estudio de los datos mas limpios y transparentes.

La aplicacién muestra datos estadisticos de interés:
- El total de variables muestreadas

- El tiempo en que se obtuvieron los datos

- La frecuencia de muestreo

- El minimo y méximo de cada variable analdgica

- El nimero de muestras efectuadas

Estas son algunas de las estadisticas gue proporciona automaticamente,
Por medio de reportes especiales se pueden desplegar datos adicionales
proporcionados con archivos externos a la aplicacion.

general dei a
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Los archivos de muestras pueden ser enormes. E! programa soporta
archivos hasta 3,000 millones de muestras. Generalmente estos archivos
se analizan por periodos separados. Las lupas con que cuenta el sistema
pueden desplegar la grafica completa o por partes.

Requerimlentos de equipo de cémputo

Equlpo Fisico

- Computadora PC compatible 286 o més

- {Mb de RAM (2Mb recomendables)

- Monitor VGA (840x480) (color recormendable)

- Ratén PS2 o Microsoft compatible

- Gualquier impresora que soporte el Windows 3.0
- Disco Duro 10Mb

Equipo Fisico opclonal

- Red Noveli o Lan Manager

- Graficador de 1 u 8 plumillas
- Impresora de colores

Programas
- Sisterna operalivo 4.1 0 més
- Windows 3.0 0 mas

Programas opcionales*
- Compilador C que compile Windows (se utilizo Microsoft C 6.0)
- SDK 3.0 de Micresoft

*Estos dltimos son exclusivamente si se desea hacer algin cambio al
programa fuente.

Flanteamenio generat del programa . T8
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Diseno del sistema e interface con los
sistemas de adquisicion de datos

Para que un proyecto se lleve a cabo en forma ordenada, transparente y eficaz,
es necesario utilizar técnicas rigurosas en el desarrollo del programa.

Las etapas utilizadas en el desarrolio de esta aplicacion fueron las siguientes:

Estrategla
Andlisls

Disefio

I Desarrollo I[Documentaclbn

Transicién
Producclon

A continuacion de describe lo que se hace en cada una de las etapas.

Etapas

Estrategia:

DistAo del Sistema o interlacs con los usteman 68 mdquisicién de datos. 8
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En esta etapa se detectan las necesidades del Usuario y se plantean algunas
soluciones. En esta etapa, se trata de identificar lo siguiente:

1. Objetivo

2. Modelos

3. Arquitectura del sistemma
4. Flujo de informacion

§. Limitaciones

6. Tiempo de desarroilo

Anéllsis
Se define el marco completo del sistema y se identifica el flujo de informacién. En
esta etapa, se trata de identificar lo siguients:

1. Formato y tipo d'e comunicacién: Archivo-Programa
2. Definicién del marco del sistema (funciones)
3. Aceptacién del Usuario ’

Disefio
Se especifica ! procedimiento de desarrollo. En esta etapa, se trata de identificar
lo siguiente:

1. Definicién de todas ias cajas de didlogo y su creacion.

2. Recursos externos a utilizar como los iconos, cursores, mapas
de bits,

3. Creacién de los archivos C y ments.

4. Definicién de estructuras, variables globales.

5. Prioridad de médulos a desarrolior:

Desarrollo

La primera parte consiste en el disefio de cajas de didlogo, cursores e iconos, el
cual es un proceso rutinario en el que se utilizan las herramientas del SDK de
Microsoft. Después comienzan los diagramas de flujo y la programacién. En esta
etapa, se trata de identificar lo siguiente:

1. Cajas de didlogo, cursores, iconos y mapas de bits
2. Creacidn de diagramas de flujo para funciones complejas

Disena del Sistemna o interface con ios sistemas de adquisicién dedatos. 7
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3. Programacién
4. Implementacion del sistema

Documentacién
La documentaciébn va en paralelo con el desarrollo. Se toman notas de
restricciones dentro de cada médulo y se describe cada funcién de la aplicacion,

1. Documentacién del sistema
2. Manual de Usuario

Transiclén
Aqui se liberé lo que se llama versién BETA para ver su funcionalidad. En esta
etapa, se trata de identificar lo siguiente:

1. Prugbas de funcionalidad

2. Seguridad

3. Cambios y adecuaciones

4. Aclopamiento con programas externos
5. Aceptacién del Usuario

Produccion
Verificada su funcionalidad, se prueba con el Usuario final y se monitorea su
comportamiento durante un tiempo razonable.

Cada etapa antes mencionada, es realmente importante para llegar al objetivo del
Usuario final. Si se omite alguna de las etapas anteriores, es posible que el
programa no cumpla con las expectativas del Usuario o en su defecto, que el
lider de proyecto y programadores tengan que trabajar de més.

La comunicacién entre Usuario y el lider de proyecto es fundamental para que el
segundo identifique las necesidades reales de! Usuario. Habiendo buena
comunicacion se obtienen la mayoria de las veces resultados satisfactorios.

Los tiempos aproximados en el desarrollo fueron los siguientes

Tr800C Oul Sisema O NINAACS Can 108 Mlamas O Adquineidn de datas. ]
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O Estrategla

P> -

B Desarrolio

B Transicién

I Produccién

Como vemos, son muy importantes las tres primeras etapas, Estrategia, Andlisis
y Disefio. Entre estas tres se ligvan el 35% del tiempo y costo de un desarrollo.

En la mayorfa de los casos los programadores inexpertos utilizan hasta menos
del 10% en las tres primeras fases dejando su mayoria al desarrollo y
modificaciones del programa. Esto conlleva muchas veces a resultados pobres,
no cumpliendo con el objetivo.

Haciendo un resumen, considero los siguentes puntos fundamentales para que
la aplicacién cumpla realments con el objetivo del Usuario:

- Excelente comunicacidn entre Usuario y Programadores

- Conceptualizar el marco del programa

- identificar todas las alternativas y soluciones posibles

- Modularizar

- Ser homogeneo con las variables utilizadas (método hangaro®)
- Comentar el codigo

Las etapas antes mencionadas son tipicas en programas CASE.

El CASE es una herramienta muchas veces costosa, pero creo que en el futuro la
mayorla de las aplicaciones se desarrollaran con estos Instrumentos.
Posiblemente no en su totalidad, pero si en una gran parte del desarrolto.

Disefo dsi Sisterna a intertace con los sisternas de adquisicién de dstos. [
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Utilicé un paquete ilamado WindowsMaker que es un programaCASE para la
generacitn de la primera fase del programa.

* Se recomienda utilizar el método hiingaro para asignar variables y funciones, E!
método hungaro define el nombre de las variables de la siguiente forma: Todas
las variables son precedidas por una o dos letras que identifiquen su tipo.
Ejemplo, se define una variable entera llamada Saldo. Esta variable con el
método hdngaro se llama ISaldo. El nombre esta precedido por una letra | que
nos indica que es una variable entera. Esto es muy (til en el lenguaje C ya que el
compilador permite igualar variables enteras con variables de tipo caracter,
pudiendo generar algin error dificil de detectar. Esto no sucede en otros
lenguajas como el Basic, Ya que este compilador rechaza la igualacién de
variables enteras con varibles de tipo caracter.

Presento las equivalencias a continuacion:

int
long
char
string
funcién
bool

o|F|v|o|—|-

Detalle de las Etapas de desarrollo

Siguiendo las stapas anteriores voy a detallar el procedimiento de esta aplicacién
en particular

I. Estrategla

I.1. Objetivo:
Hacer un paquete de graficacion que despliegue cualquier variable
analdgica y/o digital independientemnente dei tamafioc de muestras que
contenga el archivo de datos. Que tenga la facilidad de calcular variables,
(Ejermplo: AND u OR entre dos variables digitales). Que tenga la facilidad

Disefto del Sistema o interface con Ios sistomas de adquisicidn de dalos 10
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para abrit vatias ventanas. Ademas que tenga un manejo ablerto de alarmas
y que sea de sencillo manejo.

1.2. Modelos

Que sea un programa que funcione en el ambiente Windows 3.0
aprovechando las ventajas que ofrece este ambiente para ei usuario. Tomar
como modelo el programa elaborado en el centro de diserio electrénico.

1.3, Arquitectura del Sistema
Las funciones principales que ejecuta el programa son las siguientes:

Despliegue de informacion en forma tabular y gréfica.

Calcular glgunas estadisticas basicas como minimos y
maximos. .

Archivo ascii externo, para desplegar informacién especial
(reporte).

Abrir varias ventanas de gréfica y tabular,

Formato: color de letra, color de linea, tamafio de linea y tipo
de linea.

Lupas en la grafica, para poder analizar los datos por rangos.
Comunicacién entre el programa y los archivos de datos.
Archivos de datos mayores a 1Mb de extension.

1.4, Flujo de Informacién

interface
Transductores Procesador |3 Serial
- . Programa
PC Archivo yaenli
't . l
Binario Despliegus

1.5. Limitaciones

Disefto del Sistema o intarface con 1os sisternas de adquisicion de dalas. 11
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- El computador requeride para su opsracién, es una PC compatible con

procesador 286 o més. 1Mb RAM, disco duro de 10MB, ratén y monitor
VGA.

- Grafica méximo 40 variables a la vez.
- Acepta como méximo 8 variables analdgicas y 32 digitales.

1.6. Tiempo de desarrollo
El tiempo estimado es de 4 meses.

Estrategia 1.5 semamas
Andlisis 2 semanas
Disefio 1.5 semanas
Desarrollo 5.5 semanas
Transicion 1.5 semanas
Produccién 3 semanas

El tiempo aproximado de entrega es a principios de enero de 1982,

l.Anélisis

I1.1. Formato y tipo de comunicacién: Archivo-Programa
Cada archivo binario contiene la siguiente estructura:
Cabeza (Header)

- Datos
- Bloque B

- Informacion de las variables muestreadas

En la cabeza (header) se describe lo siguiente:

Num, Descripcion Bytes Contenido
1 Descripcion del 100 ¢ String
contenido del
archivo
2 Nimero de 1 1-40
variables (32D Y 8A)
3 Frecuencla de 4 long
muestreo {ms)

Disafio del Sistama 0 interlace con (o tistemas de adquisicion de datos. 12
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4 Nombre de la 30 String
variabla
5 Tipo da varable 1 Tabla 1
6 Unidades dala 10 String
variable
7 32 alarmas (bits) 4 0=no, si=1
Tabla2

los campos 4-7 sa repiten n numero de variables.

Tabia 1
Clave Rango Bytes
0 -32,768 a 22,767 int (2 bytes)
1 -2,147,483,648 a 2,147,483,647| long (4 bytes}
2 -128 a 127 byte (1 byte)
3 3.4E +/- 38 (7 dighos) fioat (4 bytes]
4 0,1 DIGITAL

Tabla 2, los cuatro bytes de alarmas

A31 [As0 [Az0 A28 [A27 | A26 |A25 {A24
A23 JA22 | A21 [A20 (Al [A1B | A7 T A6
A5 [A14 [A13 JAa12 JA11 | A0 A3 (A8
AT a6 [As (A4 A3 A2 A1 AD

Después de la cabeza vienen los datos. Cada muestra viens siempre
precedida por un Blogue B, el cual se describe a continuacion.

Bloque B
7 6 5 4 3 2 1 o
03 02 o Do AT A AS A
A3 A2 X AD 127 126 125 124
123 122 21 120 1190 tiB ur 16
15 114 133 12 [ [IL:) 9 - 18
17 5 15 " 13 2 " 0

En el anexo A se presenta un ejempio detallado de un archivo binario.

La aplicacién transtorma este archivo binaric y genera dos archivos
adicionales en el mismo directario. Estos archivos llevan el mismo nombre y
diferente extension. El primero lleva la extension °BiH" que es en donde
guarda fa cabeza y datos adicionales. Ei segundo ileva la extensidn “.BIT" el
cual tiene fos datos transformados.

Diaho del SaIema 0 inlarace con Ios mistemas de sdquisicion da daton. 13
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Cada vez que se utiliza el programa un archivo por primera vez, e} programa
genera los dos archivos. En ocasiones posteriores el programa identifica las
archivos adicionales por o que no los vuelve a generar.

La generacion de estos dos archivos se efectian en tres casos diferentes:

- Cuando se utiliza el archivo por primera vez
- Cuando no se encuentran los archivos provisionales (pueden

ser borrados después de salir de la aplicacion)

- Cuando la fecha del archivo binario es posterior a la fecha de
los dos archivos

11.2.Definlcién del marco del sistema (funciones)

Meniis

Meng inicial

Menu Tabla

Archivo

Abre dalos
Nueva Tabla
Nueva gréfica
Nueva estadistica
Nuevo reporta
Cominica

Salie

Salir windows.
Darechos

hivo

Opclones

Nueva tabla

Nueva grafica
Nueva estadl(stica
Nuevo reporta
cierra ventana
Imprime

Salir

Salir de WINDOWS
Derechos

Campos

Ancho cols.
zaquicrda
Centrado
Derecha

Alarma prendida
Alarma apagada

Cascada
Arregla todas
Arrange icons
Clerratodos
11abla
21abla

Gréfica

Daaho dat Sisterma o irterface Con 108 4IEMa3 8 BAQUINCION O# dAT0s.
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Archivo Opci Lupa /
Nueva tabla Lingas Todo Cascada
Nueva gréafica Malia 50 % Arregla Todas
Nueva estad/stica Campos a graficar | 10% Arrange lcons
Nuevo reporte Eje X 1% Clerra tados
Clerra ventana EjeY 0.1% 1tabla
Imprime Layendas 0.01% 2tabla
Sallr h: m: s: ms 3 gréfica
Sallr de WINDOWS | h:m
Derechos s

s:ms
ms
Estadistica

Archivo Vi
Nueva tabla Cascada
Nueva gréfica Arregla Todas
Nueva estadistica Arrange fcons
Nuevo reporte Clerra todos
Clerra ventana 11tabla
imprime 2 gréafica
Salir 3 estadistica
Salir de WINDOWS
Derechos

Descrlpclén-de cada una de las opclones de los menus.

Abre datos
- Abrir un archivo de datos
- Despliegue de 1a descripcion de los archivos

Nueva Tabla
- Abrir una nueva ventana que despliega informacién en forma tabular

Nueva Gréfica
- Abrir una ventana para desplegar Informacion en forma grafica.

Nueva Estadistica
- Abrir una ventana que presente informacion estadistica.

Nuevo Reporte
- Abrir una vertana que muestre el archivo externo de reporte

Disafo dal Sistema o interface con 0s sialemas de adquisicidn de datos. 15
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- Comunica
- Corre el programa externo para presentar informacién en tiempo real.

Imprime
Cada reporte deberd tener las siguientes opciones:
- Titulo
- Subtitulo
- Pie de Pagina
- Fecha
- Hora
- Hoja alta o apaisada
-" Todo o Rango
- Blanco y Negro o Color
- Numero de copias

Salir
Dejar el programa

Salir Windows
Sale del programa y del Windows.

Derechos
Prasenta informacién acerca de la version del programa

Lineas
- Tipe de linea continua y punteada
- Ancho de linea normal y ancha
- Color

Maila
Horizontaly Vertical

Campos a graficar
$Seleccién de una o varias variables a graficar en la misma ventana

Eje X
Ensefiar o esconder las leyendas del eje X

EjeY
Ensenrar o esconder las leyendas del eje Y

Casedo del Sistama o interface con (03 sistemas de adquisicidn de datos. 16
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Leyendas

Ensefiar o esconder las leyendas que indican las variables
representadas en la gréfica.

H:M:S:mS
El formato que se desea en el eje X, horas:minutos:segundos:mili
segundos

M:S:mS
El formato que se desea en el eje X, minutos:segundos:mili segundos

s:mS

El formato que se desea en el eje X, segundos:mili segundos
i

mS
El formato que se desea en el eje X, mili segundos

Lupa Todo
Ver la grafica completa

Lupa 50%
Ver el 50% de la gréfica por pantalia

Lupa 10%
Ver el 10% de la gréfica por pantalia

Lupa 1%
Ver el 1% de la gréfica por pantalla

Lupa 0.1%
Ver el 0.1% de la gréfica por pantalla

Lupa 0.01%
Ver el 0.01% de la grafica por pantalia

Cascada
Presentar todas las ventanas abiertas en cascada.

Arreglar todos

Disefio del Sistema g interface con los sistermnas de adquisicidn de datos. 17
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Presenta todas las ventanas abiertas en pantalla

Arreglar iconos
Ordena todos los iconos en pantalla.

Campos

- Analdgico, Digital, Nim.Asc,, ms, HH:MM:SS:mS, HH:MM,

MM:SS, SS:mS

- Color del texto
- Nombre y unidad de la variable
- NoOmero de columnas a ver en la tabla

Ancho de cols
Maodificar el ancho de las columnas de una tabla

Izqulerda
Alinear los datos de las columna hacia la izquierda

Centrado
Alinear los datos de las columna hacia el centro

Derecha
Alinear los datos de las columna hacia la derecha

Alarma Prendida
Activar las alarmas

Alarma Apagada
Desactivar las alarmas
iconos

Ment principal,
no presentar iconos.

Menu Tabla
- Tabla
- Gréfica

Calcutar campo entre dos variables digitales

DseAo Cel Sittems ¢ interface con los sistemas de adquisicién doe datos.
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- {mprime

- Campos

- Ancho de columna
- Calculadora

- Calendario

- Salir

Menu Grafica
- Tabla
- Gréfica
- Imprime
- Llneas
- Malia
- Campos
- Lupa10%
- Lupatodo
- Calculadora
- Calendario
- Salir

Ment estadistica

- Tabla

- Gréfica

- imprime

- Calculadora
- Calendario
- Salir

Funclones detl ratén

Tabla
lzquierdo Seleccion de campos
Derecho nada
Gréfica
fzquierdo Posicion del cursor en |
[ amplitud y tiempo

Disahio del Sisterna o intertacy con ks sistomas de adquisicidn de datos. 19
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{ Derecho | nada

1L3.Aceptacién del Usuarlo

Al dar el visto bueno el Usuario, se pasa a la sigulente etapa de disefio.

f1l. Disefio

I1.1.Definlcién de todas las cajas de dislogo y su creacién.

En el programa se utilizaron 12 cajas de didlogo diferentes. La fotografia de
cada caja se encuentra en el Anexo B.

Las cajas utilizadas son las siguientes (por orden alfabético):

Abre
Para abrir un archivo de datos

Ancho
Para modificar el ancho de las columnas en una ventana de Tabla

Calcula

Selecciona dos variables digitales y un operador para generar una nueva
variable calculada.

CamposG
Selecciona las variables a graficar.

CamposT
Selecciona ias variables que se desplegarin en cada columna

Ciave
Para insentar la clave de acceso al programa

Derechos .
Una pantalla informativa de los autores del programa y su fecha de
desarroilo :

Dusalio det Sistama o inlerface con 108 usTemas de adquisicidn de dalos. 20
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imprime
Para mandar imprimir y seleccionar pardmetros especiales.

Lineas
Seleccion de tipo, anchoy color de lineas utilizadas en una gréfica.

Malla
Opcién de activar una malla horizontal y vertical dentro de una gréfica.

Print
En el proceso de impresién, permite una cancelacién.

Usuarlos
Para dar de alta, modificacion o bajas de usuarios del sistema.

11l.2.Recursos externos a utilizar como los {conos, cursores, mapas de

bits.
tabla BITMAP 1abta.bmp
grafica BITMAP grafica.bmp
Imprime BITMAR Imprime.bmp
campos BITMAP campos.bmp
calc BITMAP calc.bmp
calendar BITMAP calendar.bmp
salir BITMAP sallr.bmp
fineas BITMAP lineas.bmp
malla BITMAP malla.bmp
lupat0 BITMAP lupa10.bmp
todo BITMAP todo.bmp
ancho BITMAP ancho.bmp
mexico {CON mexico.lco
unam |CON unam.ico
clave {CON clave.ico

111.3.Creaclén de 10s archivos C y menis

Archivos utilizados en el proyecto

ALARMAS E 15679 1.30-92 5:&_1 4nciones de slsmas.
ANCHO MP 630 { 01-30-82 12:! ancho

ARC E 13870 T-30-92 | 11218 Junciones de archivon buny aace
CALC MP 630 1-07-92 10:17a oo calcutladors

Disafio del Sistema o interface con ios sistemas de adquisic:én de datos. 21
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NDAR __BMP &0 | aiore2
POS MP 830 0107-62
LAVE CO 768 01-31-02
UNICA 46924 | 051391 rograma de comunicacionee
LG C 33813 | 020462 Junciones de diiogos
INC C 20662 | 02:04-92
LOB_EXT C 3530 7 020392
LOBALES C 3376 | 020392
RAFICA MP 830 01:07:92
MP 34347 | 02-12.92 Junciones de kmpresidn
MPRIME MP 830 01:07-92
NEAS. MP 630 01.07-62
UPAID IMP 830 0108-92
i 10 110591 e bat para recompliar
MP 630 01.07-92
EICO ico 766 | 01.21.02
M AT 202 12-30-81 A rchiva bat pare iscompltar
T 10 -05-9% 1:06p __frehivo bal pars comar piogiama:
AT 14 -08-91 S:57p  Jrenivo bat paru debug
MP 630 07.82 | 10202 [ooowna
MP. 630 0792 | 10208 Jmotabia
MP 630 01-08-92 1:06p Jotatodo
c 10588 | 020492 | 5:42p Juncknes de memois
750 02:1102 | 5:07p _jrchwo con mddulos & compias
c 65423 | 02.12.92 | 11:22a Jurciones pancipales (Winklain}
DEF 1060 01-31.02 4:45p  Juenmo de seiniciones
LG 16600 | 021992 | ©:12p oo con cédgo de cidiogor
E 136512 2_|_ 1t26a_ progeme
H 2073 013192 4:48p  Petnicionss precipaies
CO. 766 C10892 | 12:54p feono programa
LNK 12t 02-11-92 5.06p o pais ancadenar
RC 5548 01-31.92 4:45, hichivo oo recimon
LISUARIOS CLV 900 D1-31.02 | t2:36p  Renno con ciaves de Lauaios
VK H 702 09.27.91 | 1229 et Se scaiadonms

Mend Iniclal

Aschive

Abre Datos
IDM_ABRE

Nueva tablaCurt+ T
IDM_NUEVATABLA
“Nueva grifica Ctil+ G
IDM_NUEVAGRAFICA
Nueva sstadistica Ctrl+ E
IDM_NUEVASTAT
Nuevo teporte Culs R
1DM_NUEVOREPORTE
Comunics
1DM_COMIGUNICA
Salit

IDM_SALIR

Salir windows.
IOM_SALIRWINDOWS
Deiachas

[1IOM DERECHOS

DrsaBo del Sistemna o inlerface con los ustem
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Meni Tabla
JArchivo [Opciones Ventanas
Nueva tablaCtri+T pos Gl + P Cascada Shift+F%
DM_NUEVATABLA DM_CAMPOST DM_CASCADA
Plusva grifica Vi + G lncho cols. Ctrl+ N Yuregla todas Shift+F4
OM_NUEVAGRAFICA DM_ANCHO IDM_ARREGLATODOS
PNusva sstadistica CWi+E  pzquierda | Arrango lcons
DM_NUEVASTAT OM_1ZQ DM_ARREGLAICONOS
Pusvo teparte Cil+R Derecha D Cierra todos
IOM_NUEVOREPORTE IDM_DER DM_CIERRATODOS
erra ventans Centrado & 1 tabla
IOM_CIERRAVENTANA DM_CEN
mprime Ctd+1 Warma prendida R tabla
DM _IMPRIME DM
Salir Alarmas apagada
DM_SALIR DM_ALARMAOFF
[Sallr ds WINDOWS
DM_SALIRWINDOWS
Parechar
IOM DERECHOS
Gréfica
Archlvo Opclones Lupa Ventanas
Piueva tabls Cii+ T ineas Cie L ffodo F1 Cascada Shilt+F5
DM_NUEVATABLA OM_LINEAS DM_LUPATODO DM_CASCADA
Pueva grafica Gt +G MaltaCirt+ M 50 % F2 Wregla Todas Shifts+ F4
DM_NUEVAGRAFICA OM_MALLA IDM_LUPASO DM_ARREGLATODAS
Nusva sstadistica CUi+E  [Campos a gralicar Cil+ C [10 % F3 Wriange icons
IDM_NUEVASTAT OM_CAMPOSG DM_LUPAID DM_ARREGLAICONOS
Nuevo reporta Cui«R o X % F4 Cierra iodos
OM_NUEVOREPORTE DM_EJEX DM_LUPAL DM_CIERRATO00S
[Cierra ventana oY 0.3 % F5 1 tabia
OM_CIERRAVENTANA  JOM_EJEY OM_LUPADS
imprime Cti+| yendas PO1 % F6 2 tabla
OM_IMPRIME OM_LETENDA DM_LUPADO1
Salir h:m:s:ms B gratica
DM_SALIR L?M_HMS«\S
iSalir de WINDOWS M
DM_SALIRWINDOWS ~ JDM_HM
Derechos h:s
DM_DERECHOS DM_HS
B ms
DM_SmS
pra
OM m$S
Estadistica / Reporte
Arehivo Ventanas
fiueva 1abls Ctri+ T Cascada Shift F5
OM_NUEVATABLA DM_CASCADA
Nusva gisfica Cul+ G ngln Todas Shift+F4
OM_NUEVAGRAFICA IDM_ARREGLATCODAS
Nueva estadistica Ctl+ € |wrrangs icons
DM_NUEVASTAT DM_ARREGLAICONOS
iuevo reporte Cil+ A Ciorra todos.
rDM_NUEVDFEPORTE DM_ARREGLATODOS

Dissfia del Sistema o inlerface con fos sisiémas de adquisicién de datos.
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Elarra ventana

pmprime Cut+!
DM_IMPRIME
[Salir
IDM_SALIR

Derechos
OM_DERECHOS

Salir de WINDOWS
DM_SALIRWINDOWS

tabla

DM_CIERRAVENTANA

grafica

estadistica

1Il.4.Definicién de estructuras, variables globales.

#include <WINDOWS.H>
#ndude <stdib.h>
#Include <stdio.h>
#include <string.h>
#lnclude <math.h>
#include <ctype.h>
#include “unam.h®

extemn char ss[100] ;

extam double dCLICKx, dCLICKy ;
extern RECT rCLICK :

extern HWND hWNDMAIN ;

extern HWND hWNDOFRAME ;

axtern GLOBALHANDLE hGLOBALDATOS ;

extern BOOL bUSERABORT;
axtern HWND  hDLGPRINT
extern HANDLE hINST;

extern char SBUFFER([16384] ;
extern int 1BUFFER ;

extern int 1aLONGANAI8] ;
externint 1aTIPOANA[B] ;
extern int LALINEAMIENTO ;

struct {
FILE *fpTra;
BOOL btpTra;

BOOL  blockOn;

Int  iINumBloques ;

int  iMemNumBloques(3] ;
long ftMemMin ;

long MMemMax :

char . sArchiva(50] ;

char  sArchivoV{50] ;

it VentanaActiva ;

int  pyChar:

provisional

posicién del dltima click del ratén
rectingulo a invalldar

numero dela ventana principal

nimero de la ventana del Frame

permiso para separar memoria
cuando abortan la impresién

néimero de ventana de Impresién

la instancla del programa

datos leldos en binarlo
num.bytes leldos
nim.muestras por variable ANA
tipo de varibles ANA

tipo de alineamiento

Estructura de variables globales
archivo BIT

esta ablerto archivo BIT
candado

num.bloques TRANSF
num.bloques en memoria
tiempo min.en memorla
tiempo max.en memoria
nombre archivo BIN
nombre archiva BiT

tipo de ventana activa
tamafo del font

Disafio del Sistema a intertace con los sistanas de adquisicion de datos. 24
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char  sThuloFrame[120) ;
Int  laCafcuta[3d] ;

HWND  hinstDIg;

int  VscroliMax ;
It IHscrollMax ;
HFONT hFont;
HPEN  hPenj28] ;
HWND  hwnd ;
Int I;

Int Vine:

} extern GGG ;

struet {

fong Itini:

long ItFin;

tong lindexini;
fong IlndexFin ;
Int . iUltimoBloque ;
int  iBloquesd ;
Int  iBloquesd?;
int  IMusstrasdi ;
int  iMuestrasd2 ;
long IBytes;

} extern MMM ;

typedef struct {

fong tt;

float faA{6] ;

char caD[4]

} DDDY ;
typedef DDD1 huge *DD1;
extem DD1 D1, DPROVY ;
extern DDD1 std1 ;

typedef steuct {
. longlt;
float faAf8] :
char caD[4] ;
char sBasura[24} ;
}00D2;
typedef DDD2 huge *DD2;
extern DD2 D2, DPROV2 ;
extern DDD2 std2 ;

struct {
char sDesc[100) ;
intiTipo ;

titulo que va en ol Frame
campos y operador a calcular

instancla dei didlogo

elevador V max
elevador H méx

font

plumas

num.ventana provislonal
nim. provisional
Incramantos en el Vscroll

Estructura de variables de memoria
tlempo iniclal én mem.

tiempo final en mem.
ntim.muestra iniclal en mem.
num.muestra final en mem
ltimo bloque leido
nim.bloques en di
mim.bloques en d2

nim.de muestras leldos en d1
nim.de muestras lekdos en d2
ntim.de bytes leidos

Estructura por muestra 6A y 32D
tiempo de la muestra

datos anatdgicos (6)

datos diglhtales (32)

Estructura por muestra 8A y 32D
tiempo de [a muestra

datos analégicos (8)

datos digitales (32)

sobra para juntar 64 bytes

Estructura dei header
Descripelon del archivo BIN
es d1 o d2 (liene mas de 6A)

D.taAo del Sistema o :nlerface con los sistemas de sdquisicién de datos. 25
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long (Frecuencla;

char eNumbD ;

char cNumA ;

char saDNombre[32}{30] ;
char saDUnidades{32][10] ;
char caDAlarmas(32]{4] ;
char saANombre[8][30] :
char saAUnidades[8}{10] ;
char caAAlarmas(8]{4] ;

fong IMuesiras ;

long 1tMin ;

long tMax ;

float faMin(8] ;

float faMax(8] ;
} extern HHH ;

frecuencla de muestreo
num.variables analégicas
nim.varlables digitales

nombre digitales

unidades digitales

alarmas utilizadas digitales
nombre analégicas

unidades analdgicas
alaegrmas utilizadas analégicas

nim.muestras en BIN
tiempo Iniclal de muestrao
tiempo final de muestreo
datos min. por variable
datos max. por variable

/7 estructuras para guardar Informacion especifica de cada ventana

typedet struct

{

int VscrollPos ;

fong 1Pos;

int IHscrollPos ;

Int iHscrollMax ;

RECT Scroll;

Int 1aCamposCols[40](2) ;
int iaCamposCalcula{40}i3) ;

char saNombre{40}{30] ;
char saUnidades[40](10] ;

Int  pyAncho;

Int (aColor(40] ;

int bCaiculado(40] :
nt tAlarma;

J—

TABLADATA;

estruciura de cada tabla

poslicién vertical

pasicion vertical

posiciébn horizontal
posiclén H max

rect. a Invalidar

campos en tabla

campos calculados en tabla

nombre de variables
unidades de variables

ancho de cols. en tabla
colores utillzados por col.
alguna columna es calculada
activar alarmas?

typede! TABLADATA NEAR *NPTABLADATA;

typedef struct

{

int iVscrollPos ;
int WVscroliMax ;
int iMscroliPos ;
Int iHscroliMax ;
RECT rScroli;

Int taCamposCols[40){2];

Estructura Gréfica

posiclén del scroll V
posicibn méix del scroll V
posicién del scrolt H
poslclon maxdel scroli H

campos a graficar
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int laCamposCalcula[40](3] ;
char saNombra{40]{30] ;
char saUnidades(40)(10} :
int bCalculado[40] ;

int MpoGrafica ;

Int [ZoomH;
BOOL bMallaX;
BOOL bMallaY ;

Int [aTipolineas{40] ;
int iaColorlneas(40} ;
int laAncholineas{40] ;
// calculados

fong ItMin ;

long ItMax ;

float fMin ;

float fMax ;

BOOL bEjeX ;

BOOL bEjeY ;

BOOL bLeyenda ;

int iFormato ;

} GRAFICADATA ;

campos calculados a graficar
nombra da los campos
unidades de los campos
alguno es calculado?

tipo de gréfica

tipo de zoom H
malla en X activa
malla en Y activa

1ipo de lineas
color de las lineas
ancho delaslineas

tiempo minimo graficado
tiempo maximo graficado
amplitud minima gralicada
amplitud maxima graficada
pintareje X

pintareje Y

plntar leyendas

tipo de formato de! tiempo

typede! GRAFICADATA NEAR *NPGRAFICADATA;

struct {
char sTitulo[80] ;
char sSubTitulo[80} :
char sPie[80] :
char sFecha[20] ;
char sHora([20] ;
IntiPagina ;
intICoplas ;
intiTabla ;
long IRangoinf ;
fong iRangoSup ;
int iColor :

}extem M ;

Estructura de Imprasién
titulo

subtitulo

plé de pagina

fecha

hora

nOm. de pagina

num. de copias

tabla

muestra Inf a imprimir
muestra sup. a Imprimic
color o blanco y negro

111.5.Prioridad de médulos a desarrollar.

1. Primero se desarrollo el cascardn con el WindowsMaker.
2. Se generaron todos los médulos (archivos C, Def, RC, Lnk)
3. Comunicacién Archivo-Programa .

Oisada dal Sistemna 0 inlarface con 108 sistemias de adquisicién de dalos. 27
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4, Transformacién y Generacidn de archivos BiH y BIT.
5. Memoria

6. Tabla

7. Estadfstica

8. Gréfica

9. Reporte

10. impresidn

11. Incluir aplicacién externa de comunicaciénes.

V. Diserio

IV.1.Cajas de difilogo

ANCHO DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 83, 84, 141,49
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL "Numero do columnas en pantalla®, 100, "static”, §S_RIGHT { WS_CHILD, 0, 9,
114, 8

CONTROL *, 101, "edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 118, 7,
18, 12

CONTROL "&0K, 1, "button®, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 25, 27,
43,14

CONTROL "&cancela’, 2, "button®, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 74,
27,43, 14
END

Nimero de columnas en D

) (e

MALLA DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 85, 105, 124, 40
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL "Malla en X', 100, "bution”, BS_AUTOCHECKBOX | WS TABSTOP {
WS_CHILD, 6,6,53, 12

CONTROL *Malla en Y'. 101, ‘button’, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 6,20, 54, 12

CONTROL 80K, 1, “button’, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_GHILD, 76, 4, 41,
14
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CONTROL "&cancela®, 2, "button*, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 77,
21,41,14
END

3 Mallaen X

OO MaltaenY

CALCULA DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDASLE 63, 22, 180, 199
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL =, 100, “listbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 4,2, 64, 163

CONTROL "&0peracién®, 101, “button’, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 69, 13, 41, 91

CONTROL "AND", 102, "button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76,
29,28,12

CONTROL “OR", 103, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76, 42,
28, 12

CONTROL *XOR", 104, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76,
56,28, 12

CONTROL "NAND", 105, "button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | W5_CHILD, 76,
69,28, 12

CONTROL *NOR", 106, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76,
83,28, 12

CONTROL ™, 112, “fistbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 112, 2, 65, 163

CONTROL "80i¢", 1, “button’, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 52, 176,
40,14
END
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r [ 1
QOperacion

LINEAS DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 60, 20, 207, 195
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP

BEGIN
CONTROL "&Linea", 100, “button”, 8S_GROUPBOX | WS_CHILD, 9, 3, 66, 49
CONTROL * . 101, ‘button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |

WS_CHILD, 14, 18, 55, 12
CONTROL "CoBlor", 106, "button*, BS_GROUFBOX | WS_CHILD, 82, 3, 65, 114
CONTROL "&Negro®, 107, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
92,17, 47,12
CONTROL "&Ro]0", 108, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOF | WS.CHILD, 52,
30,47,12
' CONTROL *&Verde®, 109, "button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
92, 44,47, 12
CONTROL “Agzul", 110, "buttan”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 92,
58,47, 12
CONTROL “BAzul Claro’, 111, °button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 92,71, 47,12
CONTROL *&Morado’, 112, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
92,85, 47, 12
CONTROL “Amardillc, 113, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
92,09, 47,12 .
CONTROL "AncBho”, 114, “button’, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 153, 3, 30, 44
CONTROL "&1°, 115, *button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 158,
18,21, 12
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CONTROL *&3°, 116, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 158,
31,19,12 .

CONTROL “Text’, 121, 7istbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS _TABSTOP | WS_CHILD, 9, 128, 112, 65

CONTROL *80K", 1, "button®, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 138, 133,
50, 14

CONTROL "Text”, 122, “static®, SS_BLACKRECT | WS_CHILD, 0, 120, 207, 3
°, 102, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |

END

- Colos Ancho
O Negio O1
O Bojo o]
Q Veide

O Azl

QO Azut Clan
O Morado
C Anaiillo

CAMPOST DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 57, 18, 217, 199
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN
CONTROL "Coglumna’, 103, *siatic”, S§_LEFT | WS_CHILD, 1, 0,32, 8 .
CONTROL =, 104, ‘lstbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 4, 11, 25, 137
CONTROL "&Ver", 105, "static’, SS_CENTER | WS_CHILD, 39,0, 21,8
CONTROL ™, 126, ‘lisibox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 37, 11, 25, 137
CONTROL "&Campo”, 123, *button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 68, 3, 146, 64
CONTROL “Analégica”, 200, ‘button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
73, 15, 46, 12
CONTROL "Digital*, 201, *button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_GHILD, 73,
27,4312
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CONTROL "Num.*, 202, *button™, 8S_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 73,
39,43, 12

CONTROL "mS*®, 207, “button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP { WS_CHILD, 73, 51,
28,12

CONTROL *HH:MM:SS:mS", 203, ‘button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 123, 14, 65, 12

CONTROL "HH:MM?, 204, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,

123, 26, 50, 12

CONTROL *MM:SS", 205, “button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
123,38, 42, 12

CONTROL *SS:mS”, 208, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
123, 60, 39, 12

CONTROL ‘Calculado’, 122, button”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 168, 54, 45, 12

CONTROL =, 101, “llstbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 68, 69, 81, B1

CONTROL *&Nombre", 124, “stalic*, SS_LEFT | WS_CHILD, , 154, 28, 8

CONTROL =, 102, *edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 30,
152, 120, 12

CONTROL “&Unidad", 125, *static’, 5S_LEFT | WS_CHILD, 1,167, 27,8

CONTROL =, 119, *edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 30,

166, 56, 12

CONTROL *Colo&r del texto”, 107, *button®, 8S_GROUPBOX | WS_CHILD, 152, 70, 62,
112

CONTROL "Blanco®, 150, *button®’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 81, 46, 12

CONTROL “Negro®, 151, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 92, 46, 12

CONTROL "Rojo*, 152, "button®, BS_RADIOBUTTON { WS_TABSTOP | WS_CHILD, 162,
103, 46, 12

CONTROL *Verde®, 153, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 116, 46, 12 .

CONTROL "Azul’, 154, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 162,
129, 46, 12

CONTROL "Azul Clara”, 155, “button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
163, 142, 46, 12

CONTROL "Morado®, 156, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 154, 46,12

CONTROL "Amarilto®, 157, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 166, 46, 12

CONTROL *&cancela®, 2, *bution®, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 43,
184, 40, 14

CONTROL *&Modifica campo®, 1, “button”, 8BS PUSHBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 87, 183, 63, 15
END
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—
Cojlumna VYer

" Campo
O Analégics O HH:MM:5S:m¢
QO pigital O HH:MM
O Nam. O MN:SS
Ons O ssmms [ calculad

 Colog, del testo
O Blanco
O Negro
O Rojo

O verde

O Azd

O Aazul Clar
ﬂumhu[ l O Morado

Unidad[— ] O Amarilla
Eudiﬁea campo l

CAMPOSG DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDASLE 60, 49, 189, 168
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN
CONTROL *Grafica...", 103, *statlc", $§_LEFT | WS_CHILD, 6,3, 32,8
CONTROL =, 104, “listbox, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 8, 12, 25, 137 i
CONTROL *&Campo", 123, "button’, BS_GROUPBOX | WS _CHILD, 40, 3, 146, 65
CONTROL *Analégico”, 200, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTGP | WS_CHILD,

45, 15, 46, 12

CONTROL *Digital’, 201, *button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 45,
27, 43,12

CONTROL *Ninguno®, 202, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
45,39, 43,12

CONTAOL "HH:MM:S§:m§*, 203, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 108, 16, 61, 12
CONTROL "HH:MM®*, 204, "button®, 8S_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,

108, 28, 49, 12
CONTROL "MM:SS", 205, *button*, 8S_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,

108, 40, 41, 12
CONTROL "§5:mS°, 206, ‘button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,

108, 52, 33, 12
CONTROL ‘Calculado®, 122, ‘button’, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP |

WS_CHILD, 46, 52, 53, 12
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CONTROL ™, 101, ‘listbox", LBS NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL N
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 40, 69, 81, 81

CONTROL *&Nombre®, 124, “stallc’, SS _LEFT | WS_CHILD, 21, 154,28, 8

CONTROL ™, 102, "edit’, ES_LEFT | WS BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 54,
152, 120, 12

CONTROL "&cancela’, 2, “button’, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
135, 85, 40, 14 »

CONTROL “&Modifica campo®, 1, ‘bution’, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP )
WS_CHILD, 123, 103, 63, 15
END

..[~ Campo
O Analégics O HH:MM:SS:m
O Digital O HH:MM

O Ninguno O MM:SS

O calculade O SS:m!

Nombre I J

CLAVE DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 78, 17, 157, 143
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL 'Centro de diseflo Electrénico UNAM®, 100, ‘statlc’, SS_CENTER |
WS_CHILD, 30, 3, 99, 17

CONTROL ™, 102, ‘listbox", LBS_NOTIFY | WS _BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 6, 31, 71,89

CONTROL ™, 103, *edit’, ES_LEFT | ES_PASSWORD | ES_UPPERCASE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP | WS_CHILD, 8. 127, 69, 12

CONTROL “clave’, 104, *static™, SS_ICON | W5_CHILD, 111,89,16, 16

CONTROL “contina®, 1, *button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 84,
47,49, 20

CONTROL "Text", 105, “static®, SS_| BLACKFIECT | WS_CHILD, 0, 22, 157. 6
END

Dsefio del Sistema o interface con lon pistemas de adquisicidn de dafos. a4



Ténis Miguel Marango Canales Diractor: Eduando Ramirez

Centro da digefio
Elcctrénico UNAM

L]

IMPRIME DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 33, 38, 254, 177
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
SEGIN

CONTROL “&Thulo", 100, "static’, SS_RIGHT | WS_CHILD, 11, 24,22, 8

CONTROL =, 101, *edit®, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 35, 22,
214,12

CONTROL "&Subtitule®, 102, *statlc®, $S_RIGHT | WS_CHILD, 1, 38, 31,8

CONTROL **, 103, "edit™, ES_LEFT | WS BORDER | ws _TABSTOP | WS_CHILD, 35, 37,
214,12

CONTROL "&Pié", 104, "static®, SS_RIGHT | WS_CHILD, 10,53, 22, 8

CONTROL *, 105, "edit®, ES_| LEFT | | WS_ BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 35, 51,
214,12

CONTROL “&Fecha®, 106, "static®, SS_RIGHT | WS_CHILD, 34, 69, 30, 8

CONTROL *°, 107, "edit”, ES_LEFT | WS BORDER [ WS_TABSTOP | WS_CHILD, 70, 67,
46,12

CONTROL “&Hora", 108, "static®, SS_RIGHT | WS_CHILD, 179, 69, 21, 8

CONTROL ™, 109, ‘edit*, ES_LEFT | WS BORDEH | W5_TABSTOP | WS_CHILD, 203,
67, 45, 12

CONTROL “&P4glna®, 110, "button*, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 17, 0, 64, 44

CONTROL “Afta®, 111, “button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 23,
102, 53, 12

CONTROL *"Apalsada®, 112, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
23,115,583, 12

CONTROL "Rango en TABLA", 113, “button®, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 87, 90, 80, 85

CONTROL “Todo”, 223, “button®, BS_| RADIOBUTTON | WS TABSTOP { W5_CHILD, 84,
105, 28, 12

CONTROL ‘Mueslras 224, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
94, 120, 66, 12 .

CONTROL *de*, 124, *static*, SS_LEFT | WS_CHILD, 93, 150, 12, 8
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CONTAOL =, 125, "edit’, ES_LEFT | WS BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 104,
149, 54,12

CONTROL "a", 126, "static’, SS_LEFT | WS_CHILD, 94.— , 8,8

CONTROL *, 127, "edt”, ES_| LEFT | WS_| BORDER | WS _TABSTOP | WS_CHILD, 104,
162, 55, 12 —

CONTROL *&Color, 116, 'bLmon BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 173, 90, 60, 45

CONTROL B y N*, 117, “button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 179,
103, 48, 12

CONTROL *Color”, 118, "button®, BS_RADIOBUTTON { WS_TABSTOF | WS_CHILD, 179,
115,48, 12

CONTROL “Codplas”, 119, "statlc”, §5_RIGHT | WS_CHILD, 14, 149, 27,8

CONTROL ™, 120, "edit”, ES_LEFT | WS BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 44,

147, 16, 12

CONTROL "&0k", 1, "button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 191, 140,
40,17

CONTROL “&cancela’, 2, button’, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP { WS_CHILD,
191, 163, 40, 14

CONTROL Text®, 128, *static®, §S_BLACKRECT | WS_CHILD, 93, 117,67, 3
CONTROL “IMPRIME VENTANA ACTIVA®, 129, “statlc’, §S_CENTER | WS_CHILD, 0, 5,

254, 8
CONTROL ‘Text®, 130, *static’, SS_GRAYRECT | WS_CHILD, 0, 13, 254, 4
END
IMPRIME VENTANA ACTIVA
Litulo [ |
S_ublilulo[ !
pié [ i
P — o —
Paigina— ] [Rango en TABLA
O Alta QO Todo
O Apairada O Muestras
Copias D de
La 1 I cancel ]

PRINT DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 81, 196, 167, 36
STYLE WS_BORDER | WS_VISIBLE | WS_POPUP
BEGIN

Diaho Gal Sisterma G interfaca con los ml-mn?-‘mquv;ic:on de datos. 36



Tésis Miguel Marengo Canales Director: Edvardo Ramirez

CONTROL. "Imprimiendo®, 100, “static®, SS_CENTER | WS_GROUP | WS_CHILD, 84, 8,
60,12

CONTROL “Cancela’, 2, "button®, BS_DEFPUSHBUTTON | WS_GROUP | WS_TABSTOP
| WS_CHILD, 115, 15,45, 17

CONTROL "IM", -1, *static®, SS_ICON | WS_CHILD, 14, 9, 16,17

END
| Cancela I

ABRE DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 19, 59,284, 157
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL *Ar&chiva®, 100, *static®, §S_RIGHT | WS_CHILD, 5,12, 35, 8

CONTROL ™, 101, “edit’, ES_LEFT | ES AUTOHSCROLL | ES_UPPERCASE
WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 44,12, 111,12

CONTROL “Direciorio:", 102, *static®, SS_RIGHT | WS_CHILD, 4,36, 35, 8

CONTROL “Text, 103, *static’, SS5_LEFT § WS_CHILD, 42, 35, 109, 8

CONTROL "8Archivos:", 104, *stafic", SS_LEFT | WS_CHILD, 5,50, 34,8

CONTROL “Text’, 105, "istbox’, LBS_NOTIFY | LBS_SORT | LBS_STANDARD
WS_BORDER | WS_VSCROLL | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 4, 60, 60, 89

CONTROL *D&escripcién’, 108, “button®, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP
WS_CHILD, 69, 48, 61, 11 .

CONTROL =, 109, 7istbox, LBS NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 68, 60, 209, 89

CONTROL B0k, 1, “bution*, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 168, 10,
45,14

CONTROL *8cancela®, 2, ‘bution”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
216, 10, 46, 14
END
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Archivo I— J ml;:r:c;a_-l

Directorio:
Archivoe: [ Daccripcion

DERECHOS DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 75, 78, 160, 130
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL “Fesls Miguel Marengo Canales, 100, "static®, SS_CENTER | WS_CHILD, 0,
18, 160, 8

CONTROL "Text", 101, “static’, §S_GRAYRECT | WS_CHILD, 0, 27, 160, 14

CONTROL “Unlversidad Naclonal Auténoma de México®, 102, "static’, SS_CENTER |
WS_CHILD, 3, 46, 154,8

CONTROL *Director de Tésls: Ing. Eduardo Ramire2®, 103, “static”, SS_CENTER |
‘WS_CHILD, 1,57, 159, 8

CONTROL “Septiembre 1991 - Febrero 1992°, 104, “stalic’, SS_CENTER | WS_CHILD, 2,
87, 158, 12

CONTROL "&0k", 1, "button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 45, 105,
69. 21
END
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Teosis Migusl Marengo Canalas

Universidad Nacional Auté de
Diiector de Tésis: Ing. Eduardo

Seplientre 1991 - Febero 1932

USUARIOS DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 34, 14, 234, 193
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP

Begc'):rmon_ *, 100, "ed!t’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 1,
8O.C‘OzN'l’FiOL =, 101, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93,1,
w'cgmm. =, 102, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOF | W3_CHILD, 3, 22,
NSOZNTROL *, 103, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83, 22,
wb’cfmnon. *, 104, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 34,
mbgWROL ~, 105, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83, 34,
m'cgmnm *, 106, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 46,
Bﬁ'c‘ozumou. =107, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 59, 46,
wbgmnm **, 108, “edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 68,
m'c‘:mnm *, 109, “ed!t’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83, 58,
w'cgmno‘. *. 110, "sdit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 70,
B‘J'clozm_m:m * 111, *edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | W5_CHILD, 83, 70,
w'c;ozmnm * 112, "edit, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 82,
MbgmnoL *, 113, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 89, 62,
80,12
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CONTROL ™, 114, “edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 84,

wélozmnov.-, 115, “edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | W5_CHILD, 93, 94,
eo'cgurnov-. 116, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOR | WS_CHILD, 3, 106,
Bo'c,‘ozumox. *, 117, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS5_TABSTOP | WS_CHILD, 93,
mggouzr;fm ™, 118, “ed!t’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 118,
aa'c;c?mﬁm. *, 119, *odi", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 53,
“?:'c?ON'T‘nzo'. >, 120, “edlt’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 130,
Bal:gNmOL >, 121, *ed", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83,
mgoaoN'T:fOL **, 122, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP [ WS_CHILD, 3, 142,
mb‘ozNTROL =, 123, *edt’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 99,
“2080N:|'1R20L =, 124, *edi", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 154,
wi:gNTROL *, 125, “edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83,
1546053'7:1201. >, 126, *edi", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TASSTOP | WS_CHILD, 3, 166,
mcgwmou ", 127, "edi’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 03,
‘Gggo»ir‘nzou *, 128, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 178,
wcgmnon. =, 129, "edt", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83,
178, 80, 12

CONTROL "clave®, 130, “static’, SS_ICON | WS_CHILD, 190, 163, 16, 16

CONTROL “continda®, 1, *button’, BS PUSHBUYTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 178,
32,50, 21

CONTROL “Text”, 132, “static”, SS_BLACKRECT | WS_CHILD, 0, 16,234, 5

CONTROL "<- Clave Maeslra 133 “statlc’, S5_LEFT | WS_CHILD, 176, 4,56, 8
END
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li I [ l <- Clave Marestia

‘ continia l

Iconos y mapas de bits

tabla BITMAP tabla.bmp
grafica BITMAP grafica.bmp*
imprime BITMAP imprime.bmp
campos BITMAP campos.bmp
calc BITMAP cale.bmp
calendar BITMAP calendar.bmp
salir BITMAP salir.bmp
lineas BITMAP lingas.bmp
malla BITMAP malla.bmp
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lupato BITMAP lupai0.bmp

todo BITMAP todo.bmp

ancho BITMAP ancho.bmp o]
i)

mexico ICON mexico.ico

unam ICON unam.ico

clave ICON ciave.ica

IV.2.Creacién de diagramas de flujo para funciones comp!ejas

Se identificaron 6 rutinas complefas, de las cudles cuatro de ellas
pertenecen a la administracién de la memoria y dos ds ellas a la grafica.

Memoria

Memoria inicial

Transforma archivo BIN a BIH y BIT

Carga un bloque a memoria

Trae de memoria un dato que requiere el usuario

Gréafica
Idea general para la graficacién
Pintar la grafica

Los diagramas de flujo de encuentran en el Anexo C,

WV.3.Programacién

Se describe mas a fondo en el siguients capitulo.

IV.4. Implementacion del sistema

La implantacién del sistema, en este caso es muy sencillo ya que no hay
que hacer conversiones de datos histéricos y no se necesita una instalacién
especial.

Disafio del Sistema © interface con los sistamas de adquisicién de datos. 42



Tésis Miguel Marango Canafas Ditscior: Eduardo Ramiez

V. Documentacién

La documentacién del programa se fue tomando conforme se fue
desarroliando el programa. Esta etapa va en paralelo con e! desarrollo, para
no perder ning(n detalle que se pueda olvidar al capacitar al usuario.

La documentacién completa de la operacién del programa se puede
encontrar en la seccién *Manual de Usuario®.

La Intormacién téenica,

€l equipo de cémputo utilizado para el desarrollo de esta aplicacién, fue el
siguiente:

PC 486, 33MHz, 8Mb RAM, 200Mb disco duro, Monitor super VGA color,
segundo monitor TTL para DEBUG y ratén microsoft.

Impresora laser Posteript Tl Texas Instruments PS/35

Red Novell 2.15

Programas empleados:
- Microsoft C6.0
- SDK3.0
- WindowsMaker 3.01
- Toolbox Stirling Group 1.2
- Windows 3.0
- Dos$5.0
- Winword 1.1
- Excel 3.0
- ABC Flowcharter 1.1
- OPTLINK/WINDOWS

V. Transicion

En esta. etapa tuve un contratiempo, pues aqui nos dimos cuenta que
habiamos asignado 2 bytes para el tiempo de cada muestra, El tiempo viene
en tiempo real y en mili segundos. Con 16 bits solo se pueden representar
nameros hasta el 65,536. El tiempo maximo que se podia representar era 65
segundos. Esta falla de vision me hizo retrasar casi tres semanas la
terminacién de la aplicacion. La solucién fue anadir algunos bits que
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representasen un rango mayor de tiempo. El total de bits son ahora de 28
bits, como se puede observar en e} bloque B.

Las pruebas se generaron con @l archivo muestra que se encuentra en el
anexo A. '

Después de los cambios, adecuaciones'y acoplamiento de los programas
externos, se activd la seguridad. A partir de ahora se debi6 aiadir una clave
de acceso al programa.

Quedando satisfecho el usuario, se pasé a !a Gltima etapa que fue el
monitoreo del sistema.
Es importante desglosar a fondo ia etapa de disefio. Con esto se analiza en

papel, el programa a fondo.

Terminada esta etapa de disefio, se pasd a2 la etapa rutinaria de
programacién.
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PROGRAMACION

La programacion se vuelve mucha mas sencilla pues existe un gran esfuerzo
realizado en las etapas anteriores.

Es importante seguir detalladamente lo que se cred en la etapa de disefo, Gran
parte de fa programacion se vuelve en transcribir lo disefiado en la etapa anterior.

Los recursos se generan textualmente como se definieron en la fase de Disefio.
Las rutinas dificiles, se transcriben basindose en un diagrama de fiujo y las
sencillas se producen en forma inmediata.

Las rutinas se encuentran agrupadas por archive y la funcidn que tienen cada
una de estas se describe a continuacion.

Alarma.c
Funciones relacionadas con las alarmas

vald inAlarma (HDC, int, int, float) ;

Funcidn: Activar cualquiera de las 32 alarmas.

void fnAlarmat (HDC, float) ;

Funcidn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activaria.

void fnAlarma2 (HDC, float) ;

Funcién; verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

void fnAlarma3 (HDC, float) ;

Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

vold fnAlarmad (HDC, float) ;

Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
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vold tnAlarmas (HDC, tioat) ;

Funcidn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

void tnAlarmaé (HDC, float) ;

Funcidn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla,

vold tnAlarma?7 (HDC, float) ;

Funcidn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activaria.

vold tnAlarmas (HDC, float) ;

Funcidn: verificar si el dato fioat cumple con los requisitos de la alarma para
activaria.

void fnAlarma9 (HDC, float) ;

Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

void fnAlarma10 (HDC, float) ;

Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

void tnAlarmat1 (HDC, float) ;

Funciodn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la atarma para
activarla.

vold fnAlarmai2 (HOC, fioat) ;

Funci6n: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla, ’

vold fnAtarmai3 (HDC, float) ;

Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

void fnAlarmai4 (HDC, tloat) ;

Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla. '

void tnAlarmai5 (HDC, float) ;

Funcidn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

void fnAlarmaié (HDC, fioat) ;

Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de Ia alarma para
activarla.

vold inAlarmai7 (HDC, fioat) ;

Funcion; verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

vold inAlarma18 (HDC, float) ;
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Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla,
void fnAlarmai9 (HDC, fioat) ;
Funcidn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
vold fnAlarma20 (HDC, float) ;
Funcidn: verificar si el dato fioat cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
vold fnAlarma21 (HDC, fioat) ;
Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
vold fnAlarma22 (HDC, fioat) ;
Funclén: verificar si el dato float cumple con los requisitos de [a alarma para
activaria.
void fnAlarma23 (HDC, tloat) ;
Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
void fnAlarma24 (HDC, float) ;
Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla. .
void fnAtarma25 (HDC, float) ;
Funcion: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
vold fnAlarma26 (HDC, float) ;
Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
volid tnAlarma27 (HDC, float) ;
Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
void fnAlarma28 (HODC, fioat) ;.
Funcibn: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activaria.
void fnAlarma29 (HDC, float) ;
Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

" vold tnAlarma30 (HDC, fioat) ;
Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.
void fnAlarma31 (HODC, fioat) ;

Progrnmaciéa.
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Funcién: verificar si el dato float cumple con los requisitos de la alarma para
activarla.

Arc.c
Funciones relacionadas con los archivas BIN, BIUT, BIH y REP

void tnArciniclo () ;
Funcién: abre archivo BIN
vold tnArcTransforma (void) ;
Funcidn: transforma archivo BIN a BIT y BIH
void fnArcHeader (Int*) ;
Funcién: extrae el header del archivo BiN
vold fnArcCargaBloque (int) ;
Funcidn: carga el nimero de bloque especificado
vold tnArcCargaHeader (vold) ;
Funcién: carga el header a la estructura HHH
vold fnArcPreparaMinMax (void) ;
Funcién: prepara cudles son los minimos y méaximos de cada variable analégica
vold fnArcResto (char *, Int, int *) ;
Funcién: calcula si hay un residuo en los 18K bytes leidos del archivo BIN,
void tnArcGuardarHeader (void) ;
Funcién: guarda e! header nuevo al archivo BIH
BOOL tnArcReporte () ;
« Funcion:abre et archivo ascii para ser presentado en !a ventana de reporte

Dig.c
Funciones que controlan las cajas de didlogos

BOOL FAR PASCAL AbreDIgProc  (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de la caja de didlogo Abre

BOOL FAR PASCAL DerechosDIgProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de ta caja de didlogo Derechos
BOOL FAR PASCAL ImprimeDIigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de la caja de didlogo Imprime

BOOL FAR PASCAL UneasDigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de la caja de didlogo Lineas

BOOL FAR PASCAL MallaDigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcidn: monitorea lo que sucede dentro de 1a caja de didlogo Malla

Programacidn. . 48



Téuis Miguel Morengo Conales Director: Eduardo Ramires

BOOL FAR PASCAL CamposGDIgProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de Ia caja de didlogo CamposG
BOOL FAR PASCAL CamposTDigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de la caja de didlogo CamposT
BOOL FAR PASCAL AnchoDigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de la caja de didlogo Ancho

BOOL FAR PASCAL CalculaDigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de la caja de didlogo Calcula

BOOL FAR PASCAL ClaveDigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea o que sucede dentro de la caja de didlogo Clave

BOOL FAR PASCAL UsuariosDigProc (HWND, unsigned, WORD, LONG) ;
Funcién: monitorea Io que sucede dentro de Ia caja de didlogo Usuarios

BOOL FAR PASCAL PrintDigProc  (HWND, unsigned, WORD, DWORD) ;
Funcién: monitorea lo que sucede dentro de la caja de diélogo Print

BOOL FAR PASCAL AbortProc (HDC, short) ;

Funcidn: monitorea lo que sucede dentro de la caja de diflogo Abort

Func.c
Funciones en general

vold fninicializavariables (void) ;

Funcidn: inicializa las variables a una forma inicial
char tnCharBUFFER (int) ;

Funcién: convierte la posicion int del buffer a char
int fnIntBUFFER (int) ;

Funcién: convierte la posicion int del buffer a int
long fnLongBUFFER (int) ;

Funcién: convierte la posicion int del buffer a long
tioat InFloatBUFFER (Int) ;

Funcién: convierte la posicion int de! buffer a float
void tnString (int, int, char *) ;

Funcién: convierte la posicién int del buffer a string
void fnPreparaMemoria (void) ;

Funcién: prepara la memoria de la maquina
BOOL fnPrepara_d1 (int *) ;

Funci6n: prepara la estructura d1 que contiene los datos muestreados en ese
instante.

BOOL fnPrepara_d2 (int*);
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Funci6n: prepara la estructura d2 que contiene los datos muestreados en ese
instante.

void mi(Int, char *) ;

Funcién: despliega una caja tle mensajes con un ndmero int
void mi(long, char *) ;

Funcién: despliega una caja de mensajes con un nimero long
void ms(char *, char *) ;

Funcién: despliega una caja de mensajes con dos cadenas de caracteres
BOOL tnAvance (char *,long, long) ;

Funcién: Despliega el avance que lleva la transformacion

vold fnSeparaMemoria (void) ;

Funcién: separala memoria dependiendo del archivo abierto
void Intimpiad1 (void) ;

Funcidn: limpia la estructura d1

vold fnLimpiad2 (vold) ;

Funcién: limpia la estructura d2

HFONT tnCreaFont (Int) ;

Funcién: crea los fonts utilizados dentro del programa

void tnCreaResources () ;

Funci6n: crea las plumas y patrones utilizados a lo largo del programa
void tnDeleteResources () ;

Funcién: elimina de memoria los recursos generados.

vold InTraeHMSmMS (long, char*) ;

Funcién; transforma el tiempo de mS a HMSmS

void InTraeHM (long, char *) ;

Funcién: transforma el tempo de mS a HM

vold fnTraeMS (long, char *) ;

Funcién: transforma el tiempo de mS a MmS

vold tnTraeSmS (long, char *) ;

Funcién; transforma el tiempo de mS a SmS

vold InSeleccLinea (HDC, Int) ;

Funcién: selecciona el tipo de linea seleccionado.

leng InTlempodelndex (long) ;

Funcién: trae el iempo que tiene una muestra

void InSelecclonaColor (HDC, COLORREF) ;

Funcién: selecciona el color del texto

vold fnSeleccLinealmprime (HDC, int) ;

Funcién: selecciona el tipo de linea seleccionada para imprimir
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Imp.c
Funciones relacionadas con la impresién

HDC GetPrinterDC (vold) ;

Funcién: selecciona el tipe de impresora definida en et win.ini
HFONT fnCreaFont (int) ;

Funclén: el tamafio del font indicado por int
vold fnimprimeTabla (void) ;

Funcién: imprime la tabla

void tnimprimeStat (void) ;

Funcién: imprime ta ventana de estadistica
void fnimprimeReporte (vold) ;

Funcién: imprime la ventana de reporte
void tnimprimeGratica (void) ;

Funcién: imprime la ventana de gréfica

Trae.c
Funciones relacionadas con el acceso a memoria

vold fnTraelt (long) ;

Funcién; trae de memoria una muestra

void fnTraeindex (long) ;

Funcién: trae el numero de muestra

void InTraed1 (long) ;

Funcién: trae la muestra long y déjala en d1

void fnTraed2 (long) ;

Funcién: trae la muestra long y déjata en d2

void fnTraelt {long) ;

Funcién: trae el nimero de muestra long

vold fnTrael2 (long) ;

Funcién: trae el nimero de muestra long

float tnTraeDato (int, Int, long, int, int, int, Int, char *) ;
Funcién: trae el nimero de campo y déjalo en char

Unam.c
Funcién: definicion de ventanas y su operacién

long FAR PASCAL UnamWndProc (HWND, WORD, WORD, LONG) ;
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Funcidn: recibe Jos mensales de la ventana principal

long FAR PASCAL FrameWndProc (HWND, WORD, WORD, LONG) ;
Funcion: recibe los mensajes de la ventana que procesa los mensajes MDI (multi
document interface)

BOOL FAR PASCAL CloseEnumProc (HWND, LONG) ;

Funcién: enumera las ventanas abiertas

long FAR PASCAL GraticaWndProc (HWND, WORD, WORD, LONG) ;
Funcién: recibe los mensajes de la ventana que procesa los mensajes de las
gréficas

long FAR PASCAL TablaWndProc (HWND, WORD, WORD, LONG) ;
Funcién: recibe los mensajes de la ventana que procesa los mensajes de las
tablas

long FAR PASCAL StatwWndProc (HWND, WORD, WORD, LONG) ;
Funcién: recibe los mensajes de la ventana que procesa los mensajes de las
estadisticas

long FAR PASCAL ReporteWndProc (HWND, WORD, WORD, LONG) ;
Funcién: recibe los mensajes de la ventana que procesa los mensajes de los
reportes

BOOL PASCAL FAR DefToolBoxProc (PTBXOBJECT, INT);

Funcién: se define la posicion de los iconos de cada ventana y se asignan las
funciones a ejecutar una vez seleccionado uno de ellos

voID ToolBoxStart (HWND, HANDLE);

Funcién: inicializa y presenta la respectiva caja de iconos
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SISTEMA DE COMUNICACION

La descripcién del sistema de comunicacién fue desarrcllado por otra
persona. Es por ello que la descripcidn y funcionamiento de este
subsistema no se efectia en esta tésis. Para mayor informacion
presentarse en el Centro de Diseio Electrénico con el Ing. Eduardo
Ramirez.
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PRUEBAS Y RESULTADOS

Ejemplos de pruebas y resultados impresos directamente desde el
programa, se encuentran en el ANEXO D

Pruebas y Resultados
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1. Bienvenido al Programa de graficacion

1.1, El programa y Microsoft Windows 3.0

Este programa opera en un ambiente grafico llamado Windows 3.0 creado por la
corparacién’ Microsoft. Una extensidn del sistema operative MS-DOS, Windows
da un manejo y visualizacién estandar al programa asi como todos los demés
programas desarrollados para Windows.

Con Microsoft Windows, usted puede aprovechar las siguientes ventajas que da
este ambiente:

Correr multiples aplicaciones a la vez

La operacion de un sistema a otro se asemeja
Aprovechamiento del ratén

Todo manejo es grafico

Para correr este sistema es necesaria la versidn 3,0 0 mas de Microsoft Windows.

1.2. Para qué sirve este programa de gréficos?

El sistema "Programa de graficacién universal para sistemas de adquisicién de
datos™ tiene como objetivo principal la graficacién de variables analdgicas y/o
digitales.

En universidades, hospitales e industria, por mencionar algunos, s comin la
deteccion de variables ambientales y fisicas. Estas variables, como temperatura,
presién, velocidad, aceleracidn, luz, las cuales son muestreadas constantemente
para un estudio en tiempo real o en un tiempo posterior. Estos datos son
tomados y almacenados en memorias externas que a su vez son transmitidos a
un computador (PC compatible). Este programa fue creado para analizar,
estudiar y examinar las tendencias de estas variables con respecto al tiempo en
forma gréfica. La representacién de una o méas variables es a veces necesaria
para hacer una comparacién precisa entre estas, por lo que el programa permite
equiparar hasta 40 variables en una o diferentes ventanas al mismo tiempo.

Una de las dificuttades que generalmente presenta este tipo de muestreo de
datos, es su analisis posterior. Es por eso que se ha disefiado un sistema de
graficacién que maneje grandes volimenes de informacién, que sea flexible y
que sea de sencille manegjo.
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El sistema fue desarrollado con las herramientas mas avanzadas de la actualidad
para computadoras PC compatibles como es el Windows 3.0 y el lenguaje C.
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El ambiente de Windows 3.0 se caracteriza por ser un ambiente muy amigable
que aprovecha las caracteristicas del computador en su méxima expresién. El
haber escogido este ambiente de programacién fue primordialmente por la
facilidad y flexibilidad que ofrece al usuario para la operacién del programa,
Cualquier neéfito en materia de cdmputo puede utilizarlo sin ningin problemé. Su
curva de aprendizaje es muy rapida en comparacion con los sistemas
tradicionales.

Selecciond el lenguaje "C*, porque tiene la facilidad de ser utilizado bajo el
sistema operativo DOS/WINDOWS y 0S2/Presentation Manager, haciendo
pequeias modificaciones al programa fuente. También se pensé en redes de
computadoras. El programa trabaja sin modificacién alguna, sobre redes
comerciales como son Novell y LAN Manager, tomando cualquiera de las
tecnologfas de comunicacion: Arcnet, Ethernet o Token Ring.

La seguridad de un sistema con estas caracteristicas se vuelve muy importante.
El pagquete cuenta con claves de acceso al programa para que no cualquier
usuario u operador tenga acceso a los datos.

1.3. Tiene las herramientas necesarias para operar el Sistema?
E! equipo necesario para el funcionamiento correcto del sistema es el siguiente:

Computadora PC compatible 286 o més

1Mb de RAM (2Mb recomendables)

Monitor VGA {640x480) (color recomendable)
Ratbn PS2 o Microsoft compatible

Cualquier impresora que soporte el Windows 3.0
Disco Duro 10Mb

Sistema operativo 4.1 o méds
Windows 3.0 0 mas

Opcional
Red Novell o Lan-Manager
Graficador de 1 u 8 plumillas
Impresora de colores
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1.4. Simbologia utilizada en este Manual.
pogriias ~Joclear
d pprimic letras

Har click con et bolbn derecha. del a1én
eMccionar una opcion
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1l. Operacién del Programa.

11.1. Introduccién
El programa opera como cualquier ofro sistema dentro del ambiente
Windows, por o que es necesario aprender la su operacién. Estudiando los
dos primeros capltulos, "Para empezar y Basicos* es suficiente para
entender la operacién del programa. Existen inclusive programas que
ensefian la operacién del Windows haciendo el aprendizaje més sencillo.

11.2. Antes de empezar

.2.1. Operando el sistema por primera vez.
Para operar el sistema hay que estar en el directorio ..\prog.
Teclear WIN UNAM enter para entrar al sistema.

Claves de Usuarios

Cenlro de diseiio Elccirdnico
UNA

l continda

1

Entrando al programa, lo primero que pregunta es a clave del usuario. Para
dar de alta a usuarios se siguen los siguientes pasos:

Salsccionar 8l usuario MAESTRO click L2q sobre MAESTRO.

aclear Ia clave Maesira {ver al administrador).
#C8 OUa ventana con opcidn a dar de alta hasts 15 usuasios. La columna lzquierda, ox
s tecieas ol nombre del usuatio y la columna de ia derecha e para ponar su clave.
‘sctaer nombre tab clave.

1
2
3
4
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I 8 Repetir paso 5 husta dar de alta todos los usuatios. 1
]

7 Ellck 12q sobre continia para finelizar.

I r - | <- Clave Macstra I

e e

Regresa a la pantalla inclal. Selecionar con el ratén a uro de los usuarios
dados de aita, y teclear su clave.

Observaciones: El administrador debera tener otra clave ademas de la
MAESTRA para operar el sistema, ya que con esta clave Unicamente se
pueden modificar las caracteristicas de los usuarios.

No imponta si la clave se teclea en maydsculas 0 mindsculas.

Realmente estos pasos se deben de seguir cada vez que Se quiera
modificar el numbre o clave de un usuario.

11.3. Operacion del sistema por primera vez
i1.3.1. Pasos tipicos para la operacion del sistema.
Después de haber tecleado la clave de acceso, aparece la pantalla Inlclal
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Lo s Mg Matengqu b tea 1 dwande Bomin - EIEY

Primero hay que abrir un archivo que contenga datos para poder trabajar o
presentar estos en forma tabular. Para ello se selecciona dei Menu:

Archivo 6 Alt+A. Del submen( seleccionar

Abre datos.... Aparece una ventana para seleccionar el archivo de datos.

Arghivo | | [ 2k H sancels J

Directorio; Text
Archivos: O Desertpaibn

La ventana de datos contiene 4 elementos.

Archivos: Caja para teclear ei nombre dal archivo con extensién BIN.
Archivos: Caja inferior izquierda que sefiala los archivos de datos en el
disco duro a analizar.

Descripcién: Caja de chequeo para activar la ceja inferior derecha que
despliega la descripcién de cada archivo.
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Seleccionar un archivo en Archivos: o teclaer e nombre dsl archivo en
Archive:, dar un click izq. en continda,

Se abre una tabia desplegando los datos

«! Archive  Qpelones  Yentanas [

Twrpo C - "
™is 4 mn v Koiom2 ton
O 1A20001  Q0MG00 24000008  040MOO0R

€n este caso se abrid el archivo de datos NUEVO.BIN, comao se musestra
arriba en pantalia.

En esta ventana se analiza fa informacion en forma tabular. Utilizando los
elevadores se puede ver més informacién.

Para ver esta informacidn en forma grafica, dar un click izq. sobre el

segundo fcono de gréfica o teclee Alt +A y selecciona Nuava Gréfica

2

=} Archive  QOpclones Lupa  Yenlanas (]

[ — =
ooy ] -
1500001
12 19000{
7300m|
0000 e war Fd wir sy
(13 wE arse -2 Y T %"

EEEEEE R TEr
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Seleccionando el fcono todo, se puede ver fa totalidad de la gréfica.
Al entrar por primera vez a una ventana de gréficos, se presenta la gréfica a
un 10%.

Para ver las estadisticas de este archivo es necesario abrir una ventana de
Estadisticas. Teclear Alt+A y seleccionar Nueva Estadistica.

VaresANUL VOLEIN. G202 ente e un it bive e prueha (1 -
[=] Archivo  Ventanas n

Esta ventana nos indica las caracteristicas fundamentales del archivo que
se esta estudiando.

L.a mayoria de las veces es necesario imprimir la informacién en cuestion.
La forma de impresidn es muy sencilla. Seleccionar con el ratén izq. el lcono

de impresora

imprimira.

. Es importante notar que la ventana activa es la que se
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IMPRIME VENTANA ACTIVA
A
Thule ‘
Subtitulo |
pie |

T —

Ranfo en TABLA
O Todo
O Muestras

de |

l cancela l

Incluir un titulo, subtitulo o pie de pagina si se desea y seleccionar ok o
teclear un gnter. :

1.3.2. Lo que ve en pantalia.
El programa se puede encontrar en 5 estados diferentes:

cuando no hay vantans sbiana
cusndo una venisna de tabls etia activa

1
2
3 | cuando una unaventana de grificos esia activa
4
S

euando una ventana de astadisilca esta sctiva
cuando una veniana de reports esta aciiva

Cada estado tiene menus e iconos diferentes. Es por ello que analizaremos
lo que contiene cada una de las pantallas por separado.

1 No hay ventana abierta
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S boet Maronga fe G b diania Thanine . o .

Vare SSNUEVEO TN 010292 eate #s i archivo e proaek

oonos oon sepondientes
auna veniana de TABLA
dalos del aschiv en foma tabular

3 Al abrir uan ventana de GRAFICA
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w| Archive Opciones Lups Ventanss [l B
P—— - 1
1 ——— 1
il
TI0800 2
3500000 g war zw 75 I3
or vy uasr -4 A L&
& r 1 o]
< 7. = Y ey
el e ]
roan suchaive
ventana verna
fconoe conespondenies & deGRATICA :E%CA
una veniana de GRAFICA

4 Al abrir una ventana de ESTADISTICAS

Nare ANUT VO BN B1AE2P0 et e i i liive de pone b JE vadisticas]

» Mo

. ot g 1w -

icanos para ESTADISTICA o

§ Al abrir una ventana de REPORTE
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’ .
Lare ANDEYD TN 031700 v e e nn achievo de pracha [Theparte)

P e REPORTE verkwna de REPORTE

I1.4. Mends, Aceleradores e iconos

Las opclones de los menis se describen a continuacidn.
Abajo de cada opcién se describe el procedimiento para liegar a él. Se
indica el acelerador o icono a seleccionar para ejecutar la misma funcién.

0.01%
AR+L,0.01%

Lups Acelerad lcono

| Todo FE

50 %
0 %
%
0.1 %
0.01%
Funcién: Lupa de 1 a 10,000 (10,000 pantallas)
Descriclén: Es la lupa més pequenia para analizar la gréfica, Aparece un
elevador horizontal que permite ir viendo diferentes etapas de la
informacion..

0.1%
AR+L,0.1%

Lupa A fcono
Todo Fg
0%
10%
%
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Tésis Migua! Marango Canales Ditsctor: Eduardo Ramirez

Toix i | 1
{o01% 1)

Funcidn: Lupa de 1 a 1000 (1000 pantallas)

Descricién: Aparece un elevador horizontal que permite ir viendo

diferentes etapas de la informacion..
1%

Alt+L, 1%
Lupa Acelerador Icono

Tado [Z)
50 %
10 %
1%
0.1%
001 %
Functén: Lupa de 1 a 100 (100 pantallas)
Descricidn: Aparece un elevador horizontal que permiite ir viendo

diferentes etapas de la informacion..

10%
Alt+L,10%
Lupa A Icono

Jodo
50 %
—

0% F3 @

1%
0.1%
0.01 %

Funcién: Lupa de 1 a 10 (10 pantallas)
Descricidn: Aparece un elevador horizontal que permite ir viendo diferentes
etapas de la informacién..

50%
Alt+L, 50%
Lupa Acelerador jcono

Todo
50 % £2
10%
1%

101%
001 %

Funcién: Lupa de 1 a 2 (2 partallas)
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Tésis Miguel Maranga Canales

Director: Eduardo Ramirez

Descricién: Aparece un elevador horizontal que permite ir viendo diferentes

etapas de la informacion..

Abre datos

Alt+A, Abre datos

Archivo

Acelerndor

icono

Abre dsios

Nysva Tabla

Salir

Nuava grafica

ey

Nusvo reparta
Comunica

Nusva estadistica

Derechos

Sallt windows

Funclén: Abrir un archivo de datos

Descriclén: Aparece una caja de didlogo que pide el nombre del archivo
con el que se desea trabajar.
NOTA: Si se desea abrir otro archivo, es necesario cerrar todas las

ventanas.

Elementos: .
Aichivo teclear nombte del archivo con extensién
Aschivos: saleccionar presanta todos los archivos pars estudiar
Desctipcidn | saleccionar presanta |a desctipcién da tades los archives en ia ventana

bijo
Ditectorio; - indica el directorio en donds buscs informacién
ok pasa abrir ef srchivo
cancela saleccionar conlinda sin abtlr un archiva
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Tésis Migue| Marengo Canafss

Director: Eduardo Raminez

Arghivo l

ok 1 I gancela J

Directorio: Text
Archivos:

[ Degscrpcibn

Alarma prendida
Alt+0, Alarma prendida

QOpciones

Acelerador

Icono

Campos

“Ancho cols.

hiquistda

Cantrado

Detecha

Aarma prendids

Aarma spsgada

Funcién: Activa las alarmas del programa por variable
Descricién:Al activarse una alarma, en la tabla veremos el dato en otro

color y se activara un sonido en el computador.

Alarma apagada

Funclén: Desactiva las alarmas del programa

Alt+0, Alarma apa¢

ada

Opciones

Acelerador

icono

Campos

Ancho cols

hquisrda

Canuado

Detechs

Alarma prendida-

Aatma apagada

Descriclén: EL programa no alerta al usuario si alguna variable debe de
alertarlo.
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Téain Migue! Marango Canales Director: Eduardo Ranirez

Ancho cols,

Alt+0, Ancho cols,

Opclones A d lcono

Campos
Ancho cols.

Bquiarda
Cantrada
Oastachs
mvnndld-

Aarma apsgads
Funclén: Modifica el ancho de las columnas de la tabla activa.
Desericién:Teclear un nimero entre 0 y 640 que es la resolucién del
monitor. Para hacer una columna aproximadamente la mitad de la pantalla

teclear 320.
Elementos:
Ancho  de | teclear teclerr ol ancho de las columnas
columnas
ok sslecclonar continGa y cambia el tamafo
cancala seleccionar continda sin modificar el tamaho
Ancho de columnas [:l
L ok ” gancela J
Arregla iconos
Alt+V, Arregla iconos.
Acelerad: icono
Cascads
Asregla today Shift F4
Asteqls iconos
Cietra todos
1 tabis
2tabta

Funclién: Ordena todos los iconos presentes.
Descricién:Primero hay que hacer {cono una o varias ventanas. Si no existe
algun icono, no arregla nada.

Arregla todas
Alt+V, Arregla todas

[ Ventanas ] Acelersdor | icono 1
| Cascass I
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Tésis Miguel Marengo Ganales

Diractor: Eduardo Asminex

Areogla todas

Shitt F4

Ajtange icons

Clorea todoy
1tabla

Funcidn: Ordena las ventanas abiertas sobre fa pantalla aprovechéndo la

2ubla

totalidad de esta.

Descrlclén:Dividev la pantalia en la cantidad de ventanas abiertas y las

despiega sobre e} monitor,

Campos

" Alt+0, Campos

Opciones

Acelerador icono

Campos

Cul+P
EE

Cantri

lzquierda

Oeracha

Ancho cols.

o

Alairma prandids

Alatma spagada

Funcién; Selecciona un campo en cualquier columna de la tabla.,

Descricién:Para asignar un campo diferente en una columina de 1a tabla.

Elementos:
Columna | selsccionar seleccionsrs 1a columna qua se desea moditicat
Ver seleccionar numerc de columnas que e descan ver
Andibpico selaccionar a0 Ia venlana Inlotior s dzpiegan as variables aralbgicas
Cigial saiaccionar an (8 venta laniof se despiegan las variables digitales
Numaero seteccionsr 3o despliag Umera de muestia
mS seleccionar se desplisga ef tiempo en mili segundos.
H.M:S:mS seleccionar 38 desplicgs 8l Lempo en hors, minutos, sagundo y mili
529
H:M: S seleccionar 3o despliega el tiempo en hora. miautos t segundos
MS seleceionar 16 dasplicoa el tiempo en mmu\g_y.s_e_gundu
s.:mS stleccionar 58 dlsph!pl ol tismpo en segundos y mili segundas
Calculado saleccionar abro una venians pats saleccionar 2 digitales y un operador
Color  del | suleccionar salsccionar sl color dal tex1o de esta columna
19s10
Nombrs | tect teclear a) normbre que tondrh es1a vasizble
Unidad s tectear la unidad que cOIfespONde 8 esta variable
Modiica optitit modifica |a columnas ealeccionads
campo
cancela opriMmir contnus
Manual de Usuano T

72



Tésis Miguel Marango Canales

Oitector: Eduardo Ramimz

Cofumna Yer

rCampo
O anstégico O HHMM:SS:mS
O pighal O HH:MM
O Nam. O MMiss
Oms O ssims O Calculade
" Color del lexto
O Blanco
QO Negro
O Rojo
Overde
O azut
O Azul Clars
Fuombre l J O Morado
unided [ ] O Amartilo
cancela Moditica campo
Campos a graficar
Alt+0O, Campos a graficar
Opciones Acelerador Icone ]
Lingas J
Maila
Campos a graficar Cinl+C
Eje X
[Eev
Leyendas
h.m:s:ms
him
h:s
(sims
ms

Funcién: Selecciona una o més variables a graficar.

Descricion:Se selecciona una o mas variables para graficar en la ventana
de gréficas activa. Los rangos en el eje Y serén el minimo y maximo de las

variables seleccionadas.
Elementos:
{ Grafica seleccionar salecciansien que posicion se desea gralicar la variabls |

Analdgico seleccionar
Digital saleccionar

on la venlana infsrior 34 despiegan 1as variables anaidgicas
8n ta ventana inferior 8o despiegan las variables digitaley
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Tésls Miguel Marango Canales Director: Eduardo Ramirez

Niguno selsccionat no graficar nada en asta posicidn
Calcutado sajoccionar abre una ventana para salecclonar 2 digitales y un operador
Nombre teciear teciear e} nombra que tondré esta variahle
Madifica oprimir modifica 1a columna setecclonada
cam|
cancets oprimin continGa
Grafi rGampo
O Anslégico

O Ninguno
O Calewtado

Nombre L ]

Cascada
Alt+V, Cascada
Ventanas Acelerador {cono
Cascada Shit FS
Arragla todas
Astange icons
Cierra todos
1tabla
21abla
Funcién: Ordena las ventanas en forma de cascada
Descricién:En el orden que se fueron abriendo las pantallas, esta funcién

las ordena en forma de cascada

Centrado
Alt+0, Centrado

Opel A d lcono
Campos
Ancho cals.
Rquisrda
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Tésis Migual Marengo Candjes Oitector: Eduardo Ramfrez

Cantrado C
Defocha

Aarma prendida
Funcidn: Centra las columnas
Descricién:Centra fas columnas de la verntana activa
Cierratodas
Alt+V, Clerra todas

A icono
Shift F5

Cascad
Aste
Arrange icons
Clerra 1odos
1tabla
[21tabla.
Funcldn: Cierra todas las ventanas activas

Descricién:Al cerrar todas las ventanas se activa el ment inicial para poder
abrir un nuevo archivo. ‘

Cierra Ventana
Alt+A, Cierra Ventana

Archivo Acelerador lcono

Nusva tabla

Nueva grafica
Nusva estadlztica

Nusvo repore

cielra vaniana
imprime

Salir

Salir de WINDOWS
Derachos

Funcién: Cierra la ventana activa

Comunica
Alt+A, Comunica

Archlvo Acelerador lcono
Anre
[

grafi
Nu.v..Jldi!h:l
Nuevo reporia

Comunica
Sahr

Salir windowt
L_D_ctocl’*os
Funclén: Forma para muestrear en linea y/o importarla para mas tarde
analizarla en el programa.
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Tésis Migue! Marwngo Canales Ditegtor: Edvardo Ramirez

Deacriclén: Es un programa extemno desarroliado en C, pero no para el
ambiente windows. Es por ello que aparentsmente sale del windows pero al
finalizar con la comunicacién regresa a este amblente.

Derecha

AR+ 0, Derecha
Ooeh A

icono

Derscha 2]

Awma prendida
Aarms apagada

Funcién: Carga el texto de las columnas hacia la derecha

Descriclén:Carga el texto de las columnas hacia la derecha de la ventana
activa

Derechos
Alt+A, Derechos

Archivo Acelerador Icono
Abre datos
Nueva Tabla
Nusva grifica
| Nusva sstadistica
Nuavo reports
| Comunica
Salic
Salir windows
Derschos

Trsls Migue! Marengo Canales

Universidad Naclonal Autd de Mixico
Directar de TEsls: ing. Eduarde Ramirez

Septiembre 1991 - Febrero 1992
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Dirsctor: Eduardo Ramirez

Tésis Miguo! Marengo Canales

Funcién: Ventana informativa acerca del desarrollo del programa.

Eje X

An+'o, Eje X
O

p

A Icono

Mal
Campos a graticar

Eje X

s ms

ms
Funclén: Activar o desactivar el eje X.
Descricién: Se activa o desactiva los datos del eje X. Se desactiva con el fin

de hacer mas espacio sobre el monitor para la linea a graficar.

EjeY
At+0,Eje Y
Opclones Acelerad icono
ogaganear | T T

| Leyendas
h; m- 3. ms
h:m
hs

A Ms
[
Funcién: Activar o desactivar el gje Y.

Descricién: Se activa o desactiva los datos det eje Y. Se desactiva con el fin

de hacer mas espacio sobre el monitor para la linea a graficar.

H:M
Alt+0, H:M
Opciones |~ Acelerador Icono

Mallg
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Tésis Migual Marengo Canales Directar: Eduardo Ramimz

h: m
his
3 ms
ms

Funcién: El formato utilizado sobre el eje del tismpo
Descriclén: Se presenta la hora y los minutos.

H:M:S:mS
Alt+0, H:M:8:mS

Opcilones A d Icono

| Lineas

Malla

Campaos a graficar
Eja X
Eeo Y

Leyendas
h: m; 3: ma

Funclén: El formato utilizado sobre el eje del tiempo
Descricidn: Se presenta la hora, los minutos, los segundos y los mili

segundos.
M:S
Alt+0, M:S
Opci Acelerador icone

Lineas

Malla

Campos & graficar

Eje X

Funcién: El formato utilizado sobre el eje del tiempo
Descricién: Se presentan los minutos y los segundos.

Imprime
Alt+A, Imprime
Archivo Acelerador teono

Nueva tabla
Nueva grifics
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Tdsis Migus! Marengo Canales

Ditactor: Eduardo Ramirer

Nusva

Nusvo reporte

cisrra ventana

Imptime

Cirta) /= |

Salir

Sallr ds WINDOWS
DOerechos

Funcién: Imprime la ventana activa.

Descricién: Aparece una caja dz dislogo que pide caracteristicas de

impresién.
Elementos:
Titulo teclaar titulo de Ia Imprasién
Subtitulo taclonr sublilulo de la impresion
Pid tecloar pié de pigina de ia impresidn |
Facha tecloar fecha, botrar si no se dases Imptimir
Hora = hota, borear 6l no 38 desea imprimir
Pig. Alts ibn an farma normal i
Phg.Apaisa. I impresién en forma acostada

Rango Mus. | selsccionar
Ranga do teclear

mprime todas las mussttas

en tabla y Rango muastr., teclear musstsa inicial a lmprimir

. IMPrime un (ango de Muestras snlieday & |

Rangom leclonr

on tabla y Rango muesiras. teclear muesira final & imprimit
Numero de copias

Copias tucloar
ColorBy N | selecclonar

Color Color | seleceionar

impresién en blance y negro

lmpresidn a colot tal y como s# va en pantsils

ok aptmit incia fa lmptesion
cancels optimir______| continoa sin imptimir

I IMPRIME VENTANA ACTIVA ) I

nmlnl

Subthulo [

pie [

|
J
|

rPhgina—
O Al
O Apaigads

P —

Copias D

Aango en TAULA
Q Todo
O Muestras

3 ! ( ;anczlaJ

Manual de Usuario

ESTA W M OO
G M 1A BUOTECH




Tésis Miguel Marengo Canales ; Director: Eduasds Ramimz

lzquierda
Alt+0, Izqulerda
[o]

Campos
Ancho cols.
tzquierda 1

Cantrado
| Deroctia D

Aarma prandida

Aarma apapada
Funclén: Carga el texto de las columnas hacia 1a izquierda
Descricién:Carga el texto de las columnas hacia |a izquierda de la ventana
activa

A Icono

Leyendas
Alt+0, Leyendas
Opet Acelarad lcono
Lineas
| Malta
camEn a guﬁcu
Eje X
e ¥
Laysndas
h:m: s ms
h:m
hs
8 M3
ms
Funclén: Activar o desactivar las leyendas.
Descricién: Si se desea tener méas espacio sobre la pantalla para analizar la
grafica es a veces necesario desactivar las leyendas. Esta opcién puede ser

conveniente cuando $olo se grafica una variable en la ventana.

Lineas
Alt+0, Lineas
Opciones Acelerador Icono
Unsas Culsl

et
i)

. s & graficar

| HE

Es ¥

[ Leywndas

h:m: s my

Thm

Lhs
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Tisis Miguel Marengo Canales Director: Edvardo Ramiraz

{sims | 1 |
(s 1 1 }

Funclén: Modifica el formato de las lineas.

Descricién: Se puede seleccionar el color, tipo y ancho de linea.
Seleccionando el nimero de linea se pueden hacer todas las
modificaciones a 1as lineas deseadas sin salirse de estaventana

Elementos:

selscclonar saleccions ol tipo de lines, conlinua o punteada
saleccionar selecciona el color de Ia linea
solecclonar selecciona el ancho de 1a iinea, deigada o ancha

selaccionar El nimeio de linsa a modificar

- Color Ancho
O Negro (%}
O Rele 03
() Yerde
O Azut
O Azul Claro
O Morado
O Amarjlio
Malla
Alt+0, Malla .
Opclones Acclerador icono
Lineas
Malla . Cule M
| Campos & gralicar
EjeX
’_Egc Y
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Tésls Migue! Marengo Canalas Ditector: £duando Ramirez

Funcién: Seleccién des lineas horizontales y verticales sobre la gréfica.
Descricién: Las lineas verticales y horizontales que se pintan dentro de la
gréfica sirven exclusivamente para hacer mds legibles los datos en ciertas
ocaslones. es por ello que se pueden activar o desactivar a gusto de!

usuario.
Eismentos:
Malla en X saleccionar al activar o3ta opcién. 38 presentan rayas horizontales
Mallaen Y al activar esta opclén, 38 presontan cayas verticales
ok seleccionar continGa
cancela salecclonar cancela la opcién
O Mt en X
mS
Alt+0, mS
Opci Acelerador fcono
Lineas
Maila
Campos a graficar
IETY

ms

Funcién: El formato utilizado sobre el eje del tiempo
Descricidén: Se presentan los mili sequndos.

Nueva Estadistica

Alt+A, Nueva Estadistica

Archivo Acelerador
Abte datos
Nusva Tabla
Nutva grilica

fcono
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Tésis Migue! Marengo Canales Ditector: Eduardo Ramirez

Nuava estadlistica Cul+E
Nuavo feports
Comunica
Salir
Salir windows
Derschos
Funcién: Abrir una nueva ventana de ESTADISTICA
Descrlcién: Ventana para ver |as estadisticas del archivo abierto
previamente. :

Nueva Gréfica
Alt+A, Nueva Gréfica
Archivo Acelerador icono

Abre dalos
Nusva Tabla

Hueva grafica Cr+G @

Nusva estadistica
Nuavo reporte
Comunica

Salir
Salit windaws
Derechos

Funcidn: Abrir una nueva ventana de GRAFICA

Descricién: Ventana para analizar los datos de! archivo previamente abierto
en forma lineal.

Nueva Tabla

Alt+A, Nueva Tabla

Archivo Acelerad iconc
Abre datcs

Nueva Tabla Cul+T .

Nueva grafica

Nue:a

Nuevo reporte

Comunica

Salic

Salit windows
Oerechos

Funcién: Abrir una nueva ventana de TABLA

Descricién: Ventana para analizar los datos del archivo previamente abicrto
en forma tabular.

Nuevo Reporte )
Alt+A, Nuevo reporte
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Tisls Miguel Marongo Canales

Ditector: Eduardo Ramirez

Archivo

Acelerador

fcona

[ Abre datay

Nus:

bla

iy

fica

Nueva giahica
Nusva iﬂndmlu

Nusvo reports Cil+R

|_Comunica

Salir

Salir windows

Darachos

Funclén: Abrir una nueva ventana de reporte

Descricién: Ventana para ver un archivo ascii externo, que tiene el mismo

nombre que el archivo de datos pero con extension “.REP".

S:mS
AR+0, $:mS
Opclones Acelerador Icono

Lineas

Mails

Campos & graficar
-

ms |

Funcién: El formato utilizado sobre el eje del tiempo

Descricién: Se presentan ios segundos y los mili sequndos.

Salir
Alt+A, Salir

Archivo A leono

| Abte datos

Nuevs Tavia

ueva gratica

Nuova

Nuavo reporte

Comunica

Satie

Salir windows

Derechos

Funcién: Dejar el programa y regresar al Windows.

Salir Windows
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Tésis Miguel Marsngo Canales Oirsctor: Eduardo Raminez

Alt+A, Salir Windows

Archivo Acelerador Icono

[ Abts datoe

| Nueva Tabla
Nueva grafica

[ Nueva estadistica
Nueva reporte.

| Comunica
Salir

Sallr windows
Detachos

Funcldn: Dejar el programa y regresar a DOS,

Todo
Alt+L,50%
Lupa Acelerador lcono

Todo F1 @ ;
TCoN

50 %
o
%

XK
01 %

Funcién: Graficar todo el archivo completo
Descricién: Grafica el total de rango muestreado en el archivo de datos.
Desaparece el elevador horizontal
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Archivo PRUEBABIN

Efemplo archivo binario

1 Li extensién del archivo debie gor “BIN'

2 £l archivo es un "alchivo binarlo”

3 En al header no poner ei aquivatents ascii en 10 siguientes casos
nGm vars, 1 chat, efem.: 2 poner {char)2 no 50 que es sf aquivalents en ASCII

Frecue

neia, lang (¢ bytes)

Upo de var, 1 char, Igual que en nim.vars.
las atarmas fgual byte 1,2,3,4

Descripelén "01-12-92 este o3 un archivo de prusba, sin bloquos A”

Fraguencia de muesiso 1mSag
Fecha de ruestrea 1 de diclembre de 1992
Narnaro de vatiables = 7
Fiacuencia de muastreo 10¢ mSeg
Varisble 1 « Temparatuta

Tipo de vatistle = fioal
Unidadas=C

No ftiene alarmas
Variable 2= Distancia
Tipo de variable = long
Unidades=m

No tisne atarmas
Vatiable 3 = Valtaje
Tipo da variable « fioal
UnidudessmV

Variable 4= Presién
Tipo de variable = int
Unidades » Kgfem2

2 0 alaymas
Vatisbla 5= Cargs

Tipo de variable = fioat
Unidades=ton
Activatia atarma 31y @
Vasiable 60 1

Tipo da variable = digital

Unidades =
No_tiens alarmas
Varisble 7=0 2

Tipo de vatiabla = digital

Unidades=
No lene alaimas

1 2 3 4 5 1
tiempo _[Temperat|Distanci [Voltels |Presién [Carga D1 D2
4 4 4 2 4 k] 1
muesira mSegq A0 Al A2 A3 24 [v] o1
1 of 12 24| 104 | 25
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Ejemplo archivo binario

2 100) 18 26 1
3 200] 20 200 | 25 108 1
4 400 400 107 . [}
5|~ sool 21 600 .72 1
6 1.600] 22 1300 | 244 | 104 | 2811 0
7 32.000) 2000 1
8[___ 120.000 5560 | 12 105 [ o
s ___s12000] 19 §590 10 1
10f__2045.000] 25 5600 | 26 104 | 18 1
11[__sas2000] 12 SE10
12[ 32768000 35 | se20 105 0 o
Blogue B
7 8 s 4 3 2 1 o
03 D2 o1 [+ A7 26 A5 A4
Al A2 Al AD 127 126 125 124
123 122 121 120 19 1us 17 18
s 1e us f o2 [ wy | v 19 18
17 16 15 4 4] 12 1t 10
Tipo ds vatlable
Rango Clave Byles
-32,760 8 32,767 0 int (2 bytas)
-2,147,480,648 & 2,147.483,647 1 long {4 bytes)
1288127 2 byte {1 byte)
JAE +/«38 (7 digitos) 3 ioat (4 bytes)
1.7E +/- 308 (15 Jigitos) 4 byts (1 byte)
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inicio de) archivo PRUEBABIN

HEADER

Ejemplo archivo binario

byte Inicial datos

var1
float

var2

lang

vard
float

var4
int

vars
float

varg

digial

var?

digital

01/12/52 o
7

100
Temperatura

a2 un archivo de prusba, sin bloques A

3
c
000000C0 DOOOC00A HOO0O0OH 6000001

30[nombra
270 1jtipo var
Fial 10junidades
281 4|alaramas
285 30[nombre

Voltaje
3
mv

00000000 HD00C000 00000 0000CO10
Presion

o

Kg/fem2

00000000 03000000 COOOC0NE PONOR00a
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MUESTRAS

le- iniclal datos

Ejemplo archivo binarlo

Musstra 5, 800mSe:
1 1] l ']

byte |bytss [Musatia 1, OmSe dacimal
420) 1 [ [ 0 [ o-] o . 1 1
421 1 1 1 [ [ 0 0 [ [ |
422/ [ [ ) o [ o 0 0 [ o
423 1 0 0 0 o [ [ 0 [ o}
424) 1 [ [ Q 0 0 0- [ [ o
425 4 19.2 20 float g
4 24 a2float
2) 104 a3 Int
4 2.5 ad fioat
Muestia 2, 100 mSeg dacimal
o 0 [ [ [ [ o 0 18
[1] 1 3 [s) 1] 0 ] '] 26
[ [ [ 0 [ [ [ [ [
[ 0 ) [ 0 9 o o o
) 1 1 o [ 1 o ) 100]
*D0000001  d
15 atlong
26 a2tloat
Mussira 3. 200mSeq dacimal
[ [ o 1 o [ [ o 16)
1 1 1 1 [ [ o [ 240
) 0 [ 0 [ [ [ [ )
[} 0 [} o 0 0 o [ of
1 1 [ ) 1 [ [ [ 2001
00000018 d
20 a0float
200 aflong
25 a2float
105 a3int
Muestra 4, 400 mSeq docimal
) 9 [ 1 [) 0 0 0 16
1 o 1 0 [ [ o [ 160]
[ [ [) o [ [ [ [ [
[ [ [ [ 0 [ o 1 1
1 [ [} 1 [ 0 ] [ 144]
00000010 d
400 ationg
107 a3int
decimal

o | o

1
I
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Ejemplo archivo binario

o ) [ o 0 a [ ) 0|
0 ] [} [] [ o 1 1 3
[ 0 1 [ 0 o [} ) 32|
‘0000001 d
21 a0 float
600 &1 long
24.72 a4 float
Muestrs 8, 1600mSeg decimal
503 [ 0 o ) 1 [) a 0 1 17
[sos! 1 1 1 1 1 [ o [ o 20|
505 1 o [ ] [ [ [ [ 0 )
506 1 © [ [ o [ 1 1 © [
507, 1 [ 1 4] 0 o o )] 0 64
508 1]‘00000001 d
509, 4 22 ap fioat
513 A 1300 a1ong
817 4 24.4 a2float
521 2 104 a3int
523 4 23.4% a4 float
byte [bytes |Muestra 7, 32000mSeg decimal
527, 1 1] o 0 1 ] 1] 0 0 18}
528 1 o 2] 1 s} 1] [+] o o 32
529/ 1 1] '] 0 o '] o 0 1] v}
530, 1 [ 1 1 1 Al 1 0 1 125)
531 1 [ [ ) [ [ o [ [ o
532 1700000011 d
51 4 2000 a1 long
byts [bytes [Musstra 8, 128000mSeg decimal
sy o | o o 1 o ) ) ) 18]
538, 1 1 i 1 [+] 1] a [s] ] 224
53g| 1 0 0 [+] o [+] o o 1 1
540 1 1 1 1 1 ] 1 9 0 244
541 1 [ [ o [ [] 0 [ ) [y
542] 100000000 d
542 4 5560 81 long
547 4 12 a2 float
551 2 105 a3 int
byte Ibytes [Muestia 9, 512000mSe decimal
553 1 '] 0 o 1 1] ] o 1 17!
554 1 [ o 1 ) 0 ) 0 [ 48|
585 1 [ ) o [ o 1 1 1 7
sse” 1 1 1 o 1 [ 0 [ [ ;zogl
557 [ o o o [ [ 0 ) o - [
558/ 1] "o0000001 d
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Elemplo archivo binario

19 a0 float
5590 a1 fong
13 &4 flaay
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Ejemplo archivo binarlo

byte [bytes |Musstre 10, 2.048.000 declmal
571 ) 0 [ 9 1 [ [ 0 1 17|
s72| 1 1 1 1 [ o 0 o 240
573 1 a [ [} 1 1 1 1 1 31
574 1 ) 1 0 ] ] ] ] o] 84
575 1 [ [ [ 0 [] [ [) o o
578 1]*00000011  d
577, 4 25 a0 float
581 4 5580 atlong
585| 4 25 82 flont
589 2 104 a3 int
591 4 15 a4 foat

byte |byles [Musstra 11, 8,192.000 dacimal
595 1 [ 0 [ o [ 0 [] ) o
59 1 [ [ 1 1 [ 0 [ o 48
597 1 o 1 1 1 1 1 0 1 125
598 1 0 2] ] [+] 0 ] ] [+] 0
599 1 0 [} ) [ 0 0 [ o 0
600 4 12 80 fioat
604 5590 a1 long

byte |bytes [Muettrs 12, 32,760,000 decimal
608 1 [ [ 9 1 [] ) [ [ 16]
609 1 1 0 1 1 [ [ [ [ 177
810] L] 1 A] 1 1 0 1 i) ] 244!
611 1 [ [ 0 0 [ 0 [ 0 0
612 1 0 [ a [ [ 0 [ © [
613 1]*00000000 o

&14 4! 3.5 20 float

818 4 5600 a1 long

622] 2| 105 a3 int
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Calas de Didlogos

ANCHO DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 83, 84, 141, 49
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL "Numero de columnas en pantalla”, 100, "static”, SS_RIGHT | WS_CHILD, 0, 8,
14,8

CONTROL ™, 101, “edit”, ES_LEFT { WS_BORDER | WS _TABSTOP | WS_CHILD, 118, 7,
18,12

CONTROL “&0K', 1, "button”, BS_PUSHBUTTON { WS_TABSTOP | WS_CHILD, 25, 27,
43, 14 :

CONTROL "Scancela®, 2, *buiton®, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 71,
27,43, 14
END

Ancho de mlumnns[:]
l ok “ concela J

MALLA DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 95, 105, 124, 40
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL "Malla en X, 100, "button’, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 6,6, 53, 12

CONTROL *Malla en Y, 101, ‘button”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 6, 20, 54, 12

CONTROL "&0K", 1, *button”, 85_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP [ WS_CHILD, 76, 4, 41,
14

CONTROL *&cancela’, 2, *button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 77,
21,41, 14
END

O MatizenX

OMatia eny

CALCULA DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 69, 22, 180, 193
STYLEWS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN
CONTROL =, 100, “listbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL j
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 4, 2, 64, 169
CONTROL “8Operacitn®, 101, “button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 69, 13, 41,91 -
CONTROL "AND", 102, *bution*, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76,
29,28,12 :
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Calas de Dldlogos

CONTROL "OR", 103, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76, 42,
28,12

CONTROL “XOR", 104, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76,
56, 28, 12

CONTROL "NAND", 105, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76,
69,28, 12

CONTROL "NOR", 108, “button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 76,
83, 28,12

CONTRCL ™, 112, ‘listbox’, LBS_NOTIFY | WS _BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 112, 2, 65, 169

CONTROL "&0k", 1, "button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 52, 176,
40,14
END

R —— 4—
rOpesacidn
O aND
CoR

O %OoR
O NAND
O non

LINEAS DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 60, 20, 207, 195
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN
CONTROL "&Linea, 100, *button’, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 9, 3, 66, 49
CONTROL * ', 101, ‘button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 14, 18,55, 12
CONTROL "Coélor, 106, "button’, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 82, 3, 65, 114
CONTROL. "&Negro®, 107, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
92,17, 47,12
CONTROL *8Rojo", 108, bution®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 92,
30, 47, 12
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Calas de Didlogos

CONTROL "&Verde”, 109, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
92,44, 47, 12

CONTROL “ABzul, 110, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 62,
58,47, 12

CONTROL ‘8Azul Claro”, 111, ‘button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 92, 71, 47, 12

CONTROL “&Morado’, 112, "buttan”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
92,85, 47, 12

CONTROL "Amar&illo, 113, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
82,99, 47, 12

CONTROL “Anc&ho", 114, “button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 153, 3, 30, 44

CONTROL "&1", 115, *button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 158,
18,21,12

CONTROL "&3", 116, “button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 168,
31,19, 12

CONTROL “Text’, 121, “lisibox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 9, 128, 112, 65

CONTROL "&ok", 1, "button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 138, 133,
50, 14

CONTROL “Text', 122, *static”, §§_BLACKRECT | WS_CHILD, 0, 120, 207, 3

CONTROL ™ <= -«~-+---.--.% 102, "burton’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 14, 31, 47, 12
END

Linea Color Ancho
o_ QO Negro C1
[ FUS, O Roje (o]
e O Yeude
C Azut
O Azut Claro
O Morado
O amasilia

|

CAMPOST DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 57, 18, 217,199
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Calas de Dialogos

STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL "Coglumna', 103, *static’, SS_LEFT | WS_CHILD, 1,0, 32,8

CONTROL ™, 104, ‘listbox”, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 4, 11, 25, 137

CONTROL "&Ver", 105, *static’, 5S_CENTER | WS_CHILD, 39,0,21,8

CONTROL ", 126, 'listhox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 37, 11, 25, 137

CONTROL "&Campa’, 123, "button”, BS_GROUFBOX | WS_CHILD, 68, 3, 146, 64

CONTROL “Analégico’, 200, *button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
73, 15,46, 12

CONTROL *Dighal”, 201, *button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 73,
27,43,12

CONTROL *Nim.*, 202, “button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 73,
39,43,12

CONTROL *mS", 207, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 73, 51,
28,12

CONTROL °*HH:MM:SS:mS", 203, “bution”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 123, 14, 65, 12

CONTROL "HH:MM", 204, “buttor, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
123, 26, 50, 12

CONTROL "MM:SS", 205, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
123, 38, 42, 12

CONTROL *SS:mS", 205, “button', BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | W$_CHILD,
123, 50, 39, 12

CONTROL "Calculade’, 122, button”, BS_AUTOCHECKEBOX | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 168, 54, 45, 12

CONTROL ™, 101, ‘ilstbox”, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 68, 69, 81, 81

CONTROL "&Nombra', 124, “static’, SS_LEFT | WS_CHILD, 1, 154, 28,8

CONTROL ™, 102, “edit”, ES_LEFT { WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 30,
152, 120, 12

CONTROL "8Unidad", 125, “static”, S§_LEFT | WS_CHILD, 1,167, 27,8

CONTROL *, 119, *edit*, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 30,
166, 56, 12

CONTROL "Colo&r del texto", 107, "button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 152, 70, 62,
12

CONTROL *Blanco", 150, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 81, 46, 12

CONTROL "Negro®, 151, "bution’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 92, 46, 12

CONTROL "Roja", 152, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 162,
103, 45, 12

CONTROL "Verde', 153, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 116, 46, 12 )

CONTROL "Azul", 154, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 162,
129, 46, 12

CONTROL *Azul Clarg", 155, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
163, 142, 46, 12
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Cajas de Di4logos

CONTROL "Morado”, 156, *button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 154, 45, 12

CONTAOL *Amarillo", 157, "button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
162, 166, 46, 12 .

CONTROL. "&cancela*, 2, “button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | W§_CHILD, 43,
184, 40, 14

CONTROL *&Modifica campo”, 1, ‘button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 87, 183, 63, 15

END
Columna Ver -Campo
O Analogice O HH:MM:SS:mS
O pigital O HH:MM
Q Nam. O MM:SS
Oms OssmS [ catcutado
" Colog del texto ™
O Bianco
Q Negio
O Rojo
O Verde -
O Azul
O Azul Clare
Nowbre F J O Moradu
Untand [~ ] O Amarlli
l cancela , l Modiflca compo
—=

CAMPOSG DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 60, 49, 189, 168
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL "Grafica...”, 103, “static®, SS_LEFT ; WS_CHILD. 6, 3, 32,8

CONTROL =, 104, “listbox, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS _VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 8, 12, 25, 137

CONTROL "&Campo”, 123, “button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 40, 3, 146, 65

CONTROL "Analégico®, 200, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
45, 15, 46, 12

CONTROL *Digital", 201, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 45,
27,43, 12

CONTROL "Ninguno®, 202, “button”, BS_RADIOBUTTON { WS_TABSTOP | WS_CHILD,
45,39, 43. 12
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Cajas da Didlogos

CONTRAOL “HH:MM:SS:mS", 203, ‘button®, BS_RADIOBUTTON | WS _TABSTOP |
WS_CHILD, 108, 16, 61, 12

CONTROL "HH:MM", 204, “button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
108, 28, 49, 12

CONTROL "MM:SS*, 205, “button’, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
108, 40, 41, 12

CONTROL *SS:mS*, 206, 'button BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
108, 52, 33,12

CONTROL °*Calculado”, 122, “button’, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 46, 52,53, 12

CONTROL ™, 101, ‘listbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 40, 69, 81, 81

CONTROL‘&Nombra 124, "static”, SS_LEFT | WS_CHILD, 21, 154, 28,8

CONTROL ™, 102, "edit’, ES_LEFT | ws BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 54,
152, 120, 12

CONTROL "&cancela”, 2, “button®, BS_PUSHBUTTON | W5S_TABSTOP | WS_CHILD,
135, 85,40, 14

CONTROL °*&Moditica campo®, 1, “button™, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP |
WS_CHILD, 123, 103, 63, 15
END

Grafies... rcamps
O analdgico

O oigital l Modifica campo
QO Ninguno
3 calculado [ gancela

Hombre l 1

CLAVE DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 78, 17, 157, 143
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL “Centro de diseno Electronico UNAM®, 100, °stalic, SS_CENTER |
WS_CHILD, 30, 3, 99, 17

CONTROL =, 102, “lstbox”, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 6,31,71,89
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Cajas de Didlogos

CONTROL **, 103, “edit", ES_LEFT | ES_PASSWORD | ES_UPPERCASE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP | WS_CHILD, 8, 127,69, 12

CONTROL "clave", 104, “static”, SS_ICON | WS_CHILD, 111, 89, 16, 16

CONTROL “contina®, 1, *button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 94,
47,49, 20

CONTROL "Text", 105, "static’, SS_BLACKRECT | WS CHILD 0,22,157,6
END

Centro de diseiio Electrénico
UNAM

”

L1

IMPRIME DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 33, 38, 254, 177
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

- CONTROL "&Tftule", 100, “static”, SS_RIGHT | WS_CHILD, 11,24, 22, 8

CONTACL ™, 101, "edit’, ES_LEFT | WS BOADER | WS_TABSTQP | WS_ CHILD 35, 22,
214,12

CONTROL “&Subtitulo®, 102, “static”, SS_RIGHT | WS_CHILD, 1, 38,31, 8

CONTROL **, 103, *edit”, ES_LEFT | WS_BORDER { WS_TABSTOP | WS_CHILD, 35, 37,
214,12

CONTROL "&Pi¢", 104, "static”, $S_RIGHT | WS_CHILD, 10, 83,22, 8

CONTROL *, 105, "edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 38, 51,
214,12

CONTROL "&Fecha®, 106, “statlc’, SS_RIGHT | WS_CHILD, 34, 69, 30, 8

CONTROL ™, 107, "edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 70, 67,
46, 12

CONTROL *&Haora", 108, “static”. SS_RIGHT | WS_CHILD, 179, €9, 21,8

CONTROL ™, 109, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 203,
67, 46, 12

CONTROL *&P4gina’, 110, "button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 17, 90, 64, 44

CONTROL "Alta®, 111, ‘button®, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD; 23,
102, 53, 12

CONTROL "Apaisada’, 112, "bution”. BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
23, 115,53, 12
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Calas de Didlogos

CONTROL “Rango en TABLA", 113, “button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 87, 90, 80, 85

CONTROL "Todo", 223, “bution*, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 84,
105,28, 12

CONTROL "Muestras”, 224, *button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
94, 120, 66, 12

CONTROL *de”, 124, "static’, SS_LEFT | WS_CHILD, 93, 150, 12,8

CONTROL =, 125, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 104,
149,54, 12

CONTROL "a", 126, “static”, 5S_LEFT | WS_CHILD, 84, 164, 8, 8

CONTROL =, 127, “edit’, E5_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 104,
162,55, 12

CONTROL "&Color", 116, “button”, BS_GROUPBOX | WS_CHILD, 173, 90, €0, 45

CONTROL "B y N°, 117, "button*, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 170,
103, 48,12

CONTROL *Color’, 118, "button”, BS_RADIOBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 179,
115, 48,12

CONTROL *Co&plas’, 118, "static*, $5_RIGHT | WS_CHILD, 14, 149, 27, 8

CONTROL *, 120, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 44,
147,16,12

CONTROL "80K", 1, "button’, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTCP | WS_CHILD, 191, 140,
40,17

CONTROL *&cancela®, 2, "button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
191, 163, 40, 14

CONTROL "Text", 128, “static™, SS_BLACKRECT | WS_CHILD, 99, 117, 67,3

CONTROL "IMPRIME VENTANA ACTIVA", 129, "static®, SS_CENTER | WS_CHILD, 0, 5,
254, 8

CONTROL Text”, 130, "static”, S5_GRAYRECT | WS_CHILD, 0, 13, 254, 4
END

L IMPRIME VENTANA ACTIVA i

Thulo [} ]
Subtitulo " l
]

pie [
P — N —

Pagina——7 Rango en TAGLA Color

Q© ana Q Tode ODyN
C

Q Apoissda O Muestras QO Color

: |

Copias D de

{ cancela ‘
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Cajas de Didlogos

PRINT DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 81, 196, 167, 36
STYLE WS_BORDER | WS_VISIBLE | WS_POPUP
BEGIN ’

CONTROL “Imprimlendo”, 100, “statlc’, SS_CENTER | WS_GROUP | WS_CHILD, 54, 8,
60, 12

CONTROL “Cancela’, 2, *button’, BS_DEFPUSHBUTTON | WS_GROUP | WS_TABSTOP
IWS CHILD, 115, 15, 45.17

CONTROL"IM®, -1, *static”, SS_ICON | WS_CHILD, 14,9, 16, 17

Imprimiendo

END
‘ Cancela l

ABRE DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 19, 59, 284, 157
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL *Ar&chivo’, 100, *static”, SS_RIGHT | WS_CHILD, 5, 12, 35,8

CONTROL ™, 101, ‘edit’, ES_LEFT | ES_AUTOHSCROLL | ES_UPPERCASE |
WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 44, 12, 111,12

CONTROL "Directorior, 102, "stalic’, $5_RIGHT | WS_CHILD, 4, 36, 35, 8

CONTROL "Text®, 103, static, S3_LEFT | WS_CHILD, 42, 36, 109. 8

CONTROL "&Archivos:", 104, *static’, SS_LEFT | WS_CHILD, 5, 50, 34, 8

CONTROL “Text’, 105, “fistbox’, LBS_NOTIFY | LBS_SORT | LBS_STANDARD |
WS_BORDER | WS_VSCROLL | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 4, 60, 60, 89

CONTROL ‘D&estripcion’, 108, “bution’, BS_AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP |
WS_CHILD 69, 48, 61, 11

CONTROL ™. 109, “listbox’, LBS_NOTIFY | WS_BORDER | WS_VSCROLL |
WS_TABSTOP | WS_CHILD, 68, 60, 209, 89

CONTROL "&ok", 1, "buttor, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD. 168, 10,
45,14

CONTROL "&cancela”, 2, *button’, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD,
216, 10, 46, 14
END
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Cajas ds Dldlogos

Arghi /0 L ] I ok “ manuJ

Dircctorio: Text
Archivos: [ Desedpetén

DERECHOS DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 75, 78, 160, 120
STYLE WS _DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL “Tesis Miguet Marengo Canales®, 100, “static™, S§_CENTER | WS_CHILD, 0.
18, 160, 8

CONTROL "Text", 101, "static”, SS_GRAYRECT | WS_CHILD, 0, 27, 160, 14

CONTROL *Universidad Naclonal Auténoma de México®, 102, "static®, SS_CENTER |
WS_CHILD, 3, 46, 154, 8

CONTROL "Director de Tésis: Ing. Eduardo Ramirez”, 103, “static®, SS_GCENTER {
WS_CHILD, 1, 57, 159, 8

CONTRQL'Sep!Iembre 1991 - Febrero 1992", 104, "static’, S5_CENTER | WS_CHILD, 2,
87, 158, 12

CONTROL “&0k", 1, “button”, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 45, 105,‘
69, 21
END
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Tesls Miguel Marenga Canales

Universidad Nacional Auténama de México
Director de TEc1e? ing. Eduardo Ramirez

Septembre 1991 - Febreto 1992

USUARIOS DIALOG LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE 34, 14, 234, 183
STYLE WS_DLGFRAME | WS_POPUP
BEGIN

CONTROL ™, 100, “edt’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 1,
Bo'c:‘cnzmm. =, 101, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOF | WS_CHILD, g3, 1,
m)'c:‘ozmnot. ™. 102, *edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | W5_CHILD, 3, 22,
wb‘gmnoL **, 103, "edtt, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83, 22,
wbgmnm *, 104, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 34,
wbgmnm. =, 105, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93, 34,
wbgmnm =, 106, "odit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 46,
mbl)zmnm *, 107, "edir, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93, 46,
wé‘OZNTROL >, 108, "odit®, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, f!, 58,
mngTROL =, 109, "odt", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 53, 58,
eo'c:‘cl;Nmon. ", 110, "edi, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 70,
w'c‘ozNTROL =, 111, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOF | WS_CHILD, 93, 70,
w'ciozmnm. ~, 112, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 82,
m'cgmnm *. 113, "edi", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, %3, 62,
80,12
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Calas de Didlogos

CONTROL ™, 114, “edit®, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 94,
sol(:::?NTR_OL =, 115, "edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83, 94,
BoE;OZNI'FIOL ™, 116, "edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 106,
e0‘(31021"<|‘TR0L ™, 117, "edit®, ES_LEFT | WS_BORDER { WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93,
102’(?3”1’:120L -, 118, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 118,
m‘ciozNTROL =, 119, "edit", ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93,
11%30N.T:‘l20L *°, 120, "edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 130,
8c'.(:‘c';’NTROL *, 121, “edit®, ES_LEFT { WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83,
13%08:1';20L =, 122, “edit’, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 142,
eo'C‘lozN'l'ROL =, 123, “edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93,
”égr%r;%L **, 124, *edit®, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 154,
BuE;CENTIROL ™, 125, "edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93,
15(‘:'08:.1':120L ", 126, “edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 166,
8‘:'.C;C?NTROL ;', 127, ‘edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 93/ ’
1‘;?:IOBF.iI:IJR'ZOL =, 128, “edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 3, 178,
8O.C‘OZNTROL ™, 129, *edit”, ES_LEFT | WS_BORDER | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 83,
178, 80, 12

CONTROL “clave®, 130, "static’, SS_ICON | WS_CHILD, 190, 163, 16, 16

CONTROL “continia®, 1, *button®, BS_PUSHBUTTON | WS_TABSTOP | WS_CHILD, 178,
32.C£g;‘l‘2f:HOL “Text”, 132, “static”, SS_BLACKRECT | WS_CHILD, 0, 16, 234, 5

CONTROL *<- Clave Maestra®, 133, *static”, SS_LEFT | WS_CHILD, 176, 4, 56,8
END .
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faTraedt (dt, tipo, variable}
Wednssday, 27 November, 1991
5:46 PM

{nTrasdt {df)

fnTraeindex (Index)

ol diagrama s para dt, pero funciona igual para lindex
Hay que sustitulr dt por index y M.dtFin por M.iindexFin

£)

estadten HiTipo == 1 1nObtenDatodt1 (di)

v

«
#11ObtenDatodi2(dt)

—

o3 dt > M.diFin

roturn lloat dt

T

1| fnArcTrasBloqus(0) !

) ~
’ . timoBloque ¢ 1> xMd_
——l‘“"'dmpo 'rR) 18ioques /
. e

NS

UtimoBloque + 3> = M.
2Bloques

2»{ no eacontre dit \
3

no sncontre du!

\ 0

ratusn float h
-

[

loat
toturntloat fnAscTras Bloqua(MiLliimoBlogus + 1)

e
e




fnArcTraeBloque(M.iUitimoBloque)
Wednesday, 27 November, 1991
5:46 FM

T
llega IBloque requerido

iBloque <=
M.iUitimoBloque

bipTia » = TRUE I I closa tpTe

open ipTra
ILaidos = §
bipTra = TRUE

A

~
10 HiTlpo = 1 T
;l«MId2MusstrasenBloques &4 iLeidos; N for | =0, <M.Id1MusstrasenBloque &3 lLeidos;
1+10 * 1+10
. 7 T
n l
iLaidas = read 10 . ILsidos = read 10

struct d2 dai archivo structd1 dsl archivo

i

12 ] o
transforma los iRead tanstorma los IRead
{@1) y pon en memoria (d1} y pon en mismoria

D2+j-> Di+l>
L—l it
t — —F
M.diini
M.diFin
Miindexini ——
M.lindexFin
M.UiimoBloqus = iBLoque




memoria incial o
Monday, 25 November, 1991
1:16 PM

3
BOOL fnAscTranstorma ()

]
orror al

' |
Abre archivo .TRA |

‘ . L]

E {nHeader()
s
P inCargaCarac)

e

i
{nAscCargaBlogque (0) “L ]




|dea general para graficacién
Thursday, 2 January, 1992

10:41 AM

Pintar cuadro centsal de grifica

v

Sl astan activos los giids, pintartos H= 10 bloques,
Vw5 bloques

¥

DEFAULYS:
ZoomH 50%
ZoomV Tado
aTipotineas(0..39) 0
iaColortineas{0..39] negro
taAncholineas(0.39] 1
pintas la {or ana
sino hay |a Yer digi

Calculat cosas qus dependan dal ZO0OM:
diMin, dtMax que 38 van a pintar
diPixel = {GiMax-diMin)/1000

)

Pintar Isysndas
Pintar 10 datos del sje X
Pinlar S datos dal sje Y

]

Y } —.
—
Calcular Mapliode
y definir o} origan Y
seleccionar ol Mapliocde
—-- [o——
'\ Pintal 1a raya de1 0
| I . —
S S -

; Finwar los datos
b




Pintar los datos

Thursday, 2 January, 1992
10:41 AM

Inictalas .
Ya calculados MMM.AMIn y MMM tMax
1=MMM lindexini

=0

fori«0tol manor a 40
Selscciona ia pluma

Esta seleccionada’
pare graficar?

_________L while {t manar MMM.lindexini) )<—'

t=tnTlempodalindex {14 +})

—————
Carga Blogue {0) I<—‘——gi mayor 8 MMM.tMax,

g
v

E-Mndlllnl \\/’

nTn
nTo

index {+1)
Dato (i)
NP

Transfarma X1,Y1 & Pixals
y IPixals

R

fnTraelndex {1}
tnTrasDato {}

\ /
A ]
Transforma X2,Y2 a {Pixels|

¥ IPix

T

ya obtuvimos ef 1 Inclat (1)



i

Calculam, b, y de tinl fa ¥ para
saber el primer punto del crigen

¥

MaveTo
UneTo

y

while | menar o igual a HHH.tMax
as

£ menor o igual s MMM, tMax

. nTraeDato {i)
Transtorma el dato a pixels i

g

; MaveTo, LineTo ]
4 .
N
|
InTi +ol) .

d {
tnTraeDato (i}
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Ejemplo

Tabla
Tiempo Tempersturn Dittancin Voltaje Presion Carga D1 D2
mis c m my Kgfem2 ton
19.200001 0.000000 4.000000  104,000000 2.500000 [ 0
9.200001 13.000600 6. 000000 104,000000 2.500000 1 1]
000000 200. 105000000 2.500000 1 1
20.000000 5. 107000000 2.500000 o 1
21.000000 25000000 107.000000 24715059 1 1
000000 00 4. 400000 104000000 23.110001 1 1]
27000000 4400000 104 23110001 { 1
. 000000 60 . 000000 105.000000 23110001 o ]
19000000 12000000 105.000000 10.600000 t ¢
25.000000 84 25,1 104 15.000000 1 1
12.000000 5590.000000 25.000000 104 000000 15.000000 1 1
3500000 000000 25.000000 105000000 15.000000 ] o

04/03/92

03:08:16
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Ejemplo
Tabls (RANGO, MUESTRAS 5.8)

Nim. Tempeaatura Distancin Voliaje Presion Cargs D1

. c m mv Kygem ton
5 21.000000 600,000000 25.000000 107.00000 24.719999 1 1
& 22.000000  1300.000000 24.400000 104.000000 23110001 1 0
7 22.000000 2000.000000 24,400000 104.000000 23510001 1 1
L] 22.000000  5560.600000 12.000000 105.000000 23.116001 ] o

04/03/92  09:10:03 ANEXO D



Ejemplo

Tabla (diferentes columnas, centrado)

Nim. Temperaturs Carga Distancis Presion

C ton [ Kgfem2
1 19.20000} 2.500000 0.000000 104,000000 [ a
2 19.206001 2 15.000000 04, ! 0
3 20 2.500000 200.000000 05000000 1 1
4 20.000000 2 0.000000 0°7,000000 0 1
5 21.000000 24719999 600.000000 07, 1 1
6 23,110001 It 04, 1 [}
? 22.000000 23,110001 2 104,000000 1 1
8 22.000000 23110001 3560 O o 9
9 19.000600 10.000000 $590.000000 0 1 0
10 000000 15.000000 $580.000000 04, 000000 1 1
it 12.000003 15.000000 5590, 00K 04.000000 1 i
12 . 500000 15.000000 05.000000 ] o

0403192 09:1):44 ANEXO D



Tabla (difercntes columnas, centrado)

Ejemplo

Nim. Temperatura Carga Distancia Presion Curga bl D2
e ton ™ Kalem? ton
1 19.200001 2,500000 0.000000 04, 2,500000 -] ]
2 19:200001 2300000 15.000000 04 2500000 1 °
3 20.000000 2500000 200,000000 05 2500000 1 1
4 20, 2500000 400,000000 27, 2.500000 ¢ 1
5 a1 4.719999 600600000 07 2471999 1 1
[ 22, 23.110001 1300.000000 04, 23.110001 1 ']
7 2 20110031 2000.000000 04 110001 1 1
8 22 23.110001 5560.000000 08, 23.110001 1] 0
9 19.000000 0.000000 5590.000000 05000000 10.000000 1 (]
10 25.000000 5000000  5580.000000 04.000000 15000000 1 1
1 12.000000 5000000  5550,000000 04000000 151000000 1 1
12 3.500000 15.000000  5600.000000 05000000 15000000 [ )

040392 D9:1Li44
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Ejemplo

Grifica ftods)
" Tempersturs

25.000000
20.700000)
16.400000 T

)

n

\
12.100000 R
7.300000]
\\

| ™

{ \

H

1
3.8 .

5436 16350 75 4 B2 49131
oo 10713 ETEE T 327 40" 436 54 5460 8"

04/03/92  09:13:00
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Ejemplo
Grdfica (solo ¢l primer 10% de In grifica sin malla)

25.000000

20.700000

16.400000

12.100000

7.300000

3500000 321680 “oi0i0 1638400 2293760 2949120 -
[] 655360 131070 1966080 2621440 3276800

3mm 0:16:17 ANEXC D



Ejemplo

Gréfica (miltiples variubles)

aEE———
107000002 p— —
B Yoiuje
Presion
£6.300001
65.600001
44,900001
- E_\___/f i
3.500000 327680 913040 1638400 2293760 49120
655360 1310720 1966080 2621440 3276800

0402 01831 ANEXO D



Ejemplo
Estadisticas del archivo

Variables digitales 2
Nimero de Muestras 12
Tiempo inicial -2» Oh 0" 0" Oma

Temperatita

Varisbles analdgicas 5
Frecuencia de Mueitreo 100 ms
Tiempo fial-> 9h 6 8" Oms

Valor min. 350 Valor max, 25
Distancin Vador min. 0.00000C Valer max,
Voltaje Valor min, 12.000000 Valor max. 26.00000C
Bresion Valor min. 104. Valor max.
Curga Valor min. 25000 Valor max. 24,719999

/0192 09:19:47 . ANEXO D



Ejemplo

Reporte del archive

Tren: Placas abe-123

Comentario: Se com porté coma esperado
Responsables: Judn Pérex y Federico Aldo
Conductor: Felipo Goaa

Nota: Se le aplicarin 8 prucbas mis, probablemente en
Lre semanas mds.

04/03/92  09:20:15 ANEXO D
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