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PROLOGO 

"La cibernét1c.:i. y los medios computari=ados están acabando 
con la tma9inac1on del estudiante •• ", fueran palabras que 
recientemente escuché de un renombrado arou1tecto durante una 
conferencia en la universidad. De regreso a m1 casa pensé qL1e estn 
afirmacion revela el desc:onoc:1miento -a todos los niveles- de 
las ventaJas que los sistemas computar1;:ados ofrecen, pero sobre 
todo la creencia de que las computadoras san mciqu1na.s inteligentes 
que piensan por el usuario, precisamente esta es una de las 
ra:.onec; por l¿¡.s cuales dec:id1 elaborar una tesis que abordara 
este tema., pues aunqL•e los s1stem.:is compL1tar1 ::ados es tan 
avan:.ando rap1damente, todav1a e:t1sten en nuestro medio muchas 
dudas con respecto a sus ventaJas y utilidad. 

Tenemos que ref le:~ ionar Que actualmente ha cobrado gran 
importan e i a, en todas 1 as a reas de 1 quehacer humano, el LISO de 1 as 
computadoras personales. hasta hace unos 15 anos solo 
encontt·aban en las grandes comp•"tas y Pt'An consideradas como 
instrumentos altamente sofisticados. Según el Ingeniero Ricardo 
HernC!.nd'2::: "·.para entonces, hubiera sido una idea fuera de razón 
imaginar que llegarla el momento en que una computadora <incluidos 
sus perif~ricos> pudiera estar sobre el escritorio de un gerente o 
directivo. Menos aun, que pudiera ser colocada en la rec~mara de 
una habitación, y que con lujo de sencillez se pudiera transportar 
desde un lugar a otro en la cajuela de un automóvil. Peor aun, que 
su propietario mismo pudiera usarla con gran facilidad, sin que 
para esto fuera especialista la materia" <t>. 

. Con lo anterior· podemos darnos cuenta que en el ambito 
computacional esta ocurriendo lo qL1e ocurrió en países avan;:ados 
hace algunos anos y que el mismo autor lo califica de un proceso 
de adaptacion ~1ac121 un nuevo modo de vivir (2). En el campo del 
dtseflo. este nuevo modo de vivir se está viendo reflej.,,.do en las 
1unciones de los dibuJantes, ya que la incorporacion de los 
sistemas computari;:ados al diseno y al dibuJo, estan modificando 
sus actividades laborales, haciendo accesibles las computadot·as a 
quienes no se dedican a la programacion pues requieren del 
usuar·10 1 el simple conocimiento de las bases del dibujo. 

El CAD como se ha dado en llamar al diset'fo y d1buJO asistido 
por computador.:i íCnmputer Aided o,-aft1n9> tiene sus origenes en el 
ª"ºde 1964, cuando la International Busines Machines Corp. <IBM> 
!~ d10 a ~cncccr, s1n embargo ha~ta 1970 ~~ r·eal1:0 el pr1mer 
sistema conpleto, finalmente en la d~~ada de los ochentas el uso 
del CAD se e~tendio muy r~pidamen~e al gr~do de considerarse como 

(1) EL ABC DE LA COMPUTACION. Ricardo Hernande;: Ed.Limusa, Mé::i_co, 
1990, Pág 177 

<2> Ibídem, pág. 178 
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una nueva conc:epciOn del disef'l:o y el dibuJo ya que " ••• &d•m~!i de 
ser mAs rApido ha revolucionado el proceso de dis•fto 1 integrando 
funciones de dibujo con anAlisis de di~eno y uniendo ~eKtos con 
gr~ficos pa~a crear dibujos inteligentestt (3) 

Esta revolución puede entenderse a:l a:oalí;:ar las ventajas 
qL.1e los sistemas CAD ofrecen: 

Velocide.d y exactitud. Debido a que la computadora es un.;i 
herramienta que ejecuta SLI func1on a gran velocidad los dibu;os 
pueden el~.,.borarse más rap1damente que con el proceso manual y •l 
dibujar con mayor rapide:: es posible corregir fácilmente las 
propuestas de di!;et"lo, sin necesida.d de invertir gran cantidad de 
tiempo, como consecuencia los productos obtenidos son de meJor 
caltdad. Con r~~nec:to a la exact1tud las cotas siempre cuadrar.:m 
pues las lineas no PL•eden dibujarse mal, ~lgunos sistemas CAIJ son 
c:ap~ces de obtener una prec1sion de B o J~ cífras decimales, 
c:ifr~s innecesarias para. 1.:1 c:onstrucci6n pet·o que en ott·~s áre.;i.s 
pueden resultar muy utiles. 

Edtcicn. Con el uso del CAD ~s pos1tde ell.minar l::is tareas 
aburrid<lS y repet1ttvas tales como: modi"fu::ar 1.1r1a plc'!nta, borrar 
un mur-o, dibujar el mismo pie de plano dte:- veces, etc,, Y todo 
9rac1as a la edieion " ••. sobre papel se borra y se vuelve a 
dibujar, CAD se edita: se borra, modifica o copia y el 
ordenador elimina, cambia o duplica automáticamente. L• edición 
sobre ordenador es un gran avance con respecto a trabajar en JApiz 
y papel .. " (4) Ademas grdcias a la edic10n es posible el manejo de 
bibliotecas normalizadas para una roO<pida. repet-1c:ión de la copia. 

En general son muchas las ventaja.s que ofrece el CAD, stn 
embargo e::isten aspectos negativos que podrta:n dificultar en 
algon sentido el trabajo en computadora. E:~tos pueden ser: el 
"tiempo de ca1da" qLie Voisinet e:<plic:a como el tiempo ef1 que no 
puede util1::arse el equ1po, debido a. falL~s en el mismo y cuya 
reparación 1·eq1..11ere cierto ttempo, c:i1·cunstancia que no se da en 
el dibujo tradic:ional, un aspecto más son los da.Nos a la salud que 
presentan las ,.adiaciones del monitor, aunque como menciona el 
mismo autor, est .. 1s radiac1on~s son sim1li1res a las µroduc:1d.::i:s por 
un televisor (!5). 

DespLH~s de estudiar l,:i.s vt?nl3Jas y a~svente1Je1s d...:l CAD es 
import"'nte sef'lalar qt..u::> la mayorta d¿ los sistemas "funcion.;in dando 
ordenes <.d programa para que eJecute 1.:-s ins tr"uc:c: 1one; peen das, es 
decir se d1buJa su-;;tituyendo el l~p1= trod1c1ona..l pvr el Iap1:? 
electron1cu. E:·1st.-+<=>n otros sistemas que .adem~s de d1buJar trabajo.n 

un~ h,:¡.rramienta P"'r'a tomar· di:?c:~~iorie1:; y t·esolvet· pt"oblema.s, 

C::SI r:AD. E. Lee r.•·mnedy. Ed.GG, Esp¿:1f'f¿1.. 1998, pdfJ 26. 
(4) Ibídem. 
(5) INTRODUCCIOM AL CAD. Oonald O. Voisin'?f:, Ed. M.:;r:: Gr"cu1-Hi 11, 

Me::tco, 1977, pág 11. 
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PR!l.OGO 

requieren mas memoria y pueden auxiliar procesos d~ di.ser.o 
complejos, sin embargo tanto los pt'"inc1pios como los conceptos 
aprendidos en los cursos de d1sE'f'l:O y dibujo siguen siendo 
importantes para la resoluc1on de problemas. 

La idea de presentar una tests en la que se mostrara al 
diseMadot· las ventaJas de una herramienta relativamente nueva, 
surge despu~s de haber comprobado personalmente estas ventaJas, 
otros de los factores que determinaron la elabo1·ac1on del trabajo 
fueron en primer termino la partic1pac:ion é!O el certamen de textos 
de apoyo al computo en la UNAM; para lo cual se elaboro un manual 
que e>:pl1caba el uso y apl1cac:1on1?s del paquete comercial 
PRODESIGN I I, poster1or·mente y como parte del PROVECTO PARA EL 
MEJORAMIENTO CUALITATIVO DE LA ENSE~ANZA DE LA ARQUITECTURA 
emprendido por el Doctor en Arquitectura Alvaro Sánchez, el manual 
se considero como tutorial que instru1a en el uso de un 
paquete, adem~s con tenla biblioteca de slmbolos 
arqu1tectcnicos que perm1t1an al estudiante recupet·ar los 
elementos 9t·~ficos y ubicarlos dentro de planos en proceso. 

Sin embargo el p1·esente t1·abaJ0 1 no p1·etende únicamente 
conc1enti::ar al disef'l'ador sobre la importancia de incorporar a su 
trabajo diario los cambios tecnológicos, sino que ademas plantea 
un~ prc;pt1~r:;t.a, 'lUP. dq ·1 )ev;:-.r"e "' rabo contribL11r1a a logr::>r el 
mejoramiento de l.n enseNan::a de la .:i.rquitectL1ra. La propuesta 
contiene comq aÜ::iliar del curso un manual de dibuJo que 
e::pl1ca el maneJo de un programa comercial, se considera que este 
manual sentará las bases y facilitará la comprensión de los 
conceptos maneJados por el dibujo asistido por computadot·a, ya que 
los numerosos eJemplos graficoi;; en el contenidos inv1t.;1n al futuro 
opeL·ador del CAD a comprobar personalmente las ventajas de estos 
sistemas, y le demuestran la posibilidad de obtener optimes 
resultadas con un programa de f~cil maneJo. La biblioteca de 
símbolos, el tutoría! del curso y el cat?logo de conceptos son 
otros au:: i 1 iares el aboradoc; con ob Jeto de prepare i onar al alumno 
la informacion necesaria para el meJor aprovechamiento del 
curso y de su primer contacto con las computadoras. 

Finalmente considero importante seNalar que la incorporación 
del CAD a la enseffan:a de la arquitectura, seguramente mejorara 
la ~al 1dad de la misma. en la UNAM, y esto redund~wt.! 
profesionistas mejor preparC1dos. 
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I f'JTl'O DUCC X 01'-I 

El dibuJo ha sido por siglos el medio que utiliza el 
diseMador para representar lo que pretende hacer realidad, es po,.. 
lo tanto parte esencial en su traba.Jo, considero entonces que el 
futuro profesional del diset'fo debe conocer durante su fot•mación la 
manera en que DUeden au:<1liarlo las nuevas herramientas de trabaJO 
que tiene a su disposicion, por tal motivo se ha preparado un 
capitulo que intenta aclarar o set'l'alar los pL1ntos en que podemos 
hacet• participar al CAD en tareas especificas. 

Es conveniente sertalar que no podemos quedar al margen de 
los cambios tecnológicos, tenemos que concebir la ensef'l'anza de la 
arquitectur.:i. una nueva tar·F?a la c:iue se encuentren 
inco1·porados dichos cambios, sin embargo es diftcil lograr que 
estos camb tos se den de un momento a otro. sob1·2 todo cuando hay 
desconocimiento de las ventaJas que la nueva tecnologi.:.:1 ofrece, 
pPro, si ""~ pc'"1ble colabor~1· ot•,,p11niendo alternativas u opciones 
de !:amblo que pt>rm1t<:Jn crt>elr d la lar·~a conc1cnc1'3 Clel problern~ y 
de la importanc1a de su solucion. 

Del estl•dio de la oroblemci.t1ca anterior surge la propuesta 
planteada en este traba Jo, aplicar los programas dibUJadores a 
cursos de la Facultad de Arquitectura, pues a.si como el dibuJante 
manual aprende a utili=at' un leo.pi=, el manejo del papel y de 
ciertos instrumentos, el operador del CAD necesita comprender los 
conceptos basicos del mismo, para esto se han elaborado una serie 
de apoyos al curso de Representac:ion G1•ci.f1ca de primer semestre, 
entre los que destacan un manual que permitirá al alumno 
compt;ender rápidamente el uso del CAD. Si bien es cierto que el 
programa comercial estLtdiado en este trabajo cuenta con un m,oi,nui:\l, 
el idioma inglés y el minimo de ejemplos gráficos que contiene 
hacen dif1c1l el acercamiento de la mayor1a de los estudiantes. 
El Manual presentado aqul puede reproducirse de manera 
indep=ndiente, en él se explican todos los comandos contenidos en 
el progr·ama, esta e>:plicaciOn se hace de manera sencilla, la 
gran cantidad de ejemplos con que cuenta pueden ser comprendidos 
por el estudiante de cualquier campo del disef'lo, contiene además 
sugerencias y e::olica como pLteden ser creados ciertos dtbuJos. 
El estudiante podr•d t>íl µeco t1ampa d1buJ.:tr, tra=:!r, bcwr.:H• 1 

captar, salvar• un dibuJo e tmprimi1·lo. 

El manual contiene tamb1~n un capitulo que resolvera las 
dudas aue s~ presentan al momento de estar dibuiando: ¿cómo salvo 
un archivo".', .:.como lo llamo?, .~.como cambio de letr<=t?, son algunas 
de las mL1chas oreguntas que podrci.n ser contestadas t'dp1dumente con 
ayuda del indice anal1t1co, bastara buscar: salvar, cambio de 
letra, recuporar, etc,. 

- 1 !2:1 -



Es importante sefrala1· que el manual serd una gula de dibuJo 
para quien descono::ca totalmente el programa y un libro de 
consulta para quien ya haya trabajado con él. Su lugar estar.Ti al 
lado la computadora, entre discos y croquis resolviendo las dudas 
que se presenten al momento de dibuJar. 

Este trabajo estarla incompleto, si no contara con material 
ya creado, con formado una "biblioteca" que puede ser 
consult41da por el oper.:1dor y de la cual E>elecc:iona elementos que 
pueden ahorrarle gran cantidad de tiempo, elementos que 
producen tedio al ser dibujados una y otra vez por el dibuJante 
tradicional, como nortes, árboles, escalas humanas etc. En este 
capítulo se explica qué es la biblioteca, y como pueden 
recuperarse los elementos contenidos en Ltna serie de at•chivo& 
agrupados por temas. En otro capitulo se muestran una serie de 
planos elaborados con ayuda de la biblioteca de slmbolos. 

Un capitulo m~s es el que instruye al estudiante de 
representación gr.1.f1ca, sobre los conocimientos necesarios para 
e:<presar correctamente el proyecto arquitectonico: calidades de 
linea, convencionalismos etc. Asi mismo se planted la necesidad de 
elaborar t.1n catdlogo grCl.fico de conceptos que a_.-1tden al alumno a 
tomar algunas decisiones a la hora de enfrentar el problema de 
disef'lo, conceptos y an~l1s1s de sistemas estructurales que 
pueden ir conformando en él vocabulario que utili:at·a 
determinado momento. 

Poste1•1ormente se presenta un manual elaborado forma de 
fichas, a través de las cuales el alumno consultara dudas ac:erca 
de los programas PRODESlGN II y Autocad en su version 2.6. 

Finalmente se presentan las conclusiones y bibliografía. 
Conflo que el trabajo elaborado se1·a de gran utilidad tanto 
para docentes, estudiantes, arquitectos y en general para todas 
las personas interesadas en introducirse en los sistemas CAD. 

- 1 1 -



- AL DISENO INDUSTRIAL 
- A LA ARQUITECTURA 

1 
APLICACIONES DE LOS 

PROGRAMAS DIBUJADORES 



APLXCACXONES DE LOS 
PROGRAMAS DXBUJADORES 

1.1 AL DISEACJ INDUSTRIAL 

El disel'rador industrial Gerardo Rodrigue:;: pl•ntea en su 
"Manual de Diseno Industrial", una m•todologia complet• y 
flexible, para la ejecución de proyectos de diseNo induatri•l. (6) 

La propuesta metodol6gica que 
siguientes fases: 

detalla 

- Planteamiento o estructuración del problema 
- F'royectación o desarrollo proyectual 
- Producción o fabricación. 

contempla 1•• 

Al estudiar detenidamente estas fa9es se ha podido adv•rtir 
que es pasible incorporar el uso del CAD a p•rt1r del primar punto 
de la metodolog1a y de esta manera hacer·lo participar en la 
mayoría de las tareas a las que &e enfrenta al di••l"fador 
industrial. 

Dentro del m1smo manual referido, el diserrador e1<plica 
en que consisten las técnicas bidimensionales y tridimension•le& 
de representación. A continuación se tr•nscribe únicament• lo 
relacionado a las técnicas bidimensionales, por ser estás las qu• 
afectan directamente a nuestro estudio, ya que tienen por" objeto 
dar a conocer aspectos for"males funcionales, estructurales o d& 
uso del concepto dQ di•eno desarrollado. 

"A. Las técnicas bidinMtnsion•les de representación incluyen1 

A.t Bocetos, croquis o ••quema•r representaciones de un 
producto o concepto atendiendo sólo a sus lineas o caracter•• más 
significativos. 

A.2 Di•Qramasr representación gráfica a través de dibujos 
9eométr•icos en r~leci6n lo• estructura•, funcion•s, uso, 
produccion o aspectos de mercado de un producto, as1 como de sus 
interacciones. Los diagramas, a su vez, se subdividen en1 

A.2.1. Diagr•~as estructurales1 determinan los distintos 
componentes, partes y elementos que constituyen el producto, 
asi como su 1nterrelac1on. Se denominan t:ambién árboles 
funcionales. 

C6> MANUAL DE DISEOO INDUSTRIAL, Gerardo Rodr1guez M. ,Ed. G.G. t 

Mé~: ice 



APLICOCIO!ES r.E UJ5 rnrGltA1S D!llUJAro<ES 

A.2.3. Diagramas de uso: determinan las distintas acciones 
que tiene que eJecuta.r el usuario en su interrelación con el 
producto <movimientos, esfue1•zos, palancas, ••• >. Se 
denominan también diagramas ergonómicos. 

A.=.4. Diagramas productivos: reciben el nombre de 
cursogramas y nos sef'ralan todas las operaciones por las que 
debet•a pasar• el producto en su 'fabricación. 

A.2.5. Diagranta• de iaerc:ado: son ,representaciones que 
muestran la estrategia a seguir para introducir 
comercialmente el producto disef'fado en el mercado. 

A.3 Preplanos: Pt•oyección inicial de un producto en el 
primer o tercer cuadrante de la representación diédric:a. 

Con su ejecución el diseMador inicia el detallado de su 
pt"oyecto al pt"oponet" ya las dimensiones con que contar-A el 
producto, los sistemas de unión, detalles de estructuración, etc. 

Este tipo de planos por lo general se eJecutan a lápiz 
realizandose en ellos todas las modificaciones y aJustes que sean 
necesarios hasta que el concepto de d1sefto quede perfectamente 
precisado. 

Una vez concluida la realización de los preplanos se 
acostumbra calcarlos a tinta pat""a mostrarlos como planos de 
presentaciOn a quien haya solicitado el diseno. 

A.4. Planos de presentacitn: proyecci6rl de un producto en 
el primer .. o tercer cuadrante de la t"epresentaci6n diédrica a fin 
de ilustrar la forma general de dos o tres de sus vistas. 

Los planos más comunes que se presentan y corresponden a 
esta clasificación son: 

A. 4. t. Pl•no d• Mente•: vista en plano horizontal, frontal y 
l~teral del producto a producir sin un acotamiento 
detallado. En ocasiones también se dibuja la perspectiva 
isométr1ca del producto. 

A.4.2 Plano de despiace: represent.ac:.ión en perspectiva 
isométrica y en e><p losi On del pr"oducto a fabricar 
contemplándose en ella todos sus componentes, los cuales se 
codifican y registran en una lista de mater-iales en donde se 
desi::riben, cuantifican y deter1ninan las materias primas de 
cada una de las pie=:as que conforman el producto. 
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A.4.3 Plano da cortes y datall•s; vista en montea o 
perspectiva isométrica de caracteres formales, estructurales 
o funcionales que nos permite visuali::ar claramente el plano 
de montea o despiece. 

A. 4. 4 Plano ergonomittrico: representación en montea o 
perspectiva del producto diseffado en interacción con el 
usuario. 

Por lo general los planos de represent~c16n hacen a 
tinta, con el empleo de pantallas y letras autoadheribles, 
letreros en leroy o colcr~andolos con plumón. 

A.5 Planos t•cnico& para la producciOn: es la proyección de 
un producto o componente del mismo en el primer o tercer cuadrante 
de la representación diédrica fin de ilustr.,or precis;¡, y 
detalladamente la información necesaria para la constt·ucción, 
tanto del objeto completo como de sus diferentes pie:as. 

A.6. Ilustración o rendering: representac1on b1d1mensional 
de un producto a través de las diversas técnicas de proyecciOn 
existentes y con medios altamente ic6nicos: color, texturas, lu:, 
y sombra, figura-fondo. 

A.7 Fotograf1as, transparencias y películas: medios fijos y 
en movimiento para dar a conocer al cliente los conceptos de 
diseno elaborados, los cuales se valen de fijar y reproducir las 
imagenes por medio de reacciones qu1micas sobre un soporte. 

Para poder emplear las técnicas que enmarca este rubro 
necesario producir con anterioridad todos los elementos que 
pretenden fotografiar o filmar. (7) 

De los puntos sena.lados anteriormente la mayorla son, a 
consideración personal, suceptibles de incorporarse al dibujo y 
diseno asistido por computadora CCAD>. Todos los Di•gr•m•s 
especificados en el punto A.2 puedE>n ~er E'l"bor"do~ c::nn un 
programa dibujador sencillo como lo es PRODESIGN II. <Ver el 
manual incluido el el capltulo Ill>. 

Con el uso del CAD los Prepl.ano~ ya serf.::1.n dibujados a 
l~piz pues los ajustes y modificaciones necesarias se pueden 
llevar a cabo sin mayor dificultad, sobre el dibujo inicial, o 
bien hasta que el concepto de diseno quede perfectamente 
precisado. Estos planos ser.in los Pl•nas d• pr•s.ritaciOn y no 
será necesario calcarlos a tint13 para mostrat~tos pl.;1nos de 
presentación a quien haya solicitado el diserfo. 

(7) Op., Cit., ptig 13. 
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Entre los planos de presentación se encuentra el Plano 
ergonométríco para ejecutarlo con ayuda del CAD el operador puede 
utili:ar una biblioteca de símbolos que contenga elementos 
g,..áficos que faciliten la representación de1 producto disenado en 
interrelación con el usuario <Ver biblioteca de símbolos incluida 
en el Capitulo III>. 

Si se cuenta con plotter <trazador gráfico> la calidad de 
dibujo obtenida es comparable al tipo de letras adheribles que 
aqu1 5e recomiendan para los planos de presentación, 

Los planos t.tcnico~ p•ra la producciOn, pueden ser 
elaborados con gran exactitud, agregando a los planos iniciales 
las d1mens1ones exacta$ del producto, >' en general todas las 
caracter1sticas requeridas para este tipo de planos. 

Los medios par~ 

combinandolos con el CAD, 
mejorada al aplicar colot• 
~ los dibujos obtenidos e 
de color, imprimiendo la 
dibujo. 

ilustrar pueden ser los mismos, 
as1 la calidad de presentación puede set• 
con cualquier técnica de representación 
incluso se pueden hacer varias pruebas 
cantidad de copias dese~das de un mismo 

Fotografías, transparencias y películas se pueden obtener 
de la pantalla de un monitor, con la ventaja de que cuando se 
cuenta con un monitol· a color, no es necesario aplicar color a los 
dibuJos elaboradog. De esta manera el CAD brinda grandes 
beneficios en combinación con estos medios de presentación. 

Después de estudiar los medios de representaciOn grAfica 
utili~ados en este campo del diseNo, podemos concluir que el uso 
de prOgramas dibujadores en el diseno y el dibujo proporciona al 
diset'l'ador industrial grandes beneficio91 meJor representación, 
exactitud en el dibujo, economía, pero sobre todo un 
considerable ahot'ro dE:t l.it>mpo yd qu2 =.e simplific:.:s.n 13~ tareas y 
se pueden eliminar otras, esto permite al diset'lador, emplear el 
tiempo ahor"rado en otras actividades del proyecto. 

- 16. 
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1.2 A LA ARQUITECTURA 

Con el objeto de definir claramente los 
podemos hacer participar al CAD dentro 
arquitectura se ha querido describir la 
contenidos incluida en el plan de estudios, 
proceso metodológico seguido una vez que 
problema de diseno: 

INVESTIGACION. 

- Planteamiento del problema. 
- Estrategia de investigación. 

puntos en los cuales 
del campo de la 
estructuración de 

misma que resume el 
se ha planteado el 

- Ubicación. An.ilisis del sitie y del terreno, entorno 
ambiental. 

ANAL!S!S. 

- Referencias bibliográficas. 
- Visita a espacios análogos. Análisis de forma de vida de 

los usuarios del espacio para obtener elementos, funciones 
y activtdades que permitan formalizar el programa. 

- Conceptualización cuantitativa; Anál1s1s de áreas en 
relacion. hombre/mueble/espacio. 

HIPDTESIS FORMAL 

- Conceptuali=aci6n cualitativa del espacio. 
- Requerimientos funcionales y ambientales. 
- Modelo gráfico que defina la estructura funcional del 

sistema. Generación de ideas. 
- Desarrollo de la imagen arquitectónica preliminar. 

DESARROLLO 

- Auxiliares de composic:ion: 
compositivos, •l ternativas de 
consideraciones de conttnuid.:id, 
geometri=ac:i6n del espacio. 

=onific~ci6n. esquemas 
acomodo de elementos, 

y vecindad espaci~l, 

- Análisis de valores estéticos: equilibrio, proporción, 
volumetr1a y su relación con el entorno y colindancias. 

- Desart•ol lo de anteproyecto 
grafica y volum~trica. 

través de la eKprea1on 
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- Desarrollo del proyecto arqi tectónico. 
Es indudable que el CAD se presenta ante nosotros como una 

herramienta indispensable, durante todo el proceso de diseno, 
citaremos las formas de representación empleadas por el 
at"quitecto, clasificandolas de acuerdo a su destino: 

A. Planos para la presentac:i6-l 

B. Planos par• la con•trucciál 

Los planos de presentac1on 1 son dibujos que muestran al 
edificio considerando elementos decorativos y sombras para que el 
cliente o usuario pueda tener una idea met.s clara del espacio que 
habitará, muestran los espacios con color, teMtu,..as, lu:::: y 
sombras. No es necesario que incluyan demasiados datos técnicos, 
bastará con una escala 9ráf ica, cotas principales, orientación, 
etc,. Los planos de anteproyecto est~n contempl~dos dentro de est• 
c~tegor•ia. Estos planos, constan de: 

A. l Pl&nta arquit•ct(:nic•. Es sec:c:i6n hori=ontal, 
cortada a una altura que pasa por todas las aberturas como puertas 
y ventanas, debera contener un mínimo de datos con el fin de 
evitar confusiones en su interpretación, las dimensiones 
requieren de gran exactitud. 

A.2 Cortas. Los cortes son una representación vertical, es 
conveniente incluir figuras humanas para que el usuario pueda 
observar la relación del mobi 1 i ario y espacio con el ser humano, 
se deberá orocurar que los cortes pasen por el mayor nllmero de 
det•lÍes de la construcción, en combinación con la perspectiva ge 
obtienen cortes fugados de gran calidad. 

A.3 Fachadas. Las fachade>.s de los planos de presentación 
deben mostrar el peso de las sombras con el objeto de proporcionar 
una idea de volúmen. 

A.4 Planos de conjunto. Incluyen plantas, cortes y fac:hadas 
de un conjunto de edificios. La topografia y l• ve9P.tación, no ~e 
dab&n descuidar. 

A.5. Perspectiv•g. Las perspectivas son dibujos que permiten 
al observador ver claramente el proyecto, se obtienen desde 
varias vistas: interiores o exteriores, como en las 
representac:iones antes descritas los elementos decorativo& y 
humanos le proporcionan mas semeJanza con la realidad. 

- 18-
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Para obtener una mejor presentación se pueden utili:z•r 
Fotografi•s, transp•rencias y pelfculas, de la misma mt1.nera que se 
describió al hablar de las aplicación de los sistemas CAD al 
Diseffo Industrial, se pueden obtener de la pt1.ntalla de un monitor 
con la ventaja de que cuando se cuenta con un monitor a color no 
es necesario aplicar color a los dibujo& elaborados. 

Los planos para la construc:ci6n contienen los mismos 
elementos que los planos de presentación, pero en ellos si •• 
importante la cantidad de datos t•cnicos que se puedan 
incluir; cotas, ejes, niveles, etc. 

Los planos constructivos pueden clasificarse en1 

8.1. Planos arquitectónico&. Incluyen plantas, 1achadas y 
cortes. Estos planos están revisados de acuerdo a las normas y 
reglamentoa aplicables al género de edificio proyecta.do, contienen 
definición de niveles y ejes de trazo básico. 

B.2. Planos estructurales. Contienen secciones de elementos 
estructurales. Estos planos se elaboran una ve;;:: que •e h• 
reali~ado el análisis estructural del edificio a construir, en 
ellos se dibujan las dimensiones exactas de los elemento• de 
entrepiso y cubierta, del soporte continuo y aislado, de las 
cimentaciones requeridas. Asi mismo se detallan las correlacione• 
entre la estructura y las instalaciones1 paso de duetos vertical•• 
y horizontales, localización de elem•ntos pesados y preparación 
para la colocación de elementos de instal~ciones incluidas o 
ligadas a la estt•uctura. 

B.3. Planos d• Albaftil•r1• y Ac•b•dos. Contienen la 
localización de detalles constructivos y acabados y bases de 
pisos, muros y techos, se incluyen las dimensiones de los 
espesores de muros, vanos para puertas y ventanas, altura de 
muretes y plafones. Se elaboran maduros de los planos 
arquitectónicos. 

B.4. lnstalaciOn hidr•ulica. En e&tos planos se e&t~blecen 
los r"amales generales de agua fria, duetos horizontales, tomas y 
depósitos con su localización y dimensionamiento aproximado 
también se deben incluir los ramales gener~les de agua caliente, 
duetos hor"i~ontales y verticales, válvulas de control, dimansionaa 
del calentador y en su caso pc•ición de los tanques de 
combustible. Todo esto se dibuja en copias maduro de los planos 
at"'quitectOnicos con claves cuy• simbologla debe aparecer al pie 
del plano. 
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B.5. Instalación sanitari•. Incluye ramales generales de 
desagüe, ventilación y bajadas pluviales <material, diámetro, 
registros, pendientes) se locali::aran ademds las fosas sépticas y 
po::os de absorción. Al igual que los planos anteriores se dibujan 
en maduros de los planos arquitéctonicos. Posteriormente se pueden 
obtener el numero de copias deseadas. 

B. 6. Inst•l•ción •l•ctric•. En este plano está determinada 
la posición de la toma, tableros generales y ;:anales, duetos 
horizontales y verticales, salidas de iluminación de fuerza y los 
controles as! como los tipos de lámparas usadas. También son 
dibujados en maduros de los planos arquitectónicos. 

Una ve:: descrito el contenido de los planos elaborados por 
el arquitecto, podemos concluir que el CAD es una herramienta 
indispensable, gracias a ella se elaboran con mayor rapidez los 
planos antes citados pues teniendo el plano base se dibujan 
sobre él las diferentes instalaciones, como consecuencia todos los 
planos dibu,iados serán planos originales, esto proporciona una 
mejor presentación al trabajo pues los planos de instalaciones no 
estarci.n dibujados en copias, así las siguientes copias obtenidas 
serán más claras. 

- 2'21 -



- ANTECEDENTES 
- OBJETIVOS, PROPOSITOS 
- EL PLAN DE ESTUDIOS 1981 
- ALCANCE DE LA PROPUESTA 
- GENERALIDADES 
- METODOLOGIA DEL CURSO 

11 
PROPUESTA DE APUCACION EN 

LA FACULTAD DE ARQUITECTURA 



PROPUESTA DE APLXCACXON EN LA 
FACULTAD DE ARQUITECTURA 

2.1 ANTECEDENTES 

Ya hemos sef'ralado anteriormente la importancia que tiene 
pa1~a el estudiante de arquitectura, estar al dia en los cambios 
tec:nol691c:os, md:dme s1 los conocimientos adquiridos en la 
11cenc1atura son def1c1entes; esta afirmación se emite por la 
e:<per1encia propia y por la observación del resultado de las 
invest19ac:1ones tendientes a me.1orar la calidad de la enset'lanza, 
ll~vadas a cabo en la D1v1s1an de E;;Ludios de Posgt~ado gracias al 
m¿u~=tro en arqu i tec tur.:. A 1 varo S,'lnche=. 

En si..1 tesis para obtener el grado de maestr1a, el Arq. Luis 
Fernando Grillo 'E!:'f'IC:11la: " ••• analizando los contenidos de ensenanza 
de los actuales planes de estudio y su transmisión, se concluye1 
que aún se producen contenidos informativos más que formativos, 
que poco aportan a una buena capacitación académica del alumno. 
Además se nota una marcada desvinculación entre materias de un 
mismo semestre, no permit.iendo una integración efectiva entre los 
aprendizajes de las diferentes materias" <B>. Por lo tanto es una 
necesid'3d urgente contar con planes de estudio que respondan a las 
exigencias actuales. 

F·or otro lado se ha considerado a las computadoras 
como maquinas sofisticade1s " ••• dignas de ser estudiadas solo por 
sabios o personas altamente preparadas" (9). No as1 y s1 
quererños no quedarnos re::agados y contribuir al desarrollo de 
nuestro pa1s, preparandonos y preparando futuros profesionales no 
debemos esperar más, " ••• se debe aceptar que las computadoras 
son indispensables en nuestra época, que son necesarias en 
cualquier actividad humana, que no son equipos de ciencia ficción, 
y que son la base para continuar con el desarrollo integral" <10). 

Conciente de esta 1·ea 1 idad y partiendo del hecho de que no 
..;.er1.;'.l prj,ctico plantear una modificación al plan de estudios 
viaentL', !::lno realista el oroponer alternativas qua;;~ ad.:q:~ten ci 

él~ se plantea la oosibilidad de aplicar el uso del CAD en cursos 
de la Facultad de Arqu1 tectura de la UNAM, asl los estudiantes 
pueden obtener mejores resultados en SLt apr~endi::aje al aprovechar 
desde su ingreso todas las ventajas que estos sistemas ofrecen. 

(8) ENSEflANZA DE LAS ESTRUCTURAS ARCJUITECTONICAS, Luis F. Grillo, 
Tes;i<;; de Gr""do 1 DEF'A, UNAM 1989. 

(9) EL ABC DE LA COMPUTACION, Ricardo Her~nánde~ J1ménc::. 
Ed i t. LIMUSA, Mé:: ice, 1990. 

(10> Ibidem. 
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Implantar en la Facultad mater1as que contemplen la 
ensef'lan::a de los sistemas computar1::ados rept•esenta un cambio de 
cierta complejidad ya que además de la dificultad que representa 

la modificac1on del plan de estudios, la Facultad no cuenta con 
los recursos sL1ficientes para la compra de equ1po que satisfaga 
las necesidades de todos los alumnos. 

La modificacion del plan de estudios vigente es un paso que 
tarde o temprano tiene que darse, sin embargo mient1~as esto sucede 
es pasible proponer adaptaciones acordes aJ momento que se vive, 
ya que la tecnolog1a no nos espera. 

...:23 .. 
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2.2 OBJETIVOS, PROPOSITOS 

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA 

Mejorar la calidad de los proc:esos de ensenan::a aprendizaje 
en la facultad de Arquitectura. 

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA PROPUESTA 

Incorporar los adel.~otos tec:nolog1cos a la ensef'l'anza de 
la arquitectura 

Lograr que los alumnos maneJen los sistemas CAD desde los 
primeros semestres de la carrera para que su formación 
sea mci.s provechosa. 

Demostrar que los sistemas CAD no limitan la creatividad 
del alumno sino que por el contrario la estimulan. 

Conc:ienti::ar a los docentes del ci.rea de d1set'fo sobre la 
1mportanc:1a · QLte tienen los sistemas CAD, para la 
ensef'l'an;::a de la arquitectura. 

Vincular el aprend1::aje entre materias de la misma área, 
es decir lograr que se integren los conocimientos entre 
materias tales como representac:ion gráflC:a y el taller de 
diset'l:o arquitectónico. 

PROPOSITOS DE LA PROPUESTA 

Implantar la utili:ación de un pt•ograma dibuJador de 
fác:il c:omprension, que por sus c:aracteristicas presente 
también facilidad de manejo. 

Entrenar a los alumnos en el programa seleccion.;i.do, como 
parte de la materia reoresentacion grdfica I. los 
objetivos de esta materia pueden lograrse utili:ando C?l 
dibujo por computadora como auxiliar o herramienta en el 
proceso de clprendizaje. E"l dibuJo por computade>tt:l tiene 
que ser considerado entonces como una técnica de 
representación gráfica, suceptible de combinarse con 
otras. 

Crear material computa1•1zado, que apoye el curso 
seleccionado y propicie la 1nvesti9acion. 

- 24- -
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2.3 EL PLAN DE ESTUDIOS 1981 

En este punto se esbo=a de manera general el plan de 
estLtd ios vigente y se presi:?ntan los programas de estudio que "' 
c:r1ter10 personal presentan mayor posibilidad de incorporar la 
propuesta planteada. 

El plan de estudios vigente en la Facultad de At•quitec:tura 
es el elaborado en 1981. Este plan de estudios contempla la 
lic:enc1atura Arquitectura con una du1•acion de 9 semestres, 
estructurados en cuatro etapas: 

1 > Etapa in1c1al. Comprende el 1Q y 29 semestt•e, consta de 
15 materias y 90 c1·éd1tos, indispensables para ingresar a 
la segunda etapa 

2) Et~p.;i, formativa. Comprende los semestres 3Q,4Q,5Q y 6Q 
consta de :?8 materias y 169 creditos, cull1ertos an su 
totalidad para ingresar~ la te1•cera etapa. 

3> Etapa de integracion. Comprende los semestres 79 y 89 
intervienen todas las suba.reas y materia optativa 
consta de 355 créditos. 

4> Etapa evaluativa. Desarrollo de un tema con la 
intervenciOn de tres asignaturas: Diset'lo, Edificacion y 
Urbanismo. 

La totalidad de las materias esta comprendida en cuatro 
grandes areas generales divididas en subc..reas. 

al Area de diserro 

- Disef1o arquitectonico 
- Representación graf1ca 
- GeomPtrta 

b) Area tecnolog1ca 

- Edif1cacion 
- Matema.tic.r~= 

- An~l i sis y diseno estructi..wal 
- ln!:talactnnes 
- Administrac:ion de proyectos y obras 
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e> Area teorico human1st1ca 

- Teor1a del Diseno 
- Teorta de la Arquitectura 
- Análisis Histor1co Crlt1co de la Arquitectura. 

d) Area urban1st1ca-cienc:1as sociales 

- Urbanismo 
- Conte~to de la arquitectur·a 

A cont1nuac1on se reprodLtcen los programas de: 
Representación BrAfica I y Taller de Diseno ArquitectOnico I 
contenidos el Plan de estudios 1981. Area diseno. Dichos 
programas presentan a crite1•10 propio, mayo1· posibilidad de 
adaptación a la presente propuesta: 

PROGRAMA DE TALLER DE DISEf.10 ARQUITECTONICO I 

Primer semestre 
Materia obl19ator1a. 
In1cial del curso 
Horas teOricas · 
Horas prácticas 6 
Créditos 6 

•OBJETIVO: 

Diset'l'o de espacios arquitectónicos elementales interiores o 
e~teriores únicos. Considerando un minimo de interacciones 
necesarias con otros espacios 1ntegrantes del subsistema. 

PROGRAMA CONDENSADO: 

- El "1om~··n, F,..,1·m~ r11=> vida v cultura. 
- lnt~oducciOn al diseno arQuitectonico. Fundamentos del 

dise,,o. 
- Elementos constitutivos del espacio arquitecton1co, 
- Conocimiento del espacio arquitectonico. 
- Espacio geom@trico. 
- Ant1•opometr1a. Campos v1suales. 
- Ergonometría, RelaciOn hombre mueble espacio. 
- Arreglo espacial. Anal1sis de .:..reas. 
- Metodología de investigac1on. Programa arquitectónico. 
- La representacion gráfica y volumétrica. 

.. 26 .. 
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METODO DE ENSEnANZA: 

La manera de transm1t1r el conoc1miento en la materia ser,;i, a 
partir de la selección de problemas de disefro acordes con los 
objetivos del curso, optimi=ando las oportunidades de los 
estudiantes para el aprendizaje s19nif 1cat1vo de los conceptos que 
estructuran el programa de materia. 

El profesor hara la e1:posicion teórica de los conceptos 
s19niticat1vos que permitan la comprens16n del problema por parte 
de los alumnos. Los alumnos e)(pondr:in la fundamentación de su 
disello, acept,,.ndo con sentido autocrltico opiniones que el grupo 
y el profesor opongan a sus argurnentac1ones y propuestas de 
solución. 

Por parte del profesor, son esenciales la buena or9.;i.ni;:"'c:i6n 
de?! curso en general y de cada clase en particular, organ1~ando 

acciones de investigación que faciliten el compartir 1nformacion 
con el g,.upo. 

EVALUACION 

Se llevará a cabo por medio de la presentación de 
desarrollos arquitectónicos, grd.ficos y volum•tricos, sugiriendo 
la consideracion y adaptación según el caso de los aspectos de 
evaluación definidos en las tablas anexas de desarrollo del curso. 

PROGRAMA DE REF'RESENTACION GRAFICA I 

Sub-área de Rept"esentacion Gráfica. 
Primer semestre. 
Materia obligatoria. 
Inicidl del curso. 
Horo.= te:.ot•1ca:, 
Horas prácticas 4 
Créditos 4 

OBJETIVO: 

El e.ursa de representac1on gt·afica I, tiene como objetivo 
propo,.c1onar al alumno los conoc1m1entos basico5 necesarios para 
comprendot' y poder representar en geomqtr.:>les (plantas, cortes y 
al:ados d~ cualquier elemento de la ~rquite~tura). 
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PROGRAMA CONDENSADO 

Introducc:1on al curso, matet"'iales e instrumentos. 

Presentac1on de un desarrollo completo de un proyecto 
~rquitectón1co. para mostrar la participación e importancia del 
dibujo técnico como el medio mas eficiente en la ei:presión de 
idea. 

Demostracion de las diferentes técnicas y recursos del 
dibujo. 

Establecer la diferencia entt-e un dibujo de presentación 
de anteproyectos y de proyecto. 

E:-<posicion de el s1gnif1cado, valor y uso de los 
geometrales de elementos, partes y conjuntos de la arquitectura. 

Explicación del sign1f1cado 
calidades de l 1nea 1 como recurso de 
cuerpos y elementos arquitectónicos 
posiciones e importancias. 

y uso de las distintas 
la expresión de planos, 

diferentes distancias, 

El valor, uso '7 interpretacion de las escalas. 

Cont1nuac1on al tema anterior aplic:andolo al dibujo de 
detalles constructivos. 

- EJercicio de levantamiento arqLtttec:tonic:o e interpretac:iOn 
del mismo, tomando un modelo arquitectónico sene i l lo pero que 
contenga las c:arac:ter1sticas suficientes para la aplicación de los 
conocimientos anteriores. 

Interpretac:ion del proyecto, pasando en limpio los datos 
obtenidos, utili=ando las escalas, asl como las calidades de linea 
y utíli::ando alguna técnica especifica. 

- Conoc:im1ento de los convencionalismos y simbolog1as que se 
util1::an con mayor frecuenci.;,, p,;.1.,~ la -=:orrcct~ interpret~cton de 
los d1st1ntos palnos que san manejados el dese\rrollo 
constructivo de una obra. 

Convencionalismos: abatimientos de puertas, ventanas, 
índicacion de corte, detalle vac:io, proyec:c1ones de volados, etc. 

Simbolog1as de posiciones de instalaciones eléctricas, 
hidrtlul1cas y SC\nitarias as1 como la ind1cac:1ón de acabados. 

Convencionalismos de seres y objetos que tienen relacion con 
la arquitectura, como escalas humanas, vegetales, muebleS 
automóviles, etc:. 
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Caracterfsticas y aplicación de recursos de claroscuro en 
geometrales. 

InformC1ciOn del uso del color en la representacion 
arquitecton1ca, croquis, anteproyectos. Uso de la acuarela, 
plumones, l~pices, pantallas, tintas, etc. 

Caracterlsticas y aplicacion de los dibujos axonométricos e 
isométrico como rec:urso de la representación de elementos 
arquitectonicos y detalles constructivos. 

Continuación de conocimientos apl1candolcs en un desarrollo 
lo más completo posible de un proyecto arquitectonico. 

En base a Ltn croquis acotado o a un plano el alumno debera 
interpretar y adecuar a escala, desarrrollando plantas, cortes y 
fachadas con letreros y acotac1ones 1 dibujados ba.Jo la técnica que 
el p1·ofeso1· haya eleQidG e imp~rtido dL•~ante el curso conten~1endo 
los elememtos m1nimos necesarios para entendimiento 
l n terpretac: 1 ón c:orl"ec: ta. 

Tomando c:omo base el eJerc1c10 anter101·, el alumno debera 
desarrollat• varios detalles construc:tivos a diferentes escalas, 
dibuJados tanto a mano libre como con instrLtmentos de presic:1on y 
utili~ando la técnica que se le haya impartido durante el cut·so. 

De ser posible y de acuerdo a su última propos;ic:ion en el 
taller de composición, utili:;::ando la técnica de presentación que 
domine, el alumno deber~ presentar los planos arQuitecton1cos 
básicos con escala, letreros, indicaciones }' acotaciones que 
expliquen claramente su proyecto. 

METODD DE ENSEnANZA: 

Los diversos recursos que se conocen de la representación 
e;(acta de la arquitectura. 

EVALllACJON; 

Acreditarán los alumnos que a criterio del profesor dominen 
los objetivos fundamentales. 
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2.4.ALCANCE DE LA PROPUESTA PLANTEADA 

FACULTAD DE ARQUITECTURA UNAM 
PLAN DE ESTUDIOS 1981 AREAS GENERALES 

~ICENCIRTUR~ EN ARQUITECTURA UNRM 

TEORirO URBANISTJr A 
TECNOLOGIA HU"ANISTJ(I Cl!rll!SICl.U! 

PLAN DE ESTUDIOS \981 ETAPAS DE LA LICENCIATURA 

US!Rf 

1 
2 E T A P A 1 N 1 C 1 A L 
3 

3:::: E T A P A F O R H A T 1 V A 
5 

6 
7 - E T A P A l NTEGRAC 1 O N 8 
9 E T A P A EVALUAT 1 V A 

- AtrlHl:E DE ll PROPUESTA PWTEADI EN ll TESIS 



PR!RESTA llE ii'llCN:l~ EH LA F!.al.TAO DE IVQJ!TECMA 

Para lograr los obJet1vos expuestos se estudiaron los 
contenidos de las materias del a.rea de disef'lo contempladas en el 
plan de estudios vigente, se observo que es posible vincular 
materias tales como representac:1on 9raf1c:a y los talleres de 
diserro arqu1tecton1co, asi al 1·ep1~esentar graficamente lo 
estudiado en el taller se refuer=a lo aprendido y se evita a los 
alumnos la elaboracion de tt~abajos que por la premura con que ae 
reali=an muchas veces no refleJan la dedicación y el interés del 
estudiante. En resumen a la ve;:: que se aprende representacion 
gráfica, se estudian conceptas de diseno y la nueva tecnologia. 

La propuesta planteada pretende que el alumno rec1en ingrese 
a la facultad apr·enda a opet·ar un programa dibuJador sencillo para 
oue cono;;::ca desde el inicio de su aprendizaJe, las ventajas de las 
nuevas herram1ent.as, en adelante bLtsc:ará la manet·.;1. de continuar 
trabajando con los sistemas CAD. 

El programa comercial PRODESIGN II es un dibuJador sencillo 
suceptible de utilizarse en un curso, pues aunque el mercado esta 
inundado de programas recientes que maneJan mayores opciones de 
las contenidas en este programa ninguna ofrece su sencille::, ya 
que maneja un solo disco y permite dibujat• desde el primer 
acercamiento a él, por lo tanto el aprendi;;::aJe es ra.pido, 
el estudio del programa puede hacerse la materia1 
Representacion Gt·áfica I y vincularse al taller de diser"fo 
arquitectónico, C?labor3ndo los productos de aprendi::aJC? del mismo, 
para lograr buenos resultados !>era. necesario obset•var las 
sugerencias que se recomiendan tanto al docente como a los 
alumnos. 

La propuesta se plantea únicamente en dos materias para 
evitat• sobrecargas de trabajo. lo que ocasionarla que no se 
cump 1 ieran los ob jet 1vos de otras materias, adem"'s se c:ons1dera 
que en la etapa de implantación es meJor avan::at~ poco a poco, as1 
una ve:: que los alumnos le=ng.,¡n lo::> b.J.::c:: wt:ll:e••;>n por s1 mismos 
los conocimientos adquiridos, a1..ir+que la Facultad no CLtente c:on el 
equipo suficit:nte el 3.lumno recL1rr1r•a, tal ve::, al qLte dispon~.;i. 

en su centro de trab.Jjo. en centros de compúto de la UNAM u otras 
instituciones. Los alumnos cuyo interes sea mayor determinarán el 
ritmo de trabaJo del grupo ya que por la calldad de sus trabajos 
su:. cornpaf'l'et~os se vli't·an ob l 19¿1do~ a c:.ump1·ob¿u· p~i·::on.~ lment'=" l .=1s 
v~ntajas de las nuevas herramientas. 

Cabe aclarar que no e>;:. indispensable P"-ra el dor:Pnte conocer 
la perfeccion los sistemas CAD, el manual contenido en este 

tr.;.~bajo as1 como lo5 otros documentos au::i l 1ares pueden ayL•darlo 
si no tiene ninguna e::perienc1a, el entu~iasmo que presente al 
investig~r contagiara a los alumnos. 

.. 3i .. 



El docente trabajará solo o con ~yuda de un docente 
i'!djunto que podra ser un alumno de la maeost,..1a ínteresado en la 
implantacion de los sistemas CAD en la Facultad, o bien un alumno 
familiar1:.ado con el uso de lc:i.s computadorüs y desde luego con 
enorme interés en mejorar los sistemas de ensel"\"an-.:a-~prendi:aje 
actuales. 

Se recomienda al docente al iniciar el curso, e::pl icar la 
ut1l1dad de las nuevas herramientas y la importancia de la 
partic.1pacion comunitaria. Es recomendable también que el alumno 
sea instruido en los comandos pt~inc:ipales del s1stemd operativo 
para que pueda formatear, copiar un disco o archivo, borrar" 
información, etc:~. 
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2.S GENERALIDADES 

Paríl lograr los propositos ya set"lalados serCl necesario 
que los part1c:1pantes en el proceso de ensenan::a-aprendi::aje est~n 
conc:ientes de la importancia de su part1c1pac:1on y observen las 
recomendaciones básicas de la propuesta. 

RECOt1ENDACIONES BASICAS PARA EL DOCENTE PARTICIPANTE. 

Debet•CI estar interesado 
actuales de ensenan::a y 
computarizados. 

mejorar las condiciones 
promover los S>istemas 

No es 1nd1spenSC1ble que ti:119d e:~periancla en el maneJo 
de los sistemas, ya que en corto tiempo aprenderá a 
operat• el programa PRODESIGN I I, con el manual que se 
incluye en el capitulo III. 

Promover•á la comunicación entre los docentes del area de 
diseno, especialmente entre los asesores del taller de 
diserto, ya que al proponerse la vinculac:16n entre 
materias los productos de aprendi:aje del taller de 
disel"fo deberén estar supervisados en c:uanto su 
represP.ntación grAfica por el docente. 

Al iniciar el curso el doc:ente expondra los objetivos del 
mismo, informará y concienti::ará a los alumnos, sobre el 
auge y la importancia que estAn teniendo las computadoras 
personales. 

Proporcionará al alumno la bibl iografia del curso, 
haciendo enfásis aquella que habla de los sistemas 
computarizados. 

Dara a conocer, a los alumnos los .;.u::i l iarc=. del cur~o1 
(manual de uso del programa PROOESIGN Il, b1bl1oteca de 
símbolos arqu1tec:t6oicos, tutorial del curso, elementos 
gráficos, etc,.> 

Le hara saber a los alumnos que e,><l»ten otros apoyos, 
elaborados especialmente para él, y se los proporcionara 
cuando lo soliciten. <notas del sistema operati'lo 1 

MS-DOS, notas básicas de Autocad> 

Supervisara el aprendi;:aJe de los alumnos y aportara 
ideas y sugerencias para el meJor aprovec:hcimiento del 
p1-09rama. 
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Promovera la 1nvestigacion de los sistemas CAD en 
revistas espec:ial1::adas 1 e}:poniendo sus puntos de vista. 

Al fínali::ar el curso eldborará una memoria escrita 
sobre el mismo c:on el fin de retroalimentar cursos 
posteriores. 

Promoverá la evaluación grupal y la autoevaluación con 
el fin de que los alumnos se responsabili:::en de su propio 
aprendi:::aje. 

RECOMENDACIONES BASICAS A LOS ALUMNOS PARTICIPANTES 

Durante el proc~so de elctboracion y en I.:i entrega final, 
debera part1c:1par en la ev¿1,luac:10n de sus trabajos, y 
los de sus c:omp:r.neros. 

Al ef1?ct•.1ar su propia evaluación, explicara la manera 
coma desarrollo su traba.Jo. 

F'roc:urard doc:un1entar aprend i =a.Je, consul tanda 1 a 
bibliografla proporcionada por el docente as! como los 
apoyos del Curso. 
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2.6 METODOLOGIA DEL CURSO 

El curso Representacion Grci.fica I, es unci. materia 
obligatoria impartida dos veces a la semana, con una duración de 
dos horas cada ses1on, en total cuatro horas a la semana. Después 
de C?stud1ar el contenido de esta materia se concluyó que los 
requerimientos pedidos en el programa condensado pueden ser 
cubiertos con la ensenan::a del programa PROOESIGN II, además de 
poder vincularse con el taller de Oiset'fo I. 

Se considera que la vinculación de las dos materias 
permitirá al alumno observar la utilíd.;1d inmediata de lo~ 
programas dibujadores, de esta manera y con base en los programas 
actuales de las dos materias se elaboro la metodolo91a. del curso. 
A 1 final de es te punto se anexa un cuadro de es true tu rae i On de 
contenidos de enset'l'an::::a incluido en el programa del taller de 
Diserro Arquitectónico, donde se mu~str·an los alcances del curso 
por semana, aquí es posible ver la vinculacion entre los do<;; 
cursos seleccionados. 

SEMANA 1 

SESION 1. Duración 2 horas 

En esta sesi0r1 el docente hará la 
en su caso del docente adjLtnto. 

presentación de él y 

El docente explicara 
de evaluar. 

la metodologia del curso y la 'forma 
1 

Se expondrá la forma tradicional de trabajo en esta 
materia conforme al plan de estudios vigente. 

Se puntueli=~r~ en la neceslUad ~ctu~l que tiene el 
arquitecto de conocer las nuevas herramientas de trabajo, el 
docente tr.1tar.:< de mot1va1· zil ~lt•r,i.-,:- ¿o¡ ·=r::::Gpct·.~.r· ar. J-, L1d=,pt~c1ón 

de los avances tecnologicos a los recursos d1spon1bles tomando en 
cuenta que el producto final benef ic1ará a los alt.•mnos de nuevas 
generaciones. 

Como introducción c:\l curso el docente e:-:pl1cara que es una 
computadora personal, en que consiste. cu.:i.ndo n.:i.ce etc,. Se 
eo;:;r1.1r:-t.""r~n op1nione-= :; resolveran las dudas de los alumnos. 
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Como actividad extraclase el alumno investigará la historia 
del CAD, =:us orígenes y los avances actuales que en este campo-se 
desarrollan. 

SEMANA 1 

SESION 2. Duración 2 horas 

En esta ses1on los alumnos comentarán el resultado de sus 
investigaciones con relación a la historia del CAD. La idea es 
formar una mesa redonda en la que se aclaren dudas. 

El docente set'falará las partes que integran una computadora 
personal y explicará la diferencia que existe entre software y 
hardware. tver notas del Sistema Operativo en el punto 3.1. 1 

correspondisnte al capitulo III> 

El docente e::pl icara que son los sistemas operativos e 
instruirá a los alumnos en los comandos básicos para que el alumno 
sea capaz de formatear, copiar un disco o archivo, borrar 
informacicm, etc,. 

SEMANA :2 

SESION 3. 

El pr-09rama 
" ••• presentaciOn de 
arquitectónico, para 
dibujo t•cnico como 
ideas" C11) 

condensado de la materia contempla la 
un desarrollo completo de un proyecto 
mostrar la participación e importancia del 

el medio más eficiente en la expresión de 

Con respecto a lo anteriot' el docente mostrara eJemplos de 
dibujo en computadora, elaborados con cualquier programa 
1~.u1:·,- .; .• ;.ruúCSJ.GN 11, :;D CAD. DES!GNCAD. etc,.) impresos y/o 
dibuJados con plotter, asl como planos elaborados por el dibuJante 
tt'adtcional. Es esta papte conviene cil docente seM'alar las 
ventajas e inconvenientes que ambos sistemas de dibuJo ofrecen. 
\'Jer introducción y capitulo Il. 

( 11) PLAN DE ESTUDIOS 1981. Area de Diset'lo, Unidad Académica 
Talleres de letra, UNAM, 1981. 
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Más adelante el programa de la 1i:."lteria solicita al 
docente 11 demostrar las difel""entes t•cnic•s y recursos del dibujo y 
explicar el significado y uso de las distint~§ calidad•& d• 
linea, como recurso de expresión de planos, cuerpo~ Y eleAWOtos 
arquitectónicos a diferentes distancias, po~ic~ones e 
intportancias 11 < 12>. Pensando en esto se preparó un pequerro 
.::utorial, a través del cual el alumno podrá llamar un archivo, 
leer'· lo en pan tal la y comentarlo con el docente y demas comparferos 1 
asi dispondra siempre de estos archivos de consulta que utilizará 
en el momento que lo des~e y que además podrán ser ampliados. 

SEMANA 2 

SESION 4. 

El docente explicaré la "diferencia que existe entr• un 
dibujo de presentación de anteproyecto y de proyecto", hará 
enfás1s en la importancia del manejo de las técnicas de 
1~epresentaci6n gráfica adecuadas para cada uno y mostrara ejemplos 
de ellos. 

Informará sobre el uso del color en la representacion 
arquitectónica y demostrará alguna técnica. 

Propor~cionara al alumno el manual de uso del programa 
PRODESIGN Il, incluido en este traba.Jo en el punto 3.1, le 
e:<plicará como esta estructurado y se comentará en clase. 

SEMANA 3 

SESION 5 y 6. 

En esta sesiones el alumno elabora1~a dibujos tr¿i.dicionales 
con la ayuda de li.•pl~, r·eyl .. ~-"', ·:.:~ ..... wdc..lr.:<.: 1 ~·p'""•.'1Linte>E rlPl 
analisis de espacios arquitectónicos ~i:istent.es, visitados como 
parte del Taller de Diset"fo ArqLn tecton te.o, en base al 
levantamiento y toma de totograflas del espac:10, definirá plantas 
y al:ados , los cuáles elaborara con la supervisión del docrnte, 
quién set"falará algunos de los convencionalismos de dibujo. 

<12) Op. cit., pég 36 
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Se reservarán 3!ZI minutos de la última sesion para comentar 
~l manual de dibujo proporcionado en la sesión 4. 

SEt-IANA 4 V 5 

SESION 7 a 10. 

En estas sesiones el alumno se instruirá en el PROOESIGN II, 
con ayuda del manual propor-c:ionado, el docente lo auxiliarél en 
las dudas que surjan al momentc::i de estar dibujando. 

Durante su entrenamiento dibujará el estudio antropom~trico 
y ergonométr1c:o elaborado en el taller de disef'ío arquitectónico, 
reali~ando a escala figura-; humanas y sef'l'alando las áreas para 
cada una de las funciones que se realizan en el espacio anali:::ado. 

SEMANA 6,7 y 8 

SESION 11 a 15. 

El alumno dibujará las alternativas de arreglo espacial que 
vaya generando en el taller de diset'fo, en planta y al::ados, es 
conveniente aqu1 consultar un archivo incluido en el tutorial del 
curso <3.4, Capítulo III> el eual contiene '"los convencion•lismos 
y simbologias que sa utilizan con mayor frecuencia para la 
correcta interpretación de los planos que son manejados en el 
desarrollo constructivo de una obra• <13) 

El alumno dibu,1ará de manera tradicional y con la asesor1a 
del docente los axonométricos isométricos de una propuesta 
generada en el taller de diseno. 

SESION 16. 

Ev~luac1on de los trabajos reali::ados a esta fecha, se 
llevar~ a cabo una mesa redonda en la que se hará una evaluación 
individual y grupal, el docente escuchare. sugerencias con el fin 
retroal imentar este curso y cursos posteriores. Entt·ega impresa 
y en diskete. 

(13) Op.cit., pág 36 
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SEMANA 9.10 y 11 

SESION 17 a 22. 

En esta etapa el alumno elaborara un cata1090 de formas 
arquitectónicas, con el fin de crear un vocabulario personal, de 
elementos gráficos, que pueda ut1li::ar al d1senar. Podrá 
conformarse como un catálogo en el que se incluyan archivos de 
diversos de: escaleras, ventanas, puertas, etc. 

Elaborará también, diagramas de distribucion, ::onificac1ones 
y en general todo el material grafico que requ1era en esta et•pa 
del proyecto que maneJe en el taller de D1sefl'o. 

SEMANA 12. 13 

SESION 23 a 26. 

El alumno elaborará con PRODESIGN ti las alternativas 
generadas en el taller de D1seffo utilizando para esto la 
biblioteca de s1mbolos arquitectónicos proporc1onada por el 
docente, en el caso de existir s1mbolos elaborados por el propio 
alumno, servirán para ampliar la biblioteca actual. 

Las alternativas generadas deberán contener sobre copias los 
convencionalismos y slmbolos que indiquen la pos1c1ón de 
instalac.iones. 

Se elaboraran también los detalles constructivos de 
propuesta del taller de disefl'o. 

SEMANA 14, y 15 

SESION 27 a 3111. 

En estas sesiones se desar1'oll~1·,z. la 1::tlle1n.:1t:-1·.r=' l"'ptima, 
elabot"Bda en el taller de diseno, el alumno dibujara con PRODESIGN 
II: plantas, cortes y fachadas e imprimirá su trabajo, podra 
utili=ar acuar·ela, plumones, lápices, pantallas, tintas, etc. con 
el fin de obtener una meJor presentación. 

Elaborara tcmbién un a::onométr1co e isometrico, as1 como las 
instalaciones b.asicas de 51..1 proyecto. 
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En resumen se tratara de que el proyecto sea lo mas similar 
a un proyecto arquitectónico, deberá contener letreros, 
indicaciones y acotaciones que expliquen claramente el proyecto. 

SEMANA 16 

SESION 31 y 32. 

Evaluac1on final del trabajo presentado, evaluación grupal, 
comentarios finales en relación a resultados obtenidos. 
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3.1. NOTAS DEL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS 

J:NTRODUCCJ:ON: 

La Computac:iOn a través de los últimos at'fos ha tenido un 
desarrollo tecnol6g1co acelerado, as1 mismo se ha involucrado en 
los procesos de producción en todas las ramas, por tal motivo es 
ind1scensable tenet· los conocimientos bC1.s1cos necesarios para 
poder ut111 =ar la computado1·a. como una herr,;1.mienta de apoyo. 

Con este Fichero de Comandos se pt•etende obtener la 
información basica necesaria sobre el sistema operativo, 
principal componente pat•a el manejo de las computador~s y asi 
lograr mejor provecho del de la mdquin.:i.. Sin este 
conocimiento fundamental, el trabajo en las computadoras no es 
óptimo y nos podría traet• contratiempos. 

Este Fichero est.:i. dirigido a personas que apenas se in1c1an 
en el manejo de computadoras personales. Lo:> conceptos en ~l 

emitidos son los básicos o fundamentales, para obtener el 
conocimiento basico del Sistema Operativo y su manejo, lo cual nos 
pe1•m1tira. un meJor desarrollo y un trabajo mas eficiente de la 
computadora. 

SP d3n las def1n1c1ones y ejemplos 
princi_pales, en fot•ma sencilla y fac1l de 
aquel los que inician el LISO de 
comandos aqui descritos, son, sólo los mas 
Oper~tivo, ademas, hay ott'os muchos para 

sobre los comandos 
entender, para todos 

las computadoras. Los 
importantes del Sistema 
dif~rentes funciones y 

tareas. 

Para el uso de este fichero de comandos, es conveniente leer 
y entender la5 definiciones y/o conceptos inicialmente descritos. 
De<::pHPc;~ i?n forma general, estudiar los conceptos de todos los 
comandos para conocer lo que real1;:::a cF:o.do. w.110 de cllo5, por 11lt1mo 

h1"1c;r:,o1r el com¿"lndo que se desee ut1li::ar en forma espectfica. 
considerando los eJemplos en él contenidos. Después de 
comprendidos los comandos se sugiere reali::ar pr.=tctic.as con cada 
uno de ellos. 

Si desea profundi.::ar sobre el MS-DOS. es conven1ente bu~c.:lr 
un libro de 3.CLLerdo ~ las necesidades. Se encuentran en el mercado 
gran v~rledad de te::tos sobre el MS-DOS -en espaf'lol- desde 
manuales para e::pertos, hasta minimanuale~ par•a. personas qL1e se 
intr:ian el uso de las computadoras. Este FICHERO DE COMANDOS 
solo es una primera apro:nmación a los comandos mas 1mport.J.ntes 
del Sistema Operativo. 
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DEF:CN:CC:CONES: 

SISTEMA OPERATIVO: Es el programa maestro mediante el cual se 
puede acceder a la computadora para después ejecutar 
otras tareas a través de este; actoa como un traductor 
entre la computadora y el usuario. El Sistema Operativo 
permite la comun1cacion entre la computador¿:i, el 
monitor, el teclado, la impresora, los drives o unidades 
de discos. Una vez cargado el Sistema Operativo en l.a 
memoria de la computadora, se pueden correr programas, 
g:rab~r archivos, imprimirlo;:;, asl como copiar, borrar, 
cambiar nombre a los archivos. 
El Sistema Operativo es una het-ramienta téocn1ca mas que 
perm1t1? hacer un uso efectivo del computador 
aprov€.':!chando m~s eficientemente sus componentes. Una 
computadorc.t no pLu.~de pr·es..:1ndir dt:-1 Sisl1:?1n .. Op1::rativo. 
El Sistema Op~rativo t1ene comandos internos y externos. 
Los internos están contenidos en el archivo COMMAND.CUM 

MS-DOS/PC-005: Es el nombre del Sistema Operativo. es un paquete 
de programas que permiten tener una comun1cación directa 
con la computadora y periféricos. Contiene los archivos 
básicos para poder iniciar y trabajar en la computador-a 
a través de los comandos. 
MS= Microsoft <Nombre de la compat'lia que desarrolla el 
sistema>. 
PC= Personal Computer. (Comput.:1.dora personal l 
DOS= Disk Operat1n9, Sistem. (Sistema cperadot· de 
disco). 

EQUIPO: <HARDWARE> Es el equipo o la parte física oue constituye 
un sistema de computador·a, incluye: CPU, TECLADO, 
IMPRESORA, MONITOR, PLOTTER, MOUSE, DISCOS, etc. 

PROGRAMA: (SOFTWARE> Son una serie de instt·ucciones o rutinas 
e!::.c1-1la!::. t:11 11:n~u.,..j1:: úe co.11µulaúurd y/u dt::o µ .. yutilt-~~ que 
perm1ten a la computadora real1zat• una tarea. Estas 
in=:.trucciones son almacenadas en arch1vos y llamado::; a 
la computador·a a t1·avés de ta1·eas/a1·cn1vos ~J~cutables. 
que S'? instal~n en la memori ... "' pr1nc1pal de la 
c:omputadar-.:1., una ve;: 1nstoJlado el programa d1r1ge a la 
computadora pura que rea 11 ce oper-."c 1 ones espec: 1 t 1 e-as. 
Tamb1qn se les llama aplicaciones de prcgr~m<.is, software 
o apl ic:.:1c10nes. 
He;. y di f•·•1'1::>ntes prO\;jramds :.oft.wcH P qu.:.- U1C luyo:?r1i 
s1:;tema'"~ wP".'l'dtivos, progt•amas de p1·aces.:i.m1ento de 
palabt'CIS, ho1as de c~l~uln. b~se de datos, progr.:1.mas de 
dibuJo, etc:. 
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ORIVE: 

ffJTAS DEL SISTEM lffRAIJlll ltS-llOS 

<CENTRAL PROCESSING UN!Tl UNIDAD CENTRAL DE PROCESO, es 
el núcleo o parte fundamental de una computadora, (los 
circuitos electrOnicos>. es el cerebro de un or-denador, 
procesa la información comparando un elemento con otro, 
y después real izar.a. Lino o otr·o proceso de acuerdo con 
las instrucciones de control del programa que se esté 
utili=ando. Se subdivide en tres componentes 
principales: Memoria, Unidad lo91ca y aritmética y 
Unidad de control. 
Popularmente al C.P.U. le conoce con la p.alabra 
COMPUTADORA, que en sistema pequefl'o se encuentra Junto 
al moni ter y teclado. 

O Unidad de Disco, es el dispos1t1vo manejador que 
graba y lee el disco, puede ser de disco flexible o de 
disco fi JO <Disco Duro}. Comunmente forma parte de la 
unidad CPU de la computadora. Se denotan con las letras 
A, e, e, o ... 

DISCO DURO; <HARO DISK> Es disco de mayor capacidad de 
almaeenamiento y obtiene informaciOn m~s rápidamente, es 
la unida.d de disco fiJo de ld comµutadora. f.Jo ~s 
removible como los discos fle::ibles y se puede 
subdividir en varios. Generalmente se referenc1an con la 
letra C. D. 

DISCO FLEXIBLE: (FLOF"f.·Y DISIO Son los discos flexibles con funda 
de plctst1c:o, en ellos, se almacena los '3rch1vos, Los 
discos f1e~ibles, pueden ser de ~ 11~, 5 1/4 y 7 
pulgadas. El má~ común es el de 5 1/4, denominado como 
floppy disl o d1sl,ette. 
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Los discos fle:~ibles, vienen en varios tipos de 
densidad, el más común es el de 5 1 /4 doble cara, doble 
densidad, que tiene una capacidad de almacenar 365,~00k 

:,is :o =LE«'.J8LE DE 5 1 /:. CISCO FLE.-•OLE OE' 3 u:r 

MEMORIA: La parte activa del almacenamiento en la computadora, 
utili::ada cuando la computadora ejecuta un programa o 
comando. Algunos comandos y/o progt'amas utili=an más 
memoria que otros, según el tamat'fo y la complejidad. 

TECLAD01 Consola o máquina de la computadora que sirve pat'a 
escribir y/o dar instrucciones al procesador central; es 
uno de los diferentes medios con los que el usuario se 
comunica con el sistema. 

TECLEAR: Ut1li:=ac16n del teclado de la computadora para la 
eritrada de datos alfanuméric:os y/o de ordenes para 
realizar una instruc:c:ion o rutina de un programa. 

COMANDO: Es una serie de instrucciones que se ut i 1 i ::an para 
reali::a una tarea o func:ión especifica: Grabar, copiar~, 

borrar ••• 
Hay dos tipos de comandos, internos, e:(ternos. 
Los comandos externos no se cargan en la memoria de la 
computadora por tal motivo necesario introduc:ir el 
disco del Sistema Uperativo p~ra püd~t GOr 1ci1 :~=. 

C011MAND.COt1: EJ archivo pr1nc1pal del MS-DOS que contiene todos 
los comandos internos. Es el programa de arranque de la 
computadora, es equivalente a la llave para encender un 
automóvil, sin este archivo no es posible acceder a una 
computadora. 
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ARCHIVO: Es el espacio en un disco donde se almacena la. 
información, bien sea prodL•cida por nosotros mismos o 
contenida en los programas.. Un archivo se tdentif1ca. 
con un nombre, cuando la rnformcic1on la producimos 
nosotros, es necesario darle el nombre al archivo, para 
luego identificarlo. Un archivo puede ser compara.do con 
la carpeta, folder o archivador del c:aJón del 
escritorio, en el cual se guarda informacion y tiene una 
clasificacion para SLl fácil 1dent1ficaci6n, en un disco 
se puede hacer exactamente lo mismo. 

ANALOQIA ENTRE ARCHIVEROS CON FOLOEAS 
Y LOS ARCHIVOS DE UN CISCO. 

EXTENSION: Es una adiciOn al nombre del archivo, el cual nos ayuda 
a identificarlo y saber cual fue el programa y/o 
lenguaje utilizado para crearlo. La gran mayorla de los 
programas proveen sus propias extensiones pr..r~ lo~ 

archivos. 
La e:~tens1ón permite identiflC:ar a los tipos de 
arch 1 vos: 

EXE Ar ch ve Ejecutable. FW2 Archivo en Frame Work 11 
TXT Arc:h ve de Te:: to. OWG D1bu10 en Autocad. 
E<AT Ar ch ve AutO'=!Jecutable. POI D1bu10 en Prodes1no. 
BAS Arch ve en a.a.sic. BAV. Archivo de respald~. 
PAS Ar ch en Pascal. Wf(l Archivo de Lotu5. 
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CARACTER: Es una letra, número o símbolo tecleado y/o visto en la 
pantalla. En singular es una palabra grave. 

CURSOR: El bloque o marca luminosa en la pantalla que indica 
donde aparecer~ el s19u1ent~ c:arcicter que se escriba. 
Generalmente el cursor es una linea parpadeante o un 
pequena rectangulo sol ido, puede tener otras formas, 
punto, cuadrado, etc. 

DIRECTORIO: Es una agrupacion de archivos en el disco. Contiene 
los nombres de los archivos, con sus extensiones, tamano 
y la fecha de la grabación. Un directorio se puede 
organizar empleando subd1rectorios para facilitar el 
manejo y organizac:1on de los archivos almacenados. 

SUBDIRECTORIO: Es una agrupación de archivos dentro de un 

UNIOAD1 

director10. Es un subconJunto de un conjunto principal 
llamado dircctor10. 

<NOMSF:E DE UNIDAD) Consiste en una letra de un1d~d y dos 
puntos <A:, B:, C: 1, el nombre de la unidad indica al 
MS-005 en que unidad buscar el archivo para reali:ar una 
tarea especificada. 
Una letra seguida del carácter <A» es el indicativo 
del MS-005 por asignación impl1cita o default; este 
indicativo nos informa Que el sistema se encuentra a la 
espera de recibir órdenes para ejecutarse. 

TECLA ENTER: <RETURNl La tecla que se presiona normalmente después 
de introducir datos o te::to, o despu~s de escribir un 
comando del MS-005 o de ot1•0 programa. 

ARCHIVO BAT: Es un archivo de Ordenes. escritos en código ASCII, 
que contienen sólo ordenes pat•a ejecutat•se con el 
MS-OOS. Permiten la ejecuc i On de Ordenes en forma 
secu~ncial y aLttom.:.tica, Estos archivos siempre deben 
tener como extensión la palabra BAT 

AUTOEXEC.BAT: \AUTOEJCCUTAE'LEl. E'~ un 2-rchi•.10 bat de Ordenes qt.te 

ASCII: 

eJecuta automaticamente al arrancar o re1n1c1ar el 
;;istema, en él se dan Ot"'denes como, tipo de teclado 
Cespanol o 1ngles1, v1sua11~ar el prompt '1n~,~~t1vo J~l 

sistema: A.· 6 C:\)) y otras ca1•acter·tst1cas necesariam 
para cada in1c10 de trabajo en la computadora. 

El codigo ASCII, es el lenguaje de la maquina. 
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COMANDOS MS-DOS: 

SIHBOLOGIA: 

ENTER Tecla llamada return en algunos teclados. Se 
representa con el slmbolo <_____. 

Indica que su contenido es opcional. 

A: Unidad de disco tletra seguida por dos puntos> 

Nota;¡ e:~pl icalivas o comentarios t'elacionadas 
con el comando. 

_> Ordenes que se pueden ejecutar s1n importar 
que drive, o disco de trabajo se encuentre, y 
cualquier momento estando en el MS-DOS. 

A:>_ Unidad · predeterminada, set'l'al del MS-DOS en 
espera de una orden o comando. 

COf'fANDOS INTERNOS: 

Las ordenes de los comandos pueden teclearse con 
letras mayúsculas minúsculas 
indiscriminadamente. 

Corren con el sistema operativo, están cargados en 
memoria, al operar el Command.Com. Son los más simples y 
comúnmente usados. Se pueden subdividir en comandos 
generales, de archivo y de directorios. 

COMANDOS GENERALES: 

CAMBIAR DE UN ORIVE A OTRO: 

Nos permite pasar de un drive/unidad a otro, para poder 
trabajar con ellos, en forma intercambiada. 
Teclear la letra del Orive a donde deseamos carnbJ~r·, d6s 
puntos y presionar ENTER 
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Si tenemos: A>• 

y deseamos cambiar al disc:o B o al disco e, teclear: 
A> B: EN TER <Para pasar del drive A al Bl 
B> A: EN TER <Para pasar del dr1ve B al Al 
A> C: ENTER <Para pasar del drive A al. Cl 
e> A: EN TER <Para pasar del drive e al Al 

C::LS 
Limpia o borra la pantalla del monitor y sitúa el c:ur&or­
en la esquina superior izquierda. 

Formato: 

_> CLS ENTER 

DATE 
Muestt"'a fecha ac:tual del sistema y/o permite cambiarla. 

Formato: 

DATE ENTER 
<Muestra en pantalla la fecha, y pregunta por la 
nueva, en caso de estar mal teclear la nueva 
fecha) 

_> CMM-DD-AAJ ENTER 

T:CME 

<Teclear la nueva fecha, o presionar ENTER si esta 
bienJ 

(MM= Mes) ( 1 - 12> 
CDD= Dfa) C 1 - 31> 
<AA= Al'!ol 

Muestr~ en pantall'3 l.:i hora y/o permite cambiarla. 

Formato: 

> TIME ENTER 
<Muestra en pantalla la hora, y pregunta por el 
nuevo tiempo, en c:<lso de estar mal teclear la 
nueva hora> 

> CHH:MM:SSJ ENTER 
<Teclea!" la nueva hora, o presionar enter si esta 
bien> 

<HH= Hora) {1<l - 23) 
<MM= Minutos) (~ - 59) 
<SS= Se9undo=J ,,;i 99> 
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VER: 
Permite ver que versión del MS-DOS se esta usando en ese 
momento. 

Formato: 
_> VER ENTER 

del s'ist~ma <Muestra en pantalla la versión 
Operativo. Ej: MS-DOS Versión ~.2~) 

COMANDOS DE ARCHIVOS• 

C::OPV 
Copia un archivo y/o archivos especificados en disco 
drive especificado. 

C/VJ Verifica la copia, no reali:a una comparación con el 
archivo ol"iginal, sólo comprueba que los sectores 
escritos el disco se han grabado bien. No es 
necesa~io utili:arlo. Si se utiliza, es necesario 
colocarlo al final del comando. 

Formatos/ejemplos: 

A) COPV *·* Bt C/VJ ENTER 
<Copia todos los archivos del disco A en el disco 
B los mismos nombres y verifica que los 
sectores escritos en el disco se han gt-abado 
correctamente> 

A> COPV *·* C: C/VJ ENTER 
<Copia todos los archivos del disco A en el disco 
DURO C con los mismos nombrE''== y verific~ que> los 
sectores escritos el disco han qrabado 
correctamente) 

A> COPY B:*.~ C: [/VJ ENTER 
<Ccp13. todos los archivos del disco B en el disco 
DURO C, con los mismos nombres, estando en el 
drive A y verifica que los sectores escritos en el 
disco se han grabado correctamente> 
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A> COPY *·* C:\Nombre de directorio ENTER 
(Copia todos los archivos del disco A en el disco 
DURO C en directorio E.'~pec:ific:ado, con los 
mismos nombres> 

A> COPY *-EXT B1 ENTER 
<Copia todos los archivos con la extension 
definida del disco A en el disco B> 

A> COPY Nombre. E::t B: ENTER 
<Copia un archivo espec1fico del disco A en B con 
el mismo nombre> 

A> COPY Nombre.Ext B:Nombre Nuevo.Ext ENTER 
(Copia un archivo de A en B con otro nombre> 

<De igual manera para COPlAR de A al disco duro C y 
viceversa, sólo se cambian las letras del dri ve, de 
acuerdo a las necesidados> 

DXR 
Muestra el listado de archivos de un directorio o disco 
especificado. Ademc..s permite visualizar el tamat'lo del 
archivo, la fecha de la última grabacion y la cantidad de 
espacio disponible en el disco. 

[/PJ Muestra el listado por pagina, pantalla. 
[/WJ Muestra el listado en 5 columnas, solo muestra el 

nombre de los archivos. 

Formato: 

A> 

A> 

A:• 

A> 

DIR 

DIR 

DIR 

DIR 

ENTER 
<Muestra el directorio del disco A.> 

IW EN TER 
<Muestra los archivos en forma de columnas) 

IP EN TER 
<Muestra los archivos por página por pantalla) 

B: EN TER 
<Muestra el directorio del disco B. estando en Al> 
DlR C: \ ENTER 

<Muestra el directorio rai:? del disco C, estando en A> 

C> OIR E.NTER 
(Al tecleat· DIR y listar el contenido del disco e, 
los SL1bd1rectorios incluidos en este, c30arecen entre 
la lista de los archivos, ~si: 

ACAD ..::OIR> 
FW:. 'DIR·. 
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DEL 
Borra un archivo esoec1ficado. 
S1non1mo ERHSE 

Formato: 

A> DEL Nombre del archivo.Ext ENTER 
<Borra el archivo especificado 

A> DEL * .. EN TER 
<Borra todos los archivos del 

A> DEL •.EXT ENTER 

del 

disco 

disco AJ 

Al 

<Borra todos los archivos con la extensión 
espec1f1cada del disco A> 

A? DC:L B1Nombre del arch1vo.Ext ENTER 
<Borra desde el Disco A un archivo en el disco B> 

A> DEL C:,Nombre subdirectorio\Nombre archivo.E;:t ENTER 
<Borra un archivo desde el drive A hacia el drive 
C en Lin subdirectorio) 

OBSERVACIONES 1 

De i9ual manera se procede con el disco duro 
camb 1ar la lett~a. 

e, sólo 

Los archivos borrados solo se puede recuperar a trav~s de 
programas·de utilerias como NORTON y otros. 
Existen archivos que tienen atributos de sólo lectura, 
estos no se pueden borrar, para poder hacerlo, es 
necesario cambiar el atributo. 
El Sinónimo ERASE, se puede usar de igual manera que el 
comanda DEL. 

REN 
Cambia el nombre de un archivo por otro. 
Sinónimo: RENAME 

Formato: 

A::- REN Nomb••e del archivo.Ext Nombre nuevo del archivo.EXT ENTER 
<Cambia el nombre de un archivo del disco A) 

A> REN B: Nombre del archivo. E;:t Nombre nuevo del archivo. EXT ENTER 
<Cambia el nombre de un archivo del disco B, estando en el disco ~J 

A> REN C: Nombre del arch1vo.Ext Nombre nuevo del archivo.EXT ENTER 
<Cambia el nombre de un archivo del disco C, estando en el disco A) 

C,• REtJ C: \Nombre di r\tJombt•e ar· ch 1vo. Ext Nombre nvo. arch1 va. EXT EN TER 
CCamb1a el nombre de un archivo localizr.1.do en un d1rector10 o 
subdirectorio del disco C> 
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TVPE 
Permite visuali=ar el contC>nido de un archivo de texto 
<escrito en código ASCII> 

Formato: 

_> TYPE A:\NDMBRE DE ARCHIVO.TXT ENTER 
(Muestra el contenido del archivo del disco A, 
escrito en código ASCII en la pantalla.) 

_> TYPE C:\DIRECTDRIO\NOMBRE DE ARCHIVO.TXT ENTER 
<Muestra el contenido del archivo de un directorio 
del disco e, escrito en código ASCII la 
pan tal la.) 

OBSERVAC lDNES: 
Para detener y visuali:::ar página por pagina en pantalla 
presionar la tecla PAUSE, para continuar, presione 
cualquier tecla. 
La mayoria de los programas o paquetes, traen un archivo 
de información prel 1minar, el cual se lt?E.< antes de empezar 
a trabajar con el por vez primera. Estos archivos son 
escritos en su mayoría en código ASCII y se dan conocer 
por su extensiOn, algunos ejemplos son: 

FORMATO: EJEMPLO: 

Nombre de archivo.DOC README.DOC 
Nombre de archivo.TXT LEE_ME.TXT 
Nombre de archivo.BAT AUTDEXEC.BAT 
Nombre de archivo.ME READ.ME 
Nombre de archivo. README. 

README.NOW 

COPIANDOS DE DIRECTORIOS: 

CD 
Cambia de un directorio y/o subdirectorio de trabajo a 
otro diferente 
Sinónimo: CHDIR 

Formato: 

CD \Nombr•e del directorio ENTER 
CCamb1a del d1rector10 principal 
01r~ctor10 especificado.) 

raiz, 

_;• CD \Nombrf'~ del d1rector10\Nombre subd1rectot"iO ENTER 
(Cambia a un subdirectorio 
directorio. J 

incluido en •Jn 
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_> CD •• ENTER <Regresa al directorio anterior> 
_> CD \ ENTER <Regresa al directot"'io principal o rai;:) 

<Cambia de directorio de acuerdo al drive de trabajo _» 

Ct"'ea un nuevo director-io o subdirectorio. 
Si non imo MKDIR. 

Formato: 

A> MD \Nombre del directorio ENTER 
cerea un directorio en el disco A)> MD \Nombre 
direc:torio\Nombre subdirectorio ENTER 
(Crea subdirectorio en un directorio del disco A>> 

MD C:\Nombre del directorio ENTER 
cerea un directorio en el disco duro e estando 
trabajando en la unidad o drive A> 

C> MD \Nombre del directorio ENíER 
CCrea un directorio en el disco C>> MD \Nombre del 
directorio\Nombrc subdirectorio ENTER 
<Crea subdirectorio en un d1rector10 del disco C> 

Borra un direc:torio o subdirectorio, de un directorio 
estruc:turado. El último subdirectorio espec:ificado. 
Si non imo: RMDlR 

Formato: 

A> RO \Nombre directorio ENTER 
(Borra un direc:torio especificado del disco A> 

C> RO \Nombre directorio ENTER 
(Borra un directorio del disco duro C)> RO \Nombre 
directorio\Nombre Subdirectorio ENTER 
(Borr.::i un subdirectorio de un directot .. io del disco 
duro C> 

A> RO C:\Nombre directorio ENTER 
CBorr.a un d1i-ectorio especificado del disco C, 
estando en el disco A> 

OBSERVACIONES: 
Para poder borrar un directorio y/o subdirectorio, es 
necesario que estos no contengan ningún archivo, por lo 
tanto necesario borrar todos los archivos del 
directorio a borrat•. El subdirectorio o directorio oua 
contenga archivos OCLtl tos no pueden borrarse. 
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COMANDOS EXTERNOS: 

Son los comandos en los cuales se necesit• ccrrar­
previamente un archivo almacenado en el disco, pu"• 
cargarlo en memot"ia y as! ejecutar una función, &USi 
extensiones son por eJemplo1 EXE y BAT. 

CDl'CANDOS DE DISCDS1 

Son comandos e><ternos, se nec:esit• introducir primero el 
disco del Sistema Operativo, antes de poder cerrarlo•. 
Permiten el manejo directo de los discos. 

CHKDSK 
Examina, revisa y/o anali::a los director1os, archivos y la 
tabla de asignacion de archivos CFATJ de un disco, y 
muestra los ert"ores contenidos en al disco. Se puada 
especificar par-a su revisiOn un grupo de archivos, sin 
necesidad de e><aminar todo un disco. 
Muestra un resumen de la capacidad del disco en cuando a 
capacidad y la memoria. 

C/FJ Corrige los errores encontrado&, y los colee• an un 
archivo que crea el comando, antes pide confirmación. 

t/VJ Visualiza los nombres de los archivos que VA 
ana 1 izando. 

Formato: 
Pr-imero: intr-oduc:ir el disco del Sistema Oper•tivo en e! 
drive A, en caso de tener dos drives. Y/O tenet• en el 
disco duro e, previamente almacenado el archivo CHKOSK. 

Segundo: teclear1 

A> CHKDSIC A C/f J Uv J ENTER 
(Revisa el disco en el drive A> 
et= Corrige los errores aeJ aisco.1 
Cv= Muestra el nombre de cada ar-chivo en cada 
d1rectoric seg(tn lo va revisando o exam1n•ndo) 

C> CHKDSK A: /f ENTER 
<Revisa el disco del drive A~ desde el d1sco duro 
c.) 
<f= Corrige los er,.ores del di~co.> 

C> CH~".:DSI~ A:Nombre de ar·ch1.o.t=:~t Uf) ENTER 
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l{}TAS DEL SISTEl1A OPERATIVO 115-005 

<Revisa el archivo del disco en el drive A estando 
en el disco duro C.} 
<f= Corrige los errores del disco.> 

OBSERVACIONES: 
Es conveniente colocar el interruptor f, aunque no es 
obligator10. Se puede colocar cualquiera de los dos o 
ninguno. Si se coloca el interruptor f, nos pregunta si 
deseamos convertir en archivos los caracteres que se 
encontraron perdidos, si la respuesta es positiva, los 
convierte, si es negativa no lo hará. 

Con la opción C/Fl los bloques o sectores recuperados se 
colocan en un archivo con el nombre FILEnnn.CHK, en donde 
nnn es una numeracion iniciandose c:·on !000, y en forma 
ascendente '2101, 002, etc. Estos archivos se salvan en el 
directorio ra1:: y contienen la información perdida de los 
archivos y del disco, ~enet·c\lmente, se borran, y asl se 
recupera capacidad del disco. 
Se debe revisar o examinar los discos periódicamente, para 
evitar el bloqueo de partes del mismo y/o para recuperar 
inform=icion perdida. 

DXSl<C:OPV 
Copia el contenido eKacto de 
<DESTINO). 

disco (ORIGEN> en otro 

Cornada Externo, se necesita correr previamente el 
archivo/programa para que quede en memoria. 

CUANDO LA COMPUTADORA TIENE DOS ORIVES A y B. 

Formato: 
Primero: introdu;;::ca el disco del Sistema Operativo, donde 
se encuentre el archivo DISKCOPY en el drive A. 
Segundo: Teclear: 

A> OIS~:COPY A: B: ENTER 
<Copia todo el contenido del disco A en el disco B> 

Tercero: retire el disco del sistema 
unidad A y ponga en A el disco para ser 
en B se debe poner el disco donde se 
<Destino>. 
Cuarto: Presione cualquier tecla. 

operativo de la 
copiado <Origen>, 
~uiera la copia 
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fllTAS IE. SISTEM IFERATIVO t!HlOS 

NOTA: 
Este comando sólo trabaja en los Or"ive de disco fle:<ible A 
y/o B. NO SE PUEDE TRABAJAR DESDE Y/O HACIA EL DISCO DURO 
c. 

CUANDO LA COMPUTADORA TIENE UN SOLO ORIVE A. 
CUANDO LA COMPUTADORA TIENE DISCO DURO C Y UN SOLO ORIVE A 

Primero: introdu=c:a el disco del Sistema Operativo, donde 
se encuentt~e el archivo OISt<COPY en el drive A. 
Segundo: Teclear: 

PARA UN SOLO ORIVE: 
A> DISKCOPY A: ENTER 

(Copia el contenido del disco A en el disco A> 

PARA UN SOLO ORIVE Y DISCO DURO: 
C> DISKCDPY A: A: ENTER 

<Copia el contenido del disco A en el disco 
A estando en el disco duro C) 

Tercero: quite el disco del Sistema Operativo de la unidad A 
Cuarto: ponga el disco para ser copiado (Original> en la 
unidad A. Presione cualquier tecla. 
Quinto: después del mensaje, introducir el disco donde se 
quiere obtener la copia <Copia> Presione cualquier tecla. 

OBSERVACIONES: 
Si el disco para la copia no esta formateado o tiene un 
formato diferente al disco de origen, el comando OISKCOPY 
lo formatea internamente al mismo tiempo QLte se hace la 
copia. 
Si el disco DESTINO contiene información previa, al operar 
el OISKCOPY, se borra la información y almacena la nueva. 
Al finali=:ar el copiado del disco, pregunta si se desea 
seguir copiando. Responder Y o N según el caso. 
En el disco duro C, puedo tener almacenado el archivo 
DISKCOPY.COM y puedo operarlos desde ~ste. 

FORMAT 
Pt~~para o Formatea un disco nuevo y/o reformatea uno 
usado, desde el drive especificado, para ser utili;::ado y 
almacenar datos en el los. 
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NJTAS llfL SISTEM IHRATil'll llS·DOS 

FORMATEAR: es subdividir/estructurar un disco (en blanco 
y/o usado) en secciones, para después almacenar los 
archivos y/o tt"abajar con el los en la computadora. 

Todos los discos en blanco, necesitan pt"'imero set" 
formateados, antes de ser usados con el Sistema Operativo. 
Comando EXTERNO. Necesita primero introducir y/o tener 
almacenado en el disco duro el ar .. chivo FORMAT.COM 

C/VJ Pregunta por una etiql1eta para ponerle al disco, 
nombre interno del disco. 

C/Sl Al formatear un disco, 
ocultos del sistema 
COMMANO.CDN con el cual 
computadora. 

se trasnfiere. loa archivos 
operativo y el archivo 
se puede inicialí=ar la 

CUANDO LA COMPUTADORA TIENE DOS ORIVES A y B. 

Formato: 

Primero: introduzca el disco del Sistema Operativo, donde 
se encuentre el archivo FORMAT en el drive A. 

Segundo: Teclear: 

A> FORMAT B: [/VJ[/Sl> ENTER 
<Formatea un disco desde la unidad A hacia la 
unidad B> 

Terce1·0: El disco a formatear, debe est.ar en el drive B. 
Cuando este listo, presionar ENTER 

<V= Pregunta por una etiqueta para ponerle al disco. 
Nombre del disco) 
<S= Al formatear el disco se graba el Sistema Operativo 
MS-DOS Command.Com> 
Funcion~n como intet•ruptores, NO son obligatorios, si 
quieren se ponen, se puede escoger uno solo de el los y/o 
los dos, generalmente es conveniente poner la V, par• 
darle un nombre al disco. 

CUANDO LA COl1PUTADORA TIENE DISCO DURO C Y UN ORIVE A. 

Tener previamente almacenado en un subdirectorio de e, el 
archivo FORMAT.COM 

Formato: 
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N!IAS 11€L SISTE/'1 CFEAATJVO l!S·OOS 

Primero: pasar al directorio donde este almacenado el 
archivo FORMAT en el drive C. 

Segundo: Teclear1 

C> FORMAT A: C/VJC/SJ ENTER 
<Formatea un disco desde la unidad C hacia la 
unidad A> 

Tercero: El disco a formatear, debe estar en el drive B. 
Cuando este lis to, presionar ENTER 

<V= Pregunta por una etiqueta para ponerle al disco. 
Nombre del disco> 
CS= Al formatear el disco se graba el Sistema Operativo 
MS-OOS Command. Com> 
Funcionan como interruptores, NO son obligatorios, si 
quieren se ponen, se puede escoger uno solo de ellos y/o 
los dos, generalmente es conveniente poner la V, para 
darle un nombre al disco. 

CUANDO LA COMPUTADORA TIENE UN SOLO ORIVE A. 

Primero: introduzca el disco del Sistema Operativo, donde 
se encuentre el archivo FORMAT.COM en el drive A. 

Segundo: Teclear: 

A> FDRMAT A1 C/VJC/SJ ENTER 
<Formatea un disco desde la unidad A hacia la 
unidad A> 

Tercero: Quite el disco del Sistema Operativo y ponga el 
disco a formatear en el drive A. Cuando este listo, 
presionar ENTER 

<V= Pregunta por una etiqueta para ponerle al disi:o. 
Nombre del disco) 
<S= Al formatear el disco se graba el Sistema Operativo 
MS-005 Command.Com> 
Funcionan como interruptores, NO son obligatorios, si 
quieren se ponen, se puede esco9er uno solo de el los y/o 
los dos, 0eneralmentc a~ conveor11enle poner la V, para 
darle un nombre al disco. 
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~TAS llEl. SIS!~ Jro<ATll\'.I !15-00S 

OBSERVACIONES: 

Al finali::ar el formateo del disco, pregunt.a si se desea 
seguir formateando otros discos. Responder Y o N según el 
caso. 
Todo disco nuevo debe set" formateado previamente. 
Si un disco contiene archivos y es formateado, los arc:hivC?s 
almacenados se pierden, no se pueden recuperar. 

GRAPHXCS 
Permite copiar el contenido que se muestra en la pantalla 
a la impresora, puede ser gráfico o te:<to. 

(/CJ Centra la imp1~esión en la página. 
[/FJ Gira la imagen impresa un ángulo de 90 grados, la 

definición de la pantalla ha de ser 320X200 
puntos. 

Formato1 
Primero: Antes de empe=ar, es necesario introducit~ el 
disco del Sistema Operativo donde este el archivo GRAPHICS 
o tenerlo al~ac:enado en el disco duro e previamente .. 

Segundo: Teclear: 
GRAPHICS ENTER 

Tercero: Cuando la pantalla del monitor nos muestre la 
informacion a copiar <gráfico y/o texto> pres1onar al 
m1smo tiempo: 

lSHIFl l-[F'RT5L.J 

En la versior. 2.X el comando Graph1cs, habilita la cop1a 
de texto como de pan tal la de graf ico. 
En la version 3.X el comando Graphics para texto esta 
incluido en el Command.Com. Solo sera necesario correrlos 
cuando se quiera imprimir pantallas en gráficos 

OE'::Er- '.'(1[ !OtJES: 
Este comando se almacena en la memoria de la computadora 
y le ri::osta caoac1dad a la m1sma. 
Antes de lmprimir el contenido de l~ pantalla s1 es 
grd.fico, se debe correr el programa. Sera necesario 
prever· de élntemano la necesidad de imprimir la pantalli'. 
Mientras e~ta copiando la pantalla a la impresot·a. el 
teclado esta desconectado y t.amb1én detienen 
momentaneamente el programa que se este usando. 
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3.2.1 PRIMERA ENTRADA AL PROGRAMA 

---PRIMERA ENTRADA A PRODESIGN XI 

El programa PROOESIGN ll consta de un disco, 
característica que facilita el trabajo en 
computadorc:i;s de un drive. Para tener acceso al 
programa introdu=ca el disco y teclee 

A> PO [ENTERl 

En la pantalla aparecerá: 

LlltltEUUDO 

V 
'''CURSOR 

PlflWfllnMI. 

P,t,NTALLA DE TRABAJO 

La linea de estado ubicada en la parte superior 
izquierda, sef\'ala la cantidad de puntos asignados. 
ademas sol1c1ta intormac1on a! usuario con el f1n de 
ejecutar algunos comandos. 

El cursor está representado por una cru= 
luminosa, para asignar un punto opr1mase la tecla 
t0J.. A pilrt1r de este momento podemos 1n1c1a.r 
cualquier dibujo. Para auxiliar el dibujo se cuenta 
con tres reJtllas que apareceran opr11niendo la tecla 
CGJ. Vea la pág1n~ 90. 
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EL TECLADO 

Con respecto al uso del teclado, es conveniente 
manejar el teclado númer1co ya que cuando no se 
cuenta con "raton" <instrumento que a.911 i ::a la 
inserc1on de puntos> la mano derecha permite maneJar 
el programa con cierta agilidad. 

/l!!iilli(i~~~~. 
Tt!clodo 
olfon6mer1co 

IOB.llOl .. lll lfü-!llJPlllllU 

OWE llltrllll IL cmm 1 
-~ll!IC- ~ til B El 

[SJ [I] [2] o 
run1mm111_ /E] O EJ O 

\0 rn 5J O 
--1 0 19 AllCllPlllTOS 

FIJiilPlllO!IU!illD1D111SCUrW 

~lllllElllllCi 



AUlllJAAES DEL MS-0 

3.2.2. INSTRUCCIONES DE DIBUJO 

INSTRUCCIONES DE DIBUJO 

A,.....cc:> 

Ar-e:: 

Para dibujar un arco o porción de c1rculo u 
ovalo, es necesario f1J.:i1• ":.puntos en la pantall:::i: 

l) Punto Central: Una dibujado el at•co 
este 'punto' desapat·ecerá. 

2) Punto 
0

Inic:ial: En este punto in1c1ara el arc:o. 

3) Punto Final: En este punto finali:aré el arco. 

PVlllJllCUl 

......... .. 
PWTDFllM. 

La pos1c:1on del 3er punto asignado determina la 
form~ de los arcos d tbu,icidos <e 1 rculares o 
el 1pt1cos>. 

Las teclas CAJ y [BJ d1buJ~n arcos, horario y 
antihorar10 resp1?ct1vamente. 

Una ve:: as1gne1dos los puntos se 0Pr1me l:i 
tecla [AJ CBJ segLin nuestras necesidades • 
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Se presiona: CENTERJ 

Y el arco obtenido sera: 

A 

a 
TECLA C:A::J. 
Dibuja arcos en 
el sentido de las 
manecillas del 
reloj. 
<Horario). 

Este comando se aplicó al 
símbolo!;: 

AUllLIAAES llfl. WlSO 

B e 
b 

TECLA C:B::J. 
Dibuja arcos en 
sentido contrario 
a las manecillas 
el reloJ. 
<Ant1horario>. 

dibujar los siguientes 
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AUllLIARES DEL Ct!lSQ 

C:L.l r'Va. 
cc:i 

Con la instrucción curve, podemos trazar una curva 
irregular cuando los puntos de ella han sido asignados. 

Este comando desempet'l'a la función de un curvigrafo. 

Una ve;:: ubicados los puntos por donde deseamos 
tra::ar una curva, se presiona las tecla CCJ. 

La creatividad personal puede encontrar numerosas 
aplicaciones a este comando. Los ejemplos siguientes 
muestran la uti 1 idad del comando. 



AUllLIMfS W. MSO 

CT::J 
TE!'X t 

La instruccion texto, pet"mite insertar numeres, 
palabras y mensajes, es Uti l para describir el dibujo o 
dimensionarlo sin utili::ar el comando acotación. Aqu1 
se presentan algunos ejemplos de los letreros que pueden 
elaborat~se, sin embargo es posible desarrollar muchos 
más. Véase ti'mbién la instt•ucci6n tALTJ [TJ en la página 
75. 

Debido a que el programa PRODESIGN 11 no es un 
procesador de textos presenta ciertos inconvenientes, 
tales como tener que escribir linea por linea, o bien 
que los letreros resulten irregulares ya que los 
caracteres se distribuyen en el espacio asignado. 

LETRERO NORMAL: 

Fije un punto y oprima la tecla CTJ, escriba el letrero 
y presione CENTERJ. 

lElT: CllUTUIOAD D ITl D ¿] . , ..... ,: .• 

LETRERO CENTBAD01 

Fije dos puntos y oprima la tecla tTJ, 
letrero y pre~ione CENTERl1 

escriba ei 
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AUllLIAAES DEL WlSO 

LETRERO PROPORCIONADO: 

F'i je dos puntos y oprima la tecla CTJ, escriba el 
letrero y presione CENTERJ. 

LETRERO YERTICAL: 

Fije dos puntos y oprima la tecla cT:.-~es·c-,:;iba·_·e1:::--~f~fi .. ~ro­
y presione CENTERJ. 

TU:f! •CAAFIC'A 

OmO~[] 
LETRERO DIAGONA!,r 

Fije dos puntos y oprima la tecla CTJ, 
letrero y presione CENTERJ. 
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LETRERO CON SELECCION DE 
f!bIYB8.:. 

AUIJLJlffS llEl CtilSO 

Fije tres puntos y oprima la tecla CTJ, 
letrero y presione CENTERJ. 

escriba. el 

D 
ITl .D......... . ¿]·C:J· .... : 

- ~ - -. - - --~ 

. 

· • ··•··· ...... SL.GNO ... . .. · ... ·. > . ... .... •• . 

LETRERO lf\!CLINAD01 

F1Je tres puntos 
letrero y presione 

D ITJ 
e . 

LETRERO PERSPECT!VADQ1 

Fije tr~es puntos 
letrero y pre~ionc 
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AUIJLJAPES l'El. M50 

Los siguientes eJemplos, elaborados por el arq. Luis 
Fernando Grillo muestran las va1·1antes que pueden 
lograrse con este comando. 



llUllLIMES JE. llJlSO 

Vete: te>.-
CV::J 

VeitC:: tc:>r 

La lnstrucción vector, permite crear líneas rectas 
uniendo puntos asignados. 

Para crear una linea, fije dos puntos y oprima la 
tecla [VJ. 

.:--:</ .' '•é,' ';~ :/>" 
•·'S: 

Es posible ef.Bbo~a;.;· p~~i~1~~a~·· asignado el númer'o 
de puntos deseados •. -

e :e .-c:t..a 1 c:t 
CCl::J 

Ci..-c1 .. 

Esta tarea construir~ circules óvalos 
identi fic:ando dos puntos para el primero y tres para 
el segundo. 

A~lgnese un punto central y otro que marcará el 
radia del c1rcttlo ~ rlibL•Jar, pt·es1one l~ tecl~ COJ. 
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AUllLIAAES llEL C\J$l 

Para dibujar un ovalo introdu~ca un punto central, 
el radio del e-Je menor, el radio del eje mayor y 
presione la tecla [QJ. 

L~ posición 1inal del Ovalo, 
ubicación del tercer punto. 

dependerá de la 

La instruc:cion sem1clrculo, dibuja la mitad de un 
c:lrc:ulo en base a dos puntos fijados. 

Fije dos puntos. Oprima la tecla C)J. 
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AIJULIAAES OO. Cl.llS(l 

---------- e: (:J 

La orden cuarto de c1rculo, dibuja la cuarta oarte 
de un circulo. 

Fije dos ountos. Or;r1ma la tecla ()J. 
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AUllLIARB D€I. CtllSO 

Ca. ,ja 

131<:>>< 

Es:.te comando crea un cuadrado o rectángulo al fijar 
la pantalla dos puntos diagonales. 

El empleo de esta instruc:cion, ahorra tiempo al 
dibujante, pues solo requiere dos puntos, sin embargo 
los vectores que componen la caja, desapareceran al 
intentar borrar cualquiera de el los, ya que son 
considerados coma una sola entidad. 

Para formar el marco del cuadro del ejemplo 
siguiente se utili:ó dos veces el comando caJa. 



. AUllLIMB DEI. ClilSO 

F:J..e-c:::ha. 

Esta instrucción, permite crear 
dirección en el punto final asignado. 

vectores con 

Es posible elaborar una cadena de vectores flecha, 
Asigne el número de puntos deseados y oprima la tecla 
C>J, 

3 
.. 6 

.9 

2 

,4 

5 
:e 

7 

Ca.mbiCJ de- Le-tra. 
CF:J 

Este comando per1n1te cambiar el tipo de letra, 
PRODESIGN 11 cuenta con dos tipos CFONTS). 

Son pocas las d1fereni::1as entre los dos fonts. A 
contJnuacion se pre!::.enta un eJemplo de los dos tipos • 
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AUl!LlAliES lit!. ClllSO 

FON-Y- 1 

Aa B~ C1 O~ Ee H Gg H~ 11 J j n LI M111 

Nn Oo Pp Qq Rr Ss 11 Uu Vv UH Xx Vy 2z 

FON-Y- 2 

Aa B~ fe Dd Ee. Ff G~ H~ Ji Jj Kk LI Hm 

Nn íb P~ O~ Rr Ss Tt U4 Vv Ww Xx Y~ Zz 

Para trabajar con cualquiera de los dos se presiona 
la tecla CFJ, en la ::ona de estado aparece el si9L1iente 
mensaje: 

CURRENT FONT: ENTER NEW FONT: 

Presione la tecla CENTERJ s1 desea el primer tipo, o 
J¿i tecla C2J :>i desea trabaJar el segunda. Para 
cambiarlo nuev¿1.mente es necesario repetir el 
procedimiento. 

No es posible trabajar en un solo dibujo los dos 
fonts e::istentes, s1 cambia el tipo de letra, el 
programa cambiará automáticamente todos los letreros de 
la panlülla de trabaJo. Para 2mpr1m1r algun tipo de fcnt 
consulte el comando Imprimir, en este Manual <pag. 114> 
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AUXJLJAR[S DEL CUlSO 

Anc:hc:> c::IE!' L.1.nE!'a. 
C:W::J 

LinE!' Wic::lth 

PRODESING II tiene la opc:1on de crear diferentes 
anchos de linea, el grueso esta dado en p1::els del 1 al 
l!il. 

Para trabajar con determinado grosor de linea se 
oprime la tecla CWJ, en la ::ona de estado aparece el 
siguiente mensaJe: 

ENTER THE LINE WIDTH: 
Entre el ancho de linea: 

Se selecciona el ancho reqL1er1do, por ejemplo: 
Oprima lo t.ec:la [3J y pt•esione CENTERJ. 

El ancho de linea queda asignado, si 
cambiar o trabajar con linea normal, se 
procedimiento, considerando como grosor 1. 
normal. 

Con el ancho de ltnea podemos dibujar: 
Vectores, Ctrculos, Ovales, Letreros. 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

se desea 
repite el 

a la linea 

10 



¡·;u DEBE' 
SiBLIOTECA 

E! ejemplo siguiente muestra dtfer~nt:~:: calidades de 
linea logradas con este comando. 

At...1.tc=- DimE!'ns.ic=-n 

Esta instrucc: ión permite 
dimensionan en 11nea recta, la 
puntos asignados, de acuerdo a las 
entre dichos puntos. 

Para acotar un objeto: 

crear vectores que 
distancia entre dos 
unidades contenidas 

Se asignan dos puntos y se presiona la tecla [@J. 
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AIJIJLIARES DEI. WlSO 

Es posible dibujar cotas diagonales, verticales e 
inclusive cotas de lectura inversa. 

~ • 4 t ... 11) 

.!> "' 
N 

~ 
"' ¡-01-"'. ... ~ ,. .... "' ' "' ~ 

L1&>n.adCJo 
CP:J 

P.a1. i rt t 

Permite llenar una super"ficie delimitada por llneas o 
curvas. 

Es necesario fijar un punto en la supet"fic1e que se 
desee llenar. Presione las teclas [0] y CPJ. 

No se pueden llenar varias superficies en cadena. 
PRüüE:SlGN 11 llenara únicamente el ült1mo punto fijddO. 



r<JllLIAAES Da WlSO 

51 dese..;;., cuede borrar las l 1ne.:1s que delimitan un 
objeto \¡enado. con c:ualc11 ... 11era de los comandos de 
bo1·1~rido. Considérense los eJemplos anter1ore'5. 

Para elaborar el siguiente slmbolo. tue necesario 
llenar paso a paso la superficie requerida, ya que 
como se ser"lalo anteriormente?, este comando ! lena 
;:onas dC?l1m1tada.s por lineas o curvas. 



3.2.3. INSTRUCCIONES DE EDICION V 
PRESENTACION EN PANTALLA 

AIJIJLIMES OO. Mfil 

-----------·ED:CC:CON V PRESENTAC:CCJN 

Bc::1rr.- Cc:>Rla.ndo 

Erawe CCJ11nmand 

Esta tarea. permite borrar curvas, circules, 
vectores, textos, etc. asignando un punto sobre 
alguno de los puntos utili::ados para dibujat~ el 
objeto que se desea borrar. 

Por ejemplo, observe el siguiente dibuJOZ 

Para borrar el c:~rc:1..•lo eMterior utili::ando 
esta 1nstrucc:ion, es conveniente ¿¡;1;;1gnar el st::>yundo 
punto marcado al dibujarlo (2l y oprimir• la tecla 
[EJ. 

Si se asigna el punto central <1>, des'2'parec:er~n 

los tres ci.rculos, ya que este punto c:orrP.sponde al 
punto utilizado para d1buJar todos los i.:.tr-culos. 
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AUllLIAAfS DEL CIJiSD 

Be>rra. Se-cc=ión 
C:D:J 

DE!' J. ~te! SE2>c::: t :i. e>n 

Con esta instt·uccion, es posible bort"at• una sección 
del d1buJo, utili=ando una ventana (rectángulo definido 
por dos puntos opuestos o bien utili~ar la tecla CCJ 
caJa elástica). Por ejemplo: 

Para borrar lp sección superior del dibujo. se 
asignan dos puntos diagonales para formar una ventana y 
se presiona la tecla COJ. 

La seccion delimitada desaparecerd de la pantalla. 

Si una porción del dibujo queda fuera de la ventana 
la sección no será borrada • 

. ~-·-\ ___ / \i 

T /·,,\ ----···-\ MUSA MUSA 
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CM::J 
Mc:>'VE!' Se-e: t :i. c::>n 

La instrucc:10n mover, permite cambiar una imagen de 
un lado a otro de la pantalla. El cambio puede ser de 
entidad, objeto o sección. Por ejemplos 

Es posible utili::::ar esta instruc:c:16n para mover un 
objeto que pot"' ra::ones de espacio, ya no es poeible 
seguir dibujando. 

Primero asigne dos puntos diagonales para ubicar 
el objeto dentro de una ventana, puede usarse el comando 
caja elastic:a, para visuali~ar mejor la ventana, ubique 
un punto base, en el lugar donde se trasladar& el 
dibujo. Opt•ima la tecla CMJ. 

Es posible trasladar el dibuJo con diferente tam.:if'l'o, 
delimitando la base del nuevo dibujo con dos puntos, por 
ejemplo: 

Asigne dos puntos diagonales para ubicar el 
objeto una ventana, ubique dos puntos base, 
<puntos 3 y 4>, al lugar donde se traslado'.\ra el dibujo. 
Opr-ima la tec:la [MJ. El dibujo se redLtce en forma 
proporc: ionada. 
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Si desea deformar el dibujo, siga el mismo 
procedimiento pero fijando, para el nuevo dibujo, 4 
puntos, colocados según la forma del nuevo dibujo. 

CN:J 

El comando copiar permite repetir los objetos ya 
dibujados. El procedimiento para ejecutarlo es el mismo 
que para el comando mover, con la diferencia de que 
esta instrucción conserva el dibujo inicial. 

Considet"e nuevamente el ejemplo anteriorz 

La creatividad individual puede aprovechar este 
comando para lograr numerosas aplicaciones. 

El siguiente dibuJo fue logrado deformando varias 
veces el dibujo in1c1al. 
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Con esta tarea, posible rotar un objeto o 
entidad, introduciendo el ángulo deseado. El sentido de 
rotacion es el opuesto a las manecillas de un reloj. 

El esquema Se~ala los ángulos a los que puede ser 
rotado el objeto con ayuda de la tecla CRJ. 

Para rotar o girar, presione la tecla CRJ. En la 
llnea de estado aparecera el s19u1ente mensaJe: 

ENTER THE ROTATION FACTOR• 
Entre el factor de rotación: 

Para rotar a 45 grados, presione las teclas: C4l y C5J 
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El objeto será. rotado con respecto al centro de la 
pan tal la. 

Si se coloca un punto, el dibujo será rotado con 
respecto al punto asignado. Se rota con respecto al 
punto 1. 

Para facilitar la elaboración del eJemplo s1~u1ente 
se rotó el primer dibujo, se trazaron nuevamente los 
objetos rotados para de esta manera .evitar el dibujo a 
45• 
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Ac~rcami~nt~/A1~3~~i~nto 

CZ::J 
Zoom 

Esta instruccion ampl1f1ca o reduce, 
del dibujo, con base en un factor que 
dimensiones solicitadas pot- el 

todo o parte 
multiplica las 

último factor 
introducido. 

Si se desea ampliar 
punto en el centro del dibujo 
la tecla CZJ. En la linea 
siguiente mensaje: 

ENTER THE ZOOH FACTOR: 
Entre el factor de =oom: 

un dibujo, 
a ampliar. 
de estado 

se coloca un 
Se presiona 
aparecerá el 

Para ampliar el dibujo el factor intt"oducido 
será mayor de 1. Un factor conveniente es el 2, pues el 
dibujo se amplia al doble. Para reducir el dibujo, el 
factor asignado serA menor de 1. 

Una de las ventajas de este comando auxiliar, es 
que permite dibujar entidades que por tamano no 
pueden ser realizadas en el primer dibujo. 

Considérese el ejemplo siguientec El tamaNo del 
dibuJo 1mp1de reali:ar en ~l las ventanas de uno de los 
edificios. 
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Con el comando CZJ el dibujo es ampliado. Una ve= 
dibujadas las ventanas con las instrucciones ya 
conocidas, el dibujo puede ser reducido para continuar 
con el proceso de dibujo. Es importante recordar que el 
comando zoom es multiplicativo por lo tanto si se amplia 
en el dibujo a 2, para regresar al dibujo original es 
necesario introducir el factor .s 

CK::J 

Este comando recupera un archivo y lo despliega en 
pantalla sin grabarlo en el dibujo en proceso, esto con 
el fin de tr'aer información de escala o dibujo, los 
pasos usados para recuperar imágenes virtuales, son 
iguales a los usados en el comando CF9J. 

Asigne los puntos entre los cuales desea se 
recupere la imagen virtual. Oprlmase la tecla CKJ, en la 
zona de estado aParecer~ el mensajei 

ENTER THE INPUT FILE NA11E1 
Introduzca el nombre del archivo: 

DíbuJo en proceso Aparece imagen virtual 

Una recuperación virtual no puede redibuJat"se con 
zoom o ser rotada, si se desea borrar esta recuperacion 
puede hacerse con el comando CZJ y el factor 1. 

- 139 -



AUl!LllffS DEI. Cl.llSO 

3.2.4 INSTRUCCIONES Y FUNCIONES AUXILIARES 

-----------·AUXXLXARES V FUNC::XONES 

R&>t 1. C::'-1.1 A 

Gr-:i.d 

La instrucción Grid, presenta en pantall.a una 
retícula o rejilla de puntc9 o l1neas. La retlcula 
puede ser modificada al teclear el espaciamiento y el 
valor para una unidad de escala dada. 

El uso de la retícula facilita en gran medidit. 1 la 
elaboraciOn del dibujo. Con la tecl• CGl pu&d• 
obtener 3 tipos di1erentes de rettcul•s bien 
apagarlas si se desea: 

P1r1 ttit1ner ntl. 
retlcu11 ts ntetN~ 
rio presion•r t.r11 

sol• vtz 11 ttcl• 
[6], 

Pu1 ci>ttnfr' ntl 
nttcul• n ntcf'U­

rio presion•r dos 
wcn 11 ttcl• rSl 

P&r• obtenrr ntl 
r"ltfcul• es ntctsr 
rfo prniai¡r tl"ft 
vtees l• ttcl1[6] 
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Es necesario aclarar que la retícula no es parte del 
dibujo, sino únicamente una referencia para trabajar c:on 
mayor faci l 1dad. 

El tamaffo de la retic:ula puede variar en función de 
las necesidades del usuario, para modificarla asígnese 
un punto y senale el espaciamiento de la grid, con las 
teclas de cursor, fije otro punto y oprima la tecla CGl. 

C.a.mb i e> c::le- C:e> l. e>r -

C:h.ang .. C:e>.l.e»r 

Se utiliza para definir en pantalla el color del 
dibujo. <Para moni tot"es de color>. El color actual se 
despliega en la zona de estado. El rango de selección de 
colores depende del tipo de pantalla que se utilice. 

Esta instrucción ·cambia el color a las entidades 
dibujadas antes de ejecutar un comando o bien las ya 
dibujadas asignañdo un punto sobre la entidad. 

"'T..ama.rre1 
C: I :J 

Esta instrucción permite modificar el paso del 
cursor en la pantalla. Los valores admitidos varian de 1 
a 40 p1Keles, el paso de cursor 1mplic1to 8. 

Al teclear CIJ '3parece en la linea de estado el 
siguiente mensaje: 

CURSOR STEP1 8 NEW STEP1 __ _ 
Paso de cursor:B Nuevo paso: __ 

A mayor número asignado aumenta la velocidad del 
cursor, es decir el salto de pixeles es mayor. 



AIJllLIMES DEL OJlSO 

M~~~t~~ L~ngit~d y Ang~1~ 
CL:J 

Di~p1~y L~ngth ~ Ang1~ 

La orden C:LJ, despliega en la ::ona de estado, la 
distancia y el ángulo del punto donde encuentra 
ubicado el cursor, al moverlo la distancia y el ángulo 
varian de acuerdo a su ubicación, la distancia e-a medida 
en unidades especificadas por el comando CUJ. 

Para usar esta instrucción oprima la tecla CLJ, &n 
la linea de e5tado aparece: 

•~maffo d~1 T~xto y Ang~1o 
CJ:J 

Este comando permite introducir un texto con 
determinado ángulo, después de asignar un punto y 
presionar [JJ, aparecerá en la de est~do el 
siguiente mensaje: 

CURRENT TEXT SliE: NEW SHEr 
Tamaf'lo del texto en curso: Nuevo tamat'l'oi 

TEXT ANGLEr 11 
Angulo del texto: ~ 

NEW ANGLE: 
Nuevo ángulo: 
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Este comando funciona únicamente después de haber 
asignado un punto en la pantalla, si se asignan dos o 
más puntos y se acciona este comando, el ángulo lo 
determinarán la posición de los puntos posteriormente 
asignados. Los ángulos aceptados sonz 

El tamano máximo aceptado es 100 1 el m1nimo es 1. 

Para elaborar un texto con :t.ngulo: Asigne un punto. 
Oprimase la tecla CJJ, introduzca el tamano y el ángulo 
del texto, presione CENTERJ y el comando CTJ, escriba el 
texto deseado. 
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CQ:J 
C._.r-ssor Sh•P• 

La orden CQJ 1 modifica la forma del cursor. 

Al presionar la tecla CQJ el cursor modificará su 
forma, al presionar nuevamente CQJ, el cur9ar volvera a 
su forma habitual. La utilidad de esta instruccion, 
dependerá del dibujo a reali2ar. 

Do:-. ~ .: 

Ret~cu1a Xnv~wib1~ 

CS:J 

El Snap es una rejilla imaginaria para dibujar. 

Al asignar un punto la rettcula invisible o SNAP lo 
atraerá hasta el nodo más cercano. La posición del punto 
esta determinada por el tamaf'So de patrón de la rejilla. 
Un punto no ouede localizarse fuera de 1os patrones de 
la rejilla, por esta 1·a=ó:i se tiene que adaptar el 
patrón a las necesidades del usu~rio. 

Si se desea hacer un dibuJo con espaciamiento 0 Snap 
15, definase el ancho de la pantalla, utilice la tecla 
S 1 en la pan tal la aparecer~á el gtguiente mensajes 

SNl>P GRID SIZE ea NEW SIZE: 
Tamano rejilla invisible: Nuevo tamaf'l'.o: 
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Introduzca el valor 15, todos los puntos estarán 
colocados a una distancia de 15. El valor !O pat~a el Snap 
apaga el comando, el punto puede ser colocado 
cualquier lugar. 

CU::J 
Un i tg. 

Esta orden es utilizada para deiinir la unidad de 
medida conveniente para el dibujo. 

Al asignar una separación entre dos puntos, 
presionar la tecla u, la unidad queda definida. 

Este comando es usado cu.:i.ndo se desea hacer un 
dibujo a escala. la unidad se puede especificar en 
unidades ad1mensionales con la tecla C@l o bien en 
pulgadas con la combinación de teclas CALTJ-[@J. 

CX::J 

La tarea salvar sección, permite salvar objetos o 
entidades de un dibujo, delimitadas previamente 'por una 
ventana. 

Ubique dos puntos en esquinas opuestas. Puede 
auxiliarse con el comando de caja elástica CCJ. 
Presione la tecla CXJ e introdu::ca el nombre del nuevo 
~rchivo/secci6n, <ocho caracteres mlu:imo>. Pt~esione 

CENTERJ, y la sección quedará almacenada en el disco de 
trabajo con el nombre asiqnado. 
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BCJe-ra.- Pa.nta.1 l.a. 
CV:J 

La instrucción auxiliar CYl, permite limpiar la 
pantalla, cuando ya no es necesario tener un dibujo 
desplegado. Bastara con presionar la tecla [YJ para que 
apare::ca en la linea de estado el mensaje1 

DOU VOU REALLY WANT TO ERASE EllERYTHING? Y/N. 
Realmente quieres borrar todo? S/N. 

Presione la tecla CYJ para borrar todo. 

E~p~cific~.- ~l. Tip~ 

ele!- L i: nE!'a. 
C/:J 

La tecla [/J, permite utilizar en el dibujo 8 tipos 
diferentes de lineas, todas ellas segmentadas, la línea 
continua normal corresponde al tipo 0. 

A continuac:ión -Se muestran los diferentes tipos con 
los cuales es posible ashurar, tr-azar lineas de ejes, 
teKturas, etc. -------

e. SOLIO 
------- l. DASHED 
------------- 2. HIDDEN 

-·-·-·-·-·-·- 3. CENTER 

-··-··-··-··-··-··- 4. PHANTOH 

··················· 5. DOT 

-·-·-·--·-·- 6. DASHDOT 

--·--·--·--·--·--·-- 7. BORDER 

-··-··-··-.. -··-··- 8. DIVIDE 
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Para seleccionar cualquier línea, presione la tecla 
[/J. 

Aparece en la linea de estado el mensaje: 

CURRENT LINE TYPE1 0 NEW VALUE1 
Tipo de linea en curso: 0 Nuevo valor: 

Seleccione un tipo de linea. Por ejemplo: 
presione la tecla [5J. 

Aparece el siguiente mensaje en la linea de estados 

LINE TYPE SCALE1 1 NEW VALUE:5 
Escala linea tipo: 1 Nuevo valor: 

Es posible trabajar con una escala diferente al 
teclear"' un valor. La escala aumenta la Siiíeparaci6n entre 
los segmentos de una linea. 

Por ejemplo la linea 5 con escala 1 

En cambio la, linea 5 con escala 3 e5: 

Una vez definido el tipo de linea, las entidades 
se dibujaran con este ttpo, para dibLljar nuevamente con 
la linea normal continua, es necesario repetir el 
procedimiento de cambio. 

Un ejemplo de uso de tipos de linea es el que se 
presenta a continuación. 

©iF==¡l--l'--~~-1--. 
® 
® 

® 

@ 
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u~~,.... Crll....lz~mi~~tc:::> 

p a. ra. E!' 1 C:Ll.r""'9c:::>,.... 

Lis.e- Cr-c:::>ssha. :i. ,....s¡ 

'fc:::>r- theo CL1...-~c:::>..-

AWILIAllESllELD.llSll 

La tecla auxiliar C+J presenta en pantalla un cruce 
de lineas que definen al cursor. Funciona como un 
interruptor, para desactivar el cruce es necesario 
presionar nuevamente la tecla [+J 

L1.neta. E141lm.t:i.c:.a 
C-:J 

La linea elastica, funciona como auxiliar del 
dibujo, pues una vez asignado un punto y activada la 
linea con la tecla C-J¡ apürecerá en pantalla una linea 
recta que desaparecerá al colocar el siguiente punto, 
sin embargo es neces.:i.ric preo:::;icnar nuevamanta la tac:la 
C-J, para desactivarla. 

. 98. 



AUIJLIMES llEL QJlSO 

e e ::i 

La instrucción auxiliat" caja elástica, permite 
definir una ventana en la pantalla, para borrar, copiar 
o salvar un objeto o entidad. 

Asígnese un punto y active la caja elástica con la 
tecla CCJ. Con teclas de cursor, llévese la ventana 
hasta el lugar deseado. 

Cuando la ventana este ubicada, presione otro punto 
y la tecla de la función requerida. Para desactivar la 
caja elástica es necesario oprimir nuevamente la tecla 
[rJ. 

M~....,~.- ~1 c~~~~r Lis~nd~ 

Gra.'V~da.cl 

M~....,~ th~ e~.-~~.- u~~ng 

Gr.a"V :i ty 

e• ::J 

La instrucción C,J ofrece la postbtlidad de mover un 
punto a cualquier parte de una entidad, con el fin de 
realizar· otra instrucción: borl"'ar, dibujar, etc. 

Al presionar la tecla C,J el cursor será atra1do por 
el punto más cercano. Ya. ubicado el cursor sobre la 
entidad, es po5ible utilizar cualquier otro comando. 
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Pe>net....... un PLAn te» 

Para fijar un punto en la pantalla, oprimase l• 
tecla C0l del teclado. 

La utilización del teclado numérico ofrece mayor 
ventaja en la inserciOn de puntos ya que permite activar 
con mayor rapidez las diversas funciones contenidas en 
este teclado, al utilizar únicamente la mano derecha. 

Pe>nE!'r- un PLlntC> 
L.Js.a.nde> Gra.....,il!i!'c::l.-c:I 

SE!'t .- Pe>int 
L.Jg¡. i. ng Gr-a.V" i ty 

e - ::J 

A semejanza de lA instrucción C,l,l• tecla r.l mueve 
un punto a la entidad mas cercana, fiJandolo al mismo 
tiempo. Esta instruccion puede ser utili;:ada para borrar 
una entidad. 

Si el punto a s1do ubicado en alguno de los puntos 
utili:ados para elaborar el obJeto, al oprimir la tecla 
CEJ desaparecerán las entidades vecinas. 
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AUl!LIMES !E. llJl!D 

He.1p 

Esta tec:la auxiliar permite consultar en pantalla, 
todos los comandos y funciones de PRODESIGN II. Al 
oprimir la tecla [?J se desple9arán 3 pantallas de 
información. Para seguir dibujando oprima la tecla 
CENTERJ. 

PRDDESXGN XX HELP COMMAND 

ARC 
BACKWARDS ARC 
CURVE 
DELETE SECTI ON 
ERASE COMMAND 
CHANGE FONTS 
DISPLAY GRID 
CHANGE COLOR 
CURSOR STEP SIZE 
TEXT SIZE, ANGLE 
RETRIEVE OVERLAY 
DISPLAY LENGTH/ANGLE 
MOVE SECT ION 

COPY SECTI ON 
C IRCLE OR OVAL 
PAINT 
CURSOR SHAPE 
ROTATE 
SNAP 
TEXT 
UNITS 
VECTOR 
LINE WIDTH 
SAVE SECTI ON 
ERASE SCREEN 
ZOOM 

ARROW 
BOX 
SEMI CIRCLE 
GIUARTER CIRCLE 
AUTO DIMENSION 

ARCO 
ARCO ANTIHORARIO 
CURVA 
BORRA SECCION 
BORRA COMANDO 
CAMB 1 O DE LETRA 
RETICULA 
CAMBIO DE COLOR 
TAMAílO PASO CURSOR 
TAMAnO TEXTO/ANGULO 
RECUPERA IMAGEN VIRTUAL 
MUESTRA LONGITUD/ANGULO 
MOVER SECCION 

COPIAR SECCION 
CIRCULO U OVALO 
LLENADO 
FORMA DEL CURSOR 
ROTAR 
RETICULA INVISIBLE 
TEXTO 
UNIDADES 
VECTOR 
ANCHO DE LINEA 
SALVAR SECCION 
BORRAR PANTALLA 
ACERCAMIENTO/ALEJAMIENTO 

FLECHA 
CAJA 
SEMICIRCULO 
CUARTO DE CIRCULO 
COTA 



/ ..... 
e . 
0 

; .... 
? 

F1 
F2 
F3 
F4 
F:S 
Fé> 
F7 
FB 
F9 
F 1 QJ 

SPECIFY THE LINE TYPE 
USE CROSS~AIRS FOR THE CURSOR 
RUBBER BAND LINE 
RUBBER BAND BOX 
MOVE THE CURSOR USING GRAVITY 
SET A POINT 
SET A POINT USING GRAVITY 
SET A POINT USING COOROENATES 
SET A POINT USING DISTANCE/ANGLE 
MOVE A PDINT ON THE SCREEN 
HELP 

SCREEN WINDOW LEFT 
SCREEN WINOOW RIGHT 
SCREEN WINDOW UP 
SCREEN WINDOW DOWN 
PRINT A DRAWING 
PLOT THE CURRENT DRAWING 
DISK DIRECTORY/DELETE DRAWING 
STOP fHE PROGRAM 
RETRIEVE A DRAWING 
SAVE THE CURRENT DRAWING 

AUllLIJlllfS IE. lll&I 

ESPECIFICAR TIPO DE LINEA 
USO DE CRUZAMIENTO PARA EL CURSOR 
LINEA ELASTICA 
CAJA ELASTICA 
MOVER CURSOR USANDO GRAVEDAD 
PONER UN PUNTO 
PONER UN PUNTO USANDO GRAVEDAD 
PONER UN PUNTO USANDO COORDENADAS 
PONER UN PUNTO USANDO DIST. YANG. 
MOVER UN PUtHO EN LA PANTALLA 
AYUDA 

MOVER A LA IZQUIERDA PANTALLA/VENT. 
MOVER A LA DERECHA PANTALLA/VENT. 
MOVER HACIA ARRIBA PANTALLA/VENT. 
MOVER HACIA ABAJO PANTALLA/VENT. 
IMPRIMIR DIBUJO 
IMPRIMIR DIBUJO USANDO PLOTTER 
LISTA DIRECTORIO/BORhAR DIBUJOS 
SAL! R DEL PROGRAMA 
RECUPERA UN DIBUJO 
SALVAR EL DIBUJO EN CURSO 

AL T-A VECTOR ARC VECTOR ARCO 
AL T-B VECTOR BACKWARO ARC VECTOR ARCO ANTIHORARIO 
AL T-C VECTOR CURVE VECTOR CURVA 
AL T-H CHANGE COLOR OF A LINE CAMBIA COLOR DE UNA LINEA 
ALT-L DISPLAY ABSOLUTE X,Y DESPLIEGA COORDENADAS 
AL T-N REPEAT SECTION COPY REPITE SECCIDN :OPIADA 
AL T-0 VECTOR OVAL VECTOR OVALO 
AL T-T VECTOR TEXT VECTOR TEXTO 
AL T-V ORTHO VECTOR VECTOR ORTOGONAL 
AL T-Z ZOOM & ALIGN DIGITIZIN3 TABLE ZOOM Y ALINEA TABLETA DIGITAL. 
ESC "LINDO" THE LAST DRAWING COMMANO SUPRIME EL ULTIMO COM. DIBUJADO 
" "OOPS" REVERSE THE LAST LINDO REGENERA EL ULTIMO COM.SUPRIMIDO 
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GILlit--.r Lln PLlntC> 
deo J..a. P.a.rlta.J.. J..ca 

Mc:>"'~ a. Pe> in t 
c::>n theo S~t-eo8'n 

AUllLIARES JE. lllSJ 

En ocasiones es necesario cancelar un punto o varios 
asignados, la instrucción C•J permite remover~ uno o 
varios puntos de la pantalla. 

Pc:>n~r un Pt..AntC> . 
LI~~ndC> Cc:>C>t-dE!'n~d~~ 

e • ::i 
Seot a. Pe> in t 
LI~ing CC>C>rdin~t~~-

La tecla au:oliar CiJ permite ubic.ar puntos en 
pantalla utilizando coordenadas. Al presionar la 
tecla , aparecerá en la zona de estado el mensaje. 

COOROINATE1 
Coordenada: 

Y COORDINATE1 
V Coordenadas 

Podrán ser introducidos los valores deseados con 
relación al punto de origen. 

En un monitor de resolución esta.ndar el programa 
presentará la parte superior de la pan tal la un 
rectángulo con 9 ventanas pequenas, el programa indicará 
en cual dP. ell""s est~ trab~jando. 
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AUIILlllRES DEI. aJISO 

Esto significa que este tipo de monitor, el 
programa permite trabajar en una área mayor • Por 
razones de comodidad al dibujar, qs preferible trabajar 
en la ventana del lado inferior i=:quierdo. El número de 
unidades inscritas en una ventana es de 76 en el eJe x,y 
45 en el eje Y. Por lo tanto las coor•denadas asignadas 
estar"án comprendidas entre estos valores. 

Un monitor de alta resoluci6n permite el trabajo en 
una sola ventana , las unidades son: en el eje de las X 
9~ y de 65 en el eje de las V. 

P~n~r ~n· P~nt~ u~~nd~ 
Di~tanci~ y Angu1~ 

s~t ~ P~~nt U~ing 

Di~t~nc~ ~nd Ang1~ 

Para asignar un punto en la pantalla, mediante, 
distancia y ángulo, es conveniente utilizar la teclat;J 

Al presionar la tecla t;J se solicitara en la ::ona 
de estado: 

DISTANCE1 
Distancia: 

ANGLEz 
Angulo: 

Los puntog insertados se coloca~An r.on respecto al 
or'igen. 
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Mo~er ~ 1~ Xzq~i~rd~ 
1~ P~nta11~/~~ntana 

Mo.....,., the- Se: r-eoen 
Winc:ICJ".....,. LE!'"'f t 

C:F1 :J 

Al estudiar la tecla auxiliar CiJ, se comento que los 
monitores de resolución tipo estandar, presentan en la 
parte superior derecha una pantalla pequerfa, que set'lala 
el número de ventanas en las cuales es posible trabajar. 

Estas ventanas pueden ser vistas al utili:ar algunas 
teclas. 

L~ función CF1J perm1te cambiar de ventana con 
movimiento a la izquierda. En la pantalla principal, 
apareceran los dibujos ocultos o la ::ona libre para 
continuat• trabajando. 

Mc:t~~r ~ 1~ D~r~ch~ 
1~ P~nta11~/~e~t~~~ 

Mc:tV'~ the- Scretain 
Winc:lcu.., Right 

La función CF=J pe~m1te cambiar de ventana con 
movimiento a la derecha. En la pantalla aparecerán los 
dibujos antes ocultos o :ona despejada para continuar 
tt·abaJando. 
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Mc>....,,.er h~c:::i.a ~rr~b~ 

1~ P~nta11~/~~ntana 

Me>....,,., thiliilt Sc:r&> .. n 
W i nc::lc>W l.Jp 

La funciOn CF3J permite cambiar de ventana con 
movimiento hacia arriba. En la pantalla aparecerán los 
dibujos antes ocultos o zona despejada para continuar 
t~ .. "\bajando. 

P0l 
LDJ 

Mc:::J~er h~c::~a ~b~~c::::> 
1~ P~nt•11•/~-ntana 

MCJO"e- the- Sc::raiiPEPn 
W:i.ndc::::>""" Dc:::J~n 

CF4:1 

La función tF4J permite cambiar de ventanCI. con 
movimiento hacia abajo. En la pantalla aoareceran los 
dibujos antes ocultos o zona despejada para continuar 
trabajando. 
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C: F3 :J 
Print .- o.-.-......,ing 

Para imprimir un dibujo, bastará con presionar la 
tecla [F5J para que aparezca en pantalla el mensajeJ 

YDUR DRAWING l'IUST BE SA\IED TO DISK BEFORE YOU PRINT IT. 

ANYTHING ON THE SCREEN THAT HAS NO BEEN BAVED WILL BE 
LOST. 

DO VOU l'ED SAVE YOUR DRAWING FIRST? CYJ O CNJ 

ENTER THE OUTPUT FILE NAl'IEI 

El mensaje nos se~ala la necesidad de salvar el 
dibujo antes de imprimirlo y pregunta si se desea 
hacerlo. 

Para salvarlo, solicita el nombre del archivo, no 
debe olvidarse introducir primero el drive de trabajo, 
posteriormente, el ncmbt"e del archivo con un número de 
caracteres no mayor de B. Por ejemploa 

ENTER THE OUTPUT FILE NAl'E1 b1 archivo 

El programa desplegará la presentación del programa 
y del archivo de impresión. 

Seleccione primero el tipo de impresión ~eseada; 
esta dependera de la calidad requerida. 

PROOESZGN rr PRZNT COMMAND 

I. NORHAL RESOLUTION 
Resolución normal. 

2. HISH RESOLUTION 
Resolucion alta. 

3. EXTRA HIGH RESOLUTION 
Resolución extra alta. 

Select ene of the •bove1 
Seleccione una opción de arriba1 
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Si no se selecciona ningun•, el progr•ma a•ign& 
impl1citamente la primera. Abajo •e ejemplifica el 
resultado obtenido con la9 tre9 opcione•· 

000 
Una vez ••leccionada la. opc:iOn, PRODESIGN II 

solicitará el ta.marro d.e impresi6n1 

ENTER THE WIDTH OF THE PRINTING AREA <drawlng h•lghtl IN 
INCHEB1 

lntrodu;:ca el ancho del área de impresiOn en pulgadasu 

El máximo tamarro del papel usado para 
gráfica e• d• 8 pulgadas. Cuando el 
asignado el comando impresión requerir• 
impresi6n1 

la impre•ión 
ancho ha sido 

el lci.rgo de 

ENTER THE LENGHT OF THE PRINTING AREA Cdrawlng wldht) IN 
INCHEB1 

Introdu:c.::. el largo del ~r'e-a de imprei;¡iOn en pulgi1idas1 

El valor asignado implicitamente es de 10, •in 
embargo cuando la hoja es utilizada en el Bentido 
vertical acepta el valor· 18 pat"a el tamat'lo carta. 

Asignado el largo de impresion, 
despliega un menú de impresión• 

el programa 
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PRDDESIBN II PRINT COl'IHAND 

l. PRINT A PRODESIGN 11 DRAWING 

2. DISPLAY PRODESING 11 DRAWING ON DISK 

3. CHANGE CHARACTER FONTS 

4. SET OUTPUT S!ZE ANO RESOLUT!ON 

:5. TERl11NATE THE PRINT C01111AND ANO RETURN 

b. STOP THE PRDGRAl1 

S•l1tet one of the above1 

COMANDOS DE IHPRESIDN DE PRODISERD II 

l. Imprimir un dibujo en Prodiseno II 

2. Despliega d1rector10 de dibujo de Prodiseno It 

3. Cambio d~.tipo de caracteres 

4. Introducir datos de tamano y resolucion 

:5. Terminar el comando de impresión y regresar 

ó. Terminar el programa 

OPCION tll 

l. PRINT A PRODESIGN 11 DRAWING 
1. Imprimir un dibujo en Prodiseno II 

Al seleccionar la opción [1] aparece el mensajei 

ENTER THE DRAWING NAl1E: 
Entre el nombre del d1bujo1 

Es importante asignar la letra del drive en el que 
se encuentra el archivo solicitado. 

DOU YOU WANT TO ROTATE THE DRAWING 99 OEGREES? 
Desea girar el dibujo q~ grados: 
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Si la respuesta es afirmativa CYJ, imprimira el 
dibujo en el sentido vertical. La respuesta negativa CNJ 
imprimirá el dibujo en el sentido hori:ontal • 

.............................. 

En esta parte es posible 9eflalar el número de copiag 
requeridas: 

HOW 11ANY COPIES DO YOU WANT TO PRINT? 
Cuantas copias desea imprimir? 
PRINTING COPY l OF 1 

Se puede imprimir un máximo de 1~0 copias. 

DPCION [2] 

2. DISPLAY PRODESING l l DRAWING ON DISK 
2. Despliega directorio de dibujo de Prodiseflo II 

Al seleccionar la opción C2J, PRODESIGN despliega l• 
presentación del direc:tor10, par• obtenerlo es nec:e9ario 
asign•r la letra del drive en al que •e desee realizar 
la lectura. 

PRODESIGN 11 DIRECTORY CottltAND 
ENTER ORIVE LETTER COR PRESS 'ENTER'll 

PRODESIGN ll DIRECTORY 
ORIVE A1 SPACE AVAILABLE1 BYTES. 
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DPCION t:SJ 

3. CHANGE CHARACTER FDNTS 
3. Cambio de tipo de caracteres 

Esta opción permite cambi•r el tipo de letra de un 
archivo e imprimirlo, al presionar la tecla C3J aparece 
el mensaje: 

THE C~RENT FCJNT 191 2, ENTER NEW FONT1 
El tipo de letra es: 2 Entre el nuevo tipo: 

Despu~s de asignarse el nuevo tipo, se despliega 
nuevamente el menú de impresión. 

OPCION [4J 

4. SET OUTPUT SIZE AND RESOLUTICJN 
4. Introducir datos de tamano y resolución 

El tamano y ia calidad de impresión son definidas 
la primera opción, sin embargo estando en el menú de 
impresión es posible seleccionar nuevamente esta opción 
para modificar los datos antes introducidos. 

OPCION [:5J 

5. TERl'llNATE THE PRINT CC11111AND ANO RETIJRN 
5. Terminar el comando de impresión y regresar 

Para pbandonar el comanda de impres1on y regresar a 
la pantalla de tt~abajc, seleccione la opción CSJ, 
aparecera el mensaje: 

DOU YOU REALLY WANT TO TERl'IINATE THE PRINT CCJ191AND <Y or 
N> 
Desea realmente terminar el menú de impresi6n1 <S o N> 

Al asignar la tecla CNJ el programa regresa al menú 
de impresión. La tecla CYJ f1nal1za el menú de impresión 
y aparece nuevamente la pantalla de trabajo. 
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OPCICJN C6J 

6. STOP THE PROGRAl1 
6. Terminar el programa 

Si se desea abandonar el programa desde el meno d• 
impt·esión, oprima la tecla C6J 1 en la pantal 1• aparecer• 
el mensaje1 

DO VCJU REALLV WANT TO STOP THE PROGRA11? CV en NI 
Desea realment• abandonar el programa (5 o Nl 

Con la reepuesta CYJ aparecera 
HS-DOS. 

el prompt del 

Xmpr:l.mir ~n Dib~~~ 
Us.a.nc:le> Pl..C11tt .. ..-

Pl..e>t th• c~..-..--nt 
Dra..,..:i..ng 

CF6::J 

Con esta función es po•ible dibujar un •rchivo y 
obtener mejor calidad al utilizar un plotter. 

D-wp1i•ga Arch:l.Ve>• 
Di~pe>nib1•• ~n •1 Di•ce> 

CF7'::J 
Di~pi•Y ~h~ ~~~~i:b~~ 
Fil.._.'& c:>n D:l.•1< 

La función CF7l muestra los Archivos contenidos en 
un disco y su espacio libre en bytes. Esta funciOn 
tambien permite borr•r archivog. Al oprimir la tecla 
CF7J aparece el mensaje: 

ENTER ORIVE LETTER COR PRESS 'ENTER"l1 
Introduzca el drive para leer, o presione CENTERJ1 
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Si no se introduce el drive de trabajo y se presiona 
únicamente la tecla CENTERJ se leetrá. impllcitamente el 
disco con el que se esta trabajando. En la pantalla 
se despliega el directorio. Es posible borrar archivos. 

PRODEBIGN II OIRECTORV 

ORIVE A1 

ARQUITEC 
DIBEAO 

BPACE AVAILABLE1 239616 BYTES. 

11UEBLEB 
DIBUJO 

"OBILIAR 

DO YOU WANT TO DELETE ANV OF THESE1 
Desea borrar alguno de estos1 

Si la res.puesta es negativa., teclearr CNl 

Si la respuesta e~ afirmativa, teclear: CYJ, an la 
pan tal la aparecer 

ENTER THE NAl1E OF THE FILE VOU WANT TO DELETE1 
Introduzca el ~ombre del archivo que desee borrara 

Teclee el nombre del archivo a borrar y presionar 
tENTERJ, aparece: 

DELETING1 ARQUITEC 

Existe la opción para continuar borrando ar"'chivos 

DO YOU WANT TO DELETE ANV OF THESE1 
Desea borrar alguno de estosi 

Al teclear CNJ el programa regresa a la pantalla de 
dibujo. 

CFB:J 

Estando en la pantalla es posible abandonar el 
programa, oprimiendo la tecla [FBJ. En la línea de 
estado aparece el gi9uiente mensaJe: 
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DO YOU REALLV WAHT TO QUlT? !Y on Nll 
Realmente quieres salir? < V o N>: 

Si presiona. nn se cancela la función para c:onttnu•r 
trabajando, la tecla CYl asigna el prompt de trabajo. 

C:F9:1 

La función CF9l permite recuperar un dibujo salvado 
con anterioridad en el disco, para continuar trabaJando 
en él .. Al oprimir CF9J aparec:er..t en la .zona de estado el 
mensaje: 

ENTER THE INPUT FILE NA/'E1 
Introduzca el nombre del archivo• 

Teclee, el drive donde se efectuará la lectur• del 
dibujo, asl como el nombre del archivot 

81 ARQITEC 

Si existe un error en el nombre 
aparecerá el mensajec 

del a.rc:hivo 

SiARQITEC WAS NO ~D. TRY AGAINt bs•rqult•c 
B:Arqitec no encontrado. Rep1talor bsarQuitec 

Pl••- "ait1 ... 
Espere un momentos ••• 

El dibujo aparecerA en la pant•l~~~ 
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Con esta funcion es posible recuperar el dibujo 
deseado, marcando puntos que ser·virán para definir el 
tamano del dibuJo. 

El archivo solicitado se puede recuperar asignando, 
1, 2, 3, ó 4 puntos, si se desea deformar la figura. 

C:F10:J 

• ~a función auxiliar CF10J permite salvar un dibujo o 
archivo en el disco de trabajo. 

Opr1mase CFl!OJ para que el programa envie este 
mensaje: 

ENTER OUTPUT FILE NAl'IE: 
Introduzca el nombre del archivo: 

Aslgnese el drive en el cual se desea archivar la 
infot•macion. Teclear el nombre del archivo, no mayor de 
8 caracteres. Presionar CENTERJ. Por ejemplo: 

B1DIBUJO Presionar CENTERJ, pat•a Que sea aceptada la 
informac ion. 
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S~prim~ ~1 LJ1timc:> 
Cc:>m~ndc:> Dib~~~dc:> 

••L.Jnclc:>•• tha La11St 
Dr.at.,,.ing C::c:>mirn.a.nd 

AIJIILIMES lE. ll.llSll 

ce:sc: ::1 

Esta tecla auxiliar permite borrar de pantalla el 
último comando dibujado. 

Cuando se desee borrar el comando dibujado 
inmediatamente anterior. Oprima la tecla CESCJ. Es 
posible borr~ar de esta manera el número deseado de 
comandos dibujados. 

Al presionar la tecla CESCJ se suprime la última 
entidad dibujada. 

R~g~ner~ ~1 01timc:> 
Cc:>m~nclc:> S~primidc:> 

Oc:>p~! R•~~..-~~ an 
Undc:> Cc:>mma.nd 

e ::J 

Este auxili<ilr permit~ regenerar el ultimo comando 
suprimido con la tecla CESCJ. Cuando se desee "rehacer"' 
el último comando borrado con la tecl~ CESCJ, oprimase 
la tecla C.!J. Al presionar la tecla C!l se regenera la 
última entidad suprimida. 
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Ciertas instruccic.nes puedE'n ser introducidas 
mediante la combinación de dos teclas. Tal es el caso de 
los siguientes comando auxiliares: 

D~sp1:i.-Q~ Ce>e>~c::l~n~d~~ 
AbsCJ11..lta.5i x. V 

CALT::J-CL::J 
Disp1~y Ab~CJ1~t~ 

X 9 V C~CJrdi~~t~s 

Para desplegar en pantalla las coordenadas absolutas 
X y Y, oprimase las teclas CALTJ-[LJ al mismo tiempo. 
En la zona de estado aparecerá la ubicación del cursor 
en los ejes X y Y. 

A diferencia del comando CLJ, la combinación de 
teclas CALTJ-CLJ muestra únicamente las coordenadas X y 
Y con relación al origen, sin presentar el ángulo y 
distancia. 

Ra:=-p i t_. s~c:::c:: :i. ~ 
Ge>p i .ac::I C3l 

RE!!p Eta. t Se.e: t i C>M 

Cc:>py 

CALT::J-CN::J 

La combinación de estas teclas repite una sección 
copiada, por lo tanto deben ·activarse después de 
terminar el ccm.:indo de c:cpi.,,dc c:cn la tec:la i::rn. 

Selecciónese el objeto por- ventana, asigne el punto 
base para copiar el objeto. Presione la tecla CNJ y se 
obtendrá la copia del objeto. 

Ubi~ue nuevamente un punto base para que la c:opia 
anterior sea repetida, presione las teclas [ALTJ-CNJ 
para obtener otra copia. 
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Ce>mande> v_.c: te>,.... 
Ortogona.1 

Orthe>gon~1 V~c:tor 

Ce>mmand 

MILIARES OO. llRiJ 

CALT:J-CV:J 

La combinación de esta9 teclas, en forma automat1ca 
obligan al cursor a permanecer en una linea vertical u 
horizontal. 

Ve-e tc:>r tE!'>< te> 
CALT:J-CT:J 

v .. c:tc>r t~><t 

Las teclas CALTJ-CTJ permiten introduc1r en el 
dibujo caracteres alfanuméricos, a diferencia del 
comando Text, la combinación de estas teclas no 
presentan el dibujo como una sola entidad, ya que es 
posible borrar una o varias letras de un mismo lS'trero • 
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o~um 
[JI]~[] 

Veoc:tc:>r -.rc=CJ 
------- C:ALT:l-C:A:I 
Ve-e:: te:>.- .a.re: 

Esta combinaci6n de teclas permite dibujar arcos, la 
diferencia con el comando Are, es la que se muestra en 
el dibujo. 

AL..T A 



AUllLIME!i IE.111lSO 

Al fijar un punto sobre el arco y oprimir la tecla 
CEJ, este desaparece, si el arco fue dibujado con el 
comando CAJ, sólo es posible borrar•lo ubicando el punto 
sobre alguno de los puntos utilizados para dibujarlo o 
con una ventana 

A~t~ Dim~nsi~n in 
Fetet/ :Z:nc:h_._. 

CALT:J-Ca!:J 

La instrucción CALTJ-C@J crea vectores que 
dimensionan eñ linea recta la distancia en pulgada5 
entre deo puntos. 
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3.2.5. INDICE ANALJTICO 

A 

Acercamiento 89 
Ajuste de pixels 94 
Alejamiento 88 
Ancho de linea 78 
Arco antihorarto ~ 
Arco horario 66 
Auxiliares comandos 9" 
Ayuda 191 
Arco vector 119 

B 

Borrar archivo 112 
Borrar comando 82 
Borrar entidades B:S 
Borrar sección 83 
Borrar pantalla 96 

e:: 

Caja 75 
Caja elástica 99 
Cambio de color 91 
Cambio de letra 76 
Circulo 72 
Copiar seccion 95 
Cota 79 12e 
Cruce de lineas 98 
Cuarto de circulo 74 
Curva 67 
Cursor 91 94 

D 
Deshacer comando 116 
Desplegar coordenadas 117 
Desplegar ret1cula 9!ZI 
Directorio 112 

E 

Entrada de coordenadas 194 
Estilo de letra 77 

F 

Fijar un punto 1"4 63 
Flecha 76 
Funciones tm5 113 

Girar 86 87 

J: 

L 

Letreros 68 78 92 
Linea <Ver vector) 72 
Linea elastica 9B 
Llenado 80 
Longitud 99 

M 

Mostr~r directorio 112 
Mover sección 84 

o 

o~togonal vector 119 
Ova.lo 73 
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p 

Pantalla/ventana 195 
Paso de cursor 91 
Programa 63 
Punto llK' 1S3 1S4 

R 

Raton 64 
Recuperar un dibujo 114 
Rehacer comando 116 
Resolución 194 
Repetición de copia 117 
Rotar 86 
Retlcula 90 

Salir del programa 113 
Salvar sección 95 
Semiclrculo 73 
Salvar dibujo 115 , 

Teclado al1anúmerico 64 
Teclado numerico 64 
Texto <Vea letrero> 68 92 
Tipo de lineas 96 97 
Tipo de letras 77 

Unidades 95 

V 

Vector ortogonal 118 
Vector' 72 
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3.3. BIBLIOTECA DE SIMBOLDS 
ARQUITECTONICOS 

Una biblioteca de slmbolos permite al usuario dibujar con 
mayor rápide::, pues evita el trabajo de elaborar una y otra ve:: 
los elementos gráficos repetitivos como: nortes, escalas humanas, 
mobil1ar10 1 vegetación etc. 

Con la biblioteca de slmbolos sólo se dibuja una ve::, y como 
estos elementos nos servirán en muchos trabajos, vale la pena 
invertir tiempo elaborandolos correctamente, lo cual redundara 
en una mejor presentac10n de los trabajos que los contengan. 

La biblioteca ~ue para este trabajo se elaboró contiene una 
serie de elementos agrupados en arc::h1vos, que en el caso del 
mobiliario están lccali%ado~ de acuerdo al local que ocupan en la 
vivienda, cabe aclarar que esta biblioteca contiene sólo los 
elementos indispensables de una casa habitación, pero las 
posibilidades que este tipo de archivos ofrecen son muchas, asl el 
usuario puede ampliar• esta biblioteca y conformar una biblioteca 
personal que se adapte a sus necesidades. Una sugerencia para 
utili::ar la biblioteca de una manera eficiente es: recuperar de 
los archivos generales todos los elementos que se van a utili:ar 
en determinado dibujci, enseguida elaborar el dibujo y finalmente 
insertar los elementos de la biblioteca inicialmente recuperados, 
esto con el fin de ahorrar tiempo, ya que si empe:amos por llamar 
al plano en proceso los elementos de la biblioteca, que 
requieren tiempo en dibujarse, el archivo se satura desde el 
iniciQ, la velocidad en la inserción de puntos se reduce y por lo 
consiguiente el tiempo empleado para ese dibujo aumenta. 

El primer archivo de la biblioteca instruye sobre la manera 
de recuperar los elementos gráficos para ubicarlos dentro de 
planos en proceso, los nueve archivos restantes contienen los 
elementos gráficos que la conforman. 

Archivo Nombre Contenido 

INSTRUCT Instruc:tivo de uso de la biblioteca 

2 Sl11BORTE Catálogo de nortes 

3 SI11BEl3E Arboles y vegetales en planta y al::ado 

4 SI11BESCA Escalas humanas 

5 Sl11BAUTO Automoviles y camionetas 
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6 111.JECOCIN Muebles de cocina y pat10 dtt servicio. 

7 111.JEBANO Muebles de barro 

8 11UESTAN Muebles de estancia 

9 11UERECAl'I Muebles de recámara 

1111 1'1UECOl'IE Muebles de comedor 



.I NSTRUCT 
ARCHIVO INSTRUCTIVO 8\BL!OTECA 

ESTE mmo OR!EKTI LI U1ll!ZlrtDH DE Ll B!BLI01Etl DE IRrH!YDS DE uso DEL 
mtRm PRODESICH 11. IS! (Ol\0 DE LOS IRtKIYOS DE m.SOLDS IROUITErtOHICOS 

PIRI UTILIZAR LOS !RCH!VOS DE QU[ COHST! L1 BIBL!01ECI 
ES COHYEHIEHTE LEER CUIDlDOSIHEHTE ESTIS IHSIRUCCIOHES 

LR BIBLIOTECR COHSTR DE 16 RRCHTVOS OE SlnBOLOS ARQUl­
lEClOll!COS • 

PIRA Ullll11R LOS ARCHIVOS DE SIHBOLOS IROU!THlOH!COS 
LLIHE EL ARCHIVO DESE!OO CON LA TECLA fj, POR EJEHPLO: 
PIRA UBICAR UH LIYIBO CENTRO DE UH PLIND EH PROCESO 
UTILICE EL ARCHIVO •ttuEB!HO". SI SE TIENE: 

D 
OPRIMA LA lECLA fj E !HlRODUZCI EL HOMBRE DEL ARCHIVO 
EH U PANTALLA IPIRECERI : 

• ·-·· ~- liO::J 

LOCALICE LA ENTIDAD OESEIDI l DEL1"1TELI CON UMI VEH-­
llHA oPRIKI Ll TECLA x. PIRA SIUIR UHICIMEN1E U 
SECCIOH OESEIQI, ISICHELE UN NOHBRE AL HUEVO ARCHIVO 

UHI VEZ SILVIDI LA SECCIOH. ES POSIBLE SITUIRLI DENTRO 
DEL PUNO EH PROCESO, COLOCANDO 2 PUNTOS Y OPR!KIEHDO 
LA TECLA fj, TECLEE EL HOMBRE DEL ARCHIVO HUEVO 

cm ARCHIVO DE mBOLos CONTIENE UNA ESCIU tRAfl[A PIRA 
DEFINIR LIS O!MENSIONES OE LOS ELEKEHTOS. 
r!ill ñUCR llfOf.."}C!Oll msuLTE EL MINUIL DE uso l m1cmo1 



MUECO ME 
ARCHIVO MUEBLES COMEDOR 

PIRA UTILIZAR ALCUH ELEHEHTO DE ESTE ARCHIVO, DELIHITELO CDH UNA VEHTINA, 
OPRIHI LA TECLA X, Y ASIGNE UN NOHBRE A LA SECCION PIRA SITUARLA DENTRO 
DEL PLRHO EH PROCESO. VER ARCHIVO 'lNSTRUCT' Y PRCS. 95 Y 99 <1'1HURL DE USO> 

Cll[DIR!PERSOllS CO!DllR!P!lllOlllS COIEDllRBPEISllllS COlt:DORIP!llllllllS o OftESIDEJUECO 

DO OOtJ <) u 
o0o o0o o o []Deo 

DO 00 Vo v D 
SIWS n T 

ft!Sl!PERS.l.81. l(Slll{l)Ollllll.41. 

~~ .e:• l.• 1.11 



MUECOCIN PARA UTILIZAR ALCUH ELEnENTO DE ESTE ARCHIVO. DEL!n!TELO CON UNA VENTANA. 

ARCHIVO MUEBLES DE COCINA 
OPR!nA LA TECLA X. Y ASIGNE UH NOKBRE A LA SECC!OH PARA STTUARLA DENTRO 

,DEL PLAHO EH PROCESO. VER ARCHIVO '!HSTRUCT' Y PRGS. 95 Y 99("AHURL USO) 

COCINA INTEGRAL DE 2.31 !. LAYADO RAS UYllllRO Ui.EITAIOll 
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MUEEIANO 
ARCHIVO MUEBLES DE BAÑO 

PARA UllLIZIR ILGUN ELEftEHTO DE ESTE ARCHIVO. DEL1"1TELO COH UNA VENTANA, 
OPA1"A LA TECLA J, Y ASl'NE UN HOlliRE A LA SECCION PARA SITUARLA DENTRO 
DEL PLANO EN PROCESO. YER ARCHIVO 'IHSTRUCT' V PRGS.95 Y 99 <MRHURL DE USO> 

UYIDI BIDET w.c. 
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MUESTAN 
ARCHIVO MUEBLES DE ESTANCIA 

PAR! UTILIZAR ALCUH ELE"EHTO DE ESTE ARCHIVO. DELl!ITELO CON UNA VENTANA, 
OPR1"A LA TECLA X, Y ASICHE UN NO"BRE 1 LA SECCJON PARA SITUARLA DENTRO 

'DEL PLRHD EH PROCESO. YER RRCHIYD 'IHSTRUCT· y PRCS.95 y 99 cnRHURL DE USO> 

SILlONl.5•. SILLOll.111. 1.111. LIBRERO 
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MUEREC::AM 
PIRA UTIL!ZAR ILCUH ELE"ENTO DE ESTE ARCHIVO, DELl"1TELO CON UN! VENTANA, 

ARCH 1 VO MUEBLES DE RECAMARA 
OPR1"1 LA TECLA X, Y ASIGNE UN H°"8RE A LA SECCIOH PARA SITUARLA DENTRO 
DEL PLAHO EH PROCESO. YER ARCHIVO 'IHSIRUCT' Y PAGS.95 Y 99 <MAHURL DE USO) 

ClllllllllYIOOAL CWftATRlftONIAL TOCADOR IOtlDORYISllUlERll 
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SIMBORTE 
ARCHIVO DE NORTES 

PARA UTILIZAR ALCUH ELEnEHTO DE ESTE ARCHIVO. DELlnITELO COH UNA VENTANA. 
OPRIKA LA TECLA X. Y ASIGNE UH HOHBRE A LA SECCIOH PARA SITUARLA DENTRO 
DEL PLRHO EH PROCESO. VER ARCHIVO "IHSIRUCI" Y PAGS.95 Y 99 <nAHUAL DE USOl 

~ a--c 

-~ ~ N '-.... N ./ _ ..... 

J o rJ 1f 
~ . . . 
~ !A 

1 -
r-J 1 

(Q) 
' i 
1 ·· ... ¡ .· 
1 



SIMVEGE 
ARCHIVO DE VECETACION 

0 

PARA UTILIZAR ALGU!I ELEnENTO DE ESTE ARCHIVO. DELJnJTELO CON UNA VENTANA. 
OPRlnA LA TECLA X. Y ASICNE UN HDHBRE A LA SECCIOH PARA SITUARLA DENTRO 
DEL PLRHO EN PRDCESO. VER RRCHIVO "IHSTRUCT' Y PAGS.95 Y 99 <nANURL DE USO> 



SIMBESCA 
ARCHIVO ESCALAS HUMANAS 

PARA UTill!AR Al&UN ELE!ENIO DE ESTE ARCHIVO, OELinlTELO COH UNA VENTANA. 
OPRl!A LA TECLA X. l ASIGNE UH NO"BRE A LA SECCION PARA SllUARLI DENTRO 

.DEL PLRHO EH PROCESO, VER ARCHIVO "IHSTRUCI" 1 PRGS,SS V SS (nAJIURL DE USO) 
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SIMBAUTO 
ARCHIVO OE RUTOMOVILES 

PIRA UTILIZAR ILGUH ELEMENTO DE ESTE ARCHIVO. DELIKITELO COH UHI VEHTIHI. 
OPRIKA L1 TECL~ ¡, Y ISICNE UN NOMBRE 1 LA SECCTON PIRA SITUARLA DENTRO 
DEL PLRMD EH PROCESO. YER ARCHIVO 'IHSTRUCT' Y PRGS.Sl Y 99 CMfltlURL DE USO> 
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3.4. TUTORIAL DEL CURSO 

El tutorial presentado en este capl tul o ofrec:e a los alumnos 
la informac:ion necesaria para aumentar el acervo de canoc:imientos 
necesarios para representar gráficamente los proyectos que diserla, 
este tutoría! tiene> por objeto apoyar el curso representación 
gráfica I, asl como promover la investigación del alumno, al lgual 
que la biblioteca se su91ere ampl1ar el tutor1al con los aporteG 
de los estudiantes, de esta manera el alvmno dirige su propio 
aprendi:aje y se responsabilít:a del mismo. Al desarrollar la 
capacidad de investigación, el alurnno no sólo es receptor de 
inform.a.c::ión sino que es alentado a encontrar la informacion y 
desarrollar sus propias hab1l1dades: intel i9encia 1 capac1dad de 
observacion, esp1ritu critico etc.. 

El tutorial elaborado se apoya en el programa PRODESIGN Ir, 
de esta manera se real i:an a la ve:: los aprend1z~qes del curso y 
dP.l progt'"C11:ma. El modelo del curso se ha estructurB.do en archives, 
para llamarlos en pantall<'l se necesita entrar al pt"o9rama., oprimit' 
la tecla F9 e introducir el nombre del archivo deseado, así el 
alumno tendrd. siempl"Q a lil mano la información que solicite. 

Archivo Nombre· 

TUTOCALl 

2 TUTOTIPl 

3 TUTDCONJ 

4 TUTOCON2 

s TUTOCON3 

Contenido 

Instruye sobre el uso y las calidades 
da l fnea. 

Instruye sobr"'e los tipos de linea y 
algunas convenc: iont:>s 

Instruye sobre los convenc:ionalismos y 
simbo logias usados en arqui tectwra. 

Muestra las diferentes simbologías 
util1::::adas en planos de instalaciones 

Muestra las diferentes simbolo9ias 
usadas en planos de instalación 
el~ctr1ca y acabados. 
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TUTOCAL 1. ARCHIVO QUE INSTRUYE SOBRE EL SICNIFICAOO T uso DE LAS CALIDADES DE um 
ARCHIVO CALIDADES DE LINEA 

El USO CONVENIENTE DE LIS LINEAS FACILITARA LA EXPRESION 
CLARA DEL PRO!ECTO IROUITECTONICO. LA VALORICION OEL 
GROSOR 1 LA INTENSIDAD DE LA LINEA TIENEN INFINIDAD DE 
POSIBILIOAOES. 11 QUE PUEDEN INDICAR DESDE LAS CONDICIONES 
ESTRUCTURALES T LA CERCINTA DE LOS ELEmToS. HASTA EL 
lJPO DE ftlTERllL A E!PLEIR EN OONOE SE UTILIZAN. 

LA LIHER DE FUERTE IHTEHSIDAD EH SUS DIFERENTES CALIDADES, 
REPRESENTA TRAZOS DEFINITIYOS DE RESULTADOS Y EH ALGUNOS 
CASOS PARA SEIALAR TERMINOS Y VOLUMENES 

LA LIHEI DE ftEDIA INTENSIDAD SE UTILIZA EN FORftA GENERAL, 
RELECANODLA SIEftPRE A EXPRESIONES SECUNDARIAS. 

LA LINEA DE POCA INTENSIDAD SE APLICA EN TRAZOS AUXILIA­
RES PARA ACHURAR SUl'ERFICIES O PARA ACOTAR. 

UN ELEftENTO REDONDO PUEDE REPRE­
SENTARSE CON LINEAS RECTAS CUIA 
SEPl.RlrlON SEA llAS GRANDE IL IEKTRO 

TEíNUftBRE com A IEC!MISRE PIRll\1011. 

CUANDO LIS LINEAS SE JUNIAN SE 
PRODUCE LA SENSICION OE UNA FORftl 
lllCINICAEIPllllTI. 

11111 11111 

D. TJPO D! TErHINl1 m1 
PllllPORLAPOSl(IO!IOE 
LIS LINEAS 

PARI LOS EDIFICIOS !IS LEJANOS SE UllLIZIRIN LlllEIS DELGADAS 
U LlliU IliERIGR liiJltA a illtL ll< DESFLl!lE s;¡;;¡ EL MI.O 



TUTOT I P 1. 
ARCHIVO TIPOS DE ~INEA 

LOS TIPOS DE LINEA HAN SIDO ADOPTADOS CON!ENrlONALmTE PARA 
PERnl!IR UNA CO"PRENSION CLARA DEL PROlECTO AROUITECTONICO 

LA LINEA SECnENTIDA DE RECTA Y DOS PUNTOS POR LD GENERAL 
SE E!PLEA PARA INDICAR SECCIONES. 

LOS CORTES SE INDICAN CON LIS Ullln!S LETRAS DEL !LFIBETO 

®-fF·-··-.. --U-·0 
REm ' PUNTO SE UTILllA EN LA REPRESENTArlOtl OE EJES l mTROS 

®-]~ .. .. ]:-·® 
@-···~e·===~··_:!=!··-@ 

ARCHIVO OUE INSTRUYE SOBRE EL SIGNIFICADO l USO DE LOS 
TIPllDELllO!ALCllU5COIYEl(IOllES. 

LA LINEA CONTINUA SE UTILIZA PARA ESBOZAR LAS PRINCIPALES 
GUIAS DEL DIBUJO l LOS TRAZOS GENERALES. 

LAS LINEAS PUNTEADAS INDICAN LA PRDYECCIDN EN El PLANO DE 
ALGUH ELEMENTO ELEVADO. POR EJEMPLO: 

EN PLANTA EN ALZADO 



CON 1. 
T U T 0 LJSHOS AROUITEClUR#i ARCHIVO COHVENCIONA 

y SIHBOLOCIAS OUE 
UESTRA LOS CONVENCl~~A~;s;OoRSRECTA INlERPRETACION ARCHIVO OUE n MAYOR FRECUENCIA PA 

SE UTILIZAN co~ROUITECTOHICOS. OE LOS PLANOS 

TIHIHO V AR 11 OE PUERTAS DE PUERTAS: EL DISENO y 
ABATIMIENTO ICACIOK. 
ACUERDO A SU USO y UB l'\IWll'!llDll.IR 

jf~ ~ {>= 
PIUll DO!l[ llOll / ~ PUERTI CORllEOIZA JM =--~= 

MUROS 

DE PIEDRA DE lllDERA 

~ 

COIRECIJ!llll[llO DE llll~OI( O CONCRETO 

IEMIOOS 

COllnuROBIJO IElllMAI. 

DETlllEilCIO 

SERES y Ol.UOS OIK TIEIO REllrlOll CON U IROUITEClllU ~-

!OBILllRID 

J:lRJ:l 

lUlONOllL 

~ 
~;¡~-~~~~-
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TUTOCON:2 
COHVENC IONAL! SNOS HIOROSAN 1HR1 OS 

!NSTALACION HIORAULJCA 

ARCHIVO OUE "UESTRI. LAS PRINCIPALES mBOLOC!AS QUE SE UTILIZAll CON "IYOR 
FREtUENm PIRA LA CORRECTA INTERPRHACION OE LOS PLANOS DE INSTALICIONES 
HIDRIUL!Ci ! SINITIRI!. ftillEJ!DiS EN EL DESARROLLO CONSTRUCTIVO DE UNA OBRA 

INSTALACJON SANITARIA 

---·--·-·- REO OE ACUA FRII ===C:)= TUB!Rll OREHIJE 

--·-··-··-··-· RED DE ACUI CALIENTE 
DESICUE ftUEBLES 

ICUA HEZCLADA 

@ 
____Jl___ 

llESAC!f TIZA 
llElllllOI! -:----u-

-1><l --lliJ- RECJSIRO 
llliULI DE CLOilO 

~ 
~ RE&ISTRO DOBLE TAPI 

1111\U IL S!MWJI 

-cu- REGISTRO IOll COLIDERI. 

~ IUIJ flCl ll•ll 
~ -=1 !!PON TUBERIA 

---ll-- l\INTI O El!ROIJS IMIDOS =::ip -+ IAPOM HltHO 

-CJ- lLAVE DE FISO 

0 11101 l![CISTRO HEllBRA 

~ 111.\Wll!l!f\llll 0 T!POM RECISTRO tl!HO 

~ 
E 
m 
i!I 

~ 
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TUTOC:ON3 
'1ARCKIVO COHVEHCIONALISftOS ARQUITECTURA . 

ARCHIVO QUE ftUESTRA LAS PRINCIPALES SlftBOLOCIAS QUE SE UTILIZAH PARA U 
CORREClA IHlERPREIACIOH DE LDS PLANOS DE INSTILACIOH ELEClRICA, ACABADOS 1 
SENALES. QUE SON ftAHEJADOS EN EL DESARROLLO CONSTRUCllVO DE UHA OBRA. 

IHSTALACIOH ELECTRICA Y DE SENALES SIHBOLOS ACABADOS 

-9- 111.llllEl!!IC .:! 11!1.lil l!(llt o ftUROS 
(l.JIREPlllll 

H?- UBOllJITI lll'.llDESrEKT! l<J IELEIOll o PISOS 

~ IRSOTIJll[flUll!EsrE!IE €) nn111•~1n D lOUOS 

@ WICIOOI !DllllD ® tLlll(lCmn o PUIOllS 
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3.5. CATALOGO DE CONCEPTOS V 
ELEMENTOS GRAFICOS 

Quiero in1c1ar este punto comentando una e~perienc1a que 
vivl cuando ingrese a la Facultad de Arqu1tectura, se me presento 
mi primer problema de d1sef'lo -un Jai-din de nit'los- pero no sabla 
como resolverlo¡ los asesores del Taller de Disef'lo me exigian 
manejar conceptos relacionados con la materia pero nadie me los 
habla enset"lado y lo peor del caso no sab1a como adquirirlos. 

Ante esta situac1on c>.cudl a la biblioteca y revise tesis, 
libros, rev1stas y todo aquello que consideré pcdrla auxiliarme 
en el problema pl,:tnteado; confieso que no fueron pocas las veces 
que intenté adaptar proyectos del mismo género al terreno que 
tenla definido, el resultado es fácilmente 1mag1nable: aulas de '.2x 
:?m y san1tar1os can areas e::tensas. 

M.:'is tarde me convenct de que los caminos entonces elegidos 
hubieran sida equivocados si mi atención se hubiera centrado en 

los sistemas estructurales. cancC?ptcs y elementos que ve\a en ve:? 
de fijar mi .oitenc1on en el proyecto en particular, en aquel 
momento no comprendia que e5 posible recopil<u' gran cantidad de 
infor·mac16n en nuestra "biblioteca inter·na" y 1.1til1;::arla después 
en otros proyectos. Han pasado 8 aMos y al proponer una 
metodolog1a para tiicorporar el uso del CAD en la Facultad, he 
recordada estas e:~per1enc1as y me ha sur9ido la 1nqu1etud de 
apoyar las cursos cuya v1nculac1on propongo can un catálogo de 
conceptos y formas arqu1tecton1cas a tr.;1vés del cual los alumnos 
puedan rec1b1r información de una gran cant1dad de conceptos a 
utili;:ar. De la misma maner·a que la btblloteca y el tutorial deben 
ser ampliados por los estudiantes, el catalogo de elementos 
grr.ificas incorporara tantos elementos graf1cas como desee el 
all1mno. 

Corresponde al docente encau;::ar la 1nvest1gación de los 
alumnos, quienes encontrarán no sólo en l 1bros y revistas las 
ideas que puedan ut1l1;:ar 1 sino también en abras construidas y en 
esquemas reali:::ados en cualquier· momento de ocio. El autor Eduard 
Wh1te set'lala que algunas per·sonas opinan que se debe proteger la 
ind1v1dual1dad del estudiante no predisponiendolo a dar ciertas 
soluciones al ensenarle conceptos directamente, a lo que el 
sel"l'a 1 a: " ••• ningún proyectista enfoca un proyecto de igual manera 
que otro, pues ha tenido experiencias diferent~~ y únicd~, t:tníoc.ao 
la vida de un modo distinto y le dan distintos valores, ademAs 
poseen una filosofta del diseno y una percepción del problema 
diversos" <14>. En este sentido comparto la op1n1on del autor 
pi.tes considero que cuando se tiene desconocimiento de los 
cor.ceptas, sistemas estructurales, materiales etc, que integran 
un ed1f1c10, no es pos1ble enfr•entat' el p1·ablema de dtseMa de una 
manera eficiente. sin embargo se tiene que fomentar en el 
estudiante el desea de investigar y generar conceptos propios . 

.. 1.41 ... 



Esta catc:llogo de conceptos y elementos gráficos se presenta 
en 5 .:1-rchivos que pueden ser revisados en cualquier ot•den pues el 
problema de disef'lo se debe abordar de Lma manera integral, 
corresponde al alumno personal t.::ar este catálogo y al docente 
encont1•ar la meJor manera de ayudar a utilizar estos al"'chivos. 

Archivo Nombre 

CATACON1 

2 CATANEC1 

3 CATASIS1 

4 CATASI52 

5 CATASIS:S 

Cont~ido 

Esquematiza los principios de lil 
in9en1er1a 

Explica las necesidadeg o 
requerimientos a considerar durante al 

desarrollo de un proyecto .:-rquitectOnico 

Muestra los diversos sistemas 
estructurales que el arquitecto puede 
elegir• durante el proceso de disef'fo. I 

Sistemas estructurales I I 

Sistemas estructurales I 1 I 

(14) VocC'bulario Gráfico. Edward White, Ed. Trillas, Ml?1tico. 
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e A TANE e 1. 
ARCHIVO NECESIDADES 1 REQUERIMIENTOS 

ARCHIVO OUE EXPLICA LAS NECESIDADES O REOUERlMlEKTOS A COKSlDERIR 
DURANTE El DESARROLLO DE UK PROIECTO AROUllECTOHlCO. 

NECESIDADES DEL HOMBRE 

- F!SlOLOG!CAS 

VEKTILArlON ADECUADA, TE"PERATURI AGRADABLE, El[M[KIC!OK 
DESECHOS. lLU"lNIC!OK. 

- PS!COLOG!CAS 
SECURlDAD. PROTECtlON, AMPLITUD. lNT1"lDAD. 

- SOC!OLOGICAS 

INTERACCION CON OTRAS PERSONAS. 

IECESIDAOES ESSTRUCTURALES 

PROTECC!OK DE LOS OCUPANTES 1 DEL COlHEIHDO OEL EOIF!C!O. RESISTEllCll 
IL FUECO, TERRE!OTO~ PROTECrlON DEL CLl!A. ACUA, fRIO, CALOR. 

:::: 
.·~·. o .·.·:·· ...... ........... · 

~ t ~ 
CONTEXTO 

- CULTURA. ASPECTOS HTSTORICOS, RELIGIOSOS 1 POL!lltOS. 
- A!BlEMTE. DEllE FUKC!ONIR COIJUllTl!EKTE COK LO O\l LE RODEA. 
- CONEXIONES. OEBE ESTIR CONECTADO CON LOS CANALES EXTERMOS. 

!FUENTES OE ENERC!I ElECTRICI. LIMEIS TELEFONltlS, SlSTE!IS DE 
DESIGUE T IRIKSPORTE. 

- ECONO!ICO. DEBE SER FACTIBLE OE CONSTRUIR Y MANTENER. 
- FLEXIBLE .om DISEMRPSE Pf\IR QUE PUEDR ClllBIRR llE RCUERDO R LRS 

llCESlllUS 
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CATACON 1. 
ARCH l YO CONCEPTOS ESTRUCTURALES 

ESFUERZO COR! IHTE 

ARCHIVO QUE ESQUEMATIZA LOS PRINCIPIOS DE LA INGENIERIA 
ESTRUCTURAL. COllSIDERANDO UHA SERIE DE FUERZAS: LA GRAVEDAD 
EL PESO OE LA GENTE Y SUS ENSERES. VIENTO. ETC,. 

durante ... ,.,, .. 
EUSllrlOID 

kt"fifj~ á7; 
TENSION TORS!ON ... -+ 

-O~ DJ 
COMPRESIOH COLAPSO 

TRIANGULO 
ESTRUCTURA ESTABLE. 

USIOA EN ARMIOURAS O ESTRUCTURAS ESPACIALES, PIRA Cll8RIR 
GRAIDESCLIROS. 

ARMADURA 
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CATASIS1 
ARCHIVO SISTEMAS ESTRUCTURALES 

ARCHIVO OUE MUESTRR LOS DIVERSOS SISTEMRS ESTRUCTURRLES QUE EL 
RROU!TECTO PUEDE ELEGIR OURRNTE EL PROCESO OE DISENO 

SISTE"AS NEU"ATICOS ---------
2 TIPOS: 
IHFLRDD. MRHCUERRS UNIDAS COH LR PRESIOH DEL RIRE, CLAROS 

CIJ11DS 
SOPORTADO COH RIRE. CLAROS ILIMITADOS. 

IELAIEllJIDRCOMliALRmRFICIEIMIEilll. 
OC Pl.ASIJCI. YIHIL~ TULOM O ~Slllill C1ll Flll!I OC VIDRIO. 
com IAll [I Cllllll IECIHIOS. lllllSPllllllES. cnIOl\lffi lllNlll 

SISl!llDlíllillE llfLAOO 

SISTEftAS OE ftARCOS RICIDOS -------­

TRABES T COLUftNAS OE SOPORTE CON UHA COHEXION RICIOA EH 
UHI SOLA PIEZA. 
REDUCE EL ESFUERZO CORTANTE DE LIS YICAS 
CLAROS RllPLIDS COH nEHOS nATERIAL. 
ACERO LAMIHRDD o CDHCRETD RRnROD PREFABRICROD. 

SISTEMAS DE LOSAS 

LDSR: YIGR EKTEHSR OE POCO ESPESOR, TRAHSnITE LAS CARCAS 
A LOS RPDIOS UBICRODS EH LOS EXTREMOS. 
• íLIROS LIMJTIOOS, POR SER SIMPLES SE USAN íllllUlllENIE. 
·EIJSTEJIOISIJMIOSllPOSOELOSll[OMOLllRETlíi!.IRESTLISlíllllllOIS 

LOSA ACAHALIDA LOSA SOLIDA 

TENSO ESTRUCTURA$ 

SU FORMR ES llMILll! A UHR TIEHOR DE CAlll'lllllL CUBREN CiRNDES CLAROS 
SE FRBRICRH CiJj TELR FLEXIBLE Y CROLES RESlliRDDS SOBRE UNO O MRS 
POSTES RHCLAOOS R TIEiiR. LDS CURLES CRERH UH PUHID Al.TO DE TEHSIOM. 
ES UHR EIIRUCTURA LICEllA Y lllANSPDRIRBLE. 



C A TA S I S 2 ARCHIVO QUE MUESTRA LOS DIVERSOS SISTEMAS ESTRUCTURALES QUE EL 
ARCHIVO SISTEMAS ESTRUCTURALES ARQUITECTO PUEDE ELEGIR OURAHTE EL PROCESO DE OISEHO 

SISTE"AS DE BOVEDA SISTEMAS DE SUPERFICIES PLEGADAS. ----

BLOQUES DE 1111nPOSTER IR ll1Jt FOllnAH UIJ ARCO ALARCRDO. 
FUlflllllllLICOlfR[SJOJICOrJllEllRCOILIClfl/U. 
LRS PIEIRS CLRI{ lllE Cll!IEH R LO LAICO DE LR ESl'IMR DE LR BOVEOR. 
ESTRBILIZAH LR COl\PiESIOH Y LR FRICCIOH. 
YRJll~Plll:IICDSPGIELP!SOOOll'EYEL¡lllllfilllllJllDERl.BRlllLERIR 

11 
SISTEftAS CON CABLES --------

CONSTAN OE UN CRSLE FLEXIBLE QUE SE SOSTIENE R SI MISMO. 
ASECURAOO EN LIS OOS PUllTAS. 
EL CABLE LllRI EL ESPICIO llEDlllTE LA TRIH'lnlSIOI OE LOS PESOS 
EITERIOS -LES 1 U ClllY~ MDJllHE PJl{SIOIES STlflES OE TEllSIOll. 

I 

SUPERflCIES 11118lRlllS DE CMl[!O DE POCO ESIESOI Y REFOllZlllJlll CfAJ Jll.Ul 
CLAROS AM'J.IOS CON mos "ATERIAL. 
LOS DOBLEtES LE DAN RIGIDEZ Y FUERZA. 
EN DOBLECES COlf'\.E.115 RUnEHTR EL C1lSTO Y LA DlflCULIRO Rl CllllRIR 
IAPUJITAUR. 

S ISTEftAS CON CUPULAS 

LR CJJPULR ES UH ARCO QUE CIRR RLIEDEOOR DE UH PLANO CJRCJILRR. 
TRABAJA A LA CDnPRESIOM. 
EL llllLLO OE ClllflESIOIJ. ES EL ELEIOID ESCElflll PIRA ESTlllTLl!IR 
LA ronPRESTOI T LA fRlrrTOM NECESARJIS PARI OUE LA CUPIR.A SE 

..... • "" «~ • m~• m~. 



CATASIS3 
ARCHIVO SISTEMAS ESTRUCTURALES 

ARCHIVO QUE MUESTRA LOS DIVERSOS SISTEMAS ESTRUCTURALES QUE EL 
ARQUITECTO PUEDE ELEGIR OURAHTE EL PROCESO OE OISEHO 

SISTE"AS OE VIGAS---------­

ELEnENIOS SOLIDOS CENERAlftEMIE RErTOS. 
S[ H!íEN DE HORlllCON IRftADO. ftADERl O lrERO. 
DESIRROLLA ESFUERZOS DE íOllPRESION 1 IEkSION. IR!ISftllEM El PESO 
HArH LOS APOYOS DE LOS EXIREHOS. 
fUffllDHAM MEJOR EN CLAROS PEOUE:OS. 

:ITDOCD 

SISTEMAS DE CASCARONES ----------

nmRm FINA IUIOPORTINIE HErKl DE CONtRETO CON REFUERZO DE 
HALLA OE ACERO. 
ES nis ESTABLE rumo nis DEFINIDA SEA Ll CURVA DEL ClStlRON 
mmrmm LLllll!IYO. POR sus fllf!ftlS LIBRES. (LIROS IHPLIOS 

SISTEMA DE ARCOS--------­

BLOOUES DE PIEDRA. roRllDOS y 1ronoo1oos OE MDO QUE DESrRIBIM 
UNA fQRftl CURYI. 
LOS ARCOS DEBEN ANCLAR A CADA EXTREMO PIRA TRIHSftlllR EL 
PESO A LOS APOYOS. 
Ll íLIYE OEL mo ES ESWllL PIRI ESIABILlllR ll íONPiESION y Ll 
rmrI!lil(tfURllSPARAUllEiEl!.ODIPIE.ESPltlOSUmESTIBIERIOS 
CRIN OBRA DE ILBINILER!l. 

'ººº' ARMADURAS PLANAS ---------­
SOk SIS!EnlS BJOimSIO!ILES OE ftAOERl. lrERO. O tolíREIO IRUOO 
LOS ELE!EMTOS TRllllCULIRESOISIRIBUYEM EL PESO, mllllES CLAROS 

ESTRUCTURA ESPACIAL--------­

VUllOll IRIOJl(Il¡IOlllL DE us li!IDllUS PUMll. m11mos CGlllOS m1oos 
EíDHOlllíl EN GP.lllDES CLIROS, ELEnENlOS PREFABRICADOS. 



IV 
EJEMPLOS DE APLICACION 

DE LA BIBLIOTECA 



XV. EJEMPLOS DE APLXCACXDN 
DE LA BXBLXDTECA 

Este capitulo mL.testra los ejemplos de aplicación de la 
biblioteca de stmbolos arqLtitectónic:os, se dibujaron las plantas 
arQuitectónicas y la perspectiva de una casa habitación, 
utili~ándose los elementos qráficos de la Biblioteca de S1mbolos 
del punto 3.3. 

Asl mismo se presentan dibujos elaborados por alumnos de la 
maestrta, quienes utilizaron el mismo programa dibujador. 
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CONCLUSXONES 

Al descubrir las ventajas de los sistemas computar1::ados 
nacio en mi la inquietud de elaborar un documento 9raf1co que 
sirviera para compartir con otros los conoc:1m1entos que estaba 
adquiriendo, cuando tuve la oportunidad de participar en el 
concurso de textos de apoyo al computo en la UNAM, el entusiasmo 
c:rec16 y lo que in1c1almente comenzo como un manual de dibujo en 
computadora, con el tiempo fue tomando forma de un documento 
completo. Una vez elaborado el manual, tome conciencia real que 
en nuestro medio el dibujo por computadora esta tomando un auge 
1ncreible. Finalmente cuando decidi que la presente tesis 
contemplara una propuesta para implementar el uso del CAD en la 
Facultad, se abt"ieron ante mi un sinnUmero de posibili.dades, era 
posible au:<iliar• a los alumnos rec:ién ingresados a la Facultad y a 
la ve:: se contri.buirla al mejoramiento cualitativo de la 
ensel'l'anza, asi surgieron los capitules que componen el trabajos 

Capitulo I. E!ite capitulo mue!itra a los alumnos recién 
ingresados a la Facultad, la forma en que se puede hacet' 
participar al dibujo por computadora en las actividades de di.seMo. 

Capitulo II. Este capitulo plantea la propuesta de 
aplicación y vinculación de los cursos Representación Grélfica I y 
Tal let• de OiseMo Arquitectónico L Expone los antecedentes, 
objetivos, propósitos, plan de estudios actual, generaltdades 
y la metodologia del curso. 

Capitulo III. Este capitulo esta integr·ado por varios 
documentos que pretenden ayudar al alumno a 1091·ar fác1 lmente su 
acercamiento con las computadorasr Las Notas del Si.stema 
Oparativo, el Manual de Uso del Programa y la Bibltotec:a de 
S1cnbolos au>:ilian al alumno a elaborar los tt•abilJ05 con mayor 
f:icilidad. El Tutor•ial del Curso y el Catologo de Conceptos 
pretenden estimular en él la investigación y hacerle accesible la 
informacion básica. 

Finalmente las Notas de CAD, le dan a conocer los 
principios basicos del progt•ama AUTOCAO a trav~s de fichas de 
trabajo que permiten al alumno seguir la secuencia. de los comandos 
básicos. 

Capitulo IV. E::.to c.Jpltulo muP.e>tra los eJemplos de 
apl1cac1on de la biblioteca de s1mbolos y algunos dibujos 
elabora.do<¡¡ con el program"'" estudiado. 
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Finalmente quiet~o agregar que algunos libros son di'ficiles 
de comprender porque el nuevo operador no maneja vocabulario 
técnico, en este trabajo no sucede lo mismo pues el lenguaje 
técnico se va introduciendo poco a poco. 

Una vez expuesto lo anterior quiero agregar que los 
resultados obtenidos, han sido satisfactorios, pues considero que 
el presente trabajo auxiliará tanto a alumnos como docentes y 
pt"opiciará en muchos otros el enorme entusiasmo por adquirir los 
conocimientos que la nueva tecnologia ofrece. 
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