—

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR

CARRERA DE DISERO GRAFICO

Con estudios incorporados a la Universidad Naeional Auténoma de México

DISENO EDITORIA L

APOYADO POR EL USO DE LA

COMPUTADORA

Tesis que para obtener el fitulo de
LICENCIADO EN DISENQ GRAFICO
presentg
BEATRIZ REYNOSO POHLENZ

T TESIS CON
FALLA TR ORIGEN

México D.F.

1991




pr—

%‘g Universidad Nacional
:‘\-A

2%  Auténoma de México
UNAM

UNAM — Direccién General de Bibliotecas Tesis
Digitales Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADOS © PROHIBIDA
SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta
protegido por la Ley Federal del Derecho de
Autor (LFDA) de los Estados Unidos
Mexicanos (México).

El uso de imégenes, fragmentos de videos, y
demas material que sea objeto de proteccion
de los derechos de autor, sera exclusivamente
para fines educativos e informativos y debera
citar la fuente donde la obtuvo mencionando el
autor o autores. Cualquier uso distinto como el
lucro, reproduccién, edicion o modificacion,
sera perseguido y sancionado por el respectivo
titular de los Derechos de Autor.



Indice

TEMAS
INTRODUCCION

| EL DISERQ EDITORIAL
1.1. L0ud es el disefa editeriol?
1.2. Diseha editarial y artes grdficas.
1.3. Las publicacienes éditaridles.
£l peribdico
La revisto
£l libro
1.4. Lo diogromacidn en el disefio.
Distribucién de blancos.
- Complementos de diagramacibn.
Obras con iluslraziones.
Proyecto gréfico.
Arquitectura gréafica.
1.5. Arte y técnica de lo diegromacidn.

Relacién entre blogues y espacios en la visin.

Relaciones entre tamaho de letra y linea.
1.6 Sistemas de composici¢»

Compasicion manual

Composicion mecdnica

i LA PRODUCCION DE LOS IMPRESQS
2.1. Los procesos de impresian.

Sistemas de impresién
Sistemas de impresién en relieve
Sislemas de impresién en hueco
Sistemas de impresidn en plano
Sistemas de impresidn permeogréfica
Sistemas de impresion por electrostética,

INDICE

DISENO EDITORIAL APOYADG POR EL USQ DE LA COMPUTADORA



| e Indice-,

Sislemas de impresin por lser. 0 memmm e 30
Elorigind. e e 10
Sistemas de reproduccion. 000 —mmmemmmee e e 33
Elpopel y laimprents. e 5
2.2. Terminada y  Encuadernade. 6
Dorado. e e 6
Locodo y plastificads. ~ emmmemm el 8
Plegado. e 37
Corle e igualado. e 37
Encuadernado. e 38
il LA COMPUTADORA.  mmm e e 4
3.1, LQué es ko computadara? ’ - 42
Closifieacién de los compuladoras.  memmmemm e 43
3.2. Parles generales de una PC. e e 44
Unidad centrof de proceso. O S 44
Unidodes de enlrada y safida.  memmmmmmmmmm e 45
Pantdlls de visudlizacién,. e 46
Impresoras. O S SO 46
Unidades de almacenamiento secundario 6 auxilir. == -———=—mmmmm o 48

3.3. Perifericos de gréficas para lo PC. 50
Lapiz dplico. e 50
Mesas digitalizadera. ~ mmemmm e 51
Ratdn. e 51
Digitalizadotes © SCOMNErs. e e 52
Giaficadores o plotters. e 54
impresoras de alla eolidad. 0 mm—mmme e 55
Palanca de mando “"joystiek™. e 59
Esfery de contral “track-ball™, R S )
“Paddles” 0 e 50

BEATRIZ REYNGSO POHLENZ



Indice e R [

3.4. Pragromas de diseha editorial. 000 —emmmemmm e 61
Cloves de referencia pora los cuadros,  mmmmm oo e 63
Coraclerfsticas genergles,. s 85
Caroclerfsticas de disposicion de pégings.  mmmemmm e mm 65
Coroclerfslicas del fexto, e 66
Progromos de edicion de lexo,  mmmmmm e e g7
Caracteristicas de los graficas. 0 s e 68
Apoyo de impreseras.  memmmme e 89
Conclusiones de los programas de edicion. B T TR 70

M MEDIOS TRADICIONALES YMODERNOS =~ mm—memmomememm— oo mce oo 73

4.1 El pracesa tradicional. 74
Moleridles y ulensiios,.  mmmemm e 74
Ctleulo tpogréfico,  mmmmmmmem e 78
Colocacion de lipogrofio e flustraciones.  mm—mmm o m s e 80
Olros elemenios. e 82
Cotreceiones. e 83

42, diseha por computadora. e 8
Colocacion de elementos en lo pging. mm—mmm oo e 86
Combior de poging. e e 88
Colocacion de gréficas, e 88
Texto independiente y olros elemenlos. 0 mmmeemmmmeee e 90
Corteccitn de ertores. e 92

4.3, Comparacidn de los das pracesos. - ——  §3
Matetiol. e 93
Formatitn de pgings. e 93
Céleulo tipogrdfico. e —— 96
Diferencios econdimicas entre los dos mélodos. - o mmmmmmmmm e o 95

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



v indice
V REDISENO DE UNA PUBLICACION 99
5.1. Deficiencios del diseha original. 100
5.2. Propuestas de diagramacién. 106
5.3. Propuestas de tipagrafia. in
5.4. Prapuestas de grdficas e ilustracianes. 114
Dibujondos con la computadars. 0 mee e e 114
5.5. Prapuestas de compasiciones. 18
5.6. Diseta de lo partada. 121
5.7. Del original a la imprenta. 126
SeleceiVn del papel y lo imposicion.  ————emeee - ~ 126
Sistema de impresién. e e 131
El terminado.  mmmmmeee e e 13
VILRESULTADO FINAL. e 133
6.1. Presentacitn de lo propuesto fina.l ' 134
6.2. Conclusiones 135
Algunas dificultedes mmeeeeeo --- 136
Ventojos de lo computadora sobre los medios lradicionales ----- -3
APENDICE S e -- - 139
Bibliografta - 140
Glosario 142

BEATRIZ REYNOSO POHLENZ



Introduccign

v

|
INTRODUCCION

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



vi

Introduccion;

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

Durante cientos de afios, los hombres han buscado la
belleza y originalidad en sus impresos. Hoy en diu, eso
inquielud ho levado a crear disciplinas que se dedican a lo
creacion y disefio de los libros, revistas y en general, todos
los impresos que se publican en lo actualidad.

Esla discipling que se preocupa en las proporciones,
distribucién, texto, ele., en uno publicacién se conoce como
Diseio Editorial.

Las producciones del Disetio Edilorial no siempre tienen
lo misma calidad, eslo puede suceder por varios faclores:
ya seq por lo calidad de! papel, el tipo de impresion, errores
en la produccidn, o por deficiencias en el disefio en sl.

Nuestro problema es encontrar los deficiencias y errores
que tiene una publicacién yo existente y mejorar su disefio
proponiendo nuevos distribuciones de texlo e imagen,
formolos, ele.. £l redisefio que se va a efectuar tiene una
peculioridad; es con la ayuda de la computadora.

El Disefio Editarial es una discipling, que tradicionaimente
se hace o "mano™ o seq, medir y caleulor todos los

dimensiones del formato, las columnas y lo exlencion del
texto: recortar y pegar las galeras y fologrofias para la,
realizociéon del “dummy" y el origihal: mandor "parar”
tipografia y entintor cada linea u otnomento. Lo tecnologlo
moderna estd tan ovanzoda que permite hacer eslos

lrabajos con métodos diferentes al proceso tradicional.

Para lleqar o nuestra finalidad debemos conocer primero
los caracteristicas del Diseno Editorial y sus normas técnicas
y estéficas: debemos también conocer las caracteristicas de
la computadora y la manera como se utilizan pora el Diseho
Edilorial, haciendo nolar sus cuolidodes y defectos en
comparacion con la forma tradicional de disehar.

La importancia de este trabojo radica en la gran
velocidad o la que avonza fa tecnologla en México y en todo
¢l mundo, haciendo que los trabajos pesados del diseho
seon mds fdciles y rapidos.

Elhecho de que se utilice la computadora no quiere decir,
en ningdn momenlo que esta maquing voys o sustitulr lo
creatividad del disefiador, sino que se va a utilizar como un
instrumento que puede ayudar o desorrollar esa creotividad
dando ofras opciones en el proceso del disefio.

i

e —— —————— ———— ———————————— ————— ——————
]
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Introduccion

Vil

OBJETIVO GENERAL DE LA TESIS

Mejorar el disefo de una publicacién utilizando
nuevas formas de trabajo dentro del proceso; con
lo ayudo de los instrumentos modernos que son
los computadoras. Fundamentando el redisefio en
las normas estéticas, visudles y psicolégicas que
rigen hoy en dio; mostrando las ventajos y

desventajos que tendria el nuevo método.

D e e e ——————

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



El Digenn Edilorial

|

EL DISENO EDITORIAL

OBJETIVOS PARTICULARES

Definir lo que s el Diseito Cditorial.

Incarporor ¢l disefio editorial denlro de los arles gréficas
dondo Yos catacterdsticas de los publicaciones y compo~
siciones,

Clasificar los diferentes lipos de  publicaciones que
exislen.

Se dartn los bases principales de disefio pora ung
publicacisn.

A parlir de ks bases e considaran 105 mejores opeiones
e puede haber en relacion a las praporeiones, visuali-
200i0n y estélica de una publicacin,

Describir los sistemnos de composicion,
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1.1

Capfiulo 1

JQUE ES £L DISENO EDITORIAL?

En fos vliimos tiempos, los impreses han adquiride gran
importancio. Los fibros, revistas, folletos, ete. requieren coda
vez de moyor cuidado en su presentacién; tanio en fo
distribucién de los elementos en cado paging come en la
impresion y ealidad del poped. 5 tal lo preocupacion de crear
nuevas disposiciones, de hocer mas llomalivas los publi-
caciones, que existe una discipling especial que se encargo
de redlizar el disefio de esfos impresos.

Por estas palabras podenos saber que el diseho editoriol
¢5 ¢l disefto que se aplica en obras que se van a imprimir;
como 1o son los libros, las revistas, los boletines, los folletos,
y fado aeuel medio de comunicaeion en el que se combinon
texto e imdgenes. Pero ef conceplo de disehio es algo que
no se entiende fon faciimente por lo que he decidido re~
mitirme a lo definicién que dan ofros aulores.

La polabra es relativomente reciente pues se empiezo a
usor en las primeras décados de este siglo y fue lo Bouhaus
lo que empezd o ulilizar ¢ diseho industrial aplicado a la
lipografia; “cantribuyendo o lo conservacién y dignificacién
dei arte grdfica™!

Mlan Hulburt relaciona el disefio con los ciencias y las
molemdticas de esto monera: “Ast coma  las  moteméticas
empezaran con la medido de los abjelas y ef espacio, & di-
sefio empezd con ko composicidn de los ahjetos en relacidn
armdnica y con & espacio que ellos ocupon™Por esta frase
podemos afirmor que para Hulburl ef diseno es un concepto

muy affn al del arle puro que en la época antiguo se bosaba
primordiaimente por fa composicion armonice de los ele~
menlos denfro de un espacio; y pare ello utilizaban pro-
porciones matemélicas.

Joseff Mller también identifica el disefo con los
matemélicas mencionando lo que para &l es fo funcion del
disehador: “Ef trabajo del disefodor debe basarse en un
pensamienlo de corbeter motemdtico, o fa vez que debe ser
clara, transparente, funcional y estélica”,

£l disefio tiene gran relacion con el arte en ¢l sentido en
que los dos son diseiplings creadoras y requieren de ima-
ginacién; pero el disefio tiene cierlas limitaciones marcados
por los necesidades y posibilidades 1éenicos como lo dice
en d Diccionario de Artes Grdficas: “El disehador necesa-
riomenle debe afodir o su preparacidn orlistica el cono—
cimienta téenica de los moleriales y procedimientas de elo~
boracién para que el impreso se realice integromente sin di-
ficultodes. Por tonto, tiene que considerar todos los
aspeclos: el orlislica, ef téenico, & econdmico, el comercial
y ¢l funcional.™ '

Asf como otros aulores don moyor importancia o los
conocimientos cienifficos y téenicos, Scoft ofirma que lo
importancia det disefio radica principaimente en la creacisn
y en el sentimiento como lo escribe en su libro Fundamentos
def Disedo: “Disefa es toda accidn creadara que cumple su
finalidad ™. “En el disePa lo carnprensién inlelectual no

1 MARTIN E., DICCIONARIO ENCICLOPEDICO DE LAS ARTES E INDUSTRIAS GRAFICAS, Barcefona, Edit. Don Bosco.

2 HULBUAT, Allen. THE GRID: DISENO E
3 MULLER-BROCKMANN. SHSTEMAS DE
4 MARTIN, E. DICCIONARIO...opus cit.”

ICULAS. Edit. G.G.

RIAL Y PRODUGCION EN PERIODICOS, REVISTAS, Y LIBROS, N.Y,, V.N.R, 1978,
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El Disefio Editorial

llega rmuy lejos sin ¢l opayoa senfimental™?

Paio que un diseli, redimente dé la solucion o algin
problema en la produccion de impresos {y de todo diseno
en generol) es necesorio que lo persono que reclizo ese
diseno tenga conocimientos y practica en muchas disciplinas
que ¢ primera vista parecen muy disfmbolas como lo son:
los motemdticos, psicologlo, lo leorta de la comunicacion,
econamio, ontropomelrio, leorla del color y clencios
aplicadas que nos permiten conocer el funcionamiento y
caracieristicas de los oparolos y maquinas que sirven pare
la reproduccion de nuestios mensajes; por supuesto, se

debe tener practica en ¢ dibujo v fo pinturo, edemas de
sentido creotivo pora realizar lo que deseamos transmitir.

Despus de analizar 1os puntos de vista de eslos autores,
me olrevo o dor una definicion que no es més que o unitn
de las onletiores:

£l Disefio £ditorial es uno sintesis de disciplinas técnicas
e infelectuales que contribuyen a lo creacion y composicion
de tedos e imdgenes para o reclizacion de objetos
destinados o ser impresosy cuyo finolidad es lo de transmitir
informacion

'

5 SCOTT. Aobert Gulllam. FUNDAMENTOS DEL DISENO, Buenos Alres. EdIL Don Bosco. 1980,
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1.2.

Capitulo 1

DISENO EDITORIAL Y ARTES GRAFICAS

Como se dijo en e punto anterior, ¢l disefador no puede
dejar sU creation o o pura imaginacion, yo que se presentan
clertos limites de los cuoles se deben lener conocimientes.
Los conocimientos nids importantes que se requieren en el
diselio editorial son sobre los artes graficas.

Para fener una ideo mas clora de lo que son las aites
graficas, doré lo definicion que propane £. Martin en su fbro
L Commosicion en s Amies Graoas: “"Los artes groficos son
las octividodes induslrioles encominadas a fo praduccidn de
impresas. Este nombre aborca desde la preporacién hosta
la presentocidn de toda lrobojo u abra impresa™!

En su Dicosommmin ENCIRLOSEDICD UE 145 ARTES E INDUSTRIAS GRAFICAS
omplia la definicion nombrando los actividades que forman
pate de este nombre general: “..comprenden principal—
menle los especiolidodes siquientes, los cuales a su ver se
subdividen en otras varios: fotorrepraduccian, fotomecd—
nica, composicién, fotacompasician, impresién, encuader—
nacian Y manipuleda™?

Seria una lastima que un disehador creara un follelo
magnifico, fanto en lomaiio, color, forma, ele. y éste no se

pudiera imprimir, por no adaplorse o las fimitaciones de la
imprenta, o se imprimiera mal por realizor mal el original.

E) diseivador establece los proporciones de los elementos
denlio de un formato pora realizar un buen mensaje que se
canolizarg en una publicacion. Poseé un conacimiento
amplie def color, de o comunicacion, de lo forme y lo Iheq,
de lo proporcibn, ele. con los cugles puede realizor un
mensoje excelente; pero esto no servirlo de nada s corece
de los conocintientos de los procesos que intervienen en la
produceion de los impresos; en esta relacion es impoilonle
desde saber el famanio y tipo de papel en el que se puede
imprimir, hosta las téenicas que se utilizan para Yo repro-
duccion det color y tonos continuos.

Todo este conocimienlo sobre la produccion de un
imprese nos ayudord o realizar un buen trabajo: empezondo
por escoger un fomofo adecuado que sea manugble y
costeable, podremos hacer una buena eleccién de tipograffa
y dar los instrucciones para mandarle o componer, y
finalmente, podremos realizar correclamente los originales
con las especificaciones bien definidas que no permitiran
grtares en lo praduccion fingl,

1 MARTIN, E., LA COMPOSICION EN LAS ARTES GRAFICAS, Barcelona, Edit Don Bosco.
. 2 MARTIN, E., DIGGIONARIO ENCICLOPEDICO DE LAS ARTES E INDUSTRIAS GRAFICAS,, p 56, Barceiona,

BEATRIZ REYNOSO POHLENZ
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El Diseno Editoriaf
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1.9.

LAS PUBLICACIONES EDIORIALES

Aunque todo disea se rige por las mismes nociones de proporcién y armanig; es imporlonte conocer
los principoles coroclerislicos que lienen los diferenles publicociones: periddico, reviste y libro,

EL PERIODICO.

Desde hoce mucho tiempo los petiodicos utilizan una
esdiietirg? especial en el arreglo de sus paainos: g formoe
nalwal de colocar las columnos, oeas v encobezodes
cuento con sy popio sstemo modutr. Esta estructore
empezo sin las consideraciones de disefia con las que se
cuenton hoy en dio por lo que los pdgines de los periodicos

"ot

honsido “una otestada jungla impresa”.

“Por muchos afias los paginos de los periadicos  fueron
hechos de columnias estrecharnenle  aplladas de levto con
encabezadas carprimidas entre las fineas tipagraficas. Esto
creaha paginas de estructuro oito, pero pesoda™ Resultoba
ung gran mosa de lede gue erd dificil de leer y, por lo tonto
cansado. Los divisiones de los noficies y oliculos por su
conlenido resulton, en eslos cosos de olquno oyuda, pero
resulto muy complicado sequit uno rismo nofica por su
constdnle combio de colurngs y de pagings,

£l digetio dentro dedas pigings de periodico fue cabrondo
importancia en ks afos 30, cuanda empezaran o separarse
de lo forma bodicional porg tamor ung influencia mas
hatizantal. Este combia fue ariginado, en parte por 1o nueve

tipagralla que habio combiade recientemente y ef deseo de
que los encabezados fueran mas fuertes y menos com-
pactos.

Con el tiernpo los editores no sdlo se preacuparon por
lo oporiencio de sus diotios, sino tambien porque eslos
fueron mys faciles de leer y se pudieron leer durante mas
fiempo como o describe Hurlburt en su fibro Tie Grio:

“En ofos rocientes, fos periodicos hon ida tamado uno
opariencia mas fresco que el de las trodicionales columnas
delgados que conforman sus pdginos. La mayoria de los pe-
fisdicos  omericonos usahon  arregios de acho  columnas
paro sus pdqinas hosla las ahos B0, cuanda se establecd
lo tendencia de amplior lo medida de las columnas, Desde
entarices un creciente nireera de diarios carbioron af arre—
gl de sdis calumnas. Con d cambia de las columnas, tarn—
bitn se canbid ¢ tamsto de los telros. Lo Upagralt de nue—
ve puntos ha ido grodudimente reemplazando ol trodicianat
de siele yachs puntos. Delrds de este combio en o tarnafio
de tisografio estoba lo preacupacidn de una mejor legibi-
ligad™.

+ &5 palabras qua astdn subrayadas plotablemente sean de difich comprensién por 1o que se encuantran definidas & parir de ia pdg, 1414,
<HURLBURAT Allen. THE GRID: DISENO EDITORIAL Y PRODUCCION EN PERIODICOS REVISTAS Y LIBROS. N.Y.V.N.A,, 1970,
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Uno de los corocleristicas mds importantes de lo
estructura de los periddicos es o forma como colocon los
encabezados. Tradicionoimente los encabezados se encon-
traban atrapades dentro del marco de Yo estrecho columno
por tonle I letra ero cada vez mds condensada. £ los abos
30 esto concepcion comenza o cambiar y empezaron o
experimentar con encabezodos de dos o mds columnas y
se colocaban en lineas superiores e inferiores. “Aharo éste
ha fleqods o ser ef estilo bdsica paro los encabezados, sin
emborgo  muchos periddicos persisten en sequir ¢l estilo
arcaico de hacer maytsculos fa primero letra de casi todas
las palobras, cuande lo farmo simple y normal de paner mo—

Capftulo 1

yasculos es mas focil de feer y Yos letras ocuparion menos
espacio™!

Aunque en ofros lados del mundo la preocupacion por
el disefio del periddico ha ide evolucionando su forma de
presentacion y haciéndolo més accesible parg lo fécil lec—
tura: en México se han ohservade mwy pocos de eslos
cambios, sélo algunos de los diarios modernos tienen otro
lipo de formato y estrueturg que el tradicional: otros siguen
publicando sus diarios en paginas de gron lomafto de ocho
columnas, e incluso poseen las técnicos antiquos de com-
posician e impresion,

LA REVISTA

Pol su contenido y liempo de preparacion las revistas
pueden tener un disefio mds libre y dintmico que ¢l del
periddico: no por ser mds libre, quiere decir que no tengon
una estructura, sine ol contrario, alqunas revistos tienen una
estructura bastante complicada para que lo publicacibn
tenga mds movimiento en sus elementos y puedan combior
de tamafio y forma sin que se saigan de la armonfa y formato
de lo pagina. Al iquat que el periddico, lo revista ha sufrido
cambios suslanciales en su formo y contenido.

No es posible encerrar o todo los generos de revista en
unas cuantos caracteristicos, yo que coda uno liene su

propia formo de hacer los arreglos de su paging, disefio,
pruebo de lectura, ele.

Como la estructura de la revista es més complicada que
lo del periddico y en una misma publicacion aptrecen
diferentes eslilos de tipografia: los tradicionales formas de
composicitn que trataremos mds adelante, son insuficientes
para las exigencios modernas. Eslo sucede lambien porque
cada revistd posee diferente {amalio, frecuencia y objetivos
particulares. “Coda afic un nimero creciente de publico-
clones esidn combiondo de fo composicidn de metal calien—
fe, o alras de pelicule o folagrofia, y ohara los encobezados

* HURLBURT Allen, THE GRID: DISERC EDITORIAL Y PRODUCCION EN PERIODICOS, REVISTAS Y LIBROS. N.Y.V.N.A. 1678,
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El Diserio Editorial

de los revistas rara vez son hechas en metal.™

Aunque los revistos son muy diferenes tanfe en
contenido comao en farmo, el procedimiento desde lo idea
hosla lus paginas terminadas siguen un potrdn parecide que
Hurlburt numera de ung forma muy parecida de o que
nosolros paseemaos porg lo realizacién de cualquier disefio
y se explicary mas odefonte.

Actustmente cosi todas Yos revistos lienen mucho
cuidadde en su diseho; yo que prefenden llomar mos la
otencion y lograr aue los leg un ndimerd ¢ddd ver mayor de
persans; sin erborgo, los primeras revistos que lilizaion
una fedicul o estructura especiol eran los que se dedicaban
a lemaos como el arte, lo orquitectua y disefio, “dande lo
proparcion madulor era apropiado tonto paro fa substoncia

del tema corma poro su presentocidn, Revistas carna "'Do-
ws” en lalia, "DEssn™ en Ingloterro, “Du™ en Suizo e housTRaL
Desqn” en Norlearérica fueran los que cbrieron camine en
el compo de la reticuta de revistos. Par muchos afos ellos
han continuado demastranda coma uno estructuro modular,
puede brindor un sentido de proporcién, orden y continuidad
en los revistos modernas.™

En México, no ocuirid fo misma que con ¢ petiodico, ya
que los revistos que primere utilizaron o diagramacion
fueron los traducciones de los revislas de arquitecturo y arte
americanas y eutopeas. Actualmente, casi todas las revistos
que se oducen en México poseen uno diogromacion muy
elaborada y oun los que ienen elementos en diogonal, estin
denlio de un madulo espectfico cuya funeidn es solamente
cordener ese elernenta en los paginas de 1o revista,

EL LIBRO

Pora £. Martin , 1n Boro e5 “uno reunidn de muchos ho-
jas de popel, ordinariamente  impresas, uridas enfre sf
formando un volumen™ . Si por algo se coracleriza unlino
¢5 pot lener muchas hojos {aungue existen fibros con muy
pocas hojos), por 1o tanto su disefo debe ser mos sencillo
que ¢l del periadico, win mas, que el de T revista: esto
depende en qran parte del tema que se lrote o sublicocion,
ded lomanio y del rofomiento que se quisto dar of temo.
Generalinente, 103 itros comunes no poseen mucho diseno

cuando lienen mucha texto, como ocurre con los ibros de
literalura; pero los fibros que poseen tonte texto como ilus~
traciones, poseen un cuidadoso diselio que se compora of
de ls revislos, como en las enciclopedios ilustradas o libros
de orle. Los libros presentan tombién una determinada
proporcion, otn cuande éste sea de texto corrido. £l es~
pacie que se utiliza para el texto, lomade mancha tipo~
grafica varla seqln T imagen que se quiero dor ol fibro: si
se desea, por ejemplo, un libro que represente eleqoneio,

1 MARTIN, E, LA GOMPOSICON EN LAS ARTES GRAFIGAS, B* ed., Barcelona,, edit, Don Bosco.
« HURLBURT ,Allen, THE GRID: DISENO EDITORIAL Y PRODUGCION EN PERIODICOS, REVISTAS Y LIBROS. N.Y.V.N.R.. 1878,

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



esto moncha es muy reducido en proporeian ol tomafto de
la hoja: los libros normales utilizon generalmente una pro-
porcién en lo cuol e margen def lomo es lo mitad que el del
corte, el margen superior es una y medio veces més grande
que el del lomo y el margen inferior dos y media veces mas
grende que el del lomo, estas proporciones se explicaran
més adelonte bojo el subilulo de Reacion EMTRE BLODUES ¥
ESPACIOS £M 1A Wsion. {1.5)

“Existen muchos méledos paro colacar ko lipagrafia
dentra de Yo pégina: uno de ellos es lo secein adreo que
esde 10 1.618"" ko cual utifizeron mucho bos griegos paro
tockss sus fomes en e arle y o ciencia, "Los libras  conlem—
pardneos ofrecen ruchas y variadas proporciones que in—

Capitulo 1

fluyen en lo esructura de fa reticula y lo forma de sus dise—
hos™.

Aqunas veces los fibros se publican en series o
colecciones que deben tener uno uniformidad endre ellos: en
estos casos Hurlburt menciona que se debe utifizor ... una
estructura comin o odaptable pora servir en tadas los
estitas, danda los proporcianes necesarios y especiales de
un valuren dada™!

Como algunos de los reticulos y estructuras son de dificil
comprensién:; se dedicaré un punto entero para fa
explicacion de estos sislemas més adelante, bajo el tulo:
"La DIACRAKACION EN £L DHsERD".

1 MARTIN.E, LA COMPOSIGION EN LAS ARTES GRAFIGAS. 8a. ed.,Barcelona, Don Bosco.
*HURLBURT ,Allen, THE GRID: DISENO EDITORIAL Y PRODUGGION EN PERIODICOS,REVISTAS Y LIBROS. N.Y.V.N.A, 1978,
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El Disefio Editorial
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1.

N

LA DIAGRAMACION EN EL DISENO

Uno parte importonte en el disefo de una publicacion y,
en general de cualquier disefio, lo constiluye ef uso de los
1ettculos que forman lo diagramaocion de una péging im-
press, un carlel, anuncio, efc.

£t uso de una diogramacidn no es cosa reciente, pues
Jos primeros phgings impresas y aln los que se realizaban
@ mono, poseian una construccion sistemdtico que daba
proporcion y rilmo o los libros que se escriblan desde
entences, Sin embargo, una nueva visian de esto eshructurg
se empezd o formor a paliv del siglo pasado con Mallarmé
y Rimbaud: y en este siglo, Apollingie los cuales fueron
precursares de uno comprension huevs de bas posiblidades
lipoqrficas. “Jan Techichold en su libra Die naue typegrafie
(Lo tipoarafia modema), 1928, forruid los narmos de una
lipogrofia maderna, préactice y adaplado a su tiempo.™

Lo tendencin o lo maximg ordenacion gosible y 1
economia en lg oplicacion de los medios tipogaficos que
existin en los afies veinles fueon los que scosionaron lo
ulilizocion de s reliculus laby coma las conacemas gharg,
A mediodos de los ofos 40 oporecieron lay primeras
publicoziones con b rebiedda. “Ung riquros o cancencidn del
teda y fos imdgenes, una pauto unitaria para tedos los pa-
qinas y uno orientacian abjetiva en o presertocian del lerna,
consliluion fo coracieristicn en 1o rueva tendaneio.”™

Aungue se pueden nombrar algunos de los precursores
de esle lendencio, ” es imposible dislor o un solo disefiadar
coma ¢l inventor o enlislor con exactitud todas tos pioneras
que contribuyeron al desarrallo de los sistemos modulares

del disefio grafico 2. Podemos observor que estos tenden-
cios se desartollaron en los escuelas de disefio de Europa,
y su influencio se esporcid con gron velocidad a todo el
mundo en los aitos 50 y 60. Este sisterna modular ha sido
ulilizado por un niimero creciente de disefiadores graficos
enlins tres Gitimos décadas: frecuentemente se maneja con
tal habiidod y destreza que un observodor casual no podrla
saber que se ha ulilizado en forma mecanica un sistema
reticulor.

Para el disenio editoriol, fo diogramacion es un elemento
de uno significotive impottancio, ya que ulilizondo las
reflculas podemos ordenar los elemenlos que camponen o
nuestia pagina impresa de un modo constructivo, propor-
cionado y practico. Para Miller, igual que pora ofres autores,
“Irabajar con al sislema reliculor significa samelerse a leyes
unlversolmentﬂ vlidas”. *Lo cual significa que si utlizamos
sddes sistemas porg realizar nwestios disehos sean
oceptados tonto aqui came en otros lados del mundo.

En los sistemas de reficulos se delerminan tanlo el
tomaiio y mroporeion de los lushieciones como el de lo
disliibucibn de ulares, texto en general y nolos o pies. Lo
eleceion de lo reticula que se uliliee poro un disefio porticular
o un grupo de disefos complemenlorios, depende en gran
medido del formglo de lo pdging en jo que se vo o imprimir,
existen diversos formatos de papel acluaimente, pero el més
utilizado en Curopa ¢s € que se adapla o los formalos
normatlizados DIN que liene lo caracleristica de que lo mitad
de ung hoja posee la misma proporcion de ésla, esta
proporcion es de 1: ralz de 2.

1 tAULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE RETICULAS. UN MANUAL PARA DISENADORES GRAFICUS.G.G.0.7

2 MULLER-BROCKMANM, Sl"TEMAS DE RENCULAS, srus at p.7
3 HUALBURT Allen, THE GRID: .
4 MOLLER-BROCKMANN, Sl‘:TrMAS DE REACULAS, opus r1, p.10
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Lo parcion de fo pdgina en 1o que se encueniran log
diversos elementos impresos ¢s lomada moncha tipagri-
fica; pora delerminar éslo se debe conacer lo arnplitud y
naturcleza de lo informacion grofica y textual que debe
incarporar ol disefin, Lo moncho se divide en espocies
harizantales y verticoles, s cuoles se relacionan con un
nimeto de fineos y un ancha de columna respectivarmente,
"o onchuro de lo columna no es sélo cuestion de disero
o formoto; lombién es imporlonie plontesr €! problemo de
I teqibilidod™, £n este punto 52 temdid en cuento el tomoho
de la tinogroflio para delerminar el de lo calumna,

Uno de fos mds poderosos recursos que liene un
DISTRIBUCION

A iguol que to musico estd Tormada por sonidos ¥
silencios, el orte y el disefo este formado por blogues de
color y en bloanco, silo decimos en trminos de publico-
clones, en partes impresas y no impreses: estas pattes no
impresos, lomados blancos o conliagrafismos, juegan un
popel muy importante en e disefio editoridl, ya que de la
buena dishibucién de eslos depende una pdgina propor—
cionada que no seo demosiodo pesoda ni demasiado
espaciodo. Mfler enfotiza su importancio diciendo: “Unos
blancos bien praporcianadas pueden acrecentar el qace de
leer ™. Los libros mas célebres desde que empezd lo
imprento, y adn desde onles presentan lo distribucion de
biancos cuidadosamente proporcionado y caleulada, estos

Capitulo 1

diseiador paro crear una manche adecuoda que salisfoga
los requerimientos de un deteiminado problema es o
elaboracion de pequeios esbozos y verificarios crflicamente
en forma continuo. Se deben establecer desde un principlo
cierlos cuestiones que no se deben pasor por alto, las cuales
enunero Miller:

1) De cuantas columnas canstard la manche.

2) fo close de informacian textuol que debe incorpararse
en lo morcha: textos con nolas of margen o of pie, textas
con imbgenes o leyendos, elc.

3) lo contidad de ilustracianes que hoy en total,

4} el tamaha de los ilustraciones.®

DE BLANCOS

blancos Hevan relaciones matematicas que se basan en los
Jeyes cltsicas de lo armonia.

Los bluncos reciben su nombre seqin ef lugar en que se
encuentren: el de caheza, en la parle superion de fs poging;
¢ de pie. en lo parte inferior: y de costados: de loma, en
lo parle interior de o paging y de corte, en lo exterior.

Lo anchurg de los blancos no debe ser muy pequeha, yo
que esto provoco una impresion dplico negativa. En oco-
siones los ifustraciones grandes ocupan porciof o lofalmente
¢l espacio'de los mérgenes, esfo se reafiza cuondo se quiere
hacer muy lamativa dicha fustrocion.

5 MULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE RET|CULAS.0puUS ciL.p. 43
6 MULLER-BROCKMANN. SISTEMAS DE RETICULAS,0pus dl, p.54
7 MULLER-BROGKMANN, SISTEMAS DE RETICULAS,,0pus 6iL,p.38
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La omplitud de Jos blancos depende, en gran parte del
lipo de publicacion que se quiera realizar: tas publicaciones
baretas, llomados de batalls o econdmicas, requieren que
se cologue la mayor informacién posible denlio de un for-
molo, por lonto, los blonces seran  menotes: los
publicaciones de lujo, Nomades tombién de bibliofilo, no
precisaran de mucho informacion en cada paging, por tanto,
los blancos pueden ocupar hasta las dos terceras partes del
oea de lo pdging. Respecto ¢ los blances demosiodo
pequedos, Mofer ofima: “Sidos bloncas {distancia de las
mdrgenes y entre columm y columna) son demasiodo pe—
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quefias, el lectar siente que lo paging estd salurado y reoc-
ciana negalivamenle, al ver que sus dedas, ol coger el libra,
tapan el texto o las ilustrocianes™.

Los blancos que existen entre los litulos, sublitulos y el
lexto fombién tienen mucha importancia y dependen de
varks faclores como bo expreso Mariine Lo colacocidn  de
blancas de separacitn y espociado de los ulos y subliulos
enuno obro ha de ser uniforme v eslard en relodidn directo
con los coracteristices de la edicidn, con la indole de lo mo-
terio que trota, con los coracleres en que se ha compueslo
y hasta con el inlerlineada de la composicidn'™,

COMPLEMENTOS DE LA DIAGRAMACION,

Las paginas impreses dependen no solo, de lu dishi-
bucian del texto normal y de los itustraciones, yo que loda
publicacion posee, ademds elementos de apeyo como o
soi: fos {itulos y sublitulos, los plecas o fileles, las notos de
pie de péiging o de folo.ele. y fiene cado cual sus corae~
leristicas propios y se deben acoplar ol estils de lo abra.

Los Utulas deben tener un lugor especiol dentro de fo
plging impreso, por tanto su tomadio y el espacio enlre éste
y el texlo normal debe ser mayor que el espacio enlie lineas
o inlerlines notmal. En las publicaciones econdmicas, el
espacio entre ef Mlula v el texto puede ser de dos o lies
lineos, en lus publicaciones mas elegontes este espacio
puede liegar o ser def tamaia de un module completo. Ll

tipo de lelra que se utiliza en los fulos puede ser diferente
ol tipo de letia que el ded lexto, siempre y cuando sus estifos
sean parecidos de manerg gue tenga unidad lo péging en
este senfido.

Un elemento muy Olil tanto pora separar los elementos
como para usarlo de adorno son las plecas o fileles; éstas
son Ineos de diferentes gruesos y formas, que pueden
utilizerse lonto en forma horizontal como verlical. Existen
muchos diarios que ulilizan este elemento pata seporor
columnos y uness noticias de olras: en los libros y revistas
este elemento se uliliza porg destocor el tiulo o sublitulo,
pata dar uniformided o los pagings o pare separar dlguna
nota importante. Los plecos pueden ser de diversos anchos

AMULLER-BROGKMANN,, SISTEMAS DE RETICUIAS,0pus it p.40

9 MARTIN.E. LA COMPOSICION EN LAS ARTES GRZFICAS..Barce!on:.. Don Bosen, tomo 1,p.600.

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



12

y formas dependiende ded cordeler que se quiera dar a la
obra; su anchure se mide en picas y puntos iqual que las
letras. Cuando la lineo forma un elemento cerrado en
cuadio, entorces tecbe @ nombre d¢ marco o recuadr,
éste puede ser muy Gl para resaltar alguna noto, und foto-
grafia, o separar un texto complementario ol bésico.

Un elemento que nunca debe faltar en una obra edensa
es el falia de lo cual Mortin da una definicidn muy ocertoda:
*__enligndese por falio €l nimera que indica el orden de la
paging, bien voya sola o acompehado de algin odarno o
leyenda dade™ . Los folies pueden presentorse de dos
formos: numericos y explicalivos; los numéticos son fos que
Hevan solamente €l nimero de lo paging: los explicativos,
ademds tienen uno leyende o explicacidn del ledo.
Actugimente la foliacién es variada tanto en fibros como en

Capitulo 1

revistus que es imposible mencionar en unas cuantas lneas
todas las variantes que se pueden encontrar, yo que se
presenton tonto en la cabeza como en e pie, olos extremos,
como en ¢l lomo, incluso se pueden enconlrar entre la co-
beza y el pie; es todavio mayor fo variedod que se encuenira
cuando son folios explicativos.

Los pies o epigrofes son nolas explicatives que acom-
pafian o los ilustraciones o ol texto base. E lamaio de letro
de eslas nolas s un poco mds pequeia que e tamano
normol; aproximadamente un tercio menar; y se colocan
dentro de lg retieuls sin sebrepasaria. En algunas publi-
cociones, lo relicula estd realizada especigimenle pora
contener las notas en ung columna de menor tamafio junto
o las columnas del texto para identificor mos ropidamente
la informacién que se estd buscando.

OBRAS CON ILUSTRACIONES.

La ulilizacion de una reticula es muy lil sobre todo pare
los pubicaciones que contienen ilustraciones y fotogroflas:
e esle temo doré olgunas especificociones en relocion con
los diferentes diogromos que se utifizon mas frecuente-
mente.

“Una calumna para texta e imdqenes afrece pacas posi~
bilidodes de mastror ks figuras grondes, pequefios o de lo~
rofia medio ™" €5 por esto que esie tipo de dicgramacion
no se utiliza con frecuencio en obras ilustrodas.

Una diagramacion suficientemente sencills y conveniente
de usar 5 lode ocho mbditlos que consiste en dos columnas
divididos en cuatro compos. “Una  pdgina can echo compos
reficulares ofrece aportunidodes suficientes pora incarporar
ilustraciones de distinto tamatia, son cuctra farmalos es—
trechos y oltas y cuotra onchas. Segin el problema plan—
leado ¢ disetodar puede calacar en la misma pdqing, imd~
qenr‘:s de distinla tormofia en combinacién con o texta, a sin
&

10 MARTIN,E. LA COMPOSIGION... opus it lomo 1,p.452 y sigulentes,
11 MULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE RETICULAS...opus dit, p. 57,
12 MULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE RETICULAS... opus cit, p.75.
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Lo diogramacin de ocho compos ofrece una posibilided
de vatiociones que tesulls muy eficiente en problemas
sencillos que poseen cierla uniformided de lomano.

Silos dos columngs los dividimos ¢ lo miled de ol
manera que queden custro y ¢ area vetlical o dividimos en
¢inco compos, obtendremos una disgromacién de veinte
médulos el cual da una varigeion de moliples casos para
colocar tablas, ilustraciones, fologrofius, ete.

Con esto disgromacién se pueden oblener veinle
diferentes formatos proporcionados entre s1y con la pdging,
diez de los cules son de formoto harizonlal y los restantes
de formato verlical, esto da la pouta pora resolver nume~
rosos problemos en los cuales se deba  combinar
flustraciones con lexto,

Aungue es muy impottante sobet ulilizor o relicula: un

13

buen trabojo depende “...de lo calidad y aclualided de los
texlos y los imagenes.™®

Una reticuls que ofrece ain mayores posibilidades que
la de veinle compos es lo de treinta y dos campos, lo cual
se uliliza en libros y revislos que poseen mucho lexio e
imdagenes. ’

Aunque esto retfeula presenta  combinaciones casi
flimitadas, Miller afirme que no es lon sencilla de usar
porgue "requiere de parle del disefiodar un mayor grada de
autadiscipiing para evitar que, en lugar de ko visualidad, clo-
ridad y el arden, se impango lo confusidn *

Cuando se requiere de publicaciones con iluslraciones
pequehas o de tamoies diversos, enlonces se debe usar una
reticula de compos pequehios, lo cugl pueda contener toda
esa variedad de informacisn sin que se pierds lo unidad del
impreso.

PROYECTO GRAFICO

En cualquier especialidad, incluyenda lo de diseio y artes
qiéficas, es de sumo imporlancia que se plantze, anles de
empezar nodo, un proyeclo. Para mayor comprension nos
remtitemos ¢ lo definicidn que propone Martin: “El prayecta
es la progromacian complela de todas los parmenares del
ciclo de trabojo, o si se prefiere, es el documenta que reune

las dolos necesarios y convenientes para realizor una de—
terminado labor, en tadas sus foses™.  Los trabajos, entre
mas complicados seon, requieren de un proyeclo mds
detallado, €sle nos permitivd realizar los pasos con exactitud
y sobiendo, de manera generol lo que se quiere logror en
code uno,

13 M{JLLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE RETIGULAS.. opus Git, p.82.

14 MULLER-BROGKMANN, SISTEMAS DE R
15 MARTIN, E, COMPGSICION ..., opus cit, tomo i, p.127.

ICULAS.., opus clt, p.&7.
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El misma Martin acentio lo importancia que tiene lo
slahoracion de un proyecto, principalmente en esto épocy
enJag que predoming lo outornalizacién y califica esto come
“"un faclar importante de praductividad™.

Como un esquemao general, Hulburl nos da los pasos
principales que se siguen en un proyecto qréfico paio su
reglizacion y reproduccion:

"1} Un opraximada croquis de lo idea.

"7) Un dibujo delallada con los excclos dimensiones de
lo pégina o pliego.

"3) Especificaciones de lipagraffo, uno prueba de qolero
o prueha de impresitn y carrecciones.

“4) Un original burdo para la impresién de letras a un
ariginal mecdnico preciso, incluyenda el texla liste pora lo
fotografla pora cudlquier olra praceso. ' !

"5 Uno pégino de impresién de lelras o una pelicula ne~-
gative pora affsel.

") Una pégina de pruebo o uno impresion de prueto
de lo pagina para la oprabacidn fingl.™

Pato nuestro interés de diseliodores, el punlo més
imporionte de este proceso es el de lo creacion, o sea el
bocelaje, del grado de detalle que muestre éste depende de

Capitulo 1

que lo realizocibn sea més o menos precisa. Si el hoceto
se regliza con precision y detalladamente, es mas sencillo
evitar los errores que pueden presentar en ef momento de
imprimir o componer.

Evisten diferentes tipos de bocelos seqin o adelantado
fue se eslé en el proceso:

Esquemdtica o burda: es un boceto sencillo, son los
primeros que se ulilizan en la flomada “luvia de ideas™ en
donde se don los ideas generdles y rdpidas de lo que se
prelende hacer.

De linea generales: es un boceto en el que se determinan
las proporeiones, la disposicién de los masas y los titulos
principales, lo que st llama “loyoul™ en publicidad.

Sistemdtico : es ya un boceto verdadero, que hace el
efecto de un impreso ferminado.

Disefada : es ¢l dibujo complelo y detallado, realizoda en
el mismo tamafio y papel que se empleard en la impresién
y hosta ulilizando fos mismos colares, es lombién lomado
"maquela” o "durmy”.

Por supuesto que la reglizacion de los otigingles es
tombién muy imporionte, yo que de su precisién y falta de
errores depende que la impresién sea impecable, pero con
la ayuda de la nueva tecnologla podemos reducir af minimo
las probabilidades de error en este punto del proceso.

18 HULBUAT, Allen. THE GRID..., opus cit

BEATRIZ REYNOSO POHLENZ



El Disefio Editorial

15

ARQUITECTURA GRAFICA

De primera instancio, es foctible pensor que el diselio
editorial no tiene nada que ver con lo arquiteclura: pera si
observamos con atencidn nos podremos dar cuenlta de que
lienen muchos cos0s en comin, No debemos olvidar que el
estilo de 1o tipogrofio ho sido, desde epoca de los anliguos
clasicos, patle del estilo tolol de sus edificios y lemplos; el
disefio ediforiol, of igual que lo arquilectura, “cuida del as—
peclo estética mientros canstruye elernentas uliiiterios, que
es su finalidod primardiol: o pesor de su evidente diferencia
en tomofa, dimensiones y duracign™.”

Asi como la orquitectura se boso en uno estructure pora
poder consliuir los edificios, ¢ diseho requiere de ung
estructure similar para poder crear fos impresos; eslo
estructura es lo que hemos estado llomando como
diogramacitn o telicula. Tanto una como lo olia se bosun

en las leyes de la armonfa y la composicidn, superficies
planas, estin divididos en campos semejontes a los que
forman los ventanos y columnas en la fochada de los
edificios. Tonto lo estructura en o arquitectura como en lo
péging impreso, no siempre aparece visible en la compo-
steibn, sin emborgo, esy estruelurg sustenta los muros y
demds componentes en un edificio y los relaciones de tevio
¢ imdgenes en ung pging,

Olra similitud de lo arquitectura con el disefo lo
mencionet Marie “E! mddulo es la unidad de medida para
las cuerpos arquitecténicas y, de iqual manera en tipegrafla
es necesario determinar el mddula de pdging que sirva de
qulo para su compaginacidn, apenas se inicia la confeccidn
del bacelo o maqueto, cansideranda ko extensidn del texta
y lo forme de las ilustracianes, ete."™®

17 MARTIN, E. COMPOSICION..., opus cit. oma Il, p.74.
18 MARTIN, E. COMPOSIGION..., 0pus cit. tomo I, p.76,
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1.5
ARTE Y TECNICA DE

Los lrabojos de disefio editoridl estarfon incomplelos ¢
no se ocoplan dos elementos primordiales: ¢ arle y lo tée~
nica. Como es de imaginar, no podemos prescindir del
senfido estélico en una produccidn de este génere, come
lcmpom podentos prescindir de los conocimientos nece-
seios que nos permilan reozar ese tioboje. Lslos
elementos son de sumo imporioncio y tambien intimomente
relacionados entre si, o tal grado que se legan o confundir.
“No es facil distinguir las franleras enlre orle y téenico, que
@ veres se confunden y siempre se enfozan y complemen—
ton necesoriomente.”™

Como elementos de la estélica yo hemos dado dlgunos
como lo proporcion de los blogues y mérgenes; pero con-
. sideremos impartante nambrar su objetiva en ¢ disefo: "La

Capftuio 1

LA DIAGRAMACION

estélico na es lo mas importonte en e impresa, pero sf es
el que produce la primera impresian en el lectar y , posi-
blemenle, ef efeclo més vdlida y el impoaclo mas durodera.'™”
L5 indudable que un impreso ama la olencitn  desde &l
momento de ver lo porlade o de hojearlo, y puede hacer
mucho més placentera la lectura si esta primera inpresion
5 garadable o olraclive,

£l aspecto tecnico inferviene desde lo estructura del
proyecto {que vimos en ¢ punto anlerior), haste o
produccidn e impresidn del mismo {que veremos mds
adelanie).

Veremos ¢ continuoeion un par de aspectos imporiante
que complenenten lo visto anteriormente.

RELACION ENTRE BLOQUES Y ESPACIOS EN LA VISION.

{ome ya se ha vislo, o relocian entre {exto, imagenes

hlgnros es muy imporlonte pora creor une bueng
legibifidad y un aspecto agradeble y equilibrada, Los blancos
que mas destacon dentro de o pdging son fos margenes,
aunque hay mauchas maneros de proporcianaros, habla-
remos oqul de olgunas normas sencillas que son ks mas
usuales:

Una mancho tipagrafice aue ocuna un espacio centrodo
en la pdging plerde su armonia y dinomismy; par b {onlo
fos margenes no deben acupar ef misma espacio; un sistemo

paro armmanizat el espocia de fos margenes dice lo siguiente;
¢l margen del loma debe ser &l més pequeho de lodas, ¥
debe ser suficienternenle amplio pore pader teer desde el
pringipio de lo finen cuondo el impresa consla de muchgs
péginas, yo que suelen ocupor olgin espacio det morgen
inlerior suondo se encuodernan muchos phginos; el de
cabezo debe medir uno y media veces lo del form; el margen
de carle, dos veves y lo de ple de Jos y media o fres veces
la del lamo, Esla e lo forma mds sencillo de proparcianar
los mérgenes, pero existen olras iguolmente vilidas, Dxiste
una en lo que se divide la diagonal de lo pagina en varios

§ MARTIN.E, LA COMPOSIGION EN LAS ARTES GRAFICAS, Barcefona, Don Bogco, Tomo I, D 54,

2MARTIN, E. LA COMPOSICION... opus dl, p. 54
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segmentos, seqiin la porcién del drea que se auiero ulilizar
pora lo mancha y el cordeter que se quiera dar a la obro;
{las oroporciones que mds se ulilizan son: de dos lercios,
de un lercio, un medio, dos quintos, tres quintos y tres
cuorios) y se coloco ¢l Grea oblenida dentro de la pégina
a la ollura que se crea conveniente.

Matlin en su iibro que yo hemos mencionado antes,
muestro olros formas de distribucién de la mancha
tipografica y nos hace ver una caracterstica que Henen
todas ks formas nornkakes: “Las diversos mélades de distri—
bhucin de lexta y mdrgenes liene generolmente un delalle
en comin: lo disganal del rectdngulo de texlo caincide con
lo diogonal del papel; esta cdincidencia garantize ko armania
de la pdging.™

Los mérgenes del pie y cobezo son Yon importontes, que
si no estuvieron bien proporcionados, o mancho podria
porecer que se "sole” de la pdging, yo seo hocia abaje
cuando ésta posee un margen de pie muy pequeno, o hacia
arriba cuondo el margen de cabeza es muy reducido. lguol
posa con los mérgenes loterales.

Aunque son muy importanles los bloncos de los
mérgenes, no lo son menos los blancos que e tienen entre
los columnas y los bloques; pues de ellos depende que los
bloques de texto e ilustraciones se identifiquen individual-
mente y, ol mismo liempo, togren la unided y ritmo en lo
composicion, Al respecto nos dce Miler: "Lo colocacién
de las ilustraciones unas sobire olras o unos junlo @ olras
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sin separacién, sdlo es de desear cuando lo iustracidn ois—
lada, junta con los demds, deha crear un determinada am—
biente, sin realzar el contenido propio.™. La disianch ente
columnas y bloques depende lombién del lamafo y
caracteristicas de o tipografla que se desee ulilizar: yo que
se precisord un especio mayor cuanto mayor seo lo
tipografia: de lo contrario podria confundirse una columng
con olra.

Lo importancie que queromos dor ¢ un elemento en
especial, eomo a un itular, una folo o lustracion retevantes,
ele. necesilarén un espacio en blanco mayor que el que
comunmente se da a los elementos. No e5 comin en-
confrarse un encabezodo con la misma separacion que el
texto normal; por lo comiin éstos se encuentran ocupando
un médulo completo: de tal manera que es facil de reconocer
dentro de lo composicion. De iqual forma se separan los
flustraciones o grupos de las miismas pora dar un enfoque
especiol o elemento y distinguirlo de olros fotografias o del
texto. “El espacia libre entre ks tlulares y los columras del
texia intensifico To impartoncio de ellos ol provacor el efecta
de una zona de descansa .

£s importante que las Iineas de las diferentes columnds
se dlineen entre si, por €50 s conveniente cuando se deseo
poner un espacio en blanco entre el titular del exto, enlre
textos y leyendas o entre pérafos del texto, que se
consideren éslos en espacios de lineas completos o bien, en
bloques modulares. De oira forma podriomos logror un caos
atn wtilizando una reticula pare realizar ¢ disefio.

3 MARTIN, E, LA GOMPOSICION... 0pus dit, tomo |, p. 411,
4 MULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE RETICULAS, opus di p. 68.
5 MULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE RETICULAS, oput i, p.69.
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El formolo y espacio que ocupan los folografios e
ilustraciones pueden fottulecer el sentido que se le dé a la
obves, como nos menciana Milles: “los fiquras de  lomoho
verlical pueden desempefiar un papel muy activa en la can-
figuracian .Los farmas altos parecen dplicamente elemen—
las fuerles cargadas de energio. Condician para ella es que
las figuras sean adecuadas a ese farmalo.™  Las imkigenes
hotizonteles se prestan mas o temas tranquilos y formas
apaisedas; en muchos cosos se combinan eslos dos tipos
de formatos con los formalos cuadrados que se prestan
para ello. Debemos observor que cade imogen posea una

Capitulo 1

identidod dentro de lo unidad de la pdgina, de este modo
los mensajes de estas no perdertn su fuerza y domine a tal
punto ¢l espatio blanco que se convierta en un elemento
activo dpticamente.

Una forma de colocar las imagenes pare que posean un
trea suficientemente amplio, es siluetear o folo o tustra~
cibn, cuando ésta lo permiita, de esta forma, creamos un
ambienle més ubierte con una foto de igual lamaho. Sin
embargo no se debe abusar de esta téenica; por Jo comin
este lipo de imdgenes van acompofiadas de olras con
formotos comunes.

RELACION ENTRE TAMARO DE LETRA Y LINEA,

Es muy importante, onles de elegh ¢ tomafio de o
columng, establecer el tamofio y tipo de lo letra que se va
o ulilizar: puia esto se deben ferer algunas consideraciones:
lo distancio hobitual o lo que se tea, el lipo de persone que
se nueshio lector en potencio, lo extension del texto y el
mimeis de columnes que descomos. "Un material impre-
30 en farmato narmal se lee habitualmente a una distancia
de 30 0 3% em™.% Como se puede supener, un nifo 6 un
anciano no podién distinguir tos letros del lamafio normal,
para ellos se debe imprimit ung letra de mayor tamafio y mas
sencill: s el texto no es muy lergo (por ejemplo: itulares,
nofos, parrafos separados, efc.), o futige visual no se
presentand, por 1o tahto, es factible ulilizor lipografia mds
grande o pequedy que Jo aplima; e ndmero de columnas

desendos inerviene recprocamente en su longitud, yu que
las columnas muy estrechos necesitardn de una tipografio
muy reducida, y $inos de tomano mayor, necesilaran de una
columna mds grande, por lo tante, menos columnas en o
phiging.

Elt inconveniente de Jas columnos demasiude onchas es
que causan faliga: ...l cabeza del lector se debe mover
del fin de la calumna ol principio buscando el inicia de ia
siguiente linea .2 Por el contrario ung columna demgsiodo
angosle, "...generalmenle rompe las palabras o froses que
se debieran leer como ung unidad™® Tanlo Miler como Groiy
poseen UNG nofmd, que dunque e dapariencia  son
diferentes, son muy porecidos, para que o relocion

8 MULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE
7 MULLER-BROCKMANN, SISTEMAS DE R

CULAS, opug cit,, p.82,
CULAS, opus cit., p.30.

8 GRAIG.James, DESIGNING WITH TYPE, Watson Guptit Publications, N.Y., p.128.
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columna-tamanio de letro sea satisfactorio. Miller ofirma:
“Seqin ung hotrma emplrica para un texia de alquna lon—
qitud debe haber por términa medio, siete palabras par -
neo. " Por su parte, Gralg hace uno proparcion mas exoclo:
"Una buena regic es delerminar uno lineg dlrededor de dos
y medio veces lo kangilud del alfobeto (65 caracteres). A~
qunas estudios hon seficloda que la linea de lecturo de 50
a 70 caracleres es la mds confartable™®. Si s estuda con
alencitn, podemos observar que lo longitud que ocupon

19

siele polabros es mas o menos I misma de 65 coracteres.
Para saber lo longilud def olfubeto, existen catdlogos que
pueden proporcionar ésle y olros dotos como los caracteres
que caben en una pica, muy Otiles en el proceso del disefio
y céiculo de las pdginas,

E5 muy importante tener esto presente, yo que cualquier
dificultad en lo lectura significs una perdida en la
comunicacion y dificultod de relener lo leido.

9 MULLER-BROGKMANN, SISTEMAS DE RETICULAS, opus cit,, p. 30,
10 GRAIG James, DESIGNING WITH YYPE, opus cit, p. 129.
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1.6

Capfiulo 1

SISTEMAS DE COMPOSICION

La composicitn es un proceso por el cual se obtiene un texlo impreso en popel o peliculo que nos sirvo
de original poro impresion. £l lexlo lo oblenemos en uno columno justificods, o con los especificociones
que uno desee con lo lipografia que deseamos e imprese sobre ung, lorga lira de papel.

Existen varios sistemos de composicion que se closificon de lo siquiente monero;

tipos movibles
moruol caracteres lronsferibles
Lomposicién calient linatipig
colents monolipia
ragcni o
necanic en frfn fatocompasicidn
) dacllocomposician

COMPOSICION MANUAL

Lo composician manual de tinos movibles tombier se
llarna de “cajo” porgue los tipos se encuentron ordenados
en pequefios cajos de los cuoles los componiedores log
toman, uno  uno para formor ¢ texta, £l lipe s una letro
o signa del alfabeto fundida en relieve en la parle superior
de una pequenio barra metdlica, Aqul pueds encontrarse ung
confusibn, yo que muchos autores amon lipo tornbién ol
gslily de letra (Helvélico, Claredon, AvaniGorde, €lc). Como
los persanas pueden necesilar variaciones de un estilo de

ketro “codo lipo se fobrico o funde en varies cuerpos o me—
didas distintas™ 1,

Cado lipo se coloca sabre un soporte quia lomada
componedo ; los interlineas se reolizon colocando uno
plonchita metdlico “de ollura olge menar que el lipo y de
qrueso correspondiente @ uno, dos, ires...punlos™, segin
1o que sz requierg, “Cuondo el lexto esld compuesto, for—
mondo €l cuerpo compacto, ¢l cajisto o blogueo, olondola

1 PARRAMON,J.M,, ARITES GRAFICAS PARA DIBUJANTES Y TECNICOS PUBLICITARIOS,, Instituto Parramén Editores , Barcelona, p.

82,
2 PARRAMON.JM., ARTES GRAFIGAS.., opus ot p. 88,
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can un cardel e imprime uno primera prueba que sirve parg
primeras correcciones, tanla de erralgs, como de combi-
nacién blancas, interlinea™?

Dentio de o composicién monual que existe en lg
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daclualided se puede incluir lo que se redliza empleando
caracteres auloadhesivos o transferibles; es una labor lento
y relativamente diflcil, “...pero utillsime para {robajos de
paco extension: rétulos, carleles, ete. particulormente si se
ha de irmprimir por offset o huecagrabado™

COMPOSICION MECANICA.

Los sistemas de composicion mecdnica, se dividen segin
su procedimiento en: sistemos en cafiente y en frio £l pri-
mero debe su nombre o que se "...funden los caracleres en
rmeldl de dleacion tipogréfica, medionte mottices adecuo—
dos™®. La composicion mecdnica en frio no ulilizo lo
fundicion de metal.

El primer intento de realizar una maquing componedorg
e ealizé en 1815, en monos de Foster, pero ¢ invento no
resulte. Fue hasla 1884 cuando Mergenthaler inventd y
potentd ung méaquing lemada Linalype. Su nambre se derivd
o parlir de lo caracterislica de esla maquing de fundir y
componet linea por fineq,

Esle instrumento cuenta con un teclado muy similar ol
de los maquings de eseribir. Los matrices que cotresponden
o coda lecls pulsada, se disponen ardenadamente y, los
espacios entie letras y palabras se compensan auloméli~
comente parg que la Ineo ocupe exactamente el espacio
deseado. Al momento de ordenarse las malrices, un pequefio
homa “mantiene cierta contidad de mela! en estodo de fu~

sign. Las matrices, formanda una linea de texto, poson en—
tonces a un dispasitiva en el que liene lugar lo fundicidn de
la Itnea y un soporte de altura iqual ol tipe de cajo™?

Lo monolipia es una derivacién de la linotipia, pero en
lugor de componer lineas enleras, compone tipos suellos,
los cuales se colocan automdticamente en el soporte. Eslos
tipos suellos pueden ulilizarse después para componer ma-
nualmente textos pequefios, Tonto en el linolipo como en el
monolipe se puede volver a fundir el meldl poro su reu-
lilizacibn.

"De esta forma de campasicidn se derivaron olras coma
lo Typaqraph invenlado por Roger Bright en 1888, la Mo-
naline de Scudder en 1§93, y la Intertyge en 1912 7. Simior
ol finolype, se encuentran: el sistema flamado Ludlow que
produce lineas de litulares con malrices compuestos ¢ mano
y el sistema Elrad que funde interlineas, lingotes, fileles, ete.

Como ya mencionamos anteriormente, el sistema en fria
no uliliza lo fundicién de meldles, sino que ulilizan medios

3 PARRAMON.J:M., ARTES GRAFICAS... opus ciL p,

4 MARTINE., LA COMPOSICION EN LAS ARTES GgiFKJAS, Edit Don Bosco, lomo il.p, 367.

5MARTIN.E., LA COMPOS «» OpUs cit, P, 357,
<] PAHHAMON ARTES GRAFI . OPUS it p. 71,
7 MARTINE., LA COMPOSICION... opus &, p. 357.
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felogidficos y electrénicos o medios de impresion de esferg
o-margarite. Los sistemas de composicion en fife se
closifican en: fotacompasician y daclilocampasicion.

Lo primera mdguing fotocomponedors de lexto fue
iventada en 1946 por o firma Interlype y se llamé
Folaseller.

Lo fotocomposicion se base, principolmende en g
reaccion que produce o uz sobre alqunos maleticles. Parg
producir la forma de la lelra, se bace poser un fino royo de
luz o través de peliculos perforadas o negativas con los
sighos ¥ letras o un papel o pelicuto folosensible, ef cual se
revete después. Lo forma de lo motriz, como se le lloma a
lo pelicula de fa cual se generan los letras y simbalos, puede
piesenlarse en varias formos: en forma-de tira perforada,
de disco, de tambor, efc. £l texio que se esté componiendo
s visuolizo en un monitor de 1oyos catddicos, o que permite
hocer correcciones onles de imprimir.

Este procedimienta oftece lo posibilidad de creor los
diversas varfedades de un tipo de lelra con una sola matriz,

Capitulo 1

ya que, al varior la distancia enlre ella y ¢l papel se pueden
lograr diferentes tomafios, desde le minimo (6 pls) hasto
titulares (70 o més pts.).

Sin duda . }a elopa mas nolable, pademas dacir, de-
finiliva, de fa automatizacin en lo compasicidn, comenzd
hacia 1960 con fa intraduecin de ks compuladoras elec—
trénicas, en las que se bason ladas Jos sistemas madernas
de automolizacidn" ¥

Actualmente, el uso de sistemas electrénicos, ho heche
que este proceso sea més rapido v nitide. Olra de las
venlajos de los sistemos electrénicos es lo capacided de
memoria que poseen los discos magnéticos; en ellos se
pueden quardar una gron cantidad e infinidad de estilos
tipogréficos, ademds se puede almacenar ¢ fexlo complelo
para Ulteriores correcciones sin necesidad de escribirlo olig
vez. Eslo es un gran ovance que permite ahorrar muche
tiempo y espacio. Como es de imaginarse, eslte proceso es
el més coro de todos por su alte tecnologla, pero con ¢
tiempo irdt disminuyendo o medida que ominore el precio de
las mbquinas.

8 MARTIN.E., LA COMPOSICION... opus cit, p. 381,
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I
LA PRODUCCION DE LOS IMPRESOS

OBJETIVOS PARTICULARES

2.1, Describir y comparar los procesos de impresién que - se
utifizan aetuaimente con las coracterfsticas de los originales
que se fequieren porg codo proceso.

2.2, Deseribir los medios de terminada de las publicaciones y
los requerimientos para cada medio.

e e —t— —
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Capitulo 2

LOS PROCESOS DE IMPRESION

Por lo general, el fin del diseo ediloriol es {ronsmitir una informacién o muchas personas por medio
de o polobro eserito e imdgenes; este fin no se podrio cumplir 5i se presentore un solo ejemplar de lo
obra reglizada, y resultario muy costosa y lento realizor cada ejemplor por separado. £ uso de lo imprenta
nos permite reproducir lontos veces coma se quiero uno obre delerminoda.

SISTEMAS DE IMPRESION.

La impresion es llamoda o5l parque es uno activided en
lo que se hace presion sobre un soporte porg posor la
imagen de lo matriz o forma impresora. £s 1o parle més
irpottante de la reproduccion de publicados, por que s en
estd en lo que se redlizan 1odas las copios que 1equerinmos
de wuestro original. Los imprentas, como son llamadas las

maquinas de impresidn, constan de vorios elementos: ung
forma o matriz de impresion , un 6rqono de impresién plano
o cilindrico, sistemas de entintado y drganos de transpor-
tacion del soporte. Aunque existen varios formos de clasi-
ficar las prensos, nosolros nos limitaremos a clasificarlas
pot sus principios de impresién y explicarlos brevemente:

FORMAS DE IMPRESION

FORMA { elementos impresores relieve hueco plano colado electrostética
elementos en blanco hueco relieve plane bloqueado

PROCEDIMIENTO ANTIGUO xilografta talta dulce litogrofis | pochoir

PROCEDIMIENTOS ACTUALES tipagrafia huecograbado offest serigraffo eleclrografie

PROCEDIMIENTOS ESPECIALES flexografia timbrade fololipla | multicopiste
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SISTEMAS DE IMPRESION EN RELIEVE

Quizds ésle sea el sistema de impresién més antiquo que
hayo ulilizade €l hombre; se han encontrado talias de
modera, barro y ofros maleriales planos y cilindricos que se
presumen ulifizaban para este fin, Los elementos impresores
estdn en  ung superficie Tigeramente superior o los ele~

mentos no impresores, esto hace que al poner lo ploncho
en conlacto con la tinta, sélo los elemenlos en relieve son
capaces de "transportatla™ y relenerls hasta que estén en
contacto con el papel donde serd depositada. €1 sistema

de relieve preciso de reolizar los placos ol inverso,

LA XiLOGRAFIA

El procedimiento ontiguo mas ulilizado en este sistemo
es I llomada xilografio, donde se dibujoba y grababg en
madera lodos los textos e ilustraciones. Este procedimiento
quedabe expuesto o los limitaciones de duracion y resis-
tencio que tiene lo madero, ocasionands que losimpresiones
fueran de poco liraje y lo necesidad de tealizar lodo el
grabado cuando existia un error o e requerion mds copias
de un original,

LA TIPOGRAFIA

Es olribuldo a Gulermberg en el siglo XV: su invento
consisle en realizor cada letra o simbolo en un pequefio
bloque de metal llamodo tipo, grabade a lo inversa y en
relieve, Los tipos son colocados sobr ¢ una plancha formando
palabras y lineos. “Es entdnces cuando se le lloma cardcler
o cado una de los tipas del mismo estilo™ !

Como los tipos son generalmente meldlicos, su resis-
tencio es considerablemente mayor que el de las placas de
madera. Lo forma tipogrifica es redlizado manualmente de
lo mismg manera como se obliene la composicién tipo-
gréfica que explicomos en el copliulo anterior; tonto los
iluslraciones como ¢l lexta se monton en un marco o bas-
lidor de hierro. Los elementos impresores esldn todos a la
misma olture pora poder ser impresos juntos ¥ los no
impresores estén a menor altura, éstos consliluyen los
blancos en el papel.

LA FLEXQOGRAFIA

Ei proceso tipografico, generalmente se lleva a cabo con
formas planas ya que el metal es poco flexible y pocas veces
se componen los {ipos en una malriz cilindrica; cuando se
requiere de una forma cilindrica entonces se imprime en un
sistema especial llamado flexografla: pora la flexograffa se
obliene una forma impresora de material pléstico flexible

1AUGE,R, LA IMPRENTA: NOCIONES TECNICAS DE LOS PROCEDIMIENTOS DE IMPRESION. Madrid, Parninfo, 1871, pp 13y 14.
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que se puede enrollor o un cilindro. Su gron aceptacién se
debe a que es adaplable a fos materiales més variados en
la industrio del embalaje. Este procedimiento se utilize pora
imprirnir botellas y otros productos de superficie no recta ni
lisa. )

Lo tiporafio es un sistema que estd coyendo en deshuso

Capitulo 2

por sistemos mds modernos, porque su composicibn
requiere muchas veces de la aclividod manuol del “cajista™,
aunque es el procedimiento mds baralo que existe todavio.

Una de los caracleristicos de un impreso en relieve es
que.por la presidn, se marean ligeramente las formas de los
elementos en el reverso deb papel.

SISTEMAS DE IMPRESION EN HUECO

LA TALLA DULCE

£l procedimiento que empezd con este sistema fue la
tolla dulee o grabado en melol. “Lo lollo dulce es llamado
o3l parque los surcas o tollos, grobados monugimente con
buril & par otaque de un deido sabre uno plancha de cabre,
son muy “dulces” ol aspecto en lo impresion™?

Esta es lo téenica de grondes grabodores como lo son
Durero y ef misma Leanardoe Do Vinei y se ulilizd hasta hoce
no muchos ofios pato dustral los libres de lujo que
generaimente estabon impresos en fipografia.

HUECOGRABADO
£l procedimiento corriente que se utiizo hoy en dio para

imprimir ilushiaciones de gran coiidad o bien porg ediciones
de gran lirada, loles como las péginas grfices de periddicos

y tevistas e5 el lomudo huecograbado. E5 también lamado
heliegrabade por que el grabado es oblenido por medio
fologréfico y ratagrabodo porque lo impresion se realiza o
portir de un grobedo sobre un clindro. “Log huecos impre—
sares de un ciindro cubierto de cabre estdn constituides
por multitud de alydolos cuodrados de supetficie idéntico.
Lo profundided micrascopico de estas punlos cuadrades son
diferentes, seqin la intensidod de la linta que ha de repro-
ducirse en el papel”?

Existen otras variedades del huecograbado en donde se
combia lo superficie de cada alvéolo y lo profundidad de
#stos es idéntica, o bien corbia tanto desuperficie como de .
profundidad, dando asi una mayor gama de tondlidades en
cada color.

Como yo se dijo anteriormente, el huecograbado da la
posibilidad de realizor impresiones de olta calidad o producir
ung canlidad enotme de copias en un tiempo minimo, sin

2 AUGE,R. LA IMPRENTA.... vpus cit, p.16.
3 AUGER, LA IMPRENTA:... opug cit, p.17,
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embarge, no puede redlizar las dos cuclidodes al mismo
tiempo. Cuando se wlilizo ¢! huecograbado en ediciones de
lujo, en los que se da mucha imporiancia a las ilustraciones,
o impresién sale muy care, ya que s graban los cilindros
con toda perfeccidn, e imprimen con la lentilud necesoria
pora obtener ilustraciones impecables: resulla ser un trabajo
de artesanfa.

En el caso de utilizar e "hueco™ para producciones de
perisdicos, revislos y libros de firados muy extensas; los
¢ilindros son grabodos con mucho menos cuidado y las
impresoros trabajan o uno velocidud considerablemente
moyor pora producir més ejemplares por unidad de tiempo;
sin embargo la calidad es todavia buena en  comparacion
con olros sistemas.
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EL TIMBRADO

Eneltimbrado enrelieve "...el grabodo en hueca sobre
la plancha de cobre es mds profunda que en la lalla dulee,
permitienda un refieve semejonte ol que do el espesar de b
tinta " 4. En ocosiones, se desea que €l papel que se ha
impreso lleve cierto refieve, eslo se puede lograr medionle
¢l grabada en seco que uliliza los mismos principios de I
impresion en refieve y la de hueco, sélo que se ulilizan ¢l
mismo liempo; mientros una parle estd “empujando™ el
papel con una forma  especial, la otra parte se coloca del
olro lado del papel pare reofirmar la forma que se vo a
reatzar. Este procedimiento se puede usor sin finto o con
ella y es muy coman en eliquetas para darles exturas ol
papel y resaltar algunos detalles.

SISTEMAS DE IMPRESION EN PLANQ.

Estos sistemos estén basados en el principio de
“repulsion” enire ¢l aqua y el aceile, por eso la plancha de
impresion puede estar plona, sin depender de que estén o
diferente nivel fas partes impresoras de las no impresoras.
Este sistema requiere que lo plancha esté ...canstante~
mente somelide o ka accidn de unos radillos enlintadares,
mientras olra serie de radillos ko van majondo can ogua™?

Esto forma de impresion empez trazando el lexto o
ilustraciones con un lapiz graso sobre una superficie lisa que
después se humedeclo, depositondose el agua donde no

estaban los trazos de grosa; “...na tiendo  odmitido mds
que par las partes no impresaros, k tinta, que es grasasa,...
stlo quedord depositada sobre el lexta o dibujo trazado™®

LA LITOGRAFIA

Que empez6 en el siglo posodo para reproducciones en
color, debe sunombre ¢ la bose que se utiliza como plancha
lo piedra; después se comenzé o utilizer una lamina de zinc
y lodavia es uliizads en impresiones arlisticos y
experimentales.

4 AUGE,H, LA IMPRENTA:,.. opl
& PARRAMON, J.M., ARTES G|
8 AUGE, LA IMPRENTA.... opug clt p.19)

g cl, p.A7

FICAS PAFIA DIBLLIANTES Y TECNICOS PUBLICITARIOS, 69 ed., Barcelona, 1P, 1880, p. 118,
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EL OFFSET

£l sistemo més comunmente ulilizado pare re vistos,
eliquetas a todo color, libros, ele. es un sistema moderno
derivado de 1o ontigua fitogrofia: es el offset, que se empezd
o ulilizar después de 1900: uliliza el mismo principio bisico
de lo Tilograffa, pero o diferencia de ésle, el offset es un
sistema indirecto, es decir, en vez de imprimit directamente
lo placa sobre ¢l poped, se ulilizo un rodillo de caucho entre
la laca y el papel, esto hace que To laca no se desgaste lan
répidamente y fo impresibn sea més definido ol “adaptorse”
¢l caucho a lo textura del papel.

La forma impresora o plancha, se coloca en un ¢llindro,
¢sla fransmite la tinto o ofro cilindro recubierto de coucho,
que a su vez imprime la imagen ol papel. Eslo hace que el
cilindro de cine dure més y que fs tinta se adapte mejor ol
papel.

Capitulo 2

LA FOTOTIPIA

Es un procedimiento especial derivado de este sistema.
Lo impresidn se efecliio o porir e una Mming de cristal,
semejonte o un clisé fatagréfico, especialmente tratada.Esle
procedimienta permite abtener excelentes ilustraciones, pe-—
raes m;}y poce empleade, por causa de la fentitud de lo
lirada™.

Aunque Auge dfirma que la impresién del lexto en
tipograflc es de mucho mayor calidod que el impreso en
offsel, yo he observado que dlqunos lefras no eslén
complelas y que lo linto no es suficientemente negra,
dunque debierd serlo: los libros impresos en offset, sobre
todo los més finos, tienen una impresion impecable y muy
cuidada, los flustraciones también tiene muy buena calidad.

He abservado lambién que la tipogrofie se uliliza més que
nada en impresos “de batalla™ no en las publicaciones finas
que tienen fotografios y gran cantidad de texto.

SISTEMAS DE IMPRESION PERMEQGRAFICA.

£l principio de estos sislemas es permiti posar lo tinta
¢ fravés de uno mallo que tiene elemenlos libres y obturados.
Los elementos oblurados ne permiten pasar la finta, por lo
que lo imagen se forma con los elementos fibres, Hosta
ahorg, lus planchas impresoras entran en contaclo con las
impresos “de frente™ por 1o que lo forma fiene que estor

invertida para que en el papel eslé of derecho {en el caso
del offsel este efeclo ocurre dos veces, por eso las planchas
no estdn invertidas), en los sistemas de impresién por calado
eslo no sucede asl; como la forma y el paped hacen contecto
¢l sequndo detrés del primero, el sentido de los dos es el
derecho.

T AUGE.R. LA IMPRENTA:... opus cit, p.20
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E pachair es un sistema que ha dado nacimiento a la
serigrofia.

LA SERIGRAFIA O PERMEOGRAFIA

La forma consisle en un marco o bastidor en el que se
tensa una malla de seda {octualmenle de nylon o poliester).
La forma se puede preporar por diversos sistemas manuales
(bloqueador de aqua, pelicula de recorte) o por sistemos
fologréficos (foloserigrafic). Lo parte de lo malla que
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presenta los bloncos es oblurada v los portes impresoras
son dejadas libres para que la tinta pase a lravés de ella
ol saporle.

EL STENCIL, CICLOSTIL O MULTICQPISTA

Eisténcil “.. consiste en uno hojo de papd parafinado,
perforada para el texla, en una méquina de eseribir o can
una estilela, pora lo eseritura monuscrita y el dibujo..lo tinta
pasa a través de ks perfaracianes of aplicarse sobre el pa-
pel”t

SISTEMAS DE IMPRESION POR ELECTROSTATICA

IMPRESION ELECTROGRAFICA

En este sistema, lo tinla, a diferencio de los demas, no
se encuentra liquida, sino que se encuentra en forma de
polvo seco o en dispersin liquida. Lo transferencia de ésla
al soporle es mediante atraccion electrostdtico de las
porileulos o través de una permeograffo, La formaimpresora
consisle consiste en una placa de melal especial que en lo
obscuridad presenta todo su superficie recubierla de cargos
positivas.

Las particulas de tinta se cargon eléetricamente por
induccitn o trovés de una matia metdlica de allo potencial
o por efecto corona, a través de finlsimos hilos metdlicos.
£l fijodo sobre el soporte se reliza por fusién de las
parficulos resinosas o mediante un ligante disuelto en lo
dispersién liquide. La plaea se expone a los rayos de Juz por
medio de una imagen positiva, las portes ofectados por lo
luz resultan neutras, mientras que las partes no expuestas
permonecen cargadas, en estas parles se adhiere la tinta,
que postetiormente, es depositada sobre ¢ soporte.

8 AUGE,R. LA IMPRENTA:... opus cit, p.21
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SISTEMAS DE IMPRESION POR LASER

Esle lipo de. impresibn, por sus carocteristicas ton
especioles, ne se puede inclulr dentro de la clasificacion que
mosiramos anteriormente. Lo impresion en Laser consiste
€n una cobeza impresora que emite un haz de rayos ldser
tan fino como un cobello que se reflejo en un espejo
hexagonal formando iineas delqadisimas sobre un tambor
folosensible. Esla impresora trabojo de acuerdo con los
datos que manda un procesador computorizado. Ademés de

imprimir en negro con lo impresora aser, actusimente se
puede imprimir tambien en color, con las impresoras
llamadas electrofatogréficas, aue funcionon como una mé-
quina fotosldtica.  Las impresoras Kser no son un medio
de produccién masiva, sino que se utilizan, generalmente
pora crear los origingles mecénicos desde la computodora.
Son de alta calidad y pueden llegar o tener una resolucién
de 200, 300 y hasta 1800 por pulgeda. Se Hleqan o ubilizar
también como méquinas de fotocomposicion.

EL ORIGINAL

Toda obio que esté destinade a ser impresa debe
realizarse en o que comunmente se llama original. El origginal
es o representacion de nuestro diseno relizado con el fin
de ser repraducido por medios manuales o fotogréficos o
los malrices vy, finaimente impreso.

Aunque el original puede ser cualquier pintura, dibujo o
{olografia; para nueslros objetivos, estos elementos sélo
serfon parte del origingl mecanico: el origingl completo
comprende todo el {exto en su disposicién correcta, los
adomos, plecas e ilustraciones. Ung manera mas facil de
comprenderlo s explicando las caracleristicas que deben
lener.

Un original meetnico se presenta en un popel 1igido,
normalmente satinado, de color blanco en cuys supetficie
e trabajo con negro intense o rojo. En é se pegon los tevios
ya compuestos y las ilustraciones de lnea: los lustraciones
entono continuo ¢ o color se presentardn o parte. Antes de
conlinuor, es preciso definit los conceptos de las ilustra
ciones que se han nombrado:

En este punto nos referimos como ilustraciones tonio a
los dibujos y pinturas como ¢ los folografias.

Las flustraciones de lnes son lambién lemadas
ilustraciones plumas,irabaje de linea o simplemente plumas.
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"Plumo es el términa que se uliliza para deseribir una
flustracian que es negra o blonca, sin grodacianes interme-
dies™.¥ Se considera, entonces, uno ilustrocidn de lineo
cuclquier obra de alto contraste de negro y blance. Se
pueden consideror dentro de esto categorla los trobajos
realizados con pluma. alqunos con IGpiz de qrofito, Yapiz
graso o pincel, o rascado: pueden ser grabodos en madera,
puntillados o salpicados, cepillados o rayados, lambién los
folograffos “quemadas™ v el texto. Paro nuestros pro—
pésitos, se consideran también las llustraciones y texlos
oblenidos en impiesora laser.

En dlgunos ocasiones los originales pluma son tromados
directomente por ¢l dibujanle o el disefiador, son idénticos
técnicamente hablando, los plumas normales con lo por-
ticulovidad de que en su iealizacidn se han utilizado tramos
de puntos, lineales o con alguna olra lexturo para repre-
sentor sombigs y diferentes valores lonales; esty téenica es
similer alo que antiguomente utilizabon los glabadores para
sombreat y dar volumen o sus trabajos dando estos valores
por lo cerconia o dlejomiento de los punios o lneas que
formaban su dibujo.

Las ilustraciones de tone continuo son cquéllas que, a
diferencio de las plumgs, tienen tonolidodes intermedias
entre el negro y el blanco. Sumanejoy reproduccion es dife-
rente, yo que los sistemas de impresién no pueden trobajor
con diferentes tonos de linta, por tante se deben utilizor
métodos (que explicoremos mds adelante), que nos per-
milan crear diferentes tonalidades con un solo color de tin-
la. Dentro de los ilustraciones de esle lipo se encuentran las
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fotografias normales en blanco y negro, las oguadas y todo
aque! dibujo o pintura que presente diferentes tonalidades.
La finalided de que se presenten por separado es que cada
una requiere de un tratamiento diferente para que se puedan
imprimir en lo misma ploca.

Se puede consequir una ilustracion pluma a parlir de uno
de tono conlinuo mediante un "velox”, "Este es un o copla
folagrdfica tramada sabre popel de uno flustracién de tono
continua, en lo cual ésla se convierle en una flustrocién plu—
ma."v,

En el originol también se colocan o dibujon las plecas,
los encuadres, los titulares,ete.. Todos los elementos que se
cologuen dentro del original deben eslar perfectamente me-
didos y colocedos, de lo conlrario, cuclquier error que
aporezca en el original oporecerd en la impresion. Otro
factor muy importantes es exttemar el cuidado en i limpleza
del papel y los  demds elemenlos que intervengon ¢n el
original.

Como suelen ocurrir desperfectos en lo impresién y
el corle, e origingl se presente mas grande de fo que vo
a medir el publicado para evitar que estos errores afecten
demasiade al impreso. En una méquing folomecdnico ¢l
color azul no se registra, por lo que este color se usa para
sefiolor ineas qula del corle y dobleces, para mayor se-
guridad estas marcas se acompahian de lneas muy delgadas
que sefialon los cortes en el marco fuera del drea real de
lo paging y no se tocan entre s, E1 color rojo, por el contrario
es equivalente para Yo méquing ol negro, por lo tanto se

9 DEMONEY, Jarry. MONTAJE DE ORIGINALES GRAFICOS PARA SU REPRODUCCION. G.G., Barcalona, 1983, p.12.

10 DEMONEY, Jerry. MONTAJE... opus dt, p41.
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uliliza pora marcor los bloques en los que se debe colocar
una ilustracién de tono continuo y paro marear la zons de
"sonqre” fuera del formato de lo publicacidn a 2 0 3 mm
de lus ifheas de corte.

Cuando se requiere de una impresidn o varios colores es
preferible ulilizar hojos sobrepuestas (o comisas) paro
indicar los elemenlos que se imprimirén o olro color del
bdsico, por o general se uliliza una hojo sobrepuesta por
cada color o linta que se vaya o ulilizar. Los trabajos que
se reproducirdn en color pueden también, presentar corac—~
terlsticas de lrabajo de lineo o de lono continuo, ya que la
diferencio en el manejo sblo e distingue cuondo se imprime
y se elige ¢l color de ia tinta.

Més odelante explicaremos de manera més clara estas
diferencias y lo formo de reproducir cada una de ellas.

Cuando se requieren colores firmes que se relacionen can
originales de linea, entonces requerimos de una separacién
mecdnica; ésta la redliza directamente el disefiador mar-
cando en cada “eamisa™ el color que se vaye a imprimir;
cuando lo impresién en color es de una fotografls o

Capituip 2

ilustracidn a fodo color, entonces precisumos de ung
seleccibn de color que realiza el impresor por un proceso
especiol.

£l original es fombién un medio de comunicacién entre
el disehador y el impresor, por tanlo, las indicaciones deben
ser claras y precisas. Eslas instrucciones son normalmente
onoladas en lo tnica cartuling de montaje (Tuera det éreo
de impresidn), pero fambién se pueden anolor en los
camisas cuando la informacion es muy extensa. En general,
3 conveniente colocar ung hojo sobrepuesta olin cuando
se puedan poner todas las instrucciones en lo cartuling, yo
que el papel vegetal que se uliliza como "camisa ™ sirve de
proleceién a fa cartuling de soporte y no permiten que ésta
se¢ manche o ensucie con el monejo.

Cuando se wlilicen hojas sobrepuestas de papel vegetal
o poliester para indicar elemenlos en olro color o tramados
sobrepUeslos es de sumaimportancia manejar con precision
¢l registro de los diferentes elementos, pora tal caso se
ulilizan diversos elementos de lineas muy delgadas tanto en
los margenes de la carluling como en cada una de las hojos
sobrepuestas de ol manero que coincidan perfectomente
unos con olros.

e ——
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SISTEMAS DE REPRODUCCION

Para que o imagen de los originales pueda ser impreso,
se requiere de métodos lologrdficos que difieren entre sl
sequn ef sislemo de impresién que se vaya a ulilizor, todos
eslos procesos reciben el nombre de folomecdnica. Este
proceso consiste en transmitir o imagen del original o una
matriz. 'Se denamina matriz ol elemento que se obliene
de un original para reclizor una forma o partes com-
panentes de yno farmg.” '* Antiquomente los grabadores
realizoban sus placos directomente tallando 6 dibujondo sus
ilustraciones, ya sea con buril, ldpiz graso, ete.: en los
tiempos modeinos eslos procedimientos stlo se ulilizan
por trabojos arlsticos o muy especioles,

EL FOTOGRABADO

Una flustracion que se voya a imprintir en lipografla,
requiere de ko técnica de fologrobodo. Lo impresion liene
lugar medionte un graboda realizedo en plancha rigida de
zinc, con la imagen en refieve (sistema derivoda del anliqua
qrabado xilagréfica).” 2 En esle proceso se uliliza para
originales en dllo conliosle y se empieza socande ung
folografla sobre una placa de medal, lo cual se somete o la

_accidn de un deido que desgasta los portes no expuestos
dejondo en refieve lus partes impiesords.

FOTOCROMOQ

Una reproduccion para litografla o en offsel precisa del
fotocromo; en el folocromo, el elemento principal de
reproduccidn es una pelicula fotogréfica positiva, con la que
3¢ expone ¥ graba la plancha de mdquing que se colocard
en el rodillo pora imprimir.

A diferencia del onlerior el fotocromo no se expone ¢on
el negoliva, sino que de & se obtiene un positivo que se ufiliza
pata exponer en la plancha de zine o oluminio, mucho mas
delgodo que el fotograbado.

HUECOGRABADO

En el sistema de reproduccién del huecograbado, el
principio es similar @ los explicados: Se obtiene un positivo
(o doble neqativo) en pelicula fotogréfica, en la cual se
refoca y se monla en una hoja de acetolo de celofén; éste
se expone o un papel carbon sensibilizado,. cuyo fin es ser
pasado o un cilindro de cobre pulimentado, el ¢ilindro es
finalmente grabado, ableniendo en &l pequedfsimos huecos,
més profundes cuanto mds inlensy u obseura sea lo zono
que reproducen y viceversa.

11 GAPETTI, F, TEGNICAS DE IMPRESKON, Edit. Don Bosco, Barcslona, p.79,

12 PARRAMON. ARTES GRAFICAS... opus ot p.73,
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Los trabojos de linea (lextos, plecas, “plumes™) se
teproducen en los méquings normalmente, exponiendo!
directamente los originales a los cdmoras, produciendo en
las placas la imagen perfectamente definida con notoric
diferencio enlre lns portes impresoras y no impresoros,

MEDIOS TONOS

Como_yo hemos dicho, las ilustraciones de tonos
conlinuos tequieren de un manejo diferente ol de alfo
coniraste. Lo impresora no puede imprimir diferentes tonos
de tinlg, sino uno sblo, por lo cual se uliliza un efeclo dptico
parecido al que ulilizabon los puntillistes de fines de siglo
pasudo; lo inugen se descompone en millares de puntos
pequedisimos de diferente tamafio que ol mirarles o una
dislancia normal parecen que se funden formando un medio
fono. Para oblener este efecto se hace un proceso lamado
de en el cual se folografia la imagen o través de una tramg
llamada trama de medio tono, que es una pelfcula impresa,
ya sed en lineos verlicoles u horizontales, en lneas
enfrecruzados o en puntos gue fienen diferente densidad de
50 nlcleo a su exterior. Sequn lo ealidad que se requicra
de lo impresidn es o contidad de puntos o linegs que
aparecen en un drea determinada.

Capitulo 2

Una flustacidn en color se troma de semejonte manera
que un medio lons, con fo diferencio de que en vez de un
negotivo, se deben hacer cuolro diferentes que correspo-
nden a cada uno de las tintas primarias y €l negro, cada

. una de los negativos se obluvo exponienda la ilustracion con

un filtro diferente cadu vez y con la trama inclinada en olro
éngule segin el color que se imprima. Segdn lo teorfa del
color el mismo origingl se expone con los filtros de color
complementario ol que se veys o imprimir por ejempla: se
expone con fillro azul para imprimir la tinla amarillo; el verde,
para lo tinta mogenta v el rojo para la tinta cyon. Como el
negro es una tinla muy intensa, se expone ¢l origingl con
un fillro de color ambar para que resollen los partes més
oscuras y los colores se vean mds brillantes, ledricamente
no es necesario imprimir el negro, pero lo imagen cambia
considerablemente cuando esla linte se incluye en los
trabajos 6 color. Lo razén por la cual se rotan las panlallos
en cado color es que se imprimen una sobre olra, y s
tuvieran la misma inclinacion se crearla uno confusién visual
llamada "muard” en la cudl es evidente el uso de pantalles.
Aunque el proceso es similar ol de medio tono, su explicacion
complela requisre de un estudio mds profundo, que por los
objelivos de esto investigaeién no es posible adentrarse en
ellos.
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EL PAPEL Y LA IMPRENTA

Existen muchas closes de papel y extensos pruebos para
deleimingr  sus  diferetes  coracteristicas  (espesor,
gramaje, porosidad, resislencio, ele): por esta misma
1azén, es imposible mencionor y deseribir todas estos
corocleristicos: nos referiremos, exclusivamente ¢ los
principoles cualidodes que deben tener los papeles que se
ulilicen en los diferentes sistemas de impresion.

Los Irabajos corrientes de tipogrofio se adaplon o

cualquier tipo de papel, sin embargo, las flusiraciones de
trama fina se perderia en un papel granulodo o texturizado,
por lo que es preferible ulilizar un pape! liso y solinade como
el "couche . Este papel es de consistencio compacta y de
lerminado satinado.

Como el huecogrobado uliliza tinta -muy liquida, se
precisa de un popel de grono fino y absorbente pard que
la linto no se escurra y flexible pora adaplarse a ko forma
del cilindio.

£l offsel es uno téenica en lo que se usa un cilindro

de caucho para pasor lo tinta de fo matriz ol papel, por ko
{anto se adapta facilmente a todos los papeles, pero, cono
ulilizan ogua y linlas espebas y grasas, el papel debe estor
bien encolodo y ser resistente o la humedad.

En serigrafia se recomiendd un papel que absorba répido
la linta, y por lo general se utiliza grueso (de alto gromaje),
ya que la tinta que se utiliza en este proceso es sumamente
espesa y forma ung gruesa copa sobre el popel; por olrg
parte, lo serigrafia se adapla satisioctoriamente sobre
sopottes diferentes of papel (vidrio, moderq, tel, etc.) y se
pueden usar linlas de aqua o de aceite, seqin el soporle
donde se vaya o imprimir.

Lo mds conveniente, ontes de mandar a imprimir un
lranbajo es observar delenidamenle los muestrarios de
poapel que ofrecen en los casos de papelerfa y que o vetes
poseen los impresores: si existen dudos acerea del mas
adecuado para ¢l tipo de impresion y trabajo, lo mejor es
preguntar ol mismo impresor que tiene més experiencia en
¢l manejo del papel.

— e —
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Capitulo 2

TERMINADO Y ENCUADERNADO

Cuolquier impreso estorio incomplelo si no se le diera un terminado adecuado. El terminado comprende
vorios operaciones que se reglizon dentro de lo misma imprento o en un laller especiolizade y tiene como

fin dor 0! impreso su presenfocién defintiva,

Dentro de fos operaciones de lerminado (o manipulodo como le Homon olgunos aulores) se pueden

enconlror los siguientes:

1.~ Dorado 2.— Locodo y plostificodo 3.— Flegodo 4.- Corte, igualode y lroguelade 5.-Encuodernado

DORADO

Uno de los complementos de impresion més socarridos
pera {rabajos de calidad y eliquetes €5 lo aplicacion de
dorado. Actuaimente se aplica como una linta més haciendo
una emuision del polvo dorado en un medio agiulinante, pero
este proceso es de menor calidad que ¢l tradiciondl, por lo
que olgunos impresores prefieren usar todavia este Gitimo.

Elproceso tradicional se redliza en una méquina parecida
a la imprenta que imprime un color neutro o café, donde
4 aplica inmediatamente el dorado: el paped recién impreso
pasa debisjo de una "lluvia ™ de polvo dorado pard despuds
pasar por unes escobelillas que eliminan el sobronle. Esto
impresion suele protegerse con ung copa ligera de barmniz
0 laca para evitor que se desprenda el dorado en el fulure.

LACADQ Y PLASTIFICADQ

Como en el caso del dorado, olras impresiones necesitan
de uno proteccién, seqgin el uso y exposicién que voyan a
tener los impresos, para ello se usa cudlquiero de los dos
procesos similares: el lacado v €l plastificado. E locado es
ung capa de barniz lransparente muy fina que se aplica ol
papel en forma similar o fas fintos. Se utiliza principalmente

en folletos y eliquelas, o poro los sobretapas de los fibros.

El plostificado es una copa delgada de pldstico que se
coloco of popel o cartén con calor; éste da una proleccidn
mds sequra y duradere of impreso, por lo que se usa en
productos mas duraderos o mas expuestos ol constante uso,

——
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como las paslas de los litros o o las hojas de los libros
infantiles que son lovables. El plastificado, asl como da una
mayor proteccidn, es mas dificil de colocar por lo que puede
tener mds erroes; un mal plastificado do una peor
presentocion que un lacado mediocre: no es conveniente
plastificar olgo si éste no puede quedar éplimo, ya que el

37

pléstico forma burbujas de aire o se desprende con mucha
facilidad.

Tanto el lacado como el plostificado abrillontan y realzan
los colores de la impresién, dando asi més vida y hociendo
més lamativo el impreso.

PLEGADO

En el plequdo se oblienen los pliegos que forman los
libros: para que esto operacidn se haga sin mattratar el papel
y con mayor facllided se realiza una operaeith previa
llomada marcada. El mélodo de marcado mas frecuente se
realiza con ung regla de canlo redondo dcoplada a una
forma de prenso. Los popeles mas gruesos precisan und
reglo mds ancha que los delgados.

Na e5 recomendable hacer cuadernillos de mds de ocho
hojos en popeles muy gruesos Y es necesatio planificorles

con mucha precisioh ya que cuclquier imperfecto de
impresion o corte es bastanle nolorio en este lipo de
soporte. En papeles delgados se pueden haeer de 16 y hasta
de 32 hojos.

En algunos publicaciones es necesario poner hojas de
mayor tamafio que las normales, como mapas, esquemas,
flustraciones, elc. Estos hojos deben it dobladas de tol
manetd que los dobleces externos estén unos milimetros
més adentro que las péginas normales.

CORTE £ IGUALADO

"B papel se carlo antes y después de la impresién con
un.aparata lomado - guilloting ™ ' para que los hejas y
cuadernillos lengan el mismo tomaito. Esta operocion se
redliza anles de la impresion en caso que lo imprenia reciba
¢l papel en plieges: en € coso conliario, se dejord el papel

en rollo. Después de impresas v plegados se cortan lodas
los hojas hasta su lamafio final. Dentro del corle existen
varios témminos para designer diferentes formas de cortar,
que cambian seqin ¢l Juger, lo impienta o ¢ tipo de
publicocidn; nosotros no los abarcaremos en esta obra.

1 AUGE. LA IMPRENTA: NOGIONES TEGNICAS DE LOS PROCEDIMIENTOS DE IMPRESION, Madrid, Paraninfo, p.88
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Muchos veces se necesilo que las hojos se corten en
formas caprichosas o diferentes a lo forma rectangular, esta
forma de cortar el popel se lamon suajes o troqueles .

"Las troqueles son unas superficies de madero en los que
se ha sujelado una serie de filetes metdlicos susceplibles
de corlar el papel (o cortdn) medionte presidn de estos
planchas sobre las hojos...™? El froquelado se utiiza mucho
para dar forma o eliquetos y cajos en cuyo coso, aiqunos
fileles tienen el canto achatado para facililor el doblez del
cartdn sin corlarlo. No es comin encontror este tipo de
cortes en los libras, sin embargo es muy ulilizado en
etiquetas o ediciones para nifios, usl como libros en tres
dimensiones y con movimiento.

Capftulo 2

Se puede ulilizar ¢l troquelado para resaliar olgunas
parles de la impresion o para dar una textura diferente of
papel.

El igualado se realiza en unas mdquines, llamadas
vibradores que por medio de movimientos confinuos y
r4pidos de un lodo o olro, hacen que los hojas se iqualen
o emparejen,

Es muy importante cuidar las medidas exactas del corle,
de lo contrario, o quilloting podrfo cortar parte de lo
impresién, lamado en tas imprentas sangrada , estropearia
uno buend impresidn: esto no liene més remedio que
empezar de nuevo a imprimir,

ENCUADERNADQ

La encuadernacién es la parte final y mds importante en
¢} terminado de un libro o revista. Es de suponer que lus
publicaciones sencillos como: revistas pequehias, larjelas,
etiquetas, empaques, elc., no utilizon este lipo de terminado.

"Existen cuatra mélodos principales de encuodernar fi-
bros. Varion seqdn el tipo de fibra y los materidles que se
empleen”.?

1.- Empastada o de edicidn

2.~ Americang, “'perfecta™ o sin hilas

3.~ Mecénico

4 - Engropado

EMPASTADO

Elempostoda esla encuadernacién més fina y resistente
que existe, pero lambién lo més cara. “Las pliegas impresas
8 dablan en cuademilios de 16 a 32 pdginas, se camprueha
el glzada y se casen a mdquina. Se carton las bordes y se
encol el loma. Después se redondea e lamo can una mé-
quina especial, paro que se obra mas faciimente. Se pege
al lome una tira de gasa que sabresale par ambas ladas.
Al mismo tiempo preporon los cubierlas, Finolmente, se
caloco el libro y los tapos en una mdquina que peqga los
quardas y ajusta la cubierto.™

2 PARRAMON, AE‘IES GRAFICAS...0pus it p.
3 CONACYT, GUIA COMPLETA DE
4 CONAGYT, GUIA COMPLETA... opus ci. p, 201,

4
ILUS'MOSN Y DISERO, TECNICAS Y MATERIALES. p.201
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Otra forma del empostado s coser todos los cuadernillos
juntos, después de coser cada une, en vez de peqarlos. Es
llamada lambien engrapada con hilo. Este sistema es mas
resistente que el anterior,

Los tapas de los libros encuadernados por esle sistemo
estén hechas de cartdn forrado con diferenles materioles:
plstico, papel, piel, elc. algunos tienen impresos en dorado
o en bajo relieve. En alqunas ocociones este tipo de libros
posee una sobrecubierlo, generalmente de papel, que
protege fa cubierio.

AMERICANA

lo encucdemc\.lan omericano flomoda también “perfe~
cla” o sin hil, se ulilizo pora libres econamicos y ediciones
de botsillo. Consiste en juntar los cuadernitios y guillotinar
el pliegue dorsdl para pegar los hojus por el fomo. En este
sistema se debe dejar un borde de sequridad en el margen
inlerior de las paginas. E1lipo de tapa que se utiliza en este
método de encuadernocion es lo llamada en rostico o de
lopos blondas, que generalmente estan plastificadas. Olra
forma similar de encuadernar es la lamoda termoplastico
enla cuol no se encolan los hojos sino que se unen por un
pegomento pldstico que se adhiere con calor,

MECANICA
Los encuadernacianes mecdnicas se ulilizan pora cus—

demnos, manugles y trobajos diversos: existen varios tipos
de ¢stos:

Lo més sencillo consisle en uno pinzo de pldstice o
"coslilla ™ que sujels los cublerlas y las hojos por el lomo,
Este es un sistema utilizado frecuentemenle en trabajos
escolares de poca exlensién,

Para que el libro o cuaderno puedo abrirse y quedor
plano, se ha inventado un sistema que consiste en praclicer
otificios en ks hojas y unirles con ung espiral de alambre
o plastico, ésla puede ser sencillo {como los cuadernos
normales), dable {como algunos manuales) o en forma de
peine (llamado también engargolada). "“Esle sistema es
ideal para catdlagos. trahojos, manuales, ete., ya que al
abrirse quedan perfeclomente planas.™

Dentro de los encuadernaciones mecanicas se encuen-
lran los carpelos de anillas, los cudles tienen un sistema
de dos a cuatro anillas sujelodas en un saporte 1igido. Este
método de encuadernacion es muy cbmodo en manuales de
identidad o en cotflogos en los que se piensa extender
informacion, la cual se imprime en hojos perforadas y se
insertan en donde uno desee.

ENGRAPADO

£l engrapado s uno formo permanente de encuoder-
nacion. Las dos principales formas son: central o de silo y
la loteral. En el engropada central se abire el libro en una
sillg y se engrapa o lraves del pliegue dorsel. Bt engrapodo
loteral se utilizo en revistas y folletos de mediana extension
(no moyor de Imm de espesor). Los grapas se insertan
desde g cubierta delontera, pasan por todo el espesor de

§ CONACYT, GUIA COMPLETA... opus dit p. 200
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lo publicacion, y se cierron en lo cubierta rasera, En este
sistema es impertante considerar mds de medio ¢cm en el
margen interior de 105 hojos yo que ésto es lo disloncio o
lo que se pone lu grapa del lomo.

Como hemos podido observer o través de estas lneos,
¢l sistemo de encuadernado que se elijo pora nuestro disefio
depende de varios faclores: lo colided que deseamos, lo
extensién del impreso, el tipo de impreso,ete. £5 impertonte
saber antes de realizar €l diseo qué método se va o ulilizar
pare asl dor los margenes edecuados o nuestra phaing.

No stilo e disehio de las pégings depende el sistema de
encugdernado que se elijo, sino lambign el disefo de lo
porloda, ya que ésta cambia si lo obra lleva fomo, si s

Capftulo 2

engropada o 51 se va o empastar con pldstico o piel; en esle
uitimo -sistemo, generdlmente se coloca una sobrelapa
impreso sobre papet delgado y generalmenle o colores, pero
lo cubierta de pldstico o piel, generalmente se imprime con
uno linla y a veces en dorado para darle mayor elegancio;
como es de suponer, todes estas variontes combios
nolablemente lo  presentacion  del  volumen y,  por
consiguiente, su precio.

Actuglimente el empostado es un sistema que se ulilizo
ruy poco, sobre lodo en obras extensas de grandes autores
y en enciclopedies. Lo mayoria de los libros y revistas de
exlension considerable se encuadernan con ¢l sistemo
americano, que es mds barato, cunque se tiene que tener
cuidado en el manejo pues suelen deshojarse si se les abre
con rudeza.
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3.4, Hager ung breve introduccion de lo que es lo computadora,
3.2, Mencionar y explicar someromente los partes generoles de
ung Computadara Persanal,
3.3, Describir fos periféricos para gréficos y texlos; dando una
explicocién general de lo formo como se uson,
34, Mencionor el software o los pragromas que existen en
actuolidad pora el Disefo Editorial compardndolos entre o,
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3.1,

Capiluio 3

(QUE ES LA COMPUTADORA?

A medido que ha avanzado el sigl, lo computadors se
ha abierio comine como un valioso instrumento de trabajo.
Al principio, stlo la hobion usado los eruditos en ciencias,
una glite que conocia la comunicocion con las maquinas,
cuyd funcion erg reglizar numerosos cdleulos malemélicos.

Hoy en dig, eslo maquing se uliliza en cosi cualquier
aclividad humana y los pueden usar hosla los nifios.

No hay duda de que lo computadord &5 una méquing y
que se usa pora ejecular operaciones: escoger, copior,
mover y comparar simbolos alfabélicos, numéricos y otros
que usamos los humonos para tepresentor objetos. La
compuladora los maneja en lo forma deseada, siguiendo
ung serie de instrucciones, “"mapo inteleclual”,  seqin
Donald Sanders, lomado pmqramai'

La computadora esta conslituido por dos elementos: el
hardwore soh los elemenlos flsicos que componen dl
ordenadol, y €l software €3 el conjunto de programas que
delerminan sus geciones.

El hardware de lo computadora posee uno memario que
puede olmacenar informocion selecliva proveniente de
cuoiquier dispositive perifgrico de enlrado o conal de
comunicacion.

Cuando & requiere, la informacidn aale proveniente de

ls memotia o fravés de un periférico de salldﬂ o canal de
comunicacion conectada a efla.

Memés de lg nemoria, ef hordware posee un
procesador:"El pracesador ejecula el programa, flevanda un
cantrol de lo locolided de lo memoario de donde obtuva la
Uitima instruccidn. A ejecutar cado instruccion el procesa-
dar regreso o lo memaria siquiente hasto lerminar el pra—~

- grama.’*

bl exito que ha tenido o computadora denbio de las
diversas actividades humonas se debe, en gran parle, o lo
rapidez y exoetilud que tiene esto méquing para efectuar las
operaciones y dar la informacién. Esta rapidez es efecto de
lo copacidad que sus componentes electrdnicos poseen de
cambior de eslado {encendido o dpagado y apagado a
encendido). Gracias o esto creciente copacidad de reolizor
mds operaciones en un minimo de tiempo, €l usuario puede
corter varios programas simultdneamente. Estas méquings
son ton veloces, que los unidades para medi su ropidez, yo
no son los sequndos, sino los micro y nanosegundos
(108 y 10°9 respectivamente).?

EHtamaio de las computadoras es muy variable, yo que
podeinos encontrarlas tan pequefios que oborguen ung
paslila y olros enormes de dos melros de dltura y varios
loneludas de peso. Estos difieren en la cantidad de trobajo
que pueden efectuar en un tiempo determinado y la
capacidad de su memoria.

1 SANDERS,Donald H. INFORMATIGA: PRESE|

Y FUTURO McGraw Hll, p.8.

2 FREEDMAN Alan. GLOSARIO DE COMPUTACION, McGraw HIlL p.7 1

3 SANDERS, INF TICA:... opus it p.10
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CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS

Para diferencior unos compuladoras de olras se ha
hecho ung clasificacion, en lo que se dividen en tres grandes
grupos: :

-Macracompuladoras (“mainframe’™)
~Minicompuladoros
~Microcomputadaras.

“Los macrocomputedargs o supercompulodorgs son
muy grandes, pueden necesitor uno o vorios hobitacianes
poro olojor sus diferentes portes” !, Tiene gran copocidod
pore almacenar y procesar datos e informacion. Eslas
compuladoras san sumamenle caros, su inslalacion puede
llegor o costor miles de millones de pesos.

Las minicamputadoros o peguehas sistemos de
administracidn, son mds pequenas que los macrocompt-
ladoros, pero no son redimente pequetas. Pueden hacer
casi todas fos operaciones que aquellss, pero su copocidod
de almaceenar datos y su rapidez es menor, por lo tanlo son
mas bototas.

Las microcomputodaras.,  tombién lloinodos micros,
computadoras personales o PC, son de tamaitos y precios
muy accesibles, por eflo son los més usodas por pequedios
empresas ¥ porticulares. A pesor de sus reducidos dimen-

siones, las micros son ya muy polentes y cada vez tienen
mayores  oplicaciones. "Son mds rdpidas y tienen memorias
mas grondes que los mini ¢ mocracomputodoras de hace
unas paces ofias's. Las microcomputadoras se dividen a
su vez en lo siquiente clasificacién:

-Fomiliores o damésticas .- permilen su uso con un
oparato de television y pueden redlizar juegos, adminis—
tracion, ele.

—Partétiles .~ tienen una pequefia pantalla y eslén
dirigidos, principalmente a ejecutivos, profesores, viajontes,
ele.

~Persongles .- los propiomente dichos compuladoras
personales poseen miiltiples usos, y cumplen diversas
funciones.

~Persarles—Profesionales .~ que permilen algunas
aplicaciones cienlificas, de administracién, redes de co-
municacion, ele.

Lo que Namamos compuladora es, en redlided un
sistema, mas 0 menos complejo de elementos que irabajan
coordinados, codo elemento posee ung funcidn especifica.
En el siguiente punto se verd cada uno de los elementos que
conforman un sistemo normal.

4 JOYANES AGUILAR,Luls. IBM/PC, MANUAL DE BASIC. McGraw hlll, p.5

5 JOYANES AGUILAR, IBMfPC,... opus ¢it, p.9
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Capitulo 3

PARTES GENERALES DE UNA PC

Los computadoros estan constituidas per diversos elementos o dispositivos que funcionon como una
unidod integrodo o sisteme. Los elementos basicos de uno compuladora son los siguisntes:

"1- Unidades de entrada.
2- Unidod central de pracesa {UCP) {en inglés Central
Processing Unit,GRU).

3- Unidades de almacenamienta secundario o auxitiar

{menorias secundarios o ouxiliores)

4~ Unidades de solida."™

Las unidades de enbrada/salida y de almacenamients secundario se conacen como periféricos o dispositivas .

UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

La UCP es el centro de lo maquing, el “cerebro™ de la
computadora, como lo menciona Joyanes. Este elemento
ontiola fodas las funciones que realiza lo computadora y
se conecta medionte un cable o cado periférico.

Lo UCP redfiza varios operdciones:

1-Lettura de informacian de on disposilive de enbrada.
2--Procesonienls de dolos que incluye:

—aperaciones aritmélicos;

- comprobaciones y operaciones 1agicas.
I-FEseritura de informocion ulilizando un disposilive de
salido.

Poto que la UCP puedo redlizar estos diferentes
operaciones, esta conslituldo por vorigs  secciones o
unidades: (6) memaria central o principal,  (b) unidad
aritmélico-taqica, (¢) unidad de cantral.

(a) Lo memoria central o principal es la unided donde
se quorde el programa ¢ fin de ejecutorlo o hacetlo
funcionar, tombién se quardan los dalos que pueden ser
procesados. Estd comprendida por cuotro reos: entrada,
almacenamiento de trabajo, salida, programa olmacenada.

En ¢ drea de entrada se quardan los datos para su
procesamiento. En el dimacén de trabojo se sitdon los
resultados del procesamiento intermedio. £l drea de salida
reliene 105 resullodos finales antes de ser liberodos. B} drea
del programa  dimacenado  contiene los  pasos  del
procesamiento.?

Lus diferentes computadorgs poseen distinto capacidad
de almacenamienta principal, lomado tomata de memaria.
La unidud paro medir lo capacidod de memoria es el byte
que es una posicion de clmacenamiento direccionable.
"Coda byle representa un cardeler, eslo es, uno letro o

1 JOYANES AGUILAR, Luls, IBM/PC, MANUAL DE BASIC. MoGraw HIiL N.Y., p.7.
2 SANDERS, Donald H. INFORMATICA: PRESENTE Y EUTURG, Mcf3raw Hill, p.31.
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digite.” %, Lus compuladoras poseen tamabos de memoria
que soblepasan los miles de byles, conocidos como kilabytes
{kb){1kb="2'= 1024 byles): los PC suelen tener enlre 32kb
hasta 640kb: acluaimente pueden legar hasta un megabyle
(1Mb=2's2"= 1048576 byles), cantidad que se conside~
raba anles, como exelusiva de los computadoras moyores.
La capocidad de memoria de una PC se puede amplior hasta
BMb ton placas o tarjetos enchufobles.

{b) Lo unidad aritmélico Kgica se ocupa de redlizar lodos

las operaciones aritméticas (sumas, restas, mulliplicacio—
nes, ele.) y las comparaciones logicas (iqual, mayor que,
menat que).

{c) Lo unidad de cantral ... montiene el arden entre los
carapanentes del sistema y seleccion, interpreto y vigila la
ejecucitn de los posos del progroma. Después de lo asig—
nacidn iniciol de direccidn ol cantral, éste selecciona auto—
méticomente en secuencio los instruccianes del programa
hasto que se instruye especificomente pora que se haga otra
cosa.™

UNIDADES DE ENTRADA'Y SALIDA

Enlreda es la operacion de introducir ¢ alimentar la
computadora con datos. La informacion que procede de ks
compuladota se denoming salida . ®

Los petiféricos de entrada y solide estén conectados @
lo. UCP pat medio de cables o conexianes adecuddas.

i teclado es el dispositive de entrada mus utilizada en
computadotas. £ muy similar ol teclado de los maquings
de esctibir elécliicas o de los teletipos, con lo diferencia de
poseer algunos feclos adicionales. Normalmente, las teclas
sonrepetitivas, ssto es que mientros se mandtiene presionadeo
una tecla, et cardeler o funcidn que represento se visualizard

o ejecuton en la pantalla de un modo continuo y repetitive.
Eltectado, generaimente esta dividido en varios subteclados:

“—Teelnda principal: agrupa las teclos Upicos de una
rmdquing de escribir, lelras, nirmeras, signas de puntuacién,
ele.

~Teclodo numérica: centiene los diez digitas y dlgunas
teclas de funciones cama +, -, /. +, ele.

~Teclgs de funciones progromables;contiene diversas
teclos que pueden ser pragramadas por el usuaria: se re-
presenton nonnalmente por Fy, . Fy.. 0 bien K K, ete

JJOYANES AGUILAR, |BM/PG,... 0pus cit,, p.8.
4 SANDERS, INFORMATICA:... opus dt p.32,

GJOYANES AGUILAR, 1BM/PG, ... 0pus it p.14,
8 JOYANES AGUILAR, IBM/PCG,... opus Gt p. 15,

—— inliiiv
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PANTALLA DE VISUALIZACION

Lo pontalls de visudlizacion es el dispositive de salida més
utilizado en compttacion. Esta puede ser un simple aparato
de television en blanco y negro o a color ¢ un monitor de
video. Su tomaho se define por lo diogonal y se expresa en
pulgadas, las mbs comunes son de 12 y 15 in, ounque los
hay mds pequefias, de 5 y 9 in, ulilizadas en computadora
portétiles, o més grandes poro qréficas de gron resolucion.

~ Existen monitores monacraméticas y de colares en los

primeros, el color estd determinado por el lipo de fésforo
que se utilice, los colores mds frecuentes son: blanco sobre
fondo neqre, o verde sobre fondo negro. Algunos sistemas
permiten lo inversion, obteniendo negro sobre fondo blanco
o verde, seqiin sea el caso. Dentro de los monitores de
colores, se pueden encontior de 4, 8, o 16 colores.

IMPRESORAS

Lo impresora €5 un periféiico de solide que permite
oblener ol usuario la informacian sobre un popel. Este lipo
de salido se conoce como "hard copy™ o copin dura. Exislen
diversas clases de impresoras que ofrecen distinte calidad
y rapidez; desde uno pequefa que imprime una minimo
conlidad de coracteres por sequndo, hasta los més
sofislicodos que pueden imprimir varios miles de lineas por
minuto. Las técnicas de impresién que se ulilizan en las
impresoras son:

- de impaclo

- sin impacto :a) eleclrostéticas.
b) charra de linta.
c; electrolftica.

d) xerogrdfica.

¢) laser.

"Los sisteros de impocto emplean e mélade ya cona-
cida de lo mdquina de escribir, de golpear ko cara de un tipa
contra lo cinto entintada que laca el papel. A menudo los
impresoras de impocta en serie emplean un mecanisma de

rueda de morgarita o uno motriz de punias.™”

Las impresoras también se clasifican seglin su mada de
impresidn:

- de caracleres + imprimen una lelra delrds de olra. Se
conocen lombién como impresoras setie.

- de lineas ! lodos los coracteres de una lines se
imprimen simultdneamente, conocidas como impresoras
purdlelo.

7 SANDERS, INFORMATICA:... opus cit, p.220.
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~ de paaginas : se ulilizon en sistemos grandes, imptimen
los paginas complelas, por técnica xerografico y laser.

Otra clasificacion es de acuerdo o la velocidad:

- muy bojo velocidad 10 a 30 eps.(coracleres por seq.)
- bajo velocidad 30 ¢ 100 cps

- medio velocided 100 @ 600 1pm.{lineas por minuto)
- alta velocidad 600 o 2500 ipm

- muy alto velocidod més de 2500 Ipm.

Cuando se efige una impresora se deben tomar en cuenta
ciertos criterios:

1- Calidad requerido poro los lelros,

2~ Velocidod.

3~ Tomaho y tipo de papel requerido.

4~ Coracteres de impresion disponibles con la impresora
(simbolos, qrdficas, olfabeto especial, ele).

5- Posibilidades de gréficos si éstos son necesarios.

6~ finbilidud.

47

Asf como los impresoras tienen diversas velocidades,
poseen también diferentes rescluciones {nimero de puntos
por pulgado, dpi). Generalmente los cuolidades de
resolucidn y velocidad son inversas, esto s «ue entre mayor
resolucion, menor velocidad; aunque los impresoras més
avanzados pueden tener gian resolucibn con und velocidad
alla, como se verd en el punio siguienle. Ahora veremos los
diferentes tipos de impresoras con su resolucion media,

Tipo de impresora Resolucion
Matriz de puntos 120 % 72 dpi
Impresora Ldger 300 x 300 dpi
Impresoro electrostttico 400 dpi
Transferencia térmica 200 - 300 dpi
Typesetter 1200

Los impresoros no poseen lo misma resolucibn en
direccion horizontal que en direccion verlical, por e50 es que
se muestran dos cifras: la primera es la resolucion horizonial
y lo sequnda lo verlicol,

——
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UNIDADES DE ALMACENAMIENTO SECUNDARIO O AUXILIAR

Lo copacidad de memorio de la UCP es limitode cuondo
se requiere de duardar mucha informacion de manera per-
manenie, por ello se conecla o dispositivos que poneny to-
man informacion en medios magnélicos, llamados mema—
“nyfios de .moso y puedkn = cinlos de casselle, corluchos,
“#discos flexibles, discos duras a rigidas y discos dpticos.

Lo cinto de cosselle es el medio més baralo de
almacenamiento, yo que se usan los cossette comerciales
para grabor sonido. Esle disposilivo es usado por los
compuladoras de tipo fomilior o doméstico que se coneclan
o una grabadora hermal por medio de una interface.

Los datos se almacenan eh forme secuencial, de manera
que para leer uno determinado, fiene que pasor por todos
los dotos anleriores, por lo que el acceso para oblener
informacién es muy lento.

"Los cortuchos son disposilivas desarraliados especifi-
camenle paro las computadares persandles, similares a los
coseles, y que se canecton a ranuros o conecloras enla
coro de lo compuladara. Se suelen ulifzar pringipoimenta,
parg juegas y pragromas educalivas a de ulilided.”™®

La mayorfo de fas computadoras personqles uvlilizan los
discos flexible, (disks o floppy ) como medio de memoria
ouxilior. Estos discos estan fobricados con un molerial

pldstico ol que recubre con ung copa de dxido magnético
de poco espesor, se protegen con una funda pera impedic
que se doblen, rayen o contaminen duronie su monejo.

£ tipo de olmacenamiento puede ser gleatorin, directo
o secuencidl, lo que hace que sea mucho mds répido el
acceso de informacion que en los de cosete y cartucho.

Los discos flexibles pueden encontrarse en vorios
lomanios: disks, 8" (20 em); minidisks, 5/, (13 cm) y
microdisks 3 */," (8 em). Dentro del mismo tomaho, se
pueden encontrar disks con diferente copacidad de
almacenamiento, esto se debe o que existen unos que sblo
5e pueden grabar por unladay otros que se pueden grabor
por los dos, (Homados de una solo care o de dable core
respectivamente), asl mismo: los discos pueden contener
menor informacidn en una cara {llomodos de densidad
simple) o mayor infarmacian (lamados de dable densidad).
Seqin el lipo de disco, s¢ puede almacenar desde 140Kb,
en los de menor copacidad, hosto 1.4Mb como los mds
modernos de 3 '/,

Aunque un megabyte puede sonar mucho, es frecuente
que no sea suficiente cuondo se trato de almacenar un
programa muy extenso o archives con muchos detos, por
eslarazén se crearon los discos duras o rigidas , hard disk,
que se pueden usor pora mini y microcompuladores.

9 JOYANES, IBM/PC, ... opus dlL, p. 20.
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Los discos duros estén fobricodos de metal y hay
tombién, de varios tamahios, seqin las necesidades:

1- Paralos grondes sistemas se ulilizon discos muy
grandes de un metal delgado que estdn montodos per—
manentemente en sus gabineles.

2- Los discos de lomatio medio (14"), guordados
permunentemente en  recipienies sellodos, libre de
contominacién, se utilizon pora casi cualquier sistemo,
exceptuando los mos pequefos. Estos sistemas,
com{nmente ulilizan la tecnaloglo Winchester,

3- Exislen olros discos de tamaho medio que pueden
encontrarse en cartuchos removibles y en paquetes de
discos; éstos son ulilizados tombién lo mayorla de los
sistemas exceptuando los de menar 1amafio.

4- Los mini y microcompuladoras ufilizon discos duros
pequehos de B" y mini de 5 '/ que se guardan
permanenlemente en disposilives tipo Winchester.

Actualmente la lecnologlo eslé. buscondo almecenar
mayor cantided de informacion en un minimo de espacio,
yo no por los medios magnéticos, sino opticos. Los discas
dplicas de Kser, que en México se empezaron q ulilizor como

reproductores de sonida, son capuces de almacenar fonty
informacion que yo no se mide en meqgabytes sino en
gigabytes (10¥ bytes).

“Theadare Maimon, inventar del ldser, observa que en
alqunos lobaratorias de investigacin se han logrado alma-~
cenamientas dplicas con densidodes de un qigabyte de
infarmacién par centimetro cuadrado.™

Para grobar la informacion en este disco se uliliza un
rayo i6ser que produce mintsculas perforaciones (o pits ) en
uno placa delgadd de metal u otro material depositado sobre
lo superficie del disco giratorio. Al leer lo informacion se uso
oro hoz de \dser de menor polencia en un reproductor de
videodisco.

Lo maoyor venlajo es que se pueden aimacenar
informacion de bibliotecas enlerds en un espocio auy
reducido. Actualmente este sistema se estd utilizando pora
documentos de consulle como las enciclopedias y obras
ierarios de gran extension.

Haste ahota se hon explicado los portes generales de uno
compuladora. En el punlo siquiente explicaré algunos
periftricos especioles que se utilizan pora la redlizacion de
gréficas y ofras actividades.

B SANDERS, INFORMATIGA:.. opus clL, p. 205

—— e—

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



50
3.

3

Capftulo 3

PERIFERICOS DE GRAFICOS PARA LA PC

Si bien, con los parles de lo computodora que m

encionamos en el punto onlerior, €5 posible creor

progromas y uiilizorlos en diversos aclividades, puro nueslro objelive porticulor (disefio editoriol) es
conveniente ulilizar etros dispositives que permitan dor entrodo y salida o informaciones que por medie
del tecloda sean muy dificiles de realizar, nos referimos concrelomente a imdgenes e ilustraciones, Cada

tno de estos periféricos tiene carocteristicos propios
grodos de complejidad.

y usos porticulores, por lo que poseen diferentes

Los periféricos que explicoremos en este punto son log siguientes:

~Lapiz éplico.

—Mesas digitolizadaras.
~Ralén.

~Digilafizadares a scanners.

LAPIZ O

El lapiz plico o pluma luminosa es un disposilive que
liabaja €n unin con ka panlalla. "Es un medio  de comuni—
cocidn potenle y cdmado que permite ubicar un punlo de-
lerminada en la panlalla mediante la luz que ella misma
eraite™. Este instrumenlo consisle en una pequefia
folocelda colocoda en un tubo que detecta la fuz proveniente
de un limitado campo de visidn. La pluma responde cuando
se apunta directamente o una drea luminada, esto reg-
puesta eléctrico se transmite por medio de un coble o lo
compuladore, lo cual determing qué parte de la pantalla
provoco eso respuesta en lo folacelda.

—Groficadaras o plotters.
~Impresaras de alla calidad.
—Palonca de mando {Jaystick
~ Esfera de cantral (Trackbal
~"Paddles™

PTICO

}

Este periférico es comunmente usado en programas que
ofrecen un men( de respuestas con lo que la comunicacién
computadoro~usuario se vuelve mucho mds 1dpido que
ysando simplemente el teclodo.

Tombién lo usan los disefudores y arquilectos para
dibujar sus bocetos. Se dibujo con ef Kpiz direclomente
cabre ko pantala. “Can la pluma y un tohlero uride a la ter-
minal, el usuario puede seleccianor distintos colares y
espesares de linea, reducir y agrandor las dibujos y ogregar
o borror Iineas™?

1 JOYANES AGUILAR, JBM/PG, MANUAL DE BASIC, McGraw Hill, p.23
2 SANDERS, INFO!

TICA: PRESENTE Y FUTURO, McGraw HIl, p.177

BEATRIZ REYNOSO POHLENZ



La Computadora

ey B

MESAS DIGITALIZADORAS

La meso, tableto digitelizadora o lablets de qraficos e
un dispositivo de dibujo que normalmente esté fabricada con
cientos de lineas de cobre que forman uno rejilla, Cada nea
recibe impulsos eléctricos, a los cuoles es sensible una
plumo especial conectado o ello que sirve para formar los
dibujos. La pluma no produce mareas direclomente sobre
lo tobleto, sino que ¢l usuario dibuja sobre una hojo de papel
colocada en ella. La rejilla registra lo posicién exacta de lo
pluma conforme ésta se mueve y mando los sefioles o la
computadora.

Lo UCP manda lo informacién a la pantalls, pero no
produce exaclamente los mismos {razos que ho hecho el

usuorio sino que los corrige formando lineas rectas en donde
el disefiador ha hecho lineas temblorosas, esquinas
perfectas donde s¢ han hecho imprecisos, y los lelras
manuscritas aparecen en la pantalia como ielros impresas.
Una de las venlajos de este instrumento es la posibilidad de
modificar con rapidez el dibujo; las lineas pueden borrarse
o aumentarse medionte un movimienlo de la pluma. Existen
programas que pueden analizar cierlas coraclerfsticas del
boceto y exponer sus resullados, con lo que ¢l disefiador
puede hacer kas correcciones necesarios sin hacer edleulos.

La lablela de qgréficos puede ulilizorse pora trozor
imégenes nuevas y preexistentes, seleccionar en un mend
o sélo para desplazar el cursor de una pantalla de video.

RATON

Ef ratén (mouse) es un dispositivo de entrada cuya
ulilidod es coda vez mayor dentro del disefio y olras
actividodes, Existen lres lipos de rotones: mecanicos,
aplicos y éplicos-mecdnicos. El raldn mecdnico s un
objeto del tamaho de fa palma de lo mano que posee una
esfera en lo porte inferior, fa cual, of mover el ralén, girg
en ¢l sentido de éste haciendo accionar un par de sensores
que mandan las sefiales o lo computadora. Los sefales

hacen mover el cursor denlro de lu panlallo. El ratdn dplica
no posee piezas movibles, sino una pequeho fuente de luz
y una fotocelda; trabaja sobre una placa de metal que tiene
unia reticuls dibbjeda encima. Este dispositive caplo cuanda
lo placa dejo de reflejor la luz emitida y de esto manera
manda las sehales de lo direceidn que fleva. Los ratones
dpticos—macdnicas poseen ambos sisteros, Se mueve por
medio de lo esfera movible, pero el movimiento es
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interpretado por un sistema éplico, lo cual hoce que lengo
menos piezas movibles y un movimiento més fluido.

Un ratén puede tener uno o varios botones que se ulilizan
como teclos de funcion. “"Aunque hay quienes piensan que
na es un disposiliva Glil para ningtn propdsilo, el ratdn a
mause es esencial pora disefar pdginas y créar gréficas™.s

El raton hace que ¢l trabojo de diseno seo mucho més
tépida y sencillo que con la lilizacion del teclado. Por
ejemplo, en el programa "“WINDOWS ™, ¢l cursor toma forma

Capitulo 3

de flecha, llamado apuntador (painter) . El rolén y las teclos
de cursor mueven el apunlador para seleccionar los

-aeciones que inician el programa. Si se uson los teclas del

cursor, después de cientos de golpes en lo lecla, puede
mover el apuntador ol programa presentado en lo ponlalia
y oprimir la tecla “enter” dos veces para empezar el
programa. En el ofro caso, simplemente se mueve ¢l ratén
en lo direccibn donde se desea llevar ol gpunlador, de
manera que ésle se coloque sobre ¢l progroma o ulilizar y
¢l batén se oprime dos veces, entonces el programa
empieza.

DIGITALIZADORES O SCANNERS

Los dispositivos mencionados anteriormente son exce-
lentes pora erear imégenes y trabajor con programas gue
poseen menis, sin embargo los trabajos de disefio editorial
tequieren, frecuentemenle, lo incarparacidn de fologrofias
y dibujos que no son posible de hacer o reproducir, para ello
se necesita de un digitalizador o scanner.

“Las digitalizodares son excelentes para repraducir -
rieas de arte, y son capaces de crear medios lonas de bajo
calidod de una fotografia™. Existen limitaciones en cuanto
a las imagenes que se pueden digitalizar, yo que los
fologiafios con muchos detalles no serfan procesodas
adecuadomente, pero esto no quiere decir que éste no sea
un instrumento de mucha ulilidad en nuestios objetivos.

Se pueden reproducir dibujos, lipografias, logotipos, ele.
Los imdgenes asi producidos se clmacenan dentro de
programas de dibujo o pintado, en los cuales se les puede
modificar: cambiar fineas, color, fondos y haste tamaio.
Después de almacenar y hacerle los cambios necesarios, se
transfiere lo imagen ol programa de formacién de pdginas
y s¢ integro ol lexlo de lo publicacidn. Pero este proceso
puede ser complejo ya que la reduccion o amplificacion de
ung imagen pare que se ajuste ol texto puede deformarse,
y entonces resullarla indlil. Lo posibilidad de corregir y
resaltar los imdgenes hacen foctible lo incorporacisn de
logos de compafiles, dibujos téenicos y orlislicos que
resultarian muy dificiles de crear desde el principio usondo
programas de pintado o dibujo.

3 ULIK, Terry, PERSONAL PUBLISHING WITH PC PAGEMAKER, Howar W. Sams &Company. p.10

4 UK, PEASONAL PUBLISHING... opus ot p.25
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Aunque los lineas de arte se reproducen bastante bien
para modificarlas, la digitalizacidn de folografias presentan
diferentes condiciones. Las fotografios presentan ung
ampliu gama de qrises y lo compuladord no tiene forma de
representar el color gris yo que lrabaja en forma de malriz
de puntos negros sobre blanco. Es potecido o la repro-
duceion de imagen para su impresién, pero la digitalizacién
posee clerlas Timitaciones. A diferencia de la falarrepro—
duexién, que crea puntas de diferentes tamohos, lo cam~
putadora sdlo produce puntas de un misma tomoho, no se
pueden contraer pora creor fa ilusidn del fano de gris.”™

Existen diferentes tipos de digilalizadores. Todos ellos
convierten la imagen a informacidn binario que la compu-
tadora proceso y almocena. R

-Un tipo de digilalizador funciona con una edmara de
video para coplurar iméqenes reales en fa compuludora.
Para usarlo e preciso tener ung cémara de video, el demds
equipo necessario ¥ conocer su funcionamiento. Se acopla
lo eéimara, se fluming y enfoca ¢! objeto a digitaiizar y se
mando lo sefial o lo compuladora. Una ventajo de esle
proceso es que producen las imdgenes con ropidez,
frecuentemente, en cuestidn de sequndos.

~Los exploradores dplicas (scanner) pasan un disposi~
fivo dplico sobre una imagen plana, como una fologrofla o
un dibujo, y digitalizan lu informacion que registran en efla.

Las nuevas impresoras presentan la posibilidad de usarse

como exploradores 6plicos, inslaléndoles un dispositivo
auxilior en lugar de la cinla enfintado. Tales son los casos
de ias impresores “image Writer™ y lo nueva linea de
“EPSON™.

£l cortucho del explorador, que es un defector
folosensible, sustituye ¢l cartucho de la cinto entintadora de
la impresora, Se calaca la folagrafla o flustracidn que se
prelende digitalizar en lo impresara. Lo cabeza del explo—
rodar pasa en ambos direcclanes por lo imagen y reune lo
infarmacidn digitalizada conforme los radillos de o impre—
sorg hacen que avance ki ilustracidn, duranle el pracesa de
exploracidn.™®

La desventaja principal de este proceso es I lentitud con
que s reoliza la exploracion, Esla lleqs o durar hasta 15
minulos, debido o que el movimiente de lo cabezo del
explorador en una y olra direcciones por ls imagen se regliza
en incrementos diminutos.

~Otro tipo de digitaiizador explora los imdgenes con un
método similar al de lus fotocopiaderas. En ésla la imagen
que se coloco en ¢ aporolo, se reflejo en un espejo y se
enfoca, por medio de un lente, hacio un baneo de elementos
electronicos, llomados dispositives acoplodos por carge
(€1, charge-coupled devices), que interpreta los valores
varigbles de lo luz reflejada y los convierle a valores binaries.
A diferencia del anterior, este mélado es muy répido ya que
se pueden explorar imagenes de mayor tamafio en un{iempo
de hasid 40 sequndos.

5 ULIK, PERSONAL PUBLISHING.., opus cit, 0.p.26-27
8 GROLT, Bill, AUTOEDICION, DISENO G

FICO POR COMPUTADORA, Mograw Hill. p.88
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Estos exploradores son sencillos y representan una bajo
calided comparados con los grandes digilalizadores que se
ulilizan pora lo ereacidn de medios tonos y seleccitn de color

Capftulo 3

que actualmente poseen fos industrios editoriales. Sus
ventajos consisten en lo focilidad que tienen para ulilizarse
y el bajo precio que tienen, por lo cual son mds accesibles
parg usgrse con ung computadora persendl,

GRAFICADORES O “PLOTTERS™

Qtro dispositivo de salida de graficas es el graficador o
“plotter™, ésle es una méguino que {roza lineas con
plumilias entinladas, Los qraficadores precisan que fo
imofgen esté cifrada en formo. de veclores {de un punio o
ofro).

Exislen dos tipos de groficadores:

- De mesa.~ firitan el tumaho lolal del dibujo o la alturg
y oncho delu base que sirve de soporle pora ¢l papel, sobre
¢ que se edizo @ Yazo. “Los graficadares de mesa dibu-~
jon maviende fa plumilia tanto en el eje vertical coma en el
harizontal."?

- De lombor.- “El papel estd colocoda sobre un lambar
que gira en ung y olro sentiia para producir un movimiento
hacio arriba y hocia abajo. Un carra que sostiene ung o mds
plurnas esté mantoda harizonloimente o Ja lorga del tambor
ylo o los plumos pueden maverse alo larga de ese carra
para praducir un mavimiento o lo lorga del popel. Bojo

cantrol de Ja compuladora, las movimientas det carra y del
tombar {uncionon simuitdneamente paro preducir uno
imagen.”8

En los graficadores se pueden colocar plumillos lenas de
fintu de diferentes colores con lo cuat se pueden realizar
imdgenes  color, ya que se puede elegir por programa coda
pluma, o cambiarla manuaimente, cuando el graficador no
ucepta mas de una plumill o lo vez.

£l graficador s un elemento lil para la ereacion de
Hustraciones sencillas, con iramas de distintos colores, pero
U Wtilizacion no es adecuada para nuestros objetives, ya
que no produce lo calided de produccibin que se requiere en
¢ diseho editorial. Ofra dificultad pora usarle en disefio
editorial, es lo necesidad del graficodor de dener las
llustraciones por veclores, yo que los programas de
composicibn de paginas las codifican por grupos de puntos
o rastreo, con fo cudl se precisarla de un decodificador
especial, Los groficadores son ampliamente usados en
planos de ingenierla y arquitectura.

7 FREEDMAN, Alan, GkOSAﬂK) DE GOMPUTAGION, McGraw Hill, 3a_adicidn, p2s7.

8 SANDERS, INFORMATICA:... opus clt., p.p.226-237.
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IMPRESORAS DE ALTA CALIDAD

Los impresoras de olta calidad son las que ofrecen un
terminado mucho mejor que los impresoras que se
explicaron anteriormente, muchas de ellas ofrecen ung
impresién en color, y algunas una calided casi fotogréfica.

Para lograr impresiones a color se emplea un proceso
parecido o lo seleccion de color que se usa en arles qréficos;
este proceso de superposicidn de puntos se ho vuelto mas
complejo o medida que se requiere uno impresién con mas
colores que los siele btsicos {omarillo, verde, cyan, azul,
magento, rojo ¥ nero). “La Unica tecnolaglo de impresidn
para consequir los sambreadas par variacidn de la sefal
eléelrica es lo sublimaciin del colarante; estd surgiendo un
aditamento de las impresaras de transferencia térmico que
creg una salide muy cercana a la calidad fatogréfica. Lo vie
rnds comin de imprimir sambreados de los calores bdsicas
es el salpicada {“dithering™)"¥

El procese de solpicodo geners sombras de gris
mezclando neqgro con varios tonos de blanco. £l sistema que
emplea el salpicado, combing los puntes en une matriz para
crear valores de color intermedio. Este sistema stlo se puede
utilizar en impresoras de olta resolucion en los cuales los
punlos individuales son apenas distinguibles y, consecuen—

temente, una molriz de punts es suficientemente pequeno
para parecer un elemento simple de pinture, asl los
elemenlos de pintura estén especioimente integrados para
el ojo.

Existen dos alternativas del salpicado que mantienen lo
resolucion de 1o impresora aunque aumente ¢f nimero de
colotes: una de ellas es parecida o lo uliizada en lo
impresién comercial, que consisle en hacer puntos de
diferentes lomahos segin el lono que se guiera dar,
actualmente este sistema sblo puede ser ulilizado por los
impresoras de chorro de finla (ink-jet), yo que los dembs
sistemas sélo pueden producir puntes de igual dimensién;
I olra alternaliva es ulifizar tinta o cintas con més de lres
colares, idealmente, dog niveles de intensidad de cada color
substractivos (por efemplo: azul clare y oscura).

Las impresoras que mencionaremos en este punto son:

~Impresoras de charro de tinta (ink-jet).
~Impresaras Laser y eleclrafatogrdficos (ldser de caar).
~Graficadares electrastaticos.

—Impresares de lransferencia térmica (thermal—
transfer).

£ NAGMI M.-LUFT, PRINTER TECHNOLOGIES, Revista BYTE, the small systems |oumal, Mc Graw Hiil publication, Sepiembre 1887, p.183.
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IMPRESORAS DE CHORRO DE TINTA

Los impresores de charro de tinta o inyeccidn de tinto,son
impresords sin impaclo, en los cuales se cargan eléelri-
comente los qotitos de tinta después de que salen de ung
boquilla, éslas son guiadas o la posicion adecuada sobre ¢l
papel mediante placos de deflexion cargodas electrica-
mente.

Los impresoras de color de inyeccién de tinta son los
Onicas basadas en rastreo que pueden imprimir los colores
de ung sola pasade. Eslo es posible yo que lo cobeza de
inyeccion tiene varias boguillas de tinta, una por cado color
primario substractivos (magenta, cyan y amarillo). Teniendo
vorias boquillos incrementa lo velocidad sobre las demds.

Existen tres tipos bdsicos de impresoras de inyeccion de
finta:

a) Inyeecidn continua { continuas—jet)
b) Deraanda de galas (drap—an—demand)
¢) Combio de fase (phase-chonge)

0) Las impresores de inyeccién cantinua emplea un flujo
de goteo {droplets) de linlo, producto de los boquillas
impresoras bajo presion. Una cara es oplicada selectiva-
menle o los goleos y, dependiendo de lo configuracitn
designada, olgunas golas son eyectadas hacia el papel y
olras fueta de &l

b) Los impresoras de demandas de qolas  son mds

Capftulo 3

sencillas: forma golos en la boquilla y los eyecla o través
de una asignacién sincronizada de sefioles electronicas.

¢) Las de combio de fase, funden tas particulas de tinta
stlido y son eyecladas de las boquillas impresoras, una vez
sobre el papel éstas se enfrion y se adhieren. Este sistema
no € muy comin en el mercado.™

IMPRESORAS LASER

Los impresaras Mser "praducen documentas de una olta
calidod que se sitiia muy por orribo de las impresaras de
malriz de puntosy de calidod mecanogrific que  suglen
emplearse en las computadoras persangles.™"

Ademés de lo excelente colidad que dan los impresoras
laser, su ropidez es también muy olta {alrededor de 9
péginas por minute) y casi no producen tuido.

Eslas impresoras se han desarrollado de manera tal, que
ahora su lomafo es reducido (suficiente para colocarls
sobre el eseritorio) y han hecho posible ¢l diseho editorial
por computadoro ol producir imdgenes con calidad de
otiginales para negativos.

"El mecanisma de irmpresidn par Kser produce imdgenes
con un haz de rayos Kser tan fino coma un cobella. £ hoz
se dirige hacio un espejo hexaganal que gira con ropidez y
refieja la luz en ieos finas a los lorge de un tombor folo~
sensible. Sequn los dalas de imdgenes que envie el proce—
sador de imdgenes se ocliva o desactiva el hoz lgser, y codo

10 NAOMI M.-LUFT, PRINTER TECHNOLOGIES,... opus cit. p.170
11 CAOUT, BII. AUTOEDICION, .. opus dit. p. 84
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pulsa ded misma coloco uno carga ekéclrica en un pequefia
punlo del tambor qgiratoria. Al girar ésle, los puntes con
corqo eléctrica del misma alroen el fino pigmento en palvo
que se presenta en un cartucho,™?

Los impresaras electrofotagraficas o iaser de colar son
esenciolmente una copiadoro de color usando uno impresién
computarizada. Ef afio posado esta teenologlo era todavia
une idea en vios de desarrollo. Se puede converlir una
copiadora de color o ung impresora de compuladora
ojusténdole un dispositivos de datos conlrolodo por la luz
~"un laser par una impresora ldser de calar™*

La resolucion de impresion es alla {300 dui). que es lo
normal en impresoras de pdgina, y por lo tante, compatible
con lo orientacion oficial de los programas en modo
monocromdtico. El costo de o accesorios son bojos en
comporacion con olros mélodos y lo velocidad, que estd por
debajo de las 10 péginas por minuto en color, aumenta de
20 o 30 poginas por minulo en impresiones
monocromdticas.

La impresién de color se reoliza a través de vorias
pasadas del fombor foloconductor, una por cada color,
hacia el popel. En dlgunos cosos, una  superficie
monoconductora intermedio recibe cada color anes de lo
tronsferencia final ol papel.

GRAFICADORES ELECTROSTATICOS

Los qroficadores electrastalicos se ulilizon con e primer

57

método de salida basado en el rastreo. Son exlensomente
usados pora imprimir gréficas de color, particularmente en
¢l medio lécnico. Su venloje principal frente a los
graficadores de pluma es su mayor velocidad, operacitn
silenciose y su conveniencio paro lo operacién de una sole
persond.

Algunos graficadores electrostéticos son capaces de dor
una salido de gran formato, sin embargo son los impresoras
de color mds caras que existen, ademés de que precison
de un papel especial con una copo dieléctrica (entre 12 000
y 100 000 dolares).

"Los graficadares eleclrastéticas aperan pasanda un
papel dieléelrico debojo de ung cobezo eleclrastdtica can
un ancha de pdgino constante, que cansiste en uno linea
de indicadar individual. El valtaje se aplica selectivamente ol
indicador individual, calacarda una carga of popel tratade
y creonde uno jmagen latenle. Entonces el popel pasa o
{rvés de un hata de tinta (toner) liquida, y los dreas carga-—
das olraen los porliculas de tinta. en un sistema de color,
eslos pracesas de corqas y entintodas sucede vorias veces;
¢l bofio de linla es diferente para coda color. camo resul-
tado, estd tecnologla es complejo mecdnicomente™!

Una ventaja de los métodos electrostaticos es su alta
resolucion. Lo mayorio de los sistemos poseen una
resolucin de 400dpi, lo que resulle una excelente calidad
de salida, especiaimente cuando se necesita una impresion
de muchos colores. Algunos graficadores poseen dos modos
de operacion: uno que do una excelenle resolucitn o baja

12 CROUT, BIll, AUTOEDICION, ... opus cit, p, 85,

13 NAOMI M.-LUFT, PRINTER TECHNOLOGIES.... apus et p. 172-176.

14 NAOMI M.-LUFT. PRINTER TEGHNOLOGIES,... opus cit. p, 168.
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velocidod y olra que do maoyor velocidod con menor
resolucion.

IMPRESORAS TERMICAS

Existen dos tipos de impresoras que utilizan el calor para
Imprimir: las impresoras ldrmicas directos y las impresaras
de transferencia lérmica.

Los impresaras térmicas directas funcionan uliizando un
papel especialmente tratodo, sensible ol calor. £} calor couse
diminutos puntos escuros. Estos se ulilizabon en compu=
tadoras que los posefan integraimente. El papel se puede
consequir en dos colores: azul o negro. Aunque el formato
de estos impresoras no ¢ muy grande, lo cabeza tiene I
venlajo de su gron duracién,

Los impresoras de lransferencio térmica existen en dos
tipos: impresaras en serie {cabeza mévil) e impreseros de
pdgina de cabeza fijo. Aunque ambos lipos fijan el color de
manera similor y requieren el mismo tipo de medios, vorfan
significativamente en precio. Las impresoras en serie
cueston menos de 300 dalares, mientras que los de eabeza
fijo, utilizadas pora gréficas teenicas y nuevas aplicociones,
cuestan enfre 4500 y 10000 dblares. £l sistemo de
transferencia térmica es parliculanmente efectivo para llenar
grandes dreas ya que lo densidad de impresion no ofecls
u lo velocided en sistemas de pdginas. Este tipo de
impresoras consisle en lres elementos clove: cabeza
Lérmica, una cinta y papel.

Capitulo 3

La cabeza térmica consiste en un juego de resistencias
que suben el calor seleclivamente cuando ung corriente
elécetrica es oplicada.

La impresora de lransferencia térmica inserto una cinta
cublerta de cera enlre lo cabeza y el papel. Lo cinlg es
calentada por detrds, lo cobertura de linta con base de cerg
se funde y lo imagen €3 tronsferida of papel. Usando una
cinta permite que lo cabeza érmico imprimo sobre un papel
plano y en color,

Al igual que el groficador electrostdtico, las impresoras
de fransferencio térmica, producen impresiones de color o
trovés de miltiples pasos de los colores substractivos
primarios. En ombas configuraciones, en serie o de cabeza
fija, la cinta de transferencia térmica lienen blogues de cada
color subslractivos. En los de serie, estos bloques tienen lo
mismo longitud que lo linea de impresién. La cobeza
atraviesa la lineg con un color y regresa ol principio de lo
misnia linea para sobreimprimirla con otro color, y asl con
los demds colores. EI mecanismo de impresién monda la
sefil o lo siguiente linea sdlo cuando se han impreso los
tres o cuolro colores, y lo cinta ha progresado ¢ un nuevo
bloque del primer color. En las impresiones de pagina de
cabeza fijo, los bloques de color son del tomabo de fo
pdging. Se debe posar la pdgina complets debajo de lo
cabezo varias veces, usuaimente por ¢l regreso del papel y
su relrodlimentacion, ulilizando contraselios pare su re~
gistro. Ei tamatio de bloque de pégina, efectivamente limita
¢l tamaho de la impresidn.

———
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Losimpresoras de transferencia térmica ofrecen muchas
ventojos: los impresoras en serie ofrecen lo mds bargta
salida comin de color disponible, mientros que los
impresoras de plginas ofrecen una alle velocidad relalive
de impresion {alqunas imprimen una pdging en menos de
un minto), ot resoluciin {200-300 dpl) y sequridad. "Las
desvenlajos de esta lecnologlo es al gran costo de los
accesarias (la cinla es muy cara y fo mayarta de kos sistemas
precisan de un popel especiol reliculade {ploin) con un

terminada muy lisa) v lg calidad de impresién {algunos
usuorios abjetan que el terminada es brillonte y parecido of
craydn) ", En mi opinidn persondi, la ealidad de este tipo
deimpresoras es muy superior o los demés de color que co-
nozeo, Yo que posee un terminade cost fotogréfico y casi
no se apreeian fos puntos de lo matriz, los colores son fuer-
tes y brillantes: he de hacer notar que no conozeo los resul-
tades de un impresora electrofotografica, de muy reciente
oparicién, por lo tonto no puedo hacer comparacién con ello.

PALANCA DE MANDO “JOYSTICK"

Esle dispositivo consta de una pequeiia barra verticol
{llamada palanca) moniady sobre una base que utilizo parg
dar direccién of cursor o través de lo pontalla. Algunas
seleccionon posiciones en la pantalla con movimiento real
de fu palanca; olras responden o la presion ejercida sobre
ello.

- "o distoncia que ks polanco se desplazo en cualquier di-
receidn desde su pasician centrol correspande of movimienlo
del cursar de lo pantallo en esa direccidn'™. Esle opurate

posee ponlecidmetros que se utilizan para medir o cantidad
de movimiento y unos resorles que reqresan lo poloncs @
fo posicibn cenlral cuando ésta e fhere.  "...algunas veces
fos patoncos de mando se canstruyen con ung o mds bolo—
nes que pueden progromarse coraa inlerruplares de entrade
para sefalar algn {ipo de accidn una vez que se ha selec—
cionada una pasicith en lo pantatia. "7

La palanca de mando se ha usado exitosamente en los
paqueles de juegos compularizados, yo que son féciles de
usar y se pueden conectar varios o una misma termingl.

15 NAOMI M.-LUFT, PRINTER TEGHNOLDGIES,.., opus cit. . 170.
18 HEARN,Donald-BAKER M.Pauilne, G

17 HEARN-BAKER. GRAFICAS... opus it p, 174,

FIGAS POR COMPUTADORA. PHH Prantce Hall, México 1888, p. 173,
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ESFERA DE CONTROL "TRACK-BALL"

£l munejo de o esfera de control es semejanlte o la de
una palanca de mando, o un ratén. £l movimiento de! cursor
se obliene desplazando una esfera en vez de una palonca.
Ladiferencio con el ratdn es que en este disposttivo, la esfera
estd en la porte superior y no en o inferior de la bose y es
de mayor tamafio que aquél. La esfera se hace girar con

los dedos en cualquier direccidn y los potenciémelros miden
lo cantidad y la direccion de lo rotacin. Al igual que el raidn,
la esfera de conlrol puede tener uno o més botones de
funcién. Es un aparato muy eémodo para personas que no
disponen de mucho espacio en s escritorio, pues no se tiene
que desplazor o través de €l.

"PADDLES"

Los "paddles” consisten en dos dispositivos similares
que se complementan enlre si. Cada uno fiene una perilie
que controld un movimiento especifico; uno controlg los
movimientos en direccién vertical y el ofro en direccién
horizontal.

Para dibujor en la pantalia con ellos, es necesario tener
una gran hebilidad, yo que hacer lineas inclinadas y curvos
s muy complicado porque se deben mover ambas perillas
simultaneamente a diferentes velocidodes seqiin la linea que
se quiere lrazar.

Con ellos es sencillo trazar Hneas reclas verticales u
horizontales, o marcar un punto en la pantalia.

El conocimiento de estos periféricos, no significa que
para reglizar disefio editorial por computedora se precisen
de todos ellos, sino que se debe hacer un estudio de lo
necesidades propias y lus posibiidades que posee cadu
equipo para adaptarse a olros, de lal manera que se elija
el que mejor se convenga a nuestras necesidades y
posibilidades.
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3.4

PROGRAMAS DE DISENO EDITORIAL

E5 comin pensar que el disehio editorial por computadora
se puede reglizar desde hace dos o hes ahos para las PC,
pero lo explosidn comenzd por la reciente posibilided de
manejar la informacién de diferente monera en las PC, que
empezaron lo ulilizacidn de ventanas y acoplomientos de
diferentes programas dentro de lo pantalla.

Al principio la tecnologla del disefio editorial fue aceptada
por aficionados, pequefios comerciantes y aventureros en ¢l
estudio del diseho; pero conforme lo teenologla ha avanzado
pora producit digitalizadores, impresoras, ele. de moyor
calidad y resolucion a precios mds dccesibles, se ha hecho
codo vez mds reconocido por todo tipe de compafilos,
departamentos de comunicacidn, disehadores y tipoarafos
profesionales.

Actuoimente, existe uno diversidod de compohias que se
dedican o creor los programos que ulilizan lo nueva
tecnologla pora el disefio editorial por computadora. “Las
sislemas de edicidn par computadara persanal pueden in—
cluir Gnicomente programas o ung combinacidn de equipo
y programas "', Existen sistemas llamados “lodo en uno™;
esto quiere decir que el vendedor proporciona el equipo los
programas y el entrenamiento necesario para usarlo. Este
fipo de adquisicion resulia muy cémado, pero con frecuencia
los computadoras y los programas son mds costosos que
si s¢ adquirieran por sepotado.

Estos poquetes suelen incluir lo microcomputadoro con
pantolla de aita resolucion, un explorador o digilalizador de
imégenes, una impresora de olto colidad y los programas

de pintodo y ptocesodores de texlo que acompatian los
programas de edicion.

En algunos ocasiones, eslos sislemas se pueden
conectar @ un disco duro de hasto 130 Mb {en el caso del
uso de varias lermingles), aunque son comunes fos de 30
y 40 Mb. Cosi todos los paquetes de progromas de edicion
se pueden conectar ¢ una folacomponedora que ulilice ¢l
lenquaje “Post Script™ para Yo impresién de originales paro
reproduecion.

Los diferentes programas que existen de edicitn tienen
caracterislicos particulares y soncompatibles a uno o vorios
programas de procesador de texto y pintade, asl como a
diversos periféricos.

El texto que utilizo el programa de edicibn, generalmente
lo toma de un procesador, ¢ eslo le Hlamon “lesto
importado™. Alqunos programas aceplan el formalo que se
dio en ¢l procesador, pero también lo pueden cambiar para
adecuarto of tamaio de columno de la pagino. Tombién es
posible crear los lexios directamente dentro del programa
de edicibn.

Generalmente, las imdgenes digitalizadas se almocenan
directamente dentro del programa de edicién, sin embargo,
exislen programas que requieren que se almacenen en un
programa de pintado.

En los diferentes lipos de publicaciones es frecuente
encontrar formotos que mezclan dos, tres y cuatro

1 GROUT, Bill, Auloadicién, DISENC GRAFICO POR COMPUTADORA.PHH Prenlice Hall, México 1888, p. 108,
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columnos; esto es posible de manejarlo facilmente en cosi
todos los progromes de disefo editorial.

Cuanda una porle de un articulo empieza en uno pdging
y contintio en otrg posterion, comunmente, se precisa de uno
anolocion que especifique en qué pagine continda, paro que
el lector pueda sequir el artfeulo. Desolorfunodamente,
ningln progroma posee lo capacided de realizar esto
funcion automdticamente,

Para incorporar imbgenes v texto en t péaing, o vetes
se requiere de ojustor éste segin lo imagen. £ lexdo se
puede ajuster de tres moneras diferentes:

- Enun texto que ocupa dos columnas, &ste combio para
ocupar sblo una, de tol monera que deje espaci paro lo
imogen.

- Uno gréfica que queda dentra de dos columnos de
fexlo, hoce que cada una se controiga hoste medio columng.

~ Cuondo se liene uno figura silueteoda, el texto sique
lo forma de la imogen, corlando los tineas de diferentes
longitudes.

En todos los prograras se pueden hacer los columnas
de diferemes anchos, pero dlgunas hocen los cjustes
avtorndticamente. £n el caso de I figura silueleade, olgunos
programes  producen pequefios porciones de texto en
columnas de diferentes anchos, pero en olros, ¢l ajuste se

Capitula 3

debe hocer manuaimente, corlando cada linea individuol-~
mente.

tn algunos cosos un lexto empieza con una lelra
mayGsculo capilal, que ocupo mds de uno Hnea. En cosl
tades los programas se debe hacer el ojuste como eneleose
anlerior, s6lo uno, el “Ventura” puede reofizario automi~
ticamente.

Dentro de ung publicacitn de dalgune exiension, ta
foliaeion e5 impartante: ésla puede incluir plecas, el nombre
det artiedlo o capflulo y el nlimere de pdging, yo sea en
cabieza o of pie. Todos los poquetes que se comparan mas
adelante, ofrecen lo posibilidad de dimacenar el lexto de la
folincion con numeracién cutomdlica de las pbeings.

Todos los progromos permilen los drdenes de lobulo-
ciones para lo creccin de loblas y cuadros, algunos
mantienen los érdenes de fobulacibn que se hicleron en‘el
procesador de fexto.

Una de las caraclerfsticas que tiene un pragromo de
etficion de pagines, es la posibilided de presentor lo paging
completa en mintatura y ung viste de lo hojo a lamahio
noturol, Algunos progromias hacen lo representation del
texto en forma de greca cuando lo paging aparece o eseala,
pere todos exhiben el texto normal cuando la presento o
{omofio natural. Lo impresion en pantalie puede ser
ligeramente diferénte o lo impresién, yo que algunos
presenton jos tipos de letros que se van o imprimir, mientras
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que otros, exhiben ef texioen untipo genérico enlo pontalla. Para que los cuadros puedan realizorse se han numerado
Coma cada programa de edicién posee caracleristicas los programas y hecho clqunas abreviaciones que en
diferenles, o confinuacién presentomos lo comparacién  sequida se explicardn:t ’

esquemdlica de siete programas comunes en la actualidad.

CLAVES DE REFERENCIAS PARA LOS CUADRQOS

clave explicacion clave explicacion

1 "Ready Sel Go” AC. Aldus Corporation

2 “Page Maker” version “Macinfosh™ XC. XEROX Corporation

3 “Page Moker" versién PC LFL Lasser Friedly Inc.

4 “Ventura” DR.I. Digital Reshearch Inc.
5 “the Office Publisher™ BS.P. Boston Software Publisher
6 "GEM Deskiop” Ne ntimero

7 ""Mac Publisher™ s.mem seqin memoria

i sf posee la opeibn ilim. flimitads

\ no posee la opeion p.p. por pégina

M.G. Manhalon Graphics pv. por ventang

* La realizaddn de eslos cuadros fusmon omadas en su mayaria de un estudio de Diane Bums y 8. Venil que expanen en su articulo “PC
DESKTOP PUBLISHING COMES OF AGE™, en (R revista P Magazine, Octubre 13, 1867, p.p.82-132, Laotra parts parealizd a partirdel ffbro
de Grout DISEND GRAFICO POR COMPUTADORA, anles mancionado, p.p.120-138
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clove explicacidn
colum. columna

dif. diferente
inserl. inserta
Encab. encot;ezcdos
Form. formacién
lex. lexto

ope. opcional

proc. de lex.  procesodot de texto
tab. tabulaciones

cod. chdigos

clove
Dic.
Form. log.
Sepor.
cin.
\2p
inie.
lo.M.
var t
el
espec.

9+col

Capiiuto 3

explicacién

diccionorio

formacién I6gica
separacion

centésimas de pulgada
medio punto

inicioles

todo en moylsculos
varios tamahios prefijados
variacion por puntos enteros.
especificaciones

nueve opciones mds i de color.
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CARACTERISTICAS GENERALES
Progroma L 2 3 4 3 6 1
[ obricante MG AL AL XC LB D.RI B.D.P,
N de péqinas por documento 32 128 128 5.mem ilim, 100 32
Qpci6n de color \ \ \ i \ i \
CARACTERISTICAS DE DISPOSICION DE PAGINAS
Programg 1 2 3 4 5 6 1
Méximo de_columnas 4 pp 20 op 20 pp B pv 29 py 4 pv 4 pp
Columnas de difelente oncho \ { i i ] i i
cAjusle automético de texto i \ AY f i ¢ \
Flujo_aulomético de texio i \ \ K] i i \
Almacena el texto sobrante # £ i i 4 £ £
Inserlo y borra pheings ] ] ] i ] { {
Reojusle de pdqings # \ \ \ \ \ £
Encobezados y pies de pheing i i 1 3 1 { \
Numeracion oulomética de pda. i # # £ # § i
Indice_aulomdtico \ \ A\ i i \ A\
Tablo de contenido outomdlice \ \ \ # 1 \ 1
N de quigs de medicion 2 4 4 3 4 2 2
Posicion del cursor en qulas \ i § # . \ 3\
Coordenados del cursor \ \ \ \ \ i i
Amacen de elementos sin usar lista tabla tabla liste lista listey tabla
Tamaho de lo imagen \ \ \ \ i i 1
1 “Ready Set Ga" Manhatan Graphics
2 "Page Maker verslén "Macintosh” Adus Corparation
3 “Page Maker" versidn PC Aldus Corporatlon
4 "Ventura™ XEROX Corporation s.mem segiin memana
5 "{he Office Publisher” Lasser Friendly Inc. pp por pagina
6 “GEM Deskiop" Digital Reshearch inc. PV por vantana
7 "Mag Publisher” Boston software Publisher fiim. limiiado
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e Capftulo 3

CARACTERISTICAS DE TEXTO

Pragrama (Farmaciin de texla) 1 2 3 4 N} 6 1
\_Form, de pag. v archives de tex \ ape. \ i \ \ \
|__Formalo de procesador de texlo - i i i i \ . 2
| Sanqtias v lob. de proc. de lex \ { 4 1 \ \ \
|__Tipos de letras del proc. de tex, \ i § \ \ \ \

Fii cod. de lelrgs \ \_ \ i i 4 \

j i \ \ \ 4 4 . i

Dic. de separacion de quion \ ] i ] i \ \

_Form, Y. separacitn de guitn \ \ kY 4 § A} \

Sepor, de quion de olras lenquas \ \ \ 1 i \ \
| Tabla de espacips inlerlelia \ ] # ] ] \ #
| Manual de blancos \ ] i i ] \ \

Incrementos por inferprelocion ¢ in. 1/2p 1/2p c.in., d.pts c.in. ¢.in.

Tabuladores N i { i i i i

Gulos_de labuladores \ §_ # 4§ # \ \

Tipos de lelras ilim. ilim. ilim. ilim. ilim, 2 ilim.

Estilos de lelros 4 4 4 4 4 4 4
r_kioyus. inicioles o todo en Mayus. \ ] § [ to.M. \ \

uperindice v subindice 1 i K & _# A ]

Tipos invertidos {blancos) \ i ] I { i} \

Rango de fomatios (puntos) 1-72 4-127 | 4-127 | 1-354 | §-256 7-72 1-72

Incremento de tomafio vard ent. ent. ent ent vart, var.t
1Ready Set Go" opc. opclonal
2 "Page Maker” versidn "Madntosh” cln, centésimas de pulgada
3 "Page Maker" versidn PG 112 p medio punlo
4 "ventura" d.pts, décimas de punto
B "the Office Publishes! lim. imiado
8 "GEM Desklop” vart variog tamafios preegtablecidos
7 ""Mac Publisher” ent. vadagidn por puntos enteros.

]
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CARACTERISTICAS DE TEXTO (CONT.)

| Progroma (Edicidn de exta)}

Cambfo dlobal de e3pec, de tipo

% g Ty
g o . =
/‘/r/[“

i el
Stap b ke
Stiadtive P [

1
\
A
\

Comando de deshacer (undo)

PROGRAMAS DE EDICION DE TEXTO

|.._Pragromo {Importacidn de texto}
ASClH

DCA

Microsoft Word

Mullimate

Worstar

Word Perfect

Windows Wrile

Olros procesadores

P ) W ST g B
P e i e ¥ o

Bind i it e a2 2l Lt

/dm*mdﬁu it ot
/:ﬂnno.La-n-nhrn. B L5

ahr/nhmn/nnnh Foln |

1 "Ready Set Go"

2 "Page Maker" versidn '‘Macinlosh"'
3 “'Page Maker" versidn PG

4 “Ventura"

5 “the Offce Publisher"

8 "GEM Dagktop”

7 ""Mac Publisher
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CARACTERISTICAS DE GRAFICAS

Pragrama {Imparlacidn de gréficas) 1 2 3 4 5 1 7
GEM Draw ) \ \ Kl f \
Archivas +.pic \ \ i ] f \
Machintosh Pict \ \
FC Paintbrush

| Publisher Painthrush i
Windows Paint \ \ \
GEM Paint \ \ \ ¥ \
Mac Point i 3\ £ I
Encopsulate Post Seript \ \ \ A\
Imbgenes digitalizados [] [ [ #r
Elementas gréficos incarparodas 1 2 3 4 5 3] 7
Ne de Ineos quia \ 17 17 itim i, \ \
Gulas invertidos (bloneas) \ [ \ \ \
Reclanquios i A [
Esquings redondeadas \ 5\ f
Circulos y bvalos \ \ \
Poligonos \ \ \ \ 1 \ \
N¢ de patrones de pantallas [} 17 17 94c0l. [ ] 6
Manejo de qraficas 1 2 3 4 5 3 7
Poner a escalo § £ i §
Corle de Tu imagen 1 [ ] ¥
Deshoce {undo} \ \ \ \

1 “Ready SBLG6™

& "Page Maker" version “Madintosh"

3 "Paga Maker” versidn FC

4 “Ventuta"

§ "the Offica Publicher® Him, thmitado

6 "GEM Deskiop" 8+col 9 pantaias mds la da color

7 “Mac Publisher" 8 Via *Paini Brush®
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APQYO DE IMPRESORAS

Pragrama (impresaras Idser)

AP loser jel y compatibles

Apple Laser Writer

Olras impresoras Post Seript

o [ bt ~d

o v ] —

Impresaras de inyeccidn de color

IBM Color Jet Printer-

e | T3 g fd o

XEROX 4020

Olras impresoras de inyeccidn

||| —
Pl Pl P E 03
- ] | e
e B e [ 2]

Impresaras de rmalriz de puntos

Apple Image Writer

Epson (desde FXB0)

1BM Proprinter

Olras

P P oS T

Olros periféricas

Plolters

Ne de impresoras maximo

| P L S P P B S I S e B P L] num/fu
|
|
—lun
P (=]
RS P N | o b b g P P N |

it or] —

ifim.

1 "Ready SetGo"

2 "Page Maker" versién “Macdiniosh”
3 "Page Maker" versién PC

4 “Ventura®

5 “the Offica Publisher”

8 "GEM Dagktop”

7 "Mac Publisher”
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Copituin 3

CONCLUSIONES DE LOS PROGRAMAS DE EDICION

Los diferentes programos existentes poro el diseio
editorial oftecen distinlos carocteristicas y se odaplton a
diferentes cotmputadoras y periféricos. Tres de los pro-
qramos expuestos esttn hechos especiolmente poro la
computadars "Macintosh™: el “Ready Set Go™, "Page
Moker™ versién "Macintosh™ v el “Mac Publisher”. Eslos
oftecen una ollemotiva facil de usor y oprender, cuyes
precios son relolivamente bajos comporados con los otros
que son mds sofisticados.

Los olros progromas: "Page Moker™ versién PC, "Ven-
tura™, "The Office publisher™ y el “GEM Desklop™: estdn
tealizados pora trobajar con méquinas 1BM o compatibles
(que generaimente se les llama PC). Dentro de estos cualio
progromos existen los que son sencilfos y los mas sofis-
licados. £} programa "GEM Desklop™ es una allernative de
bojo precio que sirve pate requerimientos modestos. Los
programas “Ventura™ y "'The Office Publisher™ ofrecen una
omplio gama de pasibilidades, pore o redlizacién de pd-
qines, corocteristicas de texlo y gréiicas. Al lener tontas
propiedades, es de esperarse que su manejo y aprendizaje
seo s complejo. £l “Page Moker™ es un programa que,
iniciolmente se hizo pare fo "Mocintosh™, pero después se
hizo una versidn paro PC, no es lan sofisticado como los
ofros, pero es mas complelo que el GEM Desklop.odembs
tiene una ventoja sobre los demds: es el Gnico progroma que
trobojo dentro del *“Microsoft Windows™ la cual permile, con

mayor focilidad ulilizar el archivo de ohos pmqramas come

el procesador “Microsalt Ward™ y ¢l !

Lo copacidad de los documenios en cado programa es
tan variodo como los programas mismes, Part una persons
que fealiza documentos pequeos, toles como follelos,
boletines, memorandos, ete. no le preocupwd que el
programa que esté manejondo sblo pueda dar 32 péginas.
Sin emborqo, una persong que redlice el diselio de un o
publicacién mayar camo una revista o un libro, necesitora
de un progroma que pueds ofrecerie mds copacidad.

£n muchos cases, ¢l disefio editorial no preciso del uso
ded color, ya que los origingles se entregan, generimente
en negro. Sin embargo, hobrd quiénes deseen ver, y oblener
el frobajo en color. Esta posibilidad s8lo la tienen dos
programas: el “Veptura™ y ef "GEM Desklop”.

"Un salo paquele na es lo salucidn poro todes, y un
andlisis cuidadosa de sus propias necesidades serd muy
convenienie antes de decidir cud! paquete es el mejar pora
usted™.!

Aunque los progromas son diferentes entre sf, existen
varias caraclerfsticos comunes ¢ todes. Todos ofrecen la
posibilidad de olmacenar el texlo sobrante de uno pégina
parg uscse posteriormente en olras, se puede insertar o

1 BUANS- VENIT, 5.. opus ¢t p. 100
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borrar paginas en cuclquier progrema, y numeran los
phginas automdticamente. Dentro de los caractentsticas del
texto log programas se vuelven mas heleragéneos, yo que,

. mientras alqunos aceptan Iy edicidn de los procesadores de
texto, otros no lo aceplon, por lo que poseen mayores
carocteristicos pora editatlo denlro del programa de disefio.
Lo Onica coracterisfica comin en esto es lo creacion de
tabuladores dentro del programa.

En cambio, casi fodos los programos lienen fa posibilidad
de importor el fexlo de cualquiers de los procesodor es mas
comunes como: “ASCH”, “DCA", e "Wordstar™, "Word
Perfeet”. Tombign aeeplon imégenes de varios programas
de pintado tales como: "PC Paint Brush™, “'PC Peinl”,
"Publisher Paint Brush™ ¢ imégenes digitalizadas.

Alqunos de los programas pueden incorporar algunos
elementos gréficos (cfreulos, rectéingulos, pollgonos, etc)
pero, el Unico elemento que poseen todos es el rectdngulo

. pora ¢l encuadre de lextos e imagenes. Para los imégenes

n

digitalizadas o impertados existen dos manejos comunes en
todos los programas: el corte de las figuras (esto es que
se puede eliminar una parte del dibujo) y ponerlas o laescala
deseado.

En cuanto ol apoyo de impresoras, sélo existe una que
pueda adaptarse o cuolquier paquete y es la impresora idser
de"Apple”, por eso es conveniente escoger el progroma que
se ho de ulilizor antes de escoger la impresora. Existen
empresos especializados en imprimir originles en impre~
sors lser que tienen ung cqlidad de folocomposicién, lo
cudl esld disenada para trabajor con cualquier programa de
edicidn y que puede tener una resolucidn de 2450 puntos
por pulgada cusdrade.

Anles que nado, se deben fener bien cloras los
coraclerlsticas que desetmos pora el diselio editerial,
comporar los compuladpras y periféricos que necesitamos
y, después, comparar delenidomente este cuadro que nos
puede oyudar o eleqir ¢l programa que se adaple ¢ nuetros
necesidades y posibilidades.

L s ———————————+

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



73

v
‘MEDIOS TRADICIONALES Y MODERNOS

Medioe Tradicionales y Modernoe

OBJETIVOS PARTICULARES

4.1, Analizar y describir las venlajos y des{/enlojos del proceso
tradiciona,

4.2, Preseniar los coracteristicos principales del disefio por
medio moderno en la computadoro.

4.3, Analizar y comparer esqueméticamente cada uno de fos
procesos.

e
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4.1
EL

Capitulo 4

PROCESO TRADICIONAL

Lo reglizacién de los originoles por el procedimiento trodiciono! preciso de mucho préctico por porte
del disehodor y un conjunto de moterioles y utensitios de gron precision y colidad. Como ya se ho visto
antes, el proceso de realizacién de ung publicacién empiezo con el boceloje, en el cuol se do forma o
fo idea. E! poso siquienle es la reofizacion del origingl, éste comprende vorios elementos; el célculo
tipogréfico, colocacitn de tipografio y de ilustraciones, dibujo o colocacion de olros elementos (vifietas,
plecas, recuodros). En este punto se expondrdn los moterioles necesarios, y los elementos de! originol,
ademds se explicor6 cémo se realizan los originales que se imprimir6n en color, los indicaciones que se
uson y los correcciones que se pueden hocer,

MATERIALES Y UTENSILIOS

Los primeros molerioles que se necesitan son los
muebles en los que se redliza el irabajo, o donde se guardon
fos ulensilios.

La mesa de dibujo o restiradar tiene el dngulo yla altura
del tablero ajustables. Un buen restirador debe ser robusto
y poseer una omplia superficie de trabajo (58.5 + 78.74 cm,
78.74+106.7 cm & moyor ). Paro que sea de mayor precisién
es convenienle que tenga un berde escuadrade de metal,
perpendiculor ai borde inferior de la mesa empotiado o
sujelado of lado izquierdo, de ol manera que sirva de gula
para la regla T.

Se aconseja proteger la mesa con una cartuiinag soporte
para ilustraciones o superficie de corte especialmente

disefiada. Se sujela con cinta adhesiva o tuchuelas a fin de
sustitulrla periddicomente,

Es imporiante que todos los utensilios estén a lo mano,
ya que de este modo se pierde menos tiempo y e trabajo
se hace mas facill. Por eso es muy cémodo un mueble
paro ulensilios con suficiente superficie para los dtiles y
cajones o compartimientos para guardar los que no se usen.
Resulto mds eficaz si se coloca del lado de la mono que se
utilice {generaimente del lado derecho).

Ngunas closes de montaje se hacen mejor sobre ung
caja luminosa, Esla caja luminosa o mesa de luz, consta de
un soporte que sostiene una placa de material iranslicido
(qeneralmente acrflico), que estd sobre una fuenle de luz
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{una o dos lamparas). Sobre lo mesa de luz se colocan
{ransparencias para estudiarlas mejor y sirve pora corregir
negatives y ofros elementos translicidos.

El trabajo de montar originales, por lo coman, toma
sesiones de muchas horas sequidas y el frabajo puede ser
muy pesado, por Jo que se requiere de una silla o banca que
dé mdxima comodidad. Acluglmente existen una gran
variedad de sillos para restirador con respaldo o sin €, en
los cugles se puede ajuslor la allurd y la fuerza de soporle
del 1espaldo. También es conveniente que sea giratoria y con
ruedas con ¢! fin de alconzar cada ulensilio con facilidad.

En sequida hobloremos de los ulensilios més usados en
¢l monlaje de originales, los cuuleg son ya conocidos por
todo oquél que se dedique ol dibujo lécnico,

Lo reqla T se ulilizo para escuadrar, frozor lineas y, si
es de melal, pora cortor. Con ella se lrazan los Iineas
horizontales y es lo bose parg trazar los verlicales. Como
se recorgo al borde escuadrado del restirador, siempre do
lfineas paralelas.

La regla de acero es la mas duradera y precisa y no se
dafia cugndo se usa como soporte pora corlor. Los mejores
‘son los que fienen lo cabeza firmemente fijoda ol borde
reclo. Los modelos de plostico no son muy convenientes ya
fue se estropean con facilidad y son menos exaclos.

Los instrumentos para medir siempre son necesarios. £
escalfmetra es ¢l mds comon, el cudl fiene seis escolos
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diferentes del melro, pero pare ¢l disefio edilorial ¢ més
adecuado es el tipdmelra, ésle estd dividido en picas.
puigadas y aqolos, que sob los medidas usudles en
tipograffo. Lo mayorla de los escalimetros estén fabricadas
de pasta o pldstico, por lo que no se deben usar para cortar,
en eambio los lipémelros estén fabrieados de metal {acero
o cluminio), los cuales son excelentes para cortar.

Los escuadras esltn disefiodos paro trazar lNneas
verticales e inclinadas a 30 y 60° 6 o 45° normalmente se
opoyan de lo regia T pora utifizarias. Son de acrflico
transparente o de color o de melal. Los escuadras se pueden
comprar con borde recto o biseladas, e bisel evila que la
tinta se corra debajo de lo escuadra. El tamatio que més
se adapla o los necesidades es 12.24 6 30.5 cm. Existen
tombién unas escuadras djustables de 20.3 em, que se
pueden graduar para redlizar tineos ¢ diferentes dngulos.

Enire los Iapices que se excuentran el ¢l mercado, existen
muchos que se ulilizan ya sea para bocetar o trazor Mineas
quias en ¢l original. Los més conocidos son los graduados,
un lapiz de dureza media (2H) es el més adecuado para
trazar linews gulas delgodas, ya que da una ligere marea gris
que es fdell de borrar. A veces es necesarlo redlizar ineas
direelices o inslrucciones que no se desean reproduciy,
pata este fin se utiliza un lopiz o una pluma de color azut
no reproducible. £} ldpiz rojo e5 ideal para trazar lineas que
se desean que aparezean en ¢l negalivo.

En el boeeto o el dibujo del plan de montaje se uliliza

lambién un lpiz 2H y un iz con punlo de cineel para
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simular el texlo, se ulilizo un lbpiz graso (lifegrafico) para
eseribir instrucciones en superficies lustrosas.

Son Gliles los roluladares pora haeer bocelos infeigles y
fingles, para escribir instrucciones o hacer elaves de colores
en hojas transparentes.

El tirglineas  esté destinada a hacer lneas iquales de
diversos espeseres. £5 necesario lavarlo y secarlo codo vez
que se utilice, aunque se vaya o ulilizar més tarde. La finta
ne debe dejorse secar en ¢ liralineas ya que se vuelve
impermeable y se incrusta,

Un instrumento que se ha vuello impreseindible en los
ulimos ahos pora trazar lineas de tinlo es ¢l estilégralo o
rapidégrafo que tiene un cartucho de linta suficientemente
grande como para quardar la tinla de una o varigs sesiones,
su punta es fubulor y se pueden consequir en diferenles
gruesos {desde .1 hosto 1.2 mm), su cuidado no es muy
estricto, yo que se puede utilizor varios dias sin tenerlo que
limpiar ni rellenar, pero of es conveniente lavarlos periodi-
camente o fin de que no se lapen y se debe ulifizar una tinto
de muy bueng clidad.

Los pinceles son fos instrumentos preferidos para
bloquear con pintura opaca, retoear ineas enfinta y reflenar,
Para este tipo de trabajo, los mas adecuados son los de
cerdus rojas de “cebelling™ del nimero 3 6 4, olros pinceles
més delgados o anchos se pueden utilizar para ofros fines.
Es aconsejable utilizar los pinceles para un mismo fin,

Capllula 4

separando el pincel para refoques en blanco del pincel que
se uliliza pare pintura negra.

Los compases son los instrumentos realizados para
lrazar clretlos. Como se debe saber los compases fienen
una parle terminada en agujo v fa olra con una ming de
grafito o un tiralineus. Tombién se puede adaplar el
estilégrafo. Existen diversos tipes que difieren en la forma
de s estructuro y modo de trozor los circulos (bigotera,
compdss de dibujo, compds de friccidn, compés de varas y
compds de bomba) y se pueden encontrer en vorios
tamafios de eada tipo.

Ei compds de puntos se ufiza pora fronsferir una medida
de un lugar o otro, éste da un método de medicién mas
preciso que con la regla, sobre todo con medidas que no
lienen unidades exactas.

Se utilizan diversos tipos de gomas de barrar sequn las
necesidades; para I6piz. generalmente se usa una goma
blanda, cuyo moyor defecto es que deposila parifeulos sobre
la superficie de lrabajo; para Imeas apenas perceplibles y
superficies delicadas se utiliza una goma amasable que se
puede presionar sobre el trazo indeseable, ésla no dejo
residuos en el papel: se utiliza una goma dura para mareds
de ldpiz reqgeios o desaparecer o tinta, ésla hace un borrada
{oseo y puede mallratar ¢l soporle.

Seguramente no se enconlrord una gomoa efectiva para
quitar la linta chino; aungque existe una goma omarilla
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especial para esto, no funciona efeclivamente, por lo cual
lo mejor es cubtirlo ¢on pintura opaca blanca o rasparlo con
una navaja. Cuando la marca indeseable estd sobre acelato
se puede quitar con un diluyente y dlgodén.

Los pinzas son instrumentos adecuados pard extraer y
colocar trozos de papel con precision, Se recomiende utflizar
una puntioqudas ya que ¢stas son excelenles para manejar
peduzos pequehios de papel, Existen unos pinzas aulomé-
licus que no sueltan el papel hasla que se aprietan los
mangos de lo pinza.

Una herramients que no debe faltar en el equipo €5 lo
navajo o cuchilla , los cuales pueden consequirse en vatios
modelos y formas. Las mds econdmicas son las novojas de
un solo filo, éstos no son muy durables y se deben de
combior muy sequido, por eso conviene comprar varias de
una vez y tirarlos después de unas cuantos cortadas. Las
mds comunes son los llamedas “cutler” que poseen ung
navaja larga que se puede cortor cada vez que se acabe lo
punta y estd sujeta y protegide a un mango de pléstico o
mela! donde se quarda o novejo cuando no se esté usando.

Para corlar soporles mds gruesos se utilizs una cuchilly
con navaje més gruesa cuyos hojas son intercambiables, su
forma es parecida 6 la del “cutter™. Existen otras {como la
marca ¥-aclo) en las que se pueden fijor cuchillos de
diferentes formas y gruesos, que sirven para cortar peil~
culas. Tembién hay navajos giratorias para formas curvas
y se pueden fijor o un compds.
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Lo tinta que se ulifizo para reolizer los originales,
normalmente es neqra, pero tombién se puede utilizar tinto
10jo que se registra como negro en las méquinas folome~
cinicos. La tinlo reproduce ung marco densa impermeable
que fluye suovemente de ung pluma o un pincel, se seca
répidemente y se adhiere o lo mayorlo de las superficies de
dibujo.

Los impet fecciones se cubren con pintura blance opaca,
sobre ella no se puede aplicar la tinta, se debe usar pinture
negra para carleles,

El cemento de hule “es el adhesiva mds ulilizado. Es
eficiente y flexible y puede oplicarse, espesarse y diluirse
fociimente ™', Se ufiliza mucho, asl que es recomendable
comprar gron conlidad (1 fitro), misma contided que se
recomienda tener del diluyente. E] diluyente sitve pora dor
lo consistencia deseada of pegomento o para separar algo
que ya se haya pegado. £} pegomento sobrante que queda
en el original se puede quitar haciendo uno bolito del mismo
pegomento o con un pedazo de suela de hule. Existen
lambién pegamentos en aérosel que facililan mucho la
aplicacion, pero se debe tener especial cuidado pora que ¢f
pegamento de la boquills no se seque obstruyéndola.

Paro complelar el material, se puede contar también con
ofros utensilios: cintas adhesivas {ransparentes y apacas,
cinta de enmascarar {masking tape), un cepillo limpiador,
tijeras, aplicadores de letras transferibles, tachuelas, trapos,
recipientes para aguo, un cyentahilos o fupa de folocro-
misle, lombién se pueden usar pelieutos con framas.

1 DEMONEY, Jerry, MONTAJE DE ORIGINALES GRAFICOS PARA U REPRODUCCION. G.G., p.23.
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CALCULO TIPOGRAFICO

El proceso de coleular la tipogrofla empieza por contar
los cardeleres tolales que tiene ¢l texto y aeaba calculando
¢l espacio que ocupord este texto dentro de nuestro disefio.
Para poder caleulor el espacio que ocupa es necesorio
definir desde un principio €l tipo de letra que se ulilizord, esto
se puede hacer con ayuda de un caldlogo.

"Los catdlogas de cardeleres o muestrarios son sumi-
nistradas por los tindgrafos, y contienen muestras de los
cardeleres can que pueden imprimir.” 7 Enel cottlogo se
ve el nombre del lipo que se desea, el aspecta que presenta
en diferentes aplicaciones, sus caracteristicos, su tamafio,
el nimero de cardeteres que caben en una pica v, en algunos
¢as0s, lo longitud def alfabeto. E| disefador debe elegir el
estilo o lipo de fetra y su tamahio o cuerpo del texlo manus-
erito o mecanografiodo que debe colocarse en la obra.

Como yo dimos ¢ entender, el cdleulo tipogréfico consto
de dos elopas:

a) Recuenta de cordeleres.  En esla etopa se deben
contar los caracteres del texto completo, incluyendo signos
de puntuatién y espacios.

El texto puede estor mecanografiads en méquing de
escribir de pica o élite, que tienen caracteres de diferente

tamaho; 10 y 12 por puigada respectivamente. es posible
que el texto esté eserito en méquing proporeional, por fo que
¢l ctieulo en ésto serd aproximado y llega a tener hasta un
10% de error de més o de menos.

Lo més féeil es caleular ¢l texto de cuartilios normali-
20das, que conston de 30 Ineas de 60 golpes o cardeteres
cada una; esio da un lotal de 1800 caracteres por cuartilla.
Después sblo hay que multiplicar esto cantided por el
nimero de cuorfillas y sumar las lineas sobrantes de lo
Oltima cuartilla que generalmente no se complela. Si el texio
se ha eserito en un procesador de texto en la computadora,
¢ programa automdticamente indica los caracteres tolales
del documento cuando éste se guarda en ¢l discq.

Aunque esto es muy faeil, la mayorlo de las veces no se
podré contar con cuarlillas normalizadas. Por lo general, las
lineas que conforman una cuorlila son de diferentes
longitudes. Pora estos cosos, se mide lo longitud en
puigadas de una linea media {=ntre los més largas y las mas
cortas). Se traza una ligera Iineg verlical que sefiole esta
dislancia en lodos las lineas. Se muitiplica el nomero de
pulgadas haostala tinea por 10 0 12, seqin lo mdquing. Se
suman los cardeleres que sobresalen de la linea trozada
y e restan los espacios que separan los lineas cortas de
la linea. Se hace lo mismo en cada hojo.

2DEMONEY, Jerry, MONTAIE DE ORIGINALES... opuscit, p. 78.
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b) Célculo del espacio que acupardn los caréeleres, £l
texto def cual se ha determinado su longitud, serd impreso
con letra de imprenta en cierto espacio de lo obra.

Habiendo determinado el ancho de las columnas en picas
{1/, de puigada) y escogido el tipo de lelra y su tamaho,
se busca en el muestrario de coréeleres cudntas lelras
caben en una pica, con este dato es facil determinar cuéntos
caréieteres ocupan la Iinea, basta con multiplicor el nimero
de cardeteres por pica por el nimero de picas que tiene la
columna.

Ya se ha calculado el ndmero de caréieleres que ocupan
una linea, chora falta saber cudntas lineas caben en cada
columna de nuestra pagina. Para determinar esta cantidad
¢s necesario tomar en cuenta el interlineado y el tamatio del
cuerpo de nuestro tipe. Se mide la longitud de lo columna
en punlos (/,, de pica} y se divide enlre el lamafio del
cuerpo de la lelra més el interlineado {por ejemplo: si el
cuerpo de lo letra es de 9 pls y el interlineado es de 2 pls.
se divide entre 11 pls.). Asf se lendré el nimero de lineas
que caben en una columna. Cuondo esta divisién no da un
namero exacto es conveniente acortar la columna el espacio
necesario para que quede exacto, esto evita problemas en
¢ pegado del texto. Olra solucién podiia ser si se cambia
el idlerlineado, pero esto s6lo si la diferencia es muy grande.
St se divide el namero total de caracteres entre el nmero
de caracteres por columna, se tendrd el nimero fotal de
columnas que ocuparé el texto. Cuando se hace lo
diagramacién de una pdgina, chorra mucho tiempo saber
cuéinlos lineas exactas caben en cada médulo, de tal

[STA TESIS MO DESE
SALUR DE LA BIBLIOTECA
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manera que Se pueda caleulor la tipograffa por porles, por
esto, es muy importante que los médulos se disefien o parlir
del tomafio de la tipografe y de a linea y no tratar de
acomodor los lineas en un médulo ya existente. Algunos
disefadores utilizon médulos que se adoplan a diversas
cantidades de lineas de caracteres de diferentes tamaos,
esto precisa de mucho experiencia y utilizar el mismo tipo
de lelra en distinlas obras.

Olro problema que se puede presentar en ¢l edleulo
tipogréfico es cuando lenemos una cantidad determinada de
texto y se pretende colocar en un espacio especifico, lo que
se busca saber es el tamatio y la interlines que se adapte
mejor al espacio. En este caso se deben hacer vorias
pruebas del edlculo hasta encontrar uno que quede bien. Se
debe tener en cuenta la Jeibilidad del texto, por lo que
cardcleres muy pequefios pora una columna doda, o muy
grandes, sélo son aceptables si el texto es corto, de otra
manera, se deberd buscar otro acomodo.

Después de que se ha realizado el célculo y se han
definido las caracleristicos que debe tener el lexto, se
mando o componer, yo sea por medios mecénicos o
manugles. El texlo mecanogrofiado se entrega al compo-
nedor con las instiucciones necesarios para que éste pueda
realizor o composicion como uno lo desea. Se especifica el
ancho de columna, estilo y cuerpo del cardeter, la interiines,
la forma de la columna (alineada a lu izquierda, justificado,
centrado, elc.). Si hay alqunos palabras o frases que tengan
diferentes caraclerfsticas (negritas, cursivas, versalites,
elc.). se deben sefialor cloramente, pora que no haya
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erro)reé {come titulos, palabras importantes dentro del texto,
ele.

Una vez oblenido el texto compuesto se debe verificar si
tiene algin error o 5i se adapta of boceto, las comecciones
que se pueden presentar son en relacidn of tomahio de
columna, o sulorgo, la alinecion de fos coracteres, Si hay
algin error verifique si es debida a sus instrucciones {en
cuya cosa el error debe sehalorse cama CA o cambio del
auler, ¥ carregirse o corgo del cliente) a si es dehida ol com—
pasitar { en cuya casa el errar debe sehalarse corma £,
errar de imprenta, y coregirse o corqo del compasitar).”™

Las cotrecciones se dehen marcar dentro del texto v al
margen pore su mejor localizacion. Se deben usor morces
eslablecidas. En algunos lugores se hon impreso para
consulta. Las correcciones deben ser claramente marcodas,
pues las correcciones en elapas posteriores resulton muy
caras. Aconfinuacién presento alqunas marcas comunmente
ulilizodos:

Capftulo 4
Indicacién ol impresor Marca en et farto Morco ol margen
Suprimir fomiligs tipogréficost, 2 -§
Intercalor W lipogrdficas H femibics
Combio o maydscyl dprios tpogrdlices = My Gscules
Cambio o minjacyk EAMILIAS, ipogrdi 1t ¢ b
MNggrilog fomiion lipogréfices ey Fes
Curgives forniligs lipogréficos, st cVCr.
Redondag Vdomdiss fpoprfoasy o rele
Juntgr tamilios tpograthicas
Eepacior Iumhos’\poqréf icos '
Trggponer Toogrdicof{famiins;
Aingor C' iliog tipogrdficos
Pongr angrio 1umhua fipogréficos [I‘ Sangrers
Pasar 0 lo lingo siquienta  E! pasol. Celusiy
& oncho
Pasor olo Ineo onterlor gcmcho 1o leaat
i i rrof I§ rg, o
Sigue & migmo pérrafo rﬂﬁc‘ﬁ%‘l’ segvr lo
Sustituir fomiioa tiplgréficos ¢ o
Poner comillas /fornllloa tpograficos/ 4/

COLOCACION DE TIPOGRAFIA £ ILUSTRACIONES

Antes de colocar nada en los otiginales, se deben trazar
los lineus quios y los mdduios que se ulifizardn pora Ja
distribuci6n de los elementos. Un buen mélodo poro no tener
que crear lodo o red en codo paging es trazarla en finta
y reglizor los originales encima utitizando la mesa de luz para
gue se puedo ulilizor lo red como base, en este caso se

ufilizars un papel delgade que posteriormente se pueda
pegor en fo cartuling de soporle.

Los lineas gulas lrozadas en el ofiginal indicon las
dimensiones exteriores y el lamaho def impreso que hoy que
hacer, asf como la posicisn de fos elementos individuales

3 DEMONEY, Jerty, MONTAJE DE ORIGINALES... opug cit, p. 83

* DALLEY, Terence. GUIA COMPLETA DE ILUSTRACION Y DISEﬁO TECNICAS Y MATERIALES, CONACYT, Méxica, 1881, p. 143,
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el elemento ol soporle. Si no quedo bien situada se puede
volver o desprender y empezar de nuevo. Yo que eslé
colocado en su lugor se presiona sobre € teniendo cuidado
de que pequen los cuotro bordes. Se coloca una hojo de
popel de copio y se pasa la escuadra por encima oprimiendo
la imagen sobre el soporte.

En la ¢colocacion del texio se debe procurar que la base
de las letras coincidan con o tinea quio, no los ostas
dscendentes o descendenles. Se pegan ligeramente los tro-
205 y e comprueba con la regla T si estén bien colocados,
después se presionan igual que lus imdgenes. La colocacién
de titulares se puede reclizar con felras transferibles, con
la ayuda de un oplicador, procurondo que las distancias
enlre letras y palabras sean visuaimente equivolentes,
tombién se puede pedir que los litulares se compongan
como ¢l texto base, leniendo cuidado de separarlos de éste
parg que el compositor no se confunda y los hoga del

Capfulo §

tamaho y tipografia deseados.

Ya que lodos los elemenlos se han colocado, se quita
¢l exceso de pegamento con una suelo de hule y se borran
todas las lineas oscuras de lopiz con una goma blonda,
procurando no manchar o desqostar los texios.

£l original lerminado se quita de la mesa y se examing
debajo de una luz inlenss, si hoy dlgln residuo de
pegamento, éste briltaré con l luz;

Con el fin de proteger este original se le confecciona ung
cubierta o comisq, generalmente de papel albanene, ésia
puede ser més pequeha que ¢ soporte, sujetdndola en lo
parle superior de manera que cubra la superficie del originat,
o puede tener tres lados del mismo temafio que la cartuling

_soporte y uno de elios mas grande, de manera que forma
. una dlela que se sujela o pega en ¢l dorso del trabajo.

OTROS ELEMENTOS

En algunas ocasiones se necesitar una porcién de una
flustracién o del texto pasado o trama, el cual puede ser
aplicado direclamente sobre el original con una hojo para
sombrear. La peliculo sélo se puede adherir sobre una
superficie liso, exenta de polvo o protuberancios. Se tiene
que colocar un drea més grande que la que se ha que cubrir,
se corla con mucho cuidado pora no estropear lo superficie
del origingl y se desprenden los partes sobrantes, después

se frol la pelicula hasta que quede bien pegada of original,
Se utilizan hojos sobrepuestas de papel albanene para
escribir instrueciones dl folocromista, como los indicaciones
de medio tono, lextos sobrepueslos, elc.

Los trobajos sencillos en color se pueden realizor
indicando en un papel vegetal las partes def original que se
deben imprimir en oro color. Los colores se indican seqin
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dentro del originol. Los dimensiones exieriores son los
llomadas lineas de corie, éstas se frazan en coda esquing
con i6piz muy fino 6 rapiddgrafo muy delgado, los vértices
de eslos lineas no deben aparecer, sino que deben cortarse
unos milimetros antes de tocarse, ya que en la impresitn
puede haber errores y estas linees pueden apdrecer ¢n lo
obra. Las ineas de doblez se indican con lineos discontinuas
(tombién por fuers del origingl) ¥ euando 1o imagen debe
flegar hasta el corle, se indico con lineas de {rozo continuo
dibujodos unes 3 mm después de los tineas de corle,

El materiol pora su repraduccion montado en la cartuling
soporte debe esfor plano, ain &ngulos levantados y sin
ondulaciones o bolsos de aire en la superficie. Yo hemos
visto ¢ tipo de adhesivo que se utiliza en el montoje. Para
que ¢ original esté 1o mejor posible, se debe ulilizar uno que
sea faell de oplicar ¥ no deje ningOn residuo visible.,

Anles de infenfor montar el texio es necesario marcar
con lineas qulas o2ules los limites de la columna. Se trazan
los Iineas en los cualro Gngulos con la escuadro, de modo
que loquen los puntas de los letros, se prolongan los fineas
hasta que rebosen medio centimelro los dnqulos. Los
otuebas de tevlo se pueden pegur ligeramente a uno
cortuling soporte onles de cortarlos o fin de que no se
resbolen cuando se estd efectuando el corfe. Una vez que
se pegan los galeras de texlo es fecomendable corlarias
todas anies de empezar a pegorios en el original, yo que esto
evita interrumpir la concentracién que necesita el monfoje.
Los cortes se redlizan por fuera de los lineas azules sin
focarlas, exceplo en los dngulos prolongados. Los trazos de
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{exio se ponen en un lugor accesible, sujetos ol soporte,
paro poder separarles o medida que se vayan necesilando.

Lo mismo que se hace con los texios se hace con fos
flustraciones, se encolan y se dejon sobre una cartuling
soparte, dlineados entre afy can respeclo o lo péging misma,

£l soparle del originel debe tener un margen de por la
menos 7 cm en cada lado con respecto al original. Esfe se
fija en ¢l tablero afineanda su borde inferior con la reglo T,
suficientemente cerca de lo cabeza de lo regla pora evitar
erfotes.

Los iineas que se realizon en tinta en los lugores de los
tineas en 16piz no deben tocar el primer trazo, sino estor
junlo a ellos.

"El pasada o tinto se hace antes del montaje para evitar
el riesga de estrapetr ¢ oriqingt can inla o con ineas tra-
zados incarrectamente. Tombién se reduce lo posiblided de
ensucior elementas ya manlados.™

Ya que se han hecho todos los razos qula y repraducibles
en ¢l original, se preparo éste aplicando el pegaments en
los 20nas en que se monton los elementos, teniendo cuidado
de oplicar en un drea mayor pora asequrarse de que lodos
los bordes se peguen perfeciomente. Los elementos se
colocan desde orribo hacia abajo con el fin de evitar trabojor
sobte elemenlos yo colocados. Cado elemento se empieza
a colocar desde su borde superior ullizonde una hoja
intermedia que se desliza por abajo ¢onforme se vo pegando

4 DEMONEY, Jerry, MONTAJE DE ORIGINALES... cpus di, p, 2.
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un cbdigo internacional, en el cual se designan los colores
por niimeros, los impresores poseen un caldlogo de colores
en el que pueden saber exactomente el color que se les esté
pidiendo.

Enun trabajo de separacion mecdnica en que se requiera
de mds colores, es necesaria lo ulifizacién de varigs hojos,
eada una funciona como un original. £s importante que cada
elemento de lo impresién quede exaclamente en su lugor
con respeclo o los demds, por lo que se hace necesario el
trazo de registros, fos cuales se realizan {anto en el soporle
como en cada una de los hojos sobrepuestas. Actugimente
existen cinlas que poseen las marcas de regislro y solo se
tienen que odherir. £l maleriol mds exocto que se puede
utilizar en estos cosos es el acetato iransparente en ¢l que
se adhieren los elementos.

Una fotografla en lono continuo o o colores pare su
reprodudcitin, no se coloca directamente en el original, sino
que se indica su posicién con un bloque en negro o
enmascarado con 1ojo, en el original se debe indicar qué
ilustracin es. La fotograffa en impresion o transparencia se
entreqa a parte, con los indicaciones claras del manejo que
se le debe dar, como el lamafio ol que debe ampliarse o
reducirse, el encuadre de la impresian final (que porte de
la flustracién se foma si es que no se utiliza completa), efe.

"Un original perfilada es un arigingl para su reproduccidn
en el que lodos la3 elementas estdn calocadas en lo cartulina
soparte. Los calores se indican con lineas de delimitacin,
na con hajos sabrepuestos y el folocromisto recliza todas
los fotograflas y montajes siniéndase de ese Onica ariginal
coma qula.”

CORRECCIONES

Frecuentemente se tienen que hacer correcciones o un
origingl, ya sea en porciones pequenias de texlo o cambiar
de proporciones una ilustracién, ele. Antes de empezar los
correcciones se prepara una cartuling de corle, poniendo
tiras de cinta blanca en toda el drea de lo superficie y
doblando los exlremos en el borde de la corluling, esto
facilitard el manejo de superficies engomadas.

Se aplica pegamento en el dorso de la prueba de texto
y se coloca con lo superficie seca hacio arribo sobre la

cattuling preparada. Se corla lo lelra o palabra deseada,
utilizando la regla Ty una escuadra meldlica. Lo punta de
una novajo reclangular se clava en lo parte pequefia del
texto y se separa de la cortuling de corle, se transporto af
ofiginal y se pone en s sitio. No se recomienda pegar un
frozo de lexto encima del onlerior yo que eslo puede
ocasionar una sombra que lo méquing folomecéinica
fraducirla como uno lineo negra, €5 mejor si se coloca en
lugar det texto anterior, teniendo en cuenta que el nuevo
{rozo debe encajor exactamente en el hueco del anterior.

5 DEMONEY, Jerry, MONTAJE DE ORIGINALES... opus dit, p. 120.
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Para separar o distancia entre lelras de una palabrg que
se ha acortado se deben corltar cada una de las lelras y
colocarlos en sulugor cuidande que el espacio sea el mismo,
En algunas ocasiones la correccion precise que se corten
y espacien las lelras de més de uno pdlabro. Al espaciar se
deben mantener los letras bien olineadas.

Todos las correcciones en las que infervienen lo
redisposicion de letras, palabros o Iineas, precisan de corlor
¥y pegar cada uno de los elementos que hays que cambior,
sin emborgo no lodas las correcciones necesitan de este
trabajo, ulgunos sélo necesitan que se cubra glgune lineg
indeseable o, i es muy pequena, se raspe con lo punte de

Capitulo 4

la navejo. Cugndo se presento un error en ¢f que esté ung
letra de gran tamanio con una ligera marca blanca, como
puede suceder con las letras tronsferibles, se puede retocar
con un pincel o un rapidégrafo.

Como se ha podido ebservar, la realizacion de los
originales, puede ser un proceso que dure varios horas y
necesita de toda la coneentracion y cuidudo que e diseliador
puede dar, aln teniendo mucho cuidado, un disehador poco
experimentado en esto, puede realizar un lrabajo lento y con
miiltiples etrores y defeclos, como la falta de limpteze, lo
colocaeion mal escuadrada de los elementos, {exlos
espaciodos inadecuadamente, insliucciones poco clares
para &l impresor, ele.

rx RRERIETETNRTRE A ki
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—El Espacios
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1. Tipograffa dei titular, Reallzada con lelras lransferibles sobre ei original

2. Espacio para las folog
3. Tip ra(}J

rafias con fa indicac)on del procedimiento que se debe usan seleccidn de color, blanco y negro, duotano, el
ia negra sobre un marco de color ramado o firme. Se coloca la tipografia sobre ef soporte y s marca ef recuadro en ¢! albanene.

4. Franja sobre el papai albanene en la que se indlcan los colores de jos diferentes elementos de {x pAgina.

g. Lineas de carte fuera del formato de Ia hoja. Se reallzan con tnta sobre &} Soporte

cuando es necesdrio en Ja camisa de albanend,

Y
. La camlza, que puede ser de albanene o acetalo (segin la complejidad det ung[na” se sujeta al soporte con cinta adhesiva

7y 8. Piecas de diversoz anchos, Se realizan sobre il soport con Uni
9. llustracdn de atto contraste que se dibujad)

0 tramag ¥ se indica su color en la franfa de 1a camlsa.
enis o se paga sobre ef soporte.
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4.2.

EL DISENO POR COMPUTADORA

Cada programa de edicién tiene diferentes caracterfsti-
€08, por 50 €5 imposible explicar cémo se realiza un disefio
usando todos ellos, he decidide utifizar un programa como
ejemplo, explicando los funciones que puede hacer. El
programg que se ha elegido es el lamado ""Page Maker™ que
es facil de aprender y usar. )

Anles de empezar a trabajar en lo compuladora, es
prdetico realizar algunos bocelos o mano, para tener ung
idea general de lo que se espera de la publicacion. Esto evito
pérdidas de tiempo o lo hora de realizorlo en lo méquina,
que, aunque es muy répida y cémoda, los errores y cambios
pueden gostar mucho tiempo. Eslos bocelos preliminares
son los llomados burdos, no es necesario que tenga las
dimensiones exaclas, sino una idea general del conjunto, yo
que pora los bocelos mds elaborados es mds cdmodo y facil
hacerios en lo méquing, yo que en ésta se pueden relizar
con medidos exactas sin necesidod de instrumentos de
dibujo. £} objeto de ulifizar un programa especializado no
es eonalruir paginas simples como las de procesadores de
lexto, sino una pégina complejo multicolumna, donde los
elemenlos pueden ser enlremezelodos y vislos como un
conjunto, y cambiar rapidomente cuando no se esté con-
tento con el resuitado.

Una vez con ¢l bocelo definitivo se regiiza una hojo
maestra en la cual se colocan todos los elementos que
aparecen en cada pdgina. Esta se realiza medianle una caja
de diflogo de lo muestra de pégina {page setup), donde se
definen los coracleristicas bésicas de lo péging, ontes de
realizarla, se definen los carocleristicas generales de ia

publicacién:

tomahio ~se puede escoger enlre los lamahos yo
especificados (earta, oficio, A3, Ad, A5, tabloide) o darle un
tamafio especifico en pulgadas. (Tombién liene la opein de
manejar millmetros o picas).

arienlacidn — se puede reglizar una publicacién con los
pdginas en vertical u horizontal {apaisado).

dable lada.— es para definir si nueslra publicacion estd
impresa por ambos lados de la hojo o stlo por uno. La
eleccidn por “defoull™ es imprimir los hojas sblo del lodo
derecho de la publicacién.

cara de las pagiras.— si la publicacion es de doble lado,
en esla opcién puede hacer que se muestre ki pdgina de
lo izquierda o derecha, o desplegarlas de forma que se
{rabaje con ambos.

empezor con la pdgina #.~da ia opeidn de empezar el
documento en lu péging que se desee, desde lo 1 hasta lo
9 999. Después, ¢l ndmero de phginos que liene ia
publicacion, desde 1 hasta 128.

_mdrgenes.— se definen los margenes del lomo, corle,
cabeza y pie, en los medidas que se hayan elegido.

Hosta aquf se ha lienado toda fo informacién necesario
para definir la pégina. Se oprime en el comando 0K y el
programa presenterd la hojo de montaje.
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Ei Page Moker posee una serie de hetramientas que se
utilizen para realizor las péginas. Las herromientas que més
% tn estin en um coj bmada “cojo de herramien—
tas" (ool box). Cuando se selecciona un texto, este aparece
con una par de Iineas horizonloles, una arriba y otra ubajo
del bloque con pequenas manijas en el centro de cada una,
La monijo inferior siempre Neva un signo; cuando el signo
€5 + significa que hoy mds lexto después de ese blogue,
cuando lleva el signo § significa que es ¢l final del texlo.

Capftulo 4

En la caja de herramientas tenemos: ung flecha llamada
opuntadar (pointer), una herrantiento de lineas inclinadas,
una de lineas rectas, una de lexto, una de cuadrados, ung
de cuadrados de puntas redondeadas, una de clreulosy una
herramienta para borrar o cortar. Otra herramienta muy Gtil
son las reglas que sefialon en todo momento, en que parte
exacta de lo pbgina se encuentra el cursor, se puede pedit
que sefigle en pulgadas, centfmelros o picas.

COLOCACION DE ELEMENTOS EN LA PAGINA.

El primer elemento que se aconsejo colocar ¢s el
encabezado.- Se puede colocar el elemento usando el
comando "'espacia * {place) del mend de archivo. Cuondo
se escoge un archivo o través de una caja de dislogo, el
programa presentard lo pagina de publicacién con un nuevo
simbolo. Los archivos de texto tienen simbolos en lo esquina
superior izquierdo en lo forma de un bloque de lineas
horizontales que simula texto. Los archivos de pintura se
representan con un pincel en la pdgina. Los archivos de
dibujo se representan de la misma manera pera con un Képiz.
Las imégenes digitalizadas se presenton con una X. Si se
ha escogido un archivo de lexto, se debe consequir el
simbolo del opuntador con el fexto en él. Cuando el
encabezado no se encuentra en el archivo de texto, se puede
redlizar directamente con la herramienta de texto, esto se
explica mds adelante.

Las columnas de la pégina se pueden ignorar, colocando
¢l texto en una columna de tamaho especial que sed mds
grande que las comunes. Para hacer esto, se opunta con
lo herramienta de lexto en el lugar exacto donde se desea
que el bloque especial empiece. Se oprime el botén del ratén
¥ se mueve éste mientras se mantiene oprimido €l botdn, se
verd un bloque de lineo continug en la direccién que se
mueva el eursor, esta linea desaparece cuando se dejo de
oprimir el botdén pero la columna especial esté ya marcada.
Esta columno eldstica puede ser de cualquier tamaho. Ya
que se tiene lo caja de columna en el tomafio deseado se
suelta el botén del ratén, el fexto fluiré en la cajay no se
detendrd en las lineas de las columnas.

En algunos casos se deseard hacer mas grande el
encabezado. El proceso empieza seleceionando la herra-
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miento de texto y con ésla, el encabezado, después se
seleeciona el comando “aspeclo del tipo" det mend de
tipografla. Se combia el tamanio de los letras, si el fomofo
alin no es el deseada se repite la moniobra tonlas veces
COMO Sea necesario.

Esle programa posee ung funsién especiol que se llamo
ajusle de qulas, cuando esté encendido, lodos los elementos
fienden a ojustarse a las lineas qulo, osequro que el texlo
y las gréficas se alineen solos lo mds cerca de las Ineas de
teticula. Esta herromiento se puede apogar para realizor
liabajos de precisién

Esle progroma ofrece lo opcién de crear lineas quia
donde se necesilen. Este elemento s¢ puede utilizor para que
todas los columnas empiecen @ lo misma altura. Se
arrastran de cualquiera de las lineas horizontales o verticales
del margen. Para consequir esto se cambic el lcono del texto
por el de lo flecha, se coloco la flecha en la linea superior
y se mantiene oprimido el botén mientras se arrastra la linea
hacia abajo, una vez que la lineo se tiene en el lugar deseado
se suelto el botén. Las lineas quia se pueden poner en
cuolquier momento y se pueden quitar sélo con arrastraria
hosta las lineas del margen. Eslas iheas gulo s¢ pueden
asequrar con ¢l comando “lock quides”, el cual evila que se
muevan las guias por error.
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Se puede consequir el simbolo del texto apuntondo y
oprimiendo el bolon del ralén con la flecha en el bloque de
texto que se coloct o final y volviendo ¢ oprimir el bolén
en la manijo inferior del blogque.

Teniendo el icono de texto, se puede poner en donde se
desee que empiece ¢ lexlo, siempre usando los lineus quia
paro alinearlo perfectamente. Cuando se liene el simbola en
sy sitio se oprime ¢l bolén del ratén y el texlo comenzard
a flulr completamente y se detendrd ol finol de fa columng.

La paging siempre se presento complelo en la pontalla,
a menos que uno le indique otra cosa. Para combiar lo
pégina ol tamaho real, simplemente se oprime el botén
derecho del ratén. Eslo se ulilizo para revisor que ¢l fexto
esté bien dlineado, que lus lineas queden en ¢l sitio deseado
y 56 use el lipo adecuado. E5 muy comodo poder usar el
bolén derecho del ratén para cambior de lo hojo completa,
al tamofio redl, pero a veces es necesario hacer més grande
la hoja para leer los letreros pequefios u observor un detalle
de clgin dibujo, pare hacer esto, se busca en el mend de
pégina los tomahos que puede ofrecer la pantolla, se vers
que se puede escoger enfre: el tamafa que cobe en la
pantalla, 75 % del tamafio actual, tamafio actual y 2007 del
tamodo actual, lo cuol facilito tanto el monejo de delalies
como la visidn global de lo pdging.

e ——— e ______———— ——————————
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Capitulo 4

CAMBIAR DE PAGINA

Una vez acabada una péiging, se continda, Simplemente
se pide insertor uno paging en el mend. Aparece una cajo
de didlogo enla que se pregunta sila nueva pdging se coloca
ontes o despues de la anterior, Se puede crear un archivo
dihadiendo una pdgina cada vez, pero es mds conveniente
abrir un archive con €l nimero de paginas que considera
vaya o tener su publicacién. Si su documento es mds corto
de lo que indicd, se pueden retirar los paginas sobrantes en
cudlquier momento. Eslo se evita el trabajo de ahadir
phiginas o cada momento.

Para obtener el simbolo del texto de la primera péging
y pasorio o la sequnda, se tiene que reqresar ¢ la primera
apretando el botdn del ratén en el simbolo del nimero, que

COLOCACION

Aligual que ef lexto, las gréficas se pueden pedir con el
comando de espocia del meni de archiva, y marcando el
nombre de lo ilustracion que se quiere colacar. La imagen
oparece con un juego de manijas, ung en cada esquing y
una o la mitad entre cada esquina.

La ilustracién se puede edilor de muchos formas, se
puede ampliar o reducir en cualquier proporcién, haciéndola

se encuentra en la parte inferior de la pantallo, se lleva el
cursor o fo sequnda columng y se oprime ¢l botén en el texto,
se marea lo manija inferior y se regresa ¢ la sequnda péging
enél simbolo de la pégina dos. Hay que aclarar en este punto
que no todes los simbolos aparecen en fa pantalla, esto
puede suceder por deficiencias en la pantalla o por no
encontrarse dentro de la memoria del programa, pero si se
apuntt ol lugor en donde se debieran encontrar se reglizan
las funciones mencionadus. Los simbolos que no se
encuentran en algunos computadoras son los de las
herromientas y los de los pdgings, Cuando no se encuentran
los sfmbolos de los paginas, se dirige unos al comando "go
16 page...” del mend de pdgina y se indica la pdgino o lo
que se quiere ir.

DE GRAFICAS.

mds ancha o larga que e origingl, o se puede cambior de
tamaho sin cambiar la proporcitn.

La forma més fécil de combiar de tomafio una ilustracién
e arrastrar cualquier manija hoeia la direceidn requerida
seqin lo pdging. Oe esto forma, ol cambiar el tomofio
combia también la proporcién. Para cambiar el tamahio sin
combiar lo proporcion se oprime la tecla “shift™ mientras
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se arrastra una de as monijos de las esquinas. También hay
reducciones y ampliaciones o porcentajes exaelos que no
cousardn distorsiones draméticas; se oprime la teclo de
control {¢lrl) mientras se cambia de tamaiio, Ja flustracién
se delendrd en varios tamaiies, estos tamaiios dependen de
la capacidad de la impresora y fa imagen se creard con un
minime de distorsion.

Cuando ung ilustracién o grdfica ocupa mds de una
columna, la otra debe adaplarse a la gréfica, lo que se llama
“envalver”. Se puede crear uno patte de ki couming ol ancho
que se desee. Para este fin se utilizon las Iineos quias, éstas
marcarén el principio y final del bloque que se ho de
modificar, de lol monera que cambie este bloque sin variar
lo demds.

Existen dos maneras de redlizar este trabojo. En lo
primera se cubre toda la columna con el lexto y se lleva el
cursor hacio el margen izquierdo de lo columno, ya seo en
su vérfice superior o inferior y se atrastra hosto que ¢l texlo
estd fuera de la gréfica. Después se coloca el texto que vo
debajo de la ilustracidn con el ancho de columna normel.
Estos movimientos se hacen aprovechando lo posibilidad de
combiar el tamahio del bloque de texto y seleccionando hasto
dénde debe ir con el manejo de los manijos. Después se
obtiene ofra vez el simbolo de texlo oprimiendo ef botén en
la manija inferior.

Lo ofra forma de envalver los imagenes con ltexto, es
cambiando las quios de columnas; este combio se puede
ulflizar tanto en lo adaptacién de texlo, como en lo dispo-
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sicién general y la creacion de lo red. £l mend de opciones
liene un sequio para que los columnds no ecambien
accidenlalmente, pero se puede quilor en cualquier mo-
mento, La forma de cambiar las columnas es lo siquiente:
se trabujo con o flecho, se coloca ¢l cursor en el érea entre
las dos columnas arriba de lo imagen y se apunta en
cualquiero de los dos iineas gulas. Se oprime ¢l bolén del
rolén y el cursor se convierte en una doble flecha horizontal,
se arrasirg hacia lo direccin que se requiera mover la
columng, las lineas punteados se trasladardn con el cursor.
Cuando se obtiene ¢ ancho de columna deseado se suelta
¢l botén. £l texlo que ya se ha colocado no cambia con la
columna; por eso, si se desea colocor el fexto en el nuevo
ancho de columna se debe hacer después. Una vez oblenido
¢l lcono de lexto, se coloea en lg esquing superior fzquierdo
del blogue y se oprime el botdn del ralén, el texlo fluird hasta
¢l final de lo columng, después se arrastra lo manijo inferior
hasta que el ancho especial acaba como en el caso anterior.

El tipo de adoplacion de lexlo que hemos hecho es
dhrededor de una forma rectangular, pero en cierlas
ocasiones se deberd adaptar el texte a ilustraciones
abstraclas o de trozos libres. “Para toles siluaciones, se
calaco ¢ texta hosta flegar o la ilustrocidn, la cual bloqueord
el flujo de texta. Se abliene el simbolo del lexta del blaque
de lexta anterior, se caloce uno Imeg guio cama en el case
onterior y se hace fluir el texta encima de la flustrocidn. Se
jalo el texto hacla la derecha sabre ésla hoslo que tonio e
lexta camo lo gréfica sean visibles. En este punta, se debe
crear lo edoplacidn del texto manuolmente, combiando a lo
herramienla de lexta. Si ko ilustracién estd o ko izquierda,

R
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se uso el tabuladar v lo borra de espadia para maver ¢l texla
fuero de ko imagen, creanda una forma libre siquiendo la de
lo imagen. Si estd del lado derecha de ta columna, se uso
la tecls de relorna, creanda el misma efeclo, hadienda lo
linec mds carlo poro que na tieque ol elemenia qréfico.™

Finolmente se verd como iguolar lo longitud de las
columna cuando éstas no cubran lodo lo exlensién de la
péging. En primer lugar se presents lodo el texto hasta que
en la manija inferior aparece ¢l signo §. £1 sequndo pase

Capitulo 4

&5 consequir las manijos de la primera columna, se coloco
¢l cursor en la manija inferior y se mueve hatig arriba para
acortar esta columna, de esto manera, la sequndo columno
se hard mas Yorga. Este es una aclividad de prueba y error,
pero con un poco de expetiencio se podré realizar en pocos
pasos ¢ o la primera. Lo mejor manera es contar los lineas
de diferencio entre lo primera y lo sequnda columng ¥
dividirlo entre dos, entonces sélo se desplazan las lineos
necesarias para que las dos columnas queden iquales,
aunque o veces queda una columno mas larga.

TEXTO INDEPENDIENTE Y OTROS ELEMENTOS.

Lo colocacién de fileles y plecos es iqual de sencills que
lo colocacién de texto. Se escoge la herramiento de las
lineas rectas y se maneja en la hoja tamatio real, Se coloca
¢l cursor en el sitio deseado {pora esto, se apugo el
comondo de ajuste de quias del mend de opciones). Con el
botén del rotén oprimido se arrastro el cursor hacia abajo
o-hacia la derecha, seqin la finea que se quiera hacer. Al
flegar a la porte inferior de la pantalla, la péging se mueve
outométicamente hacia arriba, de tal manera que uno puede
sequir bajando el cursor hasla acabar lo columna, en este
momento se suelta el bolén del ralén, lo mismo sucede con
los lineas horizontales. Se puede seleccionar el grosor de lo
linea en un mend de fineas, después de realizarla.

En este programa es posible afadir texto independiente
del normal de lo publicacidn, y se puede encerror en un

bloque, incluse se puede erear en negativo {blanco sobre
negro). Para usar todo ¢l ancho del érea de lrabajo de la
phging, simplemente se elige del mend de opciones, ¢
comando de quios de columnas y se selecciona 1 en los
niimeros de columnas. El texto que ya se hoys puesto no
cambio, ost se puede usor una mezcle de uno y dos
columnas en la misma péging,

La adicibn de texto directamente en el programa de Page
Maker se realiza con la herramienta de texto. EI ment de
tipogroffo tiene diversos opciones para alinear la tipografia
{centrada, a la izquierda, a lo derecha, justificada). El mend
de aspeclo del lipo ofrece varios tipos de letra y varios
tamatios para cada tipo, (los tipos de letra cambian sequn
las posibilidades de la impresord y la orientacién del popel,
lambién se pueden consequir otras fipograflos o “fonts"

1 ULICK, Terry, FERSONAL PUBLISHING WITH PC PAGE MAKER. Howard W. Sams & Company. U.S.A. p.183.
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para amplior los posibilidades del programa), al igual que
uno serie de aspectos de la letra (bold, condensed, italic,
ele). También se puede combiar el lipo o aspeclo de letra
del texto que se haya imporlado de un programa de fexto.
Pero esto se debe hacer por blogues, ya que ne hay ningln
comando que cambie todo ef texto que se ha importado, sino
el que puedo verse en lo pantalla y se morque con lo
herramienta de lexto. Como o letra que se imporla
generalmente es mas grande que la que se va a ulifizar en
la edicién, cada vez que se cambid lo tipogrofio, el blogue
resultante ocapa menos espacio que. el anterior; para evitar
constantes cambios he encontrado que se puede colocar un
bloque de texlo fuera del area de la pdging, eslo permite
que combie més texto del que cabe en la columna o la
pégina y, asi combiar menos veces la tipografia.

Lo reglizacién de un bloque alrededor del texto es muy
sencills. Se utiliza lo herromienta del rectdngulo, se coloca
¢l eursor en la porte superior izquierda del lexlo, ofineado
con €l morgen i2quierdo, o lo alture que se deseo inicior el
recténqulo. Mientros se mantiene oprimido el bolén del
rotén, se desploza hacia lo esquing opuesta {inferior
derecha), una vez en su lugor, se suella ef boldn; se habrd
ereads un rectdngulo alrededor del texto. Al iqual que los
lineas, los bloques se pueden escoger en diversds grosores
de fineas o con diferentes sombreados después de
realizarlos. Tombién existen ofros elementos como: el
recténgulo con esquings redondeados, of cual se le pueden
poner diferentes tipos de redondeados; ¢l clreulo, ol igual
que los olros elementos pueden tener vorios tipos de lineas
y tramas. Todos estos elementos se pueden usar solos, con
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texto, enmarcando alquno ilustracibn o pars morcor fo
posicidn y tamaiio exacto de una fotografla 6 color o de
medio lono que no se pueds colocar dentro del programa.

La manera de crear el bloque con texto en negativo puede
parecer muy roro, pero resulta. Primero se selecciona lo
fipogrofia y el comando de "tipa reversible” (Reverse Type)
del ment de tipografla, lo cual hace que lo letra sea blanea,
por {6 que no se ve; después se selecciona lo flecha de la
caja de herramienlas y se oprime ¢l boldn en la herramienta
del recténgulo, se elige el negro del meni de sombras, lo
que hace que todo el cuadro se haga neqro, lambién los
letras; por dltimo, se dirige uno al menti de edicion en el que
hay dos comandas: “traer al frente” (bring to front) y “llevar
al fonda" {send to bock); se elige el sequndo comando y e!
resullado debe ser el esperado: tipogrofia blanca sobre
fondo neqro.

Con lo experiencio e imaginacién se pueden encontrar
otras posibilidades que ofrece este programa, aunque tiene
dlgunas limitaciones; por ejemplo: lo tipografio ng se puede
comblar de orientacion, como ponerla inclinada o vertical,
€n vez de horizontal; no aparecen colores, por lo que sf se
desea un original para imprimir en color, uno debe hacer la
separacidn mecdnica por olros medios, haciendo los origi-
nales individuaimente cuidando muche las medidos exactas
en el programa, en este caso, se debe hacer ung separacié
mecénica de los dibujos en el programa de -pintado,
obleniendo un dibuje por color; o bien indicando en ung
camisa los diferentes colores cuando es un original muy
sencitlo.
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CORRECCION DE ERRORES.

Ocurre con frecuencio que lo que hemos hecho no nos
heya complacido o tenga elementos que se deban eliminar
o ahadir. Con esle programo, existen errores que son muy
{aciles de correqir.

A veces sucede que un pérrofo que se ha escrito en la
primera pdgina se tenga que eliminar, en la formo tradicional
se tendria que cortar esle bloque y recorrer todo ¢l lexlo
hasta el final del documento o, 5 €s muy pequetio, interlineor
¢l texto de tol manera que no se nole el corte. En esle
programa, simplemente se selecciona el pdrrafo y se
"corla" electrénicamente con la tecla de borrar {delete).
El documento se repagina automélicamente, el texto se
reacomoda sin intervencitn del usuario. También, en el caso
contrario: afiadir un pdrrafo, se reajusta el texto automd-
ticamente.

St queda un espacio vaelo enla Gima pdging, se pueden
hacer més grandes una o varias ilustraciones que ocupen
un espacio equivalenle al vaclo. £l texto se volverd o
modificar y de esta manera, el lexte fiene ohara un correcto
y completo final.

"En cualquier mamento que s ha aclivada tn elemento,
se puede borrar simplemente aprimiende la leclo de
espacio-hacia-atrds (backspace)*2

Uno vez puesta una qréfica o ilustracion se puede
encontrar que hay parles que se quieren quilar. £l proceso
de cortar parles indeseables es muy sencillo: se selecciona
la herramienta de barrar (croopping tool) de la caja, se fleva
el cursor alaimagen y se oprime el botén def rotén, entonces
aparecen las manijas, se lleva la herramienta de borrar o
cualquiera de los manijos, mientras se mantiene oprimido
¢l botén se arrastra el cursor; la imagen iré desopareciendo
de la pontalia conforme pase el cursor pot la gréfica. Lo
forma en que esta herramienta quita partes de la ilustracién
es en sentido vertical y hotizonial como i se cubrierg con
una corling blanca.

Sise ho ¢ortado muche la imagen, lo Gnico que hoy que
hocer es llevar.el cursor ol drea de la ilustracion, oprimir el
botén del ralén y arrastrarlo mientras se mantiene el botén
oprimido, las partes de la imagen reaparecerdn, yo que lo
imagen completa estd todavia ahi aunque no se veo.

Cuando se ha combiado de proporcién una imageny ésta
no resulta como lo pensd, sequramente desearé regresor la
imagen @ sus proporciones originales, simplemente se
selecciond lo herramienta del opuntador, se oprime Ia tecla
"shift”™ y se marea en cudlquiera de las manijas de la
ilustracién. Lo gréfico regresord a su proporcién original
pero no 6 su tamaho original si éste ha sido cambiado.

2 ULICK, Terry. PERSONAL PUBLISHING... opus dit. p.188.
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4.5
COMPARACION DE LOS DOS PROCESOS

Parg comprender mejor lo edicibn lrodicionol o diferencic de lo compulorizado, se presento o
continyocidn un cuodro esquemblico de sus principoles coracteristicos. Posteriormente se explicortn los
diferencios del célculo lipogréfico,

MATERIAL
PROCESG TRADICIONAL PROCESO POR COMPUTADORA
-meso de dibujo -computadora con ratén
-meso de luz -pantalla alta resolucién
~reglo T ~disco duro, 20 Mb
-escalimetro; tipbretio -scanner
~escundras ~impresora (Wiser)
~lapices y pinceles ~procesador de palabra
~lirglineas, compds —progroma de pintado
~navejos, pinzas —progroma de edicion
~tintas, pegamento ~cinta o linla impresora

FORMACION DE PAGINAS

PREPARACION DE PAGINA

-lineds qulas a Kipiz —definicibn caractblisicas
-cotles y dobleces -pbgina muestra
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COLOCACION DEL TEXT0
Golergs -corle de galeras
Colocacién ~ -peqodo de qoleras
Titulos -letra tronsferible
Encuodre -monuaimente
Pegado ~pueden formarse burbujas
COLOCACION ILUSTRACIONES
llustracion -corle de flustracién
Tamahio -debe ser exaclo
Monejo —cuidado de mditrato
Orden -de iriba ¢ abajo
LINEAS Y PLECAS
Trozo -{razo o lpiz
Invisibles ~con ldpiz azul
 Visibles -tinta junto o lapiz
En tinta -anles de montar demds elemenlos
ADAPIACION DE TEXTO A ILUSTRACION
En cuadro ~con galeras especioles
Libre ~reojuste cada renglon

Capitula 4

~transferencio del orchivo de texlo
~flujo de texto en columna
-cambio de tomahio de letra
-automética

-ho pegado, no burbujas

~transferir del archivo de pintado
~cambio tomatio ol deseado
~borrar y restablecer

-en cualquier orden

~trazo con la herramienta
~quias no se imprimen
-lineas exacla en el lugar
-antes o después de colocar

“—cambio de lomalio columna

—corte cada renglon, flujo automélico
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CALCULO TIPOGRAFICO

Como ya hemos visto, el objetive del clculo tipogréfico
es determinar cuénlo espacio ocupard el lexto en ¢l
documento; o bien, sober cuanto lexto de ciertos earac—
leristicas se debe tener para ocupar cierto espacio, Mentros
en el mélodo trodicional se deben hacer dos elopas
{recuento de carotleres y cticulo de espacio), en la
computadora sélo se debe hacer la sequnda etapa, yo que

lg mayoria de los procesadores de palobras indican lo
contidad exaecta de carocleres que se han eserilo: ast
misma, lo sequnda elapa es mucho mds libre, yo que si
existe algin eror, lanto en espacio como en el tipo de letra,
se puede cambiar facilmente y reacomodar los elementos
seqin las necesidades y qustos. Lo ventaja principal en esto
es ¢l reajuste automdtico del texto.

DIFERENCIAS ECONOMICAS ENTRE LOS DOS METODOS

Hosta aqui hemos vislo las diferencias en cuanto o la
facilidad de realizar un disefio en los dos mélodos. Ahora
veremos los diferencios en el senfido econdmico. Estos
diferencios las doré de forma muy general, yo que tanto el
maleriol de Yo computadora coma el de lo farma tradicional,
e muy variado en precios y ealidodes, y puede variar
significativamente en perfodos muy corlos de tiempo. Por
50 10260, no doy cifras exaclas, sino valores aproximados.
En este punto no pretendo hacer un andlisis complelo de
las diferencios en cuonto o precios y coslos de ambos
métodos, sino una explicacion sencilla de los valores de
disehios en cado uno, yo que dor un andlisis completo podria
desviarnos demasiado del objetivo principal de esta tesis.

Los precios de los compuladoras son muy variados,

seqin lo capacidad, velocidod, lo sofisticacién, etc. Sin
embargo, se puede decir, que hublamos de decenas de
millones de pesos, incluso dlqunas podrian lleqar a las
centengs de millones de pesos. Los instrumentos para la
edicion por el métado radicional, no suelen ser tan coros.
Aunque sea lo mds fino que exisle en el mercado, no son
instrumentos electrénicos, ni mecdnicos, por Io lanto, su
precio es mucho mds bajo.

Sin embargo, un editor que realice un original mecdnico
puede pedir enlie 30 y 100 mil pesos por una pdging
tamaho carta, seqln sea lo dificullad de elaboracion. Una
empresa que se dedica ¢ hacer lo mismo por medios
electronicos no llega o pedir ni 30 mil pesos por el mismo
trabaijo.
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OTROS ELEMENTOS

~mend de sombras
-mend formas bésicas
~creacidn con meni
~olro original

CORRECCIONES

Madios Tradicionales y Modernos
Tramas -peliculs odhesiva
Formas —ereacion con instrumentos
Negativo ~indicacién en palabras
Color -en papel vegelal
Combio —corte y pegado texto
Eliminar ~corle y ajuste monual
Lineas —raspado o cubierto
Imdgenes —corlte porles sobrantes
Mal corte =sin remedio

Esle cuadro presents los diferencias que existen entre o
edicién tradicional y la creada por computadora. Se puede
observar como muchas de los actividades, que en el método
tradicional consisten en cortar, peqar y despeqar, Se ven
facilitadas én ¢l método por computadora, que consisle en
el movimiento del ralén y pulsacién de algunos bolones.

Aunguie el resultado de montor un original por el método
tradicional puede ser excelente, eslo depende, en mayor
parle de la expertencia y habilided del disenador: mieniras,
con la computadora, lo habilidad del editor influye en ¢l
tiempo para formar una pdgina y no en la limpieza de ésta.
La colided del diseho depende en gran medida del
conocimiento del editor, porque lo computadora no resuelve
los conceplos de diselio que se presentan en un trabajo

-reemplazo de texto
~corle y ojuste automético
-borrado con "backspoce™
~borrade con herromienta
~restablece lo imogen

como éste: por ejemplo: una persoha que no sabe de
proporcién puede colocar texio de 6 puntos en iineos de 40
picas, lo cual resultarfa muy incomode pare los lectores. La
edicion por compuladara asequra que todos los elementos
estdn bien escuadrados, los lineas perfectamente rectas, no
existe lo posibilidod de tinta comida, ni elementos
obombados o semidespegados.

Enel diseno tradicional, una maqueta o “dummy”, puede
lener una calidad distinta ol original y se fiene que formar
de monera separada. En el disefio por computadora, lo
diferencia enlre lo maqueta y el original meednico puede
depender solamenle de la impresora con que se realiza, de
manera que sdio se tiene que hacer un disefio, hacerle los
correceiones due 5¢ necesilen e imprimirla en una impresora
laser para oblener el original.

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



Madios Tradicionales y Modernos

Las razones que existen para que suceda esto se explican
a continuacion: :

Los instrumentos de edicibn no son cares en compa-
raeidn con las compuladoras. Pero no osi el material parg
hoeer un origingt o una maqueta. Una paiging de texlo en
popet fologrdfico llamado de folocomposicion, lega g costor
varios decenas de miles de pesos, seqin los diferentes tipos
.de texto o columna.

Las {ramas en pedlculo adhesiva, comunmente omadas
pontallos, sobrepasan los veinte mil pesos. En dlgunos casos
se pueden prescindii de ellos, pero en general son
necesarios para lo reolizacién de un buen original.

Serlo largo lo lista de los maleridles que se ulilizarion
para un original, sobre lodo si lleve mucha elaboracidn.

Para redlizar uno moqueto (dummy), odemds se
precisatia de maleriales en color, como pintura, pontallas,
marcadores, elc., razén por lo cual los precios se elevan
mucho.

También es necesario hablor del papel pora bocelar,
tinta, papel vegetal o albanene para camisos, papel
resistente como soporle, ele.

Si bien, las maquines de compulacion representan un
gaslo iniciol fuerle, no ast los malerial pora hacer un original.
La tipografio se edita en lo misma maquing, las tramas y
texturas tombign se encuentran en ella, tanto en los
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programos de pintado como en los de edicidn, Exislen
diferentes tipos de lines para usar en plecas y morcos; en
¢l mélodo tradicionol se tienen que trazar con reglo y tinto
o comprar ung ¢inta odhesiva por cada tipe de nea que s¢
desee.

Si hablomos del papel, hos podemos ahorrar mueho, ya
que uno puede abstenerse de imprimir su trabajo hasta que
se esté salisfecho con ung propuesta. La tinta {que se
Hamaria distinlo seqan el método que use la impresara), es
también shorrada en este método, yo que no se ulifiza hasta
que se imprime una propuesta.

Aunque las anteriores razones nos dicen mucho, no son
los definitivas pora que el disefio por compuladora sea més
econdmico. La principal razén es el factor tiempo.

En este tipo de frabajo, el diseRador o formador (segin
sea el caso) cobra su trabajo por hota (d porte del material).
Hago la diferencia entre un disehador y un formador, ya que
¢ primero no slo ofrece ¢l trabajo de entregar un original,
sino su creolividad pora que € mensoje seq el més
apropiado para el cliente, en pocas palabras, vende 1o ideo;
¢l sequndo, en cambio, no enlrega més que el origingl con
tas instrucciones precisas que le ho dado el disehador o el
cliente directomente. Como es de suponer el trabajo de un
disefiador tiene un precio rads elevado que el de formador
de origingles.

En ambos métodos el trabajo de disefio se cobra muy
parecido por hora: varias decenas de miles de pesos, pero
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¢l costo tolal varls mucho, ya que un trabajo que puede
tener un disehiador con una computadora en dos horas, un
disefiador en el mélode lradicional lo padrfa tener en dos
dfas.

En el caso de la formacitn varfa tombién muche, pues
los compahias computarizadas cobran por unidad cuadrada
{em.), mientras que un formador Yradicional, cobra por
horas, y esto cambia ¢l precio si el original lleva muchos
elementos o elementos que precisan de pantalles, efe.

Actualmente existe un servicio en las compahios anfes
mencionadas, que consiste en imprimir en papel fotogréfico,
o en pelfeuls transporente, ya sea positive o negative, a nivel
de fotomecanica los disefios que se realicen en compu-
tadora. Séto hay que presentar el disco eon la informacién
de algin programa que posean los de dicha compafila, lo
eleccidn del programa no suele ser un problema yo que estos
servicios cuentan con varios progromas de lfos mds
comunes. La impresora que produce eslos eriginales o
negativos para impresion es llarada comunmente Linotrénic
y su resolucion es 2450 ppp? ' oprox. Esto no nos dice nada
hosla que no lo comparamos con la impresion de una laser
que posee uno resolucién de 300 ppp?., por la cual algunos

Capitulo 4

clientes no aceplarfon un origingl hecho en computadore,
pero st un original que posee una catidad equivalente a la
de folocomposicidn con los dibujos y folos integrodos a ¢l
Este servicio lo redlizan a un precio promedio de veinte mil
pesos por un original lamado carta {28 + 21.5 em).

Aqui se ve claramente que, aunque los méquinas
eleclrbnicas sean mds caras que los instrumentos ma-
nuales, el trabajo resulta mds borato por los materiates que
se ahorran y el liempo que disminuye significativamente.

Todos los instrumentos cambian con el tiempo, las
compulodoras no son lo excepcibn, cada aho aparecen
nuevos Modelos, con distintas cualidades, de diferentes
capacidades y, por supuesto, de diferentes precios: también
log servicios van cambiando de calidad y precio. Por lo
comin, entre mds avanzada esté lo lecnologla de estos
aparotos, € precio de los instrumenlos que no estén en lo
vanguardia van bajando y su valor de uso disminuye y se
haee cady vez més insuficiente para las exigencios de los
usuarios. Todo esto lo debemos tomar en cuenta cuando
nos disponernos a adquirir una compuladora para edicion,
siempre pensondo que en algunes afios este malerial se
debe sustituir por olro més avanzado y lo inversian debe
cubrirse en un tiempo reducido para que valga lo pena.

"1 pppt puntos por pulgada cuadrada.

N.A. Cabaacararquala investigacidn sobre pracios da estos sanviclosse llevaron a cabo duranta el ailo de 1888y quecambian constantementa,
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V
REDISENO DE UNA PUBLICAION

OBJETIVOS PARTICULARES "

5.1, Sefalar los deficiencios de! disefio oclual,

3.2, Proponer varias esquemas de diogramacion y onalizor cud!
serfa el mejor,

9.3, Peoponer varios tipns de lelro que-podrion quedar en o
publicacién y onalizarlas para escoger el més odecuada,

54, Sehctor & hay deficiencias o errares en los grificos e
+ fluslrociones y proponer olros gque queden méas de acuerdo
con lo publicacion,

(Eal
(2,

Proponer combinaciones {exlo-imagen pora legor @ un
disefio satisfactorio,

5.6.  Proponer varias portodos y seholor la mejor para ¢ folleto.

5.1, Hacer bos preporalivas pora impresian; imposicion, papel y
explicar & tipo de impresidn que requiere lo publicocion

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA
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o.1.

Capftulo 5

DEFICIENCIAS DEL DISENO ORIGINAL

La publicacion que se ha escogido para redisefiar es un
follelo que explica como se usa lo folografia para tealizar
medios tonos. Se escogit este folleto por ser una publicacién
pequeha, de lineas sencillas que maneja los elementos de
diseho de manera anticuada, por lo que se puede moder—
nizor y mejorar en muchos aspeclos. Ademds esle follelo
trata de un tema familiar para los disefiodores y esludiantes
de disefia, por lo que es posible utilizarlo como introduceion

a la folomecanica. Su formato es de 14.5 em por 21.5 cm,
lo que significa que es mayor que media hoja carta, pero
mucho mds pequefio que media hojo oficio. Esté impreso
a dos lintas: rojo y negro {por razones de reproduccion, se
presentan los ejemplos sélo en negro). Su terminado es
engrapudo y perforado para infroducitle @ una carpela.
Como ¢l follelo original esté realizado en inglés. es preciso
traducirlo al espafiol.

—

5 pim:! |
|
I maricha rojs
i | ]
fondo rojo .J .
| .
28,5 plmsl s
! s
|
R D - LB o ssormrunon
e bt tenTn ot e v sadly
. R
]
]
mancha roja
L]
‘.

Presentaddn de las p&glnas 1y 2.

N.A, En Vigta de que el folleto ha sido Impreso desda Ia primera hoja de formos 88 congldaran s pAginas nones dal lado Izqulerdo y las
pares en el [ado derecno, aungue dicha publicacién no pregenta follacldn,

BEATRIZ REYNOSO POHLENZ



Rediaeno de una Publicacitn

Su publicacidn es del aho 1953 por lo que su disefio y
sus dibujos se ven anticuados para los conceplos de diseho
que se fienen actualmente.

Uno de los problemas que tiene esla publicacidn, es que
no tiene uno diagramacién definido. Las columnas de texto
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poseen un ancho bose de 25 picas, pero se angosta cuando
existe olquna ilustracion que ocupa el lado derecho de la
pégina, las Gltimas dos pdginas poseen tres columnos codo
una y lo mancha es de moyor anchura que en las olras
péginas. Los ilustraciones salen de la mancha y 6 veces son
corladas por las perforaciones.

3.5 plcas

306 plm1| X

HOW 1y 1M DIVILOPIDY
w

(= [ letras rojas
fondo rojo
tramado

Imagen cortada por
las perforaciones

Presentadén de las péginas 3y 4.
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Los titules no tienen un espacio preciso para colocarse.

- Cinco de los nueve litulos empiezan en el mismo lugar
conforme la pagina, pero los otras cualro, se han colocado
o diferentes alfuras, lo cuol causa un cierto desorden y, por
lo tanto, confusién para el lector. Todos los titulores salen
del margen del texto base hacia la izquierda, puede ser pora
que sea mds visible, pero en algunos caso se encuentra muy
cerca detlomo y no hay simelrlo, ya que esta medida se foma

Capitulo 5

tanto en las péginas pares como en las nones. La lelrg de
los encabezados no es muche mayor que lo del texto por
tanfo no laman mucho la alencién, lo Gnica forma que
lienen de distinguirse del texlo general es que estén en
neqitas y usa una tipogroffa diferente. Lo fipografio base
es uno lipo "roman” de 9 a 10 pls., es una letra conveniente
para ef tamaiio de la pagina y de los columnas, es también
facilmenle visible.

aspicas | |

finea rofa

fonda rolo

PresenlaciGn de las pdginas 5y 8. Escala 1:3.13 aprox. (31.9%)
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Las ilustraciones son reglizadas por caricaturos en las  los dibujos, en dlgunos casos se usa una trame para ¢l
que se ve, en mayor medida que es una publicocién ontigua,  fondo, lo cual puede resulter atractivo, pero en otras
los dibujos estdn realizados a pulse y sin precision. Latinta  ocasiones se usa sobre los dibujos en negro en forma de
10ja aparentemenie se usa para resallor algunos coses de  simbolos o en manchas informes, lo cual desmerece.

e thecael Mo«

5. wiar 00 1RAVE 1O teARNY
Z WHATDO D 10 KNO WD

Presentacién de las péglnas 7y 8.
e —————————— ———————————————
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Capftulo 5

En loda lo publicacion no se encuentran elemenlos  medio de hacer agradable la publicacién es ef uso de dos
gréficos que hagan mas ordenado y oliaclivo ef disefio.  colores; el negro y €l rojo; aunque éste Gitimo, en alqunas
Como se puede observar en estas pdgings, no exislen plecas  ocasiones no fortalece el mensaje, sino, ol contrario, pues
ni recuadros que morquen una ideo especiol y su Unico s Usa con poco orden.

1 Phstotiorh iopy to pradiie o megumse
o ey ot ey termen premem presing. 2 mute o prsitme Hom the srgamss
@ hypln prarebrse b e mt Aokern: 1 o e prusrns e Vo thtograph Fite
1 Vommaber g Integrrph shemes bm ik (e gusetteat

PresentaclSn de las pAginas 8y 10.
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La portoda es llamativa, més que noda por ¢ uso del
color, su disehio es muy sencillo y combing tres elementos
relacionados con la folomecdnica: el dibujo de una lente de
edmara, ung fotografla en medio tono y elementos gréficos
que dan la ides de pasar ¢ un negativa. En mi personal
opoinién ¢l dibujo de lu lente no estd muy bien elaborado,
yo que o primeia vista no se sabe qué es. Los elementos
gréficos que enmarcon la folograffa prelenden dor lo idea
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de lercera dimension, pero en rediidad se ven descuadrados,
pues l folografla no guorda las mismas heas det marco
y It lente se presento completamente de frente.

En este caso, se podrlo sacar mejor provecho de la
fologrofle que tiene uno buena reproduccidn ¥ no usar
tuntos elementos que confunden fa imagen y el sentido del
Tolleto.

Upografia
en nego

lenta

fotografla
en 1/2 ono

marco
deirdonydn

Presenlacitn de las portada y contraportada.
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Capftuio 5

PROPUESTAS DE DIAGRAMACION

Anles de hacer uno diggromacidn del follelo es necesario
establecer primero su formato. £ follelo original fiene un
formato verlical de 14.5 « 21em. {34.5 + 51 picas), fo cual
0o €5 muy conveniente ya que e ligeamente mayor gue
nedio hojo carle {21.5 + 1dem.) peto mucho menar que
nedio hojo oficle (21.5 + 17.5em.), de maneis que e
desperdiciatia muche popel. Mi propuest origingl fue
hocetlo un poeeo menor que media hoja carta (21 + Hem.),
pero resultaby muy eshecho porg hocer diferentes com-

Espacio para el titular

Pigina e 21 * 14 cm en formalo horizontal

posiciones, por fo que decidi hocerlo mds grande que ef
original de 21 + 15.5¢m., que do fo oportunidad de colocat
dos o frea columnas y dar espocios mas amplios, con fo que
la publicacion puede verse mds amplia y eleganle. Tambitn
s 1mk§ de realizor con formato horizenial, pero resutfoban
composiciones demusiado pesadas y sin movimiento. Anles
de Hegar ¢ este conclusion vedlict oljunos bocetos burdos
o mano y de lneas generdles oo lo computadora paro
analizar cade ides sobre algo definido.

Espacio para
titutar

Pigina de 14 * 21.5 cm en fonmato veriea!

1 Esta formato 8 refiers at tamarto ae fas paginas, no &l amarto de 1as Roas impresas, Se habla de madios formatos astableciios porqus tas
hofas gue seimprimen, generaimenta se cxubinn endos para poder serangrapadas en is mitad, por o tania, pars hacer un folielo tamario media

Ccarta 58 Benen que imprimir hofas tamafo ca

ESQUeMaBZacion i 105 bocatos e ineas Gﬁﬂﬂm‘ﬂu 8 108 CUAIeS 38 VBN JAS Droporsionas v aspscios en 13 pAgina, {pdoina non)

Escwfa 1:3 aprax.
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Una vez que se establecit el lamahio de o pégina se
propusieron lamafios de la mancha y los mérgenes. Como
lotipografia ylaslineos se miden en picasy puntas, se buscd
ung medida de pdging en picas que fuera aproximada ol
tomafio deseado, lo que dio como resultado de 35 + 49p
(152 ¢ 20.8 cm). Ademds eta aconsejoble que fuera en
unidades exaclos pore que osi no tuviera dificutades con
¢l tomafio de la mancha.

———————————————————Bl\J§

Enun principio se bused la medido de los mérgenes por
lo proporeidn de 1, 1.5, 2, 2.5 que se explica en ¢l punto
1.5. Sin embargo, en una pdgina tan pequeha los espacios
exleriores resufloban exageradamente grandes cuando se
daba un margen suficientemente omplio ol lomo, por lo que
se vari6 ligeramente la propoercién, que resulté de 2p8, 4p,
4p6 y 7 de ol formo que en el margen del pie es de dos
veces el del lomo, y no de dos y media como serfa en el caso
anterior.

w w

W\p 3gp
‘ | |

i [ l 7e 1 |

kpﬁl 28p ‘4 pB lzpé 28p !}pﬁ
Mancha resultante con dos ecolumnas Mancha resultante con tres columnas
Escala 1:3. P&pinas non.
S — —————
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Lo moncha resultante s pues, de 28p + 39p, la cual se
puede dividic en dos columnas de 13.5p con 1p de
separacion enlre cado uno, en tres columnes de 8.5 con
1.25 de separacion, y en cualro columnas de 6.25 , pero

[ oy [ o o o
| PSRRIV | G ——
FemmL A== =35
S S |
e —— A ———n

R A W S |
tple = TS DI
spas | | I |
e ——— b ——

Mancha con 4 médulos por columna

Capftulo 5

¢stos- Ultimos serfon demasiado eslrechas pora calocar
fotoqgrafias de tamafio agradable o ilustraciones. Lo maneha
se puede dividir iqualmenle en campos horizonlales: tres de
12 p 4 punlos, con 1p de separacion, 4 de 9p y 5 de Tp,
cada uno con 1p de separacion.

P e

I i I

b e o e o v e

P = ———

l H I

Lo o e o e e e e
F=o=aE===3

I ¥ I

| SRS | N
r———Aar———/"

I I I

fpa SR TS r= g
7oias | | 4] |
_[.__'I.—_._JL_——-J

Mancha con 5 mddulos por columna

Escala 1:3. PAgina derecha
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Se hicieron varias propuestos de texlo y bloques que
simulaban las lustraciones, aprovechando las posibilidades
de lo computadora. De esta manetd fue sencillo comparer
y decidir qué tanodo de compo eran los mejores pars ung
féeil y olractiva lecturo. Los médulos que 1esulfaron més
aplos fueron los que resultaron de dos columnas por cuatro
campos, cada uno de 13.5 £ 9p. Este médule da un ancho
de coluning de suficiente tlamafio para una tipografla normal
de entre 10 y 12 puntos y una profundidad odecuade para
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que las ilustraciones mds pequeRias resullen sencillas de
distinguir en todos sus delalles. En cuanto a los titulares,
éslos debion resoltor del texto general y ser facimente
reconocibies desde el momento que se hojeara el folleto; por
esta rozén se hicieron de gran tamaio. Poro dorles mayor
importancia, se hon dejode un médulo complelo para su
colocacidi; una pleco de 4 puntos separando estos mbdulos
del resto de la paging acentda su importancia y estoblece
un elemento de referencia en lodas las péginas.

H
1
1l I
T

—_—dl —aL

ar —Aar —
1l
H
i

——Aar —qr —/

L e mor e ) b ot e e )

P4gina lzqulerda

P4gina derecha

Dlagramacidn definitiva del folleto. LA parte sobreada Indica el espacio para los tulares. {Las pAginas estdn divididas por la columna de

- esta pigina, en realldad no fienen ese espacio).
Estala 1:3.

———
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Los folias se colocaran en lo parte inferior de lo hajo,
pues no se desea que llumen demasiado lo atencién, pero
elnumero de lo pbging se encuentia en la parte exterior para
que se localice con facilidad: el nombre principal de! follelo
aparece en lodas las paginas paies y el complementario en
las pdginas nones, de tal manera que el nombre completo

Capftulo 5

se ve cuando estd abierlo el folleto en las dos paginas. Tanto
la diagramacién como la pleca y la foliacion se esioblecieron
en los plginos maeslras que posee ¢ programa, de lof
manerd que pard armar el follelo sdlo se cambia de plidina
y avtométicomente apérecen todos los elementos men-
cionados anteriormente.

™ [ Sy ——
e et [ o e n
k. P pia— |
F— e ——n
[ QUSRI | W )
hpagrafia "Modem®
de 10 puntos

P o——— ) ———
| PR EEEERRPY J TR |
o e ) s e ———
b e o o b s s e
[ —— e ——— ——
e e e o e i

Foliacidn en la pdgina lzqulerda

Follaclon en ta pagina derecha

{lusbadéndeladiagramacidn completa como se usaenlashojas maesiras, se muestran los médulosylas foliadones, como dl[imos en el capiulo
anterlor, la numeracidn de las hojas es automAtica, (Hay que notar que en a pantalia no ee sombrea ef espacio da los ttulares y 1a Impresora
na Imprime las lineas guias 1 menos que sa le marquen con lineas visibles como en este cazo).

Escals 1:3
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9.9,
PROPUESTAS DE TIPOGRAFIA

Como o e dijo en f punto anterior, fo tipograffa pare Una lelra pofinada resulto muy otractiva, los Iheas
los tilulares se desea de gran tomafio, pere como olgunos  delgodos dan sensacion de ligereza cunque sea una letro
de fos tilulares son lorgos, lo letra no debe ser demasiodo  grande, por estos ruzones se escogit fo letra lipo “romono™
grande, de monera que no se ocupen ms de dos fineas.  que posee palines y &5 de lineas delgados: el tamaho més

adecuado poro nuestros fines fue de 3@ pls.

LQUE SE DEBE APRENDER | vipogratia on “foman*
Y QUE SE DEBE CONOCER? de30ps,

il
il
il
JC Sl 3

H
i
i

——p ———n

i
I
i
I

ar
i

Thulo lamo o0 1a paging darecha

DISENG EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



=

Parg el texlo generdl buscomos una lele que se
adaptara tanto ¢ ung coma o dos columnas. Pore esto se
compararon los longitudes de olfabelo que tienen algunas
leltas que posee el programa de pogemaker, éstas son:
“Helvetica™, "Courier™, “'Times Roman'™ y “Modern”; los
{amonios que se compararon fueron de 10 ¢ 12 pls. Se
caleutaran Jos justificaciones minimas y méximos, poro
delerminar cudl serfa lo que se adople mejor o nuestras
necesidades. Desoforfunodamente, no se encontrd ninguno
que cumpla los requisitos, lo que nigs se acercé fue la
*Times Roman” de 12 pls. que dio ung longilud de alfabeto

> #SK/BAC)_sg >1LISL/RECI_sG

<12345678%0-=¢ <AZIU56TEH =g
QUERTYUIOP QUERTYY IOP
qwertyuiop quertyuiop
ASDFGHJKLR: ASDFGHIXLR:
asdfghjkLh; asdfghjkls;
IXCVANN?E'Y ZXCVENNZ LYY
xcvbne, . ! xcvbne, . !

Tipografia "System™ normal. Tipograila "Syslem® nearita
Bpts. Gpls.

Capltulo 5

de 11.75 picas y una justificocién mihima de 13.22 picos
y una maxima de 26.5 p. Pero a este fipo de letra se le
encontrd un problent cuando se trotd de colocorlo en los
médulos: las fineas no coben exaclamenle en el campo,
sobra o falla media hea cuando el interlineado es de un
punte. Se quité el inlerineado paro que las linegs queden
exactos, pero el conjunlo se ve demasiodo pesado.

Aungue lo lelra tipo "Helvélico™ de 11pls. hubiers sido
la mds adecuada si el folleto se impriniers en impresora de
malriz de puntos, no existe denlro de lus posibilidades en

Sicf3n e ()+¢ >if$n/()+¢
<1234567890-=¢ <1234567890-=¢
QWERTYUIOP QWERTYUIOP
qwerlyuiop qwerlyuiop
ASDFGHJKLR: ASDFGHIKLR:
asdlghjkln; asdfghjkin;
ZXCVBNM™ ZXCVBNM?"
2xcvbom,.’ 2xevbnm,.’

Tipografia "Madem” normal,

Tipografia "Modern® negnita.
10pts. 10pts.

Algunag

de ipagrafia disnanitia en el programa para Imprimir en iaimprasora ldser disponible an este tabajo, LA pimara tpogralia

no estabadizponible mds que en sHamanoque se muestray se pansaba eolocar el los ples de pdgina, pero se decldié unificarla Upografia base
ylacomplementaria, por lo tanlo se realizaron en *Modem* de 8pls, que no se presenta aqul. Las otras tipografias estaban disponibles en olros

{amanos establacidos.
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la impresora 16ser o lo que tuve aceeso, por lo tanto me vi
obligads ¢ escoger olro tipo de letra, que luviers los
carocterislicos mds parecidoes o ésta. Finalmente se escogia
lo letra tipo “Modem™, cuyos Iineos delgadas y formas
sencillas eran los mas odecuadas después de lo " Helvética™,
pero el tamaho deseado de 11pts. no era posible en lo
impresion l6ser. Esto tipogrofio de 10pls. estd bien
justificoda para ocupar una columna, pero resulla
_demasiado. pequeha pora las dos columnas. Una de los
opciones que fomé en cuentu fue redlizar el lexto o una
columng en el tamahio de 10 pls. y el lexto o dos columnias

>iL8%/&()+C >ifi$%/&()+C
<1234567890-=¢ <1234567890-=¢
QWERTYUIOP QWERTYUIOP
querlyuiop qwerlyuiop
SDFGHIKLA: ASDFGHUKLR:
asdfghjkln; asdfghjkln;
ZXCVBNM?!" ZXCVBNN™
zxcvbnm,.! zxcvbnm,.’
Tipografia “Moderm™ normal, Tipograla “Modem* negrita.
12pts. 120ts.

ey, 113

de 12pts., pero esto propuesta resultt contra fa uniformidad
que se buscaba desde un principlo, por o tanto decidl dejor
toda la tipografia de 10pts., yo que los bloques de texto en
dos columnas son muy reducidos {de unos cuatro o cinco
lineas en promedio).

Estos limitociones se presentaron en mi caso particulor,
debido o lo austeridad de mi equipo, pero aclualmenle, se
pueden enconlrar en el mercado los tipos de lefros que se
requieran pora cualquier lrabajo. por lo que un despacho
de diseho puede adquirirlos individuaimente o en paquetes
seqin los necesidades que tenqga. i

>iL%/& ()40 Sif$a/k(1+¢

< 1234567890~ =¢ <1234567890-=¢

QWERTYUlOP QWERTYUIOP

qwertyuiop gwertyuiop

ASDFGHJKLR: ASDFGHIKIS:

asdfghjkld; asdfghjkli;

ZXCVBNM™ ZXCVBNM?"

zxevbnm,.' 2xevbom,.'

Tipograia “Roman® normal, Tipografia *Roman® negrita

10pts. 10pts,
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0.4

Capftulo 5

PROPUESTAS DE ILUSTRACIONES

Yo se ha dicho que los Hustrociones que posee el folleto original, resulton demasiodo onticuades paro
los preferencios actuoles, de manera que se decidié combiar todas los ilsstraciones desde lo porlade. Anles
de presentor los flustraciones que propuse, doré una explicacién de cémo se dibuja con lo compuiodora,

DIBUJANDO CON LA COMPUTADORA

Lo primero que se necesila para realizar un dibujo o
pintura en cémputadora es un programa especial. En lo
aclualidod exislen una gron diversided de programas
espetializados que se pueden utilizar con cugiquiera de los
periféricos destinados a eso, desde las plumas de luz hasla
los ratones. £1 programo que yo utilicé se maneja con el
ratdn.

Los programas de dibujo que yo conozco poseen un
cuadro de herramienlas parecido ol del progromo de edicién
con los cudles se pueden realizar diferenles formas y lineas,
ademés se pueden llenar las formas de diferente manera
seqtin fa herramienta que se efija. Las formas mas comunes
que se pueden realizar son: el cuadrado (o rectdngulos), ef
cireulo {o elipses), y poligonas irrequlares. Tembién existen
herramientas para realizar linews reclos y diferentes curvas.
Tadas ealas son herramientas muy Gtites para creor formas
que normalmente se redlizan con instrumentos {cuando se
hace usando un i6piz y papel real), lambign son muy féclles
de usar: simplemente se escoqe el lugor donde se deseo que
empiece la figura, se oprime ef botén det ratdn y se mantiene

oprimido mientras se lleva el cursor donde se desea que
acabe la figura, se suella y la fiqura ya esté formade con
los especificaciones que se le dieron anleriormente, {eles
como griseso ¥ color del borde, color de lo figura, ele. Existen
leves diferencias enlre los programas de pintados: en
algunos programas no es necesario mantener e botdn
oprimido, sino que se oprime en el inicio y en & final de la
linea o figura; no todos los progromas dibujan de o mismo
mianera fos circulos, ya gue unos toman como punio de inicio
el cenro del clreulo y otros toman como inicio el punto
donde se cruzan los longenles verlical y horizontal del
mismo, en éstos Gimos se pueden realizar elipses y ¢irculos
con lo misma herramienta

Para redlizar lheas lbres se wliliza ¢f pincel: con el pincel
se pueden elegir, ademds de fos diferentes gruesos de lineas,
la forma de éstas, esto significa que se pueden realizar
lineas como sise estuviera pintando con un plumdn de punta
redonda o cuadrada, con und pluma de seecién plana ya sea
en forma vertical, hotizontat o inclinado pare formar fineas
que estén gruesas por cierlas partes y delgadas en olres,

BEATRIZ REYNOSO POHLENZ
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Lo forma para pintor con eslos instrumentos es muy sencille:
simplemente se mantiene oprimide el botén del ratdn
mientras se mueve seqin el dibujo deseado.

Las figutos se pueden relienat de diferentes moneras:
cudndo se sabe el color que llevard, simplenente se escege
en el ment de b figura que se desea la opcion que da la
forma ya con ¢ color, se escoge e color, y se realiza lo
figuio; otra opcion es rellenar lo figuro con una herramienta
especial que cambia del color deseado lodos los colores
puros hasto llegar ol color del contorna, que se puede
escoger de formo parecida alos colores cenliales: lo Bitima
opcion se use cuando se quiere hacer un color graduado,
ésla funciona parecido ol pincel de aire, coloca puntos ol
azor dentro de un perimetro determinado por ef grueso de
la lineo que se ha escogido.

|

i
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Como en todo lrabajo, se pueden cometer errores, por
es0 es muy Glil lo herramienta de borrado. En alqunos
progromas evislen dos tipos de borrador, uno pare
pequelios detolles, y otro para grandes extensiones. Otros,
no tienen necesidad de poseer dos tipos de borrodor, ya que
se puede escoger el tamaho de lo goma iqual que el grueso
de o lined.

Generalmente los progromas poseen dos henamientos
st una pare seleccionar ung parle del dibujo en forma
irreguiar y olra para hacerlo en forma rectongular, Eslos son
de los herramientas mds dliles que se encuentran en los
progromas de pintado, yo que con su ayuda podemos copiar,
cambiar y repelir diversas formas o motivos, no sélo en el
mismo dibujo sino tombién de olios dibujos.

Algunos trazog que se pueden reallzar con i programa Je pintado “Paintbrush”. El archivo ha stdo ilamado direGtamenta del programay

no se le ha hacho ninguna alteradén.
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En los programas de dibujo, se puede también eseribir
con varios tipes, lumatios y caracteristicas de lelras como
en un programa de edicion, pero, ademds se puede combiar
el color de lo letra y ¢l del conlorno, algunos programas
poseen también la posibilidud de darles sombras,

Llos programas no sélo tiene esles posibilidades, se
pueden oblener tombién olras caracleristicas segin el
programa que se trale: dar las coordenodos del cursor en
puntos, segin la resolucion de la impresara, de tal manera
que se puede conlrolar tomaiios y posiciones hasta por el
ancho de un punto de impresidn: si es de colores, se pueden

Capftulo 5

cambiar éstos y hacer un archivo con una o varias paletas
de calores creados, i es monocromdtico, se pueden crear
los tonos igualmente; cambior algin molive seleccionado
para hacer formas simétricas, tonto en forma horizontal
como vertical, cambiar un color por otro en parles selectivas
y/o cambiarlos en toda una composicion; ete.

Como se ve, eh un programa de pintade podemos
trabojar como si tuviérames varios inslrumentos ulilizando
solamente el ralén. No es necesario lavar pinceles, ni
preparar aparotos, ni tener un sinnimero de instrumentos
@l mano, sino sélo la compuladora, ef programa.y un ratén
u olro periférico de ulilizacidn similar.

Ejemplos de dibufos utliizados #n el fallelo en los cuales se muestra fa uilzadén de pantatla, negativos, simeldas y Ypografia para la
realizacidn de diferentas efectos, Todos 108 dibujos fusron reallzados en blanco Y REQIO ¥ 88 Cfeo UN jusgo da tonalldadas complelo para
este fin (aads jurgo se llama "palets®, en la cual se pueden aoar numersos colores y guardarios para uzos posterores). En caso de que se
haya requerldo hacer unx Impreslén en wlor se tendrix que hacer una separaddn de color desds & programade pintadn, lo aual requise

da un Proceso UN paca C

> que no

)8 en esla rabajo por ser la7go.
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Uno de los objelivos que se buscaron en este folleto es
lograr lo unificacian en todas los paginas, por 1o tanto, se
buscd un motive que se pudiero usar como ejemplo en los
procesos que se explican en él.

Un motivo sencillo y de facil adoplacién, que no sufre
grandes distorsiones con el cambio de dimensiones es uno
flor. Los cambios de lamafios y proporciones se pueden
hacer con el programo de pintado “Paint_Brush™ o

17

direclomente en el programa de edician,

Con ¢l programa de pintado, odemds se pueden hacey
neqativos, copiar varios veces un dibujo, hacer simetrlas con
la figura en posicion vertical u horizonlal, lenar los espacios
negros con alguna frama, ete., lo cual hace muy versatit el
dibujo de las lustraciones. Se ulilizaron dibujos esquema-
ticos para explicar los procesos, y ofros mds elaborados
parg mostior los equipos.

Oftros dibujos realizados para el folieto, a estos dibujos soio se les cambld el formato y tamaiio para adaptarios al tamario de la hoja.

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA
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9.0,

PROPUESTAS DE COMPOSICIONES

Capftulo §

Como se dijo en el punlo 5.1, el progromo de edicibn ofrece lo gran ventojo de combior tonto el texto
como los imdgenes de luger y lamahe, haciendo que ocupen una o dos columnas y de uno o tres compos,

ot
o]  beme. Sipnlitlca
Qraber y regroducie une
Smagen custauier
Cous Rus Nuesiros ojue

wscnas

que
coplar por lou sedios
menveles. La fotogratia
e avl, buevoe Caapoy

para &) protesc de le-
presion \remsga. ek

o caec ia 1ttogratis y o1

Algunos ejempios da composicién, camblando tamafio de dibujo y tipografia. Escala 1:2.4,
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Como no lodos los pdginas lienen lo misma longilud de  complelos ya sean verlicales u horizontales: en caso de no
{exto, decidl que para tener uniformidad en todas ellos, se  ser posible, se podrds ulilizar el texto e imagen como una sofa
justificara el texlo desde lo parle inferior del compo y el enlidad y colocarlo en lo pdging como tal. Una de los
espacio que queda en blonco sea en lo parte superior. Las  soluciones o este problemo es lo adaptacion del texto a la
flustraciones se realizon de manera que ocupen mddulos  forma de la ilustracion.

¢QUE EQUIPO SE REQUIERE?

) s

Un royorms gars o prmcopante d¢ felngrafie 7

Ejemplo de adaptarin de! texio a laimagen. Escaia 1: 2.4,

P ———— ——————— 1
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Tadas las posibiiidades que funcionarfan en cada pagina
se llevaron o cobo en la pantallo hosto quedar salisfecha
con una de ellas, fo cual fue 1o que finalmente se imprimis:

Capitulo &

en algunos casos esto decision fue més dificil por lo que se
imprimieron dos o lres propuesias para estudiarias dele-
nidamente, aprovechando o oportunidad de cambiar o
borrar cuando una composicién no es salisfacloria.

MEDIO TONO A

(COMO SE HACE UN

COLOR?

oroceso de reoraducoon
8 cOkr te resay IORQIRINGD &

WO LErBORLD £1:3 vy L
=eDaticon g8 Tace AEqawD o8
iaparacaba’ente sE0vre on et

e3P £xcorer 01 negiiv de
o te proce:

W 100 "0 HOMCE reL.taNIE 08

rmewr w0 3 T ooy en

TROrRs Deerier Darte e gl W, T

SReesdies eeptraneiaugs seOM
sen y lo1 mewa1 de ComeCDOn de
aon

ChA N er e e e W

¢COMO SE HACE UN
MEDIO TONO A COLOR?

griha fars o jeocens de i 10 Uazenk

Comparacidn entre 8 bocato Imprase en matriz da puntes v el ortging! Impreso en impresora tser, Escla 1:2.4,

e e e
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0.6

DISENO DE LA PORTADA

Lo portoda en cuolquier publicacion, es un elementa muy
imporionte dentro del disefio editorial, ya que es la primera
imagen que muestra lo publicacion, debe ser llamativa, pero
no demosioda recargade. En Y porlado se debe distinguir
los caracteristicas que posee lo obra: su estilo, el tema que
trolo. elc,

Si lo abro se ha hecho con sencillez y esquemdlicomente,
lo portada debe ser sencilla y esquemdtica, Pare nugstros
abjetivos, vamos @ considerar 'os partes externos de lo obra
en ¢l diszho (esta es lo partada y la cantroportado), yo que
ambos lienen elementos complementorios. Lo portode
lombién necesito de varios elemenlos poro que sea
completo; El Uulo de lo obro, éste puede ser completo o
parciol, como ka obra es muy pequefio y no hay péging de
presentocién, en este caso el ttulo se debe poner completo;
¢l nombre del outor, en este folleto no aporece el nombre
del autor, pero of el de lo compofio que lo publicé, por la
que se deduce que ha sido escrito por vorios personos

representontes de dicha compohila, este dato se encuentra
enla conlraportada; A veces, se encuentra un pequefio texto
explicativa que indica ¢l cardeter de lo obra, en este caso
€s un esquema para principiantes de folografio; se pueden
afadir otros elementos en lo portada, como logotipo de ia
empresa edilorial, algin nimero si forma parte de ung
coleccion, ele., pero un de los elementos mds llamativos es
€l grdfico, esto incluye tanto la disposicibn de los elementos
anteriores, la ulllizacion del color, como ¢l apoyos de
fluslraciones.

Para la realizacién de la portada se requirié hacer varios
bocetos del uso de los elementos, asl como la adicib de
gréficos geomeliizados paro observar la distribucion y el
conjunto de la portada. Primero buscd un disefo que
funcionara en blanco y negro, ya que es mds féeil buscar
los colores adecuados para un diselio que puede utilizarse
enun color, que buscor un disehio que se ajuste alos colores
que previamente se escogieron,

.
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£\ primer boceto que se cred liene lo lipografio det {ftulo
iguat en todos las palabras lo cual hace necesario subrayor
la polobra més importante dentro de este elemenlo. El texto
explicativo estd hecho con la misma tipogrofia pero con un
tamaho mucho menor: Las dos froses estén olineados ¢ la
derecha. El elemento gréfico es uno serie de clrculos
tramados en diferentes densidades que €5 una simulacién
de los efectos que hacen lus diferentes tramas pora la
oblencién de diferentes tonos.

Capitulo 5

No es un buen disefio, ya que se confunde lo letra inferior
con la itustracién, se tratd de cambiar el color de los letras
en los porles oscuras, pero como se puede ver, estono hace
més que confundir mas, pues olqunas lelras quedan entre
la parte clora y la parte oscura. Lo lipogrofla superior
tampoco llama lo otencid pues se pierde un poco en el
gréfico. La contraporlads no tendrie més que la parle de
lo flustracién que falla en la portada y algan exto sobre los
fines def folleto.

Estaes larecontruccddn de la primera propuesta Impresa. La razdn por a que los draulos no son concénircos es parque de la maneracomo
eatdn dan mayor movimiento al conjunto, Lag lineas gula son tangantes en algunos puntd de todos 108 crculoa Interiores. Af ipuat qua los olros
trex boretos posledores, se ha impreso en un Impresom de malrz de punbsmr loque st definldénnoes m%u:na. permn omo se puede

veren el follel, los ordginales mecAnicns se han Impreso en una Impresora |

Escalg, 1:3

r que Yene una mxolucén de 300 punlos por pulgada.
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La siguiente propuesta cambi6 tante de lipografia como
de composician, La tipograffo del titulo combié en tomofio,
tipa y posicion, ahora se encuentra en lo mitad inferiar de
lo pigina y ha sido olineado o los lineas que formdn el
grédfica, Como en el casa onlerior, la lipagrofio nb do
imporloncia relevante o ningln elementa del titula, por lo que
resulta ser muy lorgo para la percencian inmediata, El lexto
exlicativo est en lo parle superior de lo péging, eslo puede

123

ser (fil pora reconocer rapidamente ef tema del folleto,

En cuanto o elemenlo qréfice, se tratd de sequir el
concepto anterior de mostrar diferentes fonos utiiizando las
pantalias de distinta densidad, pero al cambiar e! eirclo por
los lneos ascendentes, se cambid de un conjunto sereno,
estdlico o uno dindmico. Sin embargo, lodavia el canjunto
€5 ambiguo.

Ed Al 0 RE B KRR U E bk R

Ul RAQUEMA PARA RL FRINCIFLTE DR POTOGHARA

g

IHPRESION
TRAHADA

Egta 09 8} s8gUndo bocelo para Ja portada. Las lineag da diferentas tonos &6 han reallzado en el programa da pintado, ya qUA e) programa
de edicidn no tena Ia posibiiidad de crear formas Imeguiares con e Interior ramado, Eeto tiena Ia dasventala que cuando se cambla ef tamafio
y/o propordién del dibujo, [2s tramas tamblén sufren camblos, ylo que eran tramas regutars de punlos equidistant=z y de Is misma magnitud,
£8 convierte en una rama de cuadros de diferentes magnitudes y posicings, Escata, 1:3.

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL U0 DE LA COMPUTADORA



124

En esle ejemplo ya se da una importancia relevante a la
parte mds importante del tulo, por fo que el resto de este
elemento se convierte en una porle complementaria del
mismo. La importacia consequida en esta propuela se ha
dado por el tamalio y tipo de letra, ademas de que ahata
se presenton los elemento separados ligeramente. Ahora el
elemento grdfico es presentado por dos recténgulos que se
yuxtoponen formando una unién en el centro de o paging,
ligeramente abajo, fo que le da cierto equilibrio al conjunto,
sin cambiar los elementos aclivos formados por los

Capitulo 5

recténgulos verticales. La posicién de los rectdangulos,
puede parecer que se eslé en declive, en descenso, pero
tombién puede dar lo indicacion de que uno es el producto
delolro. Este razonamiento es el que se tomé en cuenta para
¢l mejoramiento de esla propuesta. En este ejemplo, se
sigulo 1o quia de representar diferentes tonos con un
tramado, pero la ideo sigue volando. La tipografla se puede
mejorar todavia y se puede ofiadit elemenlos que sean
menos frios que los lineas y los formas geométricas.

Esla es una recontruccion del tarcer boosto que seimprimid para su observacidny calificaddn, en é1 se muastran iog alemantos princpales
que Setomaron en cuenta parall mallmddn da ta portadd, Lag partas sombraadad puedaen ser sustiuldas porotrosg dibujos, o cual ge hlzo an

la sigulente propuesta. Escala, 1:3
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La tipogrofi sesultonte fue de un tomafo mucho mayor
(60 pls.) poro el primer elemento de! Hiulo, € tipo de letro
lo “Roman", £l sequnde elemento de! ttulo estd hecha con
¢l mismo tipo de letso, pero de un tamaRo menor (36 pls.)
que resulte ser mds visible que en el coso anterior. Poro
sequir can lo conlinuidad de lo lelr, el texla explicalivo se
ha hecho con el mismo tipo de letro, pero mas reduido (18
pts.) £ texto complementorio se ho colocada debajo de lo
flustracidn en la parte izquierdo de lo paging, . Yo hablamos
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dicho que el elemento de unidad en el folleto serfa un tulipan;
éste tombién puede servir en i porlada; en el primer cuddro,
simulando un dibujo de tono continuo, y en el olro, con una
{rama de puntos para reforzar la idea de impresién iramada.

Todo € conjunto ha sido realizade denlro de lo
diagromacion que se utilizé para las péginas interiores, lo
que da unidad con el resto de Ja obra. La contraportada es
muy sencillo, muestra ¢l elemento- unidad con una breve
explicacion del objetivo de! folleto.

D bt r etsshets o Deats Nerno o par
0 il pars o s ca Ko, 4 DitaRa Grifua,
ha reskzeto 1 kowd 0F ke 7
radnmeir wadiady oot e vompUladora,

FOTOGRAFIA

PARA EL PROCESO DE

IMPRESION
TRAMADA

Esta a5 una racontruccidn de la portada

se realizdn direc

e sabre esla hola, por lo que algunas letras no son las que

comesponden al origingl, Otra diferencia que sa puede observar es 1a resolucldn do la Impresora, como es de Imaginar, iaimpresidn de esta
pégina es muy difermntz al original Impreso en l4ser. S= puade var una enpla det folleto al final de ests irabalo teérico. Excala 1:3.

s e—
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Capftulo 5

DEL ORIGINAL A LA IMPRENTA

Lo impresorg fgser imprime lps originales en pdginos oislodos, pero lus méguings impresoroes imprimen
pliegos enleros, medios pliegos 6 en roflo. Esto significo que si uno le do los originales of impresor {of
y como solen de lo t6ser, el trobojo de éste es mucho més pesodo, yo que tiene que colocor los hojas
de ol monero que se puedon imprimir junios y que of doblarse, queden los péginas en el orden correcio.
Pare {ociltarle esle lrobajo y asequrarse de que nuestro follelo quede impreso y cortade correclamente,
se debe hocer uno imposiciGn, Lo imposicibn es, precisomente, ocomodar los plginos en el espacio del
popel que se vayo o imprimir seqlin como deba ir doblodo y cortoda.

A continyocibn horemos un estudio del lomoho del popel comparado con el tomahio de lo obra,

EILECCION DEL PAPEL Y LA IMPOSICION

Existen (res lomafios comunes en ef mercado {aunque
los {amatios de pape! cambian seqin e tipo del mismo, los
popeles para impresion, fienen generalmente tas mismas
medidas), 57 +B7 cm (135 + 205.5 picas): 61 +90 em {144
+ 2125 picas) y 70 + 95 cm {165 ¢ 224.5 picas).

Existen muchos lipos de papeles paro imprimic en los
diferentes sislemos de impresidn, pero hay dos grondes
variedades en cuanto a su acabodo: poroses o de ferminado
normal; y solinados, éste Gltimo presenlo ung superficie mas
ferso y es ligeromente brilloso. Como se habld en su
momento, el popel satinado es mejor pora trabajos que
Heven elemenlos finos y que se podrion perder sila tinta se
difunde, cosa que paso en en un papel con {erminado
poroso. £i papel mds comiin con terminado satinado es el

cauché, que se presento con una cara solinada o con las
dos. Esta difima opcién es lo que precisamos pora nuestros
objelivos, pues cada pégina tiene que ser igual o los demds.

A Tqudl que los papeles tienen diferenle terminado,
poseen fumbién diferente grosor, que en {érminos de
impresofes Se ffama gramaje. Un papel deigado puede ser
de 100 q/m?', o de menor gramaje. Un papel qrueso es de
135 g/m? en o cawo del couchd das caras, v puede 58 mds
qrueso, en cuyo caso se lamaré cartuling y su gramaje es
de 210 g/m?y se usa principalmente para poriados de fibros
extensos y revistos.

En nuestro coso, se usard el mismo popel del inferior del
folieto para la porlade, por lo que no debe ser muy delgado

1 g/m? qramos por melro cundiads
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pues se podria moltratar con el uso. La cartuling 'no es
convenienteporque no se puede doblar facilmente y asciende
mucho el precio del folielo. Lo mejor solucion es usar el
papel coucht grueso de doble caro, o sea de 135 g/m?, no
se mallrata tan pronto como el delgado, es de facil manejo
para ko impresién y €l doblado, y presenta un lerminado
satinado y agradable para la vista. Lo imposicion define lo
posicién de cada péging denlro del pliego. £l folleto consly
de 12 péginas interiores y los portadas, que hacen un lotol
de 16 péginas que €5 un buen nimero pora crear un
cuadrenillo, que se puede plegar y cortar de un solo pliego.
En sequida se explicardn edmo se deben colocor los pginas
en el pliego.

En el plegado, siempre se doblan los pliego de la misma
manera, lo cual nos permite saber dénde y como va cado
pdging, poro realizarlo, no hace folta més que doblar una
hoja de papel de tamaiio carta o menor de lo misma manero
que lo doblan en la imprento, (la esquing que se considere
de lo primera pliging, siempre debe estar ol frente). Después,
se hacen dos incisiones formande un iridngulo que
alraviesen todas los poginas, se empicza numerando cada
trignqulo seqin lo pdging que ocupa. Al desdoblar la hojo
se pueden ver los nomeros y las posiciones de cada paging.
Lo mitad de las paginas aporecen de cobeza por ¢ doblez
lransversal. En realidad quedorlan dos formaciones, una del
frente, y la ofra de lo vuello. En nuestro folleto aparecen dos
pdginas en blanco que tienen el nimero O y corresponden
a lo parte inferna de lo porlada y contraportada.
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Volviende ol tema del tamaiio del popel, debe estar en
relacién con e tamalio de la obra, con el objeto de que no
se desperdicie popel, ni se corle la obro por falta de papel.

Para saber qué tomaho es el mejor, debemos dividir el
pcpel en cuartos, octaves o las partes que se piense que
requiere I obra. Nosolros dividiremos el papel en 16 parles,
6 sea que cada lado se divide en 4. Sequiremos trabajando
con las unidades que se usaron en el disefio del folleto, o
seq, las picas, recordaremos que el follelo mide 35 + 50
picos. El pape! més reducido mide 135 + 205.5 picas, cado
pégina serfa de 33p92 + 51pd, lo cual indico que es muy
eslrecho para nuetro trabajo, aunque le sobra espacio en

“lo longitud. EI siquiente tomafio es de 144p + 212p6, lo
phiging es de 36p + 53p2, el hecho que nos sobre una pica
en el ancho nos ayuda en el momento del corte, pues asl
dsequIamos que no se corle ko obra, aunque nos sobran
md de 3 picas de largo, no representa un gasto excesivo,
El ditimo tamotio, de 165p + 224p6, nos da un formalo de
41p3 + 56p2, to que nos muestra que sobra mucho papel
de ambos lados, por lo tanto el mejor tamafio es ¢f sequndo.

Las ilustraciones de Yo pdgino anterior muestra la
colocacidn de las poginas, pero el original del pliego, es un
poco mds complejo, en &l se deben indicar con presicion
los limites de lo pégina terminada y los dobleces entre
phiginas unidas. Se debe dejor un espacio minimo de 3 mm
(aprox. 1p) Entre el limite de ln pdqlna deseada y ¢l limile
de lo hojo que se voya a imprimir. Ademds los pliegos

Capiftulo 5

necesitan de un espacio llomado pinza de Jem (2p4) como
minimo y que no se debe imprimir. £ste nombre se debe ¢
que lo imprenta toma coda hojo con unos pinzas poro
conducirla a través de los rodillos. Esla pinza generaimante
se encuenlra en uno de los lados lorgos. Todas eslas
especificaciones se deben tomar en cuenta cuondo se forma
un originol de varias péqinas.

No todos las imprentas tienen capacidad para imprimir
pliegos enteros, dlgunas stlo pueden imprimir medios
pliegos, por io que es necesario corlar el papel anles de
empezar a imprimir. Olras sélo imprimen cuarlos y o veces
son tan chicos, que imprimen las hojas tomafo carto u
oficio, en cuyo caso se comprarfan los paquetes de hojos
ya cortadas. En ef caso que nuestro follelo se pueda imprimir
en pliegos enteros, colocaremos ¢l frente y la vuella de
nuestra hoja en el mismo original. Se imprimen los pliegos
de un lado y depués se vollean de ol manera que of frente
de una impresidn coincido con la vuelta de la siguiente y
viceversa. En el caso de que lo imprenta tenga capacidad
para medio pliego, se entregorén dos originales y se
imprimirés un lado del folieto cada vez. Cuando la capacidad
de ia imprenta es en cuarlos entonces, en vez de un sélo
cuadernillo, se tendrén dos y se deben hacer cuatre
originales, pero este caso, al iqual que los impresoras que
permiten una sélo hoja, ya no son muy comunes y
dificilmente se enconlrarg uno en este caso. A continuacion
se indican los originales necesorios para los casos que
hemos visto.

2 Este témmine indica que 6! niimero anierior & la *p* Son picas anterss y &l postarior, es ia fraccién restanta en punlos que es ¥, de pica.
P — —— ]
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= Espaclo pam pirza

Presentacion del anginal para imprimir el folleto en un pltego entaro. La parte sombreada Indica e tamaflo del pltago. Cada rectdngulo
representa una pgina; estas Indlcaclones no se escriban en el arginal, $6lo 25 part que st vea cdmo se han aolocado fas pAglnas. Las fneas
gruesas comeapandan al tamafio del soporte en ef cual se inditan los cortes, con lineas contauas; y 108 dobieces, con lineas punteadas, Lag
cruoag Intariores indican la separacién e £a0a pAgina Imprega, donde 88 debe doblar af pape! antes de coftarlo, EScala 1:3,

—
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Frenta

i— Espacio para pinza

Vuelia

t~ Espacio paa pinza

=

Elemplo de la Imposiddn en medlos pilegos. Aqulse puede ver que la posidén de fas pAginas es H?:mmenﬁ:dllercnt: esto se debe a quela
pinza cambla de pesidén con mpednlﬁ pllego entero. En csinoml;c |a plnza se encuentra en la parke Inferior de las p&glnas, la que nos
parmita aprovechar el espado eobranta del largo de 1a pdgina para Ja pinzs. En el taso anterfor, tuvimos que reducr mucho ef espacio entre

las mlnu para poderdefarel espacio de la pinza. En la Imprenta slem pre se da la vuelia al pape! de ial maneraque fa plnza quede del mlsmo

{ado, de esa manera 6 BeRQUIEN que Ja Impresidn de un cara sjuale con la olra cra.,
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1314

SISTEMA DE IMPRESION

El sistema de impresidn que escojumos, depende mucho
de la colided que deseemos pora nustro follelo, aunque
tombién influye lo calidad del papel. £n nuestro caso, no
esperamos que sea un folleio de muclio colidud, ya que es
un folleto de consulta. Ei huecograbado do excelentes
resullados en pocos tirajes, dando un terminado artistico,
en tirojes muy larqos, tombién perndite uno colidod muy
buena; este folleto no necesita tirajes muy largos, asf que
esle sistema no es el conveniente paro nuesiros objelivos,
ademds no es un sisterna muy comdn en los lolleres
pequefios de impresién.

Un sistema que es comin en los lolleres de impresién,

¢s la serigrailo, pero se precisaria de que usaron ung mallas
muy finas pare que los lefros no se pierdan, hay que recardar
que lotipogrofle impresa con ldser estd formada por
pequefios puntos casi imperceptibles o simple vista, si estos
puntos se llegaran a dividir, los letras pueden ser de bajo
calidad.

El sistema que més se utlliza en la actualidod, por su
adaptabilidad y ropidez es ef offsel. Se puede encontrar en
cualquier taller de impresién, es relotivamente barato y las
placas no son dificiles de preparar, por lo que pueden hacer
un {rabajo de este tipo muy rapido, por lo tanto se ha
desidido imprimir en este sistema,

EL TERMINADO

Lo imptesion se puede llegar a desgastar con el uso, por
lo que es conveniente dorle un terminado prolector. Se
podile plastificar, pero como e debe dar el mismo
terminado en la parle interna que en la externa, por formar
parte del mismo pliego, resultaria un folleto muy grueso y
difledl de plegor. Lo otra opcién es barnizar todo el pliego
después de imprimir, con lo que se protege lo impresién y

da un aspecto mds agradoble, este barniz puede ser un poco
opaco pare que no brille demasiado.

Después de imprimir y barnizor, se plegaran las hojos
porg formar un cuadernillo, éste se engrapa por el lomo y,
finalmente se corla ol tamahio deseado. De esta manera el
folleto ya tiene su terminado final.
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, Vi
RESULTADO FINAL

OBJETIVOS PARTICULARES

6.1, Presentocion de lo propuesta finol del redisefo de uno
publicacién.

. 6.2 Hocer un ondlisis del resullodo y lo invesligacion parg
estoblecer los conclusiones que deriven de éste.
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6.1.

Capitulo 6

PRESENTACION DE LA PROPUESTA FINAL

Lo propuesto final de lo pequena publicacién que se
realizd en este trabajo, es un folieto de dimensiones aptas
para sy lectura y manejo 35+ 50 picas), que consla de doce
paginas ilustradas en negro sebre blanco, ademés de una
porloda y su respecliva contraportada.

La diagramacién, como yo hemos presentado, consta de
ocho médulos dislribuides en dos columnas. Cada médulo
esde 13.5 + 9 picas divididos por espacios de una pica. Esto
diagramacion se ulilizé en lodas las paginas incluyendo la
portada y contraportada.

Cada capftulo se identifica por un titulo que ocupa los
primeros dos madulos y esté eserito en letras lipo roman™
de 30pts. en negritos (bold), y separado del resto de lo
-pégina por una pleca de 4 pls., que coinside con el limile
de los médulos.

Lo tipografia que se ulilizé en el texlo general es lipo
"“modern™ de 10 pls. con 12 pls. de interlinea. Los pequefios
trozos de texto que acompafion a las flustraciones son del

mismo ltipo pero de B pls., aparecen fambién algunos
sublitulos escrilos en la misma letra fipo “modern™, en
tormafio de 12pls. y en negritas {bold), eseritas en blanco
sobre un recuadro negro. Las columnas estén justificadas
por ombos lados y se colocaron de manera que terminaran
en ¢l iimite de los médulos.

En {otal se encuentran 14 ilustraciones, incluyendo las
de la portada y contraportada. Casitodas tienen un elemento
en comin que hace que el conjunto sea uniforme. Ese
clemento, el tulipan, fue dibujado una sola vez en el
programa de pintade. Tedas las alleraciones, posiciénes y
tamatios fueron realizados a parlir de ese dibujo y ofiadide
a los demds con las herramientas que el mismo programa
de pintado posee. Los dibujos de los cdmaros fueron
copiades de objelos redles y de folograflas que se
encuentran en libros de disefio, combiondo algunos detalles
para su féeil reproduccibn.! Los demds son esquemas que
ejemplifican 1oz procedimientos de manera sencillo.

Para una mejor comprension y andlisis de este punto, se
ha incluido una cupia det falleto al final de este ejemplar.

1 GUIA COMPLETA DE ILUSTRACION Y DISERQ. TECNICAS Y MATERIALES. CONAGYT. pp 192, 183,
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En o reolizocion del presente fofielo se ho puesto en
préctica cado uno de los puntos explicados en los capltulos
onteriores, como explicaremos ¢ conlinuocion:

Parg ¢l diseho se ulilizé una reliculo, siguiendo los
principios de los puntos 1.3 v 1.4 Ei follefo no es
exotiomente un libro o uno revista, pero los principios de
diseBo son fos mismos: division de pddginas en columnas y
mbdulos, foliocibn, espacios especiles para lilulares y
encabezodos, elc.

Se siquieron los bases del proceso de diselio que se
explica en ¢l punto 1.4.: se realizaren bocelos burdos, de
iineas qenerdles y sislemdticos: se seleccionmaron los
flustraciones mas odecuados y se hicieron pruebos con la
fipografia {aforlunadamente, los bocelos sisteméticos ylas
pruebas de tipogralia se pudieron hacer ol mismo fiempo,
yo que lo computadara ofrece fo posibilidad de combior el
tipo y fomafio de lelra en ef momento que se desee).
Finalmente se imprimieron originales burdes y mecénicos;
los siquientes procesas: hacer un negotive y realizar lo
impresién, se dejd en manos de los impresores,

Tl folicta se ho impreso en ¢l sistema "Offset” por ser
ef mds comiin y.de precio moderado. Las resutiodos son de
buena calidad y en cualquier taller de impresign fo pueden
reglizor.

A diferencia de los originoles comunés, en los que se
entreqan dos péginas por cado originat {no precisamente fos
contiquas en el impreso, sina los que se imprimen en ung
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0.2.
CONCLUSIONES

misma hoja), obluve de fa impresora un original por cads
péigina, pora enlregorio of impresor fue necesorio realizar
un originat como se explica en el punto 5.7,

Y poped en que se imprimi6 es el couché dos corps de
61 + 90 cm, en medios pliegos, yo que el papel se puede
aprovechar mejor y dejat con mayor fibetlad el espacie pars
la pinza, como 1o explicamos en ¢ punto 5.7., ¢ espesor
del papel conresponde o 135 g/m2 Lo impresién se realizé
en das calores paro dorle mayor vislosidod: en la porlada,
¢l elemento gréfico (fos fufipanes) y en la parfe interior, la
pleca que da uniformidad of foltets.

£l conacimients de lo computadora, sus porfes y
periféricos, y sabre todo de lo ulilizacion de los progromos,
es imprescindible para la realizocisn ded foltela, {aunque no
se requiere ser un experto). Los periféricos que se ulilizaron
no son lodos Ios que se nencionon en ¢l punte 3.3.
Solumente se ust un ratén, una impresoro de malriz de
puntos {para tos originaies burdes o élimos bocelos) y una
impresora lser (paro fos originales mecdnicos).

Para hacer la comparacion entre los medios tradicionoles
y los modernos, no es necesorio hacer los originales en fos
dos sistemas, 4ine que me bosé en la experiencia que he
tenido en reafizor olros trabajos ¥, que sequramente, poseen
todos les disenodotes; también me bosé en los libros que
ofrecen inforrnacion sobre el tema. Olro suposicién que
tomé fue que ¢ foflelo ofigingl estd reolizado de ki forma
tradicional. Por eslos razones, sblo realicé €l diseho por
computadora.
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Capitulo 8

ALGUNAS DIFICULTADES

Dentro de las difieuliades que encontré, estd la impresisn
de los originoles meednicos, yo que éstos deben estor
impresos por el sistema ldser para que tengan buena
calidad. Coma yo no posefa uno, ped que me lo facilitaran
en olro lado. Realicé todo el disefio en mi computadora como
si se fuera a imprinir en lg impresota de malriz de puntos,
{de hecho los bocelos siteméticos u originales burdos los
realicé de esa manera) pensando que para imprimirla en la
impresora ldser sélo era necesario que se le cambiora el
nombre de lo impresora. Pera ese combio ho es lan sencillo,
ya que los fuentes de tipografio son diferentes en cada
impresora, por lo que se debe trabajor come si se fuera a
imprimir en Idser, cun sin tener lo impresora en ese
momento. Lo conslitucién de la publicacién cambio cada vez
que se indica of programa uno imprescra distinta. Ung
manera de evitar distorciones en lo fipograffa es utiizor los
fuentes lipograficas que existen en ombos tipos de
impresoras. Estos cambios stlo ocurren con lo tipogiafia,
pues lgs ilustraciones no cambian mas que en su resolucion,
no en su famaho o formg.

Las ofras dificultades fienen que ver con el manejo y
manlenimiento de lo computodora y los periféricos, yo que
se debe conocer su funcionomiento para no maltratar lo

compuladora o los programas por mala ulilizocion de los
mismos. Se deben mantenr limpias las unidades de disco y
las impresoras para que el polvo U olras sustancios no
produzcan desperfectos en la leclura de los programos o en
la oblencién de los originales. Es conveniente fener siempre
cuidado de quardar ung capia de los archivos en un disco
que no se utilice con el ebjeto de no perder Ia informacisn
en coso de alguna follo del disco original.

Existen algunas cosos que todovia no se pueden realizer
en los programas actudles de edicién, como inclinar fos
litulares o ¢l fexto general, se puede imprimir en ung hojo
vertical, lo composicién de una pégina horizontal, pero esto
reduce la resolucion de lo fipegraffa, pero no existe, (por fo
menos en los programas que he esludiade) ninguna
herramienta que incline los letreros ni los lustraciones.

En alqunos programos se pueden realizar obras muy
extensos, en las cuales el mismo programa réaliza el ingice
y coloca las nofas de fos pies de péging outoméiticamente,
ademds pueden reglizar ofras funciones relacionadas con
documenlos de muchos capflulos y subcapilulos, pero no es
¢l caso de todos los programas, por ejemplo: ¢l PageMaker,
en el que estas funciones se realizan manualmenle.

——— ——

v
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VENTAJAS DE LA COMPUTADORA SOBRE LOS MEDIOS
TRADICIONALES

A pesar de las dificultades que se pueden presentar en
un rabajo de este lipo, son mucho moyores las venlajos del
disefo por computodoro de los que liene el proceso
tradicional. Uno de los faclores mas importontes es el
tiempo, que se reduce notoriomente utilizando esla mé-
quina, atn cuando la impresitn sea un poco tardada {puede
tordar hasto 15 min}, no se comparo al tiempo que ulilize
un editor uilizando los medios tradicionales. Olro faclor
importante es la limpiezo: o puede lograr un disefodor si
liene cuidado, pero. por los maleriales que se uson, es
mucho mds factible que se manche o ensucie un ouqmol
La impresora, s6lo coloca I linta donde es preciso y dejo
el popel en blanco donde no se necesita. Lo Onico manera
de que €l original no tengo lo Timpieza necesaria, es en el
caso de que la impresora no esté limpia, lo cual se puede
orreglor con un pofio especialmetne lratado paro eslo.

tos erores se pueden solucionar anles de imprimir,
como yo hemos visto en el capltulo 4. Si los errores se
descubren desputs de imprimir el original, existen dos

maneras de eliminarios: se corrigen en lo pantalla y se vuelve
a imprimir, como se hizo en ¢l coso de algunas pégines del
folleto; o se arregla como en el proceso tradiconal, pero este
sistema sdlo es conveniente usarlo para errores muy
pequelios en los que no es costeable una nueva impresion.

En pocos palabras: s un gran avonce poder utiizor la
corputadora como auxilior en el disefio en general, y del
disefic editorial en particular, por eso, cada vez mds
compahios editorioles y despachos de disefio se sirven de
esta maquing como Instrumento para sus actividades.

Como se hablé en el capltule cuatro, dunque las
compuladoras y dembs equipes paro lo edicion de
publicaciones, son més caros que los equipos tradicionales,
el frabajo resulla més cosleable, dada lo rapidez con que
se manejo (la ropidez también depende de lo capacidad de
lo computadora) y la facilidod de cambior e tamafo y
proparcidn de la imagen sin necesidad de llevarla a un taller
folomecdnico,

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



Apdndice 139

APENDICE

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



140

BIBLIOGRAFIA

1.~ AUGE, R.
LA IMPRENTA:
Nacianes técnicas de los pracedimientos de impresién.
Madrid, Edit. Paraninfo; 1971,

2.- BALLINGER, Roymond A
ART AND REPRODUCCTION.
N.Y.. Edit. Van Noslrand Reinhold, 1977.

3.- CAPETT, F.
TECNICAS DE IMPRESION,
Bareelong, Don Bosco.

4.- DEMONEY, Jerry.
MONTAJE DE ORIGINALES GRAFICOS PARA SU
REPRODUCCION: Monual préctica.
Barcelona, Edit. Gustavo Gili, 1983.

5.- DEMONEY, Jerry.
PASTE-UP AND MECHANICALS.
N.Y., Watson-Giuptil, 1982. '

6.~FREEDMAN, Alan.
GLOSARIO DE COMPUTACION,
I0 ed. Méx., MiGraw-Hill, 1983.

7.~ GERMANI-FABRIS.
~ LOS BLANCOS O CONTRAGRAFISMOS EN EL IMPRESQ.
Burcelona, Don Bosco,1975.

Apéndice

8.- GERMANI, Rino.
FUNDAMENTOS DEL PROYECTO GRAFICQ.
Barcelona, £dil. Don Bosco, 1973.

9.- GRAIG, James.
DESIGNING WITH TYPE:
basic course in typography.
N.Y., WGP, 1979,

10.- GRAIG, James,
PRODUCTION FOR THE GRAPHIC DESIGNER.
Fd.by Magit Mainstron. 1930.

11.- GROUT, Bill.
AUTOEDICION,
Diseha qréfica por computadora.
M Graw Hill, N.Y., 1987.

12.-
GUIA COMPLETA DE ILUSTRACION Y DISERO.
Técnicas y materiales .
CONACYT.

13.~ HEARN, Donal-BAKER, M. Pauline.
GRAFICAS POR COMPUTADORA.
PHH prentice Hall. México 1988.

14.- HURLBURT, Allen.
THE GRID:Disefio editorial
y produccidn en perladicas,revistos y libras.
N.Y., V.NR., 1978.

— —

BEATRIZ REYNOSO POHLENZ



Apéndice

15.— JACKSON, Hartley Everetl.

INTRODUCCION A LA PRACTICA DE LAS ARTES GRAFICAS.

Edit. Trillos. México, D.F.

16.~ JOYANES AGUILAR, Luis.
1BM/PC. MANUAL DE BASIC.
MeGrow Hill, N.Y., 1987

17.- MARTIN, E.
LA COMPOSICION EN LAS ARTES GRAFICAS.
2 tomos. Bo. ed., Barcelona, Edit. Don Bosco.

18~ MARTINE.
DICCIONARIO ENCICLOPEDICO PARA DIBUJANTES OF. LAS
ARTES £ INDUSTRIAS GRAFICAS.
Bareelona, Edit. Don Boseo.

19.~ MKEAGUE, Charles P,
GUIA DE APLICACION WORDSTAR.
MGraw-Hil

20.~ MULLER-BROCKMANN, Josel.
SISTEMAS DE RETICULAS:
un monual paro disehadares gréficos.
" Barcelona, £dit. Gustavo Gili, 1982,

21.- NAOMI M.-LUFT.
PRINTER TECHNOLOGIES,
Revisla RYTE, the smoll systems journal.
MGrow Hill publication, Septiembre 1987.

141

22.~ PARRAMON, JM.
ARTES GRAFICAS PARA DIBUJANTES
Y TECNICOS PUBLICITARIOS.
Ga. ed., Boreelong, 1.P. 1980.

23.- SANDERS, Donald H.
INFORMATICA: presenle y futura.
Mex., MGraw-Hill, 1985.

24.- SCOTT, Robert Guillam.
FUNDAMENTOS DEL DISENQ.
Buenos Aires, Don Bosco, 1980.

25— ULIK, Térty.
PERSONAL PUBLISHING with PC Page Moker.
Howar W. Sams & Company, N.Y., 1988.

REVISTAS
1.- Revisla BYTE. The small systems journal.
MeGraw-Hill Publications.
Revista mensual publicada en EUA, de 200 o 400 pp.

2.- Revista PC MAGAZINE. The Independent quide to IBM-
Standard personal computing.
Revista quincenal Publicada en E.U.A., mds de 400 pp.

DISENO EDITORIAL APOYADO POR EL USO DE LA COMPUTADORA



142

GLOSARIO

Apéndice

Este glosorio tiene como funcién principol acloror los {érminos de significode confuso o desconocido poro
quienes no estén fomiliorizados con los temas que he tratodo en o {esis, Cada polabro tiene un nGmero
que corresponde a lo pging donde se nombran por primera vez, en los cuoles lo polobro esté subroyodo,

PALABRA

oleatorio
" olvéolos
alzado
bloncas
boceto

buril

cobezo

cojo de diflogo

PAG.
48
26
38
10
14

26
i0

85

DEFINICION

£s cuando se colocan u obtienen objetos sin un orden especflico, sino
que es por medio del azor.

Se les llomo asf @ los diminutas covidades en el metal que formon los
medios tonos.

Es 1o acomodacion de las péginas en su orden y tamaho especificos.
Son los partes no impresas de una publicacién. Existen blancos dentro
de las lelras, entre las lelros y enlre los palabras, enlre los diferentes
elementos y entre Ta mancholipografica y los bordes de la pdgina.

Es una representacion del disefio en lineos generales, puede ser mds o
menos elaborado seqin lo etape de disefio en que se esté trabajando.

Instrumento de acero con puntal muy ofilado para grabar en los metales.

Parte superior del libro o impreso. El margen de cobezo es aquél que se
encuenira en la parte superior de lo pagina.

£s un instrumento que tiene algunos programas de computadora en los
que se pregunion diversas opciones de redlizar 1o funcion que se ha
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pedido. Generalmente, poseen varios cuadros de los caracteristicas, a los
cuales se puede llegar por medio del teclado o por el rotén.

Plancha meldlico para reproducir un grabado en relieve.

Divisiones en forma verlical de una pégina seporadas por un pequeo
margen, en las que se acomodan los textos e ilustraciones.

Parle exterior de un libro o publicacién. Se liama asl porque es donde
se cotla las hojas para emparejarlas. Se llama margen del corte al que
esld en el borde derecho en una pdgina non, o en ¢l borde izquierdo en
una par.

Disefio o dibujo ligero, es un sindnimo del boceto burdo.

Es un instrumento que posee un lente de gran aunento y un soporte que
lo mantiene a o distancia focal exacta. Se usa para ver los tramas de
las telas, de ahi su nombre. En artes gréficas se uliliza para observar los
medios tonos y selecciones de color.

Tipo con cierta inclinacién {generalmente hacia lo derecha) basado en
los mismos disefios que ef tipo normat {redonda), también se conace
aw. /fdlico.

(Siglas de los palabras alemonas Deutsche Industrie Normen)Normas
oficiales alemanas donde estandarizon las caracterfsticas de fos

PALABRA

cajo de d'cﬁc!?u?g

clisé

columngs

corte

croquis

cuentahilos

cursiva
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PALABRA

?C"gnl.)

directriz
dpi
embaloje

encobezados

erratos

estructuro

PAG.

75
47

26
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DEFINICION

produclos para su fabricacién, Ef sistema “Serie A” de tamatios de papel
se adopté por primera vez en Alemania en 1922, donde adn se le llama
“DIN A", Los tamafios se calculabon de modo que cade uno resulta de
dividir el tamafo inmedialamenle superior en dos portes iguales. Los
lamafios son equivalentes geomélricamente, ya que en todos se uliliza
la mismo diagonal.

Lineos qulas que sirven para dirigir la posicion de los elementos en ung
pégina.

Es una medida de resolucion y se refiere o los puntos que se presenton
en una pulgada lineal {en inglés dols per inchs).

Cajo o cubierta protectora de las mercancias y olros objelos que se
{ransporton.

Nimero, pérrofo o apariado que se imprime, generaimente en ef cenlro
del texto, con lo anchura de Yo pégina y separado por una o més lineas
o espacios. Suele marcar la primera subdivisién de un copliulo.

Error del autor o del impresor que no se descubre hasla después de
imprimir el texto.

Disposicién ordenada y planificada  de los distintes elementos en ung
paging.

e e —
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DEFINICION

En este coso o fabilided se refiere o lo copacidad de le impresora de
redlizar las copias tan parecidas como sea posible a lo que presenta lo
pantalla,

Aspecio o eslilo general de un fibro, incluyendo ¢l tamafio, forma, calidad
del papel, tipogrefie y encuadernacion,

Es una folografla que no posee gradaciones tonales, sino que séle negro
y blanco, también son llamadas de alto contraste.

Pieza de papel lorga, en lo que s¢ imptime el texlo en forma de columna
del ancho que se hoya especificado. Se lama asf porque el recipiente
donde se colocaban los tipos para imrpimir liene el mismo nombre.
Gramos por metro cuadrado (g/m?). Unidad de medida para el popel de
imprimir, y en general, pare lodo el papel.

Hojos de papel ol principio y al final de un libro que se pegan o lu cara
interna de lo topa y que sujetan ¢l libro o sus cubiertas o encuader-
naciones.

Fs aquélla que ya ha sido ereada. pero no es visible por no tener la tinla,
o no haber sido revelada lo pelicule o papel fotogrdfico.

Aditarmento fisico que sirve para unii 1o unidad central de proceso con
algiin elemento periférico, puede ser en paralelo o en serle.

PAG.
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fiobilidad

farmato
fatogrofio quemodo

goleras

gromoje

guardos

imagen lotente

interfoce
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PALABRA PAG. DEFINICION

interlineado 1 Espacio que existe entre la base de una Iinea de texto, a lo base de fa
linea de texto siguiente., se mide en puntos tipograficos.

Intertype 21 Méquing omericana de componer semejante o la linotipie, lamada
también intertipia.

-justificacion (min-maox) 112 Son los exiremos que marcan el range de los longiludes més adecuadas
para un tamahio especifico de letra. Se obtiene midiendo la longitud de!
alfabeto y multiplicando por 1.5 para la justificacisn minima, por 2.5 para
lo justificacién optima {que es lo mds adecuada), y por 3 pora lo
justificocién mdxime.

justificado 20 Una columna justificeda es aquélia en fa cual se disponen en formo
precisa las letras y las palabras para que todas las lineas del texto
empiecen y termingn en el mismo nivel.

Ipiz con punta de cincel 75  Es aquél que liene lo mina més ancha que uno normal, por lo cual se
pueden hacer lineas de diferente ancha segtin la forma que se le dé. A
iqual que los ldpices normales, exislen de diferentes durezas.

legibilidad 5 Posbilidad de distinguir lus lelras y polabras de un escrito.
leibilidod 79  Posibilidad de leer un documento extenso con el menor esfuerzo.
linegs % Hileras horizontoles de texto, comunmente llamados renglones.
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DEFINICION

Parle del fibro en el que se pegan o cosen las hojos. E! margen del lomo
es aquél que se encuenira en lo parte interior de la pbging.

£5 la medida en picas del espacio que ocupon todas las letras mintsculas
del alfabeto, colocados una delrés de olra sin espacios intermedios.

1} Moldes en los cuales se da forma o tos tipos metdlicos. 2} Impresion
en popel couché obtenida por estereolipia o parlir de una paging de
tipogrofia.

Uno impresora que lrabajo en esle sistema, posee en lo cobeza
impresora, una serie de aqujos que golpedan la ¢inta entintada contra
el popel seqin los instrucciones del procesador. Ei nombre se le do
porque los elementos qué se imprimen estdn compuestos por multitud
de puntos que son perceplibles a simple vista.

Es un programe procesador de lexto, que puede Wrabajor desde otro
programa mayor que funciona por medio de "venlanas™. Se maneja,
usuaimente con el ralén. Es foctl ulilizarlo paro editar dos o més
documentos al mismo tiempo. (Es el programa que se ulilizé para lo
escritura de loda lo tesis, incluyendo el fexto del folielo).

Se explica en lo pag. 15 en orquitectura grélico.
Nombre comesciol de ung méquine componedora que forma tineos

individuales. Eviste olra de nombre parecida: lo Monotype que forja tipos
individuoles, inventada por Tolbert Londston, de Ohio, en 1987.

PAG.
10
18

2

46

70

21

" Sy

PALABRA

lamo
longitud de! olfabeto

matrices

matriz de puntos

Microsoft Ward

mddulo

Monaling
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PALABRA

negritos

Pgint Brush

periférico

picas

pie
pinfura opaco
pleco

pliegue dorsol

PAG.
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DEFINICION

Tipo con un ospecto negro Jamative basado en los mismos disefos que
¢ fipo normal (redonda) de la misma fuente (en inglés lamado bofd)

Progroma de computacion pare pintado, que o iguol que el Microsoft
Word, se puede ulilizor desde ofro progroma que {rabajo por medio de
“venlanas”, y se ufiliza {ombién con el ratén, puede realizar dibujos en
colores yen blonco ¥ negro.(Se utilizd para reafizar los divujos det folieto).

implemento que se conecta a lo unidad central de fa computadora y tiene
como funcisn amplior, diversificor y/o comunicar la informocitn que
proceda de ello.

Medida de longitud que se usa en fipografla. Equivale a la sexta porte de
ung pulgada, o sea 4.233 mm. Se usa pora medir lo longitud de fds
columnas, ¥ tamafios de o pagina.

Margen inferior de la pagina. Borde inferior de un fibro, Superficie inferior
de un tipo.

Es una sustoncio liquida de color terracota, que no es iranslicido, por
tanto es usada para recubrir ¥ retocor acelalos y peliculas fologrdficas

Linea, o conjunto de Ineas poralelas, verlicoles u horizontdles que se
utifiza para separar elementos en ia péging y/o para adornar,

Es el doblez que se practica en los hojos del lado que se van a coser
o pegar (del fado del fomo o dorso).
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DEFINICION

Son programas de compuladoras, en fos que se pueden escribir,
olomeenar, cambiar, borrar y aumentar palabras, pérrafos y pbginas
enteras sin tener que reescribir todo el documento.

Medida de longilud que se utiliza en lipogrofle, equivale a lo doceava parte
de una pica, o sea 0.353mm. Se uliliza para medir la ollura de los tipos
y los interlineas.

Es el tipo normal de una fuente, sin eslar inclinada ni llamativa.

Es lo calidad que puede ofrecer una pantalla o impresora, en imégenes
y letras. Se mide en puntos {luminicos o impresos, diferentes alos puntos
tipt;grdﬁcos) por unidad de longitud, pulgades comunmente {se expresa
dpi).

Trama de lineas verlicales y horizontales que forman una quia para colocar
los elementos en lo paging con ung estructura bien definida.

Las ilustraciones que llegan hasta el borde de la hojay no dejon mérgenes
se llaman “a sangre™. Un inipreso que se hu cortado més alld de los
mdargenes, llegando a los textos u olros elementos se le llama “sangrado™.

Que lleva un orden pragresive seqin un cierlo canon, Puede ser por orden
dlfabetico, por fecha de realizacion.ete.

Ordenacién de espacios iguales en los que se pueden colocar formas
similares en diferentes lugares, pora lograr composiciones uniformemente
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pracesodores de texto

puntas

redondo

resolucin

reticulo

sangre

secuenciol

sistemo modulor
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istema modulor
?conl.)

soparte

subtitulos

tipografia

tipas
titulos

Typograph

PAG.

18

1

DEFINICION

estructuradas siguiendo un patrén determinado. Para esto es indispen~
sable utilizar 1o reticula,

Se liama asf ol papel o cartuling que se usa como base para realizar tanto
pinturas y dibujos, como originales meeénicos. También se denomina al
material que se vaya a imprimir, no nesicesariamente papel o cartuling.

Frase, generalmente de tipo explicativo, que sigue af titulo de una obra.
Tulos de cado una de los divisiones de un capitulo.

Ed principal de los procesos de impresion. La imagen estd en relieve y se
entinta para imprimir. También se refiere el término ol texto de un libro,
incluyendo fas ilustrociones de linea, pero excluyendo las lminas. Por
extensién, se le lama asf a los procesos que se refieren ol manejo del
texto: medicién, céleulo, ete.

los cardcleres que forman un texto. Se liaman asf poer analogla del
sistema de impresién en relieve, en ef que se les da este nombre a cada
cardler fundido en una placa metélica.

En términos estrictos, se trola del texto impreso como titulu.r so?re una
flustracién. En este estudio se manejo también como sindnimo de
encabezado.

Nombre comercial de una mdquing fotomecénica que funciona segtn los
principios del linolipo.

e S s
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