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PROLOGO

Los procesos que iinfluyen en la lectura pueden agruparse en tres procesos internos que son: el
neurolégico, cognitivo y conductual | ademas de un proceso externo que es el contexto

PROCESO NEUROLOGICO

La actividad electrica del cerebro se puede medir a traves de los EEG en tareas cognitivas como la
lectura Los potenciales relacionados a eventos (P R.Es) son promedios de |a actividad electrica
relacionados con tareas cognitivas, como los componentes P200,P300, N100, N200 N400. Estos PREs
proporcionan un registro continuo de los eventos cerebrales durante el transcurso de |las operaciones
cognitivas y dan evidencia acerca del orden y tiempo en que ocurren dichas operaciones, ya que esto
es muy dificil en experimentos conductuales. Se ha sefalado que la P300 es util en el estudio de los
procesos cognitivos asociados a la memoria de trabajo mientras que los componentes N100, N200 vy
P200 se asocian con procesos de atencion y discriminacion de estimulos.En la N200 también se
asocian los procesos psicologicos en la seleccion y discriminacion de estimulos En el caso de la N40O
aln no se determina del todo cual es su funcion en operaciones cognitivas. En este tipo de
investigacion se ha observado que en los sujetos disléxicos en tareas de reconocimiento de palabras y
deletreo de letras, presentan una mayor amplitud en la P200 y una disminucion en la P300. Esto podria
indicar que los deficits en la P300 de los sujetos disléxicos indicaria que estan en una etapa de
maduracion diferente en comparacion con los nifios normales o bien que estas diferencias se de_ben a
una organizacion funcional distinta En este sentido se ha observado que ante la presentacion de una
violacion semantica o de una ambiguedad en el texto, el componente N400 realiza una onda en forma
de "pico” negativo sin que se haya establecido la razén de este cambio en los EEG Los cambios en
actividad eléctrica refleja las zonas cerebrales que se activan ante la presentacion de diferentes tipos de
palabras, principalmente en los malos lectores Esto constituye una base del funcionamiento cognitivo
de | procesamienta de la informacion de los lectores normales

PROCESO COGNITIVO
Al parecer el procesamiento fonologico parece ser un factor importante en el aprendizaje de la lectura
Torgensen (1987) menciona que el estudio de este procesamiento se ha abordado en tres
componentes. a) conciencia fonoldgica b) recodificacion fonclogica para el acceso al léxico mental ¢)
recodificacion fonologica para mantener la informacion en la memoria de trabajo.De estos tres

componentes el acceso ai léxico mental es un tema controvertido, ya que algunos autores lo definen



como una busqueda del significado de |as palabras en un diccionario que integra a varios diccionarios
menores La busqueda de significado de palabras se ve facilitadas por un efecto de facilitacion
semantica llamade priming. El acceso al léxico de palabras ambiguas parece depender de las
propiedades del taxto escrito, ya que el analisis sintactico y semantico de una palabra ambigua esta
relacionada con el tipo de contexto en donde este colocada, esto ha proporcionado evidencias de que
el procesamiento de ambiguedades en el texto esta relacionado con el uso y practica del contexto que
el sujeto posea. Es decir la presentacion de una palabra ambigua va en efecto del priming retrazade en
la memornia ocasionado tal vez por un pnmer analisis que compara el significado de la palabra ambigua
con el contexto y si este no corresponde al significado buscado en la memoria entonces ocurre un
nuevo reanalisis de la palabra Este reanalisis de la palabra ambigua proviene de la "barrida” de la vista
sobre el texto. Al parecer los movimientos de los ojos regresan una y otra vez sobre una palabra gue
tiene vanos significados | esto permite que el lector intente de nuevo buscar un significadoe a la palabra
buscada y el tipo de contexto permite que se llegue a la resolucion de esta ambiguedad

PROCESO CONDUCTUAL
El proceso que ocurre en la lectura parece estar relacionado con los movimientos de los ojos sobre el
texto, ya que los ojos se fijan en regiones especificas del texto y en caso de no comprender el sentido
del contexto los ojos se regresan al\punto de partida. En el caso de la lectura en voz alta el no
comprender el sentido del contexto afecta la entonacion velocidad y comprension En el caso de las
palabras ambiguas los movimientos de los ojos se dan de forma retraida llamadossacadas" del ojo En
este procese no hay velocidad, ni comprension de la lectura hasta que se comprende el significado de
la palabra y el sentido que tiene la oracion

EL CONTEXTO

El uso del contexto en los lectores normales les permite dar un sigificado correcto a las palabras
ambiguas sin embargo en los malos lectores este proceso no ocurre a pesar de los repasos que se le
de a la oracion Al parecer el tipo de contexto va a determinar que el lector llegue a comprender el
significado de las palabras ambiguas ya que Swinney (1879) senala que el conexto ambiguo provoca
dificultades en la lectura. En cambio el contexto apropiado facilita 1a lectura rapida A pesar de ello no se

ha podido explicar gque tipos de contexto son los mas adecuados para una lectura rapida En este

sentido el uso de oraciones ambiguas esta aun en investigacion .
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RESUMEN

Se realizé una comparacion entre dos grupos de lectores en una tarea de
oraciones ambiguas, con el proposito de conocer el tiempo de ejecucion de
la lectura en voz alta en dos tipos de contexto. Con la suposicion de que el
contexto apropiado facilita la velocidad y la comprension de la lectura
mientras que el contexto inapropiado tiene el efecto contrario. La lectura que
se utilizo se presento en pares de oraciones relacionadas entre si, mientras
se cronometraba el tiempo de lectura en voz alta de cada sujeto. Los
resultados mostraron que no existieron diferencias significativas en el tiempo
de lectura en voz alta en ambos tipos de contextos, pero se observé que el
contexto inapropiado con oraciones ambiguas dficulta la lectura rapida,
principalmente en el grupo de malos lectores.



INTRODUCCION

l.a peigelingilistica es una materia relativamente reciente en el
panorama de las disciplinas psicolegicas vy constituve uno de los
pilares fundamentales del paradigma de investigacion conocido como
ciencia coanitiva. El estudio psicoldégico del lenguaje se ha vuelto
en poco tiempo en uno de los temas gue ha generado mavor cantidad de
investigacidn emplrica y de discusidon tedrica, hasta el opunto de aque
hoy en dia se suele dar por cierta la aseveracidén de aue el
conoecimiento de los principios gque explican el uso del lenouaje,
constituye una plataforma iddénea para explicar el funcionamiento de la
mente humana: por tal motive la psicolingWistica comenzé desde sug
inicios a diversificar sus objetivos de estudio. sus méefodos de
investigacion y en consecuencia sus teorias y modelos explicataivos., de
tal manera que actualmente coexisten una multitud de micromodelo:
testinadps a dar cuenta de los procesos mentales. Esta acelerada
diversificacién ha tralbm consigo la proliferacidn de vocabularios no
autactones arrebatades a otras disciplinas (como la lingllistica vy la
psicologlia cognitiva) v el desarrollo de paradiomas metodoléaicos muy
diversos, tanto concernientes a las tareas empleadas.comoe a los agrados
de =olvencia demmetrativa v validez de gue pueden responder. Desde
esta perspectiva lo que interesa averiguar es la naturaleza de
nuestros conocimientos linguisticos, asi como también las estrategias.
los procedimientos U operaciones gue son empleados por los seres
humanos para hacer uso de conocimientos lingWisticos, es decir.
cuales y como estan organizados los procesos mentales gue dan lugar al
lenguaje hablado, hasta llegar al lenguaje escrito. El estudio de las
alteraciones del lenguaje ha permitido establecer dos objetivos. oque
=on el diagnostico vy la rehabilitaciédn en pacientes con lesiones
cerebrales con referencia a las alteraciones de uno o varios
componentes postulados por las teorlias del funcionamiento normal
{Valle, Cuetos, Igoa., del Yiso, 1990).

Cemprender el lengua)e desde esta perspectiva ha permitido en

los ultimos afos establecer teorias acerca del funcionamiento gg

alounos procesos superiores como la memoria, Aasl como los Drocesos



para recuperar la informacidén durante algunas tareas cognitivas
muy complejas.Esta necesidad de relacionar 1o cognitivo con el
funcionamiento cerebral, didé¢ como resultado la aparicion de la
neuropsicologia, que es la uwnidn de lasz investigaciones de la
neurologia v de las aportaciones de la psicologla. La neuwropsicolooia
25 una rama nueva de la psicologia, gque tiene como objetive estudiar
los mecanismos cerebrales de las diferentes formas de actividad
cognitiva y sus alteraciones, especlficamente en sujetos con lesiones
cerebrales. La importancia de la newrppsicologia reside en el hecho de
gue oermite enfocar de cerca el analisis de la estructura interna de
las formas de la actividad cognitiva del hombre. Lo esencial de esta
nueva disciplina es crear técnicas adecuadas para la investigacién. la
evaluacidén, el diagnéstico y la rehabilitacidén de nifios vy adultos con
lesiones cerebrales, basandose en el conocaimiento fisiolégico de las
estructuras del cerebro, asi como en las propiedades y leyes de los
procesos cognitivos. Lo gue pretende la neuropsicoleogf{a en el
diagndstico local de las lesiones cerebrales es anali z ar los
transtornos de los procesos corticales superiores. Fara logvar la
cualificacidn del defecto, es de importancia basica para los
neuwropsicolégos alcanzar un conocimiento detallado de la estructura
psicofisiologica de la forma de actividad cognitiva en cuestion (como
la percepcién, el habla. la lectura, la escrituwra. la solucién de
problemas, entre otros). La evaluacidén de la neuropsicologia ha
superado a los metodos clasicos d95arruiladuw para la investigacidn de
las funciones mas elementales del cerebro, gque son insuficientes para
hacer un analisis detallado de las funciones cognitivas mas

complejas. El estudio de los transtornos cerebrales gue abarcan en

la practica los métpdos neuroldgicos, sélo reflejan los transtornos
patoldgicos de las vias nerviosas. Por ello el neuropsicoldgo se ve

oiligado a recurrir al analisis de los transtornos conductuales del

LY



paciente para completar el diagnéstico; es decir, se recurre a métodos
de investigacion psicolégica (Fernandez,1992).
lLa lectura es una de las actividades cognitivas gue se han

investigado desde la neuropsicologla, asi mismo los desdrdenes que se
producen durante la misma, han sido causa de numerosps experimentos
reportados en los ultimos 20 afos. en donde se han realizado estudios
©en sujetos con  lesiones cerebrales, para explicar los procesos
internos gue lleva la lectura, por tal motivo se han establecido
modelos gue explican cémo se desarrolla el proceso de la lectura en un
nivel cognitivo.Las investigaciones neuropsicolégicas realizadas en
nifios con transtornos de lectura sugieren que esta poblacidn es  muy
Meterogénea con respecto al tipo de deficiencias que presenta. De
estos estudiocs surgid la suposicion, de gue la identificacion de las
letras se encuentra en la corteza estriada en el lébulo occipital., el
procesamiento de la actividad fonoldgica se encuentra en el giro
frontal en el area de Broca.

Lyon (1982) (cit. en De Vega,l '70) menciona gue la poblacion
de lectores con problemas de aprendizaje, estid conformada por
varins subgrupos identificados a partir de pruebas que miden
mabilidades cognitivas. linguisticas vy perceptuales. Sus resultados
indican gue las dificultades en el aprendizaje de la lectura son
causadas por distintas alteraciones en diferentes fases del
procesamiento de la informacidn.

La actividad cerebral en funcidén de diferentes procesos
newropsiceldégicos, ha sido relacionada desde principios de siglo.
con el electroencefalograma (EEG). Las sefalesdel EEG se han
correlacionacdo con diferentes actividades cognitivas en nifios con
problemas de lecto-escritura en la banda alfa. Reber (197B) (cit. en
Ortiz, Navarro y Vila., 1991). encontré un mayor aumento de 1la banda

alfa en el hemisferio derecho oe nifios con problemas de lenguajes



niffios con déficit lectoescritor podrian tener dificultades en el
recifrado fonologico, como consecuencia de déficits especificos del
16bulo parietal izgquierdo como lo sefiala Vellutino (1977), gue
conlievaria a una hipoactividad funcional en areas relacionadas
con la planificacidn, comprensién y procesamiento del lenguaje
lectoescritor.

La lectura desde la neuropsicologia contindga siendo un area de
reciente interés para los investigadores, ya que se desconocen algunos
procesos relacionados con la memoria,gue intervienen en la comprensién
de la lectura. La lectura estia sujeta a su propioc ambiteo de transtornos
adguiridos del mismo modo gue la escritura, la percepcion y la
produccidn del habla (Ellis y Young.l992).

Los procesos mentales como la percepcidon, la memoria, el
aprendizaje y el pensamiento dependen de la forma en que el sujeto
recupere la informacién recibida. €n la lectura,la recuperaciédn de la
informacion,depende de la calidad del estimulo visual,ademas de
recuperar la informacidén recibida vy compararla con la gue esta
almacenda en la memoria, acerca de una palabra concreta. De manera gue
cuando se presenta una palabra producimos automaticamente su
mignificado, a traves de las respuestas mediadoras asociadas con

ellas.FPor lo tanto las palabras v los eventos mentales gue suscitan

mstan conectados entre si en forma directa (Forster,1979). Estos
procesos Llevan mas de 100 affos en debate. sin embargo., desde que
fReicher (1969) mostrd gue el contexto influye en el procesamiento

perceptivo.es decir. al parecer ogue nuestro conocimiento acerca de las
palabras puede influir en el proceseo de percepcicn (McCllelland vy
Humelbart .1981), propicid el surgimiento de una serie de modelos
exnerimentales, gue tratan de explicar coemo se procesa la informacion
v ouée componentes intervienen en el proceso gue lleva al sujieto a
comprender la lectura. Se supone que la busgueda de la informacion

a traveés de la cual se llega a interpretar el saignaficado, =e conhoc e



come acceso al léxico mental (Morton,l1979: Forster,1979)., el cual

estaA organizado en una serie de archivos, similares a la busgueda en
un diccionario ¢ a un sujeto buscando un tema dentro de una
hiblioteca. E1 acceso al léxico mental es un proceso controvertido, ya
pue algunos modelos lo explican como un proceso interactivo, vy otros
como un procesoc en paralelo.

“in embargo., a través de conexiones neuwronales muy complejas la
aspciacion de letras permite dar una respuesta al sujeto ante la
presentacidn de una palabra estimulo, lo cual puede facilitarse =i
la palabra reguerida se encuentra en la memoria del sujeto. Esto
permite gue la respuesta de un sujeto sea casi avtomatica (alrededor
de S00 milisegundos, cuando el sujeto conoce la palabra
regueridal). Sin embargo, los procesos neuronales gue permiten el
descifrado de la informacién contindan en modelos explicativos,que aun
no han sido demostrados.FPor esa razén los avances de la
neuropsicologlia aun no han sido aplicades a la practica.ya ogue tan
sélo se encuentran en investigaciones experimentales y sélo a largo
plazo sugieren una aplicacién en los sistemas educativos.

Aprender a leer vy escribir es una de las metas educacionales
mas importantes gue en la actualidad cualguier sistema educativo
efrenta. Las personas gue fallan al aprender a leer y escribar
eficientemente se encuentran en desventaja, en una sociedad
tecnolégica como la nuestra gue depende de la palabra escrita para
difundir la informacién. Uno de los problemas mas frecuentes en la
#ducacidén primaria son los problemas en el aprendizaje de la
lecto-escritura, gue se enfrenta a diversos desérdenes neurolégicos
como la dislexia. Ellis y Young (1992) definen a los transtornos de
la lectura como consecuencia de lesiones cerebrales 1llamadas
dislexias adguiridas. El estudio de las dislexias adquiridas fueé
una de las primeras areas investigadas de forma intensiva desde la
perspectiva neuropsicoldégica cognitiva, y se han identiflcado

muchas formas cualitativamente distintas de dislexia adguirida,



rada una con sintomas, interpretaciones e implicaciones diferentes
en relacién con las teorias sobre lectura normal.

Hoy en dia, 'se recongce que la neuropsicologia cognitiva
puede explicar los procesos mentales de los lectores, ¥y en la busqueda
de conocer 51 el procesamiento de la palabras de los lectores
normales es igual gue en los lectores pobres. algunos investigadores
han propuesto gue existen diferencias en el procesamiento de la
informacién, en el acceso al léxico mental, la memoria de trabajo
la velocidad y fluidez, los movimientos de los ojos. Ellis vy  Young
(1992) proponen gue el procesamiento de la informacién de la lectura.
es un proceso diferente en los  lectores normales. vy los malos
lectores, ya gue ellos mencionan los estudios de Marshall vy  Newcombe,
con pacientes con dislexias adguiridas, en donde los pacientes no
podlian leer una pseuwdopalabra, pero en cambip, si podian leer una
palabra regular. Esto sugiridé una ruta fonolégica para las
peeudopalabras v una ruta del acceso al léxico mental para las
palabras. En comparacién con los lectores normales gue tienen un
prozesn avtomatizado, el cual no esta dafiado en ninguna de las dos
rutas. En esté sentido el estudio del procesamiento de la informacidn
ha proporcionado una base., para establecer gue el contexto juega un
papel muy importante en el proceso perceptivo, ¥ en la recuperacion de
la informacidn gue es buscada en la memoria. For lo tanto &1 taipo de
rontexto en £l gue esta inmerso una palabra ambigua, lleva un  tipo
e busqueda diferente. al de cualguier otro tipo de palabras (como
por ejemplo, las palabra= homéfonas)., esto implica uwna busgueda
especializada, aue activa conexiones cerebrales en el hemisferio
derecho. el cual tiene relacidédn con la comprension de la lectura. En
los ultimos afos. los Estudioaﬁmbre la resolucién de la ambinuedad,
han proporcionado tres modelos gue explican como es el analisis
rognitivo de la ambiguedad en la lectuwra. Sin embaroo estos modelos

Lo rrian en un largo debate, gue se 1nicid con los estudios  de

Y



Swinney (1979) gue hacia comparaciones entre los contextos ambiguos vy
no ambiguos: a pesar de ello, el proceso de la resolucidn de la
ambiguedad esta lejos de formar un criterioc udnico entre los
investigadores, ya gque en este campo. han proliferado numerosos
paradigmas, gque han contribuido a la gran dispersidn de 1a

investigacidén cognitiva.

En este trabajo se abprdara desde esta perspectiva, por un  lado.
los procesos neureldégicos que intervienen en el procesamiento  de
oraciones ambiguas al leerlas en un contexto determinado, en donde
intervienen los componentes fisiolégicos de 1a cognicidén, comm el
componente N4OO, el cual realiza una onda negativa ante la busgueda de
interpretacién de una oracién ambigua, gue se observa en los EEG; por
otro lado el debate gue existe acerca del procesamiento cognitivo de
la informacion cuando se:encuentran con la ambiguedades en las
oraciones; y por otro lado las regresiones de los movimientos de
los ojos de los lectores al leer una oracién ambigua. En el primer
vapitulo se presenta los procesos cognitivos de los malos lectores. en
clonde se describen los procesos relacionados a las fallas en  la
lectura. En gl segundo capitulo se describen los modelos de
reconocimiento de palabras y los procesos que datallan la
resolucion de ambiguedad de los lectores. En el tercer capltulo
=@ Jescribe el método y el procedimiento de una tarea de oraciones
ambiguas en dos tipeos de contexto a un grupe de malos lectores y a un

grupo de lectores normales
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j‘ CAPITULDO 1 PROCESOS COBNITIVOS DE MALOS LECTORESD
3
La lectura es la habilidad para reconocer,
comprender los simbolos graficos y la habilidad de recordar y
comprender lo gue se ha leido (Schoning, 1990). La lectura es un

proceso complejo. gue comparte toda una serie de componentes con los
percepcién visual, auditiva

1.1 MODELOS DE COMPRENSION DE LECTURA
interpretar y

lenguaje., comprensién oral,
de lectura se interrelaciona en gran
ya gue la lectura se

procesos del
y memoria. E1 concepto

medida con la comprensicén del lenguaje oral,

aprende despues gue el lenguaje y consiste en transferir lo que

ya se conoce auditivamente a los simbolos visuales por aprender
({1990) describe a la lectura como una

{Gémez, 1994). De Vega
sistema cognitivo

actividad multiple y compleja, va que el

identifica las letras. realiza una transformacion de éstas en

construye una representacidén fonoldgica de la palabra

sonidos,
eésta., selecciona un

accediendo a los multiples significados de

significado apropiado al contexto. asigna un valor sintactico a cada

palabra, construye el significado de la frase e integra el significado
e las frases para elaborar el sentido global del texto por medio de
inferencias basadas en el conocimiento del mundo. Valle, Cuetos. Igoa.
una

3
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dei Visp (1990) afirman gue en términps genéricos se dice gue
gte_an, -Se = Lo R S o

ner ona cnmp:ende una lectura cuando ES capaz de extraer el

Eanxflcadm de los s;gnog acust;cos en el 1EnquaJE oral o graf;ces =iy

S e

— e e A B e
el escrito. Estos autores describen un modelo de prDEEEamlentn de
— e

la informacidon donde la lectura se puede descomponer en
realizar una

varios

procesos, cada uno de los cuales se encarga de

funcion especlfica:
determinadas

@) Los mecanismos  perceptivos tienen que identificar
formas visuales (letras o grupos de letras) como patrones fonolégicos. J
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b) Una vez identificadas las letras o fonemas gue componen la palabra,
el paso siguiente es reconocer la palabra, es decir, a gué concepto se
refiere, haciéndose uso del almacén de palabras denominado "léxico
mental".

€1 El1 tereer procese es el sintéactico, en donde se establecen las
correspondientes relaciones estructurales que existen entre los
componentes de una oracién o texto.

d) El ultimo proceso es el semantico, mediante el cual el 1 ector
construye una estructura del significado de la palabra o texto aque
finalmente se integra en sus conocimientos. 86lo cuando se ha integrado
la informacidn en la memoria se puede decir que ha terminado el
(EFEEESB'aE‘ia comprensién) (Bomez, 1994). (

Ellis v Young (1992) presentan un modelo que considera los

0] E 0

siguientes componentes basicos:

Sistema de anéai5i5 visual: es donde se identifican los componentes
de la palabra impresa y su posicidén dentro de la misma.

Léxico de input wvisual: es en donde se BENCuEentran la=s
representaciones de todas las palabras gque szon familiares en su  forma
escrita.

SGistema de conversidn grafema-fonema: se encarga de traducir las
secuencias de letras (grafemas) en sonidos (fonemas).

Sistema semantico: es donde se encuentran los diferentes
significados de las p alabras; una palabra escrita =e comprende
entonces cuando la activacién de su entrada en el 1éxico de input
visual desencadena una activacidédn subsecuente de la representacién
semanticas: este proceso., a su vez, activa las secuencias de fonemas
en el nivel fenemico.

Nivel foneémico: aguél en el gue podran las palabras ser articuladas
para finalmente desembocar en el output del habla.
Output del habla: es cuando las palabras son traducidas a su forma

oral.
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Fig. 1 Modelo de procesamiento lector. {hcluve miveles de codificacion del input
lingdistico (codificacion de letras, sepmentacion grafémica y palabra fonologica) v 4

procesamiento semantico (significado de palabra. rel tematico. combinacién conceptual,
integracion de {rase ¢ integracion de texto) (De Vega et al,, 1990).
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Dentro de este modelo Ellis y Young (1992) proponen tres rutas
por las que puede cursar un lector.
La primera ruta es la gue utiliza un lector entrenado para

comprender la palabra escrita:; parte del sistema de analisis

visual y posteriormente las palabras son reconcocidas en el léxico del

input visual, gue a su vez activa las representaciones almacenadas de
sus significados en el sistema semantico. Una vez comprendida la
malabra, el sistema semantico puede activar su  forma bhablada en el
léexico de output (salida) del habla, permitiendo que la palabra pueda
ser lelda en voz alta.

l.a segunca ruta parte de igual forma, de la palabra impresa vy del
sistema de an&lisis visual, pasando despues al léxico del input
visual gue reconoce las palabras familiares directamente "a primera
vista", se activa una via por la cual las palabras familiares pueden
ser identificadas y pronunciadas por el léxico de oputput del habla
como un "todo", sin activar (o en paralelo con la activacion de) sus
significados. De este modo. los lectores competentes que han aprendido
a reconpcer varios miles de palabras, tendran una representacién
para cada una de ellas en sus léxicps de input visual.

La tercera ruta parte también del sistema de analisis wvisual,ocue
identifica las letras componentes de la palabra
impresa; posteriormente el sistema de conversion orafema-fonema se
encarga de traducir las secuencias de letras (grafemas) en sonidos
{(fonemas). El output sirve para activar los fonemas a nivel fonémico.
a partir del cual podran ser articulados, conectandose a un mecanismo
por #l cual las pronunciaciones pueden ser extralidas seamento a
segmento de=de las palabras escritas no familiares o pseudopalabras.
sta ruta la empl & amos cuando  leemps por  primera vez una
palabra no familiar: también los lectores jovenes la emplean por que
encuentran muchas palabras que no les son familiares. asi como en los

inicips de la lectura. 23



SALABRA C1DA

SISTEMA DE ANALISIS

. PRI S TR eI

AUDITIVO a

1 |

‘1 GICCIONAR 1O mRFOr;?UST:cc

B % |

B —

| v

@ | u|! sisTEMA SEMANTICO

|
' CICCIONAR!D FONOLOSICS
1 ¢ l i

L a
i . —
“WoEL FONETICQCV——
v
HABL A
Flos o « Er esta filqura se npuestrs el esjuer: Izl rodels
funcionali de reconocinlento, comprensidn y repeticion ¢e pa.avras

hacladas (retomade de: Ellis & Young, 1988). E£l1 gpresente =molels
ot

"

ieja el proceso de “cconociniento a través del sistena e
nalisis acustico, a partir de este procesamiento rde la .nformastion
el reconociriento y produccién del lenguaje hablado puede cursar
diferentes rutas: la ruta serantica, gque cs-prende las cecrexiones a
b v d e ; la directa, que comprende ccnexiones cops a U d e;
finalmente la fenclégica, gue permite 13y repeticicsn rapida  de
pseudopalaktras, comprende las conexiones v €.
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Guanson (1989) propone un modelo  que identifica tres

componentes principales gue sS0On:
-l primer componente & componente pstructural eguivalente a la
memoria de una computadora. La informacion s6lo puede ser procesada en
un estado particular de la memoria a corto plazo ¢ a large plazo.
2.-El segundo elemento es un de control ¢ estrategico. como el

procesador de palabras de una computadora, el cual describe las

operaciones de varios estados.

3.-Un procesador ejecutpr a traves del cual se realizan laz

actividade:z de aprendizaje. Las estrategias son supervisadas vy

\‘ monitoreadas.

_..Ademas, en estas camponentes de la informacidn es de notar gue el
(flu1n de la Lnformacloﬁ“oturre en una secuencia de estados. Cada
est;EE“EDEruﬂﬂowﬂuﬁbend1Endn de la informacidén utilizada de las
operaciones de cada estado, transforma la informacien de  alguna
manera. Herber vy Hall'{cit. en De Vega y Carrveiras 1970) proponen un
modelo en donde la velocidad de la lectura depende de la
automatizacidn, es decir de la latencia & velocidad en la cual los
lectores deficientes pueden accesar desde la memoria a largo plazo
hasta dar una respuesta. Los lectores deficientes no tienen la
suficiente velocidaden el desempefic del habla por que la
decodificacidn fonética no esta suficientemente auvtomatizada 2n un
orden para utilizar los proceseos mas complejos. La automatizacion esta
influenciada por variaciones en el desarrollo de la informacion
levica. por ejemplo, los nifios peguefios tienden a seguir un patroén
del habla, en el cual las palabras en su léxico tienden a ser buscadas
en estrategias mas elevadas y despues a ser escritas. En contraste.
los nifios mayores tienden a codificar el habla a través de estrategias
funemicas © en la memoria de trabaio. Esto significa gue los niffos
mayores son mas rapidos en la hdsgueda y la ejecucidén de tiempo en
una tarea de desempefio. Estos sutores han fundado su  visién del



habla, en una perspectiva del procesamiento de la informacion aue es
consistente a los componentes mentales. Esto se debe a tres
tificultades gue sont

@) Mantener palabras en la memoria a corteo plazo, como palabras muy
largas para ogue puedan ser mantenidas en €lla vy despues ser
representadas ¢ codificadas.

b) La identificacidn convencional de representaciones fonemicas.

c) El desarrecllo eficiente en forma heuristica, es decir, de guias gue
direccionan en el desempefo del habla.

Spaer—-Swearling vy Sternberg (1994) proponen un modelc serial quéﬂ\
intenta explicar las rutas o etapas de adguisicidn de la lectura. Asi
mismo afirman gue los transtornos de la lectura se dan cuando en
alouna de estas etapas el lector se bloguea y no termina de
completarla:

Primera Etapa. Reconocimiento visual de las palabras: en esta etapa
noc se reconcce las letras ni el significsado de las palabras, solo
reconocen una estructura visuwal gQue muchas veces va acompafado de un
color o logotipo.

Segunda Etapa. Reconocimiento fonético de la palabra: empieza a hacer
uso de claves foneéticas para reconocer palabras, por ejemplo., un nifp
puede identificar gue la palabra perro empieza con la letra p v
termina con la letra O, puede confundirse con la palabra pelo en base

a la semejanza fonémica. En esta etapa por lo menos los nifios deben dw
saber que cadsa una de las letras del alfabeto corresponden a un sonido
el lenguaje.

Ter ¢ era etapa. Contrel vy automatizacién del reconocimiento de
palabras: agui ya los nifics han adguirido totalmente las habilidades de
codificacién grafema-fonema v el reconoccimiento automatico de la
palabra con la ayuda del contexto en la gue esta inmersa,
peroc atn la lectura no es del todo eficiente.

Cuarta etapa. Lectura estratégica: es el desarrollo de estrategias
para mejorar la automatizacidén del reconocimiento de palabras, del

incremento del léxico y del incremento de la comprensidn de lectura.

Mode /o
QICEA S [



Los lectores normales son capaces de leer en vozr alta tanto
palabras reales, como pseudopalabras. Determinar cémo se consiguen
estos dos cometidos y en particular si usan proceseos diferentes en  su
realizacién, 2s un tema importante para la neuropsicologia de la
lectura. Paterson (1982) ha distinguido entre la fonologia compilada,
ensamtlada o computada. La primera se refiere a coédigos fonoldgicos
que son reportados en un hipétetico léxico mental. Este procedimiento
podria usarse con todas las palabras,perc no con las pseudopalabras
{que no estan representadas en el léxico mental). La fonologia
ensamblada se refiere al proceso de asignar un cédigo fonoldgico a una
cadena de letras nue no dimplica una recuperacidén directa de la
fonologia léxica de tal cadena. Este procedimiento se usaria en  la
lectura de pseudopalabras. Respecto a la codificacidn fonolodgica
ensamblada. hasta el momento existen dos teorias contrapuestas. ogue
won: la teoria de la doble ruta en donde las pseudopalabras se leen
mediante la aplicacidn de reglas abstractas =-no lénicas- de
correspondencia entre grafemas y fonemas: y las teorlias de analoola
léxica en donde las pseudopalabras se leen per analogia con  la
pronunciacién gue tienen en las palabras con segmentos grafémicos
contenidos en las pseuwdopalabras. Collinsy Loftus (1978) sefialan gue
las palabras se leen mas rapido gue las pseudobalabras, sugiriendo una
preferencia por la ruta léxica en las primeras y por la fonolégica en
las segundas (Ver figura 2). Las palabras con mayor regularidad
grafémico-fonémica se nombran mas de prisa que las irregulares. pues
s codigo fonémico ez mas accesible. Esto sugiere gue la
codificacion fonclogica ensamblada en el reconpcimiento de palabras
wmsta deteriorada en pacientes con dislexia adguirida (Waterman v

Lewandowsk o (1992)

16



En el caso de la lectura en wvoz alta algunos autores
argumentan gue las habilidades de lectura en voz alta, no pueden ser
exwplicadas por cualguier modelo gue posea una arguitectura de ruta
dual, tanto & nivel de ruta léxica como no léxica, asi como la
impiresion de los caracteres del habla. Coltheart y Curtiss (1990)
describen & los modelos de ruts dual se basan en las habilidades de la
lectura v su disposicidén a dos diferentes procedimintos de
convergencia de la impresién del habla. Segun ellos cualguier palabra
pue el lector ha aprendido, esta representada en una entrada de
tliccionario mental ¢ léxico interno, en este diccionario s muestra el
procedimiento v el sonido de las letras., de cémo se debe leer v se
tlavade en parrafos la lectura. Sobre estas palabras se puede leer en
relacion al acceso de las palabras completas del léxico, si estan
impresas ¥y se recuperan en la entrada de las palabras con respecto &
la propunciacion. A esto se le ha llamado la ruta léxica para la
lectura en voz alta. Los lectores pueden ir levendo en wvoz alta e
ir pronunclando mejor, lo cual les sirve como guia. En suma la ruta
léxica podivlia occurvir cuando el imput va hilandeo una palabra, peroc
podria deliberadamente tener una salida cuando es una no palabra. ifes
tlecir cuando ven palabras gue no han wvisto las pueden leer, por
gue no poseen entradas lédicas). entonces las areas de la ruta
lexica podrian librar la vuta correcta cuando la hilacion del
impulso de entrada (imput) &s una no palabra. y entonces podra

grovucir una salida incorrecta.
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La hipotesis de doble ruta en el procesamiento foroldgica. La elaboracion
antica de la polabra ocurre direciamente en algunas palabras 1 exige un
peeccte de o amversion graléaucasfonémica en oiras,




L CONCIENCTIA FONOLOGICA EN MALOS LECTORES

FPara la edad de 7 afinos. los nifios normales tienen una formacion
basica en todas las subdestrezas de la lectura: accesa unidades de
todos los tamafos. desde los fonemas hacia arriba. como acceso
automadtico del sionificado a través de la bGsgueda por £l diccionario
ortografico, el wuso de la codificacion fonologica y semantica en la
memoria a corto plazo, el uso interactivo de la informacidn contestual
v oratemica, ajustes en la estrateoia de la lectura para igualar la
dificultacd del tesxto. A pesar de oue a los 7 afios se tiene una ides
basica en la lectura. Smith (1986) =ugiere oue el nifp tiene un léxico
todavia homooéneo: las mismas reglas las aplica a todas las palabras.

Torgensen (1987) menciona que el procesamiento fonoloaico se
refiere al uso de la informacién acustica para el procesamiento del
lenguaile oral v escrito. Este factor parece desempefiar un papel
central en la adguisicién de habilidades necesarias para el
aprendizaje de la lectura v =su estudio =e ha abovdado a partir de
tres componentes: conciencia fonolégica, recodificacion fonolooica
para el acceso al léxico vy la recodificacidén fonoldgics para mantener
la informacidn en la memoria de trabajo. El primer componente se
refiere & la conciencia gue se tieng de la estructura fonolégica del
lenguajle v se demuestra por una ejecucidn adecuada en tareas en donde
2 reguiere indicar mediante pequedos golpes el nomero de sonidos
nue componen una palabra, diciendo en orden inverso dichos sonidos v
ligando sonidos aislados para formar una palabra. La conciencia
fonoldoica es un aspecto importante en el aprendizaie de la lectura,
va que en lps lectores pobres el procesamiento de la informacidn
linoudetica no petan sofisticado como en 1o= buenos lectores. Para un
indivaiduo con una conciencia fonolegica bien desarrollada los sonidos
del habla se representan adecoadamente en las letras gue componen al

alfabeto. El =egundeo componente se refiere a la representacién léxica



de una palabra escrita, recodificando los s{ mbolos escritos e&n un
sistema representacional basado en sonidos. El  tercer componente
es la busgueda de una palabra a través de los sonidos Qque
almacenados y codificados en la memoria (Crowder.1982).

Stanovich v West (1979) evaluaron a lectores pobres en tareas de
evaluacidén al escuchar vocabulario, velocidad de reconocimiento de
palabras, habilidades de decodificacidn y habilidades en el uso de
contexto, en las habilidades de reconocimiento de palabras en  la
conciencia fonologica de nifios de tercero y quinto grado de primaria.
Dues resultados mostraron gue los lectores pobres de quinto arado
tienen un desempefo similar a los lectores pobres de tercer
grado. Stanovich (1984) proporciond argumentos relacionados con
un desarrollo lento en los lectores pobres, a diferencia de los
lectores disléxicos gue tienen un coeficiente intelectual muy bajo. En
esencia los problemas de los lectores pobres estan mas ligado a una
memoria a corto plazu'csn pocas capacidad para la codificacién
linguistica. asociado con un desarrollo lentoe en la maduracadn
de varias habilidades de lectura subyacente, relacionados con  l1a&
conciencia fonologica. En las tareas utilizadas para medir este
proceso se les pide a los sujetos que decidan si una cadena de
caracteres e< 0 no es una palabra. la nominacién rapida de
ocbietos., colores y otra clase de estimulos. Este procesamiento junto
con el acceso directo a partir de un patrdén visual., forman los
dos mecanismps basicos para accesar al léwico,pero el segundo tioo
solo parece gctar disponible en el caso de los lectores habilaidosos v
cuando =e leen palabras muy frecuentemente. mierntras que el primer
tipw de acceso al léxico parece ser el medio gue se utiliza en  las
primeras fases del aprendizaje de la lectura v es atil agan en la
lectura de palabras menos familiares para los lectores
expeprimentados. El1 tercer componente se refiere a la recodificacion
e leos simbeolos escritos en un sistema representacicnal basado en

L= Loprdos gue hace posable gue  se mantengan en  la memoria de
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trabaioc mientras se estan procesando. Este componente del
procesamiento fonoldgico podria ser particularmente importante en

los lectores durante las primeras fases de aprendizaje de la
lectura, va que en estas etapas lops individuos tienen que
decodificar una serie de letras que se presentan visualmente,
almacenar los sonidos de las letras en un  almacén temporal v
ligar los compornentes de este almacén para formar las palabras. La
codificacion eficiente para el a&almacenamiento de los sonidos de
las letras permitiria, al lector que comienza el aprendizaje de
la lectura, uwtilizar el maximo de los recursos cognitivos para la
tarea de ligar los fonemas aislados y de esta manera formar las
palabras.

Lebarte (1988) reportd gue el nifo debe tener una conciencia
linguistica. es decir, debe ser conciente de gue las palabras puedan
ser segmentadas en sus componentes. La necesidad de esta
segmentacidén fonoldgica para que el niffo pueda aprender a leer se ve
reflegada cuando al leer una palabra primero tiene gque segmentarla en
sus componentes., despues establece la correspondencia entre arafema vy
fonema vy por ultimeo poder recombinar estos fonemas. 8 ha encontrado
que nifios relativamente habiles en la conciencia fonoldgica vy sin
haber recibido las primeras instrucciones de lectura en el Jjardin de
niffos, aprenderan a leer mas facilmente que agquellos que muestran
algun retraso en el desarrollo de esta habilidad. Los nifios que
presentan retrasc en esta habilidad es comin gue desarrollen
alguan problema en la adguisicidén de destrezas en la lectura
(Torgensen, 1994).

Flack. Hulme y Snowling (1994) afirman gue las hab i lidades
fonoldégicas del nifo lo llevan a reconocer de forma rapida en el
escenario las palabras impresas. El argumento gue tienen es gue los
efectos fonoldégicos de la lectura suben directo al directorio
ortografico vy fonolégico, lo cual da una buena conceptualizacidn de

la lectura.



Gottardo, Stanovich y Siegel(19946) examinaron la ejecucidn de 112
nifios de tercer grado de primaria en tareas sensitivas fonoldgicas de
memoria de trabajo y procesamiento sintactico. Las medidas usadas
fueron de reconocimiento de palabras, lectura de pseudopalabras vy
comprensidén de lectura. Se realizaron andlisis de regresicon jerarquico
gue indicaron gue las tareas sensitivas fonolégicas son un fuerte
predictor de la lectura en la memoria de trabajo, a diferencia del
reconocimiento de palabras, la lectura de pseudopalabras y la
comprensidén de lectura gue antiguamente predecian la ejecucion
tlel procesamiento sintactico en la memoria de trabajo. Sus resultados
soportan la hipdtesis de la limitacidén fonoldgica de Shankweiler
(1992) guién afirmd que por medio de la correlacidn de las
dificultades de la lectura y las deficiencias sintacticas suben las
deficiencias en el procesamiento sintactico.

Liberman y Shankweiler (1977) examinaron el rendimiento de
buenos y malos lectores en una tarea de segmentacidn fonética, en la
que se pedia a los nifios que dieran golpes en respuesta al namero de
unidades de una palabra; en una versidn de la tarea se les pedia que
golpearan una o tres veces,dependiendo de que la palabra tuviera una
o tres silabas; a otro grupo de nifios se les pididé gque golpearan en
respuesta al namero de segmentos fonéticos en las palabras de una
silaba. La medida consistia en golpear el numeroc correctoc de
veces: los nifios tenian edades de 4, § y 6 aflios. En sus resultados
encontyraron gue los nifios mas jévenes no obtuvieron ningan resultado
positivo, sin embargo su rendimiento en la tarea de silabas demuestra
gue su capacidad para contar funcionaba perfectamente ( Crowder,l1982).

Mody. Studdert-kenedy y Brody (1997) defienden la idea de que los
malos lectores son inferiores a los lectores normales en la percepcidén
de palabras. vy propusieron dos hipétesis en el déficit de
procesamiento del cédigo fonolégico: 1) los malos lectores en las

palabras especificas fracasan en la representacién fonoldgica. 2) en



meneral el deéeficit en el procesamiento temporal, no puede ser
faciimente percibido por los malos lectores, debido a los rapidos
cambios sspectrales. Estas hipdtesis se probaron en dos grupos de nifos
de segundo grado (B0 buenos lectores, y @20 malos lectores), en
tgualdad de edad e inteligencia, gue fueron seleccionados en tareas
de juicio en diferentes ordenes temporales (TOJ). En tres experimentos
se demostroe gue los pobres lectores tienen dificultades en silabas
wtilizadas en el TOJ. como ba/fda, reflejadas en confusiones
perceptuales, contrastando con  silabas gque tienen dificultad en
percibir rapidos cambioe espectrales. Los resultados demuestran que las
palabras especlificas no son respeonsables del deéficit de los malos
lectores.

forgensen (1994) recomienda incluir un entrenamiento en

problemas de lectura. ya oue numerosos estudios han tenido éxito con
@] entrenamiento de nifios para mejorar sus habilidades en los procesos
fonolégices antes de la adguisicion de la lectura, asi como en los
NnifAos que cursan el segundo, tercero y cuarto grado con transtornos

de lectura para mejorar sus habilidades fonolégicas.

Torgensen (1%37) propone gue el procesamiento fonoldgico de la
informacion e=s de gran importancia en el aprendizaje de la lectura. vya
vjue Bn las primeras etapas el reconocimiento de lo= fonemas asociados
a los grafemas permite su codificacidn adecuada para mantenerlos en la
memoria WY dee gesta manera ayvudar a la formacidn y reconocimiento de las
palabras gue van a ser lelas. Dada la importancia gue se ha dado al
procesamientn fonoldgico de la informacidén en la adguisicion de la
lectuwra, han propuesto gue este factor estdéd ligado a las deficiencias
en la memoria vy en la generacidn de las anormalidades en el
aprendizaje de la lectura.

Mann v Liberman (1984) hipotetizaron que el papel de la memoria a
corto plazo en la lectura consiste en gue s un medio adecuado de

almacenamientin de las eixpresiones en donde se manipula y estructura



la conciencia fonoldgica; esto podria facilitar su adecuada
representacién en la memoria. Para probar esta hipétesis
aplicaron pruebas de conciencia fonoldégica de capacidad de memoria
verbal y de procesamiento de informacién no verbal a 62 nifios en etapa
preescolar y un afo despues cuando cursaban el primer afio de
primaria. En sus resultados encontrados mostraron gue los puntajes
obtenidos en las tareas de conciencia fonolégica.,como en las pruebas
de memoria verbal. se distinguieron tres subgrupos de nifios: malos
lectores, lectores regulares y buenos lectores. Concluyeron aque las
fallas observadas en los nifios con deficiencias en la lectura parecen
provenir de problemas en el procesamiento de la informacion.

FPor otra parte existe una independencia entre el nivel foneético

y Bl diccionario fonoldgico en la memoria a corto plazo., y entre la
vestreza v la habilidad en la lectura. gue en un inicio van
ligadas: =in embargo, d través de un desarrollo progresivo y el empleo
tde técnicas de ensefianza de palabras completas se provoca gque estas
habilidades se separen. El desarrollo de la automaticidad ¢ acceso al
léyico (los diccionarios ortografico y fonolégico), desde los
prelectores hasta los experimentados, inicia con la dnica atencién
a simbolos en los prelectores, letras en los que apenas inician Yy
palabras para los mas experimentados (Smith.1986).

l.a 1dea mas aceptada para codificar la lectura de una palabra es
que potencialmente hay dos rutas alternativas: la codificacion
fonwlogica v el acceso léxico directo. Esta segunda ruta supone yue
cada palabra es codificada visualmente activandose inmediatamente su
significado, o bien recuperando una representacion  fonologica
pre-computada, sin necesidad de construirla paso a paso. Los
partidarios de la hipdtesis de la doble ruta cuentan con ciertas
evidencias:

) Las palabras se leen mas de prisa gque las pseudopalabras,
sugliento una preferencia por la ruta léxica en las primeras y por la

fonolégica en las segundaes=: bl Las palabras con mayor regularidad



grafémico~fonémica se nombran mas de prisa que las irregulares pues su
codigo fonémico es mas accesiblej c)Existen dislexias adguiridas gue
afectan selectivamente a la lectura de palabras o . de
pseudopalabras. For ejemplo, los disléxicos fonoldégicos leen
correctamente las palabras pero fallan en las pseudopalabras 1lo que
indica gue hay una dificultad especifica en 1la ruta fonolégica
{ Holmes, Stowe, Cupless,1989; Coltheart vy Curtiss,1990: Levy,
Nicholls, Kohen, 1993 ). La hipdétesis de doble ruta debe especificar
en gué condiciones predomina la ruta fonolégica y en cuales la ruta
léyica directa. Las diferencias individuales pueden influilr sobre la
estrategia dominante. de modo que los malos lectores tendrian que
utilizar la ruta fonolégica y los buenos lectores la léxica o visual
(Laberge y Samuels,1974: Tanenhaus, Leiman., 1979: Lima y Werner
(1988); Tabossi,1988). También existirian diferencias en la ruta de
procesamiento en funcidén de la familiaridad © frecuencia de las
palabras: en las palabras familiares la ruta léxica es la mas
probable, no asi en palabras muy infrecuentes que serian
codificadas por via fonoldgica como 51 se tratase de
peseudopalabras. Sin embargo, de modo general los lectores expertos

tienden a utilizar la ruta léxica directa. (De Veoa y Carreiras,1990).

L&
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1.3 FALLAS EN LA MEMORIA DE LOS MALOS LECTORES.
Las fallas en la lectura es tema de discusién actual entre los
investigadores de este temaj Smith (1986) menciona gue algunos autores

trYQ "sefalan que los malops lectores tienen mala discriminacidén fonética

dés re,

&

-

y deficiencias en la codificacién fonolégica en la memoriﬁ_fwggzig
plazo. Sipe y Engle {19846) sefialan gue las deficiencias de lectura

en los malos lectores se debe a gue tienen una capacidad reducida

de memoria de trabajo y de uso de estrategias” y habil i dades de
investigacibﬁy Otras lineas de investigacién sefialan gue las
deficiencias en el procesamiento de palabras de los malos lectores
=e debe a que los lectores pobres no registran el material
fonético visualmente. Asi Godfriey, Sydal-Lasky (1981), (cit. en Bower
v Underwood, 199&6) probaron en buenos y malos lectores la
identificacidén y discriminaciédn de una serie de voces sintetiizadas
con consonantes, descubriendo gue los lectores pobres generalmente
discriminan estimulos en serie y tienen una clasificacidn
fonética inconsistente. Torgensen (1987) aplicd una prueba de
retencién de digitos y tareas de reconocimiento de estimulos a un
grupo de nifios con deficiencias en la memoria a corto plazo; encontrd
que estos nifios preysentaron puntaciones mas bajas que nifos normales,
en relacion a los digitos y en tareas en donde se tenian gue recordar
secuencias de informacion verbal familiar 6 auwditiva. Por lo tanto
las alteraciones en la memoria a corto plazo se atribuyen a que existe
una falla en la decodificacidédn fonolégica., lo que podria impedir que
la informacion se (@ en forma adecuada. Esto sugiere gue las
limitaciones no estam é@n la capacidad de almacenamiento en si misma.
sino en la forma en que se almacenan las caracteristicas verbales en
la memoria. Sipe y Engle (1986) sostienen la hipétesis de aque los
potres lectores tienen un funcionamiento cognitivo diferente al de los
buenes y normales lectores. Encontraron en sus resultados que los
lectores pobres tienden a mostrar un sobretiempo en la ejecucidén de

las tareas. Concluyeron gue la ejecuciédn de buenos y malos lectores es
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idéntica en la deteccion de tareas designadas, peroc concuerdan con
Cowan (1984) en que los codigos fonéticos se activan automaticamente
en lectores instruideos, pero en los lectores pobres la activacidn de
wstos codigos se ve interferida. Byrne y Shea (1978) mencionan que los
buenos lectores utilizan mas veces el céddigo fonético que los malos
lectores, ademas. al no poder leer adecuadamente una palabra. tienen
gue adivinarla basandose en cualquier tipo de pistas del contexto.

er fetti v Hogaboam (1979) llegaron a las mismas conclusiones
utilizando la velocidad & la gue un grupo de buenos y malos lectores
empezaban & decir las palabras que aparecian en una
pantalla.Encontraron gue el tiempo de reaccién de los buenos lectores
es muizho menor gue el de los malos lectores gue tardan mas tiempo en
procesar @1 significado de las palabras (Stanovich. 1989).

Waterman y Lewandowski (1993 ) proponen un paradigma para
replicar a Bryne y Shea (1979), seflalan gue el procesamiento
fonolégico de los buenos y malos lectores tienen diferentes desempefos
en las tareas de pseudopalabras; los malos lectores tenlan mas
errores. en las tareas de conciencia fonoldgica. Estos autores
sefialan gque lps malos lectores., son mas dependientes en las
estrategias de decodificacién gue los buenos lectores.ademas de que
los buenos lectores tuvieron un mayor grado de codificacion en las
estrategias fonéticas. En cambio para Stanovich y West (1927%) las
diferencias entre buenos y malos lectores estan basadas en los
mecanismos de recognicidn que estructuran  los  componentes de la
lectura {(como la ortografia estructurada): esto provoca gque ambos
wiLpbs de lectores organicen la lectura de diferente manera.

El desarrollo de la lectura en el nifio consiste en dos estados
fundamentales: por una parte el nifio necesita saber en oué consiste la
lectura y en gue principios se basa la estructura del sistema escrito
(estado declarativo) v por otra parte, necesita saber como explotar su
conocimiento  archivado (estado metodoloégico). de manera gue SL
ejecucion sea libre de error. El1 desarvrollo declarative tiene des

componentes esenciales que son el habla, gue consiste en unidades de



diferentes tamafos (fonemas, silabas, morfemas, palabras y oraciones)
v las unidades del sistema escrito (como la correspondencia entre

los fonemas del habla y upa unidad de la ortegrafia) gue estan en
estrecha correspondencia con las anteriores. En el estado metodolégico
el lector debe ser capaz de explorar el conocimiento declarativo ?
proceder bajo las reglas lingCisticas para obtener una lectura
fluida, para lo cual se reguiere la discrimacidn fonética vy la
memoria lingOistica, la busgueda a través del léxico y el conocimiento
semantico y sintactico (Smith,1986).

Otra linea de investigacion ha sefialado la importancia de 1a&
funcién del habla interno en la lectura, basandose en la conclusidn de
Crowder (1982) de gue una estrategia fonolégica en el acceso al lexico
era una posibilidad aungue no era obligatoria. Fropone que la
medicién del habla interno, difiere considerablemente en los
buenos y malos lectores, ya gue los malos lectores no utilizan el
codigo fonético para la memoria & corto plazo en la medida en gue lo
Macen los buencs lectores. Ellis y Young (1992) mencionan en su modelo
gue el lenguaje internp esta representado por el bucle retrocactivo gue
enlaza el nivel fonémico por debajo del lexico de output de habla,
con el sistema de analisis acustico, y por ende, el lexico de input
aunditivo.lLas palabras familiares escritas son reconocidas a traves del
input wvisual, comprendidas por el sistema semantico y pronunciadas por
el lexicdn de nutﬁut de habla. Estas pronunciaci ones pueden ser
recicladas desde el nivel fonémico en forma de habla
interna.permitiendo a las palabras ser opldas al mismo tiempo gue
vistas. las palabras familiares seran reconpcidas de nuevo. esta vew
por el lexico de input auditivo y sus representaciones semanticas
recibiran un estimulo fresco. La EBerge y Samuels (1974) meziigngﬂ :gb

gue los malos lectmresngggggn:de;;fraF‘E;%_pglaﬁFgﬁ iﬁa;;;gyales en la W

estos lectores tienen gue enfrentarse al obstaculo de la comprensién. *

Otro aspecto gue sSe menciona es  gue debido a que la '



capacidad de decodificacidén de los malos lectores es deficiente e
inadecuada, tiemen gque dedicar toda su atencién a descifrar las
palabras siendo incapaces de comprender el significado, lo cual
indicaria gue la respuesta esta en la ensefianza de la
decodificacién. Young y Bowers (1995) realizaron un estudic con

la finalidad de conocer las habilidades de identificar palabras v
frases en un texto en lectores pobres y normales con una edad promedio
tle 10.8 afos. Las variantes de dificultad fueron la lectura oral vy la
wijecucidén de frases textuales, sus resultados indicaron gue los pobres
lectores son menos fluidos vy eupresivos que el promedic de los
lectores normales.

“or dUltimo se ha hipotetizado que los malos lectores llegan a
ser malps escritores: Bartlett (1984) sometié ha prueba esta hipdtesis
y compard a buenos y malos escritores en dos tareas de expresiones
referidas como ambiguas. Se basd en la idea de gue las narrativas
gue siguen los buenos escritores difieren a las escritas por los malos
pscritores, debido a que estes Gltimos carecen de las funciones del
lenguaje referencial. El procedimiento gue empled consistié en  dar
informacion general de la tematica central de un tema .y dejar a que
los buenos v malos escritores siguieran sus estrategias al
seleccionar el lenguaje referencial en el texto. Sus recsultados
indicaron lo predicho, gue los pobres escritores son relativamente
insensibles a las construcciones con mayor dificultad
contextual , ademas de que los maleos escritores son mas  sensibles gue
los buenos escritores a los efectos del cambio de la tematica central;

dos terceras partes de los malos escritores produjeron al menos
una ambiguedad al realizar las narrativas.

Como =e pudo apreciar en los estudios citados anteriormente las
clasificaciones de nifios con transtornos de la lectura generalmente
incluyen problemas en el procesamiento fonoldgico de 1a
informacion, deficiencias en la memoria wvisual o auditiva ¥

transtornos de la atencidén.
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f1.4 DISLEXIA

Uno de los problemas mas frecuentes en la educacidén primaria son
los problemas especificos de la lecto escritura gue se refiere a
diversos desérdenes que se manifiestan en el momento de leer &
escribir. Uno de estos problemas es la dislexia, que se define
como la incapacidad para aprender a leer y escribir normalmente a
pesar de un coeficiente intelectual normal vy de tener una instruccidn
convencial ademas de oportunidades socioculturales (Vellutino,1977).

Tarnopol (1982) sefala que el reconocimiento de la

dislexia como fendmeno clinico puede establecerse en 1896, cuando kerr
y Pingle identificaron problemas para la lectura y lo denominaron
ceguera para las palabras en nifios con inteligencia normal. A este
respecto Hinshelwood (1917) propuso gue la ausencia de la
circunvoluciéon angular gn el ldobulo parietal inferior del hemisferio
cdominante podia ser la causa de 1a dislexia ligada al
desarrollo. Supuso tres caracteristicas de la dislexia que hoy en
dia son importantes: la primera es gue la dislexia afecta mas a nifios
rue a nifias en proporcidén de 4:1. La segunda gue es un problema
hereditario. La tercera es gue la disleﬁia s& relaciona con la falta de
desarrollo de la dominancia cerebral =-la asimetria cerebral gue
produce ser diestro o zurdo-.Esta dltima caracteristica es obijieto de
controversia en autores recientes como Ellis y Young en 1981 (Matthews
v Chodorpw (1993).

Ellis v Young (1992) sostienen la hipdtesis de gue el
reconocimiento de palabras esta mediado por una entrada de informacion
llamado léxico de input visual en el hemisferio derecho de los
tlisléevicos profundos: de tal forma gque comparan palabras abstractas
men palabras concretas en los lectores normales. descubriendo que
el reconocimiento de las palabras abstractas es llevado a raoo
mor =l hemiseferio izquierdo, y 21 hemisferio derecho puede contribuir
con el reconocimiento de palabras concretas. en cambio los
iz lerions profundee no pueden  leer pseuwdopalabras vy tampoco

pueden hacer o los pacientes con cerebro escindido.



Orton (1925) rechaz¢e la hipotesis de Hinshelwood de que
los nifios disléxicos tienen unma lesién en los centros especificos
cerebrales responsables de la memoria visual. Sefald cue la dislexia
tenia como causa que la asimetria cerebral era mas lenta en nifios
disleéxicos vy eso provocaba el retraso de funciones linoOisticas
como la lectura. Orton crefa gque era necesario un fuerte predominio de
un  hemisferio sobre el otroc para que una letra determinada
estimulara su reflejo exacto. refiriendo a esto como ceguera para las
palabras. en nifos gue aun teniendo una adecuada visidn egran
incapaces de leer las palabras. De 1igual forma describid el caso de
sordera de palabras en individuos con un sentido adecuado el oldo.
con capacidades para la identificacién de sonidos, pero incapaces de
entender los conceptos del lenguaje hablado 2 inclusive invertir las
letras en algunos casos (Crowder., 1982).

Desde 1920 se sugirid gue causa de la dislexia tenia como causa
principal los defectos en el sistema wvisual. ya que esto provocaba gque
la inversion de letras y palabras. Investigaciones posteriores han
mostrado gue los déficits de los disléxicos, estan relacionados con el
sistema del lenguaje, en particular con deficiencias 2n el
procesamiento de los fonemas. Desde hace dos decadas este modelo de
la dislexia, basado en las deficiencias del procesamiento
fonolégico. proporciona al enfogue neuropsicoldoico nuevas
aportaciones. en relacién a la organizacidédn cerebral v su
funcionamiento.Seaun este modelo el sistema de lenguajer tiene una
merie jerarquica de médulos componentes. cada uno dedicado & un
aspecto particular del lenguaje. En los niveles superiores de esta
jerarquia, los componentes gue =e encuentran relacionados con tareas
semanticas, como vocabulario ¢ significado de palabras.sintaxis.
estructura gramatical y el discurso. es decir la conexidén entre las
oraciones. En los niveles mas bajos de 1la Jerarquiage encuentra el

médulo fonolégico, el cual esta dedicado a procesar los diferentes



@lementos del sonido gue constituyen 21 lenguaje. Este nivel permite
que las palabras puedan ser identificadas y recuperadas en la memoria.
ya gue una vez gue han sido analizadas gramaticalmente en unidades
foneticas, se da el proceso de automatizacién de ensamblar los fonemas
en palabras,para que el nifio al hablarlas Y analizarlas.
puedacomprender sus componentes fornolégicos al escucharlas. Cuande un
nifio normal aprende a leer de modo consciente la estructura fonolégica
de las palabras habladas.puede comprender gue la ortografia es la
representacién de estos fonemas. En  contraste cuwando el nifio es
disléxico. el sistema de lenguaje presenta un déficit en 21 médulo
fonoldégico., gue imposibilita su habilidad para segmentar las palabras

escritas., as{ como su habilidad en descomponerlas en fonemas. Esta
e¥plicacién es referida a la hipéotesis del déficit fonolégico. gue
menciona gque este déficit deteriora la decodificacién de 1la palabra
identificada. ademas eéste déficit bloguea niveles superioresgdel
lenguaje.lo cual ocasiona que ne se pueda tener acceso al significado
del texto. Es decir el procesamiento del lenguaje esta involucrado en
la comprensién de la palabra identificada. El1 modelo fonoldégico
incorpora un esguema modular del procesamiento cognitivo, en el cual
cada uno de lps componentes es utilizado en la identificacidon de
palabras. Las tareas de procesamiento fonolégico tienen lugar en la

parte inferior del lébulo. el accesc al significado estd en areas
medias y superiores del lébulo cerebral (Fernandez,l1992).

Stanovich (1986) coincide en sefalar con otros autores que los
défecitsfonolégicos son caracteristicos de los disléxicos, ya que son
muy sensibles a la prueba de anaAlisis de audicién, en la cual el nifio
debe segmentar palabras en unidades fonolégicas y entonces deletrear
fonemas especificos de las palabras. Esta habilidad de decodificar
palabras simples en pruebas estandarizadas, fué independiente de la

inteligencia,vocabulario y habilidades de razonamiento. Estos estudios



demuestran gue la dicslexxia es el resultado de un insuficiente
desarrollo fonologico especializado. En este sentido. se argumenta gue
los componentes superiores jerarguicos (es decir. los responsables de
la asignacion semantica). no estan dafados en este modelo. Asi  mismo
la comprensién de la lectura no esta dafada en los disléxicos, <ino
blogueda por los déeficits en los componentes inferiores jeraarguicos
del procesamiento fonolégico. Es decir los disléxicos conocen el
significado de las palabras pero no pueden identificarlas en el papel
impreso.El modelo de prediccion fonolégica han mostrado gue la raiz
de la memorizacién v una rapida recuperacién de las palabras es
particularmente dificil para los disléxicos: entonces cuando necesitan
presentar oralmente la informacion. £llos deben relacionar los
fonemas que van recuperando.de lo contrario van surgiendo titubeos en
la lectura (por ejemplo. hum, ham,etc.) (Bafuelos.Bonilla vy Del
Valle,1994) .
faron (1982) considera a la dislexia comoc un grupo de

desérdenes de las estrategias del procesamiento de la informacidn.
resultando una codificacidn ineficiente o inadecuada comprension del
lenguaje. Tal defecto en la habilidad del procesamiento de la
informacion esta causada por una subutilizacion de las
estrategias utilizadas en las secuencias: segun este autor estos
desordenes se pueden clasificar en deficiencias de codificacidén vy
comprensidén, las cuales pueden ser divididos en 5 subtipos:
al) visoespacial.
) articulatorio—-grafomotora
) desdrdenes de lenguaje
d) deficiencias en la memorizacidén verbal
e) secuencia disfonética.

Vellutino (1977) ha descubierto gue los nifos disléxicos
tienen mas problemas al copiar letras y otros simbolos gue al decirlos
y. ®n ciertas circunstancias. 1lo hacen tan bien como los nifos
normales. Esta hipdétesis estid en contraposicién a la adoptada en la
cultura popular de las inversiones de letras & palabras (Crowder, 1982)



1.5 LECTORES DISLEXICOS

For otra parte algunos experimentos apoyan las teorias de
usp inadecuado del lenguaje de los lectores disléxnic os, que se
manifiesta en la inadecuada conformacidén de las estructuras
semanticas y sintacticas de la lectura, como Snowling (1980),
guien realizo un experimento concerniente a la conversidn de
grafema-fonema en lectores normales y en lectores disléxicos en
tareas de pronunciacién de palabras y pseudopalabras. Encontrd en sus
resultados mas importantes que los lectores disléxicos manifiestan
un déficit fundamental en el lenguaje, demas descubrid que el uso de
la conversidén grafema—fonema se incrementa con la edad de los lectores
normales, pero no pcurre asi con los lectores disléxicos. Newcobe v
Marshall (19B0) sugieren, de manera provisional, gque una alteracidn en
@l sistema de conversién grafema—fonema puede ser suficiente para
causar los errores sem&nticos. Argumentan gque la lectura a través de
la semantica puede ser un procedimiento intrinsecamente propenso a los
errores semanticos, que son evitados, cuando los lectores normales
leen en voz alta. mediante la funcidn de comprobacidén de
errores desempefiados por la conversién grafema-—fonema: sin embaroo una
de las objeciones es que los disléwicos fonoldgicps también presentan
rendimientos pobres en la lectura de seudopalabras. A pesar de ello la
hipotesis de Marshall y Newcombe propondria gue la alteracion de
conversidén grafema fonema es una condicidn necesaria pero 1O
suficiente para la aparicidén de errores semanticos. En este
sentido Marshall vy Newcombe sefialan gue la dislexia superficial es una
forma de dislexia adgquirida, ya que hay una imposibilidad al leer, por
que hay un dafio cerebral. Ellos sefalan gue en la dislexia adguirida
la ruta léxaca esta dafada vy la ruta no léxica esta

relativamente estropeada (Ellis y Young,1992).

Colthearth y Curtiss (1990) suponen gue las habilidades de 1la

lectura poseen un sistema que consiste en médulos separados, en los



cuales hay un sistema de identificacidn de letras, un sistema de
reconocimiento de palabras, un sistema de correspondencia
grafema-fonema, entre otros sistemas. Asi, algunos de estos médulos
llegan a una ruta léxica de lectura, otros se extienden a wuna ruta
no léxica y algunos se comunican con ambos.

Un nifio que ha adquirido todos estos médulos de procesamiento
tiene una respuesta normal de lectura, pero también puede tener
dificultades selectivas en modulos e specificos del sistema. En
particular agquellos nifios que tienmen dificultad en seleccionar vy
adguirir los efectos en el sistema grafema-fonema corresponden a
diferentes subtipos de dislexia del desarrollo, como 1la dislexia
fonologica , en la cual el encadenamiento de 1las no palabras esta
daflado al igual que la lectura de palabras. Coltheart y Curtis (1990)
sefialan algunos estudios en donde se demuestra que los lectores con
este tipoc de dislexia eran poco habiles en leer cualguier
pseudopalabra; mencionan el caso de Funell (1983) guién sefalé que la
ruta no léxica esta totalmente destruida, pero las areas de 1la ruta
léxica estan intactas

Szeszulski y Manis (1987) proclamaron que los procesos de
identificacidén de palabras y de pseudopalabras, tanto en nifos
normales como en nifios disléxicos, son cuantitativamente iguales si se
toma en cuenta el mismo escenario de adguisicidén de la
lectura, pero en el caso de los lectores disléxicos no tienen un
control eficiente sobre el conocimiento de 1las palabras, Ben

comparacién a los lectores normales gue si tienen este dominio.

Sin embargo, existen otras hipdétesis gue apoyan la idea de que el
dominio del conocimiento de palabras es progresive a la edad del
nifio, como lo sefalan Custodio y Szeszulski (1993) guienes
administraron una bateria de pruebas estandarizadas (WISC-R) a un
grupo de nifios disléxicos de 9 a 15 afios de edad en dos ocasiones

separadas por un lapso de tiempo de dos afos, con la finalidad



e descubrir cdmo ocurrian los progresos en la  lectura de los
disléxicos. Bus resultados concuerdan con los de Fennigton (1987)
guien asegura gque los disléxicos no tienen progresos en el
analisis fonémico en el nivel reguerido en las tareas de procesamiento
de fonemas vy deletreoc de palabras, ademas de presentar una inusual
e irregular ortografia durante la nifez. Al llegar a la adultez
el disléxico muestra las mismas fallas en ambos cdédigos (fonoldgico
y ortografico), ademas de la ortografia deficiente gue mostraba en la
nifiez.Concluyen estos autores hipotetizando gue los nifios disléxicos
tienen deficiencias primarias en el proceso fonolégico de las palabras
y deficits secundarios en los procesos de ortografia. Morais (1979)

menciona gue las habilidades de los lectores deficientes aparecen
alrededor de los & afios de edad ¢ depende de una ensefanza especifica
de la lectura. Sus esxperimentos estuvieron basados en sujetos adultos
que no hablan aprendido a leer; concluyd gue la capacidad de manejar
conscientemente los sonidos no se obtiene automaticamente por el
hecho de la edad cronoldgica, sino gue parece depender del aprendizaje
de la lectura ortografica alfabética, independientemente de cuando se

produzca este aprendizaje (Crowder, 1982).

Rayner y Follastek (1989) consideran gque las dificultades en la
lectura se pueden estudiar a traveés de pruebas estandarizadas como el
WISC-R: se puede establecer el coeficiente intelectual (C.I.). va gue
la definicion del nivel de un nifio en la lectura se hace tomando en
cuenta la media de la poblacién a la Qgue se aplicd una prueba
estandarizada de lectura. Estos autores distinguen tres tipos de
lectores con deficiencias en la lectura como lectores disléxicos,
lectores retraldeos v lectores pobres. Este Ggltimo grupo de lectores se
denominan de esta forma por gue tienen un conoccimiento minimo de

la lectura v en la literatura se dice gue estan entre una y dos

cvaiababnes estandar por debajo del nivel normal. En esencia la



argumentacién gue se tiene de los problemas de los lectores pobres es
tjue presentan inteligencia mas abajo del nivel, memoria a corto plazo
con deficiencias para almacenar material lingllistico. ademas de
problemas en el procesamiento sintactico y fonolégico. En comparacidn
con los lectores normales., los lectores pobres no son sensitivos a la
ortografia estructurada y no utilizan eficazmente las palabras coédigo
en el procesamiento de estimulos linglisticos. También son mas
confiados a leer un texto y no usan efectivamente la estructura
zintactica del contexto. Hogaboam y Perfetti (19735) . por su parte
sefialan que los lectores pobres v retraidos estan de una a dos
desviaciones estandar por debajo de la media de la poblacién normal en
pruebas de lectura, mientras que los disléxicos tienen mas de dos
desviaciones estandar por debajo de la media de la poblacién normal
en pruebas de lectura. Pavlidis (1983) sugirid que el bajo
coeficiente intelectual (C.I.) de los lectores disléxicos., como causa
principal de los problemas de comprensién de la lectura. Sin embargo,
en este punto no han sido bien aclaradas las fallas en la comprensién
de la lectura, ya gque el coeficiente intelectual es un factor
que esta presente en los lectores disléxicos, sin embargo

el desarrollo de la memoria es indispensable para el entendimiento

de estructuras sintacticas complejas \Felrauskes,137/9 e&u Lima y werner 1385).
aplicaron 20 pruebas neruropsicoldgicas disefadas paia medir
habilidades sensoperceptuales,.motoras y linguisticas en grupoc de 133
niffos con problemas de aprendizaje de la lectura. Los nifios tenian una
edad entre 7 y 9afos con un C.I. normal, ademas de no presentar
desventajas culturales ni problemas emocionales.Sus resultados
mostraron la existencia de 3 subgrupos: 1) grupo con dificultades en
la fluidez verbal y la memoria para las oraciones y digitos: 2) agrupo
con deficiencias moderadas en memoria vispespacial, en conjuncidén con
menos dificultades en la fluidez verbal con respecto al primer grupos
3) este grupo mostréd 3 severas dificultades en la formacién de

conceptos con dificultades de leves a moderadas en memoria inmediata



para digitos, fluidez wverbal, memoria para oraciones Yy memoria
visoespacial .Estos autores propusieron como posible causa de las
deficiencias en la lectura, 1la presencia de deficiencias en el
procesamiento cerebral de la informacién (Wat erman y Lewandowski,
1993) -

Crowder (1982) afirmé que el enfoque de separar a los buenos vy
malos lectores utilizando el C.I. es muy dificil de ser practico., vya
que las diferencias en la capacidad de lectura del nific no
necesariamente estan ligadas a deficiencias de inteligencias:
propone que parece existir una relacidén especial entre la habilidad
especifica de la lectura y un cédigo basado en el habla. Byrne (1981)

creé el concepto de inmadurez lingllistica como responsable
de que los nifios fallaran en la lectura, sefalando a las
deficiencias en la memoria como raiz de su incapacidad
(8mith,1986) .



1.6 FIJACIONES OCULARES EN LA LECTURA

Ademas de este tipo de desédrdenes existen otros como los
movimientos de los ojos de los lectores al momento de estar
leyendo, Gilbert (1952) (cit. en Pavlidis, 1983) tratd de averiguar si
Mabia una correlacidn entre la eficiencia en los movimientos del ojo
al leer v los errores en la lectura. Para ello realizéd un estudio
con 528 temas de lectura en nifios de edad escolar y fotografio los
movimientos de los ojos mientras los lectores fijaban la vista sobre
una serie de digitos: despues los sustituyd por palabras en
prosa. Encontré una fuerte relacidn entre la edad y el numero de
fijaciones en las palabras, ya gue los nifios mas grandes de
edad hicieron movimientos de ojos con mas regresiones sobre el
texto. Pavlidis (1981) propuso la hipdtesis de que los mowv imientos
Erraticeos del ojo en los disléxicos son ocasionados por los malos
habitos de la lectura ¢ por la dificultad gue tienen con el material
de lectura, entonces los disleéxicos deberian tener un movimiento de
oio, similiar al de los lectores pobres. Fara probar esta hipotesis
compard los movimientos de los ojos de los lectores disléxicos con los
movimientos de los ojos de lectores avanzados y normales. E1l metodo
pue utilizd consistido en registrar el movimiento de o©jo
vertical y horizontal por medio de un foto-electrico modificado. La
wensibilidad del método era suficiente para distinguir fijaciones
sobre las diferentes palabras. El analisis de resultados mostraron gue
gl numero de los movimientos de ojo regresivo y delanteroc era
significativamente mas alto en los lectores disléxicos que en los
lectores normales y avanzados. En base de los resultados de
este estudic sugirio gue el movimiento de ojos del disléxicn es  mas
regresivo, asi como la fijacidn que tiene el lector si a este =e le
asigna un texto adecuado a su edad. Pavlidis (1981,1983) sugirid gue
el mal funcionamiento ocular de los dislésicos no s6lo se manifiesta
en la lectura sino ademas en otras tareas ogue no  estaban

relacionadas con la lectura. Bus resultados compararon TUMErOeOe CHs08



de los movimientos de la mirada de lectores normales con los
movimientos erraticos de la mirada de los lectores disléxicos.
demostré oue la tendencia de los lectores disléxicos es tener un
movimiento de la mirada de derecha a izguierda durante la lectura,

al contraric de los lectores normales gue tienen un movimiento de

la mirada de izquierda a derecha. La percepcién normal no se basa en
fijaciones continuas y prolongadas, los ojos exploran en direccidn
izguierda-derecha, se detienen varias veces y se fijan en
tlistintos puntos de la linea. Se produce el input visual durante las
fijaciones entre los movimientos sacidicos de los ojos gue duran entre
200~ 250 milisegundos (Carredn,1992).

Eltenman (1980) registré los movimientos de los ojos en forma
vertical y horizontal en nifios de 5 a 7 afios de edad, en tres grupos
de lectores, uno de disléxicos y los otros de lectores avanzados vy
normales.Encontré gue de cada 4 de S dieslénicos tenian un
movimiento de ojo erratico durante tareas de lectura:; concluyeron gue
la anormalidad primaria de los movimientos de ojo puede contribuir en
algunos casos a la dislexia del desarrollo.

En este sentido los movimientos de los ojos han sido utilizados
como paramétros en la investigacidn de la comprensiédn de lectura, vya
que la utilizacion de materiales especificamente disefiados para
encontrar los procesos cognitivos mas complejos: como es el caso de
Rayner y Frazier (1982) que descubrieron gue la fijacidn es mas
sensible durante los procesos de comprensidén de lectura, observaron
que los sujetos miraban mas tiempo, una fase control cuya estructura
no inducia al error.ademas gue la duracién de las fijaciones se ve
afectada por problemas de interpretacién semanticas y ambiguedad:
también demostraron gque la "crisis" de comprensidn de lector
produce sacadas regresivas de los ojos. Las fijaciones no consisten
simplemente en el tiempo en que se obtiene la informacién

visual y se la coloca en la imagen en espera de ser procesada por



niveles superiores del sistema. El sistema de comprension funciona

con la suficiente rapidez para

wna fijacioen gue dura 250 milisegundos vy para 1llegar
significado correcto, va

detectar problemas importantes en
a ampliar 1la

turacidon de la fijacidn para encontrar un

de un cuarto de segundo en una palabra contiene, al

ciue una fijacién
menos, un analisis preliminar de un nivel de comprensién elevado,



CAPITULO &8: MODELOS DE RECONOCIMIENTO DE PALAERAS
2.1. ACCESO AL LEXICO MENTAL

Desde hace aproximadamente 30 afios se ha venido discutiendo
cémo es que entendemos las letras y cémo es el proceso que se  lleva
a cabo para comprender a la lectura. Se menciona la existencia del
acceso al léxico mental, que es la identificacién fonolégica de una
palabra leida y el conocimiento léxico almacenado en la memoria; es
deciv. cédmo debe procesarse el significado de la palabra. Existen tres
modelos baAsicos sobre el acceso al léxico que son los modelos de
umbral, de busgueda serial y de verificacidédn. El1 fenémenoc basico que
tratan de explicar estos modelos es que las palabras de alta
frecuencia se reconocen mas de prisa gue las de baja frecuencia. Es
decir, gue la frecuencia determina la accesibilidad de las
representaciones léxicas.

Modelos de umbral: Los mecanismos basicos responsables de la
itlentificacién léxica son multitud de detectores de palabras 1lamados
logogenes que operan en paralelo cada vezr gue se proporciona un  input
léxico (Morton,l9%9). Para cada palabra que el lector conoce existe un
logogen en su memoria. Un logogen es un dispositivo simple de
captacion de evidencias de todo tipo (visuales, acusticas, semanticas)
con un mecanismo de umbral. Al presentarse una palabra estimulo el
sistema comienza a contabilizar rasgos coincidentes entre ésta y los
logngenes existentes en la memoria.Cuando se alcanza un determinado
umbral de evidencia en une de los logogenes, este se dispara
producienddse asi la identificacidn de la palabra. El umbral es
ajustable, de modo que pueda ser modificado por la experiencia o el
contexto.fAst, los valores de umbral del logogen estan  inversamente
relacionados con la frecuencia de la palabra: se reguiere menos
evidencia para encender el logogen correspondiente a una palabra de
alta frecuencia que gl correspondiente a una palabra de baja
frecuencia: ademas el umbral puede alterarse momentaneamente como

consecuencia de los efectos locales de la repeticidén de una palabra, o



bien debido a la facilitacién producida por un contexto semantico
congruente. En suma, los modelos de umbral o logogen son flexibles
come para dar cuenta de los efectos empiricos de la frecuencia,
la repeticién, la ambiguedad léxica y la frecuencia grafémica, al
menos en ciertas tareas. (v o £l .. oy

Modelos de busqueda serial. Consideran estos modelos que el
acceso léxico tiene lugar cuando la palabra estimulo se empareia con
una representacién léxica en la memoria. El proceso requiere la
agtivacidén de un conjunto de representaciones alternativas gue son
posteriormente examinadas de modo serial, hasta hallar el candidato
ardecuado a la palabra estimulo. Las palabras de alta frecuencia se
representan en la parte superior de la lista en la memoria léxica,
mientras que las palabras de baja frecuencia ocupan posiciones
inferipres. De ahi gue el acceso al léxico se alcance mas rapidamente
en las primeras.

Modelos de verificacidén. Estos modelos aceptan principios
del modelo logogen, pero lo complementan con  algunos procesos
adicionales. El sistema logogen tiene como misidn generar una serie de
candidatos léxicos cuyos rasgos primitivos son congruentes con los del
estimulo presentado. Fero el sistema es incapaz por si mismo  de
especi ficar una Unica hipétesis léxica, de modo gque se reguiere  un
proceso adicional para seleccionar una unica alternativa. En efecto los
candidatos son examinados en detalle, recuperandose descripciones
estructurales prealmacenadas de cada uno de é€llos vy comparandolas de
una en una con la representacién de la palabra estimulo. Este proceso
de comparacidén serial se ordena de acuerde con la frecuencia de las
palabras: los candidatos de alta frecuencia se prueban antes que los
de baja frecuencia., de modo gue los emparejamientos positivos se
alcanzaran antes en las primeras (De Vega, y Carreiras,1990).

Morton (1979) sugiere que el acceso al leéexico es
similar a la busgueda de una palabra en un diccionario impreso. Fara
ello sefiala gue el acceso al léxico ocurre en  tres condiciones

diferentes que son: el leer, el escuchar v el hablar. Evidentemente es
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imposible gue un mismo conjunto de entradas con propiedades semanticas
y sintacticas estén organizadas en tres maneras distintas: mas bien
erxiste un archivo principal, el cual estad integrado en tres archivos
de acceso periférico, uno en donde las palabras esten ovaanizadas
sequn sus propiedades ortograficas, otro para las propiedades
fonolégicas y otro para las semanticas.lLa entrada correspondiente a
una palabra en el archive principal contiene toda la informacion

que poseemos de élla,. en tanto los archivos periféricos contienen una
descripcion de las caracteristicas estimulares de la misma ({codign

de acceso). Esto supone una descripoidn del elemento buscardo y a
continuacidn efectuar una busgueda en el archivo de acceso ¥ Comparar
la descripcidn del elemento buscado con los cédigos de anceso de cada
entrada.fl terminar la bdsgueda, se llega a la comprobagidr
post-acceso comparando las propiedades del elemento sstimular con la
palabra especificada.en el archiveo principal fVYalle, Custos, Igoa.
del Viso, 19%Q).

l.a idea mas aceptada es que potencialmente hav dos  ruta

i

alternativas: la codificacién fonolégica y el accesc al léxico
directo.la primera ruta supone la conversidén grafema-fonema. letra =
letva o silabha a =iflaba. La segunda ruta supone gue =l acceso al
lesivo directo de carda palabra es codificado visualmente, activandose
inmediatamente su significado en la memoria semantice sin necesidad de
ensamb larlo de modo analitico (Morton, 1979, en De WVega v
Carreiras, 1990).

Fn el acrgeso al lexico intervienen muchos procesos, gQue algunos
autores conciben como ia propia onda expansiva de activacidn en la red
semantica. El acceso al léxico se enfrenta a palabras polisemicas. es
decir,que tienen varias acepciones. La seleccién de uno entre varios
significados es determinado por el contexto en gQue se 1inserta la
palabra. Adicionalmente, la frecuencia y la repeticidn son  factores
relaciomadns con el acceso al léxico.En el primer caso las palabras
mas frecuentes se leen significativamente mas aprisa que las menos

frecuentes, lo cual sugiere gque las primeras son mas  facilmente

\n



accesibles a la memoria seméntica gue las segundas. En el segundo
caso, cada repeticién de una palabra facilita su lectura. Aungue este
efecto tiene varias interpretaciones, una de ellas tendria relacién
con una alteracién momentanea en la accesibilidad 1éxica de 1la
palabra. Prueba de éllo es que el efecto facilitador de la repeticién
@5 mas intenso en las palabras poco frecuentes gue en las palabras
muy frecuentes. En estas ultimas la accesibilidad léxica es tan alta
gue no se puede modificar sensiblemente por la simple repeticién

reciente de la palabra (De Vega y Carreiras, 1990).
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2.2 MODELOS DE PALABRAS AMBIGUAS

Existe un consenso general sobre la multiplicidad de niveles de
procesamiento gue concurren en la lectura; no obstante, hay opiniones
divergentes sobre cémo se relacionan funcionalmente. Los modelcocs
seriales postulan una distribucién estrictamente jerarquica de los=
niveles. De modo gue la lectura de un texto escrito supones el
analisis de los rasgos visuales gque sirve de base al reconocimiento de
letras y éstas. a su vez, para la integracidn silabica, hasta llegar
al procesamiento semantico del texto. Por su parte los modelos
interactivos mantienen una relacidn bidireccional entre los niveles
superiores gue dependen de los productos cognitivos elaborados por los
riiveles inferiores, pero tambaién es cierto lo contrario: las letras se
rRECONCCen mas de prisa 51 estan incluidas BN palabras
significativas., las palabras se leen mas rapido =i se integran  en
frases vy las frases se leen y se entienden mejor si se encuentran  En
textos coherentes (Rumelhart, 1977 en Crowder,1982). i. = D 3 3)

En los altimo. 20 afos han emergido dos posiclonegs en este campo
fue som 21 modelo interactiveo de Morton (1969), HMcClelland-Rumelhart
{1981}, guienes hipotetizaron el acceso al léxico en el procesamiento
de palabras ambiguas, en donde la informacidén contesxtual fuée utilizada
como ouwla de acceso hacia el apropiado significado de la palabra. En
la otra posicion el modelo modular de Forster (1979) csostiene que la
cperacion de acceso al léxico es autdnomo respecto a la informacidén no
lexical, por lo tanto el significado de las palabras ambiguas depende
tlel procesador de contexto secuencial. A consecuencia de estos dos
modelos han surgido otros tres que sont
&) Modelo de acceso selectivo: agui el contexto determina la seleccidn
del significado relevante. mientras las demas acepciones guedan sin
activar ¢ pien se activan en menor medida gue la relevante. Este
hodelo implica una concepcidén interactivae de los niveles de
procesamiento en la linea de los procesos en cascada de los modelos

interacrtivos de la lectura. Seqgun Hogaboom y Perfetti (1975) este
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modelo es el que se acomada mejor a la intuicidén del lector.

k) Modelo de acceso moltiple, dice que si la lectura de una palabra
ambigua inicialmente activa en paralelo todos los significados en  la
memoria. sera en un segundo momento gque se producird la seleccién
guiada por el contexto de un dnico significado que alcanzé el nivel
consciente y la supresidn de los no seleccionados, como lo manejan
Swinney, Tanenhaus, Onifer (1979) y Seidenberg (1981). (Ver Ficuwn. 7)
) Modelo de acceso exhaustivo u ordenado. De acuerdo a este modelo
todos los significados de palabras ambiguas son activados inicialmente
@n la memoria. El contexto entonces es usado para elegir uno de los
significados activados como enunciado de comprensidén. Simpson (1984)
propone que en las palabras polisémicas (es decir las acepciones de
la palabra ambigua estan emparentadas semanticamente) hay una
acepcidn dominante {(que es la mas frecuente), gue siempre es
activada en cualguiera gue sea =1 contexto. De c ualgquier forma este
modelo no esta exento de problemas, ya que frecuentemente el
significado parece ser activado mas rapido gue el significado menos
frecuente, haciendo que todos los significados esten igualmente
tlisponibles para el proceso post-acceso.Otros autores como Hogaboom vy
Perfetti (197S) proponen un acceso serial auto—-terminado, que sigue
cierto orden,se entiende a un proceso autoterminado como un procesoc de
bsqueda que se detiene en el momento en que se halla la
representacion gue se esta buscando (De Vega y Carreiras, 1990).

En el modelo de acceso selectivo los estudios han sido
pbservados utilizando cuidadosamente el control del sentido del
contexto., como en el caso de Simpson (1984) gue considera gue el
sentido alternativo de las palabras ambiguas es accesado en el orden
de dominancia del significado, en debate con el modelo de acceso
multiple. Es decir., una interpretacién estricta del modelo de acceso
selectiveo implica que sélo un sentido contextual apropiado es accesado

(aunque el sentido maGltiple puede ser inicialmente activado): el
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procesamiento de informacidén se realiza en paralelo, es decir, se

llega a un sélp significado dejando sin activar los demas significados
Por otra parte en en el modelo de acceso ordenado sélo el significado
de una palabra ambigua es inicialmente accesado,si la reparacion
del significado es consistente con el contexto: no se repararan
significados futuros si el significado reparado no se ajusta con el
contexto, entonces la memoria busca una alternativa de significado. Se
asume gue el orden de reparo es determinado por la frecuencia de
ust, independientemente del contexto inmediato. Cuando la palabra
ambigua aparece en un enunciado relacionado al significado primario
s6lo 2l significado es normalmente reparadoj de cualguier manera cuando
una palabra ambigua aparece en una setencia relacionada con el
segundo significado, ambos significados sopn reparados.Con un alcance
mas alla de los contedtos primarios y secundarios,se podria esperar
una evidencia de activﬁcién para los significados de contexto
inapropiados,., atn en un avance relativo para un significado de

contexto apropiado (Tramnmell, Hilliard y Cesper, 1988).

Binder v Morris (1995) sefialan 1o complicado gue ha sido
encontrar los procesos gque accesen e integren las palabras en una sola
interpretaciéon. Los datos de estas investigaciones apuntan a 1la
interpretacién de un contexto apropiado en un sélo sentido. demostrando
que los factores contextuales juegan un papel primordial. En contraste
con otrps procesos como  la  atencién, la  investigacién sobre la
resolucidn ambigua se ha enfocado a los procesos del sistema de
lenguaje gue apropiadamente hacen una interpretacién de las palabras
ambiguas.

De Vega vy Carreiras (1990) confrontan gran numero de
investigaciones para comparar los modelos de acceso selectivo y de
activacion mitiple. Sefialan que en el pasado se habian obtenido
evidencias favorables al modelo de activacién mualtiple que se

manifiesta en el efecto facilitador del contexto. Esto implica que los



52

modelops de acceso multiple deben incorporar dos estadios de
procesamiento: un estadic automdtico de activacién de trazos en
paralelec y un estadioc de seleccién del trazo primado por el
contexto .Sin embargo actualmente la opinién de los investigadores
esta dividida; McClelland (198l ' revisdé algunos experimentos
favorables a las hipétesis de acceso maltiple (mencionadas por
Swinney: Tanenhaus; y Geidenberag ) encontré que incluse con
intervalo cero la facilitacién léxica es ligeramente mayor para la
aceptacidn relevante gue para la irrelevante; ello indica que i bien
©s cierto que ambas acepciones se activan inicialmente, existe desde un
primer momento una seleccidén guiada por el contexto.

De Vega y Carreiras (1990) ejemplificaron esta controversia de
como es el acceso al léxico de palabras ambiguas, comparando los
modelos de acceso selectivo y acceso mualtiple,utilizando una tarea de
Francis y Kucera (196%) en donde el sujeto recibia una frase gue
inclula una palabra ambigua. Inmediatamente despues se le presenta
visualmente un estimulo critico sobre el gue debe emitir un juicio
1éyico, registrandose su tiempo de reaccidén. La manipulacidén de interés
reside en las palabras que pueden guardar relacién con el significado
primado por el contexto. En este experimento se utilizaron & oraciones
con diferente significadeo y con palabras ambiguas. Los resultados de
este experimento son diferentes en cada modelo, ya gue segun
el modelo de acceso selectivo, gue supone que el contexto determina
la activacidén de la Gnica acepcidén, por lo cual facilita el
significacdo de dos de las oraciones, peroc no en las demas
oraciones. En cambioc en 2l modelo de activacidn multiple; por lo menos
en cuatro oraciones el contexto tuvo facilitacién, a diferencia del
modelo de acceso ordenado gue supone gue en general el significado
principal es activado en primer lugar, causd facilitacidn en dos de las

praciones vy causa interferencia en una de éllas.



#.2.1 La resplucidén ambigua en los movimientos oculares
e los lectores

Los estudios del movimiento ocular fueron wutilizados
para investigar los paradigmas de ambiguedades léwicas. En estos
wstudios los sujetos leian oracicones con palabras ambiguas, Yy sus
movimientos oculares eran monitoreados, como el tiempo de fijacidn en
palabras ambiguas o en palabras blanco, as{ como el tiempo de fijacidn
en otras reqgiones de las praciones. En estos estudios se buscaron tres
aspectos  importantes de los estimulos.para determinar el lugar
espacial y temoporal de 1la influencia contextual. E1 primer aspecto
menciona que una palabra ambigua puede ser precedida por informacién
no ambigua, esto se llama contexto base € contesxto neutral. El segundo
aspecto se relaciona con las palabras ambiguas en si  mismas: algunas
palabras son balanceadas, tienen dos & mas significados y posiblemente
ntros sentidos subordinados. E1l tercer factor esta relacionado con el
wignificado instantaneo ¢ el significado apoyado por el contexto.

En estos aspectos se busco encontrar los efectos del priming
retraido a través de los movimientos oculares durante la lectura de
palabras ambiguas en busca de encontrar si el acceso al léxico es
selectivo ordenado ¢ multiple. Los estudios de Sereno (1992,1995).
Rayner y Frazier (1989).Van Petas y Kutas (1987) son una aproximacidn
a los estudios de Swinney {(1979), por examinar la activaciéon de  la
contextualizacidn apropieda e inapropiada de las palabras ambiguas.

Sereno (1992) presenta un modelo de primind'répidn. el cual trata
de probar al monitorear los movimientos oculares de los sujetos en la
lectura de dos oraciones en un texto. Las palabras fueron utilizadas
COme .o ble contrels las palabras blanco fueron definidas en la
segunda oracion de cada pasaje durante los primeros 3% milisegundos

iniciales y una regién blanco de la fijacidn ocular. Se aperecia en

#pr110G: Bn inglés siguifica deten«der que causs una ox lwsiln.
gn ls l2cturs ce salabras “sriaing” se refiere al eveuts eue ascurre

en la nemsria, Csms un aetenante que Facilita 1a Crnrensifn ce
u significads,
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una pantalla una palabra ambigua gue presentaba como estimulo de tipo
PRIMEX. Una palabra blanco subsecuente reemplazaba al prime durante la
fijacién., El priming fue medido en comparacién del tiempo de fijacidn
de los blancos gue estaban relacionados sistematicamente contra los
prime s que no estaban relacionados. Los resultados de este estudio
demostraron gque los efectos del priming fueron sélo encontrados en los
casps, en gue el contexto era pobre; esto fué consistente con el
dominio de la esencia que estaba b asado en un prime ambiguo. En
conclusién los datos fueron discutidos en  términos del modelo de

acceso reordenado.

A través de los hallazgos de los estudios oculares se  han
propuesto dos modelos que son:
El modeln de acceso reordenado de Duffy (1988)
El modelo de agceso integrador de Rayner y Frazier (1989).

En el accesn reordenado el sentido de una palabra ambigua llega a
ser activado en el orden de su frecuencia relativa. La informacién
contextual puede influir en la activacion del sentido apropiado,. vya
que el acceso reordenado reemsambla el acceso selectivo para gque el
sentido vaya acorde a lo que se pide. Es decir, si el apoyo del
contexto esta subordinado al sentido, por ejemplo si éste impulsa la
activacidén del sentido subordinado relative al sentido dominante,
entonces los procedimientos de atceso se reordenan.

En el acceso integrador la activa:iép inicial es ordenada en si
misma al perseverar el médulo: el contesto sélo influye en la salida
del procesamiento léxico y en el estado de integracidén postléxica.lLa
integracion sucesiva de uno de los sentidos avwtomaticamente determina

cualguier procedimiento de acceso incompleto.

KPRIME: Es 1 pieparacion de una persona ante un evento para recibir

wnformacidn (Expectancia)l.



n p=te sentido en la controversia entre los dos grandes modelos

fctiales del procesamiento de la informacién 1las palabras ambiguas

constituyen un debate entre ambas posiciones, ya que la posicion

modular de Forster (1979) no considera como evidencia los efectos del

contexto., por gue el efecto esta constituido de modo intraléxico en
=l mismo. Sin embargo existen evidencias del efecto del contexto como

lo mupstran Mitchell y Corley (1992). En este sentido el debate entre

lam pocisiones interactivas y modulares continuarad por largo tiempo.

(figuras 74, 7-, 7F).
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@.2. MODELO DE PROCESAMIENTO INTERACTIVO

Desde gue Reicher (196%9) demostrd que el contexto influye en
el proceso perceptiveo, el modelo de activacién interactiva asume gue
el procesamiento perceptivo tiene lugar dentrode un sistema en el que
ay varios niveles de procesamiento, cada uno de los cuales se encarga
de formar una representacidn en un diferente nivel de abstraccién. En
@ste modelo la percepcién visual implica procesamiento en paralelo, es
decir. una palabra de cuatro letras se procesa en forma simultanea vy
en varios diferentes niveles. Este modelogfunciona en el momento en que
me presenta un estimulo, se inicia un proceso en el gue se extraen
wiertos rasgos y las presiones excitatorias e inhibitorias comienzan a
actuar sobre los nodos del nivel de las letras. Estos nodos de letra
comignzan a su vez a enviar activacién a aguellos nodos del nivel de
las palabras con las gue guardan correspondencia v a inhibir a
aquellos nodos de palabras con los gue no la guardan. Esto lleva a gue
los diferentes nodos de la letra intenten suprimirse entre si,
Masta que prevalecen los mas fuertes. Cuando los nodos del nivel de
una palabra se activan, compiten a su vez entre si y envian
retroinformacién a los nodos de nivel de letra. 5i se asemejan a los
de un conjunto particular de letras y esas letras coinciden con  las
que forman una determinada palabra. la retroinformacién positiva del
sistema se apresurara a converger en el conjunto apropiado de letras
y por lo tanto en la palabra apropiada. En caso contrario competiran
entre si y guiza ningun conjunto Unico de letras & ninguna palabra
concreta reciba suficiente activacion para dominar a las demas; en
este caso las diferentes unidades activas se ahogaran entre si por
inhibicidén mutua (McClelland, Rumelhart, 1981).

Eysenck (1984) (cit. en Carreon, 1992) sugiere que el
reconocimiento de palabras en la memoria contiene gran numeroc de
nodos.Cada nodo corresponde a un concepto y estan etiquetados como
palabras, de tal manera que en el proceso de aprendizaje cuando

aparece uUna& palabra s accede inmediatamente al nodo
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relevante poniendo una etiqueta de frecuencia a ese nodo. Asi a través
de distintos procesos de asociacién, repeticidén, etc, se van formando
las vias astciativas entre los nodos. Por lo tanto, para la evocacidn
©5 necesario usar las vias asociativas para generar nodos candidatos
que permitan el siguiente nivel de decisién. Los procesos de decisién
o reconocimiento implican localizar las etiguetas de frecuencia
ligadas a esos nodos, gue pueden hacerse a través de un proceso de
evocacién o reconccimiento. De Vega (1990) menciona "El1 recuerdo
y el reconocimiento obedecen al mismo principioc: en ambos casos
la recuperacién de un determinado item depende de la Tuerza de
su correspondiente trazo de memoria alcance un umbral
critico. Las diferencias observadas en los paradigmas. se deben
unicamente a gque el umbral de reconocimiento tiene un umbral mas
bajo gque £l recuerdo libre"” (pp.193).

Ganford y Garrod (1985) defienden la idea de gue en la
lectura de un texto el procesador trata de identificar un marco de
referencia (escenario) y, una vez logrado, hace uso del escenario para
interpretar el texto nuevo. Los fallos en la interpretacion dan origen
al énfasis o a un cambio de escenario si el fracaso es mas extremo. For
tanto aungue la integracidn de referentes se apoya en un  ESCENArio
particular, el caracter dinamico del texto y la informacién
nueva gque este proporciona dependen en gran medida del cambic de
escenario. No parece gue se le haya concebido un status prioritario al
conoccimiento previo en los modelos mas recientes sobre el papel de la
memoria operativa en la comprensién del tewto. Otros autores sugieren
gue las listas de palabras permiten explicar procesos como el
reconocimiento visual.la articulacién verbal de la palabra escrita.
Branzfield v Franks (1971) (cit. en Valle, Cuetos, Igoa. del Viso,
L990) mencionan que cuando en una lista de palabras se incluyen
oraciones relacionadas, la ejecucién de los sujetos en una tarea de
reconocimiento puede estar basada en una integracidén de las ideas

expresadas por varias oraciones, y esas oraciones pueden mezclarse con
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el conocimiento previo y dar como resultado productos semanticos
gue contienen informacion mas especifica gue la expresada por los
estimulos originales. McCarrell (1974) explord la hipétesis de que
la dificultad de aprender un texto depende de la probabilidad de gue
lpos sujetos generen informacion contextual relevante; para probar
esto su procedimiento de adguisicidén inclula tres ensayos de lectura:
los materiales gue utilizaba consistian en uwuna lista de 18
oraciones no relacionadas con el texto. Formé un grupoc con el
contexto v otro sin contexto para observar las diferencias
sagnificativas entre ambos. Sus resultados indican que la nocien de
las claves contextuales influyen en el grado de comprensidn de las
oraciones dificiles y la comprensidn a su vez ainfluye en el grado de
aprendizaje y recuerdo de las oraciones individuales (Valle, Cueto,
lgoa, del Viso, 1990).

¥ransford y Jhonson (1973) defienden la idea de que los
procesos de comprencsién v la recuperacién de la informacidén tienen un
marcado efecto en la memoria. 5us resultados indican gue la ausencia
cle wun contexto semantico apropiado puede. bajo ciertas
condiciones, afectar el proceso de adguisicidn. Sus experimentos
ttilizaron tres categorias diferentes de contexto: en algunas se
incluia dibujos relacionados con el contexto. en otras se incluian
dibujos gue no estaban relacicnadas con el contexto y en la dltima
mategoria no se inclufan dibujos. En sus conclusiones indicaron gue
los sujietos gue recibieron el contexto sin dibujo y el contexto con
dibuips no relacionados tardaban mas tiempo en encontrar el
significado apropiado del contexto (Valle, Cuetos. Igoa. del Viso.
1990) .



2.4. ATENCION ¥ MEMORIA

El comparar gue los elementos de una palabra tienen una
estructuracién en la memoria, Morton (1979) (cit. en Valle, Cuetos,
lgoa, del Viso, 1990) sugiere sin comprobarlo que los contenidos de la
memoria estan estructurados y organizados de alguna formas: argumenta
gue si esto no fuera posible entonces no podriamos clasificar un
elemento como una pseudopalabra y tendriamos que efectuar una busgueda
a través de todas las palabras que tuviéramos almacenadas.

Este proceso se da frecuentemente en la automatizacion de
la lectura, va gue se de un procesamiento pre-consciente en los
lectores normales es necesario que la busgueda de palabras se dé en
una forma muy rapida, en cambio en los lectores deficientes el
funcionamiento de los componentes de la memoria no estan sintetizados,
por lo cual es=ste procesops.  muy lento. Samuels (1974) fcit.en
Crowder ,1982) se enfoca a 4 elementos de la lectura que son: memoria
semantica, memoria visual, memoria fonolégica y atencidn: sugiere gue
el papel de la atencidn provoca las deficiencias en la lectura de los
lectores deficientes, ya gue las tareas de decodificacien demandan
mucha atencidén: esto provoca gque los lectores deficientes no tengan un
proceso automstizado de la lectura; propone gue los problemas de los
lectores deficientes =se deben principalmente al proceso de la
atencicn,mas gue en relacion con el acceso al léxico del lenguaje de
la dnformacidn que proporciona la palabra.

Foener y Synder (1973) (cit. en Neely,1977) proponen una teoria
dual de la atencidn en el procesamiento de la informacidn, en donde
se dan dos procesos atencionales consecutiveos, uno automatico v el
otro controlado. .

La atencion automatica se da siempre gue un nodo de la red

semantica es activade. Esta atencion se expande rapidamente a los nodos

veoinos y o en ella no  interviene la participacidén consciente del

sujeto, mientras que la atencidn controlada implica la focalizacidn
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de la atencion de modo consciente; una vez que el nodo es activado el
sujeto produce estrategias y expectativas atencionales respecto a una
zona concreta de la memoria.

Sanfeliv, Meseguer, Albarabel (1991) mencionan dos efectos de la
atencidn gque son la facilitacidn y la inhibicidén. La facilitacidén es
la ganancia temporal que se produce inmediatamente despues de procesar
un item. s procesa cualquier otro ifitem que comparta el mismoc caming
en la red semantica. La inhibicidn es el retraso en el procesamiento
del segundo item cuando éste no cumple con las expectativas gue el
sujeto ha generado sobre el camino del primer item. De esta forma la
atencidén automatica se define como aquel proceso en £l gque se da
facilitacidén, mientras que la atencidén controlada es el proceso en
2]l gue se da la facilitacidén pero también aparece una fuerte
inhibicién.

La atencidn controlada es fendmeno conocido dentro del proceso de
la lectura, gue junto con la memoria comprende una serie de procesos

internos gue llevan a la comprensidn y reconocimiento de palabras

61

a través de procesos como el acceso al léxico mental, en donde el sujeto

no se da cuenta de cémo sucede el procesamiento de la informacién, vy

se manifiesta la respuesta en cuestién de milisegundos. Carridn (1992)
menciona que al mantener la mirada en un mismo punto en 200
milisegundos, la informacidén del estimulo entra por las vias
sensoriales a la memoria sensorial. gue es un registro mnésico
precategorial gue tiene escasa duracién (De Vega,1990). Se trata del
primer proceso gue convierte a un estimulo en una sensacidén y 1o
retiene por un corto espacio de tiempo. Este estimulo transformade en
sensacidén no es analizado ni interpretado, sino que se mantiene por un
corto periodo (a pesar de que el sujeto no le preste atencién). Existen
dos tipos de memoria sensorial: la memoria icdnica y la memoria

ecoica.



La memoria iconica la describid Hebb (1949) (cit.en De Vega,1990)
como registro literal de 1la informacidén wvisual previo a s
interpretacién semantica. En una primera fase de breve duracidén vy de
actividad neuronal, gue inmediatamente despues permite se dé la huella
en la memoria,permanente y estructural. La memoria ecoica es aquella
memoria sensorial auditiva especializada en registrar las propiedades
temporales del estimulo, es decir, la secuencia particular de un
determinado flujo de sonidos. For 1o tanto ademas de ser un registro
auditivo es precategorial Y tiene LiTI& capacidad limitada
{(Carredn, 1992).

L.a teoria dual de 1la capacidad de la memoria comprende un
proposito de procesamiento de almacenaje mediato,en donde la cantidad
utilizable de informacion wvaria de acuerdo a las diferencias
individuales entre sujetos. Adam y Carpenter (1992) mencionan que la
capacidad de almacenar la informacidn en la memoria de trabajo
depende de las diferencias individuales en el lenguaje, que permiten
la interaccidn sintactica y pragmatica de la informacidén. La memoria
de trabajo ha sido definida como la capacidad simultanéa de almacenar
y procesar informacidn. Baddeley (19846) sefala gque la memoria de
trabajo es el espacio en el cuidl se mantiene la informacién
mientras est4d siendo procesada, es decir la memoria de trabajo es el
sistema donde se mantiene y se manipula temporalmente la informacidn.

Baddeley (1986) considera gue 1la memoria de trabajo esta
compuesta de varios subsistemas controlados por un sistema ejecutivo
de capacidad limitada. Propone que este sistema de memoria comprende
tres componentes: el ejecutivo central funciona como un supervisor gue
controla al circuito articulatorioc, gue es un subsistema encargado del
procesamiento y almacenamiento de material verbal: y el subsistema de
almacenamiento vispespacial que es otro subsistema encargado del
procesamiento y almacenamiento del material vispespacial. El ejecutivo

central tiene como objetivo la coordinacidén de la informacién de los
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sistemas separados, por 1o tanto el buen funciconamiento de la memoria
de trabajo es imprensindible para gue puedan llevarse a cabo tareas
cognitivas complejas, tales como el razonamiento, el aprendizaje o la
comprension. (Carredn, 1992)

Just y Carpenter (1992) mencionan que la memoria de trabajo es
importante en el procesamiento complejo como el razpnamiento, la
ewnlucién de problemas y el lenguaje. Froponen gque la memoria de
trabajo juega un papel critico en el procesamiento y almacenamiento de
las operaciones del lector, como la integracidén de ideas a partir del
flujo de palabras en un texto. Esta doble funcidédn de procesamiento vy
almacenamiento de informacién en la memoria de trabajo es de gran
relevancia en el caso de los transtornos de lectura.

Swanson (198%9) estudid a S0 nifios de edades entre los 11 vy 13
afios de edad vy lopos separd en dos grupos de buenos vy malos
iectores. Las tareas aplicadas a los nifios fueron tareas de capacidad
para memorizar oraciones, usadas para medir la eficiencia de las
operaciones de procesamiento vy almacenamiento combinadas. Ast
mismp se les pidid gque recordaran secuencias de numeros de 3 0y &
tdigitos mientras agrupaban una serie de tar jetas ya fuera de acuerdo a
la forma de la figura o de acuerdo a su categoria semantica
{vehiculo,ropa,etc). Los resultados mostraron gue los nifios con
transtornos en la lectura presentaron puntajes significativamente
menores respecto a los nifios normales. tanto on las tareas de memoria
de numeros como en  recuerdo de oraciones.Estos resultados  se
wnterpretaron como una deficiencia en el componente ejecutivo
central ,guizéas debido a una demanda de recur=os a este
sistema por parte de lps =saistemas de almacenamiento wvisual v
auditivo.Con base en esto los auwtores concluyeron gue el deficit en la
memoria de trabajo abarcaba los tres componentes de la memoria de
Baddeley (19B6),ademas de deficiencias en el procesamiento fonolégico.

A partir de los estudios psicoldgicos del proceso de la lectura y

con el uso de variables dependientes como el tiempo de reaccidn vy



proporcién de errores, se han manipulado otras variables en la
construccidn de modelos de reconocimiento visual de las
palabras, principalmente la frecuencia y la calidad de la presentacion
del estimulo. Cuando se leen palabras que tienen relacidn semantica
entre si,se dice gque hay wna facilitacién en la lectura de las
mismas; a ésto le llamamos efecto de priming; cuwando se leen palabras
que son muy frecuentes en el uso cotidiano, existe también una
facilitacioen gue le Llamamos efecto de la frecuencia del
estimulo. Cuando las caracteristicas graficas del estimulo
(palabra) afectan la identificacidn de las palabras en 1la lectura se

dice que es el efecto de la calidad de estimulo (Neely,1977).

Schachter (1985) propone paradigmas para investigar como
una determinada entrada de la memoria semantica, la informacion
accedida por un estimulo no tiene gue ser manipulado por el sujeto
en su respuesta para que produzca resultados experimentales
observables en la tarea gue el sujeto realiza sobre otro
estimulo.

£l paradigma del priming parece reunir tales reguisitos; hoy
en dia existe un amplio acuerdo en gque los fendmenos de priming
reflejan la activacion de unidades cognitivas preexistentes, entendidas
cono representaciones discretas e integradas en la memoria a largo
plazo,que se activan en forma de todo y nada (Garcia,Recarte,1991).

Hodgson (1991) menciona numerocsos experimentos del priming que
fueron reportados en los ultimos 20 afos en  investigaciones para
aclarar el béneficio del accesoc automatico de la informacidén. En  cada
uno de estos estudios indicaren un  mayer rango de habilidades de
informacidn automatica gue sostienen allpriming automatico. A su  vez
MocNamara (1998a) menciona que se le atribuyen dos mecanismos
alternativos al priming: La construccién de la activacidén diseminada y
la recuperacién compuesta. Estos mecanismos ocurren en tareas de

categorizacion semantica, de decisidon léwica, de reconocimientoc de



item de pronunciaciédn, etc, gue facilitan de forma auvtomatica y de
forma no consciente muchas palabras no relacionadas que siguen a la
presentacion de una palabra.

Parte de la investigacidn en la psicologia cognitiva sobre la
memoria se ha enfocado al fénomeno de priming por repeticidén. Este
fendmeno es la facilitacidén en el procesamiento de un estimulo blanco
en funcién de un encuentro reciente con el mismo estimulo
precedente. En la investigacién de la facilitacién por repéti:ién se
emplean tareas como lecturas de palabras, complementamiento de
fragmentos de palabras vy decisién léxica. For ejemplo en la tarea de
lectura de palabras se le pide al sujeto que lea todas las palabras de
una lista gue incluye un porcentaje de palabras que previamente fueron
presentadas al sujeto y otro de palabras gue son completamente nuevas
para el. S5e dice gque hay un efecto de facilitacién pov
repeticién si la precisién en la lectura de palabras estudiada
previamente es mayor, 0 la latencia de 1la respuesta es menor en
comparacicon con las respuestas a las palabras no estudiadas
{McNamara,1992 b).

McNamara (1992 b) spostiene que al presentar estimulos visuales a
sujetos paras determinar si 21 componente perceptual de la repeticién
es suficiente para producir priming semantico en tareas
clagificatorias. Uriezen, Moscovith, Bellos (199S) existen dos
predicciones a segulr en su modelo jerarquico de la lectura. L&
primera prediccién dice gue el priming de repeticidn ocurre en el
mismo escenaric trabajados alternativamente el priming se determina
en £l escenario mas alto de la Jerarguia. La segunda prediccion
dice gue en el escenario previo cocurren las representaciones que
tienen acceso al final del estudio. Bruce y Valentine (198%5)
spstienen que en el procesamiento de estimulos gue facilitan la
aparicion de estimulos repetidos en superficies familiares,
pueden ser diferentes los mecanismos de los efectos repetidos en 1a

memoria a corto y largo plazo (Schweinberger. Pfutze, Sommer, 1995).



Por ofra parte la investigacién del recuerdo de palabras es mencionado pbr Gee (1997) quien
afirma que las palabras con poca preexistencia en la memoria, tiende a ser mas facilmente
reco:dadas que las palabras con alguna asociacion pre existente. A esto él llama como efecto de
set-size 0 tamano del cuadro. en donde las palabras con una pre existencia asociada son mejor
recordadas que las palabras con un gran numero de asociaciones pre existentes.Es decir una
palabra novedosa en donde no hay palabras que el sujeto pueda asociar con la informacian de su
lexico va a ser mas facilmente recordada que aquellas que existen ya en su léxico. Por otro lado la
estructura de la palabra influye en como son procesadas rapidamente, por ejemplo las palabras
con una pre existencia asociativa pequena son generalmente recordadas mas rapidamente, en
comparacion con las palabras que tienen alguna asociacion pre existente En este sentido el estudio
de la memora implicia v la resolucion de la ambiguedad proporcionan bases para examinar efecto
de la ambiguedad de palabras en la influencia del contexto.

Ge= (1997 menciona investigaciones previas sobre el efecto relacionado con la estructura de
palabras ambiguas y no ambiguas. Estos estudios estan relacionados con las teorias de
resolucion ambiguedad, es decir la forma en como se llega al significado de una palabra ambigua,
La primera de estas teonias son las teorias de solo el contexto v la segunda son de la frecuencia
mas el contexto. En la categoria de solo el contexto la seleccion del significado es asumido para
determinar que solo la utilizacion del contexto sirve en la memoria. En las teorias de la frecuencia
mas el contexto la seleccion del significado asume que éste es determinado por la utilizacion del
contexio la frecuencia relativa de cada uno de los significados. En este sentido la teoria del la
frecuencia mas el contexto tenemos dos tipos de modelos, primero los llamados de acceso
ordenado. que consideran que la frecuencia relativa del significado tiende a ser un determinante
critico en la resolucion de la ambiguedad. De acuerdo a estos modelos el significado de una
palabra ambigua es accesado en el orden de su frecuencia relativa de ocurrencia de presentacion

de un texto. Cuando una palabra ambigua es presentada estos significados son accesados por su
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frecuencia relativa en el contexto.El principal significado que es mas frecuente es activado y
evaluado en base al contexto. si el portador del significado no coincide con el contexto, se toma el
segundo significade procesado y evaluado, y asi sucesivamente. hasta encantrar el significado
apropiado. El segundo tipo de modelos de frecuencia mas el contexto se clasifican dentro de los
modelos de frecuencia mas contexto se clasifican dentro de los modelos de acceso reordenado. El
acceso reordenado estipula que la frecuencia relativa y la confirmacion y apropiacion del contexto
afecta el grado del cual un significado es activado y sobre todo tanto la frecuencia como el
contexto afectan el resultado del procesamiento de la palabra ambigua (Frazier y Rayner 1982,

Simpson y Burguess. 1985)
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2.5 EL ACCESD AL LEXICO Y EL CONTEXTO DE PALAERAS AMEIGUAS

En las ultimas décadas las investigaciones se han centrado en el
proceso y comprensién de palabras ambiguas. Peterson y Simpson (1989)
utilizaron el siguiente ejemplo para explicar el funcionamiento de
palabras ambiguas en el léxico mental:

El empleado entré al banco

El final ambiguo (banco) se refiere a una institucidn financiera,
es decir, la palabra banco se entiende en este contexto. Es interesante
en el contexto la disponibilidad de los diferentes sentidos de banco
en particular: uno de €llos puede ser el sentido contextualmente
inapropiado {(sentido corriente). Una posibilidad es gue el contexto
fuerte impida el acceso al leéxico, ya que sélo el sentido monetario de
banco es recuperado (Schavaneveldt, Meyer, Becker,1976, Simpson,1984).

1

For otra par te, el modelo de contexto independiente segim
Fosrter (1979) afirma gque otras habilidades del procesador lesxical
son funcionar auvwténomamente en el nivel de procesadores del lenguaje.
igual gue las estructuras sintacticas y semanticas de los mensajes " de
las computadoras. Paul (1992) menciona que el modeloc de contexto
independiente requiere un sentido de activacidén en un sentido severo
y recibe activacién inicial maltiple. Ademas, la resolucién ambigua
wourre con la supresidn de mecanismos usados en el contexto de nivel
tle activacidn con sentido contextualmente inapropiado.

Onnifer y Swinney (1981) mencionan que despues del accesoc inicial
los maltiples sentidos son rapidamente comparados con el contexto, el
sentido apropiado es seleccionado por el momento y ulteriormente el
procesador suprime un poco la manera del sentide inapropiado.

La diferencia entre los dos modelos (el contexto dependiente y el
contexto independiente) se encuentra en nue los esfuerzos del contesto

son los efectos del procesador central (Peterson y S8imp=on,.1989).
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Swinney (1979) supone que la comprensién de oraciones requiere
que la integracién de informacién procedente de diversos procesos
cognitivos. Es evidente gue los contextos semantico y sintactico
interactuan con los procesos de comprensién influyendo scbre la
interpretacién de palabras y oraciones.

Uno de los debates mas destacados surgidos del interés por
averiguar cémo y donde los contextos ejercen sus efectos se centra en

1a cuestidén de si los procesos de comprensién son de naturaleza
esencialmente interactiva y dirigida {(de modo que cualguier etapa de
un proceso pueda ser dirigida por otro proceso de caracter contesxtual)
& bien =i tales procesos son basicamente aislables y autdnomos (de
manera gue los efectos de contexto sélo afectan el resultado de estos
procesos). Los estudios relevantes han examinado el procesamiento de
ambiguedades léxicas durante la comprensidén de praciones. El interés
©s saber cédmo v cuando un contexto facilitador induce a se l eccionar
la lectura de una palabra ambigua. Se han reportadoc dos clases de
hipotesis para explicar estos efectos. La primera hipotesis se
cleromina de decisidén previa que se encuadra en la perspectiva
interactiva del procesamiento de oraciones. Segun esta hipdtesis la
informacién contextual previa puede dirigir el acceso al léxico
permitiendo recuperar una sola lectura relevante de la palabra
ambigua. La segunda hipetesis conocida como hipdtesis de postdecisién
0 de =significado mdaltiple, indica gue el contexto previo ejerce
sus funciones udnicamente despies de haber accedido toda la
informacidén contenida en el elemento ambiguo. Segdn estas hipotesis el
accesn al léxico es un proceso independiente y relativam e nte
auténomo, en donde el contexto sélo influye una vez verificado el
acceso completo & toda la informacidn relativa a una palabra.
Seidenberg (1982) sefiala las deficiencias en la manipulacidén vy
control de variables en experimentos convencionales, realizando un
analisis minucioso de la ambiguedad lénica con importantes
consecuencias metoddgicas y tedricas; algunas de estas consideraciones

son:
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7

lLa estructura léuica de las palabras ambiguas ES muy
variada: algunos de los factores son el numero de acepciones, la
frecuencia relativa de éstas y el hecho de que pertenezcan & la misma
categoria gramatical.El contexto gque resuelve la ambigtledad debe de
ser adecuado. por ejemplo puede ser sintactico si las acepciones del
término homéfono difieren de esa categoria gramatical, pero debera
ser semantico o pragmatico en caso contrario.

Debe muestrearse el curso temporal del procesamientoc en distintos
momentos. ya gue los fendmenos de activacidén léxica son muy fugaces.

Swinney y Hakes (1976) realizaron un experimento con la intencidn
de poner a prueba la hipétesis de postdecisién. Este experimento de
36 conjuntos de pares de oraciones. teniendo cuatro variaciones estas
se derivan de la combinacidn factorial de dos variables: 1la
ambiguedad y el contexto.

La variable de la ambiguedad comprendia tres condiciones que
eran la inclusidén de la palabra ahbigua, o bien una palabra control no
ambigua, La variable contexto comprendia dos condiciones gue eran un
contexto no desambiguante., es decir un contexto que podia predecir
dificilmente el significado de las palabras, o bien un contexto
desambiguante, es decir un contexto gue podia predecir facilmente el
significado de las palabras.

Fara cada par de oraciones se prepard un conjunto de tres
palabras. Una de estas tres palabras estaba relacionada con la lectura
contextualmente de la palabra ambigua de la oracidn, otra estaba
relacionada con la lectura contesxtualmente inapropiada de dicha
palabra y 1la tercera no oguardaba relacién con ninguno de los
significados de la ambiguedad. Los resultados de este experimento
proporcionaron apoyo a un modelo de procesamiento de oraciornes. en el
que el acceso al léxico es un proceso autdéneomo. La observacidn de
gue existe facilitacién semantica en decisiones léxicas ante palabras
relacionadas tanto con el significado contextualmente relevante

como con el significado contextualmente inadecuado de la palabra
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ambigua, 1ncluso en presencia de contextos semanticos previos
sumamente sesgados, permite concluir que el contexto semantico no
dirige el acceso al léxico: por el contrario. inmediatamente despues
e la aparicaon de una palabra ambigua se produce un  acceso
momentaneo a todos los significados de dicha palabra durante la
comprension de la oracién,. En términos generales los resultados apoyan
la conclusidn de gue el acceso a elementos léxicos es un proceso
a1elable y autonomo, al menos rvespecto a los efectos del contexto
semantico. En otras palabras, los contextos semanticos no parecen
thirogar el acceso al léwico, contrariamente a lo que predice la
hipotesis de decisién previa. Por consiguiente, la operacién de acceso
E5 un proceso divigido por el estimuleo, en el cual todo el inventario
de la informacion almacenada bajo una determinada forma léxica se
hace disponible al mecanismo de comprensidén de oraciones

(Swinney, 1979 .

Swinney (197%9) menciona que el acceso al léxico se ha estudiado
desde el procesamiento de ambigledades léxicas durante la comprensién
e pracirones.BEl  observe que en  algunos euperimentos de Foss
(197001973 dcat.en Swinney,1979)., la aparicidén de una palabra ambigua
incrementa la complejidad del procesamiento de una oraciodn neutra en
comparacicn con una palabra no ambigua. Swinmey v Hakes (1976}
observaron gue el contesto facilita la comprensidn del significado de
una palabira ambigua comparando tres variables de contexto, en donde &l
sunonia gue el contesto fuertemente facilitador haria que el sujeto
compr enidiera =1 significado de la palabra ambigua. en contraste con
vtros avlores que sostienen gue el contexto facilitador no ayuda a
comprender el significado de la palabra. Swinney (1979) le interesa
conocer como vy cuando un contexto facilitador induce finalmente a

seleccionar wna palabra ambigua.

5in embargo, hasta el momento no se ha establecido una teoria gue

raba el por gué los  lectores pobres no procesan las palabras



72

ambiguas del mismo modo que los lectores normales, aunque se dice gue
el usp de la informacidén contextual estaria relacionado con el uso del
contexto apropiado. El efecto de contexto en el desarrolloc de la
lectura implica la relacidén a menor destreza en la lectura y mayor

dificultad en la lectura de palabras, mas uso del contexto; por el
contrario, a mayor destreza de palabras menor uso del contexto
{Stanovich, Westand, Feedman,1981). Algunos experimentos han sefalado
gue el uso del contexto tiene un marcado efecto en la memoria,

como Sanford y Garrod (19B5) seflalan en sus resultados que la
ausencia de un contexto semantico apropiado puede, bajo ciertas
circunstancias, afectar seriamente el proceso de adquisicidén de la

lectura (Valle, Cuetos, Igoa y del Viso,1990).



2.5.1 AMEIGUEDAD LEXICAL

Caramazza (1976) (cit.en Norris ,1987) menciona gue los pacientes
con lesiones posteriores o anteriores del hemisferio
dominante presentan problemas en la comprensién de oraciones por gque
son incapaces de hacer pleno uso de la informacidén sintactica, aunque
pueden comprender bien cuando hay claves semanticas de las relaciones
légicas. Estos estudios apoyan la idea de que los procesos del
analisis sintactico y semantico son autondémos uno del otro. El
procesamiento sintactico puede deteriorarse sin que se produzca
ningun déficit comparable en la capacidad de utilizar la formacidn
semantica.

En los ultimos afios los psicolingWistas se han interesado cada
vez mas por determinar la relacidn entre los procesos implicados en
los analisis sintacticq y semantico durante la comprensidén.La cuestidn
que ha preccupado a los investigadores es si se puede considerar al
analisis sintactico como un procesamiento completamente autdénomo del
procesamiento semantico. o interactdan ambos procesps. En este sentido
la opinién dominante en la literatura psicoldégica es gue los procesos
sintactico y semantico interactdaan. Los defensores mas radicales de
gue la comprensidn es un conjunto de procesos altamente interactivos
han sido una gran variedad de investigadores (Marslen-Wilson. Tyler vy
Seidenberg 19783 Marslen-Wilson y Tyler,1980).8in embargo, las dnicas
propuestas bien formuladas de modelos interactivos del procesamiento
semantico y sintactico son las de Steedman y Laird (1978) guienes
guienes sugleren que la in f ormacidn seméntica puede facilitar el
analisis santactico eliminando 1leos analisis sintacticos que
resultan semanticamente inaceptables. Si la informacién semantica
puede ahorrarle al analizador sintactico la realizacidn de analisis
que =on semanticamente inaceptables, entonces los analisis sintacticos

“g llevaran a cabo con mayor rapidez (Norris, 1987).
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4 pesar de ello estos modelos tienen dificultades al tratar de
explicar las fallas en la comprensién de las oraciones ambiguas de via
muerta. ya gue en este tipo de oraciones no hay informacidn semantica
gue lleve a un analisis sintactico correcto —por ejemplo la oracidn
"Tomas dijo gue Andres se llevara la ropa ayer”" -, provocan
controversia; algunos autores apoyan la hipotesis de que la
informacidn contextual influye en las decisiones del procesador
sintactico (Altman, Garnham, y Dennis,1992), ya que los movimientos de
los ojos., al recibir este tipeo de craciocnes. continuamente rearesan,
para volver a repasar la informacion contesxtual; otros sugieren gue el
procesador sintactico etigueta sus resultados. para que el procesador
semantico pueda decidirse por un analisis u otro (Norris.1987). Como
resultado de estas discrepancias, han surgido dos modelos que tratan
e explicar el procesamiento de oraciones ambiguas, durante la
comprensidn de lectura vy son: el modelo modular de Forster (1979) y el
modelo interactivo de Frazier y Rayner (1983).

Estos analisis saintacticos v semanticos estan relacionados con
el procesamiento de ambiguedades léxicales: desde esta perspectiva las
tareas con palabras ambiguas han sido establecidas desde el paradigma
el priming. El paradigma del priming en los estudios de palabras
ambiguas se conoce como facilitacion retroactiva (backward priming).
Seidenberg (1982) describe & l& facilitacidn retroactiva como una
evidencia de que el acceso al lexico es multiple. Algunos de estos
estudios desde el paradigma del priming son el de Sereno (1925) qguieén
sugiere que la ambiguedad lexical pusde ser examainada, a través de
los movimientos de los ojos de los lectores al momento de estar
ombservando en una pantalla una serie de tres tipos de oraciones
diferentes: Hinder y Morris {1995) utilizan una metodolooia similar

en donde los suietos tenian que sefalar cuadl de las tres opciones

tenia el significado adecuado.Estos ex o erimentos ectan basados en
otros  anteriores como ] de Swinney.Hakes (197861, Schaveneldt (1976),
Guwinney (1979), Simpson (1984), Hurguess (1988). Peterson v

Simpson. i 1989) , Faul {1992,
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En el caso de Swinney. maneja tres contextos gue son: el contexto
facilitador, el contexto no facilitador y el contexto neutro.
Feterson y Simpson manejan un contexto apropiado, un contexto no
anropiado y un contexto neutro. Es decir, los tres tipos de contexto
=pn diferentes entre si pero tiernen algunas similitudes: por lo tanto
&3 posible establecer gue las tareas de palabras ambiguas van
encaminadas a utilizar un tipo de contexto especifico, el cual
Lendra como referencia el significado adecuado de la palabra
ambigua, y el sujeto tendra gue establecer cual es el mas adecuado
despues de haber presenciado los tres contextos con una misma
palabra ambigua. Sin embargo, en la actualidad se tienen ciertas
dudas acerca de la facilitacidén retroactiva, ya que sus efectos
pueden confundirse con los efectos tipicos de activacion multiple
{Seidenberg,.l1982).

Simpson (1984) sefala que la ambiguedad lexical es relevante en
el estudio del rol del contexto en el acceso al lexico en los
procesos presentados en crear contacto con 1l as palabras vy en la
representacién en la memoria a corto plazo. Se asumiéd gque la
ampiguedad es comun &en el lenguaje natural y gue normalmente el
contexto permite seleccionar las posibles interpretaciones., pero sdélo
en un sentido. Tres modelos emergieron de la investigacién con la
ambiguedad lexical, en donde se traté de decidir cual de los tres
modelos era el mas adecuado: no se pudo obtener puntos de comparacidn
ademas no se ha podido establecer que mas de un sentido es activado:
pero el grado de activacidn acalla el sentido de dominancia del
contexto presentado, por tanto entre los tres modelos de acceso al
lexico (selectivo, ordenado y multiple) no se pueden obtener pruebas
contundentes a favor de alguno de los tres.El modeloc reciente de
ecclucion léxica ambigua durante la comprensién de lectura menciona
que el proceso de significado sigue dos caracterlisticas gQue son @ a)
los significados maltiples se activan en paralelo (McClelland,
1987): b) la velocidad con que los dos significades de una palabra
ambigua se activan son proporcionales a sus frecuencias relativas  al

contexto (Simpson y Burguess,1985).
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2.5.28 EL ANALISIS SINTACTICO EN LA LECTURA

La comprensioén de la lectura depende de distintas formas de
procesamiento de la informacidn., es decir el procesar una oracién
es necesario gue el analizador sintactico., empiece con una Serie
ordenada de palabras para computar la estructuwra sintactica de las
oraciones sucesivas del texto. En términos ogenerales la comprensién de
la lectura depende de dos clases de decisiones estructurales. en 1a
primera es necesarip asionar las etigquetas =sintacticas a&apropiadas a
lag diferentes secuencias de palabras de una oracién., en la segunda es
mecesarin especificar las relaciones entre los diferentes objetos
Iinguisticps., ligandolos de una manera légica. Por ejemplo en la
oracién:

El agresivo profesocr., ignorande los buenos modales, empuid a un
estudiante que estaba durmiendo.

Evidentemente las etiguetas sintacticas son incorrectas. 1o
rzual hace gue ses imposible de comprender el significado de la
pracion. Esto desempefias un papel importante a la hora de determinar
lows patrones de entenacién gue el lector utiliza cuandeo lee en  voz
alta.,

En este sentido parece probable gue las dificultades en el nivel
sintactico estan implicadas en ciertas formas de retrasc de la
comprensien de lectura (Mitchell,.1987). El procesamiento sintactico es
un subcomponente importante de la lectura, va gue en teoria los datos
del analisis componencial de la ejecucason lectora, sugieren gue las
diferencias individuales en las destrezas sintacticas vy semanticas
contribuyen al desempefio global de la ejecucidn lectora.

4 principios de los afine setentas Fodor. Bever y Garret expusiercn
una concepcidn del analisis sintactico basada en la idea de que el
lector utiliza estrategias heurlisticas para determinar la estructura
sintactica de las oraciones. Las estrategias heuristicas son reglas

sencillas que se pueden aplicar al input y usar directamente para



computar la estructura probable de wna @racicn. FPropusieron  una
strategia de analisis léxico en donde el analizador hace usc de  la
informacidén léxica detallada acerca de ciertas palabras para generar
rnipdtesis scbre la estructura olobal de la opracion y también para

restringir el rangeo y numero de hipdtesis a considerar en el analisis

de la oracién siguientelVer
En este punto existen una gran variedad de opiniones gue se han
agrupado en dos clases de modelos. que son  los modelos conexionistas
v los deterministas. Dentro de los modelos conexipnistas el procesador
consta de un conjunto de unidades conectadas unas con otras por medio
de vincules excitatorics o anhibitoriocs. Las unidades representan los
diferentes ocbjetos linguisticos gque estan presentes en una
wracion. Cuando el sistema se encuentra en su estado inicial todas las
unidades se situan en un nivel de reposoc.el proceso de analieis
sintactico comienza con 1a activacidn de las unidades
correspondientes a cada una de las palabras de la oraciéon estimulo
{las palabras input), estas activan & su wvez las unidades gue
representan & todos los constituyentes gue  pueden  incorporar las
palabras indivaduales los cuales a su vez activan las estructuras de
mivel superior. Al mismo tiempo., los constituyentes gue son  mutuamente
incompatibles se inhiben unos a otros. Despues de esto el sistema se
nstala en un estado estable en el gue todas las fuerzas de inhabicidn
v @ctivacicén gue compiten se hallan ern un estado de eguilibrio.Se
considera que las unidades saintacticas gue permanecen activas en ese
momento., representan el analisis sintactico correcto de la oracicén. Los
modelos deterministas estan representados por la teoria de Redes de
Transrcion Ampliadas (ATN=) . Un ATN ez un conjunto altamente organizado
tie reglas encargadas de construir Y vincular gstructuras
lirnguiseticas. Cada regla comprueba la presencia de ciertos rasgos en
el imput vy realiza una determinada operacidén siempre gue se encuentren
loe rasgos relevantes. La caracteristica importante de los ATNs es que

=or renlas zintacticamente dependiendentes del contexto, es decir,
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ANALIZADOR_SINTACTICO

Categoria Informacidn
Gramatical léxica
de la palabra detallada
Puntuacién Estructura | [Estructura Informacién
provisional l final semantica y
pram&tica
Informacién
Farafoveal
Operacién
| - iJ Memoria operativa
Flg' 8 Fn esta figura se muestra el diagrama v la comprensién

o

y sintaxis de la lectura. Los circulos representan los procesos o
Ruhpr?cescs, ¥ los recténgulos representan difeorentes formas de
memaria operativa. Una flecha de doble direcciéon entre un circule
Yy un rectingule siver para indicar que el proceso representado
por el ~irculo puede extraer informaci6n de la memoria durante el
curse  de  sus  operaciones. Una flecha e trazo grueso
unilireccional entre un cfrculo y un rectidngulorxpresa el hecho
dr nque alguno o todos los productos se depositan en la meoria
oprrativa indicada (Mitchell, 1987, 1930).
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solo s@ aplican en puntos muy especificos de la oracidén. Los ATNs
tienen una manera muy simple de expresar esa dependencia del contexto
ya gue cada estado o configuracion gue el analizador puede asumir
potencialmente se representa mediante un circulo al gque se le asigna
una etigueta mnemonica apropiada. En cada estado las reglas gue se

pueden aplicar legitimamente se representan por una serie de arcos

etiguetados gue parten del circulo que representa el estadeo en
cuestion, Cada arco termina en un nueveo estado de destinoc que
corresponde a la configuracion del analizador despues de aplicar la

regla: cuando se pueden implementar varias reglas distintas el ATN

wepecifica el orden en gue se deben probar las diferentes
pptiones. Usando este sistema una oracidén  puede ser analizada
sintacticamente, ya gue en cualguier momento del analisis s

comprueban pepsibles continuaciones.una cada vez de acuerdo con  un
orden de prioridad establecido de antemano. El  analizador sintactice
comprueba las alternativas hasta gue encuentra una que satisfaga las
condiciones,luego construye la subestructura asocisda con el arco vy
traslada el control al estado siguiente. El proceso contingda de esta
manera hasta que se alcanza el estado final (en cuyp caso, la oracién
ha sido analizada con éxitn) o hasta gque alcanza un estado desde el
cual no se puede segir adelante (lo cual indica gque una de las
elecciones anteriores debe de haber sido errdnea). En este aspecto el
tlebate continuvard por largo tiempo, va que el procesamiento
interactivo o modular est4d en una fase critica de su investigacidn,
cuando la utilizacidén de una palabra tiene diferentes tipos de
interpretacidén, puede influir en el procesamiente de toda la oracidn.
El debate entre el procesamiento interactive vy modular en el
procesamiento de palabras ambiguas, esta relacionado con el

andlisis sintactico. En el pocisidn modular el analisis
sintéctico toma un eslabdédn del procesador l&xico e inmediatamente lo

une a una estructura gramatical, hacia la cudl es consultada con una



interpretacién semantica del eslabén de cualgquier otra fuente gue no
sea sintactico (Ferreira y Clifton,1986). En la pocisidén interactiva
se postula gue alagunas formas de interaccidn relacionado con
asignaciones semanticos se  encadenan entre si, de tal forma gque
interaccionan entre si, ademas de gque la dinformacion semantica es
utilizada en todos los aspectos de su analisis (Britt,1991).

En los ultimops afios se ha retomado el modelo de acceso simple
propuesto por Frazier y Rayner,{(1982. 1984); Clifton vy Ferreira
(1984), este modelo tiene varias claves de informacién no sintactica
aque influyen en la seleccidn del significado adecuado de la oracién
ambigua. Se argumenta gue el andlisis gramatical podria tener rutas de
las propiedades léuicas de los estimulos de entrada., esto haria un
analisis transitivo de la oracién ambigua. Fara ser aprobado esté
analisis transitivo, es necesario que tenga un contexto
apropiado,ademas de tene; componentes sintacticos gue permitan hilar
los significados de las palabras, para darle un significado apropiado

@ la oracion ambigua (Wagner y Glass, 1987).

2.5.3 El Modelo de Andlisis SintaActico de Frazier y Rayner.

ste modelo esta enfocado a resolver la ambiguedad temporal del
lenguaje natural efectuando dinicialmente un uniceo analisis de la
pracion (Frazier y Rayner, 1988). En ocasiones se cometen errores al
analizar la opracion, lo cudl sugiere gue tiene gue haber procedimientos
e revision (al igual que 1lps ATNs). Sin embargo estos autores
defienden la idea de gque para intentar diagnosticar la fuente de su
error, el anpalizador utiliza cualguier informacidn que indigque gue su
analisis actual es inapropiado.

]l sistema completo consta de dos subprocesadores relativamente
independientes: el procesador sintactico gue construye estructuras

usando los principicos generales de Adjuncidén minima vy el procesador
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"ematico gue examina  independientemente el rango de estructuras
alternativas en las gue potencialmente encajarian las palabras de la
oracion v somete la mas plausible a la consideracion del procesador
sintactico. 51 los dos conjuntos de decisiones estructurales son
incompatibles entre si, entonces el procesador sintactico toma esto
como una indicacidn de gue se puede mejorar su primera eleccidn y, como
respuesta, emprende la revisidén vy &1 re-analisis del material.Una
ultima propipdad del sistema es que se supone gue la anformacion

léxica influye en alogun aspecto de 1ps procesos de analisis

wintactico (Clifton., Frazier y Connie., 1984).

2.5.4 E1 modelo de via muerta (garden path).

Dentro de la pocisidn modular mencionada en e | punto 2.1 de
mste capitulo, se sugiere gue el procesamiento de uwuna estructura se
hace Bn base a la informacion dominante. Mitchell (1987) propone comp
pregunta central del debate acerca de la resolucion ambigua la
siguiente: .los factores semanticos y contextuales estan involucrados
en todos los estados de interpretacidén 7. Fara contestar esta pregunta
sg@ han retomado las dos ¢lases de modelos, como son los modelos en
paralelo, en donde los factores sintdcticos son responsables de la
determinacidén de la interpretacidn de los materiales ambiguos. En
contraste los modelops interactivos atribuven un papel importante a los
procesos iniciales del discurso. De estos modelos gue postulan la
prioridad sintactica, el mas conocido es el modelo de via muerta
desarrollado por Faiser. Este modelo se enfoca mas en  los
procedimientos gue resuelven las ambiguedades estructurales locales
gque ocwrren mn las lennuas naturales. Esto se inicia principalmente
en las decisiones estructurales, las cuales son hechas por
un dispositivo especializado de analisis gue se llama procesador

=intactico. Cuando este dispositivo llega a encontrar un grupo de
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la.~- El bombero tomdé a la mujer gue arriesgo su vida por instalar un
detector de humo.

lb.~ El1 bombero tomé a la mujer gue puso en riesgo su vida, de algunas
personas en incedios similares.

Fara analizar estas oraciones estos autores proponen el principio
de apoyo referencial de Altmann y Steedman (1988)., predice gue una
frase nominal puede ser interpretada de manera simple, de otro modo un
uanico referente puede ser encontrado por el principio de parsimonia,
gue dice que el simple nombre de la frase en la interpretacidn puede
ser adoptado.

H®lries, Stewe, Cupless (ljf?)men:imnan la existencia de un
mecanismo de apoyo refencial de resolucidn ambigua., gue comparte
funciones con el modelo de via muerta. el cuidl se encarga de darle un
sentido coherente a las oraciones ambiguas que se le presentan,
e tal forma gque los presupuestos desconocidos son satisfechos,
ante ciertas claves de la ambiguedad 1local, que deben ser
resultas antes de procesar el discurso. para seleccionar la
interpretacidén gque invelucra adicipnalmente el numeroc minimo de
presuposiciones, por ejemplo este mecanismo selecciona de una
muestra de lectura, uma hilacién de palabras ambiguas. Esto hace
cue se haga una distincidn entre los dos significados, en el caso de
gue la ruta de resplucidén conflicto, este basada en consideraciones
sintacticas.

En algunas areas del modelo de via muerta el procesamiento de
seleccidén se encuentra en un contexto independiente. En esté
modelo se cree que una preferencia lectora es trasparentada a
todo el analisis, la decisidn del discurso esta hecha en base a una

ruta referida que es el principio de parsimonia

(lenenhaus, Leimen y Seicenberg (1u73).
En este modelo se reconoce gue la estructura inicial.,esta hecha
@n una base sintictica gque afecta el discurso. Numerosos estudiocs  han

tratado las diferencias en los diferentes tipos de contexto, basados
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palabras, ¢ bien las alinea. mas gue hacer una estructura,
selecciona las palabras exactamente a cada wuna de las

interpretataciones posibles.

Las teorias de via muerta proponen que la hilacién de las
palabras ambiguas locales son procesadas en dos fases. En la primera.
una interpretacion simple es seleccionada en una base puramente
sintactica y es estrictamente especifica. En la segunda, ocurren los
efectos no sintacticos. Rayner y Frazier (1982) proponen gue existen
blogues de construccién de analisis de la simple estructura
sintactica, poseen la facilidad de restringir los items de léxico
particular, en un primer analisis, para desptes revisar los errores
cometidos.Estos autores proponen gue la indeterminacién gue aparece en
el procesamiento sintdctico es inicialmente resulto en el médulo
sintactico, esta explicacidn tiene la ventaja de seguir la decisién
sint4ctica inicial al ser restringida 1la informacién interna del
médulo (Trueswell y Tanenhaus,1994). Mitchell (1987}‘sugiere gue el
parshing es guiado por los factores no sintacticos (sewer y Underweed,
1396).

Altmann, Graham vy Dennis (1992) proponen que los factores
pragmaticos, sobre todo los referentes al contexto influyen en la toma
de decisiones del procesador sintactico, ellos argumentan que al pasar
por segunda vez la vista por una cracién ambigua, vya se tiene un
analisis preliminar del significado de esta. Sus experimentos sugieren
gque el estudio del analisis ocular, es el mas apropiado para
interpretar la decisién entre el primeroc y el segundo efecto de pasar
la vista, sobre el texto que se esta leyendo. En sus experimentos
demostraron que al eliminar el contexto referencial, disminula el
tiempo de diferencia entre la primera y la segunda lectura, lo cual es
un indicativo de un efecto de via muerta. En cambio para Clifton vy
Ferreira (1989) proponen gque el contexto ejerce s&lo su influencia en
el segundo paso del reanidlisis de la oracidn. Para ello utilizaron

las siguientes oraciones:

o]
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@n un pegquelo numero de  estructuras,todas conteniendo modificadores
postrominales., Las razones de las concentraciones en algunas
estructuras es que la ultima interpretacidén esta influenciada por

f gres léwicos, semanticos, gramaticos y de contexnto.

2505, Palabras homogramas y el contexto.

Las palabras con una simple pronunciacion pero con dos
significados diferentes son conocidas como homogramas: son  utilizadas
por Van Fetten y Kutas (1987) @n oraciones finales & determinadas
dentro de un contraste contextual moderado. Sus resultados muestran
aue les des significados estan inicialmente facilitadoe en una  tarea
de nombramiento y los potenciales relacionados a eventos que estan
asociados con los dos siginficados tenian diferentes tiempos de
respuesta, mientras que el contexto inapropiado mostraba un retraso
relativo al apropiadoy esto demuestra que el grade de activacion
puede estar influido porn el contextoy también se activa mas de un
significado, ya que despues de que el lector leia un homograma el
efecto del contexto tuveo un efecto inmediato, pues una oracion
ambigua se activaba en cuestidn de varios cientos de milisegundos.
Ellos concluyen que los lectores reaccionan de las siguientes
formas al escuchar una ambiguedad léxica:n
1.~ Bdélo la representacidn semantica apropiada en un  texto es

activado, es decir, se da un acceso selectivo.

EL o asignificado dominante es primeramente accesado con el
gnificado subordinado solo 1 el significado proporciona

inconsistencias con el contexto, es decir, se da un acceso ordenado.
3.~ Ambos s.gnaficeados de la ambiguedad son activados tras un  tiempo

brevie, es declr se da un acceso multiple.

Warner v Glass (1987) proponen un modelo de acceso simple. a
partir de sus estudios acerca de si una estructura simple
multiple se construye a nivel de analisis sintéctico para la hilacidn

de palabras ambiguas. Este modelo tiene varias claves de informacidn



no sintactica, que permiten la rapida localizacidn de 1la mala
interpretacién del componente ambiguo gque es detectado a través de la
recomputacién de la interpretacidén gramatical. En este modelo

la interpretacidn correcta siempre se da, ya& gue los tres
componentes permiten detectar la mala interpretacidén adn si es una
gracion muy larga en el nuamerc de palabras.

En este sentido se propone una teoris general de la comprensidn de
oraciones, al analizar oraciones de sintaxis ambiguo Frazier y Rayner
(1982) argumentan gque el procesador rapidamente adopta el primer
analisis sintactico wtilizable en si, por ejempleo el analisis que
requiere pocos nodos sintacticos. Esto constituye un elemento que
permite suponer que el procesamiento de oraciones ambiguos, se da de
forma sintactica. es decir este punto de wvista sugiere gue 1la
informacién semantica es utilizada en todos sus aspectos, para  lograr
el analisis, hasta encontrar el significado adecuade de la palabra
ambigua.

Tres posibilidades existen para los procesos cognitivos
involucrados. cuando se da lectura a una ambiguedad léxica. La primera
se da, sélo cuando la representacidn semantica es apropiada y es
activado en un contexto pobre, a esto se lllama acceso selective. La
segunda se da en la mayoria de las oraciones comunes, en donde el
significado dominante de la ambiguedad es accedado primeroc con  un
significade subordinado.séle si el significado dominante proporciona
inconsistencias en relacién al contexto, a esto s le llama accesao
ordenado. La tercera es gue ambos significados de la ambiguedad son
activados, donde hay una breve separacién, a esto se le denomina
acceso multiple. La evidencia de acceso selective podria implicar que
el recnnaciﬁiento de palabras influye en un procesamiento de arriba
macia abajo, en el cual los estimulos sensoriales, son analizadeos bajo
la luz de un contexto. al procesarlo. La evidencia de un  &acceso
multiple sugeriria la presencia de automatismos. E1 modele de acceso

ordenado involucra un procesamiento automatico gue seleccioma un
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significado de palabras diferentes al contexto, 1la mayoria de los
wetudios de resclucidén ambigua, utilizando palabras homogramas, apoyan
el modelo de acceso maltiple (Simpson. 1784, Van Petten y
Kutas, 1987, Simpson y kKrueger, 1991).

For ello, los experimentos con homogramas evaluan el tiempo
transcurrido para gue ocurra la activacién del significado de la
palabra. Simpson y Krueger (1991) reportaron un experimento con lectura
de oraciones que terminaban en homogramas, gue nombraban un
subsecuente estimulo blanco. cuando la oracién no estaba basada hacia
otro significado del homograma. SBus resultados mostraron los efectos
e la frecuencia del significado, es decir, el significado dominante
fué activado mas rapidamente y fué mantenido mas tiempo que el
significado subordinado. cuando las oraciones fuerpn fuertemente
basadashacia un significado., sélo un estimulo blanco relacionado al
significado fuée facilitado. Estos autores realizaron un  segundo
experimento, pero ahora reemplazaron los homogramas por palabras
simples, en los cuales los estimulos blancos no estaban asociados.
Encontraron gue ningiun efecto de priming se presentd en los estimulos
Irlancos, estd ocasiond gue sus resultados fueron discutidos. hacia el
tiempo de activacién y la reciente hipdtesis en 1la relacion a la
naturaleza del contexto.

Van Fetten y Kutas (1987) disefaron un experimento con la
finelidad de reconocer la resolucidn de la ambiguedad en el contexto,
a partir de medir el tiempo de activacion del significado, en su
estado  inicial dr acceso al  léxico. Para ello. grabaron los
potenciales relacipnadeos con eventos cerebrales., en una tarea de
rnombramiento de palabras con dos dos significados distintos: ya gue la
respuesta a una palabra puede ser grabada sobre un intervale continuo
e varios segundos. Encontraron gue ambos significados estaban
incialmente facilitados, pero gue tenian diferentes tiempos de

respuesta, ya gue el tiempo de oraciones en un contexto inapropiado



mostraba un retraso en relacion a las oraciones de contesto
apreopiado. As: los resultados suglieren que mas de un sagniticado
puede ser activaro a la ver., v aue el gradeo de activacién puede estar
influido por el contexto. En conclusidn los resultados concuerdan con
los de Simpson (198l), los cuales mostraban un efecto inmediato en el
contexto, ya oue cada vez gue una oracion ambigua. con diferentes
significados., se activaba s¢lo despues de varios cientos milisegundos.
Esto sugiers que las palabras homogramas retrasan el grado de
gctivacion del significado. Investigaciones anterilores han demostrado
rue los estimulos relacionados a eventos responden a una palabra
simple. si es sensible al grado en el cual la palabra ha sido
zemanticamente activada por el fragmento de una oracion precedente.
tutas y Hillard (1980, 1983, 1984) han demostrado gque las palabras
con incongruencia semantica, que finalizan en una pracion., producen un
pico negativo alrededor de los 400 milisegundos posteriores al
estimulo: llamada N&4OO. La N4QOO proporciona un indice de procesamiento
semantico v s wtilizada como medida conductual de facilaitacion
swemantica. En algunos experimentos se ha observado. gque al utilizar
wraciones congruentes semanirsamente, provocaba una maanitud de  la
NADO gue varia continuamente. En cambio las palabras de baja relacion
producian una N4OO larga v con tiempos prolongados. En conclusién

Van Petten y Kutas (1987) reportaron algunos experimentos en donde el
componente N4OO fué observado., en la grabacidn de potenc 1 ales
relacionados a eventns, en tareas con oraciones ambiguas con
asociaciones semanticas contextuales. de manera apropiada e
inapropiada. Bus resultados indicaron gque el taipo de oracidén
ambigua, hizo variar los cambios de la N&OO: sor ptra parte estos
prpeamentos aportan elementos al modelo de acceso multaiple, peroc no
son del todo concluyentes, ya gque el mecanismo de praming retraldo no
se presenta en todas las asoclaciones semanticas contextuales., En epsté

sentido la N4OO puede representar una sefial fisiclogica, al tener que
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decidir los lectores un  =segundo significado. ante uwuna wviolacion
semantica que se presenta en la busgueda por encontrar una
interoretacidn de una oracion. Existen evidencias que al analizar la
NGOO con estudios de imagen neurometabdélica que el hemisferioc derecho
tiene relacion con la comprensidn del contexto. La N4OO proporciona
una medida del grado de priming oue son accesadas al léxico interno.
or dltimo se determind que el componente N40OO difiere de otros
componentes (N1GO, FPEOO,FP300), en el estudio de wvariables
linguisticas. lo cual lo hace un indice adecuado del estudio del
acceso al lexico mental, a traveées de la utilizacion de los EEG, en el

campo de la neuropsicologia.
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2.6 TAREAS DE ORACIONES AMEIGLIAS EN NINOS

De acuerdo al modelo interactivo un procesador lento v de escasos
recursos de memoria no seria eficiente si se operase de un modo
serial, pues resultaria extremadamente lento. For lo tanto la
informacidn sintetizada por los distintos niveles de procesamiento
sirve de impulso a todos los demas, de modo que el procesamiento es
bidireccional y en alguna medida en paralelo. De ahi que las posturas
tedricas referentes al procesamiento de palabras ambiguas: segun los
modelos explicados en el punto 2.2 de este capitulo, sugieren que aan
no se ha determinado de qué forma se llega & conocer el significado de
@ste tipo de palabras. Algunos experimentos sugieren la necesidad de
interpretar las palabras ambiguas de acuerdo al tipo de texto que se
@sté manejando, sin embargo hasta ahora no se encuentran estudios en
la literatura entre palabras ambiguas y pobres lectores. Esta
investigacién no pretende dar cuenta de los procesos de codificacidn
gue se llevan a cabo en los malos lectores para procesar una palabra
ambigua dentro de un texto determinadoe .

Laberge y Samuels (1974) (en De Vega,l?éO) desean conocer
los procesos de decodificacidén vy su integracidén para automatizar
las respuestas lo cudl implicaria otro tipo de investigacién mas
avanzada. De Vega y Carreiras (1990) sefialan que dado el caracter
exploratorio del ndmero de acepciones de una palabra ambigua,en
principio todas las expectativas estan abiertas; €llos proponen tres
puntos:
1.~El numero de acepciones no produce efectos significatives. La
interpretacidén seria incierta: o el numero de a&acepciones es un
indice psicolégicamente irelevante o bien el proceso de seleccidn
pre-acceso o post acceso léxico es muy eficiente.

@#.~E1 numero de acepciones determina un incremento del tiempo de
lectura de la palabra. Esto supone gue existe un componente serial en
la seleccidén de una acepcidn en las palabras ambiguas.

2.-El numero de acepciones produce una disminucion del tiempo de

lectura de la palabra.
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tendencia de confundirse en lahistoria, estos son capaces de generar
multiples interpretaciones y sus respuestas estan basadas en pistas
basadas en las historias, cuando una historia ambigua fué
reinterpretada. Casteel (1997) se pregunta . como los nifos jdvenes
tratan con la ambiguedad de un textoT, ademas de saber si son
sensibles a la ambiguedad ¢ son prontes a una interpretacién en
presencia de nueva informacién. Discute la interpretacién de una
narracion en cuatro experimentos con nifios de segundo y cuarto grado
de primaria. 5us resultados mostraron que los dos grupos de nifios
tuvieron habilidad para propeorcionar dos interpretaciones., por
gjemplc los nifos de segundo grado se benefician mas de pistas
contextuales, las cuales ayudan a conservar los conceptos relevantes.
Fobinson vy Whittaker (1997) presentaron cuatro experimentos en
relacién a las respuestas de los nifios de © a 7 afios. en su juicio de
ambiguedad. demostrdron gue los nifios respondieran diferenciadamente
51 se les proporcionaba un sefalamiento anterior. Ellos sefalaron gue
los nifos menores a los & afios de edad tenlan una interpretacidén
simple ademas de no tener un adecuado juicio de mensajes ambiguos y no
ambiguos. Sin embargo al guitar el sefalamiento concuerdan con
Ackerman (1981), que los nifins podian responder diferenciadamente
ante mensajes ambiguos y mo ambiguos. El fracaso de los nifics menores
@ O afios en mensajes ambiguos no ha sido aclarado. Concluyeron gue los
nifios que desconocian el mensaje verbal era debido a gue la
respuesta diferenciada estaba ligada al juicio de certidumbre e
incertidumbre de cada nifo.

Bonitatibus y Beal (1996) realizaron tres experimentos en nifios
de seqgundo vy cuarto grado de primaria con la finalidad de detectar el
desarrollo de habilidades para encontrar mas de una forma de
interpretar el pasaje de un teuto. Sus resultados coinciden con los
encontrados con Ackerman v Jackson (1991) gue indican que los nifios
mas Jovenes son menos  aptos para reorganizar al ternativas de
interoretacidon gue los nifios mas grandes, pero son mas sensibles a la

falta de claridad texstual de los pasajes ambiguos. Seffalan gue ambos



grupos de nifos son influenciados por la estructura del texto. Hay que
sefialar gue no se descubridé cdmo es que los nifos detectan la
interpretacion ambigua, pero gue interpretaron correctamente el texto
y no especificaron exactamente cdmo acontecid. Ackerman (1993)
sugiere que la problematica de los nifios jovenes de S y 7 afios de
edad es el accesc al lexico, con lo cual el nifio no esta en
posibilidad de llegar & encontrar un sdlo significado adecuado y no
activar los demas sigrnificados, de acuerdo al modelo de  acceso
selectivo. Beal (1988) argumentd que los nifies jovenes no  son
sensibles a las articulaciones ambiguas, por lo tanto resulta
wncomprensible una palabra ambigua en niffios menores a los 7

afos de edad.
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FREGUNTA DE INVESTIGACION
cLos malos lectores dependeran del contexto apropiado

para resolver la ambiguedad de una oracion?

HIPOTESIS
51 el tiempeo de lectura disminuye despues de la presentacidén de
dos oraciones relaciones semanticamente entonces el contexto

apropiado facilita la comprensidén del lector.

Si los malos lectores tardan mas t 1iempo en
leer una oracidén en un contexto inapropiado entonces el tiempo

disminuira al leer una oracidén de un contexto apropiado.

Si los malos lectores tardan mas tiempo al darle significado
correcto a una oracidén ambigua entonces estos errores son un

factor determinante en la comprensidn de la lectura.

OBJETIVOS
Objetivo 1.-Comparar los cambios en el tiempo de ejecucion de
dos grupos de malos lectores ante la presentacidn de dos oraciones
ambiguwas relacionadas semanticamente en dos tipos de contextos.
Objetivo 2.-Comparar el tiempo de ejecucidn de lops malos
lectores para determinar si el contexto apropiado puede resolver

adecuadamente la ambiguedad de una oracidn.

VARIABLES
V.D:= El tiempo de ejecucidn y los errores de los lectores .

V.1:= El tipo de contexto.
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CAPITULD 3
TAREA DE PALABRAS AMEBIGUAS EN DOS GRUFOS DE LECTORES

ME TD PD

SUJETOS

Se tome una muestra de 1§ nifos entre los 9 afios con 1 mes vy
los 12 afos con 4 meses. del sedo masculino que estaban cursando
cuarto a serto grado de primaria, con caracteristicas similares como
nivel spcieconémico ¥ de no haber reprobado un sélo grado
escolar.A cada swieto se les aplicd un WISC-R como el primer
criterio de seleccién; se escogid a lps sujetos con un coeficiente
intelectual mayor a 70 para descartar la posibilidad de gue la
inteligencia fuera un factor determinante en la lectura. E1 segundo
criterio de seleccidén fue 1la aplicacién del Test de Analisis de
Lectura y Escritura (T.A.L.E.) a toda la poblacidn. La mitad de esta
poblacidn tentan deficiencias en la lectura mayores 31 S0 % de
errores en el T.A.L.E en las areas de lecturas de letras. lectura de
silabas. lectura de palabras, lectura de texto y velocidad de
lectura. La otra mitad de la poblacién tenia deficiencias en la
lectura menores al 28% de errores de acuerdo al areas del T.A.L.E

antes mencironadas.

ESCENARTD
1l estudic se apliced dentro de las instalaciones de una
egscuela primaria publica. en un cuarto bien ventilado y con  buena

Lluminacidn.

MATERIALES

Instrucciones, cuadernoc vy hoias de evaluacién del WISC-R
Tt ge wmnallsis de Lectura y Escritura

Cronémetio.

Dos listas de palabras relacionadas semanticamente.



PROEERIMIENTDS

l.-Una vez seleccionados lps sujetos, se aplicd a ambos arupos
de males lectores una tarea de oraciones ambiguas con dos diferentes
tipos de contexto para conocer sus diferencias al interpretar el
significado de la palabra ambigua utilizando el contexto como
referencia.
¢t.~Las palabras ambiguas fueron seleccionadas del diccionario de la
lengua espafola "Gramatica y verbos", de acuerdo a los siguientes
lineamentos propuestos por Swinney (1976):
a) La palabra ambigua seleccionada debe tener un minimo de tres
significados diferentes.
b) Cada palabra tendra que ser de dos a tres silabas como maximo. va
gque las palabras de muchas silabas confunden a los sujetos.
Cada palabra ambigua se integrdé a una oracién, cada oracién
estuve compuesta por un numerco variable entre 8 y 17 palabras.lLas
oraciones fueron recopiladas del libro "lecturas" para cuarto grado de
primaria de la S.E.F. Con la finalidad de conocer su efectividad en
wsta poblacidn, se aplicaron en forma individual a 26 sujetos de
esta muestra. A cada sujeto se le presentd cada oracién que tenia
varios sentidos, ademas se subrayd la palabra ambigua y se les
pididé a los sujetos que sefalarcn el significado adecuado de la
palabra subrayada vy se le dieron tres opciones. Las oraciones se
evaluaron con 1 cuando fueron acertadas y 0 cuando fueron equivocadas.
Del total de las oraciones evaluadas se escogieron aguellas gue al
menos el 40 % de los sujetos interpretaron equivocadamente (anexo 1).
2.~A cada nifio se le aplicaron dos tipos de contexto: uno de contexto
apropiado vy la otra de contexto inapropiado. con base en los conceptos
de Swinney (1979}, que define el contexto apropiade come "un contexto
desambiguante fuertemente predictive" y al contexto inapropiado

come "un contexto que puede estar asociado con uno & mas
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significados de la palabra ambigua" (pp.1&60)., Estas tareas de
contexto estaban compuestas por pares de oraciones rvelacionadas
semanticamente entre <i, es decir oraciones muy parecidas entre
el . pero con diferente significado,como por ejemplo:

1a.-El marino amarr¢ los cabos del nudo para que no se soltaran.

1b.~ El cabo amarré los nudos del marino para gue no se soltaran.

A cada sujeto se le presenté al azar un par de oraciones de
contexto apropiado y un par de oraciones de contexto inapropiado, de
tal forma gue fuera absolutamente impresindible que 1los sujetos no
adivinaran el significado de cada oracidén., Se les tomé el tiempo de
manera individual & cada sujeto, desde el momento que comenzaban a
leer la oracidén hasta que terminaban. Los tiempos de lectura se tomaron
con un cronémetro hasta centésimas de segundo (anero 2).

4,- Las oraciones de contexto apropiado e inapropiado que fueron
utilizadas se mezclaron con otro tipo de oraciones, ya que se buscd
comparar el tiempo de lectura de los sujetos ante oraciones de via
muerta, oraciones de sentido légico pero con pseudopalabras, &

con sentido légico pero sin significado apropiado. E1 namero de
palabras en cada ocasién fué similar entre la oracidn a, y la oracién
by para poder distinguir la tendencia a decrementar el tiempo entre
una oracion de contexto apropiado. con una oracién de

contexto inapropiado. En la otra tarea se utilizaron dos pares de
Lraciones para comparar los tiempos de lectura de los sujetos
intercalando las oraciones relacionadas semanticamente entre si, por
ejemplo:

la.~El caballo pated al nifio maté al perro en la contienda
ib.~El caballo matd al perro pated al nifio en la contienda

lc.=~El nifio pated al caballo éste mordidé al perro gque murid

o NN

id.- El1 perro mordid al nifio pated al caballo en la contienda.

El tiempo del lector al leer la oracién ia, tarda 3.40 segundos,

sin embargo al leer la oracién ib tarda un tiempo menor a los 2



segundos: si las oraciones lc y ld tuvieran el mismo sujeto
(caballo) gue las dos anteriores probablemente los malos lectores
seguirian decrementando el tiempo, pero al cambiar el su;eto &l tiempo
va no disminuye, ademas la oracidén lc dificulta la lectura rapida ya
que el sentido a pesar de ser légico, es de contexto inapropiado
por qué confunde al lector, al igual que la oracidén 1d, gque no
contribuyen a una lectura rapida del lector. Ademas si el sujeto de la
oracién es una palabra ambigua como "El cabo amarrd los nudos del
marino”", la palabra cabo puede tener varios significados, lo cual
provoca gue el lector regrese en varias ocasiones a verificar

el sujeto de la oracion, lo cual provocd un tiempo de lectura mayor

al normal.

.~ Los resultados se evaluaron correlacionando los tiempos de
@jecucidén de los dos grupos. Se restaron los tiempos entre la
oracién a con el tiempo de la oracidén b y se promediaron los
tiempos de los sujetos.para despges utilizar la correlacidn de
FPearson entre ambos grupos y conocer si  existieron diferencias
significativas entre ambos grupos. For dltimo se realizé un  analisis
cualitativo, consistente en comparar los tiempos de los lectores vy  se

hicieron algunas conclusiones. "
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l.os criterios gue se wtilizaron para seleccionar ambos grupos
de lectores normales y malos lectores fueron los siguientes :
Tiempo de lectura de palabras y lectura oral de acuerdo al TALE.
Errores y omisiones en dicha prueba.
Coeficiente intelectual.

Rapidez y fluidez en la lectura.

RESULTADOS
Frueba de velocidad de lectura de oraciones:

Ge evalud la rapidez de la lectura de los sujetos en un ejercicio de
34 reactivos de pares de palabras. Se tomé el tiempo desde que el
sujeto comenzaba a leer la oracidn hasta gque terminaba de leerlas con
un crondmetro. Se toméd el tiempo hasta céntesimas de segundo. Hay que
sefialar que la cmmqosicién de las oraciones se hicieron utilizando
oraciones de diveréas categorias, como oraciones de contexto apropiado
y oraciones de contexto no apropiado con palabras ambiguas, con
pseuwdopalabras, etc. Se anotaron los tiempos de la manera mas precisa
posible; debido a que los lectores normales leen extremadamente rapido
las oraciones de contexto apropiado se les pidié que esperaran un

instante entre una oracidén y otra.

ANALISIS CUALITATIVO

Ge encontré en esta prueba que los malos lectores a diferencia de
los lectores normales leen de manera poco fluida y en ocasiones muy
lenta y tienen dificultades al leer palabras muy largas. Los malos
lectores tardan un tiempo mayor al leer una oracidén de via muerta (por
ejemplo Tomas le dijo Andrés que llevara la ropa ayer),que al leer una
oracién de contexto apropiado (la nifia acaricié al gato antes de
dormirlo). Al parecer en las oraciones de via muerta los malos lectores
tienden a repetir toda la oracién al momento de leerla en voz alta, ya

que al primer repaso tratan de darle un significado légico. En cambio

29
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los lectores normales repasan mentalmente la pracion de via
muerta antes de leerla. La mayoria de los malos lectores no pudieron
decir s1 la craciéon de via muerta tenfia significado 1légico & no lo
tenta. pero en los lectores normales despues de leer en voz alta la
oracién de via muerta pudieron decir gue no tenia significado
légico. Un dato adicional, es que los lectores normales pudieron
distinouir con facilidad, al leer en vor alta., palabras que les falitaba
una letra (por ejemplo: al leer la muchaca): al contrario de los malos
lertores (ue no podian leer en vor alta. este tino de pealabiras saino  que
agregaban letras para completar la palabra y lefan palabras que ellos
conocian ( por ejemplo.muchacha). De igual forma se observe las
pseuwdopalabras confudian con facilidad a los malos  lectores, ya que
al momento de leerlas en vor alta, equivocaban la pronunciaciédn de las
mismas.

For otra parte el tiempo de lectura en los lectores normales fue
wignificativamente mas rapido que el tiempo que utilizaron los malos
lectores al leer todas las oraciones. Ademas los malos lectores
tuvieron significativamente un namero mayor de errores en la lectura

en vor alta que los lectores normales.

ANALISIS CUANTITATIVO
Se utilizd un analisis estadistico 1llamado correlacien K ce
Pearson. por tratarseede muestra no aleatoria menor a 30 sujetos. Se

resto los

tiempes de cada lector entre las oraciones 1a y 1b, y se

promedid el tiempo de cada lector en esa oracion.Se realizé de
igual forma con las demias oraciones vy despues se les aplicod la

rormula de la R de Pearson:
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l.os  resultados mostraron gque ne wistieron diferencias
significativas entre las diferencias de los tiempos entre las

Cigme

lae vy ik, de los contextog apropiados e inapropiados pero

se obtuvo una K= 0,462, gue cae en la zona de aceptacidén de HO,por lo

tanto se rechazd la hipdtesis con una confiabilidad de .05 de que el
contexto apropiado facilita un tiempo de lectura mas rapido que el
contexto no apropiado.
) DISCUSION
l.a adoguisicidn de un nivel adecuado de lectura, implica un
desarrollo serial, en donde el nifio debe primero, pasar por un proceso
de automatizacidn de la decodificacién fonolégica, representadas en la

precisidn v velocidad de la le

tura. MecCllelland (1981)  considera gue
los lectores rapidos, han desarrollado habilidades en la fluidez de
lectura, teniendo un acceso rapido a los cddigos de memoria, aun

cuando no comprenden @l significado de las palabras., ya gue a partir

del contexto, £l lector es capar de relacionar la palabra buscada, con

alguna palabra almacenada en su memoria.

L.os

sltados obtenidos en los andlisis permiten sefalar gue las

diferencias an

tiempos de lectura en vozr alta entre los contextos

apropliado & inapropis

o, no fueron significativos entre el grupo de

malos lectores y el grupo de lectores normales, sin embargo esto  pudo

cleber s a las craciones utilizads

5, Y& que en  algunas ocasiones  las
oraciones a pesar de tener un contexto apropiado dificultaron la

lectura en vor alta. En cambio otras

oraciones que se suponia eran de
contexto inapropiado no dificultaron tanto la lectura en vor alta de

los lect




CONCLUSION

Ei presente estudio tuvo como finalidad observar si Is malos lectores dependen del contexto
apropiado para resolver la ambigtedad de una oracién ; los resultos mostraron que no existieron
diferencias en los tiempos de lectura en oraciones de contexto apropiado y de contexto
inapropiado.Sin embargo se observé que el contexto facilita o dificufta la lectura en voz atta,
independientemente del tipo de pafabras ambiguas que se utilicen. Hay sefialar que las oraciones de
contexto inapropiado englobaron diferentes tipos de ambigdedades, como las oraciones de via
muerta. Por otra parte las oraciones de contexto apropiado dificultaron en algunos casos la lectura
en voz alta, ya que algunos sujetos mostraron que segmentacion en silabas, al Ieef palabras mayores
a tres silabas. Por otra parte se observo lo mencionado por Frazier y Rayner (1982) quienes
afirmaron que los lectores tienden a regresar la vista sobre las ambigGedades en la lectura, ya que
en esto no se observd en ambos grupos de lectores al leer oraciones de contexto apropiado. En este
sentido se observo que lfos lectores tienden a mostrar un segundo reanalisis al leer las oraciones
ambiguas, sin embargo fa primera interpretacion parece influir en la lectura en voz alta. A pesar de
ello los errores en la interpretacién de palabras ambiguas no demostraron ser determinantes en la
mala comprension de la lectura en los malos lectores, ya que la lectura en voz alta no parece
depender de la velocidad para leer, sino de la buena fluidez entre las palabras. Hay que sefalar que
la buena comprensién de las oraciones ambiguas es independiente de la velocidad de la lectura en
voz alta, ya que se observé que hay malos lectores que pueden leer rapidamente pero sin
comprender la lectura. Por otra la utilizacion de pseudopalabras contribuyoé a mostrar que tanto
lectores normales como malos lectores tienen dificultades al leer este tipo de palabras, en este
sentido concuerda con el modelo de Ellis y Young (1992) quienes sefialan que el procesamiento de
palabras serla diferente al de las pseudopalabras, habiendo una ruta fonologica para pracesarlas.En
este estudio se observo que las dificultades y confusiones de ambos grupos de lectores al leer
pseudopalabras en contextos inapropiados, confundia momentianeamente a los lectores, sin embargo
pasados unos instantes los lectores normales podian decir que el contexto inapropiado no tenia

sentido, sin embargo en los malos lectores no podian saber si el contexto tenia sentido 6 no, y



continuamente vacilaban al responder si tenia significado adecuado |a oracién. Por ultimo es
necesario sefialar que el uso del contexto en las malos lectores fue fundamental en sus tiempos de
lectura, ya que los lectores normales ai parecer tienen un mejor uso del contexto y es mas facil que
recuerden el significado de las palabras. Para mejorar este estudio se sugiere lo siguiente:

1.- Es probable que el tipo de oraciones influya en el proceso de automatizacion de la lectura
propuesto por Ellis y Young (1992), por lo tanto seria necesario construir por separado oractones de
contexto apropiado y de contexto inapropiado para malos lectores y para lectores normales, ya que
estos primeros no tienen un proceso automatizacion de la lectura en la mayoria de los casos 2.- Hay
que sefalar que existen gran cantidad de ambiguedades en todos los idiomas, sin embargo en el
idioma espanol es frecuente encontrar oraciones con mas de tres significados diferentes. Es dificil
que un lector de 9 afos en adelante pueda tener presente el significado apropiado de una palabra
ambigua, por lo tanto se sugiere utilizar palabras ambiguas con sélo dos significados y que estos
sean del conocimiento de los lectores, para que tengan una mayor fluidez en la fectura en voz alta.
3.- La utihizacion de las palabras ambiguas en los contextos det;e colocarse en puntos claves de ia
oracton, como en el sujeto en el verbo, ya que los lectores se confunden cuando alguno de estos,
puede tener varios significados, por lo tqnto se sugiere hacer listas de oraciones con ambigtedades
al inicio de la oracion 4.- El uso de palabras mayores a tres silabas dificultan la lectura rapida, ya
que no se observa el priming en este tipo de palabras, por lo tanto se sugiere no utiizar este tipo de
palabras en cualquier estudio 5.- Es necesario tomar en cuenta el tipo de letra que utiliza el lector,
ya que esto puede dificuitar la lectura rapida en voz afta, ya que el tamano y forma de la letra con ia
que aprendi6 a leer el lector parece influir en su desempefo. 6.- La utilizacién de pares de oraciones
relacionados semanticamente pueden servir en el futuro como base en .los ejercicios de ensefanza
de la lectura basica, ya que una oracion sin palabras ambiguas y con un solo sentido facilita la
rapidez de la lectura, y por o tanto puede sugerirse que la utilizacion de este tipo de oraciones con

1a practica puede provocar la automatizacion de la lectura.
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TABLA No. i

CONTEXTO APROPIADO CONTEXTO INAPROPIADO
NUMERO DE | PORCENTAJE DE | NUMERO DE | PORCENTAJE DE
REACTIVO SUJETOS CON [ REACTIVO SUJETOS CON

ERROR EN EL ERROR EN EL
REACTIVO (%) REACTIVO (%)

1 0 2 69

3 0 9 65

4 3 12 19

5 3 13 26

6 11 16 50

7 15 17 30

15 19 19 53

18 19 20 30

21 42 27 26

8 42 29 26

22 26 3 30

23 26 32 53

24 34 34 42

26 15 37 65

30 34 38 46

29 38 39 50

33 38 40 46

Tabla No.- En esta tabla se observa la comparacion entre el porcentaje de errores

que obuvieron los 26 sujetos (100%), en cada uno de los reactivos de la prueba aplicada.

TABLA No.1.1

LECTORES NORMALES

No. DE EDAD cl. TIEMPO TIEMPO No.
SUJETO (ANOS) (PUNTAJE) | LECTURA LECTURA ERRORES
ORAL (SEG) | PALABRAS
(SEG.)
1 11.08 102 a1 51
2 10.10 100 110 48 1
3 10.11 97 135 121 1
4 10.05 114 117 68 11
5 11.04 102 88 50 0
6 10.10 100 110 132 9
7 11.08 84 159 89 6
8 1011 100 110 48 4

Tabla 1.1.- En esta tabla se observa la edad (en afios). el puntaje de C.1,, el tiempo de lectura
-anto en lectura oral como de palabras(en segundos), y el numero de errores, obtenido
por 8 nifios del grupo Normal.




TABLA No.1.2

LECTORES DEFICIENTES
No. DE EDAD C.lL TIEMPO TIEMPO No.
SUJETO (ANOS) (PUNTAJE) LECTURA LECTURA ERRORES
ORAL (SEG.) | PALABRAS
(SEG.)
1 9.03 87 146 86 12
3 9.11 87 153 147 16
4 9.04 89 245 255 22
5 12.04 87 126 63 18
6 10.10 97 219 147 16
7 11.08 83 86 . 39 -
8 9.11 97 115 250 17
9 10.04 89 273 168 20

* El sujeto no comprendi6 la instruccion.
Tabla 1.2.- En esta tabla se observa la edad (en afios), el puntaje de C.1., el tiempo de lectura
‘anto en lectura oral como de palabras(en segundos), y el nimero de errores, obtenido
por 8 nifios del grupo de Lectores deficientes..




Tabla Ne. 2.1

En esta tabla se observan los promedios del tiempo de lectura en voz aita del grupo de malos
lectores en los dos tipos de contexto utilizados.

Tabla 2.2

5.95 4.57 6.78 7.11
3.44 3.63 4.10 397

.50 6.92 8.89 6.43
6.86 5.46 7.52 6.50
5.11 4.08 6.04 5.59

En esta tabla se observan los promedios del tiempo de lectura en voz alta del grupo de lectores
normales en los dos tipos de contexto utilizados.



Tabla 3.1

92 5.89 5.62
8.88 9.14 7.83 7.23
19.6l 15.97 16.20 20.14
5.00 5.04 4.77 5.26
9.57 8.79 9.8 8.64
2.96 3.86 4,09 3.70
12.99 9.97 8.63 8.91
14.47 12.07 14.77 12.87

En esta Tabla sc observan los promedios de lectura en voz alta de dos pares de oraciones
semanticamente relacionadas, del grupo de malos lectores distribuidos en 4 incisos (A,B,C,D)

Tabla 3.2
A e 0 L
89 429 3.77 436
b 47 3.32 2.63 2.69
4.40 1.94 138 4.89
7.40 5.58 6.74 6.24
334 3.01 277 277
587 6.80 5.66 6.85
787 6.53 6.36 556
597 538 4.06 119

Lin csta Tabla se observan los promedios de lecura en voz alta en dos pares de oraciones
semanticamente relacionadas, del grupo de lectores normales, divididos en 4 incisos (A,B:C.D).




Tabla 4.0

Lectores normales Malos lectores
A TR i ; B

0.38 0.35 .07 0.86
).49 0.37 LI19 1.03
).90 0.42 2.21 1.11
).76 0.43 1.39 1.04
0.37 0.33 0.85 0.75
)44 0.31 1.18 0.98

44 0.38 119 1.05
).34 0.34 0.83 0.71
0.61 0.49 1.53 1.07
).48 0.30 1.30 1.10

En esta Tabla se muestra la comparacion de los promedios del tiempo de lectura en voz alta en el
grupo de malos lectores con el grupo de lectores normales en las oraciones de contexto
mapropiado.Puede observarse que los promedios de los malos lectores es tres veces mas alto.
comparado con ¢l promedio de los lectores normales. \demas las diferencias en los promedios de
tiecmpo ¢n las oraciones a v b . es significativamente mas alto en los malos lectores



OBSERVACIONES CUALITATIVAS

Malos lectores

Sujeto 1: [ ectura deliciente, tartamudea al leer palabras con mas de 4 silabas.Sustituye palabras
como matarse en lugar de montarse.

Sujeto 2: Lectura segmentada en palabras largas. Confunde el sonido de letras.

Sujeto 3: Lectura deficiente . agrega. sustituye palabras. segmenta palabras largas en silabas.Se
confunde al leer palabras largas. Hace pausas alargadas entre las oraciones.

Sujeto 4. Lectura muy deficiente. Tarda mucho en pronunciar palabras largas, segmenta las
palabras en silabas. Problemas emocionales al leer como ansiedad y angustia.

Sujeto 5. Lectura lenta. segmenta palabras largas.

Sujeto 6: Lectura deficiente, se confunde con palabras de mas de 4 silabas, las oraciones largas lo
hacen cquivocarse. Sustituye palabras.

Sujeto 7. Lectura muy rapida, pero con algunas deficiencias. No comprende el significado de
oraciones. Tiene muchos problemas con la comprension de la lectura.

Sujeto 8: Lectura segmentada y lenia. tiene dificultades con palabras de muchas silabas.. Se auxilia
con la mano para seguir la lectura en voz alta.Se deticne al no poder leer toda la oracion..

Lectores normales.

Sujeto 1: Lectura pausada en palabras largas,

Sujeto 2: Lectura rapida

Sujeto 3: Lectura rapida, comprende el significado de las palabras después de leer toda la oracion
Sujeto 4: Lectura normal. en ocasiones con algunas fallas por falta deatencion.

Sujeto 5: Lector muy rapido.

Sujeta 6: Lector normal, pero muy lento en palabras largas.

Sujeto 7: 1 ector rapido.

Sujeto B: Lector muy rapido, velocidad v fluidez en todas las oraciones.



ATHHO0 1

Instrucciones
Sefiala cual crees que es el significado correcto de las palabras
subrayadas.Ejemplo:
El empleado entré al banco a depositar su dinero.

a) Una Institucidén financiera. b) Una €illa. c) una mesa de artesano.

La palabra banco se esta refiriendo a una institucidn financiera, ya
que la palabra "entré" nos indica que no pueden ser las opciones b)
& c).por otra parte el resto de la oracién indica que la opecidn
correcta es la opcidn a).
Ejercicios
1.-El hombre recibid su raya despdes de trabajar.
a) es su sueldo jornal
b) es un limite gue separa un terreno

cles una sefial que el hombre esperaba.

2.-El prisionero necesitaba un gcubo para hacer sus labores.
a) es la pieza de un reloj
b) es la tercera potencia de un namero
c) es un cilindro metalico utilizado para vaciar liguidos
3.-Ella decidié comprar un gato para que jugard con su perro
a) es un juego
b) es una maguina para levantar grandes pesos

) es un animal



“.~ E1 hombre perdié un ojo durante la explosidn.
a) es el agujero de la aguja para insertar el hilo
b) es la cerradura de una puerta.

c) es el érgano de la vista.

S5.-El luchador utilizé una llave para ganar la pelea.
a) Instrumento metalico
b) Mecanismo de las armas de fuego

c)Resguardo de defensa personal que consiste en rendir al oponente

6.-El prisionero utilizé una iiﬂi para escapar de su celda
a) es la fruta de un arbol.
b) Instrumento para limar ufas
c) Instrumento metilico para cortar fierro
7.-El1 auditorio estuvd liEﬂP durante el espectaculo
a) Es una medida de capacidad.
b) Es la parte de un barco
c) Bran concurrencia del pdblico.
B.-El titanic embistié un hielo muy grande y sufrid una
abertura en el casco con lo que se hundio.
a) Capa gruesa que recubre a la cebolla.
b) Pieza de acero que protege la cabeza

) Es la parte principal de una embarcacién.



2.-El Elanear'es un acto de acrobacia
a) Es trazar un plan antes de hacerlo.
b) Es organizar un evento

c) Es ejecutar el vuelo sin motor.

10.~-La muerte es la pena capital utilizada en los Estados Unidos

a) Es un dolor corporal
b) Es una afliccidén como el llanto
c) Es un castigo impuesto por una autoridad.
11.-El orden de los factores no altera el producto
a)Institucién religiosa
b) Una serie de sucesos
c) Una regla de conceptos
12.-El cantinero guardo el dinero dentro del pote
a) Es el salto de una pelota al chocar contra el suelo
b} Barco peguefio
c) Caja pequefia
13.-Durante la gueirra la sangria fué frecuente
en 1lps campos de batalla
a) Acto de sangrar
b) Hurto & robo llevado a cabo poco a poco
c) Refresco de agua y vino
14,-Ella conectd la bomba gque realizé mucho ruido al subir el
a) Es una noticia inesperada que causa sorpresa
b) Es un proyectil explosivo

c) Es una maguina eléctrica

agua



15.~E1 alcohélico tocé fondo antes de asi;tir
a los Alcohélicos Andnimos.
a) Se refiere al llegar a la esencia de las cosas
b) Se refiere a la superficie sobre la cual esta el mar
t) Se refiere a la superficie sobre la cual se pintan los dibujos
16.~- La compaliia de soldados tuvo una smla‘EEJELdurante la batalla
a) Es el despido de una sola persona
b) Es la disminucién de un precio
c) Es la desaparicién de una sola persona
17.-Los nudos del cabo fueron asegurados por el marino

a) Es una punta de tierra adentro del mar

b) Es la persona que manda un grupo de soldados
c) Es una cuerda
18.— La policia tendid una red para acabar con la delincuencia
alConjunto de lineas telefénicas
b) Una trampa
c) Tejido de mallas
19.- La.flfff de Tampico fué tomada por el ejercito
a)Lugar ancho y sin casas

b) Oportunidad de ingresar a un gremio.
c) Foblacién de cierta importancia estratégica
20, ~ La raiz de las lenguas romances es el latin

A)JParte de un érgano gue se intrioduce en el tejido

b) Organo de las plantas enclavado en la tierra

c) Falabra primitiva de la cual se derivan otras palabras



21.-Los hombres se han acercado al mar para pescar
a) Masa de agua salada
b) Una unidad dividida entre dos partes
c) Abundancia de cosas
22.-E1 mar se agita con gran ruido y forma olas enormes
a) Conjunto de sonidos
b} Resonancia
c) Sonido fuerte
23.-Un caballero salié muy temprano con un mensaje para el rey
a) Anticipado al tiempo ordinario
b) En el tiempo anterior al acostumbrado
c)En las primeras horas del dia
24.-El caballo cojeé por mucho tiempo
a) adolecer de un vicio
) caminar de un modo desigual por un defecto fisico
c) no colocar los dos pies en el suelo
25.-Marco Folo era natural de Venecia
Aa) =e refiere a que nacid en esa localidad
b) Se refiere a que era hijo nacido fuera del matrimonio
c) Se refiere a que esta conforme con su naturaleza
26.-Mi compafiera de banca vivia en esa casa
a) asiento de escuela
bh) lajén en donde se ponen a lavar las lavanderas

c) asiento de parque



27.-Yo llegue rendido,pero td tendras que correr
a) Someter a una persona al dominio de otro
b) Estar cansado o fatigado
c)Hacer durar una cosa mas de lo regular
28.-5oy el mango de tus herramientas
a) fruta de un arbol
Ib) parte de donde se agarra una cosa
c) caja donde se guardan las herramientas
29.-El1 hombre debe esperar a gue EEEELE! aguacero
a)Es un permiso
b) Es aguardar o esperar
c) Es una accién de un torero
30.-El agua car a veces en cortina cerrada
a) lienzo de tela grande
b) cubre u oculta algo
c) muralla gue divide algo
21.-El noble muchacho indio fué conocido como valeroso conguistador
a) Significa que forma parte de la nobleza
b)Significa que es ilustre,honreso
c) Significa que es generoso.de buen corazén
32.-Los hombres han montado muchas veces sobre las espaldas del mar
a) Be refiere a la parte posterior del cuerpo
b) Se refiere al respaldo de una cosa

o) Le refiere a la parte superior de una cosa



33.-El leén no entendié ni Jota de aquel discurso
a)Significa gque el leén es muy tonto
bl)Significa que es una letra
c)Significa que es una cosa sin importancia
34.-De pronto un tremendo estampido lo dejo parado en seco,
a) es carente de agua
bles flaco ¢ esbelto de complexidn
c) es un movimiento répido al detenerse
35.-Dionisio no tuvo tiempo de ver ’“.EEE.SU cabafia
a)Tronco de plantas y arboles
b)Parte inferior de la pierna
c) Base de algunas cosas
26.-Foco a poco se formo cenizas alrededor de la boca de fuego
a) es la entrada 6 salida de algo
bles la cavidad de la cabeza por donde se introducen los alimentos
c) es la parte afilada de ciertas herramientas
37.-El volcan gue un hombre casi vié surgir bajo sus plantas
a) se refiere a los arbustos
b) se refiere a los pies
c) se refiere a las industrias
38.-El1 campesino ya no pudo seguir su labor,
a) coser o bordar
b) trabaijo

c)Operacidn agricola



39.~Yo soy la sombra amiga que te protege del sol.

a) Se refiere al proteccién de alguna persona
b)Se refiere a una persona que va a todas partes
c) Es la proyeccidén obscura en direccidén opuesta

a la llegada de 1la luz
40.-Ta gque pasas y levantas contra mi tu brazo
a)Se refiere a una uva secada al sol
b)Se refiere a un juego de azar

z) Se refiere a la palabra pasar



AMNE X0 2
instrucciones: Lee cada oracidn de manera rapida, haciendo una pauses

entre cada o aLion.

tla.-El muchacho indio fué conocido como un noble conguistador.
i1ib.~ El neble indioc muchacho tenia muchas tierras y aguas.
llc.~El muchacho indic es noble conquistador de muleres.

11d.-El nmoble indio tenia una sangre real en las venas.

12a.- Un joven era natural de Venecia por gue naclidé en esa ciudad.
i2b.~ Un joven era natural de VYenecia por Que sus padres nunca
B8 CRSaron.

12c.-Un joven era natural de Venecia.por que le gustaba ser como
la naturaleza.

12d.-Un joven era natural de Venecia por gue &1 nacidé fuera del

matrimonio de sus pacres.

13a.- E1 bebedor tocd fondo en su desmedida forma de beber.
13b.- E1 fondo del mar esta lleno de tierrs.
L3c.-El fondo de un bebedor es no dejar de tomar alcochol.

13d.-El fondo del mar esta llenc de peces.

laa . ~El prisionero utilizd una lima para escapar de su celda.
i4b.~El prisionerpo se limaba las ulas para escapar de su celda.
lac.~-El prisiconero utilizdo una lima para escapar.perc no pudo.

14d.~-El prisionero se pintaba las ufias, mientras esperaba la comida.

1S9a.-E1l luchador utilizo una llave para vencer a su oponente.
185b.-El luchador perdié la llave de su casa y no pudo entrar.
19c.~El luchador usé una llave gue s un resguardo personal.

18d.-El luchador no pudo entrar a su casa por gue perdié su llave.



1ba.~El espla vié al policia con el revélver,pero el policia no lo vio
16b.-El espia uso su revélver contra el policia,pere no logro herirlo.
léc.-El policia no vid al espia,peroc el espia lo vid con el revolver.

14d.-El espia uso su revéelver contra el policia peroc errd el tiro.

17a.-Anoche hubo un hurto en el club gue se descubridé a primera hora.
17b.=Anoche hubo un hurto en mi casa qQue se descubrid a primera hora.
17c.-Aparecid un hurto en el club gue hubo primera hora se descubrid.
17d.-8e descubrid a primera hora el hurto gue hubo en mi casa.

18a.-El marino amarré los cabps del nudo para gue no se soltaran.
18b.-El cabo amarrd los nudos del marino para gue no se volaran.
18c.~El marino amarré los cabos del nudo gue se perdieron en la bruma.

18d.-Los nudos del cabo fueron asequrados por el marino de agua dulce.

19a.-El caballo pateé al nifio vy matéd al perro en la contienda.
19b.-E1 caballo maté al perro vy pated al nifio en la contienda.
19c.~El nifio pated al caballo y éste mordid al perro gue murio.
19d.-El perro mordi¢ al nifio y pated al caballo en la contienda.

20a.~-La nifia copié la tarea y la guard® en la mochila.
20b.-La nifia copic la tabla dentro de la mochila.
@Oc.~La nifia copid las notas de la tarea en su mochila.

g0d.-La nifia perdi® la tarea gue copié en la tabla.



La,— Tomas vi3)o gue Andres ayer se llevara 14 | vpa

.= Tomas diio cue Andres nue sp | evara ia vooa ayer

ga.-ln avion cayo en la frontera entre Espafa v Francia  donde
enterraron a los sobrevivientios®
2h.=Un avion cayo en la frontera entre Francia v Espafa .donde

enterraron & los muertos?

Ba.—= Napoleon Bonaparte tenia un chaleco sin manoas

Sowe De gue color eran las mandgas del chaleco de Napplesn Eonaparte™

%a.~E1l planear es ejecutar el vueln sin mot.or

4b.~E1 planear es un acto de acrobacia, v solo lo usan los pilotos.

Ha. Bl bebedor tocd fondo en su forma de beber.
bl =F fondo es no poder dejar de tomar alcohel.

SHa.~cl prisionero utailizd una lima para escapar de su celda.

A, El prisionero sg limaba las ufias para escapar de su celda.

fa.~La sangria se escribe al principio‘del renglén.

h.-la guerra propiclio gue la sangria fuera abundante.

Ha.~Fedro le dijo a Fablo gue mafana ya habia ide por él.
Bh.-Fabhle le dijo a Pedro gue ya habia i1do por 1. mafana.

Ya.—El iuchador utilizo una llave para vencer a su oponente.

Whe—2l tuchador use uwna llave gue es un resguardo personal.
tog.~El aguaero debe esperar & oue pase el hombre

JOb . -ELl mambre debe esserar @ gue pase el aguarero.



fta.- Bl prisionero necesito un cubo para hacer sus labores

Ik, = E1 srisionere saco un cubp gue necesitaba para hacer sus labores

1ga.~La raiz de las lenguwas vomances es el latin

12p.- La raiz de las lenguas romances es el latin

13a.-Los hombres han navegado durante siglos en las espaldas del mar.

13b.~Los hombres han montado muchas veces sobre las espaldas del mar.

tha.-Y¥o soy la persona amiga gue te protege del sol.

14b.~- Yo sov la sombra amiga gue te protege de los demas.

15a.~-Ta que levantas contra mi td braze y me pegas

15b.~- Tu gue pasas ¥y levantas contra mi tu brazo y me cubro.

lha.~Tomas llevd la ropa el dia de ayer a Andrés que se llevd la ropa.
16b.-Tomas dijo que Andrés se llevara la ropa el dia de ayer,pero se

le pnlvido.

178 .-Los nudos del cabo fueron asegurados por el marino.

170.- El marino amarro los cabos del nudo para que no se soltaran.

lea.~Anoche hubo un hurto en el club gue se descubric a primera hora.
IBb . —@parecid un hurto a primera hora gue huboc anoche en el club.

19a.-E1 espia vid al policia con el revolver,.pero no loard herirlo.
19b.~El espia viéd al policia con el revolver,.pero el policia no lo vié
A &l.



20a.~ Fl caballo pateo al nifio frente al perro gue lo ataco.

20b.~ El caballo dafic al nifio v matéd al perrec en la contienda

2ia.~Un joven llamado Marco Folo era natural de Venecia por gqué sus
padres nunca se casaron.
2ib.-Un joven llamado Marco Polo era natural de VYenecia por guée habta

nacidn en esa ciudad

22a.~El empleado de la tienda reconocid la marca de la camisca.

28h.~El empleado de la tienda detectd a tiempo el error en la camisa.

#3a.~La nifa alimento &l gato antes de dormirlo.

22h.~La nifia acaricie al gato antes de dormirlio.

24a.~El agente defensor concedid a su cliente taiempo antes de la
audiencia. )
24b.~.El agente defensor concedid un instante en venir aparte a la

audiencia.

25a.~En mi opinidn el militar tiene fuerza en su tierra.

2%h.~En mi opinrion el pplitico tiene fuerza en su tierra

Péa.~La nifia copid las notas dentro de una tabla
P6b.~La nifio copid las notas de su tarea vy la guarde dentro de la

mochila.

A7a.~M1i mama hizo un rice pastel

27b.-Mi mama cocind un rico pastel

P8a.~E1 abuelo usara un baston largo vy pesado

#8t.—-E| bastén largo vy pesado gue usa el abuelo

H9a . —L.a blusa de mi hermansa es de color rosa

MOh.~La blusa de mi hermana se tifo de rojo



20a,.— Ese libro nue esta gn la mesa 85 mio.

20b.-El libro gue se perdid en la mesa era mio

Gla. & luna liena =ale todas las noches de otofio.

Slw.— La luna 1lena alumbra todo el patio de mi casa.

GPa.— En el caine veremos una pelicula v comeremos dulces

22b.~En el cine comemos muchos dulces mientras vemos una pelicula

23a.- Las ballenas v los tiburones viven en el inmenso mar azul

aabr.~lbas balienas v los tiburones se pievden en el inmenso mar azul

34%a,-Todus las noches Fatraicia mira con mucha atencién las brillantes
estrellas
34p,.-Patricia mira con mucha atencién las estrellas gQue son  muay

brillantes todas las noches

ASaw-Cuando termina el d1§ se pierde en el lejano horizonte

d9b.~-El =spl se pierde en el lejano horizonte cuando termina el dia

Zéa.~lengo una fuente cristalina con peces & la entrada de mi jardin.

B6b.~En mi Jardin tengo una fuente con peces gue nadan en circulos

37a.~ Se_oyo un silbido muy alegre en la jaula del pajaro.

A7h.~El pajaro que esta en la jauwla canta con un silbido muy aleore.

ABa.-El bebé oso se asustd al escuchar el estruendosc ruido de  la
cormenta.

28b.-El =se asusto al escuchar el ruido del oso durante la tormenta

BYa.~M1 primo Beto toca muy bien el tambor en la banda de la escuela

Sboela banda de la escuela tocd muy bien el tambor de mi primo Beto



Gda.~Debajo de su cama mi abuela tiene un gran baul  donde oguarda
lindas cosas.
40b .~ Debajo de su cama tiene un gran baul donde guarda lindas cosas

mi abuela

4la.~Con los rayos del sol las espigas de trigo se vuelven relucientes
como &l oro.
4lb.—- Con los rayos del s=sol 2] trigo se vuelve como espigas

relucientes como el oro.

4fa.-Los tiores acuwden para s=aludar al cachorre gue es el nuevo
miembro de la manada.
42h.-Los tiores acuden para saludar &l nueveo miembro de la manada gue

Bs un cachorro.

42n.-E1 pervo na tomadn del nudete vecino un juguete v 1o lleva
apretado entre sus dientes
43b.~El ha tomado del nudete vecino un juguete y se lo llevé apretado

en el heocico del perro.

whm.= In 1las maBanas cuando me levanto suena el despertador

44b.~Cuando me levantan en las mafianas suena el despertador

4Sa.- La muchaca resbale al subiv al tomusua

45b . -E1 tomusd resbale al subir 1a muchacha

46a,~ En la pramavera los sipame suben a los arbéles y las flores
duermen

o= Los aZiboles v las floves suben a la primavera donde sipamen v
thiermen '

“Fa.~La gallina y sus nollos comen yomeca

G4Th . ~ta mallinag v sus pollos comen malz.

48a.-E1 apuwa de 1a fuente estd isable

48k .~E1 dsable del agua de la fusnte



la.—Ella decidlo comorar un ogato para juoar al oato
ib.—-El oato hidradulico ss un aparato para levantar grandes pesos.
le.~Ella decidid comporar ar pores nara gue mplestara al perro

ld.-El pate ez un aparatc que sirve para levantar orandes pesos

Z2a.~La muerte en los Estados Unidos es una pena capital
eb.—La muerte e una pena de afliccion emocional oue causa dolor
2c.—La pena de muerte en los Estados Unidos es un dolor corporal

gd.~La muerte es una pena de llanto profundo, v un dolor corpora

Fa.~El cantinern guardé el dinero dentro del bote
3b.~El bote es un barco pequefo gue navega en el mar
3c.~-El cantinero extraviéd dinero del bote de los nifios

Zd.—E1l bote es un barco oue se fué navegando en el mar.

Ga.-La bomba hizo mucho ruido al subir 21 aoua
4b.-El ruideo de la bomba produjo una inesperada causa
4o.-Lia bomba es un motor electrico gue sube &1 agua

4. -E1 ruide de bomba es una explicsién gque dafia los oidos

Za.~Soy el mango que tienen tus herramientas
Sb.-El manoo 85 una caja en donde estan Tas Kervamient A
Sc.—El manoo es una fruta de un arbol

Sel. - ET mengo es una fruta gque se come en temporada

Ha.—El agus Lae en cortina cerrada durante el verano
4b.-La cortina de agua cubrieo el terreno
br.—-La cortina gue cuelga del cortinero del piso

Gd.~ia cortana se colgoe de varios ganchos.



faw—zi volwan surglé de entre las planctas del hombre

Th.-Las plantas son unos arbustos que no se comen

Fe.~E1 volcédn gue un hombre vid surgir bajo sus plantas

Td.-iLa= plantas son vegetales gue sirven para adornar
Ba.-El campesino ya no pudo seguir su labor

Bb.-El campesino realiza =u labor en el campo

Be.-La labor de un campesino es bordar 1 campo

B8d.-La labor del campesino es coser con tenedor.

Fa.~¥ sy la sombra amige que te protege del sol.
bh.~La sombra es una amiga gue se protege del sol
Fc.-Yo soy la sombra amiga gue acompafia a todas partes

9d.~La sombra es una figura gue proyecta la luz.

10a.-Los hombres 4e han montado sobre las espaldas del mar
10b.-Los hombres barcos para montarse las espaldas del mar
10c.-Las espaldas son la parte posterior del cuerpo y del mar

10d.~Las espaldas de los hombres son los dorsales vy pectorales
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