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tetieds,

Analizar el llamado inatinto del juego-
reduciéndolo a formas instintivas més --
simples. El1 papel que la imaginacién det

sempefic. en el jugnr @&é&l valor educativo,

El juego se considera no como un instinto en =f,sino for
mando parte del instinto. Existe el juego cuando la actividad ==
es en general,el juegso es una actividad gue proporciona en si --

mi#mc un placer,pero que no =e ejecuta al oblener algun resulta-

do inmediato. Exiaste el juego cuando la actividad es desinteresé;
= da cuando tiene su fin en 1la misme ¥y 1z actividad es el producto’
del juego. -
‘ Estos fines son ficticios,no se dan libremente no tie--=
nen otra razdn de sostener la actividad hasta suministrarla en Q

estimulo necesario, " No e= por alcanzar un fin por el gue 11eva

@ czbo un acto; por lo contrario para tener ocaeidn de cumplir e

acto es por lo gue nos proponemos un fin este no es més gue un -=

pretexto para deaspleger lz actividad.

To.~ Cusndo es todevia incapez de actividad seriav1syo—

su desarrollo imsuficiente asi szucede en =1 nifio y a veces en el

adulto,

20. Cuando las circunsbancies se oponen a gque sea reali

zada la actividad,seria,que satisfard les necesidades; no sucede-

especialmente en el adulto; en cade uno de estos casos la activi-
dad es %2ddies buena, por el hecho de! que ¢l mdvil exterior de -
la activided es ficticio. La wctividad en un nifio tiene por obje-

to ante todo,de satisfacer las debelidades del deéenvolvimientq
del cuerpo




v del espiritu susitando otras a su vez.

El juego obra como estimulante del sistems nervioso ,desde el -

memento del nacimiento ,los centros nerviosos y el cerebro= no es-.

tdn en estado de funcionar y el juego va ejerciendo dicho funcio--

nzmiento preparando asi al individuo para la vida diaria. .
El juego satisface tres nscesidades profundas del niro: La a-
legrfa,la expancidn, y le actividad. ‘
El juego educativamente hablando se considera bajo tres
. Pectos:. A

.8
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'To.~ Eomo medio de emplear la desvordante energfa del niﬁo,>

ITo,.,~- Como educacidn y descanso, IITIo.~ Como preparaciédn parz los

negeocios serios de la vida.

Atendusndo a su caracter el juego puede der: Fisiolégico,--

~ psicoldgico,biolbgico,entético,socioldégico,pedagdgico y moral.
Juego Fimidhdgico es aguel gque tiene por objeto desarrollar

los mu#%culos del nifio,y facilitar ia=s funciones vitales;como =on:

carrerans,saltos, juegos, jusegos de pelota,.

Juego Psicoldgico e= aquel gque pone de manifiesto la vida -
individual del nifio,excitonda por su psiquis,por esjemplo:jugar con

las plantas,con los animzles.

Tl Bioldgico atdvico es aguel en gque ze menifiestan las --

tendencias hereditzrias del nirio. Por lo regular &ste revela en --

sus juegos la profesidn o industris de su padre: S5i es pintor,el -

nifo traote t siempre de pinter o de llegpr a pintar como su padre.

e L T A P S AR B T R I S S RS

™l esté&tico es aguel en gue se tiende a alsgpr la vista de -

S

- 1% 3 i nera posi-
los s=spectadores,presentondo a los nifics de la mejor ma

. . .
ble. Como son los bailes,la caide de los copos d=s nieve etc.

Juego Sociclégico es aguel por medio del cazltratamos de u--



-4~
nir = los ninos, y ensefiarles almans préctica de cortesia,como es
el saludo en silencio,las ceravanas etc.

Il pedagdgico es aquel que tiene por objeto desarroller al--

guna facultad o almin sentido como la pelota escondida,adivina adi

vina, viaje a Jerusalen y en general todos los sensorios,

El juego moral es el gue tiemde especimlmente a la formacidn
del caracter,como por ejemplo los juegos patridticos, los industri
les y en general todos aguellos que presentan un ideal elevado,que

excige reverente sumisidédn a la ley esfperso supremo o valor capaz
de soportar una derrota.

El juego puede ser considerado como una serie de reflejos --

que se combiman para satisfacer las necesidedes psicoldégicas del-

nifio por ejemplo:Los nifios recién nacidos,mieven sus miembros obed

deciendo a impulsos de sus ser; gque naturclmonte ellos no conocen

pero gue al ejeccuter dicho movimientos menifiestan agrado.Esto pue

de considerarse como juego,si se piensa que Jjugar es simplemcnte -

gastar actividad en provecho del orgsnismo. HEsta actividad puede -
considerarse bajo tres aspechos,
TIo.- Iucha.
20.~- Imitacién.
30.~ Activided fisica..
Todo =sto con la idea de simulacidn.

To.- Los nifios juegen a ser soldados gue luchan esto el -

lo piensa,exciste en €1 que la lucha no seri wer de verdad --

de juego,aqui se ve que el nific tiene la idea de simmlacidén -
Ls imagineciédn interviene sn todos lom juegoms,los nifdos --
gque no tienen rifles,espadas para juger a los soldados,se vale de

palos, de otris cosas gue pueden sustituilo;en los que el nifio ve




los instrumentos del juego que necesita y gue on ¢l momento é&-
de terminsr de jugar; &1 propésito imaginativo cesa,

ITo.- Los nitios juegan a mer goetos,para esto se ponen

en
cuatro pies y meullan imitando asi al gpto

, pero con concien -
cia de que no es verdadero gpto; pere esmo el nifio rie y sien-
te susto.cusndo;aparenta raszgufier y cuando les personas mayo--

res le demmuestrsn gue le tienen miedo..Los nifios imiten paras -
comprender.,

ITTIo.~ Los juesos de actividad fisice paeden excistir -

zin proceso imaginotivo y sin simulacidn aungue en raros csm—-—

sos ostos son los jueros libres,orgenizsdos deporteset c.
Tl proceso imaginabivo sin simulzcidn aungue en raros casos —-
v estos son los juersos libres,orgmnizados deporte. El proceso
imsgrinetivo desempeiia un papel muy importznte en el juego,vor
lo gue diferencis de otrs cctividad;el primer juego del nifio -

son lzs escondidas,desde que entd on brazos de su madre,susta

de esconder su carz entre sus menos o detfes de su madre,el --

nifio siente plocer de ver gue =su medre lo busca y no lo encuefd

tro,ea0 toakidn lo hoce el nific para ocultarse de sus herm=nos
y amisuitos.

Lz imaginacidn preste mayor interés en

este juego
ens una face del-nife-

¢nshinto de lucha.

La imeginacidn puede tener dos ecepeienem:procesos

Tiegen gue nos den las sensaciones refercntes o las cosas , i-
md senes visucles ,toctiles ,muditives  ete,

Potencia representative ¥y creadore gque hace combh

naciones ma=z o menoz ideahles. Con les imdgenes que se tierme




nen imépgenes del mundo objetivo; Otrsos creaciones van siempre de -

acuerdo con la psicologia dszl individuo. Los nifios tienen un poder
imzginative e por lo general superior cl de los adultos

, €80 --
puede tener su rzzdn

en fisiologla o en psicologia.
- - " - - . rY
Fisiclogicamente puede tener su origen el funcionamiento

imperfecto de los sentidos del nifio,por cuye razdn obtendrd ner--
cepciones y sensaciones felsas

Psicold8gicemente como el nifio no tiene conceptos del mun-

do no tiene ideal del porgué de las cosas, todo lo relaciona con =-

su interdés; por csas rozones no tienen interés como el adulto; el

nifio no ve la vida comoc es, ni pucde decir gue vive en un nuevo --
grodo por esto el nifio busca la comp

efife de obtros nifios porgue am-
bos tienen una psicologfe nemejante; o bien juegan con palos, pie-
drzs etc. = los gue €1 doto .de forma y de personalidad, 1l=a imagh

nzcidn, la manifestrcidn del nifio principslmente en sus juegos;--

los nifics jueman con 2lmohadas,y lza arrnllan como si fueran mifie-
Jues ’

as, los nifics por esta razdén pustan mds de los juguetes imperfec-

tos jue de los bien Thechos,puss un juguete mzl hecho el nifio con

su imaginecidn aficde detmllem,con los que hace de ese juguete,otro
que el guiere en ese wmomento. .

Cuzndo lor nifios no tienen hermenos pecuefos o zmigon de -

su eded con cuien juger los =sustipuyen con sus jusuetes,con sus --

jugnmetes onf se pone « platicor ¥

o jupsr con sua caballo de medera
y su mafieca de czrtdén etec. 2llos no aprecien con claridad las di--
ferencias entre un ffio ¥y un mufieco DOr eso creen gque 2mbhos tienen
la misma necesided,esta es

la rzzdn por ls (ue kafisn acuestan y -
dzn de comer = sus mafiecos,

21 nific en ¢l kindergpriten tiene tres clases de jupuetes:




Yo.~ Jupnetes instructivos.

20.~ Juguetes propiamente recresbtivos,
3o.- Jugmetes fabricados por el mi=mo.
Los jugmetes instructivos son los qgue Froebel les ---
didé el nombre de dones, Y el que nos proporciona el medio -

més fecil parz el desarrollo de los facultades del nifo ¥ po-
nes® su cercbro en condiciones de ocbservar y de recibir conoci
mientos con méyor Pacilidad que los nifios gue empiesan la in
instruccién primaria,sin haber recibido la preparscién gue -

se imparte en el Kindergumriten Lendrén que hacer 1 mayor esn--=
fuer so puara poder comprender,observer

v retener lo gque la -
B =
profesora de primer afio trate de ensefarles,

IIo.~- Juguetes reereativos

son aguellos gus z3e ponen en
las manos de los nitios

3in meas fin gque el de proporcionarite

les un medio de que se diviertan; y con los cusles estdn md=
familiarizados.

No son de gron importancia ni del punto de vista recrea-
tico,porgue como llesan a monos de los nifiosyz terminados,no
dempizrtan en ellos el interéds gue les inspiran aguellos gue

han formzsdo © por lo menos han cooperado z su formocidn;tie--

nen ddemis la desventaja de gque utne vez que el nifio ha jusa-
do’ 2l=din bticmpo con &1 se siente consado y en su afin de dar-

le un nuevo aspecto,cn raros cosos por deseo de investiga--
cidn tratz de crubiarle de forma y lo despbruye ohedecizndo

o un instinto gque debmosn impedir,sc desarrrolla en €1 .
Un jugaete en amnos de un nifio ¢s tinto menos Gtil y

benéfico mientrars iids perfecto szea su scahado,pues s=to no
1 brinda 1l oportunided de gue imaginacidn trabzje,a

i
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aquellc que representa vy

’
a
v asi -

o
13

n gren esfuersoc verd en una -
L
(%3

mafieca 2 una nifie, en unz maguinita une locomotora,en un cobalds

1lito de pzlo el animil que yz le ez conocido.

Frecuentemente se da el caso dé@ﬁna nise désprecie una -
mufieca de preciosa carite que ducrme y dice papd y mamd t tiene
meenifico Bestido por la mufieca yme ells misma ha for mzdo con
un *inde lienzo y una peguefa alimohads o algo semejante , pues -
estd ademds de gue no cierra y abre los ojos nodice popd v ma--
mé ni tiene lindo vestido,para la nifia tiene mds grande atracti
siendo la principal gue de un modo inconscicnte os a causa -

de an preferencia gque la rufieca que ¢llez ha formado y en -u ima

ginacidn tiene todas los perfeccion=s posibles,hs sido el pro-

ducto de un eafuerso creador. Es revelador que los nifios gue -

tienen primores de juguetens de un perfecto acehado suspiran por

loz juguetes de los nifios pobre= gue formon con cualauier obje-

to gque coe en -sus monos, Tl jupete deseado. Yo he nresenciado
el cnso de ¢ue un nifio gue tiene su alcobz eonveride en juguete
ria de muflecas,maquinitos, tadbores,barcos etc. le ruegsue a un ®
pobresito nifio con guien suele jugnr le presre su camidn, jusme-
te gue he formado con un pedezo de tabla y dos cerretes,puede -
decirse gue el nifio gque le proporziona tode clase de jusmecten -

gs le hwce un dafio pues sé

¢ le mote el c¢sxfuerso gue haria nor ad-
guirir si no los tuvier=, y se¢ pooduce cdHn ello una especle de -

letzrso on sun fucultedes creadoras

S

Sin evbargo e~htos jupuetes psre low ni7os gue concurren al
Kincduerzurten od:

de proporcionarlen un goce paszjero tienen -
aloans cuvrlidades inerentes o los

<&

juguetens instructivos y les -




ayudan a

res desarrollando

“e,une ma winitoe
lor o colores,la voltsz,pars ver

El nific ejercita 1la obstrvecidn y 1o

tanto hay que

tes g

tener un esmerodo cuil

se le presenten pues de otra

obmervacidn y pereepcidn resunlizrien

afirmer los conocimientbs adquiridos,
su obsrevecidn y sus sentidos.
esto pondré un ejemplo. Le proporciona a2l patvulo
de cuerde, la toca,la examina,se

ara

odo para asco rer

mernera los

con los

Para

anterio-
dcmos--

un jugue

fija en el ce
producir el movimiento,eb

persepcidn sensoris,por la

los Jjugue

trzbajos de-e-®

2 o

[@Xs

fectuosos

v gravemsnte -
nocives.fmatre este close de jusaetes hay =lounos perjudicio esy
otors gue ecn determincdos juepos resultan nocivos. Ningin jugue
te qgue pueds desperiar un mal instinte,nads que pueda fomentar
en el nifio una wonae accidn debemos permitir que caism en -us ma

nos,se nos ha

los jusmetes gue usamos en agiellos.

paratos que sirven psro

e su mentc cdn inmzculadern,

idez.e

avt o

destruccidn y
sentimientos del

ra despojsrlo de
o

dersco 2o der mds

sums jucreten,por

ces,lor huesitos ete. pues =

uan interés .l nono

pars cdgairir bicn hoy Jucmetos,mofiny

prejadicado & nuacstro zctarl muneroc

combatir procursndo despertar en los

rios toles como el desinterés,cl
el de coperecidn etc, No hay que

de nmunsrioridaed

recomeniade cue emcluyzmon
como
casrr animslecr guc
o rae jor
exterainio,nimmin juego
hedbil
sjeaplo el
purte de

despierta en ellos

afén de ayudur « sus

fomentar en los nifios la idea
sino eosaperzr gaizrlos

por completo

son las armas, los

Gas

Aicho instintorn de

ae fomente en lozm mniZion

gue sus compoafiercs pa-

juego de las cani-

cue e les ke fomentsde

un &£fdn de competencia -

ne. dincro,guc de tanto ha

&n ¥y uue nmonotros dehemon -

sentimientos contra-
seme jantes
prra

que llesuen o naber ¥y
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sentir que cuendo sean superiores en cuelquier forma de activi
dad

deben aprovechar esa superioridad en ayuda de sum compafie-

ros cultivando as? en ellos el noble sentimiento de servir o -
los seres yue le rodean =obre todo s i estos son débiles.

Bo.- La tercers serie de jumaetes o seon los fabricados pr
por

los nifios desempefian un papel muy intsresante en la vida 4

de estos y ellos le proporcionan actividad,desarrollo de la -
destrezz, del arte,del gusto porllo bello,formen en elloaz habi
tos “e limpiesa o vivir es decir en el hoger
donde debiera comenser o tener una ten delicada terea, ya gue
tanto partido puede

sacarse de los entretenimientos infeantiles

en los cuales la iniciztive independencia y gobierno propilo
principian &

formarse la natural tendencie = la imitacidén ,ha-
ce al nitio observar los jugastes construidos por sus compatfiere
ros mis grundes o por 1l:. educadora gue cungue no

le son nreasen
todos como modelo €1 los

utilize. X

absolute, para
trabajo ¥ lo ejecute para gue ensaye
adeg,pnra (ue conosca 1o

Debe dejerse =l nifio en liberted pero no en
gue arresle el aus faculd
consecuencia de =sus actom,aprenda o

2

t

ser romoncble, Asi tendrd

n -

1l educcdors un medio may propici

ere conocer las tendencies del nifio yo sean pare corregirlacs
karé fomemtoarlas.

Recordaoré gue debe

mcogstudhror o 1

reconcecrn--

o o 2

trer ou pterncidn en el juruaete ¢ jusuasles ¥y diversas comes -—-
e se le mreoente cnte cl-~uno de sus-ebekdisen- sentidos ob--
gre se nYe S

servindolos. € no olvidando rfu nhenc )

jumacte y 1o dunrrenia resulte

oredido 1o oportunided de

7 TYE ST

,primer escenario




rfdbito de obserwm.
-~ 7 - . .
vacion que 3 ten preeciso e indispensable pera le vide,se ha -
visto ¢ue

car su atencién o mejor dicho no formande-k-

los orunden observadores hon sido grandes invenboras
0jalsd cque

2lruno de nuestros discipulos llegue & hacer un inva

vento grzacizs a-su obsefvecidn ! Si
t c

muestra vide se »nrolonga -

idn *Bendito sew.

o]

exre entonces diremos con satisfzc
undador del luger donde <1 nifoe

T

a
st

Hh

Treehel --

(S

su observecidn F. Nues
ena.s cualidades

misidn ea estimnlar las bu

an de los nivwos ¥ -
o ~olo podremos consesair por medio de nueshbro amor ¥ raes

e
tro dulzura procurandc  gque

nos concedsdn teda
Solo en este caso el nifio

su confianza.
se rmiestra Lal como ez y podemos --

dernos cuenta del sistemwa due debemos seruir parz nuestro obje
to envuelto el nifio en unc. dBméEéve-de atmbsfera de amor.Duran
te s=u estuncia zn 2l Kinderopriten se podridn en €1 todos s2s bue
nos cazlidades,sentirdén gran interés por todo lo gue se le en--
sefio. ¥y nunco recre su horpr coenrodo,por el contrerio sin-
¢rifio por su escuelo y desecndo volver = 11

=@

Az sigaiente.

Jueson ( con ;u{p_c'tes) tiende = lozrier gue leos nifion s

corifiosos con lon dsmds compafieros,con los znimules

plunties,ee en une pulabrs cortodo ser viviente delbien
gue ponman T Tk

=

czlcance lo eduacsdora.

Mo nos Sebhaac:

nreocuper €l no contsr con tento jusmete -

gue .son £l cnctnto de los niflos gu& mMADCCOS ptlotas,ferroearris
lern burcon,sninclitos cumutos pudi fremon desesr =i =

temon aue
Troehel no los he ntremdo con todos sus domen Y ocupnolonta -
3y senielos inventos,productos de su oY @ 1z niges.

+ o - N
o el Kinderooprten 1o =duace Lomsr ne corae punb

S T

T -




de partida . Tos
de Juego v b
Tn 81 j

t

intereses gel nifo lo que se
“sendose en 1g Paicologle infuntil

Rego podeos encontrear cuatro £

ce estd en forma

“Ceé3 o periodos,en Aos
N honedas 1cg relaciones entre 1 vidd escolst v lo -
Colectivo, ITo. individual,

Bo. Siciel,de dra
Zon loas faces del

a
estas  gue Juego en o1 nifio,son tome--
i tmde le vide de 1o rozea. Los juegon del nifioc siem--
pre entdn en consonzncia con 1lo Caz puedc heocer,
Alganes de los cetividodes Propics de la primera vy se---
—ﬁeééviéad-de—l&—préﬁere—es—
cctividades de 1r pPrimuera soncggerse, frotarse la

car
lear,rodar morder,enderc

ra pata narse,gate&r,arrastrarsc,mever 1la
57, bulvacir  nererge cte.

=4
Actividgudes @a
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Yar sobre lon 41

Princar,pere

g order, indisnsrse,ti-—
erlar,llorzy redir lon ohjetosn

, Yoo
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sindifurentes:irepresentan el

SN dotrdo < niTme nineane, de sna oot
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noc puasis

seoale

#u curso ordinsario. No
jueso como unt coss

[»

- -
sa. frivolsz sino como wma ect

L, Ot Lo Tl e umfr son como &
el germen de la vida. del hombre,porgue en ellos se revela lo

» 4 -
miés intimo de la naturaleza humsna. Todo en nuestra vids tie
nen su origen en aquells edad y todas las condiciones excigi
das parz el hombre tenga éxcito en su vide,loms juegos del ni

#fio necesitan orgenizacidén pues de lo contrario su deasarrold
no serd completo. Necésitauna persona gque lo ensefie a juger
o mejor dicho una persona gue
sus juegos algd Gtil asi como

veces las madres dicen: No se

le ensefie 2 buscar en todos --
la manera de realizar. Muchas
.que hacer con mi hijo,no me -
deja en pzz ni un momento,lo mendo =z jugz}a‘r y no gquiere,siem-
pre estd molcst,_a’ndome,esto sucede porgue la madre lo manda a
jugar,es cierto,pero no le da juguetes,ni le ensefia como de-
be jugpr. Si ella le presentara juguaetes apropiados y le en-
sefiara la mznerz de sacar provecho de 2llos,lc aseguro gue n
no la cenneria mas. Para llegar =z tal resultado,he aqui los
reguisitos gue exige la civilizacién al padre =z la medre al
educndor @ lo nifiera. Primero,comprender las formas de acti-
vidad del nifio.2o. sus primera sacciones 30 sus impulmos de
actividad expontunea 4o. zumentarke sus deseos de aprender -
por si mismo. N{crece a msus facultades de observacidn, conm-

truccidn y experimentecidén. El juego vy lom juguetes del nifo
tiene alcanme y significacidn profunda cuyo interes no ohstn
te de ser nuy hmmazno no e3 ceneralmente comprendido.lan edue
cadora= en el Kindergprten y lan mcdres on el hogmr ejercen

grande influencia sohre el nifo durante la vida de depmndensa

. Ao a ors cuen-
v esastn es la hore oportuna pare educarlos,la educaé :

AT s AR T L




La educadora cuenta en el kindergarten ‘con elemsntos para la e;
. 2 s
ducacidn de los nifios entre clos tenemos los juegos de los cuasles

los de oficzio v s Lre j 3

¥y de trabajo con los cuales los nifios aprenden a se
2 . 3 .
ser gilles a2 21 mismos y 2 los demds nor wmedio del trabajo del cm
plimieho del debgr aprendiendo a conbribuir zl engrandecimiento &
de su pabria.

. - . s s

Con los juegos que ilustron oficios y ocupaciones se -
de la actividad y del trabajo ,me -
le proporcionz wn grin placer haciédndole gue imite actividades de
la. vide rezl 2 gue espere 2l une inclinacidn n-tural/Se va dando -

cuenta de gue lz. cooperacidn de los operarios es indispensable -

introduce 2l nitfic en el mundo

para. nuestra subsistencie. y la de todos los demas. No despreciare

2 los operarios ni =z los oficios

s

q ue eston deascmperian,ven com-
prendiendo que no =olo se debe trabajar mecdmicamente sino que de

be haber ideales gue persigen el mejoramiento del jorml,en el mo

do de vivir sin olvidar que =i timen derechos tienen deberes que

cuaplir,~odo esto podemon consepnir gue comprendan ¥ sientan los

ninos dendo antes del juege correspondiente un cuento donde resal

te 1ln idea gue guereusos yue sientan y comprendan los nifios o bien

con unaz ligers convsrgscién haciénd los presuntas como esta=. ¥

Cudl operario ganard méda en el trahajo,el gue trebaja bien o el
. o . .
que trebaje fio=m. Podemos hacer gue el nifio tenga interén en el tm

trabajo déndoles juegos y contosm on lo= cue me vea gue los animad

les trabeian pues cmbo tiende = cumentar el atractivo. Ea vida a
troe o lo vida dice Froehel, al heblar del placer que experimentm
lo= nifios ol e~tar cerce de los snimzales ¥y de e«to depende tambBe
. . - 3 5 o a.
vidne 2= =21 manio que sienten con los juepos relacionados con 1
PN .z .
ide y uctividudes de cllo=. Bjemplo personificacion ds escenas @

i e et g

vide Tomiliar.

]




La Srita Cast afiedsa,

€Xpone el plan de sus establebimientos el
que toda cducedora llene 1o

% Necesidades de la. nitieg Y para-

% apropiadas para ins-
alabra educar las facult

No =olo logra desvecer 1
de el juego del trabajo,sino

del material de

eato las provee ge juegos vy ocupacione
truir, cultivar Y en una ade fimicas
mentalen y morales. 2 linea que diva
que une an los nifos POTr medioa
consirucecidén ¥V lazs ocupa.c.ione:s los cantos,lm
conversaciones y los cuentos por medio de ellos el nifioc sin-
dejar de ju{:r.r,principia 2 trabojar Blla rensd como podria @4
elexir el me jor pusto P2ra los nifios =1 trabajer v el amor a
su patrie por medio de 1a misics y lom Juegos y nara esto, =a -
p2ied publicd un hermoso librito en donde podemos ver 1o

lo. mémica . Puen
los tizipon mfa oy

im-

portante que es la misica la han usazdo de=mde

timon, ennecialmente prye =uas ~contos reli
giomos es decir dhara 1 necésidades del eapirita, también 1o
uszban pusrs sas combos guerreros,froebel vy ctrosx educadores -
conmideriron z lz mmisica como an poderoso elemento para. ®a
educnecidn Froehel © wm sus teuus de educzcidn y dice ae
Gue desde la infuncis ol nifio debe cuhar sintiendo lo ~que --

canta por ne 1n mbe=ics o= un verdadero lengpneje ¥y vor medio &
de =11ls llerrmos < 1o =ducrcidn de cunlguiera de los asenti---
mienton Lons eorntos v los juesss que Leewmos en el Kindersarh

o
o s con la divisién
me¢ Mon orrupcdo er ¥y se hen puento des ncuerdo con 1

3 -3 » lon j ros de la -
filesédficr v oducobive e hizo Froebel de losm juego

madre en

ici 7 EX)
cuyx divisidn encontramos los de oficio,y lo= rel
s cuy e di i

’ -
cioriadon con la notureleza v obras s :

los de oficioem pueden
J

d TG ] b } hole] &7 [ T X <. fal a ra
£ emore gua le ed uc ¥elo)
AR I‘tz).r en el nino el xLlStO plehad CL,Rl 3

i
+ timulo ya
3 e H 2 M renenve un ex
les de oportunmumente ¥ siempre cue P




sea accidental o previcmente preparado

1os juegos tambid

R
in pucden ser de movimiento, de msoced
ciedad, juesos representativos ete.

Los de movimiento son aguellos en que el nifio mueve
todas las partes de su cuerpo,

Los juegos son de sociedad cuando los nifios en cira
lo ¥y slgunas veces tomados de la meno ejecutan alguna ac
tividad.

Los representativos son zquellos en los cuales so ——
busca semejonza de personas u objetos. Muchos de estps -
juegos no solo den ideas del movimienfio sino de otbas va
rizs propiedades de l:s codas,

Son tmbién may importsnies los juegos digitales,---
gue tienen por obrjeto desarroller los misculos de las --
manos ,Por ejeimmlo,el czrbonero,el conejito,2l marranita
la veleta stc.

lzs rimes en ¢l kinderggrten tiene por objeto matisd
facer el instinto ritmico del nific,y poner en ejercicio-

sus sonos de formacidn,

1a randre emplea las rimas guiada solo --

por el instinto imzternal y pars divertir el nifio no per-

min fin educotivo,pues nos sabe que =21 emplear-
las rimes satisfece =1 instinto ritmico del nifo.

Tl nifie desde pesruefic siente el custo  por el movi—
miento rifmico en los brazos ¥y ¢n ls cuns,se gqueda tran-
gailo =1 sentir ol ritumo que @8 ¢l comfds de lon arrullo
ol sdulbo tiende e sjecutar sus acclones ritmicamente --




con

en el kindergurten son de gr

acompaifiados

vimientos etc.

cspedizlided los artesanos,lefindores

an importancia los ejercicios rifmicos

4 3 3 . 3 - :
de misica. Ritmo ss 1la grata repeticidn de sonidos= mo

herreres, remsros, etec.

Hey intervalos deteruinados,todos en lz naturaleza estd suje-

to a un ritmo; tanto en 21 nifio como en en el zcdulto . En el kin---
dermarten los movimientos ritmicos son al compds de la misica =mon -

une especie de drwmantizacidn en le gque producen escenas de la vido

préctica,2l nifio se reprezentz mentalmente el movimiento

as! la e--
jecuta conscientemente dédndole tods lz durscidn y fuerza

que re---
guiere,conrvirtiendose el ejercicio en fisico y psiquico
Cuendo 21 nifio entrz on =1 ¥inderserten por primers
cuchs wno murcha ¥y con el ritmo

bien mzrcado,
cogstunibrado

a la vez.

Y7, ¥V os-

zungue haya estado a-

©

moverse libremente siente =lgo on su interior que lo
invita = combinar determinzdo modo superando su prso 21 compds de -
le misica.Si estd clesre vl nifio,sentird deseos de ardar deprisa,brh

czndo o con movimientos gue indiqueh ale

griz,si es®& pausado ma -
paso tristeza,se =entird impulrscdo o endor ssporademente y sin zpre
surocnierto,vuines pues,gue nesdn es 1o midsicn e ¢s el efecto quo -
produce en su £nimo entonces debenos eprovecher leus diferentes cls-
ses de misica,Perc producir en el nifio difuronten 2at~dos de dnimo.
Pors inicicr ol nifio en los ujercicios ritmicos debemes procu-
rer que looaisico sewn

sencills v ¢l compdn eosté bilen .nercado por -
edioe del contraste comprend.r =1 nifie lo

cue es deprisa -
3 0y -4 + 2 o = 4 S
¥y deopeeic., (uede y fuerte,ctc. ¥y wpropiuryencs =1lus yisice pars gue
51 nific  sienbts 1o sacestidn de come Qehe hwmcorne los movind zntom.
31 ni =3ento 1o omao
toeer an awrchn, son

-, o

v-rion coppurcass fuer

ue «1 nifio se hogo sencible -

o

e i N

oAl -
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eicreicica Pumden hg,

o educadora

08 & lag masica,
cerse,los Primeros pue-~
den ser fugre

sdespuds por ¢l nizo,

los suge

s
Jde
+

guien se

8,881 1q inicicmes 2n el gentimi ente
. 3+ - Y len Ae 41t A, 8

el ritag Y les dmmos OpPortunidedng Pora o gue se °Fxpresen v osti-

malen sy inicivtiva Perscnal,

n 1g Suioneture de o

X tntosn y Jueros estdn Somprendidos los
vailcs,lasanurchas,los MOVimienton bBitmicos etec, imitance acti-
vidodes gdel hombre alle con mygy importontes Para ¢l desarrollo ‘de:
la stehcidn PAE2 N0 perder o] compéds de 1g acracria pares, recordar
los Moviaientos Qe deben hocerse Vv de la imarinocidn al inven-
tar maevos D: 808, Se consisue won &Zen desarrollo de los afisculod
del Cu=rpo del nisneo

“speeinlmente de 1., coja tordxice,ademis en-
sefan o

©1lls con 1o “yudz de e le misies

sPues o
v osu ofdo desde Pequern
n

1

0 de grande tendrd
~mmarntarlo

Cue laen
’ d
No s capds de

comprender la bhee-
2o de loo mg

~& masica 3y =in conprenderls o 1o sontird,

La ‘ “lma produciendo en ¢l dindividue un nen
timdento .

-0 ..

‘2 de lo misico aoraliza en los ejercicios ritmi
s 22 cultiva ol #rntide ertético tan e=cencial en 1a,

La thdsico con sun Gifrvrentes vires,oyude o formur sentimien
tos, Leoe mrrche e 3 mdnicen  bBdlicns inTspirin waor por lo patria
“liirveidn y corino 2or los hiérous y descos de rervir o sa potra

“omisica naciongl tradicional y vopular ocyuda =z emes Fiwa~
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La. educodora debe userlsa en todas las oca

ssnten. n los

. sta que es tnagn-
citle

Primeros meses el nifio manofie )
ne std & 1ot c X
cuando estéd fnquicto ¥ le modre con suaves can-

21 ritmo

tos rimzados lo

hace que ontre on renoso ¥ ne duerma,con frecum
ciz se observa

gue cuodo la madre cente,el nifio sigue el ritmo
de la cancidn repitiendo un mismo monido hasta que por fin se-

L
2Gl-

guede dormido,cusndo empieza o srticuler sonidos de la rep
cidn ticne pars 1l nific atrechtive v no se cznsa de repetir ---

los primeros sonidos y palabras gque cprende. Los mismo se obam
voo en todos Sus juegos ¥ en todos sus actos,
El ritmocs= un instinto ¢ cexiste en todo,s= manifiesto @&
desde lo= ~rimiros menes ¥

[

revalece en Loda 1la
maestra que b

os y cempecinos casi
fien =1 4 E 2 T us lawvorces coneee contbos.

sface €l instinto riitmico del d-
nifio con lu5 rimes gue =on composiciones cn verso que casten w
o

o : nifos nor =u cadencila ¥y nie por nu simificodo,
Tom ritmos populnres y trodicionales,o setisfocen los fin—

c
se han hecho con el i

nes de lz cdicreidn por ue n de counar A
.f‘

croedo por su ritm

Q

clcccionarlos v modificurlss procu

: . -~ T4 - u ~ e -
rende sli:ainer los bérainos probezces. Los ritumcs pucden ner:
,bercetos, cuartetos

octavus ¥y octavilles,

mplern DL m digitales:
3
aanoie modusto sa pepsl

3

aede darnos

20

una enseianite on lo vi

oy o e e g o o o Y e o e
= i
Ay s

siones que se lc pre-. -

vida como demax ..

aiempre a.compa-
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