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INTRODUCCION

Al tener conocimiento de la necesidad imperiosa existente en
nuestros dias, de contar con una guia para el maestro gque imparte
asignaturas en el area de computacion,a un nivel! de educacidn
media,pens® en la importancia de que el estudiante que cursa
esta area,tuviera wn conocimiento mas amplio para asentar sus
bases en una carrera universitaria o en el caso de
que no pueda conseguir sus estudios profesionales » pueda
desempefrarse a un nivel técnico y abrirse camino por la wvidag
por esto me propuse elaborar uwun formato con uwna serie de
objetivos generales y especlficos, asl como el contenido tematico
de cada materia,con el fin de gque £1 alumno obtenga urna buena
preparacidn en el aArea.

Una de las alternativas posibles fus la siguiente: permitir
gue el maestro elaborara objetivos que considerara convenientes
para el contenido temdtico del curso, y una vez asil le sirviera

de guia para impartir su claseg pero al darme cuenta de lo
utdpice gque esto resulta, pues por lo general el profesor ni
elabora objetivos, ni mucho menos revisa el contenido tematico,
pues se limita a impartir su clatedra de la forma en gue mas se le
facilite, sin importarle la preparacién que adquirira el
educando.

Dtra de 1la ideas gue tuve fue la suposicidaon de gue si el
proyecto incluyera la elaboracidn de una carta descriptiva en la
que incluiritan técnicas de enseffanza, forma de evaluacidn,

material didactico, bibliografia , etc.; con esto darle al
maestro un menden el que pueda seleccionar los temas a tratar en
st materia, y lograr 1os obietivos de 1a misma, seria uwna

posible manera de resplver este problema.

Con la alternativa expuesta anteriormente swurgid otra opcidn,
que serla,no solamente la elaboracién de objetivos de instruccion
sino &1 contenido temlitico; ®1 educador podria impartir su clase
teniendo conocimiente de 1la materia, pero A RUE NIVEL DEL
CONOCIMIENTO?, que el alumno disefMe, identifique, expligue,
discuta, aplique, analice & evalde, ALOUE ES EN S LO QGUE EL
PRODRA REALIZAR AL CONCLUIR ElL CURBD?. Pero al parecer esta
opcidn no es la adecuada para la solucidn, s0lo cumple con el
obhjetivo de dar a conocer 1los temas de un curso, pero no con gue

profundidad se tocaran, Y no se podra conocer si el curso
cumplio con su fin. En consecupncia esto se hard de una manera
subjetiva, siendo el caso contrario nue s evaluara

objetivamente, asi se obtendran mejores resultados; va que los
abjetivos se plantearon y podridn ser medibles y cuantificables,
con lo que se podra conocer hasta qué punto se lograron.



Tomando en cuenta las opciones antes expuestas, y tomar
conocimiento del problema v la necesidad de solucionarlo con el
fin de obtener un resultado si no de un 1007 al menos de que una
persona pueda hacer uso de £1.

Es asi que me propongo elaborar un programa de estudios,
expohiéndolo en el desarrollo de este trabajo en el gque mi
objetiveo principal, es la selucidn al problema antes expuesto ¥
una wvez asi contribuir con un granito de arena en el maravilloso
mundo de la computacian.
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DIAGRAMAS DE FLUJC Y ALGORITMOS

R ———

Al iniciar un curso de programacion de computadoras,por
lo general el maestro dard la indicacitdn de que se escriba un
diagrama de flujo antes de codificar sus problemas en un lenguaje
determidado.

Ordinariamente, el maestro no ahondara mucho en el tema,
sino que sblo lo verd superficialmente; de alguna manera, se
piensa gue el arte de eleborar wn diagrama de +flujo es
evidente y que no requiere mucha explicacidn, sino, mas que
nada se enfoca a ensefar lenguajes y téicnicas de programacion.

lLa elaboracidn de un buen diagrama de flujo no es
evidente. Se aprende a escribir mejores diagramas de flujo
del mismo modeo, comp s aprende melior a hacer cualquier copsa
practicando. Por esta razon un curso formal, al respecto es

sumamente deseable; al punto de que un buen diagrama de flujo
puede ser codificado en cualguier lenguaje de programacion,
ademds minimiza v facilita la deteccidn de errores ldgicos dentro
del programa.

Es muy frecuente que toda persona que s inicia en la
programacidn, al llegar vy sentarse frente a la computadora vy
empezar a programar sin haber elaborado un diagrama de flujo, es
evidente gue como son problemas sencilles de resolver y  nho
cuentan con gran cantidad de lineas, el diagrama de flujo se les
hace innecesario y ademas una inversion de tiempo que no reditda.
Es por eso que esa idea erronea hay gue tratar de quitarsela al
estudiante, v enseffarle gque el curso va enhcaminado a que éste
valore 1la importancia de elaborar un diagrama de flujo =]
algoritmo antes de llevar a cabo la codificacidn de programas.

No es un curso amplio pero abrira la puerta a los
estudiantes para gue se adentren a la elaboracidn mads completa de
diagramas de fluio.
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DIAGRAMAS DE FLUJO ¥ ALGORITMOS
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Objetivos Generales

EL. ESTUDIANTE:

— Valorard 1la importancia de realizar L
diagrama de +Flujo & algoritmo antes de 1llevar a cabo 1la
programacidn.

— Elaborara algoritmos y diagramas de flujo de
probhlemas dados.



‘CBJETIVOS

TIEMFO EN HORAS |

CONTENIDG TEMATICO

UNIDAD I:

EL. SENTIDC DEL CURSD Y SUS APLICACIONES

~Distinguira el sistema
de evaluacian del curso

~Analizard las caracte-
ritsticas metodoldgicas,
el contenido temdtico del

. CUurso y su relacidn con

otras disciplinas.

UNIDAD II:

—Explicard lo que es un
diagrama de flujo y un
algoritmn.

—Identificara los simbolos
utilizados en diagramas
flujo ¥y su significado.

—Explicara como representar
un loop o iteraccieén en ol
diagrama de flujo

de

2 hrs

______________ CONCEPTOS GENERALES

— . it sy

-Objetivos y contenidos
del curso.

~Sistema de trabajo

—-Sistema de evaluacion

—Ubicacidn del curso
dentro del contexto
general.
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—Diagrama de flujo
~Algoritme
-Simbolos elementales
de diagramas de fluio.
~Resolucidn de proble-
mas simples gue involu-
lucren los siijmbolos vis—
tos.
—Iteraccion o ciclos.
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~Usara eficientemente el
simbolo de transferencia
de control.

~Uso de transferencia
de control.
~Representacidn de una

e . e . 2 e s, e e

transferencia de
control.
UNIDAD IV: LECTURA DE DATDS Y CDONTADORES -
T ? hrs - h_ - -
—-Representacion, signi-

- Usard eficientemente el
simbolo de entrada de
datos.

— Identificara la importan-

cia y uso de los contadores.

ficado y uso de 1la en-
trada de datos.

-Como representar un
contec en un diagrama
de flujo.

—Resolucidn

blemas,.

de pro-
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UNIDAD V: ESTRUCTURA BABICA DE UN DIAGRAMA DE FLUJOD

=~ Identificard que la gene- —Pasos de la estructura
ralidad de los problemas basica:
siguen una estructura basi- + Tomar un dato de
ca 2n un diagrama de fluio. entrada.
Fin de archivo.
Froceso de datos.
Escriba las res—
puestas.
+ Toma otro dato.
-Elaboracion de dia-
gramas de flujo
siguiende una estruc-—
tura basica.

++ 4

SUGERENLCIAS

Para ©1 mejor desarrollo del curso, el profesor debe de
considerar lo siguiente:

a' Una cantidad adecuada de ejercicios sobre diagramas
de flujb, para crearle el hadbito y destreza en la elahoracibn de
1os mismos.

b La discusion vy comentarioc en clase sobre temas
afines.

c) Una mesa redonda =sobre las ventaljas y desventajas de
los diagramas de flujo.

d) Hacer 1laminas en donde se indiquen 1los diferentes
simbolos de diagramas de flujo vy permanezcan a la vista en el
aula de clase.

e) ta dificultad de los problemas serd gradual mientras
52 avanza en &1 curso.

En la unidad I1 se exponen los conceptos generales, como
lo son las simbologia de cada termino y su significado; v un tema
bastante importante, como lo son las iteracciones.

Entrando a 1la unidad III, se trata el tema de la
transferencia de control! y como tomar varios caminos dependiendo
i una condicidn es falsa o verdaderaj se& pueden plantear uwuna
serie de problemas para que el alumno los resuelva mediante un
diagrama de flujo, para analizar, si realmente a entendido 1ons
conceptos vistos hasta ahora.



En las unidades IV y ¥V el estudiante se familiarizard con
la lectura de datos y contadores ,y cual es la estructura basica
general de uwn diagrama de flujo. Hay que tener cuidado gue el
estudiante hava alcanzado 1os obijietiveos de la unidad 11 vy II1

para sequir adelante, sino retroalimentar al estudiante de una
manera adecuada.

Al Finpalizar l1a unidad V,el estudiante serd cipaz de:
elaborar un diagrama de flujo de un problema dado.

Ademnas, es convehiente gue el estudiante conozca la
plantilla de simbolos de diagrama de flujo vy sed capaz de
identificarlos.

BIBLIODGRAFTIA SUGERTIDA

Schriber, Thomas J.. Fundamentos de diagramas de fiujo.
Limusa, México,1977.



"LDGICA COMPUTACIONAL.
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La ldgica en cualquier problema cotidiano donde
tengamos que tomar una accién © decisién determinada,es usada
sin qua la persona tenga idea del proceso gue se sigue.

El pensar con ldgica y sistematizacion, es una de las
cosas mas diffciles de alcanzar.En este curso se sientan las
bases para que el estudiante desarrolle sus capatidades logicas y
solucione problemas, utilizando algunos circultos integrados mas
comunes.

E=s importante 1 curso, pues es una labor compleja el
que el alumno usando la 1dgica resuelva problemas vy llegue a un
razonamiento de las mismos.For tal motivo l1a materia le permitirad
desarrollar s5Us capacidades ldgicas para aumentar =1
razonamiento en cualquier area, ademas, entenderad la importancia
del algebra de Bonle, los circuitos combinacionales y su relacidn
con las computadoras.

En el curso, conocerd comeo resoclver problemas cotidianos
por medio de una serie de opciones en las gue un  sistema  puede
encantrarse y notard que las salidas no wvariaran hasta gue
algunas de las entradas se modifiquen.

Es pues un curso interesante por su aplicabilidad en
pegquefos disefios de sistemas combinacionales.
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OBJETIVDS GENERALES

El ESTUDIANTE:
-~ Desarrollard sus capacidades ldgicas para aumentar su
aprovechamients a través de sus estudios.
- Valorara 11a importancia del Algebra de Boble en 1la
ciencia compuytacional
—~ Analizard algunos circultos combinacionales de gran
escala de integracidn.
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=Distinguird el sistema -Obhjetivos y wontenidos
de evaluacidn del curso del curso.

—Analizard las caracte- ~SBistema de trabajo
risticas metodoladgicas, ~Sistema de evaluacion
el contenido tematico del ~bicacidn del curso
curso y su relacidn con dentro del contexto
otras disciplinas. general.



UNIDAD I1:

ALGEBRA BDDLEANR

~Analizara la importancia
tetrica y practica del
algebra de Boole en el
planteamiento y zolucién
de preoblemas priacticos.
Elaborara correctamente
las tablas de verdad
correspondientes a enun-
cliados formados de pro-
posiciones compuestas.

. s . . . o . B . o S . S o o M et S . i o e Sk s et S i i

Representacidn de pro-
blemas enunciados en
lenguaijie comfin.
Fundamentos del alge-—
bra de Boole.

Tablas de verdad.,
Proposiciones compues-—
tas.

Proposiciones compues-—
tas.

Operaciones légicas.
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Identificara 1a relacion
del algebra de Boole vy
las compuertas logicas.
Ohtencidde la ecuacid
Reducirapor minité&érminos
y maxitérminos una tabla
de verdad.

Construira circuitos 18-
gicos a partir de su
ecuacidon légica.

- UNIDAD IV: METODUS DE SIMFLIF
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Compuertas ldgicas,
tablas de verdad y su
representacion.
DiseNar tablas de ver-
dad a partir de un
problema dado.
Obtencidn de la ecua-—
cidn reducida por mi-
nitérminogs y maxitér-—
minos aplicando teore-
mas del Algebra Boole-—
ana.

Diseffo del diagrama
ldgico a partir de la
ecuacion reducida.
Diseffo del circuito
logico a partir de un
problema dado.

METODOS DE SIMPLIFICACION DE ECUACIONES LOGICAS

ot ——

- Adgquirird la habilidad de
reducir ecuaciones ldgi-—
cas a su minima expresidén.
Pistinguira la importan—
tancia de la relacion
costo—-beneficio, de
llegar a la mas simple
expresion de la ecuacian
ldgica.

10

Pasos para simplificar
ectuactiones ldgicas por
medio de mapas de Kar-—
naugh.

Método Buime-ticCloskey
para minimizar funcio~
nes ldgicas.

Cbtendra €l circuito
logico a partir de un
problema dado, usando
uno de los métodos an-—
teritormente descritos
para la simplificacion.



20 hrs

— Explicara que es un cir- - And,or,not y nor en pas—
cuito, tillas de circuitos

— Identificard los circui- integrados.
tos integrados mas comu-— — Familias de circuitos
nes. integrados.

- Investigarad las diferen— -~ Sumadores, multiplex—
tes familias de circuitos ores, demultiplexores,
integrados y sus caracte- codificador, decodifi-
risticas. cador, comparadores.

— Elaborard un diseffo de un - Diseffo de sistemas de
sistema de control usando control.
circuitos integrados.

SUGERENCIAS
La importancia de una forma de razonar 1l1ldgica vy

sistematica se vera en el curso,en donde con problemas reales el
alumno llegard a valorar la importancia de lo anterior.

Es recomendable que el profesor mptive al estudiante
para gque investigue y apoyado en libros y revistas recomendadas
se aficione a la lectura del textop de esta area.

For otra parte, siempre gue se presenten problemas,
estos muestren objetivamente log principios basicos de 1a teoria
que se expone, y en los problemas que se deje para su solucidn,la
dificultad serd gradual.

En la segunda unidad es recomedable l1a elaboracion de
un buen resumen de las diferentes proposiciones ldgicas Yy su
tabla de verdad.

Para el meior logro de los objetivos de la tercera
unidad se propone, la resolucidn de un nimero adecuado de
problemas por parte del profesor en el pizarrén, cuestionando vy
llevando a discusidn sus afirmaciones.

FPara el cipituleo cuarto se recomienda que el estudiante
elabore un algoritmo de la simplificacidn de ecuaciones por medio
de mapas de Karnaugh.

Para llegar a un mejor aprovechamiento del cur=o y de la
sexta unidad se recomienda la elaboracidn de un pequeMo sistema
de control simulado por led’s, y armado por una tableta sin
soldadura (protoboard).

11



Se considera que para e! logro de 1los objetivos
necesario tomar en cuenta lo siguiente:

a) Fomentar la discusion dirigida y comentario en clase.

es

b) La resolucidn de problemas en clase y tareas para realizar

2N casa.

c) Una preevaluacidn para conocer los intereses de
estudiantes v las espectativas por la materia.

d}? Llevar a la practica los problemas resueltos en clase
la manera en que este en posibilidades de realizar.

BIBLIDGRAFIA SUGERIDA

Tocei ,Ronald J.. Sistemas digitales:Principios y aplicaciaones
Prentice—-Hall Hispanoamericana, Meéxico, 1981.

Morris Mano,m.. Disefio digital
Prentice—~Hall Hispanoamericana, taéxico, 1987.
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- “INTRODUCCION A LA COMPUTACIGN
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Este se considera un curso introductorio que explica los
conceptos fundamentales de la ciencia de la computacisn, por ser
una ciencia bastante amplia, en un curso como este, solo se tocan
una serie de puntos 1los cuales intentan dar uwa panordmica gensral
y motivar al alumno a seguir adelante en el estudio.

Se le dard al estudiante 1la oportunidad de tener un primer
contacte con la computadora por medio de wun procesador de
palabras y Sus aplicaciones, de esta manera trataremes de
quitarle el miedo gue existe en la interaccion hombhre-ma&guina.

En este curso sSe conocera, como las computadoras se
itnventardn con el fin de facilitar al hombre su trabajo y como se
ha desaryollado atraveés de 1la historiag cuales son sus
componentes principales y como estan relacionados entre si,
por gue es importante 21 uso del computador en las diversas areas
en el munda actual. Ademas, conbcerd un pequelo paquete de
aplicacidn como lo s un procesador de palabras y llevara a cahbo
practicas en &l laboratorio. Este curso es importante porque es
€l inicio del estudiante en un basto mundo de informacidn sobre

la ciencia de la computacidn.
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Gbjetivos Generales

ELL ALUMNO:
— Aplicard un procesador de palabras, utilizando algunas
de sus funciones.
= Identificard los componentes de un computador.
= Valorard 1l1a importancia de las computadoras en el

mundo actual.
- Analizard 1la operacion del computador.
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2 hrs
~Distinguird el sistema —0Objetivos y contenidos
de evaluacién del curso del curso.

—Analizard las caracte~ —Sistema de trabajo
risticas metodolaégicas, ~8i stema de evaluacion
el contenido temAtico dei =Ubicacion del curso
curso y su relacidn con dentro del contexto
otras disciplinas. genaral.
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UNIDAD II: HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS

5 hrs

iy g, g e e s e iy

- Distinguirad =1 desarrollo

histérico de los disposi-—
tivos de control y compu-
tacionales.

Clacificard los distintos
tipos de computadoras.

Di ferenciard por sus
caracteristicas los dife-
rentes dispositivos de
control.

- Historia de 1la evolu-
cidn de las computado-
ras y los dispositivos
de control.

— Clasificacion de las
computadoras.

~ Uso y aplicaciones de
las computadoras v
digpositiveos de
control.

UNIDAD 11I: SISTEMAS

DE NUMERACION

Recordard los principios
hasicos del sistema de
numeracidon decimal.
Analizard los diferentes
sistemas de numeracion.
Adguirirad habilidad en la
transformacidn de una ba-
se a otra.

Operara aritméticamente
el sistema de numeracidn
binario.

Diferenciara segdn sus ca-
racteristicas los dife-—
rentes coadigos de repre-—
sentacidn de informacidn.

- Caractersticas de los
sistemas de numeracién
decimal ,binario,octal,
hexadecimal .

—~ Conversian de un sis-—
tema de numeracidn a
otro.

— Dperacion aritmética

con los diferentes
sistemas de numera-
cidn.

- Manejo de fracciones
en numeros, diferente
sistema de numeracidn.

— Uso de codigos para

representar informa-—
cidn ceon notacidn bi-
naria.

Analizard la relacion
entre los componentes
Interpretard como opera
un computador.

14
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— Componentes baAsicos de

un computador.
= Unidades basicas del
CPU.

- Relacidn entre los

blogques funcionales de
un computador.

-~ Importancia del siste-

ma de numeracidn bina-
rio en la operacidn
del computador.



iy 1

UNIDAD V: NORMAS BASIGAS EN EL CUIDADD DE ERUIPD DE COMPUTO

——

é& hrs

— Detectard los elementos — Porqué y cuales son
del medio amhiente que se los rangos de tempera-
deben de considerar para tura y humedad gue son
avitar dafios en el equipo recomendables para una
de computo. operacidn normal del

computador.

~ Observara como la tem-— - Comp afecta la elec-
peratura, humedad, polvo, tricidad estatica vy
electricidad,estatica vy los campos magneticos
campos magneticos pueden al equipo de cbobmputo.

afectar al equipo de computo.

— Valaorara el uso de un — Margenes.
procesador de pal abras. — Tabul adores.
—~ Aplicard de manera ade- - Inserciones.
cuada las diferentes - Borrado.
funciones de que consta — Copiar.
un procesador de palabras. - Movimientos del cursor.
— Realizara practicas con — Principales utilidades
un procesador disponible del procesador.
en (=D laboratorio. - Movimientos de blogues.
SUGERENCIAS

Se sugiere a lbs profesores gue se motive al estudiante
con lectura de libros y revistas relacionadas con la materia y el
comentario en clase de lo leido, y hacerles notar gue 1la
actualizacidn en egsta Area ez muy importante para no estar
atrasado en noticias., Ademds dejarles trabajos de investigacion
sohre leos temas, y estos tengan pese para la evaluacion.

Ademas se aplicaran por 1o menos dos examenes,uno al

terminar la unidad tres y el segundo al finalizar el curso, en
donde este puede ser acumulativo de la materia.
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Se considera, necesario para el cumplimiento de los
objetivos anteriores:

a) La exposicién oral apoyada en el uso del pizarrdn vy
acetatos.,

b) l.a discusidn y comentario en la clase sobre temas
relativos a la materia.

c La elaboracidn de trabajos de investigacidn
bibliografica.

Para lograr con mayor eficiencia los objetives de la
segunda unidad, se sugiere la elaboracién de un cuadro en orden
cronoldgico, que incluya dispositive, inventor, afio,
caracteristicas principales, mencionar en un informe escriteo en
que consideran que se pueda aplicar uwn computador.

Fara lograr 1los obietivos de 1la tercera unidad es
importante gue el alumno elabore tablas para operar con los
diversos sistemas de numaracidén vy realicen operaciones
aritmiéticas en las diferentes bases.

Es recomendable en la unidad cuarta que el estudiante

elabore un diagrama a blogues y subloques de los elementos de un
computador.

En la wunidad guinta se sugiere una visita a Centro de
Frocecamiento de Datos.

Como un lemento importante, en la sexta unidad se debe
considerar la elaboracidn de ejercicios y practicas en donde se

incluyan vy practigquen las funciones vy potencizlidades de un
procesador de palabras.

Como un complemento del curso se le puede pedir al
alumno que investigue las caracteristicas de diversas marcas de
computadoras que se ofrecen en el mercado, y que procesadores de
palabras pueden funcionar en cada una de ellas.

BI1BLIOGRAFIA SUGERTIDA A

Sanders,bonald H.. Informatica:Fresente v futuro
McBGraw—Hill, Marico, 19B85.

Seybold, Patricia B..Procecsamiento de texto:Software para el 1BM
FC.

MeBraw-Hill, México, 19B6.

Orilia, Lawrence S.. Las computadoras Y la
informacidn: Introduccidn.
McGraw-Hill, Mewico, L987.

Long,l.arry. Introduccion a la informdtica vy al procesamiento de
infarmacidn.

Prentice-Hall Hispanoamericana, México, 1986.
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ANALISIS, DI§END v'ﬁﬁEGﬁEﬁ?acan DE SISTEMAS

El propbsitn del curso, es relacionar "al estudiante con

el desarrolio y funcicnamiento de los sistemas de informacién
dentro de las organizaciones.

Es importante qgue se comprenda el papel que tiene la
informacidn hoy en dia para una acertada toma de decisiones
dentro de la organizacion, asl como sus caracteristicas,aqui ==}

seffala que pasos se deben seguir para analizar y llevar al disefio
un sistema de informacien,

. Aqui podemos escoger la opcidn de usar la computadora
para el procesamiento de datos & no. Hahrd que wvalorar qgue
beneficios traera a la empresa el uso del computador con relacien
a la inversidn en equipo y personal.

En el curso se tocan temas desde conceptos generales de
informacidn y datos, almacenamiento de datos e informacidn, como
analizar vy diseMar un sistema y los puntos impeortantes gue se

deben de considerar para llegar a un buen estudio de un sistema
de informaciodn.

Pt P st e . A s s e B T . B S i ik B 1 Y o S i, B i S i S i S o T o S e, AL ek S e S gk, I . S . T (o S Ao T L Y T i e AT, T

Dbgetzvos Eenerales.

EL ALUMND:
= Bera capaz de analizar un sistema de informacidn
y decidir si seria mds eficiente computarizarleo opbservando 1la
importancia de la relacion Costo-Beneficio.
— DiseMar vy documentar un sistema de informacién
computarizado.

e s Py R s 8 20 e S
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UNIDAD 1: EL SENTIDD DEL CURSGC Y 5US AFPLICACIONES
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2 hrs

-Distinguird el sistema — Objetivos y contenidos
de evaluacidn del curso del curso.

-Analizard las caracte— - Sistema de trahajo
risticas metodolagicas, ~ Sistema de evaluacion
2l contenido temdatico del — Ubicacidn del curso
curso vy su relacidn con dentro del contexto
otras disciplinas. general.
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UNIDAD 11: INTRODUCCION AL PROCESAMIENTO DE DATOS E INFORMACION

o

R o S . S s i i L i s P o S P R s S 1R S - 4ot} S e B S e i B S o B e e T s
e

10 hrs
- Identificara fuentes de - Panorama histérico del
informacion y las activi-— procesamiento de datos
dades relacionadas con el e informacidn.
proceso de informacidn. - Enfoque vy analisis de
- Analizard las necesidades sistemas.
de informacidn que tienen - El analista de siste—
los gerentes o adminis-— mas de informacitn y
tradores y las caracte- su funcion en la admi-
risticas que deben poseer. nistracién.
= Enunciarad algunos de los — Como producir informa—
cambios en 1a evolucian cidn a partir de ios
del proceso de la infor-— datos.
macidn. - Aspectos econdmicos de
— Identificara las funcio- la informacidn admi-
nes de un analista de nistrativa.
sistemas. ~ Caracteristicas de 1la

informacidn y necesi-
dad de la misma.

- - o o o A k. e B i . Y LR M . i Ly e S o A k. o o o B o T . T . o A B e A Y B e

TUNIDAD  111:ANALISIS DE LOS CONCEPTOS BASICOS DE  DATOS E
INFORMACION

—— i L i B i Bt . Tt i e i S et S e B ot A Sy M ok i B i B P e B et i B e e S et o et S s T

S hrs
— Definird el concepte de - Estudio general de los
sistemas de informacidn. sistemas de informa-
-~ Examinara el flujio de cion.
informacidn y la disposi- - Enfogue jerarqgquico
citn del sistema dentro de para el disefo de
la organizacidn. sistemas de informa-—

cidn.
- Ejemplos de sistemas
de informacidn.

e B e e e T e i e R o et e S et A et o e e L T Bk R t L ok o vt S kL S 8 o . e o 2k A s VR s L i

UNIDAD 1V: ADAPTACION DEL BISTEMA DE IMFORMACION FARA
SATISFACER RERUERIMIENTOS ESPECIFICOS DE INFORMACION

e ok AL e 8 . o e a. i o A o s b et e Lo o i S L Y B L e i U ey Sy A sy A R ek k. o

10 hrs
- Explicara de que manera — Meétodo de filtracidn.
la filtracidn de datos - Método de control.
puede aportar informacidn. - M2todo de modelos.
- Identificara las maneras - Metodo interrogativo.

de establecer un método
de vigilancia.

— Ilustrard con base en el
mé&todo interrogativo 1a
manera de proveer informa-
cidn.
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"TUNIDAD - Vs

CONSIDERACIONES RELATIVAS
ARCHIVOS GENERALES

o ey . e e e e S0 -_— -

e e e S S i e e S T B 2 e i e S et et kL

10 hrs
Identificara los medios
primarios de almacenamien—
to de archivos de datos,
para fines de computacidn.
Analizard la composicidn
de los archivos de datos.
Mencionard las clasifica—
ciones mas conunes para
describir los archivos.
Discutird los criterios
ba=sicos aplicados a 1a
eleccidn de los medios
de almacenamiento y de
los m&étodos de organi-
zacidn de archivos.

— et e o

s . 3 e e i . B B s e L8 .

Dispositivos de alma-—
cenamiento en compu-—
tadora.

Composicidn de los
archivos de datos.
Seleccidn del medio
de archivo.,

tétodos de organiza-
citdn de archivos.
Consideraciones sobre
el diseffo de archivos

UNIDAD Y1: ANALISIS DE SISTEMAS

Identificarad los pasos

a seguir para analizar

un sistema.

Distinguirad las diferen-
tes técnicas para el ana-
lisis de datos.

Detectard como se debhe de
llevar a cabo la comunica-—
cidn de resultadaos.,

i L s e 1AL AR L, S o T T

Freparacidn para efec—
tuar un analisis de
sistemas.

Fuentes de datos para
el estudio de andli-
sis de sistemas.
Metodos para la reco-
leccidn de datos.
Técnicas para el ana-
lisis de datos.
Comunpicacién de resul-—
tados.

o e s s e . s . S e AL AL A e s

Analizard los pasos del
proceso de diseflo de sis—
temas.

Expresara las pautas y
principios para el diseffo
de sistemas.

20

El proceso de disefio.
Fautas y principios
para el diseffjo de
sistemas.

Ejemplo de un disefo
de sistema.



UNIDAD VIII: DISENOC DETALLADO DE SISTEMAS

12 thrs
—~ Explicard los puntos de ~ Puntos de control.
control necesarios para — Controles de seguri-—
asegurar la confiabilidad dad.
del procesamiento de datos. = Diseffo de formas e
- Identificard i1os aspectos informes.
importantes de =zeguridad, — Procedimientos de ofi-
que deben observarse en cina.
el curso del disefo. — Egpecificaciones del
— Describird las considera-— programa.
ciones mas importantes
para el disefio eficiente
de las formas e informes
que se deberdn usar en el
sistema de informacién.
- Identificard los linea-
mientoz basicos para la
preparacidn de especifica-
ciones del programa.
BIBLIOGRAFIA SUGERIDA

Scott, George M.. Principios de sistemas de informacion.
McGraw-Hill, Mexico, 1988.

Murdici, Robert G.. Sigtemas de informaciéon basados en
computadoras para la administracidn moderna.
Diana, México, 1%74.
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La computadora hoy en dia se ha 1ntrodu:1dn en nuestras
vidas de tal modo que ya no son de uso exclusivo de una peguefla
eélite , sinp gque cualgquier persona 1l amense estudiantes,

profesionales, innenieros, amas de casa & aficionados pueden
acceder a tan sugestivo mundo.

Aunque las computadoras parecen misteriosas y magicas,
son realmente =2&lo m3guinas gque reunen y ordenan informacidn.
Egtas no tienen inteligencia, aungue a veces pueda parecerlo. La
evolucidn de las computadoras personales ha sido posible no sdlo
a la miniaturizacidn de los componentes electronices sino por la
evolucidn v desarrollo de lps lenguajes de alte nivel, popul ares
y faciles de aprender. El lenguaje Basic ha sido uno de ellos vy
en la actualidad,desde los nifos hasta los jovenes universitarios,t
desde las amas de casa a los ingenieros, pueden desarrollar sus
programas en dicho lenguaje para realizar juegos de video,
cilculos matemdticos, el presupussto familiar & controlar
pequelos electrodbmesticos caseros.

Es por lo anteriormente expuesto, que es importante el
curso de este lenguaje de programacidn, que es de los mas

sencillos y bastante potente para desarrollar +todo +tipo de
aplicaciones.

En el curso se aprenderd a hacer un usp efectivo del

lenguaje, mismo que practicaradn en su respectivo laboratorio en
un curso posterior.

A o e e i e . B T e Bt B T = . . Bt T S S Bt . S o o i B o T e Pt
o o . o - o o . L o . s s

LENGUAJE DE PROGRAMACION T T

Ohijetivos Generales
El. ESTUDIANTE:

— Valorara 1la importancia de comunicarse mediante
un lenguaije de programacidon con la computadora.

- Analizara las distintas instrucciones que
campenen 21 lenguaje de alto nivel.

UNIDAD I: EL SENTIDO DEL. CURSO Y SUS ﬁPLICRCIGNES

— ——

2 hrs -

-Distinguird el sistema - Objetivos ¥y contenidos
de evaluacidén del cur=o del curso.

-Analizard las caracte-— — Sistema de trabajo
risticas metodolédgicas, — Gistema de evaluacidn
el contenido temadtico del - Ubicacidn del curso
curso y su relacidn con dentro del contexto
otras disciplinas. general.
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UNIDAD I1I: EL LENGUAJE DE LA

MAGL INA

S
-~ Diferenciard los diversos
lenguajes de programacion
segun su aplicacidn en
l1os diferentes campos de
la ciencia v 1a adminis-
tracion.

ot s e e S e e, i

—— e e et e T . £ s TR

e ———

hrs

Lenguajes de programa-—
cidn de alto nivel.
Caracteristicas vy
aplicacidn de los len—
guajes de programa-
cidn.

Clasificacidn de los
lenguajes de programa-—
cian.

ot . et o i Tt B B B Y e S B St S Y= o T Y . B

O

12 hrs

= Jdentificard los tipos de - Conzstantes y variables
datos existentes en Basic. - Operadores.

— Identificara las constan- - Tipos de datos.
tes, variables y los dife— — Tratamiento alfandame-
rentes operadores con gue rico.
se cuenta en Basic.

UNIDAD 1V: SENTENCIAS BASICAS ¥ DE CONTROL DEL LENGUAJE BASIC
- T 18 hrs - T -

— Aplicard las sentencias - Sintaxis y uso de las
REM, PRINT, END, GOTO, sentenciasREM, PRINT,
1F..THEN, 1F/THEN/ELSE, INPUT, END, GOTO, 1F..
FOR—NEXT v ON GOTO en THEN, IF/THEN/ELSE,
pequelios programas gue FOR-NEXT y ON GOTO.
ejemplifiguen su uso.

"""""""""""""""" UNTDAD VU: FUNCIDNES DE CADENA -
T - "8 hrs T

Identi ficard gque es una
cadena & string.

Aplicara las funciones de
cadena len, val, lefts,
right%, mid%, asc, strs,
chr%, spc$, string%, get
e inkey$% en peguefos pra-
gramas que ejemplifiquen
sUu uso.

— Sintaxis y uso de las
funciones len, val,
left$, rights, mid®,
asc, str$, chr$, spc$,
string$, get e inkey%.



UNIDAD VI: LISTAS Y MATRICES

12 hrs
- Identificara 1o que es - Sentencias dim.
una lista y una matriz o - kectura y escritura en
tabla de variables. memoria de arreglos y
—~ Sers capaz de dimensionar listas.
las listas y tablas por — Tratamiento de listas
medio de la sentencia Dim. y tablas.

— Usard eficientemente arre-
glos ¥y listas en pequefos
programas.

e i s e S e et ek B k. A T e S T T o A P T et T A S ok T o i S e o At e e T g L, e P

& hrs
- Discutira gue es y como - Gosub, on gosub,
se emplea una subrutina. return.
- PRistinguird la importan- .
cia del uso de subrutinas
para estructurar adecuada-
mente los programas.
— Identificara el uso de las
sentencias Gosub, On Gosub
vy Return en un programa.

SUBERENCIAG

Fara el mejor desarrollio del curso se recomienda un uso
de computadora en el que coneozcan las instrucciones basicas para
acceder al lenguaje Rasic,de igual forma,cbmo manejar el computador
para depurar programas ya creados.

En la unidad 1I,se presentan lo que son los lenguajes de
alto nivel, sus caracteristicas y sSu aplicacidn en las
di ferentes aresas.

En la unidad III se inicia con conncimientos basicos del
lenguaie, se recomienda la elaboracidn de tablas donde incluyan
las caracteristicas de datos vy variables de sus diferentes
tipos.

Para alcanzar los objetivos de la unidad IV, es
recomendable dar ejemplos de programas utilizando la sentencia
dada en clase, Yy de manera gue se avanza, incluir las demds vy
mezclarlas.
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La wunidad VI es importante y se debe enfatizar en el
acomodo & localizacidn de los datos en un arreglo & lista.Se le
debe de dar un enfoque tal gue el alumno comprenda los conceptos
y posteriormente los aplique.

Al llegar & la unidad VII se plantearan al estudiante
problermas mas compleios en donde use las sentencias vistas
anteriormente estructurandolas en subrutinas para 1a mejor
camprensid&n del programa .

Para 1la elaboracion del programa. es muy necesario
primeramente gque elabore su diagrama de flujo & algoritmo del
problema.

BIBLIOGRAFIA SUGBGERIDA

Peckham, Herbert D.. Basic estructurado para IBM PC.
McGraw—Hill, Maéxicn, 1987. -

Joyanes Aguilar, Luis.IBM PC manual de BASIC.
MeGraw-Hill, México, 1988.
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Hoy en dia el que no lee por lo menos y entiende el
idioma inglés, no puede estar actualizado en las diferentes areas
en las pgue tiene un desarrollo vertiginoso, principalmente la
ciencia |de 1la computacidn;g es por eso que en este curse el

estudiante valorizard la importancia que estp tiene en su  vida
acadé&mica.

Por 1o general cualguier texto actualizado viene en
idioma ingleés, y 5 importante gue el estudiante se acostumbre a
consultar bibliografia en este idioma, pues los textos en espafol

vienen (ya muy atrasados en informacién con respecto & literatura
en ingléas.

Eete curso no pretende ensefYar inglés al  estudiante;
sino gue comprenda la necesidad de este idioma y los  tecnicismos
que exigsten en el area de computacidn.

Es importante recalcar que el hacer una buena traduccidn
nos lleva a 1la mas facil comprensidn del tema, y como debe de
hacerseLEs 1o que se le tratard de mostrar,para gue no caiga en el
error de hacerla con el dicecionario inglés espafol a 1a mano vy

literalhente.

(o e o ] s e B i e i P i o ki e i Pt i e i it e Pt

L e i e e s Pt e e B e e i B o Y S et e

T TINBLES tECNICO T T T

et o 4 ] Y Y e AR s TR s s e o . T s T —F o s = s o o 8 <y L R v T = o i 8 T i . o s

____________ UEEEtivns Gen;rales

EL [ALUMNO:
= Valorarad 1la importancia de los tecnicismos en idioma
ingles |de 1la jerga computacional.

— Comprobard que la literatura actualizada en el area de
computacidn estd en el idioma inglés.

— Constatarad 1la importancia de una buena interpretacion
a la hora de traducir un texto técnico.

A e . st S At o i S e A A sy L e s = S . Syl B e e S et B ek S e S ek

OBJETIVOS TIEMPO EN HORAS CONTENIDO TEMATICO

e e sl i = e e s 8 s $
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2 hrs
~Oistinguird el sistema — DObjetivos y contenidos
e evaluacidn del curso del curs=o.

—~fnalizard las caracte- - Sistema de trabajo
nisticas metodolégicas, — Sistema de evaluacion
1 contenido tematico del — Ubjicacion del curso
urso vy su relacidn con dentro del contexteo

tras disciplinas. general.
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TECNICO

4 hre
Valorara la importan-
cia de estar al dia en in-—
formacio en &1 aArea de
computacion.
Discutird por gue el idio—
ma inglieés es indispensable
para el aprendizalje profun-—
do y actual sobre temas en
el Area de computacidn.

Lectura de textos de
el mismo tema en in—
glés y espaffol hacien~
do la comparacidn.
Caracteristicas prin-—
cipales de una buena
traduccidn.

Traduccidn de una sec-
cibn de un texto en
ingles al espafol
siguiendo las caracte-—
risticas anteriores.

e o T 8 T s B S S T . T ok S . S Al S i S B . Tt A . PR T S T ks R T . ok S T gy e AL T e okl S e i i
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Analizard gue la interpre—
tacidn del tema debe de
hacerse siempre que se
traduce,

Distinguirdcomo muchas
palabras en la jerga com-
putacional no tienen tra-
duccidn al espaibol.

Traduccién de un pa—
rrafo gue contenga por
lo menos 5 palabras
que no tengan uwna tra-
duccidn literal al es—
paffol.
Traduccidn de un pa-
rratfo en £l que apa-—
rezcan palabras que no
tengan traduccidn en
espafol.

et e o e e s e e s e e

“UNIDAD IV: CONDCIENDD TERMINOS COMPUTACIONALES

15 hrs
Elaborara un tipo diccio—

nario inglés-—-espafiol,

donde incluya las palabras

que no tengan traduccidn

al espafol, y algunas

otras que no conozca gue

51 tengan traduccidn ,

minimo 150 palabras.

fecturas y traduccio-—
nes en inglés, y Su
anotacidn e investiga-—
citin de su significado
e interpretacidn.
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SUGERENCIAS

Se sugiere no hacer de este cuwrso uno mas de ingleés,
sino resaltar la importancia, la comprensidn de tecnicismo y del
idioma inglés para poder estar actualizada en el area de
computacién.

El curso en si no es muy amplio, es facil de cubrir vy
lograr todos los objetivos. En la unidad 1I se trata de las
caracteristicas de wna buena traduccidn vy el porgué es
importante la misma, es preciso que se le de enfasis a que la
literatura actualizada en el area de la computacidn estad en el
idioma inglé. En la unidad III analizard gué es una traducccian
literal y que es la interpretacidn, en la traduccidn ¥y en 1la
unidad IV elaborard un diccionarioc de té&rminos técnicos de
computacidn en idioma inglés y su significado & interpretacién.

l.as lecturas y traducciones se pueden tomar de revistas
dibros que esten a su alcance y puedan hacer uso de ellos.

Se recomienda el tener en clase un dicciohario inglés—
espafnl y la revista o libro del gue se tomard la traduccion.
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LABORATORIO DE ANALISIS, DISEMD Y DOCUMENTACION DE G1STEMAS

—— et e

La practica se deja a consideracién del profesor, s6lo
que deben de apegarse a ejercitar lo aprendido en el curso de
analisis, diselo y documentacidn de sistemas, estas
pueden ser una o varias dependiendo del tiempo, b4 las
taracteriicas de loz estudiantes, debefan ser lo mas completas
posibles siguiendo los pasos ya vistos para el andlisis y diseffo
de sistemas de informacidn;g dejard a consideracidn del profesor
la programacidn e implementacidn del sistema.

No se propone alguna practica o sistema en particualar,
pues se deja a consideracidn del maestro de acuerdo a las
necesidades, posihilidades e inquietudes de los alumnos,

En las clases que se tengan, que Seran muy Pocas, =13
dedicardn a la explicacidn y aclaracidn de dudas de problemas que
pudieran surgir.

Es muy recomendable que las practicas se apeguen a lo
anteriormente estudiado en teoria en un curse anteriaor, para la
complementacidn de la practica adecuada a la teoria.
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LABORATORIO DE PROGRAMACION 1

o e s skt o it i e . -t o

— o —

La practica de los conceptos tedricos es muy importante,
25 por eso que al ejercitar el lenguaje de programacidn Basic
como manera de comunicarse con la computadora , debe el  alumno
darse cuenta como cualguier lenguaje sirve para entablar

comunicacidn entre dos personas, pero sn este caso es la maguina
Yy el usuario.

Un lenguaje se aprende realmente hasta que se practica,
v por esa razdon el estudiante tiene que entablar comunicacidn con

la méguina para indicarle la manera en que ejecute 1o que e1
usuario necesita.

Este laboratorio tiene como fin, gue el estudiante
aplique leos conocimientos adguiridos en el curso de lenguaje de
programacion I (Basic) y en la elaboracidn de programas.

tos programas gque se dan como ejercicies son solo uwna
base y &1 profesor pusde sugerir otros, agregar o tomar
lo que mas este deacuverdo con su punto de vista.

ODbietivos Generales

EL ALUMNO:
— fAplicard 1os conotimientos adquiridos en el cuarso de
lenguaie de programacidén I en la elaboracidn de programas.
— Elaborara diagrama de flujo o algoritmo, codificacion

en lenguaje Basic y documentacidn del programa de un  prohlema
dado.

OBJETIVUOS vonierN1iDU TEMATICO
2 hrs

—-Distinguira el sistema - Dbjietivos y contenidos
de evaluacidon del curso del curso.

—Analizard las caracte-— - Sistema de trabaijo
risticas metodoloégicas, —~ Sistema de evaluacidn
el contenidp temdtico del - Ubicacidn del curso
curso y su relacidn con dentro del contexto
otras disciplinas. general.
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TTTONIDAD 11:FRACTICAS DE PROGRAMACION

— Aplicard los conocimientos

adquiridos del iengualje
Basic para la resolucidn
de problemas.

— Elaborara diagramacs de
flujo de los problemas
dados.

- Ejecutard la documenta-—
cidn de los programas
aque elabore,

32

Se tiene un archivo
que contiene la si-
guiente informacidn de
cada empleado: # de
empleado, nombre, edad
antigquedad y puesto.
Escribir un programa
que ordene ftisicamente
el archivo, es decir,
ordenados alfabética-
mente de acuerdo al
nombre y ordenar de
acugrdo a la edad de
menor a mayor.

Al programa anterior
agregele los campos
de: sueldo por hora,
horas trabajadas a la
quincena, descuentos
por impuesto, por se-
guro social; investi-
gandoc como se hace et
calculo de los descu-
entos vy que imprima el
estado de cuenta para
cada empleadoe y el
cheque para cada uno
de ellos.

Escribir un programa
que permita cifrar vy
descifrar posterior-
mente un texto gue
tama de un archiwvo,
con el siguiente codi-
go: la letra A, se
substituye por la B,
1a B por 1la C, etc. vy
la letra Z por la fi.



~ En cierta tompaffia que

‘ cuenta con tres sucur-—
gsales vy cada una de
ellas tiene 4 vendedo-
res y trabajan 6 dias
de la semana, escribir
un programa que calou-
le: las ventas totales
diarias, las ventas
paor vendedor a la se-
mana, las ventas tota-
les semanales y las
ventas totales de cada
tienda a la semana.

- Los datos se tomaran
de un archivo que
contenga el nombre del
vendedor, sucursal, vy
ventas de los 7 dias.

SUGERENCIAS

Para que 21 alumno alcance les objetivos deberd de
entregar sus trabaios que contengan:

a) Diagrama de blaogue.

b) Diagrama de flujo.

c) Codificacidon de diagrama.

d) Documentacidn del programa.

e) Diskete para probar el programa.

Los trabajos tendradn peso en la evaluacidn segin lo
considere el profesor, por ejemplo =i se dejaron 4 programas
puede ser 25% de la calificacion final a cada uho & puede ser 20%
al primero y segundo, y 30% al tercero y cuarto, esto serd de
acuverdo a 1la dificultad del trabajo.

El profesor podrd sugerir programas diferentes segdn los
considere maAs conveniente, siendop estos sdlo una base para tener
idea de la dificultad de los trabajos.



INTRODUCCION A LA BASE DE DATOS

—

PSF qué uEilizaF_una base de datos? es una pregunta gue
muchos se formul an.

En este curso esa y muchas preguntas mids, serdn aclaradas
conforme se avance.

Una base de datos, proporciona a la empresa un control
centralizado de sus datos, cosa que constituye algo bastante
importante. Contrasta mucho de la situacidn nue actualmente
prevalece en muchas empresas,donde a menudo tada aplicacidn tiene
sils propios archivos, de mpbdo que los datos se hallan muay

dispersos vy, por tanto, es probable que sean dificiles de
controlar.

En una base de datos puede reducirse la redundancia y la
inconsistencia, pueden compartirse datos vy pueden aplicarse
normas de seguridad, son algunas de las caracteristicas por las

cuales es importante una base de datos y por io tanto su
estudio.
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Dbhietivos Generales

EL. ALLIMNO:

—~ Digtinguird los diferentes enfogues y estructuwra de las
diferentes bases de datos,

— Analizarad el enfoque relacional tomando como base el
sistema R.

- Identificard 11a importancia del Alaebra vy cAlculo
relacional.

2 hrs

=Distinguira 2l sistema ~ Obijetivos y contenidos
de evaluacidn del curso del curso.

—Analizard las caracte— - Sistema de trabaijo
risticas metodologicas, — Sistema de evaluacidn
2]l contenido temdtico del — Ubhicacidn del curso
curso y su relacidn con dentro del contexto
otras disciplinas. general,



UNIDAD II:CONCEPTOS BASICOS

S hrs
— Apalizara los conceptos - Qué es wuna base de
basicos de las bases de datos.
datos. — Datos de operacidn.
- Explicard las caracteris— - Utilidad de bases de
ticas principales de toda datos.
base de datos. - Independencia de

datos.

- Arquitectura de un
sistema de bases de
datos.

~ Bases de datos distri-—
tbuidas.
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8 hrs

- Indicard los enfoques y - Enfogue relacional.
estructuras que tienen — Enfogque Jjerdarquico.
lo= datos. - Enfogque de red.

- Disinguirad las caracteris— — Operaciones de niwvel
ticas de los tres enfoques superior.
vy la diferencia entre
ellos.

UNIDAD 1IV: ESTRUCTURA RELACIONAL DPE DATOS

12 hrs
- Definird lo que son las - Relaciones.
relaciones, dominics vy - Dominios y atributos.
atributos en un sistema - Llaves.
de base de datos relacio- - Extensiones y Compren-—
nal. siones.

- Explicara lo que son las
l11aves, extensiones y
comprensiones.
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8 hrs
— ldentificara la estructu- - Arquitectura del sis-
ra del sistema R. tema R.
— Discutird la estructura -~ Tablas de base.
de datos del sistema R. - Indices.
—- Explicard la manera en - Operaciones de recupe-
que se manipulan los da— racidn.

tos en el sistema R.
= Funciones integradas.
— Operaciones de actua-
lizacidn.
- Diccionario del siste-
ma R.
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S hrs
— Explicard en gue consiste - Vistas.
el niwvel externo e inter— — Dperaciones de DML so-
no del sistema R. bhre las vistas.

— Vistas e independencia
de los datos.

— Bistema de almacena-
miento de indagacidn.

—~ Begmentos y Faginas,
rutas de acceso.

- Archivos y registros.

o e e s . . B a8 et A B L i A T A e et P S . i

10 hrs
— Analizarad los conceptos — Operaciones tradicio-
del algebra y calculo nales sobre conjuntos.
relacional. — Nombres de atributos
— Distinguird las operacio- para relaciones deri-
nes tradicionales =obre vadas.
conjuntos. — Operaciones relaciona-
— Identificara los concep-— les especiales.
tos fundamentales del — Caulo relacional
calculo relacional, orien- orientado a las tuplos
tado a tablas y dominios. — Cauleo relacional
orientade a los domi-—
nios.

— An&lisis
— Ejercicios.
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BIBLIOGRAFTIA SUGERIDA
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PROGRAMACION ESTRUCTURADA

La efegan:ia ¥ el'EEEIfE'en‘1a pragrama:ibn, es tan
importante como la secuencia en gue va a funcionar un programa.

En el caso de una buena programacion estructurada el
lenguaje pascal es e]1 mas estructurado por excelencia, este
lenguaje fue desarrollado al final de lps affozs sesentas por el
profesor Niklaus Wirth en el Eldgenossische technish Hochschaole,
de Zurich, Suizaj s objetivo fue producir un lenguaje gue
incluyese uwun ndmero pequefio de conceptos fundamentales de
programacidn, que fuera apropiado para ensefrar la programacidn
como uwna disciplina logica y sistematica, y también capac de
implementacidén eficiente en 1a mayoria de los computadores. Su
exito por conseqguir esta meta, puede ser medido por el rapido y
vasto incremento en el uso de Pascal como un lenguaje para la
ensefManza de los principios de programacidn de computadores, vy
como un lenguaje practico para escribir programas de sistemas vy
aplicaciones.

El cursoc presenta una panoramica del lenquajie Pascal v
algunas estructuras de datos para ser vistas si hay tiempo en el
curso, pero es recomendable liegar a conocerlas comp una hase
para estructura de datos.

e B L A LA St e —— o —r— pu——— - e P T 4 o o o .t e

Objetivos GeneraIES

Et. ESTUDIANTE:
— Distinguira las ventajas vy desventajas de la
programacidn.
-~ Berd capaz de resolver problemas usando la computadora
y codificando su pregrama en lenguaje de programacidon Pascal.
— Valarara la importancia de una programasion
estructurada.

DBJETIVOS TIEMPO EM HORAS CONTENIDO TEMATICO
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UNIDAD I: EL SENTIDD DEL GURSD Y SUS APLICACIDNES

2 hrs

—Distinguirad el sistema — Objetivos y contenidos
de evaluacidn del curso del curso.

—Analizarad las caracte— - Sistema de trabajo
risticas metodolodgicas, — Sistema de evaluacidn
el contenido tematico del - Ubicacidn del curso
curso y su relacidn coen dentro del contexto
otras disciplinas. general ..



UNIDAD II: NOTACIONES Y COMCEPTOS FUNDAMENTALES DEL
: LENGUAJE PASCAL

S hrs
— lIdentificard las notacio-— - VYocabulario de Pascal.
nes y conceptos fundamen-— -~ Nameros.
tales de el lepguaje Fas— - Identificadores.
cal. — Cadenas.
- Distinguird 1a estructura - Estructura bisica de
basica de un programa en un programa.

Fascal.
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UNIDAD 1Ii: TIFOS DE  DATODS,  DECLARACIONES,  SENTENCIAS,
EXPRESIONES Y ASIGNACIONES

S s 8 e e e . . s 7 s s
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S hrs
= Interpretard los tipos de - Tipo de datos,.
dates, declaraciones, — Declaraciones.
sentencias, exupresiones y - Sentencias.
asignaciones existentes - Expresiones.
en el Pascal. -~ Asignaciones.

GNIDAD Iv: ESTRUGTURAS DE CONTROL BRGICAS Y ENTRADAS/GSALIDAS |
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15 hrs
= Identificarad las princi- - Sentencia While.
pales estructuras de con- - Sentencia Repeat.
trol que existen en -~ Sentencia For.
Fascal. -~ Bentencia Case.
= Distinguird la sintaxis - Entrada y salida de
y uso de las diferentes informacidn.

estructuras de control.
- Analizarad las diferentes

sentencias para entrada

y salida de informacidn.

ONIDAD V: PROCEDIMIENTGS ¥ FUNGIONES

A1 — e — v e 8 T o Tt T T d n n $m

15 hrs
- Identificarad la importan-—- — Procedimientos.
cia de los prpocedimientos — Funciones.
y funciones en la progra- — Cbmp pasar parametros
macidn estructurada del a los procedimientos.

lenguaje Pascal.

~ Distinguira la diferencia
entre un procedimiento y
una funcidn.

~ Identificard el uso de
los procedimientos y fun-—
ciones en pequelps progra-—
mas de ejemplo dados.

Recursividad.
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UNIDAD Vi: ARREGLOS

8 hrs
— Aplicard lo=s arreglos en - Arreglos wunidimensio—
pequeifos programas que nales.
ejemplifiquen su uso. - Arreglos bidimenciona~
~ Identificard como se de-— les.
clara un registro y de -~ Como declarar un arre-
que manera se usa en el glo.
pragrama. — Records.
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10 hrs
— Distinguird los tipos de — Archivos secuenciales.
archivos y de que manera - Archivos de texto.
SE usan. - entradassalida.

12 hrs

— Distinguirad la diferencia - Apuntadores.

entre una estructura es-— - Pilas.

tatica v dinadmica de datos - Listas encadenadas.
~ Identificard las principa- ~ Arboles binarios.

les estructuras dinamicas - Ordenamiento vy bdsque-

de datos. da.
~ Discutirad algunos tipos

de ordenamientos y hisgue-

das que existen.

SUGERENCIAS

El turso por impartirse a personas que por lo general
spon  estudiantes de educacidédn media, se recpmienda n exigirles
tanto en la programacidn, sino mads bien en las caractericsticas
con gue cuenta el lenguaje Pascal, vy las ventajas y desventajas
de la programacidn estructurada.

En 1la unidad II trata de dar a conoter al estudiante los
conceptos fundamentales del lengualie.

En 1a unidad II] se expondrd al estudiante temas como:
Tipos de datos, declaraciones, sentencias, expresiones vy
asignaciones.

Para el logro de los objetivos de la uwpidad IV, se

recomienda que se den ejemplos de pequehlos segmentos de
programas que ejemplifiquen el uso de las sentencias vistas.
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La wunidad V es bastante importante, vy se le debe de
dedicar el tiempo pertinente para que queden bien claros los
conceptos v ejemplos dados por £l maestro.

Las wnidades VI y VII, tratan arreglos; como
declararlos y como usarlos; ademias el uso de los records, y el
tema de archivos en FPascal.

BE1BLIODODGRAFTIA SUGERIDA

Grogono. Programacidn en Pascal.
Fondo educativo interamericano,México, 1984.

Kruse, Robert Lerny. Estructura de datos vy diseffo de programas.
Prentice—-Hall Hispanoamericana, México, 1%B8.

Dale, Neil. FASCAL.
McGraw—Hill, Mexico, 1986,
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LABORATORIO DE BASE DE DATOS
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HEs impaortante el manejo de E;;e tde datos hoy en Eia, en
tualguier Aarea, dado gue cualqgquier sistema de informacibn vy
diversas aplicaciones se pueden implementar manejando una base de
datos.

El estudiante utilizard wuna base de datos disponible de
acuerde a la maguina con gue cuente la institucidn, vy elaborara
las practicas & trabajos programados a realizar.

No se proponen ninguna especie de trabajos pues se dejan
a concideracidn del masstro, de acuerdo a las necesidades e
inquietudes de los alumnos.

Las practicas deberan de ser completas, tante 1listados
comp discos para la pruebha del programa por parte del maestro.

Para poder realizar las practicas en un namero
conveniente de clases, se le dardn las principales instrucciones
para el manejo de la base de datos y las puedan aplicar en sus
trabajos.
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SISTEMAS OPERATIVOS

Los computadores se han constituido en algo esencial
para 1la sociedad actual, debido al velumen de las operaciones
efectuadas en las diversas actividades que se desarrollan. El
enfoque del curso es estudiar esa interfase entre el usuario, el
Hardware vy otros sistemas de Software.

En el transcurso de gsta introduccidn a 1os sistemas
operativos, se debera poner &nfasis especial no en el disefio de
un  sistema operativo, sino, en la comprensidn global, lo que
significa un sistema operativo en un computador ¥y la importancia
que este reviste en el desempeffo total de un sistema de cémputo.

Al concluir el curso el alumne analizard los conceptos
basicos de un sistema operativo y valorard la importancia del
mismo como un administrador de recursos y comparara dos sistemas
operativos disponibles.

El curso da una visidén panoramica de lo que es un
sistema operativo vy toma el enfogue de gue se comporta come an
adminigtrador de recursos dividiendo estos en cuatro:

1-) Administradores de memoria.

2~-) Procesador.

3--) Dispositivos.

4-3) Informacién.

Los rcuales Jjuegan un papel muy importante en el
desempefio global del sistema.

Objetivos Generales

EL ALUMNO:

- Analizara los conceptos basicos de un sistema
operativo.
— Comparara los diferentes sistemas operativos

disponibles de acuerdo a sus caracteristicas.
- Valorarda la importancia de un sistema operativo como
un administrador de recursos de un computador.
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OBJETIVOS TTIEMPG EN HORAS CONTENIDD TEMATIECO
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2 hrs

—Distinguird el sistema — Objetivos y contenidos
de evaluacidn del curso del curso.

—Analizard las caracte-— —~ Sistema de trabajo
risticas metodolégicas, — Sistema de evaluacidn
el contenideo temdtico del — Ubigcacidn del cursp
curso y su relacidn c£on dentro del contexteo
otras disciplinas. general.
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8 hrs
- Identificard 1los contep- - Conceptos basicos y
tos basicos usados en el terminologia.
area de sistemas coperati- - El sistema operativo
vos, como un administrador
— Discutird por que un sis- de recursos.
tema operativo es consi-— - El punto de vista del
derado como un administra-— procesoc de un sistema
dor de recursos. operativo.

— Otras visualizaciones
de un sistema operati-—
vD.

~ Consideraciones del
disefio general.
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UNIDAD II1: ADMINISTRACION DE MEMORIA
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12 hrs
— Identificara algunas for-— - Psignacién contigua
mas de administracion de simple.
memoria. - Administracion de me-—

moria particionada
reubicable,

- Administracion de me-
moria paginada.

— Administracidn de me-
moria segmentada.
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Interpretard de que mane-—
ra lleva a cabo st fun-—

cidn el administrador de

procesadar en un sistema
operativo.

- Modelo de estado.

- Planeacidn de trabajos

— Planeacidn de procesos

- Sistemas multiprocesa-
dores.

— Sincronizacidn de da-
tos.
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Identificard las técnicas
para la administracion de
dispocsitivos.
Interpretard las conside-
raciones de asignacion de
dispositivos.

- Tetnigas para 1a admi-
nistracidn de disposi-—
tivos,

- Consideraciones del
Hardware de los digpp-
sitivos.

- Canales y unidades de
control.

- Controlador de trafico,
planeador y manejador
de dispositivos de
Entrada/Salida.

—~ Diepositivos Virtuales.
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12 hrs
Identificard la importan—

cia del administrador de

la informacidn en un sis-—

tema operativo.

Relaciocnara los demas
administradores del sis-—

tema operativo con el
administrador de informa-

cidn.
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— Sistema de archivos
simples.

-~ Sistema de archivos
simbdlicos.

- Yerificacidn del con-
trol de acceso.

— Sistema de archivos
ldgicos.

- Sistema de archivas
fisicos.

— Modelo general de un
sistema de archives.
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" UNIDAD VII: CRRACTERISTICAS GENERALES DE LDS SISTEMAS DPERATIVOE
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8 hrs
— Comparard de acuerdo con sus — Caracteristicas de los

caracteristicas dos siste-— dos sistemas operati-
mas operativos de los cua-— h4=1-
les se pueda obtener in-— - VYentajas y deswventajas
formacidn, por ejemplo: de uno vy otro.
MS—-DOS vs CPM.

SUGERENCIAS
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En el interesante mundo de la computacidn este tema de
sistemas operativos es muy importante, pues =in £l, la maquina no
podria realizar tantas tareas; y con la eficiencia que lo hace da
una facilidad de trabhajo al wusuariao.

Este curso en si, esta dividido en cuatro partes
principales: las unidades II,III,IV vy V, que es donde se tocan
algunos tdpicos relacionados a los administradores de recursos,
todos son en teoria, por gue para un diselfo Se ocupa un mayor
niimero de conocimientos que a este nivel todavia no se obtienen,
por 1o tanto, este curso solo trata de la comprensién de  un
sistema operativo en sus diferentes partes & rutinas de las gue
consta.

Ez aconsejable se apliquen dos examenes, uno al terminar

la wunidad 1III vy oiro al finalizar el curso; tambié&n se
recomienda no ahondar mucho en el disefo y programacidn, pues el
estudiante todavia no esta relacionado con el lengualje

ensamblador & maquina, pero podria bacer simulaciones de algunas
de las rutinas por medio de un lenguaje de alto nivel.

BIBLIAGRAFTIA A SUGERTIDA

Pavis, Willian S..5istemas operativos de la computacidn.
Fondo educativo interamericano, Mé&xico, 12885.

Deitel, Harvey M.. Introducidn a los sistemas operativos.
Sistemas técnicos de edicibn, México, 1987.
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Esta materia, trata de dar a conocer a el alumno la manera en
que un Sistema Computacicnal esta organizado, tanto los elementos
de Hardware como de Software.

Aqui tocaremos temas,tal vez un poco complicados para los
alumnoss perco el Maestro deberd tratar de no profundizar
demasiado en los temas. Se tratarh, ademds, la organizacién
fisica del procesador, tal como sus registros, el flujo de datos,
las microperaciones v como las funciones de control se escriben
mejor simbdlicamente por medio del lenguaje de transferencia de
registros.

Tambieép el alumno comprenderd, Lla manera en gue esta organizado
el procesador central junto con La organizacion del trafico 1/0.
El curso es bastante interesante por contener temas gue implican
conocimiento interno de un Sistema Computacional.
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Oh jetivos Generales

EL ALUMNO:

~Comprenderd los conceptos basicos de la
Arquictetura de las computadoras.

~Identificard come esta organizado el procesador

central,
oBJetTivos TIEMPD EN HORAS | CONTENIDD TEMATICO
""""""""" UNIDAD 1: EL SENTIDO DEL CURSO Y SUS APLICACIONES
""""""""""""""""""""" 2 bhrs TR
~Digtinguira el sistema - Ohjetivos y contenidos
de evaluacidn del curso del curso.

—-Analizard las caracte— — Sistema de trabajo
risticas metodoldgicas, - Sistema de evaluwacidn
el contenido temitico del - Ubicacién del curso
curso y su relacidn con dentro del contexto
otras disciplinas. general.
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UNIDAD ITI .~ CIRCUITOS LOGICOS INTEGRADOS

10 hrs
— Conocerd el principic de - Flip-Flop y circuitos
funcionamiento de 1os circuitos secuenciales.
secuenciales. — Decodificadores y multi-—
- Interpretara algunos circuitos plexores.
combinacionales de media escala — Reqgistros de desplazami-—
de integracisn. ento.
- Identificard como funciona una - Memoria RAM, ROM.
memoria RAM, ROM.
UNIDAD III. REPRESENTACION DE DATOS
S hrs
—Explicarad los tipos de datpns vy - Tipeos de datos.
su representacidon interna en el — Representacidn punto
computador. fijo y flotante.
—Identificarad algqunos Chdigos - Codiges Binarios.
Binarios para representacian de

datos.

1S5S hrs
~ Describirad l1a manera en gue se ~ Lenguaje de transferen-
llevan a cabo las micreooperaciones cia de registros.
en un Computador Digital. = Transferencia de regis-
— Utilizara el lenguaje de tros.
transferencia de registro para ~ Microoperaciones Arit-—
comprender 1a manera &n  gque se méticas.

llpvan & cabo las mismas. Microoperaciones de -
desplazamiento.
Microoperaciones Lb-

gicas.

!
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UNIDAD V.- DRGANIZACION BASICA Y DISENGO DEL COMPUTADDR
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20 hrs

= Explicara la forma en gue llevan -
a cabo las instrucciones de un com——
putador digital. -

~ Identificard como se lleva a -
cabo e! control del cicle del compu— -
tador.

= Conocera comt se realizan los -
procesos de entrada y salida.

— Identificard las generalidades -
del diseffo del Computador.

Cdodigos de instrucei-
on.

Instrucciones del Compu-
tador.

Control y sincronizacion
de tiempo .

Ejecucion de instruccio-
nes.

INFUT/0UTPUT e Interrupcio-

nes.
Disefio del Computador.
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— Describird como esta organizada -
la Unidad Aritmética ldgica.
— Explicard como esta organicada -
una pila en el CPU.
— Conocerad en que influye el modo -
de Direccionamiento de la instrucc. -
—Explicarad como esta organizado -
el Microprocesador. -
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Organizacion del bharra-—
je del procesador.
Unidad Aritmética 1oé-
gica.

Organizacidén de la pila
Formatos de instrucecibn.
Modos de direccionamiento.
Manipulacidn y transfe-
rencia de datos.

Control de programa.
Organizacidn del Micro-
procesador.

UNIDAD VI1.- ORGANIZACION L/
— Describira el funcionamiento -
de algunos dispositivos perifé-—
ricos. -
- Conocerd que es un interfase -
/0 .

— Explicara la transferencia -
asincrona de datos. -
— Identificard la manera =2n gue
se2 lleva a cabo la comunicacion -
CPU-PRDCESADOR de 1/0. -
— Conocerd algunos de los Proto-
colos de comunicacion de datos.

L3

Dispositivos Periféri-
cDSs,

Interfase I1/0.
Transferencia aslncrona
de datos.

AccesH directo a memoria.
Interrupcion Priorita-
ria.

Procesador de 1/0.
Procesador de comunica—-—
cidon de datos.
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- - SUBERENCIAS T

El profesor deberad de dejar al alumno trabajos de
investigacidn relacionados con la materia para motivario a
adentrarse en el mundo de los microcircuitos, =i es posible
conseguir diferentes tarjetas de computadoras personales para
mostrarle al alumneo de una manera palpable la forma en gque esta
distribuido fisicamente el Hardware en la tarjeta.

BEIBLIOGRAFTIA SUGERIDA

Mano, M. Morris. Légica digital y diseffo de computadores.
Prentice—-Hall Hispanoamericana, México, 1282,
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La importancia del teleproceso en nuestros dilas por el
incremento de hardware y spftware de facil maneio, ha hecho que
la transferencia de informacidn entre dos computadoraz se
bastante comun en cualquier empresa. Es por eso gue se tratara
de dar una intreducidén para gque el estudiante se vaya adentrando
con los conceptos fundamentales en este campo. Este curso
considera t&rminos bAsicos de comunicacidn de datos asi como de
hardware vy software de comdnicaciones.
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EL ALUMNO:
— Conocerd log conceptos relacionados con el Teleproceso.
— Identificard los elementos con les cuales se lleva a
cabpo la comunicacidn de dates.
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T TTTTTTTUNIDAD I: EL SENTIDO DEL CURSO Y SUS AFLICACIONES
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2 hrs

=Distinguirad el sistema -~ Objetivos y contenidos
de evaluacidn del curso del curso.

—Analizard las caracte- -~ Sistema de trabajo
rizticas metodoldgicas, - Sistema de evaluacian
2l contenido tematico del — Ubhicacidn del curso
Curso y su relacion con dentro del contexto
ptras disciplinas. general.
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UNIDAD II.- INTRODUCCION ¥ COMNCEFTOS FUNDAMENTALES DE LA
COMUNICACION DE DATGS
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10 hrs

- TIdentificard 21 usoc y componentes — Definicidn de comuni-

de un sistema de comunicacidn de cacidn de datos.

datos. = Uzso de las comunicacio—-
— Conocera los modos vy tipos de nes de datos.

transmisidn. ~ Modo de transmision.
- Identificarala terminologia - Terminoplogia y Estroec—

y Estructura de la codificacion. tura de la codifica~

Ciﬁn.

- Tipos de Transmisidn.

- Caracteristicas de
los medios de Transmisi-—
on.



UNIDAD I11.- HARDWARE DE LAS COMUNICACIDNES DE DATOS

12 hrs

= Conocera porqué el Hardware — Computaderas centrales.
juega un papel muy importante en la -~ Procesadores de comuni-~
comunicacidn de datos. caciones delantero.

— Identificard algunos componen— — Dispositivos para com——
tes pertenecientes al Hardware gue partir un puerto.
se usan en la comunicacidn de — Divisor de lineas.
datos. - Modems.

~ Multiplicacidn v ti-
pos.

— Concentradores.
- Categorias de las
terminales.
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20 hrs

— Ildentificard como las configura- — Configuracidn de redes
ciones y controles apropiados pueden - Lineas de calidas -
reducir costos. miltiples.

— Discutird de gque manera utili- — Control /Sondeo de lineas
zando configuraciones apropiadas en de redes.
la Red,se pueden reducir los costos — Protocolo de linea=.
y mejorar la eficiencia. — Redes conmutadas vs. no

conmutadas.

— Redes de almacenamiento
y Retransmisidn.

— El Sistema Telefdbnico
Fitbhlico.

16 hrs

— Analizard como el Software de - Un contexto de sistemas.
comunicaciecnes controla el equipo ~ Arquitectura de la red
de redes y terminales, asl como de sistemas (SNA}.
los propios programas de aplicaci- — Organizacidn de Soft-
&n. ware de comunicacién.

— Conocerd 1os conceptos funda- — Ejemplo de Software de
mentales el Software de comunica—— comunicaciones.
ciones.

BIBLIODGRAFTIA A SUGERIDA

Carlsons A. Bruce. Sistemas de comunicacidn.
McGraw-Hill, México, 1980.

Martin, James. Systems anlysis for data transmission.
Prentice-Hall,Englewood Cliffs,N.J., 1972.

Martin, James. Introduccion al teleprocesamiento
Editorial Diana, Maéxico, 19B2.



CONCLUSIONESTS

Este programa de estudios es uvna visidn general pero muay
efectiva de lo que es la ciencia de la computacidn, pues lleva un
poco de SOFTWARE como de HARDWARE; wuna vezr asil ayudara
al maestro a seguir una guia para la imparticidn de sus clases vy
el desarropllo de su plan de trabajo.

El maestro al ensefar, debe de hacer comprender al alumno,
la importancia de la computacién en nuestreos dias, Yy su
aplicacidn practica en tantas ramas y actividades cotidianass;
ademas hacer qgue se interese en el estudio de esta ciencia vy
encauzarlo a un analisis mas profundo en el futuro.

Come este proyecto fud disefMado para personas con un  nivel
de educacidn Secundaria por lo menos, y pensando que no todas
tendrian la oportunidad de seguir sus estudios, se 1e debe
encaminar hacia la practica constante; vy encomendarles trabajos
que se apegen a los requerimientos formales del mundo actual.

Se debe dar tambi®én al alumne el impulso para motivarlo a la
investigacidn vy no solamente a cumplir con 1o marcado en el
programa va gque esto constituye las bases para este amplio,
hasto v grandioso mundo de la computacidn 3 que cada dla avanga
mas y no nos podemos dar el lujo de ver comp pasa el tiempo y con
&l los métodos y sistemas de comunicacidon hombre-maquina, sino
seguir investigando o informandonos para poder estar el dia es
este vertiginoso progreso de la ciencia,

FPara finalizar, guiero compartir los resultados personales gue
obtenido en la realizacidbn de dsta,mi tesis.

Por orden de importancia diréd que me motivd & seguir
investigando vy capacitandome en todas la &areas, creandome un
concepto mas amplio de algunos términos gue no hablan quedado
muy claros durante mi vida de estudiante. Ademas, tuve
conocimientos de temas desconpcidoes, con los gue amplie mi
razonamiente inductivo v deductivo de 1as cosasg incrementé& mi
acervo cultural seobre aspectos de educacidn que me era
indispensable conbcer.

También aprendi la importancia de analizar y sintetizar; el
significade de los objetivos vy metas educativas b sSuS
caracteristicas. Esto despertd en mi persona un fomento por la

lectura en Areas acerca de las ciencias computacionales, la
habhilidad para pensar léagica y sistemdticamente, ademas de un
incremento por la investigacién y la capacitacidn constante.
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