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ILNIRGDUECION

El presente trabejo, tiene como objetivo, pre
sentar? las bages tedricas y prdcticas, as5f como
las diferentes fases de desarrollo que dieron
origen a una herramienta que facilita 1a
construccibn de modelos , usando una cowputadora
personal, de cualquier sistema en 1linea cuyo

ambiente final sea una mdquina grande.

Para elaboror la herramienta, se hizo uso de
las técnicas de andlisis, diseffo y programacidn
estructurada que son aceptadas por la mayoria de
las organizaciones e 1nstituciapes que requieren
de una base teébrica formal en sus técnicas de
desarrollo. Al hablar de organizaciones [}
instituciones, no solo s& hace referencia a
empresas, sino que se incluyen las

- instituciones de educacidn superior nds

importantes del pais.



A continuacidn, se hace una breve descripcidn
del sistema <(herramiente) a manera de un
bosque,jo introductorio y de la estructura de los

capitulos que forman el trabajo.

El sistema objeto de éste trabagjo, consiste
de una serie de programas y archivos, que
basados en las caracteristicas dindmicas en
cuanto a creacién y modificacion de archivos vy
programas propios del paquete Revelation,
permite crear modelos de un sistema en linea con
el winimo de esfuerzo y tiempo invertide por

parte del especialista.

Como se menciont en el parrafo anterior, el
sistema se basb en la filosofia de Revelation y
por lo tanto, se usardn ciertos médulos de éstie
padquete que permiten le creacidn v wodificacidn
dindmica de programas y archivos. El sistema
est4 formndo poOr wuna nueva programacion en
lenguaje R/BASIC (propio del paquete) para
lograr un compartamiento muy similer al que
presentan las terminales ADM 12 PLUSy LIKK,

IMAGO,TDB30 ¥y ET1100.



Adicionalmente, el sistema estd habilitedo
para efectuar las tareas de validacidn de datosj
esto esy, aprovechando la otra caracteristica
importante de Revelation que consiste en
declarar por medio de pardmetros los patrones de
validacidn, se desarrollae la programacién
necesaria para que la mencionada validacién sea
efectuada por el sistemn, liberando al
especialista de la programacidn de las rutinas
que efectdan estas tareas. Loé médulos de
validacidn desarrollaedos, astdén programados de
tal manera que se comportan como lo hacen sus

equivalentes en maquinas grandes.

La organizacion de los cnpikulos que integran
este trabajor estd definida de 1la siguiente

formal

En el Cégi&ulg Iy se manifiesta la
importancia que tienen en el desarrollo de
sistemas, los modelos y la simulacidn y a manera
de Jjustificacidn, 1las necesidades de usuarios y
la deficiencia que presentan alqgunos programas

que se encuentran actualmente en uso.




El Capitulo 1Iy hace una breve descripcidn de
1o que es el Andlisis Estructurado v en base a
esa técnica, establece un Diagrama de Flyjo de

Untos (D.F.D) que se genera para el sistema.

Uno breve descripcidn de 1la técnica de Diseflo
Estructurado vy el paso del Diagrama de Flujo de
Datos generado en el capitulo anterior, a 1la
Carta de Estructura (C.E.) siguiendo la técnica
de disefio estructurade caracterizan al Capitulo

111,

Una vez obtenida la carta de estructura en el
capitulo precedente, en éste Capitulo IV, se
exponen los conceptos y teoria de la técnica de
Programacidn Estructurada para poder obtener el

seudocodigo de los programas del sistema.

Finalmente, en el Capitulo V, se presentan
las consideraciones para, uso de lo herramienta v
un ajemplo de aplicacitn del sistema
desavrellado para sistemas en linea del
ambiente bancario. Este ejemplo es una parte del
sistema de compularizacidn de sucursales que
pretende reducir al minime 1lae intervencidn

humana en ¢l mayor ndmero de actividades posible,



C AP I TULODO I

US0 DE MODELOS DE SISTEMAS DE INFORHACION EN
LINEA EN AMBIENTES BANCARIOS.

I.1 IMPORTANCIA DE LOS MODELDS Y LA SIMULACION

EN EL DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION EN
LINEA,

1.2 NECESIDADES DE LOS USUARIOS Y DEFICIENCIAS
DE LOS PROGRAMAS EN USO ACTUALMENTE.



I.1 IMPORTANCIA DE LOS MODELOS Y LA SIMULACION
EN EL DNESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION EN
LINEA,

Actualmente, dada la gran cantidad de
informacidn que se genera en cualquier
institucidén o empresa, sin importar su tamaffo,
(desde un gran banco con un elevado ndmero de
gistemas y por consiquiente de programas, hasta
en el nivel doméstico, donde se requiere manejar
informaciétn de, por ejemploy, cuentas bancarias
de los miembros de la familia, <control de llos
gastos, agendas, calendarios, etc) asi como la
rapidéz con que dicha informacion se genera, se
requiere que los especialistas involucrados en
el desarrollo de sistemas de informacion,
efectden su trabajo no solo tomando en cuenta 1la
calidad de sus sistemas, sino que ademAs
de ello contemplen que su trabajo se desarrolle

de una manera cade ves mds rdpida.

Como se puede observar, el problema de
desarrollo de sistemas, se puede considerar
dividido en dos partes que pueden considerarse

como las mas sobresalientes.



Por un lado lo que se refierte a calidad y por
otro raopideéex,
Para resolver el problema de calidad en un
sistema de informacidns se han desarrollado
técnicas de andlisis, diseffo y programacidn que
consisten bdsicamente en una recopilacién vy
formalizacidn de los métodos de los cuales se
han obtenido los mejores resultados, ddndoles un
enfoque tedrico que 2 su vez se sustenta en los
mds recientes avances de las ciencias de la
computacidn. Entre tales técnicas podemos

mencionar$

= Técnicas de An4lisis, Disefioc vy, Frogramacion
Yourdon.
~ Técnicas de Andlisis y DiseNo Uarnier.

- Dtras Técnicas de Programacidn Estructurada,

En lo que respecta o la solucién a los
problemas que impiden al especialista mejorar o
en su caso optimizar el tiempo de desarrollo de
un sistema de informacidn, existen en la
actualidad algunos paquetes o programas que
reducen el tiempo en cuanto a analisis y disefio
dado gque dentro de sus algoritmes o programasy

tienen escritas rutipas que se encergan de




ejecutar 1las tareas mds tediosas y loboriosas
que tienen en algunos de &us pasos estas
técnicas, como por ejemplo! las tareas de

diagramacién y generacién de cartas, etc.

Hediante las herramientas menc ionadas
anteriormente, se han computarizado vy por
consiguiente acelerado los procesos de andlisis,
disefio Yy programacién de los sistemas de
informaciony pero existe un factor que ha sido
poco considerado y est! la poca o nula visién que
puede tener el usuario de un sistema, del
producto que esinrd a sy disposicidn, cuando
éste sea liberado. Esto es en otras palabras?
Cuando el especialista en el desarrollo de
sistemas, efectda entrevistas con el usuario, se
da inicio a una labor de andlisis que darda come
resultado un diagrama funcional del sistema
mediante un diagrama de flu,jo de datos (D.F.Ded,
posteriornente, se obtienen las cartas de
estructura (C.E.) que representan un diseflo del
sistema Yy finalmente, el seudocéddigo para dar

paso a la programacidn.



.

Al concluir ésta dltima fase de desarrollo, es
cuando el usuario puede tener su sistema para
ver los resultadeos que éste genera y hasta
entonces, es cuando se puede percatar de 1los
errores de intevpretacian, diseffo, programacidn,
etc} pere frecuentemente ya es demasiado tarde
para corregirlos dado que de 1las primeras
entrevigtas a désta dltima fase, han transcurrido
varios meses e incluso affosy, ddndole al trabajo
realizado en esta etapa, cierta caracteristica
de ineficiencia e ineficacia} adn cuando se
hallan empleado las técnicas mds recientes de

desarrollo de sistemas.

Finalmente, el f{factor descrito, se traduce
también en un problema de bajo nivel de rapidéz
de desarrollo ya que en ocasiones, es necesario
invertir nuevamente tiempo para volver n

redisefar el sistema,

Una maners de resolver el problema expuesto,
es mediante el uso de modelos de sistemas y de

- los paquetes de simulacion.

Respecty de leos primeros, existen pocas

herramientns gque tengan como funcién  facilitar



al especialista el desarrollo de modelos vy por
consiguientey hacer mds productivo su trabajo,

sin invertir demdasiado tiempo.

En cuanto o paquetes de simulacidn, se cuenta
en la actualidad con un buen ndmero de pdquetes
Y rutinas que permiten simular incluso
ambjentes en los que se manejan llegadas vy
salidas alentorias como por ejemplo? la
clientela de un supermercado., También se pueden
encontrar paguetes de simulacion de condiciones
meteorolégicas y muchos otros de diversos grados
de sofisticacién que combinados con 1 medelo
que un especialisto cre6, puedan conducir a un
sistema de muy buena calidad del cual el usuario
pueda sentirse satisfecho en un minimo de

tiempo.

Tanto los modelos como los paquetes de
simulacidn son de gran utilidad en sistemas de
informacidn ya sean éstos en lote (’batch*y o
sistemas en linea (*on-line*), pero los modelos
parecen teper mds impacto en los sistemas en
linea ya que ﬁomo_snbemos, éste tipo de sistemas
(en linendy se caracterizan por teper up alto

grado de interaccidn con el usuario final por

10



medio de mendes y pantallas de copture y/o de
consulta que serdn objeto de miltiples ajustes y
modificaciones antes de liverarse a produccidn.
Esta labor de gjustes y modificaciones se puede
ver facilitada e incluso puede llegar a ser
bastante agradable cuando se cuenta con la ayuda
de un modelo que pueda ser modificado vy ajustado
hasta en los mds minimos detalles para lograr la
completa satisfaccidn tanto de las necesidades
del usuarioy como de los necesidades del
especialista o especialistas encargados del

desarrollo de un producto.

Es necesario establecer con claridad que
cuendo se mencionan pantallas b4 mendes
(caracteristicos de sistemas en lineady no se
hace referencia exclusivamente a esas pantallas
y mendes, sino también a las técnicas o métodos
de acceso a afchivos y definicion de los mismos
y €n general a todos los elementos que toman

porte en éste tipo de sistemas.

11



Considerando que topdo lo mencionado tiene
como finalidad satisfacer las necesidades de los
usuarios, se incluye en éste capitulo el
siguiente tdpico relacionado con la discusidn de

dichas necesidades.

A partir de éste momento, al hacer referencia
a sistemas, se estar4d hablando de sistemas en
linea; salvo que se haga una indicacién en otro

sentido.

12



I.2 NECESIDADES DE LOS USUARIOS Y DEFICIENCIAS
DE LOS PROGRAMAS EN USO ACTUALMENTE.

Como se puede obhservar fdcilmente, en el
punto T.1, 1la labor de un especialista en el
desarrollo de sistemas, puede ser sometida a una
analogia con 10. labor de un Arquitecto o
Ingeniero Civil, pero existe una gran diferencia
en 10 que a herramientas disponibles se refiere
para cada una de las dos disciplinas

mencionadas.

Los constructores de casas o edificios tienen
como herramientas disponiblesy; por ejemplo, las
maquetas paro que el usuario o cliente de sus
productos (casas o edificios) pueda tener una
idea concrete de lo que va a comprar, peroc en el
caso de los constructores de sistemas, no se
cueﬁtu con alguna herramienta que permita o©
facilite la construccion de un modelo que pueda
mostrar o por lo menos de una idea al  usuaria

del producto que va o comprar (sistemas).

13



En la actualidad, se hace uso de los
documentos que se van geherando sucesivamente en
las diferentes etapas de desarrolle de un
sistemay, para explicar o tratar de explicar al
usuario como serd el producto que se le estd
construyendo, pero adn cuando los documentos
generados tengan muy pocos o ningdn término
tdcnico de los usados en el ambiente de la
computacidn, es muy dificil que se logre este

objetiva,

Esta situacion seria comparable a que -un
arquitecto o ingeniero de construccion tratara
de explicar a su cliente como serd la casa que
va a construirle proporciondndole exclusivamente
un plano y una lista donde se describan los
acabadoss distribuciones y materiales usados en

la elaboraciéen de 1la casa.

Como resulta evidente, siempre es necesario
que el cliente o usuario tenga una visidn de 1o
gque va a comprar y que ésta sea presentada
antes de iqiciur la construccidn para que 1los
posibles errores se detecten en las primeras
fases de desarrollosy logrando con esto que

cualquier cambio que se requiera sen

14



efectuado sin tener que invertir grandes

cantidades (en materiales, tiempo, dinero, etc),

‘Se ha epcontrado que el corregir errores
cuando el sistema est4 en produccion, representa

un incremento en el costo de un 1000 %,

Continuando <con la analogia que se hace
respecto de 1los constructores de casas y de los
constructores de sistemas, se puede considerar
que asi como el cliente de un arquitecto puede
construir Junto con déste la casay
modificando planos o quitando vy poniendo
habitaciones, paredes o cambiando la
distribucidn de la casa (obviamente +trabajando
sobre la magqueta), el usuario de un sistema debe
tener la facilidad de trabajar conjuntamente con
el especialista encargado del sistema para
sugerir b4 ,/én su momento efectuar las
modificaciones que se requieran sobre gl sistema

en cuestidn,

15



En los ¢ltimos cinco afios, se hapn venido
desarraollanda programas y paguetes que soportan
frecuentes alteraciones sobre el disefo, entre

los cuales se pueden mencionart

- Bases de datos relacionales con  lenguajes

de consulta y generadores de reportes,

- Interfases de pantalla a este tipo de bases

de datas.

- Diccionario de datos activo integrado que
coordina, valida Y monitorea las

definiciones de cambio mds rdpidamente.

- Lenguag,je de cuarta generacidn que con
comandos como FIND, SORT y TOTAL, e,jecuta
una funcién de base de datos que tomaria
varios comando o subrutinas en un lenguagje
de tercera generacidn.

Estos programas y paquetes desarrollados,

como se puede observar tienen efecto sobre el

sistema ¥ no sobre un modelo del sistema.
De lo anterior se puede concluir que la mayor
necesidad del usuario en @ste momento radica en

la ausencia de modelos de su sistema final.

16



Por otro lado, dado que el especialista en
desarrolle es 1la persona que atiende a las
necesidades del usuarior, se requiere entonces
que exista una herramienta que le permita la
construccidn de modelos de una manera rdpida
para Qque uha ves que se obtenga, se trabaje
sobre €1 hasta llegar a una solucién que
satisfaga al usuario y hasta entonces iniciar la

programacidn del sistemas

Los progremas gque actualmente se encuentran
en usoy, presentan ciertas deficiencias que son
originadas por un mal diseffo del sistema al que
pertenecen o por el desconocimiento por parte
del personal de desarrollao y* mantenimiento de
las técnicas de andlisisy disefo y programacidn
estructurada, entre tales deficiencias podemos

citar!

- Lo falta de una estructura modular en los
programas de tal manera que permitan ser leidos
con claridad y facilidad por una persona que no
esté familiarizada con el sistema, Como
consecuencia de la no existencia de una
estructura modulary, se@ presenta un gran
incremento en los costos de mantenimiento de un

programa y por consiguiente del sistema,

17



~ La escosa o nula flexibilidad de los programas
en operacién gue 1implica en ocasiones la
necesidad de reescribir el cédiqgqo y de escribir
nuevos programas para poder atender algunos
requerimientos nuyevos y por lo tanto, oumenta el
tiempo de respuesta del area de mantenimiento al

usuario.

= La falta de uso de nombres mnembnicos en lasg
variables de wun programa que hace que aGn el
programador mAds experimentado pueda entender las

funciones de algunas rutinas. M

- El consumo excesivo en ocasiones de los

recursos de mdquina,

Existen otras wmuchas defjciencios de los
programas que se encuentran en operacidn
actualmente, pero en general, la mayoria de
ellas pueden ser solucionadas por medio de los
modelos de sistemas y por medio también del
uge intensivo de 1las técnicas de andlisis,

diseffo y programacién estructurada disponibles.

Como va se mepciond previameante, el objeto

de este trabajo es presentar una herramiente que

18



se ha construido para elaborar modelos., # partir
del siguiente capitulo, se empieza a trabgjar en

la construccién de la herramienta.

19



C AP I TU L D 11

ANALISIS DEL SISTEMA Y OBTENCION DEL DIAGRAMA DE

FLUJO DE DATOS.

IT1.1 DESCRIPCION DEL ANALISIS ESTRUCTURADO.

I1.2 ESTABLECIMIENTO DEL DIAGRAMA DE FLUJO DE
DATOS.



II.1 DESCRPICION DEL ANALISIS ESTRUCTURADO.

Con el fin de obtener de una manera mds clara
el concepto de *Andlisis Estructurado® coma
una herramienta <formal para el desarrcllo de
sistemas, es necesario exponer previamente,
algunos de los problemas mas sobresalientes a
los que los especialistas en el desarrollo de

sistemas se enfrentant

- Dado que 1los usuarios son personas que
hacen sus tareas, en lugar de describirlas, el
especialista no puede esperar una explicacion lo
suficientemente amplia de los requerimientos del
sistema por parte del usuarie y por lo tantos se
convierte en labor propia del especialista el
ayudar al _psuorio a trabajar con Sus

necesidades.

- Las personas que conforman la comunidad
usuaria no conocen lo suficiente de computadores
ni de procesos de datos, como para poder saber?®

lo que es factible y lo qite no lo es.

21



- No existen herramientes que permitan
" manejar Y controlar los detalles de la

informacidn que el especiglista obtiene,

- FEl1 diseffo general de un sistema es un
documento que hace las veces de contrato entre
el wusuario y el grupo de desarrollo, pero
generalmente es imposible que el usuario pueda

entender dicho documento,

— Cuando se especifica un modelo fisico antes
que un modelo ldgico, el disefflo resulta de un

nivel inferior.

Los problemas mencionadas pueden ser
resueltos mediante el wuso adecuado de la
técnica de andlisis estructurado que tiene como
objetivo fundamental especificar de 1la manera
mds precisa posible los requerimientos del

usuario para su sistema.

Para lograr sn objetivo, el andlisis
estriucturadec usa como su principal herramienta
al diagrama de fluyjo de datos que usa a su vez
elementos grdficos para mostrar las

transformaciones de los datos q medida que

]
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estos fluyen a través de los procesos del
sistema. E1 diagrama de fluyjo de datos es un
ingtrumento de modelacitn que permite mostrar a
un sistema como una red de subsistenmas
conectados uhos a otros mediante flujos de datos
que muestran las relaciones entte subsistemas vy

las transformaciones que sufrepn los datos.

El producto del un@lisis estructurado s una
especificacién funcional que debe cumplir las

siguientes caracteristicas!

- Ser bien entendida y esté de acuerdo con los

usuarios. ’

- Mostrar los requerimientos 1dgices sin dictar

una implantaciéon fisica.

- Expresar preferencias y negociaciones,

Los elementos grdficos de un diagrama de

flujo de datos son los siguientess

- Entidad Externa. Represefita cosas o personas
que son fuente o destino de datos como por

ejemplos’ Clientes, empleados, proveedoraesy

23



departamentos de una empresa, incluso se
consideran entidades externas, a un sistema gue
proporciona datos ol sistema en consideracidn o
al sistema que recibe datos del sistema en

consideracion.

Una entidad externa se simboliza con un
recidngulo con sus lados superior e izquierdo
mds anchos que los dos lados restantes para
diferenciarlos del resto del diagrama, La
entidad externa puede ser identificada con unna
letra mindscula en la esquina superior
izquierda. En 1la figura II.31, se muestra una

entidad externa.

Entidod Externa

fig. 1.1

24



Con el fin de evitar lfineas de flujo de dotos

cruzadasy

una entidad puede ser dibujada més de

una vés en el mismo diagrama, los dos o mas

rectdngulos de la misma entidad s0n

identificados

linea

derecha.

los dos © mas rectdngulos de esta

opuesta al 4anqgulo de la esgquinag

§i se requiere duplicar otra

trazando en cada unpo de ellos una

inferior
entidad,

segunda

eniidad, serdn identificados trazando dos lineas

de las carvacteristicas mencionadas en el pdrrafo

anterior.

trazan tres lineas y asi sucesivamente.

El

parte

Fara una tercera entidad duplicada,se

nombre de la entidad se escribe en 1la

central del rectdngulo (fig, I1.2).

a b
CLIENTES EMPLEADOS
: Vi
C b °
DEUDORES EMPLEADOS

Notacion poro entidodes duplicodos
fig. 1.2

25
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- Flyjo de Datos. Representan la direccién que

toman los datos,

El flyjo de datos se simboliza con una flecha,
i preferentemente horizontal o vertical con wuna
cabeza de flechg seffalando la direccidén del
flyjo, Con 1la intencidn de ser mds claro, se
pueden usar flechas con dos cabezas en lugar de
dos flechas cuando los daetos viajan en ambos
sentidos., La parte inicial de la flecha estd
conectada a donde los datos se originan mientras
que su cabeza apunta a donde los datos son
enviados. Cade flyjo de datos debe tener anotado

a su lado una descripcidn de su contenido,

ta descripcidn debe ser escogida de tal
manera que tenga el mayor significado posible
para el wusuario que revisardn el diagrama de
flujo de datos. Estn descripcion debe ser
escrita en el diagrama con letras mayfistulas y
mindsculas en el inicio del andlisisy perc en
una fase mds avanzada del mismo, cuando el
digcionarie de datos ha side definido, la
. descripcidn puede ger cambiadn aQ latras
maydsculasg solamente, con el propdsito de

mostrar que ya ha sido incluida en el



diccionario de datos. En el caso de que existan
varios grupos de datos en un mismo flujo, la
descripcitn del flujo serd una que englobe o
todns esos grupos y posteriormente, en el
diccionario de datos, se pueden listar todas sus
componentes ( grupoes ). ctada wuno de estos
componentes e a su ves descrito en el
diccionario de datos. Es vAlido también omitir
la descripcién i ésta resulta evidente por si
misma a 1o persona que revise el diagrama de

flujo de dates. (fig 11.3).

b
p= | GERENCIA

Reportes de Ventas

Analiza

Ventas

a) Vorios reportes engobados

CLIENTES

!

Proceso
de

requerimientos

b) Descripcion omitido

fig. 1.3
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Cuando cada transacci6on de un  conjunto de
transacciones se procesard de diferente manera,
se puede dibujar una flecha diferente para cada

transaccion (fig 11.4),

Editar

Ordenes

Procesor

Reguerimientios
CLIENTES £avenm | Requerimientos

Aplicar

Focturos

Diferentes procesos para dotos

fig. 1.4
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- Procesoss Representa la funcidn que actda
sobre un dato para modificarlo o generarlo por

ejemplo! Extraer, verificar, calcular, etc.

Un proceso <e representa con un rtectdangulo
con las esgquinas redondeadas y opcionalmente

dividido en tres oreas ({ig IT.5).

Area de identificacion o

Area de descripcion
de funcion

Area de localizacion fisica
donde se ejecuto la funcion

Areas de un proceso

fig. .5
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En el Area de identificacién se escribe wun
nimero con el fdnico propbsito de identificar el
proceso.s Una vés asignado el namero de

identificaciény éste no debe ser cambiado.

En el Area de descripciotn de la funcidn se
escribe de manera no ambiquay la funcién que
realizard el proceso. La descripcién de 1lo
funcion del proceso debe ser una expresion
imperativa que idealmente consiste de un verbo
activo como! estaery calcular, verificar sequida
por una clausula objeto por ejemplo!

Extraer-ventas mensualesy Verificar-crédito, ete.

Finalmente en el 4rea de localizacién fisicay
se escribe el nombre o clave del departamento o

programa que lleva o ctabo la funcidn., (fig.

11.6).
/ 10 \ 24
Extraer Colculor
cqrocteres de el menor
control . costo
D. Admon. PASO0

Ejemplos de uso de oreos de un proceso

fig. Il.6
30



- Archivos. Representa los lugares donde se
almacenan los datos que usan los procesos. Se
simbolizan con un par de lineas paralelas de 1a
longitud que ocupe el nombre de los datos que se
almacenan en tal archivo, el par de lineas se
cierra en uno de sus extremos (generalmente el
izquierda), El1 archivo puede ser identificado
con una *D* y un ndmero arbitrerio en el extremo
izquierdo. El nombre del orchive se debe escoger
de tal manera que resulte descriptivo para el
usuario, e la misma manera que en las entidades
externasy, para evitar el cruce de flujos de
datosy el mismo archive puede ser dibujado mds
de unqa ves en el mismo diagrama identificando
los orchivos duplicados con lineas adicionales

en su extremo izquierdo (fig. IX.7),

—_

D1 |CUENTAS , | D2 |EMPLEADOS D1 | cUENTAS

Notacion paro archivos duplicados

fig. 1.7
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. Cuando un proceso almacena datos el flu,jo de
datos se dibuja entrando al archivo, en el caso
de que el proceso accese datos de un archivo, el

flu,jo de datos se dibuja saliendo del archivo.

{(fig I1.8).

10

Computar

Horas trabajodas
horas

trabajodas ‘

P100 D1 | EMPLEADOS *
o) Almocen de datos

15

Computar

Detalles de pago
.~ pogo B —
sin descuento

P200 D2 | EMPLEADOS

b) Acceso de dotos

fig. 1.8
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Cuenta

Frecuentemente es necesario que un proceso
seaq desglosado en otros con mayor detalle.
Cuando esto ocurre, 1la identificacion de 1los
procesos de menor nivel se efectaa escribiendo

decimales del proceso de mayor nivel (fig

TI.9)s
1
Cuento . Obtener Digito de control
—_—— htt
digito de
control
PAO1D D1 | DIGITOS

o) Proceso de mayor nivel o detallar

1

N

~ 1.1 N / 1.2 N

7

! Reordenar Cuentol Computar 1_Digito de

digito de

cuenta g

suministrada [P79€N9dal  control control
.51010 52010

D1

DIGITOS

PAD10

b) Procesos de menor nivel obtenidos
fig. 11.9
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Cuando ge representen flujos de datos gue se
presentan por primera vez en un nivel bajo, como
por ejemplo salidas de error, deben rebasar el
limite del proceso y para distinguirlos de 1los
.demds se marcan con una X en el punto de salida.
Los archivos se dibujan dentro del limite del
proceso de mayor nivel si son creados y
accesados por éste procesos. En caso de que el
archivo sea externo al proceso, se dibuje con
una mitad dentro del protesn y la otra mitad
fuera o completamente fuera, seqdn convenga para

lg claridad visual del diagrama,

* La nomenclatura D4/1 para archivos indical

el primer archivo interno del proceso 4,

Las entidades externas nho se muesiran dentro
de los limites del proceso adn cuando no sean

envueltas en algin otro proceso.

Cuando resulta inevitable que se crucen las
lineas de flyjo de datos o0 tuando es necesario

cryzar un archivo, s& usa la siguiente

convencion! ?+—
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En la figura JI.10 se muestran las
caracteristicas mencionadas en las lineas

antericres.,

/ 3 N\

Registro Vaolidar Registro correcto
—_—
Registro 1
D1 | REGISTROS
CORRECTOS

Proceso de moyor nivel

3

fig. .10 a
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CAJERQ

4 3. N, Registro
. sinfoxis
Registro - volidor correclo
Sintoxis
REGIS.
D3/1| SINTAX.
CORRECTA
Registro
sintoxis
correcta
Registro /32 Registro
sinfaxis rongo
incorrectio Validar correclo
rangos
D2 REGISTROS
CORRECTOS
Registro
rongo l
\ incorrecto J

REGISTROS

D2 | \CORRECTOS

Notaciones paro procesos de menor nivel

fig. .10 b
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Los procesos de errvor deben manejarse dentro " de
la 1los procesos gue resulten de *desmenuzar® el

proceso que 105 generta.

A continuaci6ny se listan los pasos a seguir
a manera de guia para dibujar diagramas de flujo

de datos?

- Identificar las entidades externas
involucradas. Esto permitird definir los limites

preliminares del sistema.

- lIdentificar las entradas y Foiidos que se
mane jardn entre los entidades identificadas en
el paso anterior. Una vés identificadas, tratar
de agruparlas en grupos logicos de entradas vy
salidas y marcar }ns entradas vy salidas que son

generadas por condigiones de error,

= Identificar los requerimientos de informacion
que pudieran surgir. Especificar un flygjo de
datos que defina los datos suministrados al
sistema y otro que defina los datos que son

requeridos al sistema.
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- Dibujar el D.F.D,

Dibugar 1la entidad externn que se considere sea
la principal fuente de datos, dibujar los flujos
de datos, los procesos ldgicos y los archivos
que se consideren requeridos. Es importante po
hacer consideraciones de tiempo cuando se estd
dibu,jando un U.F.D,, ¥ también lo es el dibujar
un  sistema sin inicio ni fin (es decir que se
considere que el sistema siempre ha estado en
operacidn Yy que nunca terminard para facilitar

su dibujod.

Es importante en este momento no considerar
condiciones de errores ni decisiones. Una vez
terminado éste primer dibujo, verificar
nuevamente 1la lista de entradas y salidas para
asegurar que se han considerado todas (excepto

errores).
- Duplicar simbolos si es necesgrios. En caso de
ser necesarioy duplicor entidades y archivos

ademds de permitir cruces de lineas.

- Desglosar los procesos. Cuando asi se
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requieray desglosar los procesos de mayor nivel
usando las convenciones especificadas: Repetir

este pasc hesta que no sea necesaric alcanzar

mas detalle.
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I1.2 ESTABLECIMIENTO DEL DIAGRAMA DE FLUJO
TE DATOS.

Para iniciar 1la labor de desarrollo de 1la
herramienta para construccién de modelos, es
conveniente situar el lugar preciso que ésta

ocupa en el ciclo de desarrollg de sistemas.

La labor de desarrollo de sistemas, se inicia
cuando el usuario del sistema originan un
requerimiento de informacidn, la entidad
encargada del desarrollo de sistemas inicia o:su
vez DY labor de nandlisis del prcblema
presentado por el usuario y posteriormente llega
a un diseffo de pantallas y archiveos gque manejard
el sisteme en cuestidn., Mediante el uso del
paquete Revelation, el cual es un manejador de
bases de datos relacional, el especialista
encargado del desarrollo del sistema, serd capdz
de definir pantallas y archives asociados a esas
pantallas y almacenar estas definiciones en los

archivos que para ese fin maneja el paquete.

La herramienta para construccion de modelos
tomard las - definiciones de pantallas Yy

archivos asociados, de los archivos del paquete

40



correspondientes y simulard en la computadora
personal un comportamiento muy similar a2l que
presentan las terminales de mGquinas grandes, en
lo que se refiere a 1llenado de campos Y
validacidén de 1los mismoss La salida de 1la
herramienta es un registro validado y ordenado
{en cuanto al lugar que ocupa &1 campo en el
archivo que puede ser difevente al que ocupa en
la pantalla) que servird de entrada a una rutina
o modulo que el mismo especialista escribird
para efectuar sobre &l las aperaciones
especificas que requiera el sistema que se esté

modelando,

Tanto las pantallas en op;racidn como las
salidas que produzca el modelo, serdn
presentadas o la entidad usuaria para que las
analize y decida si son las que necesita. En el
caso que el u;uqrio decida que las pantallas vy
salidas son correctas, se continuard con 1la
labor de desarrollo para la mdguina grande donde
residird el sistema; en caso contrario, se
redefinirdn las caracteristicas de pantallas vy
archivos para iniciar nuevamente el ciclo de
definicién con el paquete, Esta fAltima actividad

se& repetird cuantas veces sea necesario hasta
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que s logre la completo satisfaccion del

usuario. En la figura II.11, se muestra

graficamente lo expresado en los parrafos

precedentes,

Requermientos
o g batemas oh v Daenar pon- Corocterntuos de
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Una vez definida 1la wubicacidn de la
herramienta en el proceso de desarvollo de
sistemas, es posible trabagjar sobre 1la
construccidn de la misma . Es necesario
establecer que los limites del problema se
considerardn como se ha seffalado en la figura
11.11 ya que los procesos de diseffo v definicidn
de carocteristicas del modelo son realizados
previamente por el especialista y no estdn

involucrados en el proceso de simulacian.

A continuaciébn, se listan los pasos sefialados
en el punto II.1 para dibujor diagramas de flujo
de datos y los resultados nbten%dos en cada uno

de ellos en el proceso de desarrolle de la

herramienta.
- Identificar las entidades externas
involucradas,

La entidad involucrada es el A4rea de

desarrollo de sistemas Gnicemente, pero no se
indicard en los diagramas subsecuentes por 1la
raz6bn descrita anteriormente referente a 1los

limites del sistema.
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- Identificar las entradas Yy salidas que

se manejardn entre las entidades.

Entradast Atributos de pantallas o emular y

archivos asociados,

Salidas? Registros wvalidados y ordenados
listos a ser procesados mediante las operaciones

especificas del sistema que se esté modelondo.

- Identificar los requerimientos de informacidn

que pudieran surgir.

Datos suministrados al sistemal Atributos de

pantallas y archivos asociados.

Datos requeridos al sistematl Registros
validados vy oaordenados y comportamiento de 1la
computadora personal camo terminal de mAquina
grande.

- Dibujar el D.F.D.

El primer diagrama obtenido es el que se

presenta en la figura 11,12,
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3.4

3.3
| s .
[Mrbuton _too Limpiar A s tipo | EMuiar ponia~
caplum ""“:: Y |copturn P | o tipo cop-
escril {wra y vali-
olributos dor ragntro
LAJPIA
Atrbutos
tipo
meny
Registro
3.2 -
Emutor
pontatia
Hombre o tico
siquiente menu 3.5
ponicha ¢
emur WAENY Fonnor regis~
[tro vofidodo
on ol orden
comrecio
FORMADOR
Registro
vefidodo
¥ ordengdo

Diograma de flujo de dalos inicisl pora ko

heromiento de contbruccion de modeios
4I
v

fig. 12
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En é3ie momentar. N0 ce consideran condicioned
do eyvvor, -
- Tuplicar simholos si es necesaria, Fara ol
problemna que se esid  rvesolviendo, no 254

nevesario duplicoy simbolos.

- lesglosar log procesos. Ll proceso ¥ 3.4
25 el proceso gue requicre mayer detalle  para
que su funcioen resulte clara, En 1la siguiente
figura (fig. L1.,13) se muestra ¢l resultado de
éste paso, denivo de 1o misma, ol desglosce dol
proceso (3.4.4) que o sS4 ves  requiere de

mayor detalle para compvender su  funcién.

El diagrama de flujo de datos general del
sistoma es, el diagrama de 1a figura 1{.12 con
el proceso 3.4 sustitudo por la  figura (1.1%,
E1l diagrama general  obtenido S0 muestra

finalmonte en la figura I1.14,

El diagrama de flujo de datos obilenido  en
éste capitulo, sord transformado para ohteoner su
carta de  estructura correspondicnte  en el

sigurente capituto.
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3.4.4
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fig 113 b
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CAPITULO 111

DISENO DEL SISTEMA Y OBRTENCION DE LA CARTA DE
ESTRUCTURA,

I11,1 DESCRIPCION DEL DISENO ESTRUCTURADO.

I11.2 ESTABLECIMIENTO DE LA CARTA DE ESTRUCTURA.
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I11.1 DESCRIPCION DEL DISENO ESTRUCTURADO.

El producto final de la labor de andlisis es,

como se puede observar fdcilmente del capitulo

anteriory un conjunto de requerimientos
funcionales (también conocidos como
*especificaciones funcionnles® o

tespecificaciones del sistema®) que destriben en
términos precisos? las entradas que seran
suministradas por el wusuaria, las salidas
deseadas por el wusuario Yy 1los algoritmos
involucrados en 1los chlculos deseados por el

usuario.

Tomendo como punto de partida el producto
final del anGlisis, el disefio estructurado
tendrda como producto final, un documento que
consalida, ‘formaliza y hace visibles las
actividades del diseffo y las decisiones que se
sucitan inevitablemente en el curso de un
proyecto de desarrollo de un sigtema. También se
puede definir al disefio estructurade como el
proceso de decidir que componentes
interconectados en que manera resolverdn un

problema bien especifico o como el arte de



diseffar los componentes de un sistema y la
interrelacidn entre esos componentes de la mejovr

manera posible.

El disefio estructurado permite particionar le
solucién del problema en mbédulos tebricamente
autatontenidos e independientes upnos de otros
que realizan funciones especificas bien

definidas.

A continuaciin se describen algunas de las
definiciones y términos propios del disefia

estructurado mhAs usados.

- Acoplawmiento., Es la medida del grado de
interdependenciae entre dos m6dulos. Existen tres
tipos de acoplamiento que se mencionan en orden

de mayor a menor calidaed?

Acoplamiento por dantos. Dos wmodulos estén

acoplados por datos si se comunican por datos

que no sean banderas, ni arreglos, ni registros,

Acoplamiento por estampilla. Dos mddiulos
estan  acoplados por estampilla si se comunican

mediante registros o arreglos.
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-

pcoplamiento por control. 'os médulos estdn
acaplados por control si se comunican al menos

por bandero.

~ Cohesibn. Es la medida del grado de
asociacibn de los elementos dentro del méduloy
considerando un elemento como una instruccibn,
un grupo de instrucciones o una llamada a otro
mddulo. Existen tres tipos de cohesidn que como
en el caso anterior, se describen en orden de

mayor a menor calidad?

Cohesidn funcional. Un mddulo con cohesidn

funcional es aquel en que todos los elementos
contribuyen a una y sdlo una tarea, por ejemplot

+ Imprimir ung matriz,

%+ Leer una matriz.

+ Sumar dos mairices.

Cohesitn secuencial. Un modulo con cohesién
secuencial es aquel en que todos los datos de
salida de un elemento sirven como datos de
entrada a otro elementoy, por ejemplo?

+ La salida de una llamada o un mbédulo de
validacién es una bandera que sirve de entrada a

unn instruccion de decisiotn en base a la cual



" se detarminard si se pueden efectuar un proceso

0 NO.

Cohesidn comunicacional. Un médulo con
cohesibn comunicacional es aquel cuyos elementos
contribuyen a tarens diferentes; pero cada tarea
tiene los mismos pardmetros de entrada y salida,
por e,jemplo?

+ Imprimir archivo de transocciones.

+ Grabar archive de transacciones en cinta,

La mejor manera de obtener un buen diseffo, es
evaluar varios disefos alternativos y estoger el
mejor en cuanto a eficiencia, rentabilidad vy
facilidad para el mantenimiento pero
satisfaciendo las restricciones de diseffo tales
tomo uso de memoria y tiempo de respuesta.
AdemAs sera necesario tener siempre en mente el

siguiente concepto!

Fara minimizar el costo de implantacidn,
mantenimiento y modificacidn de un sistema, se
requiere que sus componentes cumplan las

siquientes caracteristicas!



Corresponder a exactamente una pequefia ¥y bien
definida parte del problema y que cada relacidn
entre piezas del sistema corresponde Solamente

a una relacibdn entre partes del problema,

Las caracteristicaos mencionadas s& logran
considerando siempre los principios basicos de

disefio?

- Las partes del problema que estan altamente
interrelacionadas, deben estar en la misma pieza

del sistema.

~ Las partes del sistema que no tienen
relacidn entre si, deben estar en partes no

relacionadas del sistema.

- Siempre debe existir una particién

adecuada de 13 aplicacion.

- Los juicios que se puedan itener acerca de
un sistema computacional, pueden ser expresados
hacienda analogias con las organizaciones

humanas.,

u
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La herramienta principal del disefio
estructurado es la Carta de Estructura que como
en el caso del analisis estructuradoy es una
herramienta grd4fica que permite mostrap la
particién de un sistema en médulos vy la relacion
Jertrquica entre éstos ademds de los flujos de

datos y control entre los médulos.

Con el objeto de definir el concepto de
modulo, a continuacidn se define el concepto de
drden léxico de un programa haciendo la
aclaracion de que éste concepto tiene otros

significados en linguistica.

El orden léxico de un pragramn se refiere a
como esthd escrito o a como aparece en  un
listado, esto as,y coma se  muestra a
continuacidn, 1o instruccidn etiquetada B estd
incluida léxicamente en el alcance de 1a rutina
o agregado A, y C sigue léwxicamente a 3la

instruccidn etiquetada como A2,
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ALl BEGIN A

Este 6rden léxico, es independiente del é4rden
en gque las instrucciones aparegerdn en memoria y
también es independiente del orden en que se

ejecutaréin,

Una vez definido el 6rden léxico, es posible

definir! m6dulo de un programa o sistema.

Un modulo es wuna secuencia léxicamente
contigua de instrucciones de programas), limitada
par elementos de limite y que tiene un
identificador de rutina o agregado. Otra

definicion igualmente véalida para un moédulo est



Médulo ‘es un grups contiguo limitado de
instrucciones de un programa que tienen un solo
nombre (de rutina 0 agregado) por medio del cual

pueden ser referenciadas.

Una ves definidos los conceptos de drden
léxico vy mddulo, serd necesario describir 1les
elementos de 1la carta de estructura y las
convenciones que se han  aceptado para S

representacion grdfica.

- Mddulo. Representa mddulos de un programa ©
sistema ¥y se simboliza con un rectdngulo con un
nombre inscrito que indica la funcidn que dicho

mbdulo realiza (fig. III,1)

SUMAR

Modulo

fig. .1
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- Referencia, Representa la liga entre mddulos,
en otras palabras, las referencins o 1llamadas
que se hacen a un moédulo o agregado. Se
representan mediante sSegmentos dirigidos con
cabezas de flechas que terminan en el limite del
mbdulo al cual hacen referencia (fig. ILIL.2).

v

— SUMAR -l

Notacion para referencios o un modulo

fig. 1.2
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Cuando la referencia se hace a
identificadores definidos dentro de un madulo
dado, el segmento dirigido, termina dentro de
los 1limites del mddulo al cual hage referencia

(Fig. I1I.3),

SUMAR
—— - -

Notacion poro referencio o identificadores internos del modulo

fig. 0.3 :
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Las referencias a modules son conocidas como
conexiones normales, mientras que las
referencias a identificadores internos son

l1lamadas conexiones patolégicas.

Cuando la existencia y naturaleza de los
argumentos de un mddulo (paso de pardmetros) es
de interés, se indica mediante una pequeffa
flecha con un pequeffo circulo en su  extremo
inicial vy en su extremo final la cabeza de
flecha para indicar el sentido del paso de 1los

nrqum'entos. Es necesario listar a un costado de.

Calcular
saldo
diario

soldo

g! saldo

‘0 premedio

Cotcular
saldo
promedio

Transmision de argumentos enlre modulos

. fig. 1.4



Como se ha establecido, un pequefio circulo en
el extremo inicial de uno flecha indica paso de
pardmnetros, pero estos pardmetros son
exclusivamente datosy cusndo se requiere
involicrar un elemento de control, la notacion
lcnmbin a un punto en lugar del pequefic circulo

(fig, II1.5),

Colculor

salde

diorio

bandera g
primero sede

promedio
vez

Y

Calculor

soldo

promedio

Nototian pora controt {izquierds) y dotos (derecha)

- tig. LS
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Ep la figura 1II.4, se muestra la convencidn
adoptada para representar la  inclusidn léxica
que se presenta cuando un méduleo estd incluido
dentro de otro, por ejemploy la figura
representa grdficamente que A estd incluido en
By B a su ves estd incluido en C v finalmente C

en Dy en un listado del programa aparecerin}

IR

€t =mmmmmmmmme

[
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o

Notacion pora inclusion lexico

4

fig. iLE
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En ocasionesy es necesario indicor que un

madulo serd ejecutado solo un nymero determinado

de

vecesy, para tal situacidn, 1la convencidn

establecida se muestra en la figura I11.7 en

donde el mbdulo Reembobinar,
ves

estremo

se gjecuta una sola

{que se indica con el Pequefio "1° junto al

inicial de la flecha reptresentando la

referencia o ese wmddulo) ¥ npo wvolverd Q

ejecutarse ni adn en el caso de reiniciar el

mddulo principail.

’

REEMBOBINAR

MANEJADOR

Y

PROCESAR

IMPRIMIR

Notacion pora uns sole ejecucion de un module

fig. .7




Los mddulos subordinados @ wuno de mayor
Jerarquiay que son e jecutados de manera
repetitiva, se representan grdficamente como se
muestra en la figura 111.8. Todos los modulos
activados dentro de una misma iterncitn se
nﬁestrun con sus referencias emergiendo de la

misma flecha que indica la ejecucidn repetitiva.

MANEJADOR
e ]~

/ v

REEMBOBINAR PROCESAR IMPRIMIR

Notocion parg ejecucion repelitivo de modulos

fig. NLE



Fara  mostrar  situcciones en las  que
intervienen procesos de decisidn, se& usa un
diamante del cual emergen 1las referencias a
subordinados, Es vélido incluso tener més de dos
referencias saliendo de un diamante fara

representor el cddigo de una instruccidn  *CASE®

tFig. IIL.9).

Notacion paro sclidos de decisiones olternolivas

fig. .9
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En la figura I11.9, se muestra también el
caso especiql cuando se hacen varias llamades a

modulos como resultado de una misma condicién.

Es permitido también, representar 1llamadas
patolagicas . condicionadas de datos como se

muestra en la figure III.10.

" Conexion patologica condicionada

fig. w10
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Una vez que se han presentado todas las
notnciones para casos especiales, se requiere
dar wuna lista de los pasos que se deben seguir
para lograr un diseflo de muy buena calidad.
Antes de iniciar esa listoy se considera
importante mencionar algunes conclusiones a las
que se ha llegado después de varios aflos de
ohservaciones vy que se considera son relevantes

para obtener un buen disefo.

Siempre es necesario establecer una relacidn
Jerdrquica entre 1los mddulos de un programa o
sistema y 1lograr una organizacidn de tipo

humano, esto es¢ En una organizacidn humana,
existe por ejemplo un gerente éue es el que se
encarga de coordinar las actividades de uno o
varios subgerentes, cada uno de ellps a su ves
coordina las actividades de wuno o varios
*supervisores y 0;1 sucesivamente., En el caso de
un sistema es necesario tener un mddulo
principal que coordine 1la ejecucidn de sus

subordinedos y que éstos a su ves coordinen las

de otros mddulos de menor nivel, etc.
Los mddulos de moyor nivel, deben efectuar la
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mayoria de las decisiones mientras que los
mddulos de menor nivel deben ejecutar la mayoria

del trabajo detallado.

Como se mencioné al inicio de éste capitulo,
el disefio estructurado se inicia a partir de los
diagromas de fluyjos de datos de,jados por lao fase
de andlisis estructurado, los pasos que o
continuacidn se describen, tienen como ob jetive
efectuar el paso o transformacidén del D.F.D. a
la c¢arta de estructyra, Diebido a que se
considera una transformacidén el pasec de D.F.D, .
a 1la C+E.y 1la estrategia que se usa para éste
fin 1 ha 1llamado "Diseflo Centrado en

Transformacidn®,

El diseffo centrado en transformecidn, se
puede definir como "una estrategia para derivar
disefios estructurales iniciales que generalmente
son buenos en lo que se refiere a modularidad vy
que generalmente requieren una pequefla

reestructuracidn pare lograr un diseffo final®.
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Los pasas que se deben seguir para lograr una
carta de estructura mediante un andlisis de

transformacién son los siguientes?

- Lagror wun D.F.Ds con las caracteristicas-
mencionadas en el capitulo anterior. A partir de
este momentoy el naombre de ‘*proceso’ y el de

*transformacion' serdn equivalentes.

- Identificar los detos aferentes y eferentes.
Los datos aferentes son aquellos elementos de
mhs alte nivel de abstraccibén del término
*entradas al sistema® y representan las entradas
mds procesadas de nivel macro. En otras palabras
las entradas aferentes son los datos que tienen
la menor semejonza posible de los datos
obtenidos de los dispositivos fisicos ‘en
bruto®, es déeir, son dotos que han sido
despojados del bloqueaje fisica, caracteres de
control, han sido pasados por convertidores de
formatos y todas 1las tareas de edicidn,
verificacidn y walidacidn han sido terminadas
satisfactoriamente. Lo que queda son detos

limpios listos para procesarse,
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‘Otra manera de identificar datos aferentes es
comenzar con las entradas fisicas al sistema vy
recorrer el D ,F.I, hasta gque se encuentren datos

que no puedan ser considerados de entrada.

Los datos eferentes son aquellos que fueron
producidaos por el proceso principal del sistema
Yy que requieren de un minimo de procesamiento
para lograr las salidas légicas requeridas por

2l usuario final del sistema.

En este paso, resulta indistinto comenzar a
identificar 1los datos aferentes o los datos

eferentes.

Generalmente, este paso deja algunas
transformaciones entre los datos aferentes y los
datos eferentes, Estas transformaciones se

designan transformaciones centrales.

- Factorizar en un primer nivel, Para cada
dato aferente que alimente una transformacidn
central, se .especifico un mbdulo gferente coma
subordinado inmediato al médulo principal. Este
Gltimo médulo servird para enviar el elemento
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aferente en cuestion al mddule de mayor
Jerarquia que lo origind, es deciry, al médulo
principal. La caracteristica principal del
mddulo aferente, consisie en que dste tipo de
médulos obtiene las entradas de médulos de menor
nivel y envia estos datos hacia mddulos de mayor

nivel.

De manera similary para cada dato eferente
que se origine de cualquier transformacidn
central, se define un mddulo eferente
subordinado que aceptard el dato eferente y 1lo

transformard en la salida fisica requerida,

Finalmente, para cada trangformecidn central,
se debe especificar un mddulo de transformacidn
subordinado que aceptard del mddulo principal
los datos de entrada apropiados y los
t}onsformurb ‘en  las salidas apropiadas. El
mbduloe principal controla y supervisa todo el
praceso. Coordina los médulos aferentesy los
mbdulos de transformaciébn y los médutlos
eferentes manejando los datos de mis alto nivel

del sistema.
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~ Foctorizar los wddulos aferentes, eferentes y
de transformacién, Antes de describir el proceso
de factorizacibn en este pasoy es necesario
aclarar que no se requiere factorizar
completamente un mddulo hasta llegar a su nivel
minimo de detolle antes de empezar a trabajar
con otro, pero si es necesario identificar todos
sus subordinados inmediatos, De lqa misma manern,
no existe upa razon que obligue a empezar a
trabajar con los mddulos aferentes, siendo

posible comenzar con cualquier tipo de modulo.

El procesc de itransformacidn es el siguiente!

Identificar 1o funcidn del mddulo aferente
en cuestidn y encontrar una tronsformacién o

cdle¢ulos requeridos pora lograr esa funcidn.

Para cada entrada o dsta dltime transformacidn,
se especifica un nuevo mddulo aferente
inmediatamente subordinado al wddulo aferente
inicial., Codo une de estos médulos aferentes de
menor nivel, son foctorizoados recursivamente de
la misma manera hasta que se alcanza la Altima

entrada fisica o bien, se termine el proceso.
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Fara factorizar mddulo eferentes, el proceso
et simdtrico al descrito previamente, esto es!
Para un mddulo eferente, se identifica una
troansformacidn cuya salida sean los datos mds
cercanos a su forma fisica final vy se coloca
inmediatamente subordinada al mddulo eferente de
mayor nivel en el sistema, La salida de ésta
transformacicdn eferente, sirve de entrada a un
nuevo mddulo eferente que tambidén estard
inmediatamente subordinado al modulo oferente de
mayor npivel y como en el caso anterior,
recursivamente se agotaran las transfarmaciones

encontradas.,

Para las transfaormaciones cemntrales no existe
una factorizacion 6ptima, es suficiente con
lagrar que los subordinados del modulo principal
representen los niveles mdés altos del proceso vy
los detalles menos importantes sean concedidos a

los subordinados de menor nivel.

- Existen algunos problemns en el mundo real en
los que la forma ortodoxa de traensformacidn
descrita en las lineag anteriores po se puede
aplicar estrictamente, En los casos en fque esto

suceday estos cambios deben reflejarse en 1la



carta de estructura regnltante.

Como wmedio de verificacidn para saber si  un
paso ha sido terminado, es necesario cuestionar
acerca de si los subordinados son suficientes

para implementar la transformoacidn deseddas
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I11.2 ESTABLECIMIENTO DE LA CARTA DE ESTRUCTURA,

Tomando como punto de partida el diagrama de
flujo de datos que se representa en la figuro
11.12, es posible inciar la aplicaci6tn de 1los
pasos listados en el punto III.1 para lagrar la
transformacion del ©L.F.D en su carta de
estructura correspondiente. Como en el caso de
la obtencibn de diagrema de flujo de datos, 1la

convencibn utilizada es la siquiente:

Mencionar el paso aplicado ¥y @ continuacion
el resultado obtenida de la aplicacién de ese

paso.

- Dibujar un DWF.D. con las caracteristicas
mencionadas en el capfitule anterior. Como ya se
ha seffalado, el digtrama obtepidoy es el

presentado en’ la figura II.14

- Identificar los datos aferentes y eferentes.
Para el cnaso en estudio, los datos aferentes
consisten anicamente en los atributos de
pantallas y archivos asociedos que son leidos

desde 1los archivos del paquete, Los dntos
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eferentes dadas las caracteristicas del sistema
en desarrollo, consisten en un registro validado
y ordenado de acuerdo a la posicién de sus
campos en el archive asociados En baese a 1o
anterior, las transformaciones centrales estardn
éompuestqs por el proceso # 2 (Detectar tipo de
pantalla a emular), el proceso #3 (Emualar
pantalla tipo captura y validar registro) vy por

el proceso #5 (Emular pantalla tipo mend).

- Factorizar en un primer nivel. En virtud de
que el doto aferente es finico. solo se
especificard un modulo aferente cuya fancion
resulta obvia (leer los atributos de pantalla de
los archivos correspondientes del paquete). De
manera similar, y dado que el dato eferente
resulto ser dnico, solo se especificorﬁ un
mddulo eferepte cuyon funcidn tambidn resulta
obvia (ordenar el registro segdn la posicidn que
ocupan sus campos en el archivo). Tanto el
module aferente como el eferente junto con 1las
transformaciones centrales producen una primera
carta de estructuray que es la que se muestra en

la fiqura III.li
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Factorizacion en primer nivel

fig. 1.11Db
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- Factorizar los médulos aferentes, eferentes y
de transformacidn,

El mddulo aferente OETATRFOR no requiere de
factorizacidn dada su fupcidn limitada,

Respecto de las transformaciones centrales,
el mbdulo MHANMENU cuya funci@n se limita a
desplegar formatos de menft y leer opciones, no
requiere de una mayor factorizacién, lo mismo
sucede con el mbdulo LIMNPIA y 1Ia transformaciotn
llamada FORMADNOR que tiene como funcibn, limpiar
la pantalla, escribir formato y limpiar campos
de entrada , Yy ordenar el registro validado
respectivamente. El mbdulo MANCAPT par el
contrario, realiza varias funciones que
cﬁn%isten en emular 1la pontulio de capturay
detectar un registro nuevo {(que no existia
previamente), desplegar un registro va existente
Yy limpiar pantalle de copturay, por lo que es
hecesario Fu:tu;izur su funcion en 4 moédulos
subordinados de la manera en que se presentan en
la figura 111,12, En el capitulo siguiente,
puede encontrarse una explicacidn con mas
detalle de las funciones de cada uno de 1los

mbdulos.
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34 343
Atribu - Manejor Registro L Registro Determinar
tos tipo | pontalle coplurado e leido, req | tipo reg
como o are ".‘”Z — B ooy
coptura | terminal y otributos | os0ciado | caplyrado | existente
. y otributos
o MANPANT LEEARCH DETREG

Registro
copturado
345 34.4
Desplegor Procesar
registro registros
leido nueves
DESPLREG MANNVOS
Bondero de existencia pravio
* Atriputos
—
33 A
Registro
Atributos Limpiar velidodo
;scribir
otribulos
LIMPIA

Parte del D.F.D. general correspondiente o} modulo MANCAPT

fig. 112
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MANCAPT

MANPANT LEEARCH DETREG MANNVOS DESPLREG
341 3.4.2 343 3.4.4 345

LIMPIA

3.3

¢

Factorizacion de la transformocion central MANCAPT

fig. .12 b
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Continuando con la factorizacidn, el mddulo
que estd habilitado para manejer los registros
que resulten ser nuevos (MANNVOS), requiere a2 su
vez de 1la colaboracitn de sus subordinados
inmedintos. Los subordinados inmediatos
‘mencionados son los siguientes:

LLENACANF que efectda el 1llenado de los
campas que requieran de alguna carncteristica
espcial para su llenado.

VALSIN que efectda la validacidn de sintaxis
de todos y cada uno de los campos capturado vy
llenados,

VALOTRARCH que efectua una verificacidn de lo
existencia de un campo del registro capturado

como llave de algin otro archivo.

Siguiendoe el lineamiento adoptado, en el
capitulo siguiente, se  proporciona unag
explicacidn detallada de las funciones de cada
uno de los mddulos de 1o herramienta citados en

date capitulo.

En la figura 111,13, se nuestra la

factorizacitn del modulo MANNVOS.
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. Reqistro Thenar
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completo
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VALSIN

VALOTRARCH

Parte del D.F.D. general correspondiente ol modulo MANNVOS

LLENACAMP

3.4.4.1

MANNVOS

3.4.4

VALSIN

3.4.4.2

Factorizacion del modulo MANNVOS

fig. W.13
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Finalmente, dado que no existen médulos que
requieran un mayor factorizacidn, Se presenta la
carta de estructura del sistemo completo (fig.
I11.,14) que 4iene las siguientes

caracteristicas?

Se cred un wddulo 1lamado CTRLPROG que
permite dar mantenimiento a wun archivo que
contiene un catlAlogo de programas que se pueden
emular, dado que se ha creado su medic ambiente
previo necesario. Este mddulo, +tiene asociada
una pantalla de caeptura que es emulada por {q
propla herramienta y por consiguiente resulta
ser up usuario de la misma. Fara cada pantalla a
emular, se requiere tener un mOdulo o rutina que
el propio especialistna debe escribir para
recibir el registro formado por el sistema vy
efectuar sobre 6l las operaciones especificas

que requiera el sistema que se esté wodelando.

El moédule CTRLPROG es un mbdbdulo que cumple
con esas caracteristicas vy por lo tantor en la
carta de estructura aparece incluide cono
subordinado del madulo FORMADOR de la

herramientay, del mismo modo que aparece RUTESP



(rutinﬂ escrita por especialista).

Los mbdulos REFCRUZ, UPDATE .RECORD k4
DELETE.REFERENCE, tienen como funcibn, ejecutar
las operaciones de mantenimiento para archivos
de referencias cruzadas, ¢uando alguna  rutinag
escrita por el especialista requiera de éste
tipo de operaciones, Comp ya se ha mencionado,
el detalle de estas funciones se presenta en los

capitulos IV vy V.
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c AP I T UL O v

SEUDOCONIGO Y PROGRAMACION DEL SISTEMA.

V.1, DESCRIFCION LE LA PROGRAMACION
ESTRUCTURALDA,

IV.2 ESTABLECIMIENTO DEL SEUDDCODIGO.
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'iv.1rnascazpc10u DE LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Una wvez que la carta de estructura para un
sistema se ha obtenido, se estd en condiciones
de programar cada wupo de los wmédulos que
formardn el sistemq de informacidn gque se esté

desarrollando.

Con €1 objeto de producir programas que sean
leibles, comprensibles y modificables en un alto
grado, la programacién estructuradae requiere del
uso de estructuras de control que sele ‘tengan
una entrada y und salida. La técnica cldsica
usada para implementar este principio, es
restringir las estructuras de control a las que
a continuacién se mencionan y eliminar el uso de

la instruccidn "GO TO*,

Las estructuras de control 4 gue se hage

re?erenéio s0n tres, y mediante la correcta

combinacidn de¢ dichas estructuras, se puede

escribir un programe de cualquier nivel de

compleJidnd!'
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~ BSecuencias Representa el

“ebdigo de una

o varias instrucciones gimples. Su simbolo es?

conico Xx.

~ Decisién. Representa el co6digo para manejar el

fliujo condicional del proceso.

especiales’

a) S1 <PREDICADO 1>
CODIGO A
0 SI <PREDICADD 2>
CODIGO B
0 SI <PREDICADO 3>
CODIGO C
Serestessseeater e

Ceretrerrenecerns
0 BIEN
CODIGO Z.
FIN d
b) S1 <PREDICADO>
COUIGO A
O BIEN
CODIED B
FIN

91
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c) §I <FPREDICADO>
CODIGO A
FIN

~ Iterativas., Representan el codigo para
efectuar un proceso repetitivamente. Como en la
estructura de control de decisién, tiene tres

cas0s especiales.

Q) DESDE I = <EXPRESION 1>
HASTA <EXPRESION 2> PASO N
CODIGO A

FIN

b) EN TANTO <PREDICADOD>
CODIGO A
FIN

c? KEPETIR
) CODIGO A
HASTA <PREDICADO>,

En estas estructuras de control, PREDICADO X
se refiere a operaciones 1l6gicas del tipo *Y*,

"0y etc.



.~

EXPRESION Xy se refiere a expresiones
aritmétices que evaluadas producen un valor a
partir del cual se ipiciard un proceso
repetitivo o un valor gque limitard el numero de

iteraciones del proceso repetitivo.

El namero N  indica los  incrementps que
sufrird el valor inicial obtenido de la

expresion,
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Fara representar gréficamente el diseffo de un
programay la programacidén estructurada hace uso
de wvariaog herramientas entre las cuales podemos

mencionart

- diagramas de Flujo.

i

seudocbédio.

~ diagramas HIFO.

- diagramas Warnier-Ore,

-y otras.

Es importante mencionar que las herramientas
a que se hace referencia pueden ser usadas de
acuerdo al tipo de representacidn que se desee
obtener, esto significa aque ninguna técnica
domina sobre otra en cuanto a utilidad., HMds
importante que escoger la herramienta gque se

usard es usar alguna de ellas.

Fara el sistema de modelado que se estd
desarrollando, se ha elegido 1la técnica de
seudoc6digo por considerar gue es relativamente
sencitlo y dairecto el paso del seudocoddigo @ la

codificacién de los programas.
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El seudocddigo €5 upa notacidn corta  para
las estructuras de control ¥ otros elementos de
un lenguaje de programacién que pueden ser
escritos en Espafiol normal o abreviado a solo

unas palabras, frases v simbolos matemdticos.

En el seudocédigo, se puede incrementar el
nivel de detalle para evitar confusion por medio
del uso de comentarios en cualquier parte gque

sena necesario,

Con 1a intencién de aumentar la facilidad
para comprender el funcionamiento de los mbdulos
del sistena, se ha tomado la siguiente

convencions .

Como encobezadoy aparecerd el nombre del
wdduloa, después una breve descripcidn del
funcionamientosdel mismo y finalmente su nombre
corto ¥ en su caso la lista de pardmetros que
utilize« En el caso de existir parédmetros se
aneéka unha breve descripcién de los pardmetros

usados,
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Iv,.2. ESTABLECIMIENTO DEL SEUDOCODIGO.

En base a la carta de estruciurn obtenida en
el copitulo anterior, s obtuvo el seudocddigo
de los moadulos del sistema de simulaciédn  de

sistemas en linea gue o continuacidn se lista.

Ne aqui en ndelante, al hablar de programa a
emular, se estard haciendo referencias al nombre
que identifica o los ‘atributos de pantalla’ gque
caracterizardn a una pantalle de captura ¥y o su
archivo o archivos asociadasy ¥ no al cédigo del

prograema tomo tal.

Es necesarTio tener en cuenta que el
seudocédigo de los programas y médulos aqui
descritoss estdn basados en su totalidad en 1la
filosoflae vy caracteristicas {(como se indicod en
la introduccién de este trabajol, del paguete
Revelation y que es posible escribirlos en
cualquier otro lenquqje diferente a R/BASIC
siempre vy cuando se implenmenten rutinas que
ejecuten las mismas funciones que las que
realizan las funciones intrinsecas de R/BASIC y
se creen archivos que sustituyan a los propiacs

del payuete.
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Con el objeteo de entender de una mapera mas
clara el seudocébdigo de los médulos a
cantinuacién descritos, es deseable que el
lector se refiera previumente a los manuales del

paquete Revelation,

97



MODULO SIMULADUR DE PROGRAMAS EN LINEA.

Este madulo es el mis importante del sistema
ya que se encarga ded
Leer del archivo de caracteristicas de programns
los atributos de campos ¥ titulos para
desplegarlos en pantalla asi coma las
caracterfisticas del archivo © archivos asociacdos
al prograoama a emular.
En caso de que el registro captado de pantalla
exista previamente, se desplegard su contenido
en los campos correspondientes para habilitar su
posible modificaciéon (excepto del primer campo
que s 1la llave utilizada por el archivo) vy
posteriormentie serd validado.
8i por el contrarior el registro no existe, se
asume que puede ser dado de alia por lo que se
procede a validarlo.
Finalmente el registro validado se envia a 1la
rutina asociada escrita por el especialista para
que ésta dltima le de el traotamiento especifico
deseado,
En case de gue lq rutina asociada requiera de
enlazar a otfo programa, &1 nombre del segundo
egtard en la wvariable napl ¥ el médulo se

llamard o si mismo recursivamente.
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SIMULACAPL) . (9]

La wvariable apl es enviada ¢ éste mddulo

como un pardmetro al momento de su ejecucidn.

i. Llamar OBRTATRFOR
2. 51 Tipo = "ENTRY’
Llamar LIMPIA
Yaexis = 0 (bandera para indicar cuando un

registro existe en el archivo (1) o no existe
(0))
Repetir
Mannvos = 0
Llamar MANCAPT
51 mannvos = 1 vy band = 0
Llamar FORMADOR ‘
§1 band = 1
Llamar ENVMS5G{Mens)
0 bien
Llamu?vLIHPlﬁ
Fin
Fin
Haosta que primer campo de registiro sea igual
a ‘fin’
0 bien

Llamay MANMENU
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Fin

3. Regresar
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N

MODUL.O PARA OBTENCION DE ATRIBUTOS DE
DE PANTALLA Y CAMPOS CUYO VALOR

DERE SER EVALUADO (FORMULA)

Funcidén? Obtener los atritbutos de pantalla
del progroma que se va 2 emslaor, es decir, el
formato de 1o pantalla y las caracteristicas de
los campos de captura. En el caso de que un
campo requiera de la evaluacién previa de wuna
eupresion para cbtener su valor, (esto se indica
con uno de los atributos), se generardn las
rutinas necesarias para lograr la evaluacién

mencionada.
OBTATRFOR (3+1)

1. Abrir archivo de caracteristicas de programas
Q emular.
2. Si 1la apertd}n no fué satisfactorie
Enviar mensaje de error
Terminar
Fin
3. Leer archivo de caracteristicas de programas
con llave Apl y dejar registro leido en
Caracrdes

A. 3i 1a lectura no fué satisfactoria
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Enviar mensaje °*El programa no ha sido
" dado de alta en archivo de carocterist;cus'
Términor
Fin
S« Tipo = Caracrdesti)
&, 8i tipo = *ENTRY®
Pantalla = Cavacrdes(11)
Archivo = Caracrdes(15)
Abrir archivo aesociado con nombre Archivo
S1i la apertura no fué satsifactioria
Enviar mensa,je de error
Terminar
Fin
Abrir diccionario de datos de archivo
8i la apertura no fué satisfactoria
Enviar mensaje de error
Terminar
Fin
Airib = todos los campos desde la  segunda
ocurrencia del caractier 247 ASCILI
hasta fin de caracrdes (atributos
de todos las campos)
Asignar valor ‘o a las variables
alfanumeéricas y 0 a 1las numéricas
Repetir

En tanto descamp sea igual o “*
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8 =5+ 1
Bescamp = Atrib(s)
Fin
nocampos = nocampos + 1
8i descamp (1) diferente de ’° o
descamp(?) diferente de ’’
Enviar mensaeje *No es wvalidoa usar
campos multivaluados*
Terminar
Fin
Posc{(nocampos) = descamp(3)
Fosr(nocampos) = descamp(4)
Convsal(riocampos) = descump(bé)
Formelu(nocampos! = descamp(B)
Yi formuladnocampos) = diferente de 77
Abrir archivo SIMFOR
i la apertura no fué satisfactoria
Crear archivo SIMFOR
Abrir archivo UINMFOR
Si lu apertura no fué satisfactoraq

Enviar mensaje de prroy

Teyrminar
Fin
Fin
Ingt =« ~
Insti = 'SURROUTINE FROFOR
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cancatenado con nocampos
En tanto lnst sea diferente de ’°
Noinst = noinst + 1
CInst = formulainoinst)
61 inst diferente de *’
Instl = instl concatenndo con
inst
Fin
Fin
Insti = Instl concatenado con
‘RETURN”
Escribir en archivo SIHFOR Instil
Compilar programa
Escribir en archivo VOC el programa
compilado
Fin
Numcampof{nocampos) = descamp(?)
Mdscara(nocampos) = decamp(ii)
Si mascaral{nocampos) es igual [y
MM/DTD/ AR
MAscarai{nocampos) = ‘DIO/MM/AA’
Fin ’
Opcionel{nocampos) = descamp(il)
Patrén(nocampos) = descamp(i3)
VFdinocampos) = descamp{iad)

Archver{nocampos) = descamp(1l3)
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N

Archnver(nocampos) = descamp(lsé)
Hasta que descamp(1Q) sea igual a ‘CHANGE’
Fin

7. Regresar
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MODULD PARA FROGRANMAS TIFD MENU

Funcion?t Emilar programas cuyo tipo sea

PMENUY .
" MANMENU (3.2)
1, Repetir
Titmend = campoe 2 del registro leide del

archivo de caracteristicas

Titulos = campo 13 del registro leido del
archivo de caracteristicas

fFrograma = campo 14 del registro leido dél
archivo de caracteristicas

Limpiar pantalla

Escribir en pantalla Apl {(posiciéon 0,0)

Ptm = caracteres 2-altimo de titwend

Pctm = caracteres i-caracter dntes de ‘,’
Prtm = caracter después de ‘,’-carvacter
antes de ‘)’

Escribir €l titulo del mend en columna pctm
y renglén prim

Notitulos = O

L=290

Repetir

L=1+1
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8i Fitulos(i) diferente de *’
Notitulos = notitulos + 1

Fin

]
NE

Hasta titulos
Notitulos = notitulos + 1§
Desde 1 = 1 hasta notitulos paso t

Titl = subcampo i de titulos

Tit = caracter después de ‘)’'-dltimo

Pos

caractieres l-caracter antes de ‘)’

Posc = caracteres 2-carocter antes de ‘,°

de pos

Posr = ceracter después de ‘,‘-dltimo de

pos

§i 1 € notitules

Escribir en pantalla en columna posc

3 v rengldén posr i

Escribir en pantalle en columna posc y

renglon postry tit

D bien

7

Escribir en pantalla en columna posc

renglan posr, tit concatenado con
concatenado con SPACE(longitud
notitulos - 1) concotenado con ‘37
Fin
Fin

Egcribir en col 45 ren 22 ‘Envie pdgina
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concatenado con espacie concatenado con ‘17
Cad =’/
Repetir
Yuell = 0
X = longitud de notitulos - 1
Presp = posc + longitud de tit + 1
Y =0
Repetir
Anali = Q
Yoyt
81 vy € = %
Posicionar cursor en col presp + v ¥
ren posr
Leer de pantalla caracter tecleado vy
asignar o car
Si cédigo de car = 48 y <= 57
Caracter y-de cad = car
0 si car * caracter de correccién
(<-)
Y2y -1
Si vy diferente de 0
Caracter vy de cad = * *
Sustituir caracter en la posician
del cursor por un espacio
Yuy -1
Fin
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0 si car = avence de caracter
Si longitud de cad = 0
Y=y -1
Fin
0 si car = caratter de borrado (del)
Caracter v de cad = *'
Escribir nuevo cad en pantalla
Y=sy-1
0 si car = avance del tabulador
Anali = 1
0 si car = retroceso del tabulador
finali = 1
0 bien
Escribir un espacio en la posicién
del cursor
Fin
0 bien
Anali = 1
Fin
Hasta que unﬂii = 1
Repetir
Posicionar cursor en clo 78 reng 22
Leer caracter tecleado y asignar a car
8i car = avance de caracter o qvance de
tabulador o retroceso de tabulador

Viell = 1
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0 si cor = reqgresa (Epd)
Si cad diferente de *°
Si cad < 1 o » notitulos - 1
Llamar ENUMSG{’Opcidn fuera
Tanqo’)
Limpiar campo de entrade
opcion en pantalla
Cad = ¢
Vuell = 1
Fin
81 vuell = 0
Llamar SIMULA(Frogramalcad’?}
Fin
Fin
Fin

de

Hasta car = avance de caracter o avance

de tabulador o retroceso de tabulador
Hasta vuell = 0
Hosta cad = *’

2. Regresar



-

HOLULO FﬁRﬁ LIMPIAR PANTALLA Y ESCRIBIR

FORHMATO EN FANTALLA

Funcidni Igualar la variagble gue contiene los
campos Qque se capturan en pantalla a ‘7 y las
banderas numéricas a O antes de escribir en
pantalla el formato leidoc en el médulo

OBTATRFOR.
LIWPIA (3.3)

1. Cadena = **
2, Est = 7
3. Escribir en pantalla la variable Pantalla
A, N= 85 -1 i ¢
S. Desde 0 = 1 hasta N paso 1
8i mdscara(o) diferente de *’
E€scribir en columna Posci{e) - 1 ¥ renglén
Posr(o) ‘L’ concatenade con mdscaralo) vy
concatenado con ‘1’
Fin
Fin
b4, Escribir en columnae 43 rengldn 22 ENVIE
PAGINAL’ CONCATENADOQ CON ’ ’ y con "2/ ’

7. Regresar
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HODULO MANEJADOR DE FROGRAMAS TIFOD CAPTURA

Funcidn! Procesar los programas a emular tipo

‘Entry’
: HﬁNCAPT (3.4)

1+ Llamar MANPANT
2. Band = 0
3+ 81 registroll) es diferente de “fin’
Si vaexis = ©
Regis = registro(l)
Llamar LEEARCH
81 la lectu§o no fué sntisfuctoria
Yararch = ¢/
Fin
Fin
Llamar DETREG

8i delr = 1
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Llamar MANNVOS
Fin
51 (yneswis = 0 y vararch diferente
LY )
yaexis = 1
Liamar DESPLREG
Fin
Si vaexis = 1L y registro igual a ant
Yaexis = 0
Llamar LIMPIA
Fin

4, Regresar



HODULD MANEJADOR DE
PANTALLAS

Fupcidni Aceptar todos los caracteres gue se
tecieen ’en pantalla (caracteres de control,
edicién, alfanuméricos vy simbolos especiales),
para interpretarlos. En caso de ser de control o
de edicién, se ejecuta la funcidn
correspondiente y cudndo se trata de un caracter
alfanumérico o simbolo especialy; lo cancatena a
la cadena de taracteres que formard para cada

campo en la variable Registro.

Ademds de la variable voexis, éste médulo
maneja una bandera (Est) que toma €1 valor de 1
cuando la cadenas en process no  se esté
capturande por primera vez sino que se esté
editando, en oiras palabras, el campo ya habiae
sido capturado previamente y se le estdn
haciendo modificaciones como por eJemp}o en
. €asos de correccidn de erroresi y tendrd un
valor de O cuando el campo esté vacio y se

comience a capturar.

La bandera bandtrans tendrd dun valor de 1

para indicar que el cursor se epcuentra en la
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zona final de la pantalla y 1lds cadenas estdn
listas para ser transmitidasj tomard un valor de
V] cuando el cursor se encuenire en otra

posicién.
MANF ANT (3.4,1)
1. Asignar valores «a varinbles de edicion vy

control

2+ Si band = 0

81 yaenis 0
Nesde 0 = § hasta n paso 1
Cadena (o) = **
Estlo) = 77
Fin
Fin
Fin
3. 1 =1
4, Ydel = 0
*5. Repetir
Ydel = 0
Reqform = ©
Retl = O
8i {mdscara(i) diferente de ‘") o (i = &)

Si (yaexis = 0) o i diferente de 1



si .
. ERY

Si

Fi
L

En

(opcional(i) dif de ’P‘) y dif

i=s
Posc(i) = 78
Posr(i) = 23
MAscaraliy = “‘un’
Bandtrans = 1

n

=0

e

tanto L <= longitud de méscaral(i)

1

Posicionar cursor en la columna

Pose(i) + 1 ¥y renglén posrii)

lLeer de pantnlla caracter tecleado

Car = caracter leido
Si bandtrans = 1
81 car = avance de tabulador
no operaciadn
0 si car = regresa (return)

no operacion

0 si car = regreso de tabulador

Repetir
1=14 -1

Hasta que {opcionqldi) = ‘P’) o

a ‘FP’

Randtrans = 0
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Retl = 1
0 si car = avance de caracter
I =1
Bandtrans = 0
Reti =1
Fin
Fin
Si Rett = ©
8i codigo de caracter >= 32 y £=
96
Si Est(i) =1
Bustituir el caracter
en la posicién del cursor por
el caracter leido en
cadenat(i) y pantalla
0 bien
Concatenar a la cadena (i)
existente, el caracter leido
Fin g
L=1+%1
0 81 car = avance de caracter
§i longitud de cadena(i) > O
L=1+¢%1
Fin
§i 1 =5

Reti = 1
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Fin
0 si car = caracter de correcciodn
(<=-)
Si pose¢i) + 1 > poscli)
81 est(i) = 1
Sustituir el caracter en la
posicién del cursor por un
espacio en la cadena{i) vy
en pantalla
0 bien
Eliminar el-cnrqcter en la
posicion del cursor de lag
cadenall) y de la pantalla
Fin
L =1 ; 1
Fin
0 si car = avance de tabulador
Si longitud de coedenati) > 0
Est(i) = 1
Fin
I=1i+41
Bandtrans = 0
sii=29
L=20

Fosc(i) = 78

"
[
(]

Posvii}
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Hdscara(i) = ‘xx’

Bandtrans = 1
0 bien
Sii>s
I=14i-35
Fin
Retl = 1

Fin

si car = retroceso de tabulador

Si longitud de cadenati) > O

Estli) =1
Fin

I=1i-1

n
<

Bandtrans
Si 1 < 1
I=3s
L=20

Posc(i) = 78
Posr(i) = 22
Hdscu;;ti) IR 3734
Bandtrans = 1

0 bien
Retl = 1

Fin

0 si car = caracter de

(Del}

borrado



Si longitud cadena¢i) > ©
§11 =0
Cadenal(i) = cadenali) del
sequndc al dltimo caracter
Fin
Si‘ {1 = longitud de

mdscara(i)) y ydel = O

Cadena(i) = cadena(i) del
primer al penaltimo
caracter
Ydel = 1

Fin

Si (1 » 0) y (1 < longitud
de mdscarali)?
Cadenadi) = cadena(i)
eliminando el caracter en
la posicién del cursor
Fin
Si longitud de cadena{i)
resultante > lengitud de
mdscara(i)
Eliminar solo en pantalla
los caracteres de la
derechn que exceden 1la
longitnd

Fin
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Fin . .
-0 g1 car = regresa (End)
Registro = *°
8i bandirans = 1
Pesde 0 = 1 hasta N paso 1
Registro = Registro
concatenado con cadenn(o)
can los espntios 4 la
izquierda Yy a la devecha
eliminados
Esti{o) = 1
Fin
0 bien
Desde 0 = 1 hasta 1 paso }
Registro = registro
concatenade con cadenalo)
con los espacios a la
izquierda y a 1la derecha
eliminados
Fin
Desde O =1 + 1 hasta N paso
1
Registrofo) = 7
Fin
Fin

Kkegform = 1
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" Fin
Fin
Si reti = 1 o regform =1
L % longitud de mdscarali)
Fin
Fin
Fin
Fin
Fin
Si ret1 =0
1=4i+1
. Fin
Hasta que regform = 1

4, Regresar
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MODULD PARA LEER ARCHIVO ASOCTADD A LA PANTALLA.

Funcién? Leer archivo asociado a 1a pantalla

que se esta emszlandoa.
LEERARCH (3.4.,2)

1. Leer archivo asociado a prog con llave

regis vy dejar reg. leido en vararch

2. Regresar.

HMODULD PARA DETECTAR REGISTRUS NUEVOS,

Funcidén! Detectar si el registro que se ha
capturado existic previamente o se trata de un

registro nuevo.
DETREG (3.4.3)

4
*1. 81 (vaenis = 1 ¥y registro diferente de

ant) o vararch igual o *’

Detr = 1
0 bien

Datr.= 0
Fin

2. Regresa



decir,
en

existiendo previamnente en el archivos, hayan sidoe

HODULO MANEJADOR DE REGISTROS NUEVOS

Fupcidén? Procesar los registros nuevoss

el archivo asociado o bien los registros que

modificados.

HANNVOS

2.

En tanto 1 <= nocampos

Llamar LLENACAMF
Si band = 0
Si - patrén  (de validaciones)
diferente de °’/ .
Si el compé(l) no es opcional o
{si es opcional y diferente de ‘%)
Fat = patrén (1)
Nopat = 0
Repetir
Nopat = nopat 4 1
PatréonI(nopat) = subcampo
nopat de Pat
Hasta que patronltnopat) = *’

Nopat = nopat - 1
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Desde p = 1 hasta nopuat paso 1

Llamar VALSIN

Si band = 1
B Llamar ENVMSG{mens)
Fin
Fin
Fin
Fin
8i band = 0

Llamar VALOTRARCH
Si band = 1
Llamar ENVMSG(mens)
Fin
Fin
Fin
Si band = 1
I = nocampos + 1
Fin
Fin
“3, Mannvos = 1

4, Regresar
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MODULO FARA DESPLEBAR EN PANTALLA EL REGISTRO

LEIDO CUANDOQ YA EXIETIA EN EL ARCHIVO ASOCIADO

Funcion?! Desplegar en los campos y posiciones
correspondientes en pantalla, el registro leido

del archivo asociado al programa a emular,
DESPLREG. (3.4.5)

i.C =20
2. Registro = 7~
3., Desde F = 1 hasta longitud de registro leido
paso 1
S8i el caracter F tiene cddigo 254
C=ct1i
Fin
Fin
4. C=¢c + 1
S. Desde D = 1 hasta N paso 1
Ant(d) = ~
Fin
b¢ Dasde D = 2 hasta N paso 1
bDesde 1 = 1 hasta ¢ paso 1
Si i = nocampo(i)
Regleido(i) = ODCONV(regleido(i),

convsal(i))
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7
8.
D

10'

Yuegis =-1 N
§i regleido(i) diferente de ‘'
Est(d) = 1
Fin
Ant(d) = regleidol(i)
S1i longitud de regleidol(i) > longitud
de mdscara(d)
Eliminar 1los caracteres gue esceden
la longitud de mAscara(i) (solo en
pantalla)
Fin
Escribir en pantalla regleidoli)
Fin
Fin
Fin
'
Ant = Regis concatenado con Ant
Caodena = ant
Bandtrans = O

Regresar
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MODULO FARA  LLENAR CAMPOS CON CONVERSION DE
SALIDA, UhLbR POR OMISION Y FORMULAS

Funcion? Revisar los atributos de los campos
para determinar cual de ellos requiere de un
‘1lenado especial’ [} alguna conversion

intrinseca del paquete para obtener su valor,

LLENACAMP (3.4.4.1)

1. 61 (vaexis = 1) diferente de 1) o i
diferente de 1
81 convsal{i) diferente de ’’
Si existen varioes subacmpos de
conversion de salida
Convsalii) = primer subcampo de
convsal(i)
Fin
Fin
§i (opcionalii) = "P’) o igual a ‘FF’

Llamar ENVMSG("El campo “concetenado

con I cancatenado con "estd
protegido®?

Fin

Si (opcionalii) = ‘K’) y (registro(i)



“u ey R
Liamar ENVHSG('E] campo .
concatenado con I concatenado con
‘es rgqqerido')

Band = 1
Eandtrans = Q
Fin
Si band = 0

Si formula(i) diferente de ’’

Rutina = ‘PROFOR’ concatenado con
1
Llamar @Rutina (compilada

previamente en OBTATRFOR)
Resp = valor talculcdo en 2Rutina
81 longitud de resp > longitud de
mdscara '
Eliminar los carocteres de la
derecha que exceden 1o longitud
de mdscara (splo en pantallq)
Fin
Escribir reésp en pantalle
Fin
Si  (WPD(L) diferente de ‘Y Yy
(registro{i) = *’)
81 VPO(L) = **’

Yal = DCONV(ALL(i)yconvsall{i))



0 bien

primer caracter de VPO es

diferente de ‘%" y de ‘{’' vy de

e

Val = vpoli)

0 bien

Si vpol(i) =~ %04’
Unl =0CONVIDATE () yconveal (i)
0 si vpolid = "AT%/
Val=0CONV(TIME{),convsal(i))
0 si vpoli)y = ‘ZTDY’
Val=TIMEDATE()
0 si primer caracter de vpo(i)d
= L
Nul = expresidn entre los
caracteres ‘L y ‘¥
Val = CALCULATE(nul?}
Si PCONV diferente de ’*
Val=0CONV(val,convsalli))
Fin
0 si primer caracter de vpo(i)
= L/
Val=expresioén entre los
caracteres ‘C‘ y ‘3¢
Llamar ®@Val

Val = @fAns
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Fi
ke
Mo
Si

Fi
Fin
* Fin

2. Regreaesar

Fin ' ST

Fin Lo
n

gistro(i) = val
aciy = 1

val diferente de ¢*
Est(i) = 1
Cadena{i) = val
Limpiar campo i en pantalla
Si longitud de val > longitud
mascaral{i)

Eliminar caracteres de 1a
derecha que exceden la longitud
de mdscara

Fin
Escribir Val en pqntolfo en su
campo correspondiente

n
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HODULO DE VALIDACION SINTACTICA

El modulo de validacién sintédctica tiene como
funcion, efectunr sobre los campos que forman el
registro captado en pantalla, wuna validacion de

tipo sintdctica.

Los pardmetros de validaciény son leidos del
archivo de caraecteristicas (RDES) en el modulo

DBTATRFOR para su interpretacién on éste médulo.

VALSIN (3:4.4.2)

1. Expl = patréni(p)
2, Mens = *°
3+ 5i caracter 1 de euptl = “(’
§i caracter 2 de eupl = ‘D’
Regfec = registrol(i)
oc = convsald(i)
Si mod(i) = 1}
Si gc = D
Dia = caracteres 1 y 2 de regfec
Si caracteres 4-6 de regfec = ‘JAN’
Mes = ‘01‘
Osi caracteres 4-é de regfec = ‘FEB’

Mes = ‘027
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Osi caracteres
Hes = ‘03’
0si carecteres
Mes = ‘04~
0si caracteres
Hes = ‘05
Osi caraecteres
Mes = ‘064’
0si caracteres
Mes = ‘07’
Osi caracteres
Mes = ‘08
Osi caracteres
Hes = ’0%”
Osi caracteres
Mes = ‘10’
0si caracteres
Hes = ‘11°
0si carcoteres
Hes = F12/

Fin

4-6 de regfec ‘MAR’
4~6 de regfec = ‘APR’
4-6 de regfec MAY
4-6 de regfec CIUNC
4-6 de regfec fJuL’
4-6 de regfec ‘AGD”
4-6 de regfec ‘SEP’
4-6 de regfec ‘0CT”
4-6 de regfec ‘NOYV’
4-6 de regfet ‘D1c’

Ako = caracteres

0si oc = ‘D2-~’

Mes = caracteres
Dia = caracteres
AKo = caracteres
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‘Osi oc = ‘D4~
Hes = caracteres 1-2 de regfec
Dia = caracteres 4~-5 de regfec
AKO = caracteres 9-10 de regfec
0si oc = ‘D2-E’
Nia = caracteres 1-2 de regfec
Mes = caracteres 4-95 de redfec
Ako = caracteres 7-8 de regfec
0 si oc = ‘Da-E’
Dia = carcateres 1-2 de regfec
Mes = caracteres 4;5 de regfec
Ako = caracteres 9-10 de reqfec
Fin
bien
Si regfec es de seis caracteres
numéricos
Insertar caracter - entre
caracteres 2 ¥y 3 vy 4 v 5
D bien
51 caracter 3 o caracter & son
numéricas
Mens = ‘Campo ’ concatenado con I
concatenado con ‘Fecha invAlida’
Band = }
Reqgresar

Fin
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caracteres 1-2 de regfec

Dia

Mes = caracteres 4-5 de regfec
AKo = caracteres 7-8 de regfec
Fin

Fin
Si (mes <= 12) y (mes >= 1)
81 dia < 1
Band = 1
Mens = ‘Campo ‘ concatenado con I
concatenado con ‘Din fuera de rango’
Regresar
Fin
Simes =1l o=30=500=7
Si dia > 31
Mens = ‘Campo ‘ concatenado con i
concatenado con ‘dia 'fuera de
rango’
Band = 1
Regresar
.
Fin '
0O simes =8o0=100 = 12
§i dia > 3t
Mens = ‘Campo ‘concatenado con i
concatenado con  ‘dia  fuera de
rango’

Band = 1



Regresar
Fin
0 si mes = 2
Si Ako es divisible por 4
Si dia > 29
Mens = ‘Campo ’ concatenado con i
concaténado con  ‘dia  fuera de
rango’
Band = 1
Kegresar
Fin
¢] ﬁien
Si dia > 28
Hens = ‘Campoc ' concotenado con i
concatenado con ‘dia  fuera de
rango’
Band = 1
Regresar
Fin
Fin
0O si mes = 4 o0omes = 6 omes =% 0 =11
§1 dia > 30
Mens = ‘Campo ’ concotenado con i
concatenado con ‘dia fuera de
rango”’

Band = 1
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‘Regresar
Fin
Fin -
0 bien
Mens = ‘Campu ‘ concatenado con i
concatenade con ‘mes fuera de
rango’
Band = 1
Regresar
Fin
Si mod(i) = 1
Registro(i) = ICONV{(registro(idyoc)
0 bien
Registro(i) = ICONV(regfec,’D2-E*)
Fin
0 si caracter 2 de expl = ‘H" °*
5i caracter 3 de expl = ‘T’
Reghor = registrot(i)
Reghor = ICONV(Reghorycaracteres
dltimo de expl)
Si reghor <= 86392 ¥y > 0
Registro(i) = reghor
0 bien
Meng = ‘Campo * concatenodo con i
concatenado con  ‘hota invdlida“’

Band = 1
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Regresar
Fin
0 si caracter 3 de expl = ‘I’
Regdec = registrodi)
Regdec = ICONV(regoecrcaracteres 2=
dltimo de expl)
Si regdec no es numérico
Hens = ‘Campo ‘ concatenado con i
concatenado con ‘debe ser numérico’
Band = 1
Regresar
0 bien
Registroli) = regdec
Fin
Fin
0 si (caracter 2 de expl es numérico) o =
e
Rangi = caracteres 2-1 antes de ‘4’
Rang2 = caracteres 1 después de ‘,'-
ditimo
Si algdn caracter de expl es ‘'
Si rangl v rang2 son numéricos
8i (registro(i}) < rangl) o {(registro(id
> rang2)
Mens = ‘Campo ’ concatenado con i

concatenado con ‘fuera de rango’
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concatenado con expl*®

Band = 1
Regresar
Fin
Fin
0 bien

Rangl = garacteres 2-dltimo de expil
Si rangl es numérico
Si registro(i) > rangl
Mens = ‘Campo ‘ concatenado con i
concatenado con ‘fuera de rango’
concatenado con expl
Band = 1
Regresar
Fin
Fin .
Fin
70 si caracter 1 de expl = ‘{’
BANS = registroli)
@ANS = ChLCGLﬁTE(Cqucteres 2-Gltimo de
expl)
Si @ANS = O
Mens = ‘Campo * concatenado con i
concatenado ton ‘no satisf. reg. dicc’
concaetenado con caracteres 2-dltimo de

expl
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Band = 1
Regresar
Fin
0 si caracter 1 de expl =>’[‘
Regenv = registrolid
Ruti = caracteres 2-daltimo de eupl
Llemar Bruti(Regenv,verif)
8i verif = 0 . .
Mens = ‘Campo ‘ concotenado con i
concatenado con ‘no satisf. rutina
concatenada con auti
Band = 1
Regresar
Fin
0 si caracter 1 de expl numérice
Si registro(i) no satisface expl
Mens = ‘Campo ° concotenado con i
concatenado con ‘no satisf. patron’
concatenado con  expl
Band = 1
Regresav
Fin
0 si caracter 1 de expl = ‘** o = 9%
8i registro{i) es diferente de cuaractieres
2-1ltimo de expl

Mens = ‘Campo ‘ concatenado cop i
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~

tontatenade con ‘no satist. patrén”
concatenado con esxpl
Band = 1
Regresar
Fin
0 bien
Mens = ‘Campo ‘ concatenado con i
concatenado con ‘patrén invdalido’
concatenado con  expi
Band = 1
Regresar
Fin

4. Regresar
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MODULD DE VERIFICACION DE EXISTENCIA

0 NO EXISTENCIA EN UN ARCHIVOD

Funcidn: Ilado que Revelation permite

verificar gque un campo de un registro exista

no exista como llave en otro archivo, la funcidn

que realizn el médulo VALOTRARCH es habilitar

ésto facilidad,

VALOTRARCH (3.4.4.3)

1, §1 archver(i) diferente de *’
Check = ‘X%X’
Av = archver(i)

Vf = subcampo i de av

Ca = subcampo 2 de av (caracteres

concatenados a 1la izquierdo del nombre
archivo)
Aabrir archivo Vf

S4 apertura no fué satisfactoria

Mens = ‘Arch. ver. ’ concatenado con Vf

concotenado con ‘no abierto para campo’

concotenado con 1
Band = 1
Bandtrans = 0

Return
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Fin -
81 caracter 1 de ca = “{'
Ca = carcteres 1-dltimo de ca

CALCULATE(ca)

i

Ca
Fin
Concat = ca concatenado con registroli)
Leer archivo VUf con llave concat
S5i 1a lectura ne fué satisfactoria
Check = 7’
Fin
Si check = “*
Hens = concat concatenado con ‘no
encantrado en ’ concatenado con Vf
Band = }
Bandtrans = 0
Return
Fin
Fin
2, 8i archnver(i) diferente de '’
. Check = zxx*’
Anv = archnver{i)
Nvf = subcampo i de Anv
Ca = subcampo 2 de anv (misma situacion del
anterior)
Abrir archivo nvf

S1 apertura no fué satisfactoria
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Mens = ‘Arch no ver. ‘concatenado con Nv§
concatenado con ‘no abierto para campo’
concatenado con 1
Band = 1
Bandtrans = 0
Return
Fin
5i caracter 1 de ca = *{’
Ca = carcteres 1-dltimo de ca
Ca = CALCULATE(ca)
Fin
Concat = ca concatenado con registro(i)
Leer archivo nvf con llave concat
Si la lectura no fué satisfactoria
Check = *~
Fin
61 check diferente de ‘*
Mens = concat concotenado con

I

encontrado en concatenada con nvf
Band = 1
BandLlrans = 0
Return

Fin

Fin
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MODULO FORMADOR DE REGISTRO VALIDADD.

Funciént Formar el registro completo que se
enviard a la rutina asociada escrita por
el especialista, Formar el nombre de la  ratina
asociada escrito por el especialista  tomando
para ello alquhn criterio en la nomenclaturay
por ejemplo! dado que los nombres de programas Yy
archivos se forman de 6 caracteres f{en FC),
insertar entre 105 3 primeros caracteres y los 3
dltimos de 1la variable Apl,(que contiene el
nombre del programa que se estd emulandod wupa
‘R’ vy tomar este criterio como estandar para
formar todos los nombres de rutinas aesociadas.
En otras palabres, si el pruqrumo que se estd
emiiando se llama CHQR123, el especialista debe

escribir v compilar una rutina llamada CHRR123,
FORMALDOR {3.5)

1. Desde w = 2 hastoe nocampos paso 1
Nocampo = numcampo(w)
Si nocompo = ‘7
Regok = regok coficatenado coh ‘g’
concatenado con registrol{w) concatenado

con ‘&‘
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Fin
Regok{nocampo) = regisirolw)
Fin
2, Regok = regis concatenado con regok
3+ BRECORD = regok
.4, Ant = regok
S+ Aplcom = caracteres 1-3 de Apl concatenado
con ‘KR’ concatenado con caracteres 4-46 de apl
6+ Llamar @Aplcom{Regok,berrymerrynapl)
7+ S1 berr = 1
Mens = wmerr
Band ? 1
bandtrans = 0
Q0 bien
Si napl diferente de *°
Llamar SIHULA(Napl)
Fin -

8, Regresar
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MODULO DE CONTROL DE PROGRANMAS A EMULAR.

Funcidn? Dar mantenimiento a un archivo que
contiene un catdlogo de los programes o emelar
asi como 2 un archivo que contiene los programas
asociados escrites por el especialista, Un
programa se darmd de alta solo cuando se haya
creade previamente su medio ambiente, Cabe hacer
la alcaracidn de que éste médulo no forma parte
del sistema y es por el contrario un usuario del
miswme, pero se incluve su seudocddigo porque
permite @l correcto funcionamiento del resto del

sistema.

CTRLPRDOG(Reg,sberr,ymerryapl) (3.5.1)

La wvariasble Reqg es enviada a éste médulo por el
progrqqo SIMULA v contiene un registro de tres
campos que sont nombre del programa que se desea
dar de alta o godificur. clave de borrado vy
“nombre de la rdtino escrita por el especialista

asociada.

La variable berr es un bandera gue cuando vale 1
indica que se presento un error y en caso

contrario vale 0.
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La variable merr contiene los mensajes de error
que se generen. Las variaobles berr, merr y apl
se¢ envian al mddulo SIMULA para que éstie las
interprete,
La wvariable apl en éste modulo no se uUsarda ¥y
‘tendrd4 siempre el valor ‘.

Al hacer referencia al archivo de
caracteristicas de los programas a emular, se
debe entender como el archivo RDES del paguete

en lo sucesivo.

1. Apl = ’'‘yberr = 0, merr = ‘’,
2, Abrir archive de nombres de prograwmas a
emular.
3, 51 la cpertura no fue satisfactoria
enviar mensaje de error
terminar
Fin
4. Llavearch = primer campo registro recibido
del médulo SIMULA.
S+ Abrir archivo de caracteristicas de programas
*a emular.
6. 51 1la apertura no fué satisfacloria
enviar mensaje de error
terminar

Fin
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- 7« Leer archivo de caracterigticdas de.programos
a emular con llavearch.
8, 8i la lectura no fue satisfactoria
berr = 1
merr = *El programa no se encuentra en
archivo de caracteristicas®
regresar

Fin

9. Tipo = campo de tipo de programa del registro
obtenido de la lectura del archivo de
caracteristicas

10, Si Tipo es diferente de "ENTRY* o "MERU*

berr = 1}
merr = 'E1 programa no es de tipo
vdlido®
regresar
Fin
11. Clave = segundo campo del registro recibido

del médulo SIMULA
/

12, Si clave es igual a *X*

Leer archivo de nombres de prograomas a
emular con llavearch y asignar campo a Ya
5i no fue satisfactoria la lectura

Yo = **
Fin

Si Ya es diferente de *°
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desplegar *Introduzca ‘S’ si desea dar de
baja la aplicacidn®

Leer de pantalla R

81 R es igual a 'S’
Eliminar registro con  Llavearch de
archivo de nombres de programas
Eliminar del archivo VOC el programn
egcrito por el especidlista asocindo
Regresar

0 Bien
Segundo campo del reg. recibido del
modulo SIHULA = 7’

Fin

¢ Bien

berr = 1

merr = *La aplicaciéon no existe®
reqresq+
Fin
Fin
13, Regok = dltimo compo del reg., recibido del
mddulo SIMULA
14, 8i tipo es “ENTRY*
Abrir archivo de programas escritos por el
espicialista
Si la apertura no fué satisfactoria

berr = 1



merr = "No fue posible aebriwm el arch © de
de programas asociados®.
regresar
Fin
Leer archivo de programas  escritos por
‘especialista con llave Regok
8i la lectura no fue satisfactoria
berr = 1
merr = °*E} prog objeto no existe en
archivo de programas asociados®
regresar
Fin
Dar de alta en VOC el programa escrito por
el especialiste asociado
Fin
15, Escribir en archivo de nombres’ de programas
nuevo programe con llave Regok

14. Regresar



HODULD BE LA RUTINA ESCRITA FOR

EL. ESFECIALISTA

Funciént Procesar de una manera particular el
registro generado vy validado por el sistema

" simulador, En otras palabrasy, el especialista
que estd haciendo uso del sistema deberd
escribir éste médulo para realizar las
operaciones especificas que debe realizar su
modelo, como por ejemplo actualizar archivos,
ragresar al sisteme €1 nombre del programna
légicamente enlazado al actual para simulurl?y
efectuar otro tipo de validaciones vy en su caso

generar nuevos mensajes de error, etc,

RUTESF (345.2)



MODULO MANE JADOR DE REFERENCIAS CRUZADAS

Funcidn! Efectuar el mantenimiento necesario
para &1 casc de que la rutina escrita por el
especialista haga uso de archivos de referencias
cruzadas.,

En éste mddulo, aparecen algunas varianbles
con sus nombres en inglés debido a que es
unn copino de la rutina original del paquete con
algunas modificaciones para que maneje 1los
mensajes en espaffol vy éstos puedan ser devueltos

a las rutinas gque lo invocaron.

REFCRUZ(Modo,llavercynombhcampyprogramaycontenido,mens)
(3+5+2.1)

Modo. Contiene el tipo de operacién que se
efectuard (D borrado, U qctuullzocidn)

Llaverc. Contiene llave para accesar archive
que usa el programa.

Nombcamp. Nombre del campo sobre el que se
tiene 1la referencia truzada.

Frograma. Nombre del programa del que viene
el registro.

Contenido. Contenido del cempo que se va a
grabar en archivo de referencias cruzadas.

Mens. Fardmetros pare enviar mensajes de

error e la rutina que invocd o éste modulo.



1. Mens = 77
2+ Abrir archive de taracteristicas (RDES)
2+ 81 la aperturq no fué satisfactoria
Mens = ‘No fué posible abrir archivo RDES
para referencias cruzadas’
Regresar
Fin
4, Leer archivo FRDES can 1llave Programa vy
asignar el campo 15 del reg leido a arcppal
S5+ 51 1la lectura no fue satisfactoria
Mens = ‘No hay arch ppel espetificado en el
programa ’ concatenado can programa
concatenado coan ' paera R.C.*’ A
Beqresqr
Fin
&+ Abrir diccionario de datos de arcppal
7+« Abrir arcppal
8, Llaveusu = ‘XRX’ concatenado con arecppal
concatenado con ‘X’ concotenado con nombeamp
9. Leer RIOES con llave llawveusu
10.,8i la lectura no fué satisfactoria
Mens = ‘El arch de pardmetros’ concatenado
con llaveusuy corcatenado con ‘no se
epcuentrq en RDES
Regresar

Fin
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11.Up.fn
paraemetros
i12.Up.amc
parametros
i3.A1l1.delim
parametros
14:Length
parametros
15.50rt
parametros
16.lel
parametros
17.Delim =

18.Repetir

.

campo

campo

campo

campo

campo

campo

de

de

de

de

de

reg

reg

reg

reg

reg

reg

ieido
leido
leido
leido
leido

leido

Car = caracter 1 de all.delim

Si car diferente de ’“

de

de

de

de

de

de

8i caracteres 1-5 de all.delim

DNelim

Caractgres 1-5 de all/delim
s

= delim concatenado con

arch de
arch de
arch de
arch de
arch de
arch de
= ‘SPACE’

L]

L

0 si caracteres 1-3 de all.delim = ‘SUM‘

Delim

= delim concatenado con CHAR(252)

Caracteres 1-3 de all.delim =

D0 si caracteres 1-2
Delim

Caracteres 1-2 de all.delim

0 bien

de all.delim = 'VH~’

s

= delim concatenado con CHAR(253)

15
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Fi
Hast
© 19.Dict
20.Abri
21,51 1

He

co

ab

Re

Fin
22,Deli
23,81 4
A

Re

Delim = car

Caracter 1 de all.delim = ‘¢

Fin

n

a car = ‘°

r archivo up.fn

a apertura no fué satisfactoria
ns = ‘Archivo’ concatenado con
ncatenado con ‘de  R.C. no  pudo
ierto’ -

gresar

m.length = longitud de delim
elimslength = 1

= 0

petir

A=a+1

Word = Contenido(a} usando

delimitador delim
Si word.= 7’
Regresar
Fin
Si word diferente de ¢ '/

word = word con espacios a

izquierda ¥y a 1la derecha eliminados
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Fin .
8i longitud de word > length
§i modo = ‘D’
Llamar DELETE.REFERENCE
0 bien
Llemar UPDATE.RECORD
Fin
Fin
Hasta word = 7’
G bien
§i modo diferente de ‘D’

Leer diccionarit de arcppal

con 1llave

nombcamp ¥ asignar el campo 2 a amc

Si la lectura no fué satisfactoria

Mens = Nombcamp concatenado

pudo ser leido en dic de
con arcppal
Regresar

Fin

con  ‘no

‘concatenado

Leer orcpphl con llave llaverc y asignar

campo amc q old.campo
Si lectura fué satisfactoria
84 old.campo = contenido
Rgeresar
Fin

All.data = old.campo
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Modo = ’'D’
Word =
Repetir
Otro = 0
Car = coracter 1 de all.data
51 car parte de delim o = ¢/
§i longitud de word >= lengih
5i word diferente de
8i modo diferente de ‘D’
Lleamar UPDATE.RECORD
0 bien
Llamor DELETE.REFERENCE
Fin
Llamar DELETE.REFERENCE
61 ﬁod9 = 'H'
Llamar UPDATE,RECORD
Fin
Word =
Otro = 1
0 bien
. Otvo = 1
Fin
0 bien
Otro = 1
Fin

Fin
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§i otra =1 s
Caracter 1 de all.dota = “*
D bien
Word = word concatenado con car
Fin
Hasta car = ’‘ y word =

Modo = ‘A7

1
“

’

0ld.campo
Fin
All.data = contenido
B bien
Word = 7/
Repetir
Otro = 0
Car = caracter 1 de¢ all.data
Si car parte de delim o =
Si longitud de word >= length
8i word diferente de ‘'
Si modo diferente de ‘D’
L{AMQP UPDATE . RECORD
0 bien
Llamar DELETE.REFERENCE
Fin
Llamar DELETE.REFERENCE
Si modo = ‘A’

Llamar WPDATE.RECORD
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Fin
Word = ‘7
Otro = 1
0 bien
Otro = 1
Fin
0 bien
Otro = 1
Fin
Fin
Si otro =1
Caracter 1 de all.data = **
0 bien
Word = word concatenado con car
Fin
Hasta car = **‘ y word = 7/
Fin
Fin

24,Regresar
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.ﬂDDULD ACTUALIZALOR DE ARCHIVO DE REFERENCIAS
CRUZADAS

Funcidn: Actualizor el archivo de referencias
cruzadas con  llaverc. 81 se indica ep la
variable sort un orden especifico, el modulo
es capdz de localizar la posicién en el archivo
del registro a actualizar de tal manera que el

archivo continde ordenado.

De 1o misma mohetra que el mddulo anterior vy
el siguientey el mdéddulo actual, es una copia del
médulo original correspondiente del paeguete vy
por lo tanto conserva algunos nombres de
variables en su forma original, E1 resto han
sido nmodificadts para 1uqra; congruentia con el

moédulo que lo llama.

UPDATE.RECORD
g (3,5+2+1.1)
i+ Leer archive de referencias cruzaedas con
llave word y asignar a Kw.rec
2. Field.stuff = Kw.reclup.acm)
3+ 81 sort diferente de ‘'
Si delim.length > 1

Localizagr llaverc en field.stuff de
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':'dquerdu o orden indicado en sort wusando
“uw
" Insertar llaverc en Kw.rec en la posicidn
localizada
Escribir en arch de referencias cruzadas
Ku.rec con llave word
0 bien
Localizar llavere en fieldsstuff de
acuerdo a arden indicado en sort wusando
un
5% la_ localizacién no fué satsifactoria
Insertar llaverc en Kkuw.rec en la
posicién disponible
Eseribir en arch de referencias
cruzadas Kw.rec con llave word
Fin
Fin
0 bien
61 delim.length > 1
Localizar 1llaverc en field.stuff wusando
Ve
Insertar llaverc en Kwe.rec en la posicidn
localizada
Escribir 'en arch de referencias cruzadas
KWwerec con llave word

0 bien
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\‘fLuéﬁlfigr_:liépért-en field.stuff usando
“8i"la locnlizacién no fué satisfactoria
. inéeéiﬁr llavert en Ku.,rec en la
posicion disponible
Escribip en arch de referencias
cruzadas kw.rec con llave word
Fin
Fin
Fin

4. Regresar
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MOPUL.O ELIMINADOR DE REFERENCIAS CRUZADAS

Funcidén! Eliminar registro con llave word del

archivo de referencias cruzadas.

DELETE .REFERENCE
(3454241.2)
1. Leer arch de referencias cruzadas con llave
word y asignar a Kuw.rec
2+ Si la lectura no fué satisfactoria
Regresar
Fin
3. Field.stuff = Ku.reclup.acm)
4, Localizar llaverc en filed.stuff usando UM
Ty 51 1la locnlizociéﬁ no fué satisfactoria
Regresar
Fin
6+ Eliminar de Ku.rec el campo en la posicién
localizada

7

81 Kw.recf{up.acm) = *’ y del = 'Y’
Tenp = Kusrec
Eliminar delimitndores AM concatenado con
UM concatenado con SH de temp
Si temp = 7°
Eliminar de arch de referehcias cruzadas

registro con llave word
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0 bien .
Escribir en arch de referencias cruzadas
Kw.rec con llave word
0 bien
Escribir en arch referencias cruzadas
Kw.rec con llave word
Fin

8, Regresar
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MODULD MANEJIADOR DE MENSAJES DE ERROR

Funcion: Enviar mensaje de error recibido de la
rutina que lo llamé, en la parte baja de la
pantalla, esperar el tiempo necesario para que

‘el usuario puedae leer el mensa,je y borrarlo.
ENVMSG (Hens)

La variable wmens, contiene el mensaje de
error que la rutine que iﬁvocb a éste médulo

requiere que sea desplegado.

1., Posicionar el cursor en col 4 ren 22

2, Escribir en pantalla, caracter de alarma
(esto es, que se produzca un  sonido Be

alarma?

3., Escribir en pantalla el mensaje recibido

4, Esperar 3 segundos

S. Posicionar el cursor en cold4 ren 22

és Escribir en pantalla 50 espacios

7+ Regresar
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c a P I T UL O v
BESARROLLO DE EJEMPLO DE APLICACION,
Vele CONSIDERACIONES PARA EL USD DE LA

HERRAMIENTA  DE CONSTRUCCION DE MODELQS DE
SISTEMAS EN LINEA.

Vv.2. EJEMPLO DE APLICACION  DEL SISTEMA
DESARROLLADO (HERRAMIENTA) EN UN SISTEMA
BANCARID DE CHEQUES DE CAJA,. y
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Vil, CONSINERACIONES FARA EL USO DE LA
HERKAMIENTA DE CONSTRUCCION DE MODELOS DE

SISTEMAS EN LINEA.

Freviamente a la presentacién del ejemplo, se
expone de una manern breve, 1la secuencia lagica
de pasos gque requiere £l paquete Revelation para
construir iuna  aplicacidn ¥y una lista de
‘considerationes que se deben tomar en cuenta

para la correcta utilizacién de la herramienta?

-~ - Definir los qrchivos que se ysarédn parg la
oﬁlicociOn especifica y construir  los
diccionarios de datos propios de cadae uno
considerando atributos tales como justificecidn,
patrones de edicién, patrones de wvalidacidn,

etc.

- Definir 1la pantalla (programa para la
terminologia del paguete) o pantallas que usardn
el o los archiveos definidos e&n cuanto a nombre,

tipe (entry o0 menu)s etc.

- Seleccicnar los campos de los archives que

aparecerdn en una pantalila especifica.
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- Generar 1a pontalla en base a 1o0s campos
seleccionados en el paso anterior vy efectuar las

modificaciones en taso necesario.

- El paquete ofrece ademdsy 1a facilidad de
generar un programa fuente para cada pantalla
definida escrito en lenguaje R/BASIC y su
documentacién corvespondienie. Para los fines de

la herramienta, no es necesario generarlos.

- Construir pantalles tipo menu para enlazar

programas.

€Cada wuno de 1los pasos mencionades, es
ejecutado por un mbédulo propic gel paquete vy por
lo tanto resulta indispensable que el  lector
recurra a el manual USER’S GUIDE del paguete
para obtener informacion mas detallada dado gue
a partir de éstq,mcmento. se hare referencia a

“términos propios de Revelation.

Toda 1la informaci6n genevada en los pasos
expresados anteriormente, es almacenada en el
archivo ROES propio del paguete,

Después que se ha establecide la secuencia de
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operacién del paquetey es necesarid epuntiar los
atributos a los que la herramienta dard un

tratamiento especial.

- E1 atributo de campo multivaluado solo se usa
para validar gue el campo en cuestiédn no sea
multivaluade ya que ésta caracteristica no es

propia de las mdgquinas grandes.

- El atributo de profundidad de lines es

ignorado. .

= El atributo de formato se ignora y los velores

aparecerdn Justificados o la izquierda.

~ Del atributo de conversién de salida solo se

usard el primer subcampo encontrado.
- El atributo ‘prompt’ se ignora,
= E1 atributo parte de la llave se ignora.

- Ho usar la opciédn %8X% para valor por omisidn

(NULL DEFAULT) va que es ignorada.

- Los patrones de validacion cespecinles, deberdn
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‘estar entre ¢ o .

Antes de presentar las consideraciones que se
han mencionado al inicio de éste capituloy es
necesario explicar a detalle, &1 funcionamiento
de 1laq herramienta desarrollada, para asegurar su
total entendimiento y por consiguiente un

correcto uso de la misma.

El principal objetivo de la herramienta, es
caomo se menciond en la introduccién y en el
capitulo 1IIl, obtener las caracteristicas de
pantallas de captura en cuanto a CQmposy
posicidén, longitud, patrones de edicién vy
validacidn, etc. (definidas wmediante los médulos
del paquete Revelotioniy para presentarlas al
usuario de +al manera que se logre en la
computadora personal, un manejo de campos MUy
similar al manejo que hace de ellos una terainhal
de mdguinag qrgnda. De manera complementaria, se
efectdan sobr; los campos, las validaciones que
s hayan definido para cada uno de ellos y se
ordenan seqgdn su pesicion en el archivo
correspondientes Como puede observarse, la
salida "del sistema es un registro validado ¥

ordenado, por lo tantor, se requiere que e}
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usuario de la herramienta, escriba un programa
en - el 1lenguaje propio del paquete, es decir
R/BASIC, para que sea el encargado de recibir el
registro wvalidado y ordenado para procesarlo.
Este programa o rutina (RUTESP) puede ser tan
coample,jo o sencillo como se requiera parae el
caso que se esté modelando y puede hacer uso de
las rutinas de actualizacion de referencias
cruzadas (tambieén incluidas de manera
complementaria en 1la herramienta) cuando se
requiera tener un archives de éste tipo. Un
ejemplo de wuso de este tipo de archives ge
presenta cuando S requiere accesar un  archivo
de clientes cuya llave es * ndmero de cliente®,
por ‘“nombre del cliente', entonces se crea un
archivo de referencias cruzadas que tiene como
llave “nombre del cliente® y como campo dnico,
el *nimero de cliente® que es la llave de aéceso

al archive de clientes.

Consideraciones de uso:

- Del mismo modo que un programa escrito por el
especialista puede hacer uso de los modulos de
actualizacion de archivos de referencias

eruzadas, es posible que se requiera hacer uso
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de otroas funciones del paguete Revelation tales
como la funcion SELECT. Este tipo de funciones,
envian mensajes durante su ejecucidn que pueden
ocasionar alteracidn en los posiciones
originaoles de los campos, por lo que resulta
necesario  efectuar up manipuleo del mensaje de
la manera como se miestra o continuacidén en las

lineas seffialadas con asterisco (¥},

0001 * PRINT @(0,21)!

0002 % PERFORH “SELECT A.AUT.DIS’

0003 READNEXT AUT ELSE CALL ENVMSG('ND FUE

POSIBLE LEER SGTE AUT’); RETURN

0004 OPEN “’,‘A.AUT.DIS’ TO ARC.DIS ELSE

0005 CALL ENVMSG('NO FUE' POSIBLE ABRIR
ARCHIVO AUT.DIS’)

0006 RETURRN

0007 END

0008 WRITE 9N ARC.US, AUT

0009 BELETE néc.nls. AUT

0010 @ANS = aUT

0011 % PRINT @4{0,23)ISPACE(4D)

0012 PERFORM ‘CLEAR’
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La instruccidén de 1o linea 2, 1lee todous los
registros del archivoe A.AUT.DIS y envia un
‘menane que dice "xx Record{s) Selected® o en
espaffol ®*iu» Registro(s) Seleccionadol(s)*, sedn
la versién de Revelation que se esté usando. Con
la instruccion 1, se logra que écte mensa,je
aparezca en la linea 23 (2 abajo que la seflalada
en la instruccién), permanezca unas segundos vy
finalmente en la instruccién de la lipea i1, se
barra el mensajey sin afectar al formato

original de la pantalla.

- En algunos tipos de aplicaciones, exi;ten
algunos campos delentrodo que no formardn parte
del registro que se escribe en disco, por
ejemplo, la respuesta S/N al campo DESEA
CAPTURAR OTR0O DOCUMENTO?, solo es utilizada para
decidir si se envia nuevamente la misma pantalla
de captura vy no se requiere que éste campo se
grabe. Este tipo de campos serdn identificaedos
. pera su manejo por la herramienta, entre dos
signos *&%*, por 1lo Qque es necesario en el
programa estrito por el especialista (RUTESP),
anclizar el registro completo para detectarlos.
Estos campos se agregan a la pantalla

correspondiente por medio del mddulo SCR del
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paquete b4 se insertan . sus atributos
(anicamente posicion de columna y rengloén,
aseguréndose que el aetributo de ndmero de campo
quede igual a caracter nulo), en RDES, por medio
del madule EDIT, donde se encuentren dos
caracteres 247 (separadores de atributos de
campo) adyacentes, de la manera como se muestra
a continyacidon! E! campo identificado con el

ndmero 04, no forma parte del registro.
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CHOB4S5

01
02

03

04 BNF

08435 <
CAPTURA DE CHEQUES EXPEDIDOS O
PAGADRS FUERA DE LINEA
AUTORIZACION tevesstensraseat

INPORTE teteserarnnes
POR CUENTA DE LA SUCURSAL ses

R NN YR W NN W WY Y

7% COM O CON

B8 000 PN NI PN IPRNNNIDIEEIEIROE
%% 04 GUIERES CAPTURAR OTRO DOCUMENTO 8/N

EDITING? MVU(position)tl

VMEI Ly DIEL) yMyR(E=NBRY ) SCHIFT) yFyLy Gy Wy TOPyEND2N,P T

#% Ejemplo de campo que no forme parte del registro (SCR)
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193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
Q08
209
210
211
212
213
214
215
216

+

217
218
219
220
221
222
223
224
225
224
227
228
229

% <«=-=- Coracter 247

71 P
19 :
Le1

OTKO.DOCTO

[
1A

BANDERA PARA INDICAR SI EXISTEN MAS DOCTOS. A CAPTURAR

w A~——=- Caracter 247

L$25

L]
CHANGE

230 0

*231

1INI2NI*FILE" { "DELETE®
Ejemplo de campo que no forma parte del registro

(EDIT)



- En cuanto o la definicidn de pugtollus con el
uddulo SCRy, se pueden usar de la columna O o la
79 idnclusive vy del renglén O ol 21 inclusive,
considerando los espacios que ocupan los

limitadores de campo ‘L’ y “1°.

"= Cuando en la operacidn del paquete se teclea
en el primer campo (que siempre es la llave de
acceso al archivo asociaedo) la llave de un
registro que Ya eunistia previamente, 5
desplegard el contenido del registro y el cursor
no podrd accesar el campo llave hasta que suceda
una de las siguientes condiciones?

Que el cursor se posicione en el campe de
ENVIE PAGINA sin haber efectuado modificaciones
al registro vy éste se transmita.

Que se modifigue alguno © todos los campos
no llave del registroy, se transmita el registro
b4 las campos ~ pasen las validaciones
cgrrespondientesnl

En los dos casos anterioresy se limpiarén

todos los campos para una nueva capiura.

- Al usar’ las rutines de mantenimiento a
archivos de referencias cruzadas, €5 necesario

pasarles los siguientes pardmetros en el orden
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@n que aparecen?

Hodo. Tipo de operacion a efectuar
(eliminacién ’D’ o actualizacién ‘U’).

Llaverc, Llave para accesar el archivo de

Nombcamp. Nombre del campo sobre el que se
tiene la R.C.

Frograma. HNombre de la pantalla de la que
viene el registro.

Contenidos. Contenido.del campo que se va a
grabar en el archivo de R.C,

Hens. Pardretro para regresar a la rutine
que hizo el llamado los mensajes de error  en

caso de que se presenten.

Finalmente, aontes de pasar al ejemplo, se
lista el procesc de creacidn de modelos que se
debe geguir para ese fin y la programacién de

las teclas para la herramienta.

- Definirv, y crear archivos ¥ paentallas con los
mbddulos y procedimientos que indica el manual
del paquete USER’S GUILDE.

- Escribir el programa asociado o 1la  pantalkle
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(RUTESP) con las consideraciones’ mencionadas.

- Dar de alta el codigo ob,jeto del programa
asociado (RUTESP) en el archivo de programas

objeto.

- Actunlizar el catdloqgo de programas a emular
de 1la manera como se muestra en el siguiente

punto de ésie capitulo.
PROGRAMACION DE TECLAS,.
Avance del tabulador ...+ Flecha hacia abajo.

Retroceso del tabulador .. Flecha hacie arriba,
.

Eliminar caracter de la izquierda reservando el

espacio para que pueda ser usado por  otro

caracter Cesratarisraer e Flecha hacia
4

*1la izquierda,

Avance de cursor en un caracter . Flecha hacia

1o derecha.

Eliminar caracter sin reservar espacio.. Del.
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Transmitit registT cveecvesssrrerersres Ends

Para terminar €1 uso de una pantaella se

teclea ‘FIN’ en 21 campo llave y para terminar

el uso de un menu se envia un nulo.
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I-N EJEMPLO DE APLICACION DEL SISTEMA
DESARROLLADO (HERRAMIENTA) EN UN SISTEMA
BANCARIO DE CHERUES DE ChAJh.

El modelo de sistema desarrollado para
ejemplificar el uso de 1a herramienta
construida, e una parte del proyecto de
computarizacidn de la red de sucursales de una
institucién bancaria, ésta parte corrvesponde al
sistema de cheques de caja que a coptipuecidn se

describes

El sistema de cheques de caja es un
instrumento que permite elaborar, transmitir vy
efectuar consultas de cheques de cajas Es
conveniente hacer la aclaracidn de que solo se
desarrolld una parte del modelo del sistemay
esto es, las partes correspondientes a
elaboracién  del cheque y transmision de datos,
por la razén d; que es solo un ejemplo de uso de
la herramienta vy con las partes desarrolladas es
suficiente para dejar clara la manera de usarlaj
ademds de que emplearia mucho espacio v tiempo
el desarrollo total y no se encuentra entre los
ob,jetivos del trabajo; la consulta se efectuard

por medio de las mismas pantallas de generecion
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de chegques y solo por ndmero de autorizacidn,

Después de haber egfectuado un andlisis vy
disefto del wmodelo, se llegd e lae siguiente

composicién en lo que a pantallas se refiere!

Mendes
~ CHQABOO. Mend principal.
Fupcion?! Enlazar a los diferentes sistemas
involucrados en el proyecto de computarizacidn

de sucursales.

Formato en pantella.

*CHOBOO’
MENU PRINCIPAL

QRDENES DE ABONO
ORDENES DE FPAGO
GIROS

CHEQUES ‘DE CAJA
CHEQUES CERTIFICADOS
FUNCIONES COMUNES

LR N N

OPCION SELECCIONADA C 3
ENVIE PAGINAL 2
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- CHAB04, Hend de Cheques de Caja.

Funcién? Enlazar a las diferentes pantallas
que componen al sistema de Chegques de Caja.

Formato en pantalla.

CHGOBO4”

MENY DE CHEQUES DE CAJA

EXPEDICION CH., CLYIENTE
EXPEDICION CH. INTERNO
CORRECCION DATOS GENERALES
IMPRESION DE CHEQUE .
CAPTURA OPER., TRAM. F/LINEA
CAMBIO DE DESTRUIDOA ENTREGADO

CUSLIN-

OPCION SELECCIONADA E 2

ENVIE PAGINAL 1
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Pantallas

Para la descripcidn de 1las pantallas del
modelos se tomord la siguiente convencidng
Frimero aparecerd la descripcién de la funcién
de la pantalla y enseguida la descripcidn de la
funcidn de la rutinﬁ asociadn a esa pantalla, lo
que en 1os capitulos anteriores ¥ en el presente
se ha denominado RUTESP. No hay que olvidar que
en la funcion de cada una de las pantallas del
wmodelo va implicita la funcién de validacion de
todo_s 14 cﬁdo uno de los campos que forman el
registro cuando asi sea definidos Por dltimb
qparecerd cu formato tal y como aparece  en

pantalla.
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.

- hHﬂB41. Pantalla de expedicidn de cheques de
cliente,

Funcidént Aceptar nombre del beneficlario,
importe del cheque, nombre del comprador vy
opcionalmente el ndamero de outorizecidn
correspondiente al movimientoj lger de un
archivo un namero de operacion para el
movimiento.

Funcién de rutina asociada?l Verificor gue
el ndmero de autorizacidén (cuando éste se hava
tecleado) no haya sido usado por otro
movimiento, asignar némeros de suycursal,
terminal, cuenta de mayor afectada, fecha de
contabilizacidn, estado (impreso, no impreso,
etc)y forma de reembolso, fecha de impresion
(todos elles cnmpos' del archivo de} cheques
vigentes), actualizar archivos de referencias
cruzadas para congultas por nombre del
beneficiario ¥,' fecha de contabilizacion,

.-octuoltzor archivo de cheques de caja wvigentes
con los datos mencionados anteriormente b4

finalmente imprimir ¢l ¢cheque correspondiente,
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Formato en pontalla.

’CHOBAL

EXPEDICION CH. CLIENTE
02 BNF Covovesecrsncroorososossrsrencaresd
03 IMPORTE CNNNNNNNNNN o NND
04 COM Cevesonrorssnsersnesccersvessarsesd
HAY HAS CHEQUES S/N

o1

05

AUTORIZACION  Losresnnesnnnnnesd
NUM,OPERACION Co.eeed
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~ CH@B42, Pantalle de expedicidn de cheques
internos.

Funcién! Aceptar nombre del beneficiario,
importe del cheque, nombre del comprador, cuenta
de mayor a afectar, fecha de contabilizacidn,
bandera de impresion de cheque (si/nod,
opcionalmente el ndmero de autorizacidn y leer
del archivo correspondiente, un  ndmeroc de
operacién para ®l1 movimiento.

Funcién de rutina asociadal Verificar que
el campo "SE IMPRIME CHEQUE S/N* tenga valor de
"S® o °N", en caso de hober tecleado un nungro
de autorizacion ya asignodo, verificar que el
resto de 1los campos coincidan con los datos
almacenados previamente, asignar wvalores al
resto de los campos (sucursal, terminal, etc,),
actualizar archivos de referencias cruiodas. si
1a respuesta al campo *SE IMPRIME CHEQUE S/N* es
*S*, imprimir el cheque generadoj actualizar el

archivo de cheques vigentes.
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Formato en pantalla.

/CHOBA2
EXPEDICION CH, INTERNO
02 BNF Cevrennrnessarnesnssnsoncacsnrasnesl
03 IMPORTE CNNNNNNNNNNNNJ
04 COM Covunraonrnrsossssnsnsssssesssansed
05 CTA.MAYOR Tevesd 06 FE.CONT [DD/MM/AAY
07 SE IMPRIME CHEOQUE §/N C.]
01 AUTORIZACION Ceoesasoessrvsonsd
08 NUM.OPERACION [..vued
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- CHQaB43, Pantalla para co;recion de datos
generales.

Funcidn! Aceptar ndmero de autorizacion de
un cheque de caja que se hava generado
previaonente, Yy Ssu importe correspondientey
aceptar €l nueve nombre de beneficiario vy/o
comprador.

Funcidn de la rutina asociadal Leer archive
de cheques vigentes para verificar la existencia
del registro a modificar, verifi:nr que el
importe sea el migsmo que el captado
previemente, es decir, so0lo se permite modificar
nombre del beneficiario v/o compradov -]
concepto, verificar que el cheque hoya sido
impreso ¥ que la fecha de qenegnclOn del cheque
sea la misma que la fecha en que se trata de
modificar} oactualizar el archivo de cheques

vigentes.
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Formato en pantalla

‘CHOBATZ
CORRECION DE DATOS GENERALES

01  AUTORIZACION Tassnrsnersrenaesd
02 IMPORTE ENNNNNNNNNN.NND

03 EBNF Taviisevsseoornrrsnsessnnoeassreesd

D4 CCH O CON

Cersrnoersarasanesonnssrssssnssansl
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- CHQ84A, Pantalla para impresién de cheques.

. Funciond Aceptar ndmero de autorizacién de
un cheque que haya sido generado previamente,
leer el archivo de cheques vigentes para obtener
sy importie, aceptar el ndmero o clave de

'supervisor vdlido gara permitir le impresion del
cheque.,

Funcién de la rutina asociadai Buscar entre
signos %' el ndmero de supervisor autorizado vy
leer archivo de ndmeros de supervisor para
verificar su existencia, verificar la existencia
previa del cheque que se desea imprimir,
vufificar que el iwmporte del cheque sea el mismo
que con el que fué generadoy verificar que el
cheque no este marcado como robade o extraviado,
verificar que el cheque no havye sido impreso
previamente, verificar que la fecha de
contabilizacién sea igual a la fecha en qﬁe se
trata de imprimir, simylar la pantalla de
cheque en proceso de impresidn} asignar los
valores propios a los campos de estado de
impresitn y estado y actuclizar archivo de

cheques vigentes.
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‘CHABA4A4”

01 AUTORIZACION

02 IMPORTE

03 SUP«Cessd

B

Formato en pantalla

IMPRESION DE CHEQUE

Cevvovsavnrrscceesd

CNNNNNKNNNN NN
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-CHOBA4S. Pantalla de cuptyro de cheques
expedidos o pagados fuerqa de linea.

Funcidnt Aceptar nrdmero de autorizacién
asignado a operacién fuera de linea, importe del
documento, en caso de que el documenﬁo
pertenezca a otra sucursal, aceptar el ndmervo de
sucursal originadora, si es de la misma sucursal
no es necesario teclear este campo; aceptar el
nombre del beneficiario y nombre del cbmprador o
concepto vy finuluentevlq respuesta *S* o *N*
para continuar o terminar 1la captura de
documentos.,

Funcidn de la rutina asociadat Verificar
que el ndmero de operocidn no hava sido asignado
a otro cheque de cajar, asignar los valores
correspandientes a les campas de sucursal,
terminal, etc. vy actualizar archivo de cheques

vigentes.
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Formato en pantalla

L :-EEY

CAPTURA DE CHEUUES EXPEDIDOS O
PAGATDS FUERA DE LINEA

01  AUTORIZACION Cesssevvansnanssld

02 INPORTE CNNNNNNNNNNONN3

03 POR CUENTA DE LA SUCURSAL Lessl

04 BNF  Ceovrseosvonnrsoncanetstsnteennensed

05 COM O CON .

Covrvorsessoonsossrsersossesesnsnesd
06 OUIERES CAPTURAR OTRO DOCUMENTO /N L.31 '

ENVIE PAGINAL 1

195



~ CHGBA4. Pantalla de cambio de estado, de
degstruido a entregado.

Funcién? Aceptar ndmero de
autorizacién e importe correspondiente de
hasta cuatro documentos.

Funcion de la rutina asociadal Con el
ndmero de aeutorizacidnr leer archive de
cheques vigentes para verificar que el
documento al que se hace referencio tenga
clave de estado igual a destruido y que el
importe del wmismo sea igual al tecleado}
cambiar el valor de estado al
correspondiente a entregadoy} actualizar

archivo de cheques vigentes.
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Formato en pantalla

CHAB4S’
CAMBIO DE DESTRUIDO A ENTREGALD

AUTORIZACION ) IHPORTE
01 Cevesreveranreessd

02  CNNNNNNNNNNJNNJ

ENVIE PAGINAL 1



Para lograr el correcto funcionamiento de las
pantallas vy su interrelaciény fue necesario
crear los siguientes archivaos asociados a dichas

pantallass

- A.CHQ.VIG, Archivo de cheques vigentes donde
se guardan las caracteristicas del cheque
generado y tiene el siguiente diccionario de

datos?!

Llave! Autorizacién. Contiene el ndmero de
autorizacién asignado al documento generado.
Este campo llave, puede ser omitido durante la
capturay en cuyo casoy deberd ser leido de un
archivo de autorizaciones.

Beneficiario, Contiene el nombre de la persona
beneficiaria del cheque de caoja.

Importe. Contiene el importe del cheque de
caja, )

Com. Contiéne el nombre del comprador del
cheque o del concepto del cheque.

Num.Oparacién,. Contiene el ndmero de
operacion asignada el cheque generado, del mismo
modo que en el ndmero de autorizacién, en caso
de no ser tecleado en el tiempo de captura, sefd

leido de un archivo de ndmeros de operacién,
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Sucursals Contiene el ndmero de sucursal que
generd el cheque de caja. Este campo, no aparece
en ninguna de las pantallas del sistema, es
manejado internamente en las rutinas asociadas a
las pantallas y para los fines del modeloy
Eiempre le serd asignado el valor de 001,

Terminal. Contiene el ndmevo de terminal que
generd el cheque de cajay Yy del mismo modo que
en el campo anteriory es manejado internaisente
en las rutinags osociudu; a las pantallas,
asigndndosele siempre un valor de 0i, no aparece
en ninguna pantalla. .

Cto.Hoyor. Contiene el ndmert de cuenta de
mayor que afecta el cheque generado, Solo para
el caso de cheque interno, también es manejado
internamente por 1la rutina aspciada a la
pantalla expedicidon de cheque interno.

Fe.cont. Contiene la fecha de contabilizacién
del cheque de coja generado, el wvalor por
omision es la fecha de captura,

Edo. Contiene upa clave para identificar el
estado en que se encuentra el chequey, por
ejemplo, 00 cheque pagaday (13§ cheque
entraviado, oé cheque robado, etcey NO aparece

en ninquna pantalla.
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Far.reemb, Contiene une, clave para
identificar la forma de reembolso del cheque, no
aparece en ninguna pantallaq.

Fec.imp. Contiene la fecha de impresidn del
cheque generado, ne aparece en ninguna pantalla.

Sta.imp. Contiene una clave para identificar
el estado de impresién del cheque, por ejemplo,
1 impreso, © no impresn, no aparece en ninguna

pantalla.

- A.CHG+SUP. Archivo de ndmeros de supervisor
mediante 1los cuales se permite la impresion de

chequesy tiene el siguiente diccionario de datost
Llave! Sup, Ndmero de supefvisor y dnice

canpo.

‘:A-CHG.NDP.US. firchivo de némeros de operacién

usados por algun cheque generado.

Llave! Num.oper. Ndmero de operacion usado o

yQ asighado} dnico campo.
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- A.CHO.NOP,DIS. Archivo de ndmeros de operacisn
disponibles para ger asignedos @ algdn cheque

poT generar,

Llavetl Num.oper. Nrimero de operacion

disponible o no aesignado} dnico campo.

- A.CHR. AUT,.DIS. Archivo de ndmeros de
autorizacidén disponibles para ser asignados a un

cheque por generar,

Llave! AutorizZacién. Ndmero de autorizacion

disponible para ser asignado} dnico campo.

~#+CHRAUT . US, Archivo de ndmeros de

autorizacion usados por algdn cheque generado.

Llave! Autorizacion. Ndmero de autorizaecion
usaedo 0 va asignado} dnico campo.

Los érchivos anteriores ¢(A.CHR.SUP Qa
A CHQ.AUT.US) fueron llenados por wedic del

nédulo & de Revelation.
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- RCFEC, Archive de referencies cruzadas parae
acceso al archive de cheques vigentes por fecha
de contabilizacidn. Su directorio es mane,jado

por el propio pagquete (Revelation).

- RCBNF, Archivo de referencias truzadas para
accesn al archivo de cheques vigentes por nombre
del beneficiario. Bu directorio es wanejado por

el propio paquete (Revelation).
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f continuacidn se presente la manera en que
se definieron los cqmpos'del archivo A,CHQ.VIG,
la manera como se definié la pantalla CHOB842 vy
el mend del sistema de cheques ae cajay asi como
también, la rutina asociada a ésta pantalla para
que el lector pueda ver un ejemplo de estas
definiciones, recuérdese que estas definiciones
se efectdan exactamente de la manera como se
indica en los manuales de Revelation. La razdn
de exponey la definicién de solo un archivo vy
una pantalla, obedece a que éstas definiciones
se efectdian de manera muy semejante, variando
dnicamente los patrones de validacidp y posicién
de 1lgs campos. E)l archivo A.CHR.VIG wusa la
mayoria de las opciﬁnas que se pueden declarqrp
por lo que resulta un buen ejemplo, lo mismo que

la pantalla CHGBA2.

En Revelation existe un mend que permite
elegir el modulo que se usard para construir una
aplicacién, normalmente los médulos son usados
en el orden en due aparecen en e)l mend, aq menoas
que se usen para efectuar modificaciones a una
aplicacidn ya existente. En la siguiente pdgina

aporece el mend de referencia.
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C T
C- R/DESIGN MAIN MENU t
C 233114133 02 APK 1988 3
[ C
£ NEXT => (1) DCF Define and Create a File t
r - (2) EUD Build a Dictionary for a File C
|4 C
|4 (3) PGMR 6et up o New Program L
L (4) SEL Select Fields to be Disployed [
C {S) S8CR.CEN Generate o Standard Bcreen £
[ (6) SCR Custowize an Existing Entry Screen C
L : C
C (7) ENTER Enter Data Using a Progrom [
c C
t (g) noc Produce Application Documentation L
L (9) GEN Generate RBASIC Code €
[ 4 (10> BLD.MENU Ruild HMenu 4
C 0y TCL Keturn to REVELATION Command Level L
[ |4
[ T
C Press ENTER Key for Selection Number 1 or L
C Enter your Selection Number 7 [
I C
AR AT LA LA T AR R R LR R W T
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A partir de éste momento, . aperecerdn las
pantallas mediante las cuales se definen 1las
caracteristicas necesarias de una aplicacién. En
la extremnv izquierda del formato aparecerd el
nombre del mdédulo seleccionado mediante el mend
principal de la pdgina anterior. Fara el caso
del médulo EUD (constructor de diccionario de
datos, aparecerd una pdgina para cada campo del
archivo. El1 médulo 9 °*SCR.GEN"' (generador de
pantallas) npo  tiene un formato dado que su
funcidn es generar los carqcteres de control
necesarios para la correcta posicidq de las

. leyendas definidas, El1 modulo & *SCR® tiene dos
componentes, el primero permite la edicidén de
las 1leyendas y campos ep cuante a posicidn, el
segundo permite adicionar caracteristicas o los
campos que aparecerdn en la pantalla que se @8s5ta
definiendo, por 1lg tanto se mues}ro la pantalla
de edicidén una vezy donde es pogible obuervar

Jdas posiciones /de los campos y leyendas y una
pantalla de adicidén de caracteristicas por
‘cada campo de la pantalla en definicidn.
Finalmente se muestra la pantalla del médulo 10
*BLD.MENU*  (constructor de mendes) con las
caracteristicas del menu del sistema de cheques

de caja. El resto de 1los wmddulos no son
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- mostrados dado que no son necesarios para el
carrecto funcionamiento de la herramienta de

construccion de modelos.
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. PEF
01

03
04

FN
Q.ACCT
DWNER
DESC

CHANGE 1

BUILD FILE DEFINITION ITENWS
A.CHOWVIG

PROTOTIFOS
ARCHIVO DE CHEQUES DE CAJA VIGENTES <

{mmmmmmnee= (Comentario)

{Comentario)



BUD

01 FNM

00 FLELDWNH
03 SN

04 TYPE

05  FIELD.NQ
07  CUNV

08 FORMULA

09  JUsT

11 PATRN
12 PROWMPT
13 DISPLAY
14 SOURCE
15 DESC

CHANGE

BUILDP DICTIONARY ITEMS

A.CHOVIG

FOnM Lrmmmme {No forma parie del reg. sirve para

] leer del archivo de outorizaciones

& dsiponibles un no. de qutorizacion?
06 FART 0

01> PRINT (0,213

02> PERFORM “SELECT ALCHQ.AUT,.DIS’

03> READNEXT AUT ELSE CALL MSG.ERR(’@NO FUE POSIBLE LEER SGTE AU
L 10 LENGTH 16

01> 3IN'/'IN‘ /AN

FORM

FORM

ARCHIVD A.CHQ.AUT.DIS

CAMPD PARA LEER UNA AUTORIZACION DE SU ARCHIVO CORRESPORDIENTE



BUD BUILD DICTIDNAR+ ITEMS

0L FN ACHOL.VIG

02 FIELD.NM UOPER 4-—==- (No forma parims del rey. sirve para
QT SH 4] leer del archivo de num. de operacio-
04 TYPE s nes digponibles un no. de operacion?
0% FIELD.NO 06 PART 0

07 CONV

08 FORMULA Q1> PRINT @(0,21)%
02> PERFORM ‘SELECT A.CHQG.NOP.DIS’
03> READNEXT HOP ELSE CALL MSG.ERR(’EBND FUE POSIBLE LEER SGTE NP
09 JUST L 10 LENGTH 5
11 PATRN 01> SN
12 PROMPT FORML
13 DISPLAY FORMY
14 SOURCE ARCHIVO DE NUMERO DE OPERACIONES
15 DESC CANPO STMBOLICO PARA ASIGNAR UN NUMERD A CADA OPERACION DE
CHEOHES DE CAJA

CHANGE 7
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BUD

01
02
03

05
07

08

oy

12
13
14
i5

BUILD DICTIONARY ITEMS

FN ACHQL.VIG

FIELDNH BENF

SH

TYPE F

FIELD.NO 1 06 PART ©

CONV

FORMULA

JUST L 10 LENGTH 33

PATRN 01> 0Z

PROMPT BENEFICIARID

DISPLAY BENEFICIARIO (BNF)

SOURCE CLIENTE

DESC NOMBRE DEL BENEFICIARIO DEL CHEQUE DE CAJA

CHANGE 7



BUL BUILD BICTIONARY ITEMS

01 FN A.CHO.VIG

02 FIELD.NM IMPORTE

03 SM s

04 TYFE F

05 FIELD.NO 2 06 PART 0

07 CONV 01> MD2,

08 FORMULA

0%  JusT L 10 LENGTH 13

11 PATRN 01> (¥D2)
12  PROMPT IHMPORTE
13 DISPLAY IMPORTE
14 SOURCE CLIENTE
15 DESC IHPORTE POR EL QUE EL CHEGUE DE CAJA SERA EXPEDIDU

CHANGE 7
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BUD RUILD DICTIONARY ITEMS

0oL FN . A.CHE,VIG

02 FIELD.NM COM

03 oM 8

04 TYPE F

05 FIELD.NO 3 04 FPART 0

07 CONV

08 FORMULA

09 JUST [ : ’ 10 LENGTH 33

11 PATRN 01> 0Z

12 PROMPT ~ COMPRADUR

13 DISPLAY CONFRADOR

14 SOURCE CLIENTE

15 DESC NOMBRE DE LA PERSONA QUE COMPRA EL CHEQUE DE CAJA

CHANGE 7
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BUD BUILD DICTIOUNARY ITEMS
QL FR A,CHA.VIG

02 FIELD.NM NUM.OPERACION

03 SM s

04 TYPE F

05 FIELD.NO 4 06 FPART ©

07 CONV

08 FORMULA

0% JUST L 10 LENGTH 5

11 PATRN 01> SN
12 PHOMPT NUMERQ DE OPERACION
13  DISPLAY AUT-CENT

14  SOURCE NUMERO CUNSECUTIVO DE OPERACION

15 DESC NUMERO CON EL OUE SE PUEDE IDENTIFICAR LA OPERACION DE UN CHEQUE
DE CAJA

CHANGE 7
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RUD BUILD LI {UNARY 1ITEMS

01 FN A.CHQ.VIG

02 FIELD.NM SUCURSAL

03 SM g

04  TYPE F

05 FIELD.NO S 04 PART O

07 CoONv

08 FORMULA

0% JUST L 10 LENGTH 3

11 PATRN 01> 3N

12 PROMPT SUCURSAL.

13 DISPLAY Sucs

14 SOURCE SUCURSAL QUE OFERA EL. MOVIMIENTO

15 [ESC NUMERO DE LA SUCURSAL QUE OPERA EL CHEQUE DE CAJA

CHANGE 7
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BUD

BUILD DICTIONARY ITEMS

01 FN A.CHR.VIG

02 FIELD.NH TERMINAL

03 8M S

04 TYPE F

0% FIELL.NO & 06 PART ©

07 CONV

08 FORMULA

0% JUST L 10 LENGTH 2
11 PATRN 01> 2N

12 PROMPT TERMINAL

13 DISPLAY TERM

14 SOURCE SUCURSAL QUE OPERA EL HMOVIMIENTO

15 DESC NUMERO DE LA TERMINAL QUE OPERA EL MOVIMIENTO
CHANGE " 7



BUD RUILD DICTIONARY ITEMS

0L FN ACHQ.VIG

02 FIELD.NM CTAMAYOR i
03 SH S . -
04 TYPE F

0% FIELD.WNO 7 046 PART ©

07 CONV

08 FORMULA

09  JUST L 10 LENGTH 4

11 PATRN 01> 4N 02> (1000,%79%)

12  PROMPT CTA.MAYOR

13 DISPLAY CTA.HAYOR .

14 SOURCE OPERADOR DEL CHEQUE DE CAJA

1% DESC NUMERD DE CUENTA DE MAYOR QUE AFECTARA EL CHEQUE DE CAJA EN
. CUESTION

CHANGE 7

216



BUD BUILD DICTIONARY ITEMS

01 FN A.CHRL.VIG

02 FIELD.NM FE,CONT

03 SM S

04 TYPE F

05 FIELD.NO 8 06 PART 0

07 CONV 01> D2-E

08  FORMULA

0%  JUST kL 10 LENGTH 8

11 PATRN 01> (I

12 PROMPT FECHA CONTABLE

13 DISPLAY FEC. CONTABILIZ

14 SOURCE . OPERADDR DEL CHEQUE DE CAJA

15 DESC FECAH DE CONTABILIZACIOUN DEL CHEQUE DE CAJA

CHANGE T
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BUD BUILD DICTIONARY ITEMS

01 FN A.CHO.VIG

02 FIELDJNM EDO

03 SH S

04 TYPE F

05 TFIELD.ND 9 06 FART O

07 CONY

08 FORMULA

0y JUST L - 10 LENGTH 2

.11 PATRN 01> (0,8)

12 PROMPT ESTADD

13 DISPLAY EDO

14 SOURCE . OPERADOR DEL CHEQUE DE CAJA

15 DESC ESTADD EN QUE SE ENCUENTRA EL CHEGUE DE ChJA (REVOCADD, FABGALO,
CANCELADO, ETC)

.

CHANGE 7
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BUL BUILD DICTIONARY ITEMS

0L FN A.CHR.VIG

02 FIELD.NM FOR.HEEMR

02 GSM S

04 TYPE F

05 FIELD.NO 10 04 FART O

07 CONV

08 FORMULA

09 JUST L 10 LENGTH 1

11 PATRN 01> 1N
12  FROMPT FORJREEME
- 13 DISPLAY FORREEMB
14 SOURCE OPERADDR DEL CHEQUE DE CAJA
15 DESC FORMA DE REEMEBOLSO DEL CHEQUE DE CAJA (EFECTIVO, DEPOSITO EN
CUENTA, ETC)

CHANGE 7
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BUD

BUILD DICTIONARY 1TEMS

01 FN . ACHR.VIG

02 FIELDWNM FEC.INP

03 BM

04 TYPE F

05 FIELDWNO 1% 06 PART O

07 CONV 01> b2-E

08 FORMULA

09 JusT L ’ 10 LENGTH 8
11 PATRN Q1> ()

12  PRONWPT FEC, IMP

13  DBISPLAY FEC.,INP '
14 SOURCE RUTINAS DE IMPRESION

15 DESC FECHA EN LA QUE EL CHEQUE DE CAJA FUE IMPRESD
CHANGE 7
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BUD
¢33
oz
03
04

07

FN
FIELDJNM
SM

TYPE
FIELD.NO
CONV

FORMULA

JUST
PATRN
PROMPT
DISPLAY
SOURCE
DESC

CHANGE 1

BUILD DICTIONARY ITEHWS

ACHRLVIG
STH IMP

3
12 04 FART 0O

L 10 LENGTH
01> (0,3

SThIMP

STALIMP

RUTINAS DE IMFRESION DE CHEQUE
INDICADDR DEL ESTADD DE IMPRESION
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PEMR PROGRAM SET-UP

0L PN CHQBA2

02 TYPE ENTRY

03 SHORT.NM 0842

04  LANGUAGE  BASIC

05 MAJ FILE  A.CHR.VIG

06 READ 01> A.CHQ,VIG

07 WRITE 01> A.CHO.VIG

08 IN.SCREEN ©

09 DESC PROGRAMA PARA ELABORAR CHEOUES INTERNDS
CHANGE 7
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SEL Ge42 (CHOBA)

FILE = A.CHQ.VIG

01 %0 AUTORIZACION 14> FORH
02> BNF 15> OPER

03> IMPORTE
04> COM

08> NUM.OPERACION
047> SUCURSAL
07> TERMINAL
08> CTA.MAYOR
09> FE,CONT
10> EDO

11> FOR.REEME
12> FEC.IMP
13> STAIMP

FIELD YOU WANT TO APPEAR ON YOUR SCREEN (& 1) 7
ALUAYS specify record keys first (prompte preceded by *%*)
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cHQBA2 @842 <

EXPEDICION CH. INTERNO

02 BNF terer et E ettt atartae i tetens

03 IMPORTE tessasrarsies

04 COM Vet sestaaastacasgrr et anetbgnn

05 CTAMAYOR see 06 FELCONT sveinnrs

07 SE IMPRIME CHEWUE S/N

01 AUTORIZACION 1serretiiritrnes '
0B NUM.OPERACION teves

EDITING! MV(position)d il
A E,TyDCEL) yHyR(E=NBR) y S(HIFT),F,L,4,8,W,TOP,END,2N,P T
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FN
FIELD.NM
WIND,.S5Z
DEPTH
YROW
XCOLM
FORMAT
OUT . Conv
WIND.NC
FORMULA
PROMPT
HASK
PATRN
NULL..DFLT
DESCRIFTION

CHANGE 7

PROMPT EDITOR

cHaB42 19 PART 0
AUTORIZACION 20 FIELD.NO 0
21  USER1
22 UBER2
16 23 MV .HASTER
20 24 KEY.FLAG KR
L#16 20  XREF.FLAG

26 DISPLAY,XREF

AUTORIZACION DE OPERACION

reseserans 13 REG.OPT O

01> 3N‘/'7N'/'AN

{FORM) 16 VFILE 17 NOT.VFILE
CAMPO LLAVE PARA ARCHIVO DE CHEQUES DE CAJA VIGENTES
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01 PN
02 FIELD.NM
03  WIND.SZ
04 DEFTH
05 YROW
06 XCOLM

T 07 FORMAT
08 QUT,CONV
09 WIND.NO
10 FORMULA
11 PRDOMPT
12 MASK
14 PATRN
15 NULLDFLT
18 DESCRIPTION

CHANGE 7

PROMPT EDITOR

cHasaz
BNF

20
L$33

BENEFICIARIO
ERRRR R

01> 0Z

PART
FIELD.NO
USERL

USERZ2

HY HASTER
KEY FLAG
XREF .FLAG
DISPLAY «XREF

13 REG.OPT K

14 VFILE

17 NOTWWFILE

NOMBRE DEL BENEFICIARIO DEL CHEQUE DE CAJA



. SCR PROMPT EDITOR

.01 PN CHOB42 19 PART 0
02 FIELD.NM IMPORTE 20 FIELDL.ND 2
03 MWIND.S2Z 21 USER:
04 DEPTH 22 USER2
05  YROW 3 23 MV,MASTER
06 XCOLM 20 24 KEY.FLAG
07 FORMAT Le#13 25 XREF.PLAG
08 DUT.CONV M2, 26 DISPLAYXREF
09 MIND.NO
10 FORMULA
11 PROMPT IHPORTE
12 MASK NNNNNNNNNN 13 REQ.OPT R
14 PATRN 01> (HD2)
13 NULL.DFLT 16 VFILE © 17 NOT.VFILE
18 DESCRIPTION IMNPORTE POR EL QUE EL CHERUE DE CAJA SERA EXPEDIDO
CHANGE 7
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PN

01

02  FIELD.NM
03  MIND.SZ
04 DEFTH

05 YROW

06 XCOLM

07 FORMAT

08 OUT.CONV
09 WIND.NO
10  FORMULA
11 PROMPT

12 MASK

14 PATRN

1% NULLWDFLT
18 DESCRIPTION
CHANGE 7

PROMPT EDITOR

CcHaBAR
CoM

20
L2333

COMPRADOR

01> 0z

19 PART 0
20 FIELD.ND 3
21 USER1

22 USER2

23 MV.MASTER

24 KEYJ.FLAG

25  XREF.FLAG
26  DISPLAY.XREF

13 REQ.OPT R

16 VFILE 17 NOT.VFILE

NOMBRE DE LA PERSONA QUE COMPRA ElL CHEQUE DE CAJA
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GER PRUMPT EDITOR

o PN CHaB42 19 PART o
G 1 IELDINM CTA.MAYOR 20 FIELD.NOD 7
03 WIND.SZ 21  USER1
04 LEPTH 22 USER2
Y YROW e 22  MV.MASTER
0u  XeColH 20 24 KEY.ILAG
07 FORMAT L#4 25 XREF.FLAG
08 QOUT.CONV 26 DISPLAYJ.XREF
09 WIND.ND
10 FOURMULA
11 FROMPT CTA VHAYOR
12  MASK tees 13 KEQ.OPT O
14  PATRN 01> AN 02> (1000,%999)
15 NULL.DFLT 16 VFILL 17 NOT.VFILE
18 DESCRIFTION NUMERD DE CUENTA DE HAYOR QUE AFECTARA EL CHEQUE DE CAJA

EN CUESTION

CHANGE ?
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SCR PROMPT EDITOR

01 PN CHaBAZ 19 PaRT 0
02 FIELDJWNM FE.CONT 20 FIELD.NO g
03  WIND.SZ 21 USER1

04 DEFTH 22 USER2

05 YROW a 23 MV.MASTER

06 XCOLM 64 24 KEY.FLAG

07 FORMAT Le8 25 XREF.FLAG Y
08 O0OUT.CONV D2-E 26 DISPLAY.XREF

09 WIND.NO

10 FOURMULA

11 PROMPT FECHA CONTABLE

12 MASK HHM/DL/YY 13 REG.OPT O

14 PATHN 01> (Y

15  NULLJDFLT A% 16 VFILE ) 17 NOT.VFILE
18 DESCRIPTION FECHA DE CONTABRILIZACION DE CHEQUE DE CAJA
CHANGE 7
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PR

FIELD «NM
WIND,SZ
DEPTH
YROW
XCOLM
FORMAT
OuT.CONY
WIND.RO
FORMULA
PROMPT
MASK
PATRN
NULL.DFLT
DESCRIPTION

CHANGE 7

PROMPT EDITOR

CHaBAZ
NUM, OPERACLON

18
20
L#S

NUMERO
01> SN
L{OPERY
NUMERO

CHEGUE DE CAJA

231

DE OPERACION
13 REQ.OPT

16 VFILE

PART
FIELDNO
USER1

USERZ

MV JMASTER
KEY.FLAG
XREF .FLAG
DISPLAY.XREF

FF

17 NOTWVFILE

CON EL QUE SE PUEDE IDENTIFICAR LA OPERACION DE UN



vaEe MENU BUILDER
01 MENU.NM CHQBOA

02 TITLE (27,3YMENU LE CHEQUES DE CAJA
MENU OPTIONS
03

PROCESS CUMMAND
01> (23 ,6)EXPEDICION CH, CLIENTE CHEBa1
02> (23,7)EXPEDICION CH, INTERNO CHRBA4a2
03> (23,0)CORRECION DATOS GENERALES CHOBA3
04> (23,9)IMPFRESION DE CHEQUE CHOBA4

05> (23,10)CAFTURA OFER, TRAM. F/LINEA CHOBAS
0&> (23,11)CAMRIO DE DESTRUIDO n ENTRE CHOBAS
07% {27,20)0PCION SELECCYONADA

CHANGE 7



RUTINA ASOCIADA A LA PANTALLA CHRBA2.
001 SUBROUTINE CHQORBA2(REGOK,BERRK,MERK,NAPL)
002 EQU AM TO CHAR(2S54)
003 BERR = 0 3 MERR = 7’ j NAPL = **
004 OFPEN “‘,'A.CHQ.VIG’ TO ARC.VIC ELSE
00% MERR = ‘NO FUE FOSIBLE ABRIR ELL ARCHIVO A.CHQ.VIG’
006 BERR = 1
007 RETURN
008 END
009 AUTORIZACION = REGOK{1>
010 REGI = REGOKCLENCAUTORIZACION) +2,LEN(REGOK) ~
LEN(AUTORIZACIONY +11
011 INDIC = INDEX(REGI,’%’,1)
012 IMF = REGICINDICH+1,’'F8‘]
013 IF IMP NE 'S’ AND IHP NE 'N’ THEN
014 BERR = 1 ’
015 MERR = ‘EL CAMPO 6 DEBE SER *S*® O °N*’
016 RETURN
017 END ,
018  REGI = REGI[leﬁUIC—IJ
019 READ VAR.REG FROM ARC.VIG,AUTORIZACION ELSE VAR.REG = '
020 IF VAR.REG NE ‘'’ THEN
021 IF VAR.REG NE REGI THEN
022 BERR = 1
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036
037
o3g
039
040
041
042
043
044
045
044
047

HERR = ‘PARM MODIFICAR DATOS USE CHQGB43’
RETURN
END
END
REGI = REGI § AM { ‘00”
REGI = REGL § AM ! ‘00’
REGI<0> = ‘001’ ; REGI<6> = ‘01’
CALL REFCRUZ(’U",AUTORIZACION, ‘' BNF ’ » ' CHOBA2’ yREGIC1¥y MENS)
IF MENS NE ‘‘ THEN BERR = 1;HERR = MENS;RETURN
CALL REFCRUZ(’U’,AUTORIZACION,'FE.CONT’,’CHOB42,REGI<O>,HENS)
IF MENS NE ‘’ THEN BERR = 13;MERR = MENS;RETURN
IF IMP = ‘N’ THEN
REGI<12> = ‘0
END ELSE
PRINTER ON
PRINT
PRINT ‘SIMULACION DE IMPRESION DE CHEQUE DE CAJA’ °
PRINT
PRINT ‘Banco Nacional de Mexico’
PRINT ;PRINT
PRINT MEXICOyDF. ‘1OCONVIDATEC),’D’)
PRINT{PRINT;PRINT
PRINT CHAR(27)3CHAR(?1) {CHAR(S2) SCHAR(11Y)
PRINT ‘PAGUESE POR’
PRINT ‘ESTE CHEQUE Al ’iCHAR(27) {CHAR(F1){CHAR(A9) ICHAR(119) {REGILLIDE
SPACE(33-LEN(RE61<X>))20CDNV(REGI<2>,‘HDZ.")
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048
049

PRINT$PRINTIPRINTPRINTIPRINT CHAR(27) ICHAR(91) iCHAR(S2) tCHAR(119)
PRINT ‘ESTE DOCUMENTO PUEDE SER ENDOSA?U A UNA INSTITUCION UE
CREDITO PARA SU COBRO‘
PRINT CHAR(27):CHAR(?1)ICHAR(A?) {CHAR(119)
REBI<12> = 71
PRINTER OFF

END

REGILiL> = DATE()

WRITE REGI ON ARC.VIS,AUTORIZACION

RETURN
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Hasta el momento, se han llevado a cabo los
posos de definicion de archivos y pantallas y la
escritura de 1a rutina asociada a la pantalla a
emilar. Al ipiciar 1la captura del programa
fuente de la rutina asociandn, es posible definir
en que archivo residird tal programa nediante el
comando de edicidén del paguete Revelation TEXT,
por ejemploy si se desea crear el programa
fuente PROGRAMA en un archivo que se 1llame
AARCHIVO, se teclea TEXT A.ARCHIVO PROGRAMA, al
momento de salvar el archive y su coédigo objeto
(que tendrd como nombre $FROGRAMA)s éstos serdn

escritos en el archivo A.ARCHIVO,

El paso final pﬁro terminar la definicién de
un modela, es dar de alta 1las pantallas
definidas vy sus rutinas asociadas al archivoe
que contiene el catdlogo de programas a emulavy
por medio del médulo CTRLPROG de la herramienta

que presenta @l siguiente formato!



‘CTRLPROG’

MANTENIMIENTD AL ARCHIVO DE APLICACIONES EN USOD

01 PROGRAMA Civeaned
oz CLAVE L

PROG . ASOC Coevnoeed

ENVIE PAGINAC 2]

En el campo 0ly se teclea el nombre de 1la
pantalla (solo pontollqp. no mendes) definida
previamente, de la lqne;o cowo se indicod en éste
punto (V«2)y en el campo 02y se teclea una X
para el c¢aso en que se desee dar de baja el
modelo del catdlogo de tal manera que no se
podrd4 emular y ‘en el campo 3 (PROG.ASQC?

aparecerd el nombre de la rutina asoclieda que se
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definid de
anteriores.

modelo, se

detecte una X en el campo creado para tal fin.

la manera indicada en los pérrafos

Para el caso de dar de baja

pedird confirmar la beja cuando

238
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CONCL.USIONES
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Por medio de la herramienta presentada en
éste traba,jo, es posible detectar vy corregir los
posibles errores de interpretacién por alguna de
las partes involucradas (desavrollo de sistemas
Yy usuario) que se pudieran presentar durante las
primeras foses del desarrolleo de sistemas en
linea orientados e traba,jar en equipo grandey la
base sobre la cadl  estd construida la
herramienta, permite una alta interaccidn con el
usuario de tal manera que es gposible mediante
etapas sucesivas de refinamiento, 1llegar a una
solucidn del problema que tiene coma
caracteristica principnl el haber emergido de un
acuerdo entre el dren usuarin vy el drea de

desarrollo de sistemas.

En base a lo mencionado en el pdrrafo que
anteceder se puede considerar que la herramienta
de construccion de modelos de sistemas en linea,
objeto de éste trabajor ayuda de una manera

Jdmportante al un&iisis ¥ disefio de sistemas dado
gque no es necesario esperar a tener algdn
producto del sistema que se esté analizando pare
poder empezar efectuar cambios en los casos que
ast se requiera, por otre parte, el modelo

creado mediante la herramienta cumple con las
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caracteristicas requeridas para ser considerado
un prototipo del sistema que se encontraréd en

produccidn.

Una de las caracteristicas mds importantes de

la herramienta consiste en la facilidoed vy
ropidéz con que puede ser construido unp modelo.
como una medida de lo anterior, baste decir que
el sistema de cheques de cqja utilizedo como
ejemplo de aplicacion de la herramienta, tomd
para sy construccién aproximadamente 8 meses
desde la fase de andlisis hasta la fase de
prueba de programas y la construcciée del modelo
para el mismo sistema tomé para su construccién
gnicamente 5 diasy después de los cuales fue
posible hacer ung presentacién al usvario para

afinar detalles,

Respecto de las lim{tuciunes de la
herramienta, podemos considerar por la
naturaleza misma de la mdquina en que caorre,
como 1la mas 1hportonte. la poca relacidn que
guarda el tiempo de respuesta del modelo con el
tiempo de respuesta del sistema cuando éste se

encuentre en produccién.
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