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El presente trabaJo, tiene como obJetivo, pr~ 

sentarl las bases teóricas y prdcticas, asi como 

las diferentes 

origen 

fases de desarrollo que dieron 

herramienta que facilita la 

construcci6n de modelos , usando una computadora 

personal, de cualquier sistema en linea cuyo 

ambiente final sea una mdquina grande. 

Para elaborar la herramienta, se hizo uso de 

las técnicas de andlisis, diseno y programación 

estructurada que son aceptadas por la mayoria de 

las organizaciones e instituciones que requieren 

de una base te6rica formal en sus técnicas de 

desarrollo. Al hablar de organizaciones e 

instituciones, no solo se hace referencia a 

empresas, sino que se incluyen las 

.. instituciones de educación superior mds 

importantes del pais. 



A continUQCión, se hQce uno. breve descripción 

del sistema <herramienta> a manera de un 

bosquejo introductorio y de lo estructura de los 

capitules que forman el trabaJo. 

El sistema objeto de éste trabajo, consiste 

de uno serie de progr1'lmos y archivos, que 

basados en los coracteristicos din'1micos en 

cuanto o creación y modificociOn de archivos y 

prooromas propios del paquete Revelotion, 

permite crear modelos de un sistema en lineo con 

el minimo de esfuerzo y tiempo invertido por 

porte del especialista. 

Como se menciono en el pórrofo anterior, el 

sistema se baso en lo filosofia de Revelotion y 

por lo tanto, se usaron ciertos modules de éste 

paquete que permiten la creocion y 

din~mico de programas y archivos. 

modificoci6n 

El sistema 

est6 formo.do por 11na n•JeY'l proqr11m11ciOn en 

lenguaje R/BASIC (propio del paquete) para 

lograr un comportamiento muy similor ~l que 

presentan las terminales ADH 12 PLUS, LINK, 

IHAGO,TDB30 y ET1100, 
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Adicionalmente, el sistema estd habilitado 

para efectuar lQs tareas de validación de datos; 

esto es, aprovechando la otra 

importante de Revelation que 

caracteristica 

consiste en 

declarar por medio de parómetros los patrones de 

validación, se desarrolló la programación 

necesaria para que la mencionada validación sea 

por el liberando 

especialista de la programación de las rutinas 

que efectdan estos tareas. Los módulos de 

validación desarrollados, estdn programados de 

tal manera que se comportan como lo hacen sus 

equivalentes en m6quinos grandes. 

La organización de los capitulas que integran 

este trabaJD• est6 definida de la siguiente 

format 

En el se manifiesta la 

importancia que tienen en el desarrollo de 

sistemas, los modelos y la simulación y a manera 

de justificación, las necesidades de usuarios y 

la deficiencia que presentan algunos programas 

que se encuentran actualmente en uso. 
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El Capitulo llr hace una breve descripción de 

lo que es el /ln4lisis Estr11cturQdo y en base " 

esa técnicQr establece un Dia9rama de Flujo de 

Datos (D,f,D,) que se genero por'l el sistemQ, 

Una bt•eve descripción de ltl técnica de Diserto 

Estructurado y el paso del DiagramQ de Flujo de 

Datos generado en el capitulo anterior, a la 

C"rta de Estructura (C,E,) si9uiendo la técnica 

de disef\o estr11cturado c'lrr...cterizan al Caoitulo 

fil· 

Una vez obtenida lo carta de estructura en el 

capitulo precedente, en éste CQpitulo Ulr se 

exponen los conceptos y teoria de la técnica de 

Programación Estructurado para poder obtener el 

seudoc6di90 de los pro9ramQs del sistema. 

Final~ente, en el Capitulo V, se presentan 

las consideraciones para,uso de la herramienta y 

OJO ejemplo de <>plicación del sistema 

des<l•·roll<>do para. sistemas en linea del 

ambiente btlnco.rio. Este ejemplo es 1100. p11rte del 

sistema de c6mputarizoción de 5Ucursales que 

pretende reducir al minimo la intervención 

humano en el m~yor n~mero de actividQdes posible. 



C ~ P I T U L O I 

USO DE MODELOS DE SISTEMAS DE INFORMACION EN 

LINEA EN AMBIENTES BANCARIOS, 

I,1 IMPORTANCIA DE LOS MODELOS Y LA SIMULACION 

EN EL DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION EN 

LINEA, 

I,2 NECESIDADES DE LOS USUARIOS Y DEFICIENCIAS 

DE LOS PROGRAMAS EN USO ACTUALMENTE, 
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I.1 IMPORTANCIA DE LOS MODELOS Y LA SIMULACION 

EN EL DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION EN 

LINEA, 

Actualmente, d<1da la 9ran cantidad de 

información que se genero en c•Jalquier 

institución o empresa, sin importar su tama~o, 

(desde un gran banco con un elevado ndmero de 

sistemas y por consiguiente de programas, hasta 

en el nivel dom~stico, donde se requiere maneJar 

in~ormaci6n de, por eJemplo, cuentas bancarias 

de los miembros de la familia, control de los 

gastos, agendas, calendarios, etc> asi como la 

rapidéz con que dicha información se generar se 

requiere que los especialistas involucrados en 

el desarrollo de sistemas de informac i6n, 

efectuen s•J trabaJo no solo tomando en cuenta la 

calidad de s•1s sistemas, sino que ademus 

de ello contemplen que su trabaJo se desarrolle 

de uno manera cada ves mds rdpida. 

Co~o se puede observar, el problema de 

desarrollo de sistemas, se puede considerar 

dividido en dos partes que pueden considera1•se 

como las mós sobresalientes. 
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Por un lado lo que se refie~e a calidad y por 

otro rap idl>z, 

Para resolver el problema de calidad en un 

sistema de información. se han dosarrollado 

técnicas de andlisis, dise~o y programación que 

consisten bdsicamente en una recopilación y 

formalización de los métodos de los cuales se 

hQn obtenido los meJores resultadas, dóndoles un 

enfoque teórico que a su vez se sustenta en los 

mds recientes avances de los ciencias de lo 

computación. 

mencionar: 

Entre tales técnicos podemos 

Tl>cnicas de An4lisis, Diseno y Programaci6n 

Yourdon. 

Técnicas de Andlisis y Dise~o Warnier. 

Otras Técnicas de Programación Estructurada, 

En lo que respecto a la solución a los 

problemas quo impiden al especialista meJorar o 

en su caso optimizar el tiempo de desarrollo de 

un sistemQ de infor11ac ión, existen en la 

actuolid11d l'llg•Jnos p'lquetes o programas que 

reducen el tiempo en cuanto a an6lisis y diseno 

dQdo que dentro de sus algoritmos o programns, 

tienen escritas rutinQs que se encargan de 
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eJecutor los toreos mds tediosas y laboriosas 

que tienen en algunos de sus pasos estas 

técnicas, como por ejemplo: la.s ta.reos de 

Mediante 

r.rnteriormente, se 

herra.mientas menciona.d11s 

han computarizado y por 

consiguiente acelerada los procesos de a.nhlisis, 

disetlo Y programoci6n de los sistemas de 

información, pero existe •1n factor que ha sido 

poco considera.do y es: la poca o nula. visión que 

puede tener el usuario de un sistema., d'el 

producto que esta.rd a. su disposición, cuando 

éste sea liberado. Esto es en otras palabras: 

Cuando el especialista en el desarrollo de 

sistemas, efect~a. entrevistos con el usua.rio, se 

da inicio a una labor de anlilisis q•u• d<>rli co110 

res•1ltado un diagrama funcional del siste11<> 

mediante un diagr<>11a de flu,jo de d<>tm; (D,F .D. l, 

posteriormente, se obtienen las cart<>s de 

estructuro <C.E.> que representa.n un diseno del 

sistem<l y finalmente, el seudocódigo para d<>r 

paso a 1<1 program<>ci6n. 
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~l concluir ésto dltimo fose de desarrollo, es 

cuando el usuario puede tener su sistema para 

ver los resultados que éste genero y hosto 

entonces, es cuando se puede percatar de los 

errores de interpretación, diseNo, programación, 

etc; pero frecuentemente ya es demasiado tarde 

poro corregirlos dodo que de los primeros 

entrevistas a ésta dltima fose, han transcurrido 

VQrios meses e incluso aNo~, ddndole al trabajo 

realizado en esta etapa, cierta caracteristica 

de ineficiencia e ineficacia; adn cuando se 

hallan empleado los técnicos mós recientes de 

desarrollo de sistemas. 

FinQlmente, el factor descrito, se traduce 

también en un problema de boJo nivel de rapidéz 

de desarrollo ya que en ocasiones, 

invertir nuevamente tiempo para 

rediseNor el sistema. 

es necesario 

volver a 

Una manera de resolver el problema expuesto, 

es mediante el uso de modelos de sistemas y de 

los paquetes de simul~ci6n. 

Respecto de los primeros, existen pocas 

herramientas q~e tengan como función facilitor 
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al especialista el desarrollo de modelos y por 

consio;Jlliente, h<>cer mi.Is productivo su trabaJa, 

sin invertir demasi<>do tiempo. 

En cuanto a paquetes de simulación, se cuenta 

en l<> actu<>lid<>d con un buen ndmero de paquetes 

y rutinas que permiten simul<>r incluso 

<>mbientes en los que se m<>nej<>n llegQdQS y 

salid<>s aleatorias como por ejemplo: la 

clientela de un S•Jpermercado. T·~mbién se pueden 

encant.ro.r po.q1Jetes de simu1'lci6n de condicione~ 

aeteorol6giCQS y muchos otros de diversos grQdos 

de sofistiCQci6n que combinados con el modelo 

que un especialista creo, puedan conducir a un 

sistema de muy buena c"lidad del cual el usuario 

pueda sentirse satisfecho en un minimo de 

tiempo. 

T<>nto los modelos como los paquetes de 

simul<>cidn son de gran utilid<>d en sistemas de 

información ya sean éstos en lote <'b~tch'> o 

sistemas en linea (•on-line'>r pero los modelos 

parecen tener mds impacto en los sistemas en 

linea ya que como sabemos, éste tipa de sistemas 

<en linea>, se caracteri2an por tener un alto 

grado de interacción con el usuario final por 
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medio de mendes y pantallas de capturo y/o de 

consulta que serdn objeto de m•1ltiples ajustes y 

modific:ac:iones antes de l i;,erarse a produce: idn, 

Esto labor de ajustes y modific:ac:iones se puede 

ver facilitada e incluso puede llegar a ser 

bastante agradable cuando se cuenta c:on lo oy•Jda 

de un modelo que pueda ser modif ic:odo y ajustado 

hasta en los mds minimos detalles para lograr la 

completa satisfoc:c:idn tonto de los necesidades 

del usuario, como de las necesidades del 

especialista o especialistas 

desarrollo de un producto. 

enc:arc¡ados del 

Es necesario establecer c:on claridad que 

cuando se mencionan pan tollos y mendes 

(coracterfsticos de sistemas en linea), no se 

hace referencia eH.cl1Jsivament.e a esas pantallas 

y men6es, sino tombien o las tec:nicas o metodos 

de oc:c:eso a a~c:hivos , definic:ion de los mismos 

y en c¡eneral a todos los elementos que toman 

parte en éste tipo de sistemas. 
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Considerando que todo lo mencionado tiene 

como finalidad satisfacer las necesidades de los 

usuarios, se incluye en éste capitulo el 

siguiente tópico relacionado con la discusión de 

dichas necesidades. 

A partir de éste momento, al hacer referencia 

a sistemas, se estaro hablando de sistemas en 

linea, salvo que se haQa una indicaciOn en otro 

sentido, 
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I.2 NECESIDADES DE LOS USUARIOS Y DEFICIENCIAS 

DE LOS PROGRAMAS EN USO ACTUALMENTE. 

Como se p•Jede observar fdcilmente, en el 

punto 1.1, lo labor de un especialista en el 

desarrollo de sistemas, puede ser sometido o uno 

onolog!o con la labor de un Arquitecto o 

Ingeniero Civil, pero existe uno gran diferencio 

en lo que o herromientos disponibles se refiere 

poro codo uno de los dos disciplinas 

•encionadas. 

Los constructores de cosos o edificios tienen 

co•o herramientas disponibles; por eJemplo, las 

maquetas poro que el usuario o cliente de sus 

productos (cosos o edificios> puedo tener uno 

idea concreta de lo que va a comprar, pero en el 

coso de los ¿onstructores de sistemas, no se 

cuento con alguno hPrromiento que permito o 

focil i te lo construccibn de •in modelo que puedo 

•ostrar o por lo menos de unQ ideo al usuario 

del producto que va a comprar (siste•as>• 
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En la actualidad, se hoce uso de los 

documentos que se van generando sucesivamente en 

las diferentes etapas de desarrollo de un 

sistema, para explicar o tratar de explicar al 

usuario como serd el producto que se le estd 

construyendo, pero odn cuando los docu~entos 

generados 

técnico 

tengan 

de los 

muy pocos 

usados en el 

o ningdn término 

ambiente de la 

computación, es muy dificil que se logre este 

obJetivo. 

Esta situación seria comparable a que ·un 

arquitecto o ingeniero de construcción tratara 

de explicar a su cliente como ser6 la casa que 

va a construirle proporciondndole exclusivamente 

un plano y una lista donde se describan los 

acabados, distribuciones y materiales usados en 

la elaboración de la casa. 

Co~o resulta evidente, siempre es necesario 

que el cliente o usuario tenga una visión de lo 

que va a comprar y que ~sta sea pres~ntada 

antes de iniciar la construcción para que los 

posibles errores se detecten en l~s primeras 

fases de desarrollo, logrando con esto que 

cualquier cambio que se requiera 

14 



efectuado sin tener que invertir grandes 

contidodes <en moterioles, tiempo, dinero, etc), 

Se hQ encontrado que el corregir errores 

cuondo el sistemo est~ en producci6n, represento 

un incremento en el costo de un 1000 X, 

Continuando con lo onalogfo que se hoce 

respecto de los constructores de casas y de los 

constructores de sistemQs, se puede considerar 

que osf como el cliente de un arquitecto puede 

construir 

11odificondo 

hobito.ciones, 

distribución 

Junto con éste lo casa, 

planos o quitando y poniendo 

po.redes o cambiando lo 

de lo cosa (obV'iomente troboJondo 

sobre la maqueta), el usuario de un sistema debe 

tener lo facilidad de trobaJor conJuntomente con 

el especialista encargado del sistema paro 

suc;¡erir y /en su momento efectuar los 

modificaciones que se requieran sobre el sistema 

en cuestión. 
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En los ~ltimos cinco anos, se hon venido 

desarrollando programas y paquetes que soportan 

frecuentes alteraciones sobre el diseno, entre 

los cuales se pueden mencionar: 

- Bases de datos relacionales con lenguaJes 

de consulta y generadores de reportes. 

- Interfases de pantalla a este tipo de bases 

de datos, 

- Diccionario de datos activo integrada qu~ 

coordina, y manitoreo los 

definiciones de cambia mds rdpidomente. 

- LenguoJe de cuarto generación que con 

comandas COllO FIND, SORT y TOTl\L, e.jecuta 

una funci6n de base de dQtos que tomarlo 

varias comanda o subrutinas en un lenguaJe 

de tercero generación. 

Estos programas y paquetes desorrollodas, 

como se puede observar tienen efecto sobre el 

sistema y no sobre un modelo del sistema. 

De lo anterior se puede concluir que la mayor 

necesidad del usuario en éste momento radica en 

la ausencia de modelos de su sistema final. 
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Por otro lodo, dodo que el especiolisto en 

desarrollo es lo persono que atiende o los 

necesidades del usuario, se requiere entonces 

que existo uno herramienta que le permita la 

construcción de modelos de una manera rdpida 

para que uno ves que se obtenga, se troboJe 

sobre él hoste llegar o uno solución que 

satisfoga al usuario y hoste entonces iniciar lo 

progromoción del siste•o• 

Los programas que act1Jolmente se encuentran 

en uso, presentan ciertos de~iciencios que son 

originodas por un mol diseNo del sistema ol que 

pertenecen o por el desconocimiento por porte 

del personol de desarrollo y• montenimiento de 

los técnicos de on4lisis, diseNo y programación 

estructurada, entre toles deficiencias podemos 

citar~ 

- Lo fol to de •mo estructuro modulor en lo& 

programes de tol manero que permiten ser leidos 

con claridad y focilidod por uno persono que no 

esté fomiliorizodo con el sistema. Como 

consec•.tenc ill de lo no existencia de uno 

estructuro modular, se presento un gran 

incremento en los costos de mantenimiento de un 

programa y por consiguiente del sistema. 
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- La escasa o nula flexibilidad de los programas 

en operación que implico en ocasiones la 

necesidad de reescribir el c6digo y de escribir 

nuevos programas para poder atender algunos 

:requerimientos niJevos y por lo tanto, aumenta el 

tiempo de respuesta del orea de mantenimiento al 

usuario. 

- Lo falta de uso de nombres mnemónicos en las 

variables de un programa que hace que a~n el 

programador m6s experiaentado pueda entender los 

funciones de algunas rutinas. 

- El consumo excesivo en ocasiones de los 

recursos de mdquina. 

Existen otras muchas deficiencias de los 

programas que se encuentran en operación 

actualmente, pero en general, la mayoria de 

ellas pueden ser solucionadas por medio de los 

modelos de sistemas y por medio también del 

uso intensivo de las técnicas de an6lisis, 

diseno y programación estructurada disponibles. 

Como yo se menciono previamente, el objeto 

de este trabajo es presentar uno herramienta que 
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se ha construido para elaborar 'modelos. A partir 

del si9uiente capitulo, se empieza a trabaJar en 

la construcción de la herramienta, 
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C A P I T U L O I I 

ANALISIS DEL SlSTEHA Y OBTENClON DEL DlAGRAHA DE 

FLUJO DE DATOS, 

ll•l DESCRlPClON DEL ANALlSlS ESTRUCTURADO. 

ll.2 ESTABLEClHlENTO DEL DlAGRAHA DE FLUJO DE 

DATOS, 
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II,1 DESCRPICION DEL ANALISIS ESTRUCTURADO, 

Con el fin de obtener de •Jno m»nero mlls cloro 

el concepto de 'l'lnlllisis Estr•Jcturodo' como 

uno herramienta formol poro el desarrollo de 

sistemQs, es necesario eHponer previamente, 

algunos de los problemas mlls sobresalientes o 

los que los especialistas en el desarrollo de 

sistemas se enfrentan! 

Dado que los usuarios son per5onos que 

hacen sus tareas, en lugar de describirlas, el 

especialist<1 no puede esperar ,uno explicoci6n lo 

suficientemente ompli<1 de los requerimientos del 

sistema por parte del usuario y por lo tanto, se 

convierte en labor propia del especialista el 

ayudar al y.suario a trabaJar con sus 

necesidades. 

Las personas que conforman la comunidad 

usuaria no conocen lo s•Jficiente de computadores 

ni de procesos de datos, como para poder saber• 

lo que es factible y lo que no lo es. 
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No existen herramientas que 

MQneJQr y controlar los detQlles 

informQción que el especiQlistQ obtiene. 

permitQn 

de lQ 

El disetto 9enerQl de un sistemQ es un 

documento que hace las veces de contrato entre 

el usuQrio y el 9rupo de desQrrollo, pero 

generalmente es imposible que el usuario puedo 

entender dicho documento. 

- CuQndo se especificQ un modelo fisico Qntes 

que un Modelo ló9ico, el disetto resultQ de un 

nivel inferior• 

Los problemQs •encionQdos pueden ser 

resueltos mediQnte el uso adecuado de la 

técnica de anó.lisis estruct•irado que tiene co010 

obJetivo fundQmental especificar de la manera 

mds precisa posible los requerimientos del 

usuario para su sistema. 

lograr s•J obJetivo, el Qn/.l.lisis 

estruct1ir11do usa como su principal herramienta 

al diagrama de flujo de datos que usa a su vez 

elementos gr<'.lficos mostrar las 

transformaciones de los dntos a medida que 
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estos fluyen 

sistema. El 

a través de los procesos del 

diaqrama de fluJo de datos es un 

instrumento de •odelaci6n que permite mostrar a 

un sistemQ como una red de subsistemQs 

conectados unos a otros mediante fluJos de datos 

que Muestran las relaciones entre subsistemas y 

lQs transformaciones que sufren los datos. 

El producto del an6lisis estructurado es una 

especificaci6n funcional que debe cumplir las 

si9uientes caracteristicasl 

Ser bien entendida y esté de acuerdo con los 

usuarias. 

Mostrar los requerimientos ló9icos sin dictar 

una implantaci6n fisica. 

Expresar p~eferenciQs y negociaciones. 

Los elementos grdficos de un diagrama de 

flUJo de datos son los siguientes: 

- Entidad Externa, Representa cosas o personas 

que son fuente o destino de datos como por 

ejemplo: Clientes, empleo.dos, proveedoras, 
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departamentos de uno empresa, incl1Jso se 

consideran entidades externas, o un sistema que 

proporciona datos al sistema en consideración o 

al sistema que recibe datos del ~istema ~n 

consideración. 

UnQ entidQd e>rt.erno se simbolizo con un 

ret tdngulo con sus lados s1Jperior e i::::quierdo 

mds anchos que los dos lados restantes paro 

diferenciarlos del resto del diagrama. 

entidad externo puede ser identificado con UOQ 

letra min1.1scula en lo esquina superior 

i2quierda. Er1 la figuro II.1, se muestra una 

entidad externo. 

D 
Entidad Externo 

fig. 11.1 
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Con el fin de evitar lineos'de fluJo de datos 

cruzados, uno entidad puede ser dibuJodo •ds de 

uno vés en el •ismo diagramo, los dos o mas 

rectdngulos de lo mismo entidad son 

identif icodos trozando en codo uno de ellos uno 

lineo opuesto ol 6ngulo de lo esquino inferior 

derecho. Si se requiere duplicar otro entidad, 

los dos o mas rectdngulos de esto segundo 

entidad, serdn identificados tra~ando dos lineas 

de las caroct~ri~ticos Mencionada~ en el pdrrafo 

anterior. Paro una tercera erttidad duplicada,se 

tra2an tres lineas y asi sucesivamente. 

El nombre de lo entidad se escribe en lo 

porte central del rectdngulo Cfig. 11.2), 

CLIENTES 

/ 

b 

EMPLEADOS 

o 

CLIENTES· 

/ 

e b 

EMPLEADOS 

e 

DEUDORES DEUDORES 

~ ¡} 

Notocion poro entidades duplicados 

fig. 11.2 
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- FluJo de Datos. Representan lo dirección que 

toman los datos. 

El fluJo de datos se simboliza con una flecha, 

preferentemente horizontal o vertical con una 

cabeza de flecha settolando la dirección del 

flujo, Con la intención de ser mds cloro, se 

pueden usar flechas con dos cabezas en lugar de 

dos flechas cuando los datos viaJan en ambos 

sentidos. Lo porte inicial de la flecho estd 

conectado o donde los datos se originan mientras 

que su cabeza apunta o donde los datos son 

enviados. Cado fluJo de datos debe tener anotado 

a su lado una descripcidn de su contenido. 

Lo descripción debe ser escogido de tal 

manera que tengo el mayor significado posible 

paro 

flUJO 

el usuario que revisar~n el diagrama de 

de datos. E~ta deücripciOn debe ser 

escrito en el diagrama con letras moy6sculas y 

min6sculas en el inicio del on~lisis, pero en 

una fase mds avanzada del mismo, cuando el 

diccionario de datos ha sido definido, la 

descripción 

maydscula~ 

mostrar que 

puede ser cambiada letras 

solamente, con el propósito de 

ya ha sido incluida en el 
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diccionario de d11tos. En el c~so de que e>:ist'1n 

varios qrupos de datos en un mismo flujo, 1'1 

descripción del fluJo ser~ una que enqlobe " 

todas esos qrupos y posteriormente, en el 

diccionario de datos, se pueden listar todas sus 

componentes grupos l, codo uno de estos 

componentes a su ves descrito en el 

diccionario de datos. Es v6lido también omitir 

la descripción ~i ésta resulta evidente por si 

misma a lo persona que revise el dioqrama de 

flujo de datos. (fig 11,3), 

Analiza 

Ventas 

Reportes de Ventes b 

1--------------...,_ GERENCIA 

a) Varios reportes enqJobados 

a 

CLIENTES 

Procesa 

de 

requerimientos 

b) Descripcian omitida 

fig. 11.3 
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C•l<>ndo C<>d<> t.r<>ns<>cci6n de un conJunt.o de 

t.r<>ns<>cciones se proces<>r6 de diferente maner<>, 

se puede dibuj<>r una flecha diferente P<>M c<>d.,, 

tr<>ns<>cción lfiQ 11.4), 

CLIENTES 
Re uerimientos 

Editor 

Ordenes 

Procesar 

Requerimientos 

Aplicar 

Facturas 

Diferentes procesos poro datos 

fig. 11.4 
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- Procesos. Representa la función que actua 

sobre un dato para ~edificarlo o Qenerarlo por 

eJe•plo: EKtroer, verificar, calcular, etc, 

Un proceso se represento con un rectdngulo 

con las esquinas redondeadas y opcionalmente 

dividido en tres oreas <fig II.5>. 

Areo de identificocion ------------~/ 

Areo de descripcion 
de funcion 

Areo de locolizocion fisico 
donde se ejecuto lo funcion 

Areos de un proceso 

fig. 11.5 
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En el ó.rea de identificación 5e e5cribe un 

n6mero con el 6nico propó5ito de identificar el 

proceso. Una vés a~ignado el nfJ.1nero de 

identificación, é5te no debe 5er cambiado, 

En el l.lrea de de5cripci6n de 111 funci6n 5e 

escribe de manera no tlmbiQUt.lt lQ f•Jnci6n que 

realizar6 el proceso. La descripción de la 

f•inción del proce5o debe 5er un11 1n:pre5ión 

imperativa que idealmente consiste de un verbo 

activo como: extaerr calcular, verificar seguida 

por un11 cló.U5Ulll obJeto por ejemplo: 

Extraer-ventas mensuales, Verificar-crédito, etc. 

Fin11lmente en el ó.rea de localizQciOn f15iCQr 

5e e5cribe el nombre o ClQYe del depQrtQmento o 

programQ que llevQ Q cabo la función. !fig. 

II.6>. 

10 

Extraer 

caracteres de 

control 

24 

Calcular 

el menor 

costo 

PA500 

Ejemplos de uso de oreas de un proceso 

fig. 11.6 
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- ~rchiY05• Represento los lugQres donde se 

almacenan los datos que usan los procesos. Se 

simbolizan con un par de lineas paralelas de la 

longitud que ocupe el nombre de los datos que se 

almacenan en tal archivo, el por de lineas se 

cierra en uno de sus extremos (generalmente el 

izquierdo). El archivo puede ser identificado 

con una •ti• y un n1imero arbitrario en el extremo 

izquierdo. El nombre del archivo se debe escoger 

de tal manera que resulte descriptivo para el 

usuario. De la misma manera que en las entidades 

ev.ternas, para evitar el cruce de fluJos de 

datos, el mismo archivo puede ser dibuJado mds 

de una ves en el mismo diagrama identificando 

los archivos duplicados con lineas adicionales 

en su eHtremo izquierdo (fig, II.7), 

D1 CUENTAS D2 EMPLEADOS D1 CUENTAS 

Notocion poro archivos duplicados 

fig. 11.7 
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Cuando un proceso almacena datos el FluJo de 

datos se dibuJa entrando al archivo, en el caso 

de que el proceso accese datos de un archivo, el 

fluJo de datos se dibuJa saliendo del archivo. 

<r19 n.a>. 

10 

Computar 

horas 

trabajados 

P100 

Horas trabajados 

D1 EMPLEADOS · 

o) Almocen de datos 

15 

Computar 

• pago 

sin descuento 

P200 

Detalles de pago .... ~~~~~-~~ 
1 

D2 EMPLEADOS 

b) Acceso de dolos 

fig. 11.8 
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Frecuentemente es necesario que un proceso 

sea desolosado en otros con mayor detalle. 

Cuando esto ocurre, la identificación de los 

procesos de menor nivel se efectOo escribiendo 

deci11ales del proceso de mayor nivel CfiQ 

11.9), 

Cuento ¡.. Obtener 
digito de 
control 

Digito de control 

PA010 

o) Proceso de mayor nivel o detallar 

Reordenar 
cuento 
suministrado 

.51010 

Cuento 

ordenado 

PA010 

Computar 
digito de 
control 

b) Procesos de menor nivel obtenidos 

fig. 11.9 
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Cuando se representen fluJos de datos que se 

presentan por pri•era vez en un nivel baJo, co•o 

por eJemplo salidas de error, deben rebasar el 

11•ite del proceso y para distin9uirlos de los 

demds se marcan con una X en el punto de salida. 

Las archivos se dibuJan dentro del li•ite del 

proceso de mayor nivel si son creados y 

accesadas por éste proceso. En casa de que el 

archivo sea externa al proceso, se dibuja con 

una mitad dentro del proceso y la otra mitad 

fuera o completamente fuera, seo6n canven9a para 

la claridad visual del diagra•a• 

Lo nomenclatura 04/1 para archivas indico: 

el primer archivo interno del proceso ~. 

Los entidades externas no. se muestran dentro 

de los li•ites del proceso o6n cuando na sean 

envueltas en al96n otro proceso. 

Cuando resulto inevitable que se crucen las 

lineas de flujo de datas o cuando es necesario 

cruzar un archivo, ~e uso la si9uiente 

convencibnl ~ 
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En la fiQU ro II .10 se muestran las 

caract.erlst.icas •encionodas en los lineas 

anteriores. 

Registro .... Validar Registro correcto 

Registro 

01 REGISTROS 
CORRECTOS 

Proceso de mayor nivel 

fig. 11.10 a 
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CAJERO 
Registro 

3 

3.1 Registro 
1--~~--1 sinto~is 

Validar 

Sintaxis 

Registro 
sintaxis 
incorrecto 

correcto 

03/1 

Registro 
sintoxh: 
correcto 

REGIS. 
SINTAX. 
CORRECTA 

3.2 Registro 
1------l rango 

Validar 

rangos 

correcto 

02 

Registro 
rango 
incorrecto 

REGISTROS 
CORRECTOS 

REGISTROS 
02 INCORRECTOS 
~-~----------

Notaciones paro procesos de menor nivel 

fig. 11.10 b 
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Los procesos de error deben manejarse dentro de 

lo los procesos que resulten de 'desmenuzar• el 

proceso que los genera. 

A continuación, se listan los pasos Q seguir 

Q manerQ de guia parQ dibUJQr diQgrQmQs de fluJo 

de dQtos: 

IdentificQr lQS entidades externos 

involucrados. Esto permitird definir los limites 

preliminares del sistema. 

Identificar los entrados y ~olidos que se 

•oneJordn entre los entidades identificados en 

el poso anterior. Uno vés identificados, trotar 

de ogruporlas en grupos lOgicos de entrados y 

solidos y morcar los entrados y SQlidas que son 

Qenerados por condiciones de error. 

Identificar los requerimientos de infor•oci6n 

que pudieron surgir. Especificar un fluJo de 

datos que defino los datos suministrados Ql 

$iStema y otro que defina las datos que son 

requeridos al sistema. 
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Dibujar el D.F.D. 

Dibujar la entidad externa que se considere sea 

la principal fuente de datos, dibujar los flujos 

de datos, los procesos lóQicos y los archivos 

que se consideren requeridos, Es importante D.Sl 

hacer consideraciones de tiempo cuando se estd 

dibujando un D.F.D,, y también lo es el dibujar 

un sistema sin inicio ni fin <es decir que se 

considere que el sistema siempre ha estado en 

operación y que nunca terminard para facilitar 

su dibujo), 

Es importante en este momento no considerar 

condiciones de errores ni decisiones. Uno vez 

terminado éste priaer dibUJ01 verificar 

nuevaaente la lista de entradas y salidas para 

asegurar que se han considerado todas <excepto 

errores>. 

Duplicar siabolos si es necesario. En caso de 

ser necesario, duplicar entidades y archivos 

adem~s de permitir cruces de lineas. 

las proceso~. Cuando asi se 

38 



requiera, des9losar los procesos de mayor nivel 

usando los convenciones especificados. Repetir 

este poso hasta que no sen necesario alcanzar 

~as detalle. 
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II.2 ESTABLECIMIENTO DEL DIAGRAMA DE FLUJO 

DE DATOS, 

Para iniciar la labor de desarrollo de la 

herramienta para canstrucci6n de modelos, es 

conveniente situar el lugar preciso que ésta 

ocupa en el ciclo de desarrollo de sistemas. 

Lo labor de desarrollo de sistemas, se inicia 

cuo.ndo el USUQrio 

requerimiento de 

del sist.emQ 

información, 

orig inQ un 

lo ent.ido.d 

encargada del desarrollo d~ sistemas inicia a·su 

vez lQbor de Qn~lisis del problemQ 

present.Qdo por el usuario y post.eriorment.e llego 

o un diseNo de pant.o.llo.s y archivos que mo.neJo.rd 

el sist.emo. en cuest.idn. Medio.nt.e el uso del 

po.quet.e Revelo.t.ion, el cual es un mo.ne,jQdor de 

bQses de do.t.os relo.ciono.lr el especiQlist" 

encargado del desarrollo del sistema, serd co.pdz 

de definir pQntallo.s y archivos o.sociQdos o esQs 

po.nto.llo.s y Qlmaceno.r est.Qs definiciones en los 

archivos que para ese fin maneJa el paquete, 

La herramienta para construcción de modelos 

t.omQrd lo.s definiciones de pantallas y 

archivos asociQdos, de los 11.rchivos del paquete 
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correspondientes y simulard en la computadora 

personal un comportamiento muy similar al que 

presentan las terminales de m~quinas grandes, en 

lo que se refiere a llenado de campos Y 

validación de los mismos. La salida de la 

herramienta es un registro validado y ordenado 

(en cuanto al lugar que ocupa el campo en el 

archivo que puede ser diferente al que ocupa en 

la pantalla) que servir6 de entrada a una rutina 

o módulo que el mismo especialista escribir6 

para efectuar sobre él las operaciones 

especificas que requiera el sistema que se esté 

modelando. 

Tanto los pantallas en operación como las 

salidas que produzca el modelo, serdn 

presentadas a la entidad usuaria para que las 

analize y decida si son las que necesita. En el 

caso que el usuario decida que las pantallas y 

salidas son correctas, se continuard con la 

labor de desarrollo para la mdquina grande donde 

residird el sistema; en caso contrario, se 

redefinirdn las caracteristicas de pantallas y 

archivos para iniciar nuevamente el ciclo de 

definición con el paquete. Esta Qltima actividad 

se repetiró cuantas veces sea necesario hasta 
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que se logre lo ca•pleta satisfacción del 

usuario. En lo fi9ura ll.11, 5e rn1Jestra 

9r!lficamente la expresado en las 

precedentes. 

Co1oc1t111tico1 oc panla~Cll) ortt""º" 

°'¡,...,,pan-

Duarrouor 

~';:::/;,en- ..... l-~-'-'"-·'---1 

1.lO Ot 

A.lr•~u101 Clt 

pontallat )' 

archf•ot 

OC SARAO-

lLO [)[ 

109 11.\1 
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Una vez definida la ubicación de la 

herramienta en el proceso de desarrollo de 

sistemas, es posible trabaJar sobre la 

construcción de la misma, Es necesario 

establecer que los limites del problema se 

considerardn como se ha seNalado en la figura 

ll.11 ya que los procesos de diseNo y definición 

de caracteristicas del modelo son realizados 

previamente por el especialista y no estdn 

involucrados en el proceso de sim•.1.laciOn. 

~ continuación, se listan los pasos seMalados 

en el punto 11.1 para dibuJar diagramas de fluJo 

de datos y los resultados obten}dos en cada uno 

de ellos en el proceso de desarrollo de la 

herramienta. 

Identificar las entidades 

involucra.das. 

La entidad involucrada es el drea de 

desarrollo de sistemas 6nicamente, pero no $e 

indicaró en los diagramas subsecuentes por lo 

rozón descrita anteriormente referente a los 

limites del siste~a. 



Identificar los entradas y solidos que 

se maneJardn entre las entidades. 

EntT"adas: Atributos de pant•1llos o em•Jlor y 

archivos asociados. 

Solidos: Registros validados y ordenados 

listos a ~er procesados mediante los operaciones 

específicos del sistema que se esté modelando. 

Identificar los requerimientos de informacid~ 

que pudieron surgir. 

Dotas su•inistrodos ol siste•ol Atributos de 

pantallas y archivos asociados. 

Dotas requeridos ol siste•ol Registros 

validados y ordenados y comportamiento de lo 

computadora personal como terminal de ~6quina 

Qrande. 

DibuJar el D.F.D, 

El primer diogromo obtenido es el que se 

presento en lo figura 11,12. 
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l:.n é'1'l..e momcm·•.o, 110 :"e c01151dc.n~-an c-cinttic-ione~ 

do e\·\·Ol'• 

Duplicar simbolos •i es n~cüsario. Para ~l 

p l'Ob lt!DIQ no 

ne~uffar10 duplic~r sirnbolos. 

D~sglasa1· los procesos. 

es el p1·oceso qu~ t·equ101·m mayor detallo para 

que su función resulte ~lora. En }Q siguiente 

f'igura (fig. !I.1'3) se 1nuestra t?l resultado de 

ós·Le püso, dcnt.\·o dC' 111 in1sm,.i, ol dcsr{LOSL' dt•l 

p~occso (3.4.4> que u su ve~ r~quiet·e de 

mayor detalle para comµ1·cndcr su función. 

El diagra~Q de flujo d~ datos general del 

sistema os, el d'.1agl'i1ma de l'.1 figuro 11.1~ con 

ol proceso 3.4 sustitudo por la fiQura 11.13. 

El general obtenido se 

finalmente en la figura Il.14. 

El diagraaa dQ fluJo do dalos obtan1do en 

bste capitulo, scró transformado pc1•a ubtcn~r su 

curto d~ es~1·uctura co1·r~spor\dicnte en el 
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~. 4 1 

Atribu- MoneJor Registro 
Leer 

Registro Determinar 
tos tipo r,.ontollo capturado leido , reg tipo reg 

como archivo 
nvo o yo 

y atributos asociado capturado capturo termínol atributos e.o:istente 

LEEARCH 

Desplegar Procesar 
03/1 registro registros 

leido nuevos 

MANtNOS 

8onaero de e(istencio previo 

' 
Atributos 

Registro 
validado 

limpiar 
pontauo y 

Atributos 
escribir 
atributos 

D1:tolle del proceso 3 4 de lo figuro 11 12 

f19 11.13 o 
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Registro 

capturad 

3441 

Llenar 
~campos 

con llenado 
especial 

J.4.4 

Registro 
completo Validar 

Sinto•is 

Registro 
,;~Pó\.;, 
validado 

\ 
3 4.4 J \ 

Validar 
existencia 
en otros 
archivos 

VALOTRARCH 

Regi<Jtro validado 

Detalle del proceso 3.4.4 de lo figuro IL 1 J o 

fig 11.13 b 
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Atribules 

>-------<tipo copl 
Limpiar Oblener 

atributos 
de pantalla 

OBTATRFOR 

Atributos de 

02 1 ~~~~~~[ 
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escribir 
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tos tipo 

'-------, menu 

Nombre de 

pantalla o 
emular 

' 
Emular • 
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,-----, 
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Alrit:...itos Manejar 
tipo copt 

pon tollo Registro 

como 
termino! capturado 

y 

MANPANT 

03/1 

Bandero de existencia previo 

!Limpiar 
1 A"tributos pont.al.lo y 

escribir 
atributos 

formar re-
Registro validado gistro va-

lidado en 

Validar 
Registro validado 1 existencia 

... en otros 
y ordenado ord. corr. 

archivos 

0.F.O Cenerot paro lo herramienta desarrollada 

fig 11.14 

3 4.2 
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CllPlTULO 111 

DISENO DEL SISTEMA Y OBTENCION DE L'°' C'°'RT'°' DE 

ESTRUCTURA, 

IlI,1 DESCRlPClON DEL DISE"O ESTRUCTUR,.,DO, 

lil.2 EST,.,BLECIHIENTO DE L'°' C'°'RTA DE ESTRUCTURA, 
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III.1 DESCRIPCION DEL DISENO ESTRUCTURADO, 

El producto final de la labor de andlisis es, 

como se puede observar fdcilmente del capítulo 

Qnterior, 

f'uncian11les 

un 

'especificaciones 

canJunto 

<también 

de requerimientos 

conocidos 

funcion11les 1 

como 

o 

•especificaciones del sistema') que describen en 

términos precisos: las entradas que ser6n 

su11inistrlldas 

deseados por 

por el usuQrio, las salidas 

el usuario y los algoritmos 

involucrados en los c6lculos dese11dos por el 

usuario. 

Tomando como punto de partida el producto 

final del an6lisisr el diseno estructurado 

tendr6 coma producto finQlr un documento que 

consolidar ~ormaliza y hace visibles las 

actividades del dise~o y las decisiones que se 

sucitan inevitablemente en el curso de un 

proyecto de des11rrollo de un sistema. También se 

puede definir al diseno estructurado co~o el 

proceso de decidir que componentes 

interconectados en que manera resolverdn un 

problema bien especifico o como el arte de 
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dise~o~ los componentes de un sistema y la 

interrelación entre esos componentes de la meJo~ 

manero posible. 

El diseno estructurado permite particionar la 

solución del problema en módulos teóricamente 

autocontenidos e independientes unos de otros 

que realizan funciones especificas bien 

definidas. 

~ continuación se describen algunas de las 

definiciones y términos propios del dise~o 

estructurada m6s usados. 

ftcopla•iento, Es la medida del grado de 

interdependencia entre dos módulos, Existen tres 

tipos de o.caplomiento que se mencionan en arden 

de mayor o menor calidad: 

~coplamiento ruu: datos, Dos módulos est6n 

acoplados por datos si se comunican por datos 

que no sean banderas, ni arreqlos, ni registros. 

Acoplamiento R.Q!. est•J.mpillo.. [1os módulos 

est6n acoplados por est~mpilla si se comunic~n 

mediante regis~ros o arreglos. 
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l\cgolamient.o l!..!l..!: cent.rol. I•os módulos est.dn 

acoplados por control si se comunican al menos 

por bandera. 

Cohesibn. Es la medida del de 

asociacibn de los element.os dentro del mbdulo, 

considerando un elemento como una instrucci6n, 

un 9rupo de instrucciones o unQ llQmQdQ Q otro 

módulo. Exist.en t.res t.ipos de cohesión que como 

en el caso anterior, se describen en orden de 

mayor o menor calidad: 

Cohesión funcional. Un módulo con cohesión 

funcionQl es Qquel en que t.odos los elementos 

cont.ribuyen Q unQ y sólo unQ tQreQ, por eJemplo: 

+ Imprimir unQ mQtrfz, 

+ Leer uno motrfz. 

+ Sumar dos matrices. 

Cohesión secuenciQl, Un mbdulo con cohesibn 

secuenciQl es Qquel en que t.odos los datos de 

SQlidQ de un elemento sirven como dQt.os de 

entrado a otro elemento, por eJemplo: 

+ La salida de una llQmadQ Q un mbdulo de 

VQlidQcibn es una bQnderQ que sirve de entradQ a 

una inst.ruccibn de decisión en base Q lQ cual 
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se determinord si se pueden efectuar un proceso 

o no. 

Cohesión comunicacional. Un mddulo con 

cohesi6n comunicllcionQl es 11quel ctJyos elementos 

contrib1Jyen a tt.lref'ls diferentes; pero cado tarea 

tiene los mismos pardmetros de entrado y solido, 

por eJemplot 

+ Imprimir archivo de transacciones. 

+ Grabar archivo de transacciones en cinta. 

La meJor manera de obtener un buen dise~o, es 

evaluar varios diselTos alternativas y escoger el 

meJor en cuanto a eficiencia, rentabilidad y 

fllcil id ad el mantenimiento pero 

satisfaciendo las restricciones de diselTo tales 

como uso de memoria y tie1npo de respuesta. 

Ademhs sera necesario tener siempre en mente el 

siguiente concepto: 

Para minimi%ar el costo de implantacidn, 

mantenimiento y modificacidn de un sistema, se 

requiere que sus componentes cumplan los 

siguientes coracter1sticasl 
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Corresponder a exactamente una pequeNa y bien 

definida parte del problema y que cada relación 

entre piezas del sistema correspondo solamente 

a una relaci6n entre partes del problema. 

Las caracteristicas mencionadas se logran 

considerando siempre los principios b6sicos de 

diseMot 

- Las partes del problema que est~n altamente 

interrelacionados, deben estar en la misma pieza 

del sistema. 

Las partes del sistema que no tienen 

relación entre si, deben estar en partes no 

relacionadas del sistema. 

Siempre debe existir 

adecuada de la aplicacion. 

Los Juicios que se puedan tener acerca de 

un sistema computacional, pueden ser expresados 

haciendo ano logias con las organizaciones 

humanas. 



La herramienta del disel'fo 

estructurado es la Carta de Estructura que como 

en el caso del an~lisis estructurado, es una 

herramienta gr~fica que permite mostrar la 

partlciOn de un sistema en mOdulos y lo relaciOn 

Jer4rquico entre éstos adem4s de los f luJos de 

datos y control entre los modulas. 

Con el objeto de definir el concepto de 

módulo, a continuación se define el concepto de 

drden léxico de un programa haciendo lo 

aclaración de que éste concepto tiene otros 

significados en linguistica. 

El Orden llrnico de un programa se refiere a 

como est~ escrito a a como aparece en un 

listado, esto es, coma se 111uestr11 

continuación, la instrucción etiquetada B estd 

incluida léxicamente en el alcance de la rutina 

o og regado ,., , y e sigue l•h<icamente a lo 

instrucci.ón etiquetada como A2. 
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1111 BEGIN 11 

B: --------------

112l END 11 

e: --------------

Este órden léxico, es independiente del órden 

en que las instrucciones apare~erán en memoria y 

también es independiente del orden en que se 

eJecutarán • 

Una vez defi.nido el órden lé>:ico, es posible 

deTinir: módulo de un programo o sistema. 

Un módulo es una secuencia lé>:icamente 

contigua de instrucciones de programas, limitada 

por elementos de limite y que tiene un 

identificador de rutina o agregado. Otro 

definición igualmente valido para un módulo es: 
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Módulo es un grupo contiguo limito.do de 

instrucciones de un programQ que tienen un solo 

nombre (de r~t.ina o aqregodo) por media del cu6l 

pueden ser referenciQdGs. 

Uno. ves definidos los conceptos de órden 

l~xico y módulo, serd necesario describir los 

elementos de lo c11rt.o. de estructurQ y l•lS 

convenciones que se han o.ceptodo poro SIJ 

representación grdfiCll• 

- Módulo. Representa módulos de un progr~ma ó 

sistema y se simboliza con un rect.dngulo con un 

nombre inscrito que indica. 111 f1Jnción que dicho 

mbdulo reo>liz~ (fiq. Ill, l) 

Modulo 

fig. 1!1.1 
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- Referencia, Represento lo liga entre módulos, 

en otras palabras, las referencias o llamadas 

que se hacen a un módulo o agregado. Se 

representan mediante segmentos dirigidos con 

cabezas de flechas que terminan en el limite del 

mbdulo al cual hacen referencia Cfig. 111.2>. 

Notocion poro referencias o un modulo 

fig. 111.2 
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lo referencia se hace Q 

identificadores definidos dentro de un módulo 

dado, el segmento dirigido, termina dentro de 

los limites del módulo al cual hace referencia 

<rig. III.3), 

l 
SUMAR 1 

----:=._.-_~-. -

Notocion poro referencia o identificadores internos del modulo 

fig. 111.3 
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Los referencias a mbdulos son conocidas como 

conexiones nor•Gles, mi en t. ras que 

re fe rene itls o identificadores internas son 

llamadas conexiones patológicas. 

CuQndo la existencio y nolurolezQ de los 

orgumentos de un mddulo (pqso de pardmetras> es 

de interés, se indica mediante una peque~a 

flecha con un pequeno círculo en su extremo 

inicial y en su extremo final la C<>bez<> de 

flecha poro indicor el sentida del poso de los 

argumentos. Es necesario listar a un costado de 

sol 
al 
dío 

Calcular 

zoldo 

diario 

do ¡ 
•Ir 

Calcular 

soldo 

promedio 

1~ pr 
Ido 
eme dio 

~--------' 

Tronsm:sion de argumentos entre modules 

f;g, 111.4 



Como se ha establecido, un pequeno circulo en 

el extremo inicial de una flecha indica paso de 

pordmetros, pero estos p<>rdmet.ros son 

e:-:clusivomente datos, cuando se requiere 

invol1icror un elemento de control, la notación 

cambio o un punto en lugar del peque~o circulo 

(figo Illo5) • 

Colculor 

solde• 

dio~io 

bon 
prim "'"1 ero 
vei 

' , 

Colculor 

soldo 

promedio 

1" pr 
Ido 
orne dio 

J 
Nc.loci,.n pero control (izquierdo) )' d~los (derecho) 

ti9. 111.5 
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En la figura 111.ó, se muestra la convención 

adoptado para representar lo inclusión léxico 

que se presenta cuando un modulo estó incluido 

dentro de otro, por ejemplo, la figl.lr11 

representa grdficomente que 11 estd incluido en 

B, B o su ves estd incluido en C y finalmente C 

en Dr en un listada del programa oporecerfa; 

n: -----------

e: -----------

B: -----------

A: -----------

END 11: 

END B: 

END C: 

END Dl 
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e 

A 

Notocion poro inclusion le>cico 

fig. 111.6 



En ocasiones, es necesario indicar que •Jn 

modulo serd eJecutodo solo un n~mero determinado 

de veces, para tal situoción, lo convención 

establecido se muestro en lo fi9uro 111.7 en 

donde el m6dulo Reembobinor, se eJecuto uno solo 

ves (que se indico con el f'equeno '1' J•mto ol 

extremo inicial de lo flecho representando lo 

refet-encio o ese módulo) y no volveró Q 

eJecutorse ni odn en el caso de reiniciar el 

módulo principal. 

MANEJADOR 

' 
RE EMBOBINAR i """~ 1 C:'"" 

Notacion paro uno solo ejecucion de un modulo 

fig. 111.7 
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Los módulos subordinados o uno de mayor 

jerorqu:!o, que son ejecutados de •anero 

repetitiva, se representan grdficamente como se 

muestro en lo figuro 111.8. Todos los módulos 

octivodos dentro de uno mismo iteración se 

muestran con sus referencias emerqiendo de lo 

mismo flecho que indico lo ejecucibn repetitivo. 

MANEJADOR 

RE EMBOBINAR 

Nc•tocion para ejf:cucion repe~itivo de modulc•S 

lig. 111.E 



Para 10ostr11r "i tuaciones en que 

intervienen procesas de decisión, se usa un 

dio10ante del cual emergen los referencias a 

subordin11dos, Es v6lido incluso tener ~~s de dos 

referencias sllliendo de un dio11onte porn 

representnr el cddigo de unn instruccidn ·c~sE• 

<figo III,9>, 

H 

ÓDÓD 
Notacion paro solidos de decisiones ollernotivos 

fig. 111.9 
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En lo figuro 111.9, se muestro también el 

coso especial cuando se hacen varias llaMados o 

modules como resultado de uno mismo condiciOn. 

Es permitido también, representar llamados 

potolOoicas . condicionados de datos como se 

muestra en lo fi9ura lll.10, 

.1.___ _X__,~¡.-¡---~~--H~---+----.,,_.y 

Cone>tíon potologico condicionado 

1;9. 111.10 
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Una vez que se han presentado todas las 

notaciones para casos especiales, se requiere 

dar uno listo de les poses que se deben seguir 

para lograr un diseno de muy buena calidad. 

Antes de iniciar eso listo, se considero 

importante mencionar ol9unos conclusiones o los 

que se ha l legadc después de v•>rics .,nos de 

observaciones y que se considera son relevantes 

para obtener un buen dise~o. 

Siempre es necesario establecer una relación 

Jerdrquico entre los módulos de un programa o 

sistema Y legrar uno crg'lnizacidn de tipo 

humano, esto es: En una organización humana, 

existe por eJemplc un gerente que es el que se 

encargo de coordinar las 'lctividades de une e 

varios sub9erentes, cada uno de ellos a su ves 

coordina varios 

•supervisores y asi sucesivamente. En el caso de 

un sistema es necesario tener un 11ddulc 

principal que coordine la ejecución de sus 

subordinados y que éstes o su ves coordinen las 

de otros módulos de menor nivel, etc. 

Les módulos de mayor nivel, deben efectuar lo 
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mayoria de las decisiones mientras que los 

módulos de menor nivel deben eJecutar la mayoria 

del trabajo detallado, 

Como se mencionb al inicio de éste capitulo, 

el diseno estructurado se inicia a partir de los 

diac;¡ ramas de fl•Jjos de datas de,jados por la fase 

de andlisis estructurado, los posos que o 

continuación se describen, tienen como objetivo 

efectuar el paso o transforaaci6n del D.F.D. a 

la carta de estructura. [tebido a. que se 

considera uno transformación el poso de D.F.D. 

a la C.E., lo estrategia que se usa para éste 

fin se ha llamado •niseffo Centrado en 

Transformación•, 

El disetto centrado en transformación, se 

puede definir como •una estrategia para derivar 

disenos estruct~roles iniciales que generalmente 

son buenos en lo que se refiere a modularidad y 

que e;¡ en eral mente requieren una pequetta 

reestructuración para lograr un disetto final'. 
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Los pasos que se deben seguí r para lograr una 

Cl'lrt.Q de estructura mediante un l'ln6lisis de 

trl'lnsfor•aci6n son los siguientes: 

LogrQr un D.F.D. con las caracteristicas 

mencionadas en el capitulo anterior. A partir de 

este momento, el nombre de •procesa• y el de 

•transformación' serdn equivalentes. 

Identificar los datos aferentes y eferentes. 

Los datos aferentes son aquellos elementos de 

m~s alto nivel de abstracción del término 

•entradas al sistema' y representan las entrl'ldas 

mds procesadas de nivel macro. En otras palabras 

las entradas aferentes son los datos que tienen 

la menor se•eJanza posible de los datos 

obtenidos de los dispositivos fisicos 'en 

• bruto•, es décir, son datos que han sido 

despoJados del bloqueaJe fisico, caracteres de 

control, han sido pasados por convertidores de 

formatos y todas las tareas de edicidn, 

verificación y validación han sido terminadas 

satisfactoriamente. Lo que queda son datos 

limpios listos para procesarse. 
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Otro n1anera de identificar datos aferentes es 

comenzar con las entrados fisicas al sistema y 

recorrer el D.F.D. hasta que se encuentren datos 

que no puedan ser considerados de entrada. 

Los datos eferentes son aquellos que fueron 

producidos por el proceso principal del sistema 

y que requieren de •Jn minimo de procesamiento 

para lograr las salidas lógicas requeridas por 

el usuario final del sistema. 

En este paso, resulta indistinto comenzar a 

identificar los datos aferentes o los datos 

eferentes. 

Genera.lmente, este paso deJa 

transformaciones entre los datos aferentes y los 

do.tos eferentes. Estas transformaciones se 

designan transfor•aciones centrales. 

Factorizar en un pri•er nivel, Para cada 

dato aferente que ol imente una transformacidn 

central, se especifica un módulo aferente como 

subordinado inmediato al módulo principal. Este 

Utimo módulo serv1r"1 para envi<>r el elemento 
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aferente en cuestión al módulo de mayor 

Jerarquia que lo originó, es decir, al módulo 

principal. La característica principal del 

módulo aferente, consiste en qYe éste tipo de 

módulos obtiene las entradas de módulos de menor 

nivel y envia estos datos hacia módulos de mayor 

nivel, 

De manera similar, para cada dato eferente 

que se 

central, 

origine de cualquier transformación 

se define un módulo eferente 

subordinado que aceptard el dato eferente y lo 

transformard en la salido fisica requerida, 

Finalmente, para cada tran~formación central, 

se debe especificar un módulo de transformación 

subordinado que aceptard del módulo principal 

los datos de entrada apropiados y los 

transformar6 'en las salidas apropiadas. El 

mbdulo principal controla y supervisa todo el 

proceso. Coordina los modulas aferentes, los 

modulas de transformación y los m6dulos 

eferentes manejando los datos de m6s alto nivel 

del sistema, 
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Foctorizor los •Odulos Qferentes, eferentes y 

de trQnsfor•ociOn, ~ntes de describir el proceso 

de factorizacibn en este pQso, es necesario 

no se requiere foctorizar 

completamente un módulo hasta llegar a su nivel 

ninimo de detolle ontes de empezor a trobaJar 

con otro, pero si es necesario identificar todos 

sus subordinados inmediotos. De la misma manerQ, 

no existe 

trabaJar 

uno rozón que obligue a empezar a 

con los módulos oferentes, siendo 

posible comenzar con cualquier tipo de módulo. 

El proceso de transformación es el siguiente: 

Identificar la función del módulo aferente 

en cuestión y encontrar una transformación o 

cdlculos requeridos paro lograr esa función. 

Para cada entrada a ésta dltima transformación, 

se especifica un nuevo módulo aferente 

inmediatamente subordinado al módulo aferente 

inicial. Coda uno de estos módulos aferentes de 

menor nivel, son factorizodos recursivomente de 

la misma mQner~ hQS\Q que se alcQnZQ 13 ~ltimn 

entrada f1sicQ o bien, se termine el proce~o. 
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Para factorizar módulo eferentes, el proceso 

es simétrico al descrito previamente, esto es: 

Para un módulo eferentey se identifica una 

transformación cuya salida sean los datos mds 

cercanos a su forma físico final y se coloca 

inmediotomente subordinodo ol módulo eferente de 

moyor nivel en el sistemo. Lo salido de ésta 

transformación eferente, sirve de entrado a un 

nuevo módulo eferente que también estord 

inmediotomente subordinado ol módulo oferente de 

mayor nivel y como en el caso anterior, 

recursivamente se aQotar4n las transformaciones 

encontrQdas. 

Para las transformaciones ce~trales no existe 

una factorizaci6n óptima, es suficiente con 

lograr que los subordinados del módulo principal 

representen los niveles mós altos del proceso y 

los detalles menos importantes sean concedidos a 

los subordinados de menor nivel. 

Existen algunos problemas en el mundo reol en 

los que la for111a ortodoxa de transformación 

descrita en las lineas anteriores no se puede 

aplicar estrictamente. En los casos en que esto 

sucedo, estos combios deben reflejarse en lo 
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corto de estructuro resultante. 

Como medio de verificación para saber si un 

paso ha sido terminado, es necesario cuestionar 

acerca de si los subordint.ldos son suficientes 

para implementar la transformación deseada. 
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111.2 ESTABLECIMIENTO DE LA CARTA DE ESTRUCTURA, 

Tomando coma punto de partida el diagrama de 

flujo de datos que se representa en lo figura 

11.12, es posible inciQr lQ QpliCQCi6n de los 

pQsos listados en el punto III.1 pQro logrQr lQ 

tronsformQción del D,F,D en su corto de 

estructuro correspondiente. Como en el caso de 

lo obtencibn de diogramQ de flujo de dQtos, lQ 

convencibn utilizada es la siguiente: 

Mencionar el paso aplicado y a cantinuacibn 

el resultQdo obtenido de lQ oplicoci6n de ese 

poso. 

Dibujar un D.F.D. con los coracteristicos 

mencionadas en el capitulo anterior. Como yo se 

ha seftolado, el digrQmQ obtenido, es el 

presentado en la figura Il.14 

Identificar los datos aferentes y eferentes. 

Para el coso en estudio, los datos aferentes 

consisten únicamente en los atributos de 

pantallas y archivos asociados que son leidos 

desde los archivos del pQquete. Los datos 
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eferentes dada5 las carocterfsticas del sistema 

en desarrollo, consisten en un registro validado 

y ordenado de acuerdo o lo posición de sus 

campos en el archivo asociado. En base a lo 

anterior, las transformaciones centrales estardn 

compuestas por el proceso t 2 <Detectar tipo de 

pantalla a emular), el proceso t3 (Emular 

pantalla tipo captura y validar registro> y por 

el proceso 15 <Emular pantalla tipo mend>. 

Factorizar en un primer nivel. En virtud de 

que el dato oferente es 6nico, solo 

especificar6 un módulo oferente cuya función 

resulta obvia <leer los atributos de pantalla de 

los archivos correspondientes del paquete). De 

manera similar, y dado que el d4to eferente 

resulta ser dnico, solo se especificard un 

módulo eferente cuyo función tambi~n resulta 

obvia <ordenar el registro segdn la posición que 

ocupan sus campos en el archivo). Tanto el 

mbdulo aferente como el eferente Junto con las 

transformacioneG centrales producen una primera 

carta de estructura, que es la que se muestra en 

la figura III,11 
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Modulo Aferente \ronsformociones cenlroles 

pon1ouc 

topo: Lim¡>oo• 

~ po"'to11o,. trtbul(l!\4JO 
orilure 

Modulo Eferente: 

ldcnlilicoto0nlkrnodulotoftrr"1tytltr1n1c 

flQ,. 1'1,11 o 
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llf LÍ\ 

Rr9•1ho 
Vtl\ÍdOd(I 

Rt9i1tro 

YO!•dOdO 

J Ol'dtl'IO<fO 

~n iOr:8E 
J;¡;dJi'iGA 



Factorizacloo en prtner rivel 

fig. 1.11 b 

eo 



Factorizar los módulos aferentes, eferentes y 

de transformacidn. 

El módulo oferente OBTl\TfiFOR no requiere de 

factorizacidn dada su función limitado. 

Respecto de las transformaciones centrales, 

el módulo MllNMENU cuya función se limito a 

desplegar formatos de men6 y leer opciones, no 

requiere de una mayor factorizaci6n, lo mismo 

sucede con el módulo LlMPlll y la transformación 

llamada FORMllDOR que tiene como función, limpiar 

la pantalla, escribir formato y limpiar campos 

de entrada y ordenar el registro validado 

respectivamente. El módulo MANCllPT por el 

contrllrio, realiza varias funciones que 

consisten en emular la pantalÍa de captura, 

detectar un registro nuevo (que no existio 

previamente), desplegar un re9istro Ya existente 

y limpior pantallo de capturo, por lo que es 

'llecesorio facto.rizar su función en 4 módulos 

subordinados de la manera en que se presenton en 

lo figura 111.12. En el capítulo si9uiente, 

puede encontrarse una explicación con mos 

detalle de las funciones de cada uno de los 

mbd11los. 
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3 4.1 

Atribu- J.4onejar Registro 
tos ti~o pon tollo capturado 

como 
y atributos 

Bandero de e1dstencio previo 

Atributos 

Leer 
archivo 
asociado 

Desplegar 
registro 
leido 

3.3 

Limpiar 
pontollo y 
escribir 
atributos 

LIMPIA 

Registro 
leie10, req 

3.4 3 

Determinar 
tipo reg 
nvo o yo 
e1dstente 

Procesar 
registros 
nuevos 

MANNVOS 

Registro 
capturado 

Registro 
\/Olidodo 

Porte del o.r.D. genero! correspondiente al modulo MANCAPT 

fig. 11/.12 o 
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MANCAPT 

3.4 

EJ C:-1 
~ 3.4.5 

Foctorizocion de lo transformacion central MANCAPT 

lig. 111.12 b 
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Continuando con la factorización, el módulo 

que estd habilitado para maneJar los registros 

q1Je resulten ser nuevos <MANNVOS), requiere a su 

ve:: de lii colaboraci6n de sus s•.lbordino.dos 

inmedia.tos. Los subordin'1dos inmediatos 

mencionados son los siguientes: 

LLENllCllHP que efectúa el llenado de los 

Cilmpos que requieran de algunii caractertstica 

espcial para su llenado. 

VllLSlN que efectda la validación de sintaxis 

de todos y cado uno de los campos capturado y 

llenados. 

VllLOTRllRCH que efect•1a una verificación de la 

existencia de un campo del registro capturado 

como llave de algún otro archivo. 

Siguiendo 

capitulo 

el line.,miento 

siguiente, se proporciona 

en el 

una 

explicQción detallada de las funciones de cada 

uno de los módulos de la herramienta citados en 

éste capitulo. 

En la figuro 111.13, se 

factorizacibn ~el módulo HllNNVOS. 
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Volidor 
existencia 
en otros 
archivos 

Registro l-L"'"ll!_n_a,---1 

capturo~ campas 

Registro 
..... CCln 

sinto•is 
validado 

con llenado 
especial 

LLrnACAMP 

Registro 
completo 

3.4.4 2 

Vohdor 
Sinlovis 

VALSIN 

Porte del D.F.D. general correspondiente al modulo MANNVDS 

LLENACAMP 

3.4.4.1 

MANNVOS 

3.4.4 

VALSIN 

3.4.4.2 

Factorizocion del modulo MANNVOS 

fig. 111.13 
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Finalmente, dado que no existen módulos que 

requieron un mayor factoriZ'lCión, se presento lo 

corta de estructuro del sistema completo (fig. 

III.14) que tiene las sig1Jientes 

caracteristicas: 

Se creó un módulo llamado CTRLPROG que 

permite dar mantenimiento o un archivo que 

contiene un cat6logo de programas que se pueden 

emular, dado que se ha creada su medio ambiente 

previo necesario. Este módulo, tiene asociada 

una pantalla de captura que es emulada por la 

propia herramienta y por consiguiente resulta 

ser un usuario de lo mismo. Poro cada pantalla a 

emular, se requiere tener un mbd•Jlo o rutin11 que 

especialista debe escribir para el propio 

recibir el registro formado por el sistema y 

efectuar sobre él lQs operQciones especificas 

que requiera el sistema que se esté Modelando. 

El módulo CTRLPROG es un módulo que cumple 

can esas caracteristicos y por lo tanto, en la 

carta de estructura oparece incl~ido 

subordina do del módulo FOfil'lllDOfi de 

como 

la 

herramienta, del mismo modo que aparece RUTESP 
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(rutina escrito por especialista), 

Los módulos REFCRUZ, UPD~TE.RECORD y 

DELETE.REFERENCE, tienen como función, ejecutor 

los operaciones de mantenimiento parQ archivas 

de referencias cruzadas, cuando alguna rutina 

escrito por el especialista requiero de ~ste 

tipo de operaciones. Como Ya se hn mencionado, 

el detalle de estas funciones se presenta en los 

copltulos IV y v. 
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e 11 P T U L O I V 

SEUDOCODIGO Y PROGRl\Hl\CION DEI. SISTEMI\. 

1v.1. DESCRIF'CION DE LI\ PROGRl\MllC ION 

ESTRUCTURllJJI\, 

IV.2 ESTl\BLECIMIENTO DEL SEUIJOCODIGO, 
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rv.1 DESCRIPCION DE Lll PROGRllMl\CION ESTRUCTURllDll 

Una vez que la CQrta de estructura para un 

sistema se ha obtenido, se estó en condiciones 

de programar cada uno de los módulos que 

formarón el sistema de in~ormQción que se esté 

desarrollando. 

Con el obJeto de producir proQramas que sean 

leibles, comprensibles y modificables en un alto 

Qrado, lo progromaci6n estructurada requiere ~el 

uso de estructuras de control que solo tenQan 

una entrada y una salida. La técnica clósica 

usada poro implementar este principio, es 

restrinQir las estructuras de control a los que 

a continuación se mencionan y eliminar el uso de 

la instrucción •ao TO•, 

Las estructuras de control a que se hace 

referencia son tres, y mediante la correcta 

combinación de dichas estructuras, se puede 

escribir un programa de cualquier nivel de 

compleJidtld: 
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- Secu1mcin, Represent<1 el 'código de un<1 

o varias instrucciones simples. Su simbolo es: 

CODIGO X, 

- Decisión. Representa el código para manejar el 

fluJo condicional del proceso. Tiene tres casos 

especiales~ 

Q) SI <PREDICllDO 1> 

CODIGO 11 

O SI <PREDICllDO 2> 

CODIGO B 

O SI <PREDICllDO J> 

CODIGO C 

.................. 

.................. 
o BIEN 

CODIGO z, 

FIN 

bl SI <PREDICllDO> 

CODIGO 11 

o BIEN 

CODIGO B 

FIN 
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el SI <PREDICADO> 

CODIGO A 

FIN 

- Iterativas. Representan el codigo para 

efectuar un proceso repetitivamente. Como en la 

estructura de control de decisión, tiene tres 

casos especiales. 

al DESDE I = <EXPRESION 1> 

HASTA <EXPRESION 2> PASO N 

CODIGO A 

FIN 

bl EN TANTO <PREDICADO> 

CODIGO A 

FIN 

el REPETIR 

CODIGO A 

HASTA <PREDICADO>, 

En estas estructuras de control, PREDICADO X 

se refiere a operaciones 10Qicas del tipo •y•, 

•o•, etc. 



EXPRESION x, se refiere a expresiones 

arit~éticas que evaluadas producen un volar a 

partir del cual se iniciard un proceso 

repetitivo o un valor que lin1itaró el numero de 

iterociones del proceso repetitivo. 

El nQmero N indica las incrementas que 

sufrir6 el valar inicial obtenida de la 

expresión, 
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Para rept·e&entar grdficamcnte el diccNo de un 

programa, la programación estrycturada hace uso 

de varias herramientas entre las cuales podemos 

mencionar: 

- diagramas de FluJo. 

- SP""1ocb.l i •JO• 

- diagramas HIPO. 

- diagra~as WQrnier-Orr. 

- y otras. 

Es importante mencionar que las herramientas 

a que se hace referencia pueden ser usadas de 

acuerdo al tipo de representación que se deSee 

obtener, esto significa que ninguna técnica 

domina sobre otra en cuanto a utilidad. Hds 

importante que escoQer la herramienta que se 

usar6 es usar alquna de ellas. 

Para el sistema de modelado que se est6 

desarrollando, se ha elegido la técnica de 

seudoc6digo por considerar que es relativamente 

sencillo y directo el paso del seudoc6diqo a la 

codificación de los programas. 
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El seudocódi90 es une notación corto. P•'lro. 

las estructuras de control y otros elementos d~ 

un lengua.Je de progro.maci6n que pueden ser 

escritos en Espaffol normal o abrevio.do o. solo 

unas palabras, frases y slmbolos matemdticos. 

En el seudocódigo, se puede incrementar el 

nivel de detalle para evitar confusiOn por medio 

del uso de comentarios en cualquier parte que 

sea necesario. 

Con la intención de aumentar la facilidad 

para comprender el funcionamiento de los módulos 

del sistema, se ha tomado la si9uiente 

convención: 

Como encabezado, aporeceró el nombre del 

R1ódulo, después una breve descripción del 

funcionamiento.?del mismo y finalmente su nombre 

corto y en su caso la lista de par6metros que 

utiliza, En el caso de existir par6metros se 

anexa una breve descripción de los po.rdmetros 

uso.dos. 
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IV,2. ESTl\BLECIMIENTO DEL SEUDOCODIGO. 

En ba~e o le cort~ de estructuro obtenida en 

el capitulo anteriot·, se obtuvo el s~udocódigo 

de los módulos del sistema. de simulación de 

sistemas en linea que a continuación se listo. 

De aqui en adelante, al hablar de programa a 

emular, se estar4 haciendo referencia al nombre 

que identifica a los 'atributos de pantalla' que 

caracterizar6n a uno pantalla de captura y a ~u 

archivo o archivos asociados, y no al cOdiqo Oel 

programa como tal. 

Es necesario tener en cuenta que el 

seudocódigo de los programas y módulos aqui 

descritos, estón basados en su totalidad en la 

filosofla y caracteristicas <como se indicó en 

la introducción de este trabaJol, del paquete 

Revelation y que es posible escribirlas en 

cualq1iier otro lenguaje diferente a R/91\SIC 

siempre y cur.mdo se implementen rutini:ls que 

ejecuten las misinas funciones q1Je las que 

reali=an las funciones int1·lnsecQs de R/BASIC y 

se creen archivos que sustituyQn a los propios 

del pQ.41.u.:ote. 
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Con el obJetc de entender de unG mGnera m&s 

clara el seudocódigo de los módulos a 

continuación descritos, es deseable que el 

lector se refiero previumente a los manuales del 

paquete Revelation. 
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MO[IULO SlMULl\DUfl DE PROGRllMllS EN UNE/\. 

Este módulo es el mós in1portante del sistema 

ya que se encarga d~: 

Leer del archivo de cQrocteristicas de programas 

los atributos de campos y titulas paro. 

desplegarlos en pant<llla <lSi coma 1•1$ 

carocterfsticos del archivo o archivos o~ociados 

al programa a emular. 

En casa de que el registro captado de pantalla 

exista previamente, se desplegard su contenido 

en las ca~pos correspondientes para habilitar .su 

posible modificación <excepto del primer campo 

que es la llave utilizada por el archivo) y 

posteriormente serd validado. 

Si por el contraria, el registro no existe, se 

asume que puede ser dado de alta por lo que se 

procede a validarlo. 

Finalmente el registro validado se envia a la 

rutina asociada escrita por el especialista para 

que ~sta dltim<l le de el tr<ltamiento especifico 

deseado. 

En caso de que la rutina asociQdQ requiero de 

enlazar a otro programa, el nombre del se9undo 

estará en lo variable napl y el módulo se 

llamord a si mismo recursivamente. 
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SIHULl\(l\pl), (3) 

Lo variable apl es enviada o éste módulo 

como un pardmetro al momento de su eJecución. 

1, Llamar OE<Tl\TRFOR 

2. Si Tipo = 1 ENTRY' 

Llamar LIHF'll\ 

Yaexis = O (bandera para indicar cuando un 

re9istro existe en el archivo (1) o no exi~te 

(0)) 

Repetir 

Mannvos = O 

Llamar HllNCllPT 

Si mannvos = 1 y band O 

Llamar FORMl\[IOR 

Si bond = 1 

Llamar ENVHSG(Mens) 

O bien 

Llama'r LIHPII\ 

Fin 

Fin 

Hasta que primer campo de re9i~tro sea i9ual 

o 'fin' 

O bien 

Ll•>ma r Hl\NHENU 
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Fin 

J, Re9res'1T" 
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MODULO PARA OBTENCION DE ATRIBUTOS DE 

DE PANTALLA Y CAMPOS CUYO VALOR 

DEBE SER EVALUADO <FORMULA> 

Función: Obtener los atritbutas de pantalla 

del program1l que se vo. 11 emular, es decir, el 

formato de la pantalla y las caracteristicas de 

los campos de captura, En el ca.so de que un 

campo requiera de la evaluación previa de una 

expresión para obtener su valor, (esto se indica 

con uno de los atributos>, se generarón las 

rutinas necesarias para lograr lo evaluación 

mencion'lda. 

OBTATRFOR (J,1) 

1. Abrir archivo de coracteristicas de programas 

a emular. 

·• 2, Si la apertUra no fué satisfactoria 

Enviar mensaJe de error 

Tet·minar 

Fin 

J, Le~r archivo de caracteristicas de programas 

con llave Apl y deJat· reg1st1·0 leido en 

Caracrdes 

4, Si la. lectura no fué satisfactoria 
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Enviat• mensaJe 'El programa no ha sido 

dado de alta en archivo de caro.cteristicas' 

Terminar 

Fin 

5. Tipo = Carac1•dcs(l) 

6. Si tipo = 'ENTfiY' 

Pantalla = Caracrdes(ll) 

Archivo = Caracrdes<15l 

Abrir archivo asocio.do con nombre Archivo 

Si la apertura no Vué satsifactoria 

Enviar mensaJe de errar 

Terminar 

Fin 

Abrir diccionario de do.tos de archiva 

Si la aperturo no filé Sütisfactoria 

Enviar mensaje de error 

Termino.r 

Fin 

Atrib = todos los C•>mpos desde la segundo 

ocurrencia del caracter 247 ASCll 

hasta fin de caracrdes (atributos 

de todos los campos> 

Asignar v11lor a las Vl'lriables 

alfar1uméricas y O a lQ5 numéricas 

Repetir 

En tanto descamp sea lgual a '' 
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s = s + 1 

Desca.,p ;,.- lltrib ( s l 

Fin 

nocampos = nocampos + 1 

Si deSC<ll!p( 1) diferente de 

descomp(7) diferente de '' 

a 

Enviar •ensaJe •No es valido usar 

CQmpos multivaluados• 

Termínor 

Fin 

Pose< nocampos > desctJmp(3) 

PosrCnocampos) ~ descamp<4> 

Cor1vsalCnocampos) 

Formulu(nocampos) 

descamp<6> 

desc<lmp<B> 

~i fórmula(nocompos> = dif~r~nte de '' 

Abrir archivo SIMFOR 

Si l~ ape~·turo no fu~ ~ut1sPactoria 

Cre.Jr o::i.rr.:h1vo '..iIMFnn 

Abri1 archivo ~lMFUR 

S1 lu apertura no fu~ ~atisfactor1d 

Env1~r mensaJQ de ~rror 

'fel'mln•lr 

Fin 

Fin 

lnst 

lnstl 'YUFROUTINE PROFOR ' 
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concatenodo con nocompos 

En tanto lnst s~11 diferent.e de '' 

Noinst = lloir1st + 1 

lnst = fOrmulaCnoinst) 

Si inst diferente de'' 

lnst.1 

inst 

Fin 

instl concatenado con 

Fin 

lnsU 

'RETURN' 

lnst1 concatenado 

Escribir en <ll'Chivo SIMFOR Inst.1 

Compilar programa 

con 

Escribir en archivo VOC el programo 

compilo.do 

Fin 

NumcampoCnocampos) = descampC9) 

Hdscara(nocompos> = decomp<11) 

Si móscaraCnocampos) es 

'HH/[ID/1'111' 

igual 

Má1Sco.r•1Cnocampoo;¡ > 

Fin 

'DD/HH/M' 

Opcionol(nocampo9) = descamp(12) 

Putron<notampos> = desc'lmp(13) 

VPO<nocampos> ~ descamp(14> 

~rchver<nocampo~) ~ deScQmp(15) 
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Archnver(nocampos) = descamp(16l 

Hasta que descamp(10) sea iQual a 'CHANGE' 

Fin 

7. Regresar 
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MODULO PARA PROGR~MAS TlPD MENU 

Función: Emular progr11ma.s cuyo tipo seil 

'MENU', 

MANMENU (3.2) 

1, Repetir 

Titmen<l. campo 2 del reyistro leido del 

Qrchivo de caracteristicas 

Titulas cQmpo 13 del registro leido del 

archivo de caract~risticos 

Programa = ca11po 14 del registro leido del 

archivo de caracteristicas 

Limpiar pantalla 

Escribir en pantalla Apl <posición 0,0) 

Ptm = caracteres 2-ñltimo de titmend 

Pctm ~caracteres 1-caracter ante~ de'•' 

Prtm caracter después de ','-caracter 

antes de ')' 

Escribir el titulo del mend en colu11na pct11 

y renglón prt11 

Notitulos = O 

L = O 

Repetir 

L ~ l t 1 
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Si Titulos(il diferente de 

Notitulos 

Fin 

notit•Jlos + 1 

Hasta titulas= '' 

Noti t•Jlos 

Desde I = 
notitulos i· 1 

hasta notitulos paso 

Titl = subcampo i de titulas 

Tit caracter después de ')'-dltimo 

Pos caracteres 1-caracter antes de ')' 

Pose= caracteres 2-corocter antes de 'r' 

de pos 

Posr caracter después de 'r'-óltimo de 

pos 

Si i < notitulos 

Escribir en pantalla e~ columna pose 

3 y renQlOn posr i 

Escribir en pantalla en columna pose y 

renglón posr, tit 

O bien 

Escribir en pantalla en columna pose y 

ren9lOn posr, tit concatenado con 't' 

conc'ltenado con SPllCE<lonQ i tud 

notitulos - 1) concatenado con ']' 

Fin 

Fin 

de 

Escribir en col 65 ren 22 'Envie p4Qino C' 

107 



concatenado con espacio concQtenado con 'J' 

CQd = '' 
Repetir 

Vuel1 = o 

X = lonyitud de notitulos - 1 

Presp = pose t longitud de tit t 1 

y = o 

Repetir 

l'lnali = o 

Y a Y + 

Si y < " x 

Posicionar cursor en col presp t y y 

ren post" 

Leer de pantalla caracter tecleado y 

Q$ÍQOQT' Q CQt" 

Si cOdi90 de car >= 4S y <• '57 

Caracter y de cad u car 

O $1 cnr s caracter de correcci6n 

«-> 
y .. y - 1 

Si y diferente de O 

Caracter y de CQd e / ' 

Sustituir caracter en la posición 

d~1 cursor por 11n ei;pacio 

y = y - 1 

Fin 
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O si car e avance de carbcter 

Si lonQitud de cod = O 

Y e y - 1 

Fin 

O si car CQrocter de borrado (del> 

Caracter y de cad -

Escribir nuevo cad en pantalla 

Y e y - 1 

O si cor = ovonce del tobulodor 

llnoli = 1 

O si cor = retroceso del tobulodor 

llnoli e 1 

O bien 

Escribir un espacio en lo posición 

del cursor 

Fin 

O bien 

llnoli e 1 

Fin 

Hosto que annli e 1 

Repetir 

Posicionar cursor en clo 78 renQ 22 

Leer corocter tecleado Y osiQnar o cor 

Si car e avance de caracter o avance de 

tobulodor o retroceso de tabulador 

Vue11 = 
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O si cor = regresa <End> 

Si cad diferente de '' 

Si cad < 1 o > notitulos - 1 

LlaMar ENVMSG('OpciOn fuera de 

r11ngo') 

Limpiar c11mpo de entrada de 

opción en pantalla 

Ca.d e 

Vuel1 = 1 

Fin 

Si vueU = O 

LlaMar SIMULA(Proqrama<cadl) 

Fin 

Fin 

Fin 

Hasta car e avance de caracter o avance 

de tabulador o retroceso de tabulador 

Hasta vuel1 ~ O 

Ha5ta cad 

2. Reqreso.r 
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MODULO PllRll LitlPI/IR PllNTllLLI\ Y ESCRIBIR 

FORMATO EN PllNTllLLI\ 

Función: Iguol~r la variable que contiene los 

~ompos que se capturan en pantalla a'' y los 

banderas numéricas a O antes de escribir en 

pant<ll la el formato leido en el módulo 

OBTllTRFOR. 

LIMPIA (J,3) 

1. Cadena = 
2. Est = '' 

J, Escribir en p<1nt<1ll<1 l<> v<1ri<1ble Pantalla 

4, N = s -

~. Desde O = 1 h<1st<1 N paso 1 

Si m6sc<1r<1Col diferente de 

Escribir en columna Posc(o) - 1 y renglón 

Posr<o> 'C' concatenado con ndscara<o> y 

concatenado con 'J' 

Fin 

Fin 

ó. Escribir en calunnQ 65 ren9lón 22 'ENVIE 

PAGINl\t' CONCllTEN/IDO CON ' ' y con 'J' 

7, Regresar 
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MODULO MANEJADOR DE PROGRAMAS TIPO CAPTURA 

Función: Procesar los progromas n emular tipo 

'Entry' 

HANCAPT 

1, Llamar MANPANT 

2, Bond = O 

J, Si re9istro(1) ~s diferente de 'fin' 

Si yoe><is = o 

Re9is = re9istro<1> 

Llo11ar LEEARCH 

(J,4) 

Si la lectura no fué satisfactoria 

Vararch = '' 

Fin 

Fin 

Lla11ar DETREO 

Si de\.r = 1 
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LlamQr Hl\NNVOS 

Fin 

Si (yoe>:is O y VQrQrch diferente de 

'') 

yoexis = 1 

Ll<lmar DESPLREG 

Fin 

Si yaexis = 1 y reQistro igual " ant 

Yaexis = O 

Llamor LIHPII\ 

Fin 

4. ReQresar 

113 



MODULO Ml\NEJl\[•OR DE 

Pl\NTl\LLllS 

Fun~ión: Aceptar todos los caracteres que se 

tecleen en pantalla <caracteres de corttrol, 

~dición, alfanuméricos y simbolos especiales>, 

para interpretarlos. En caso de ser de control o 

de edición, lo función 

correspondiente y cuando se trata de un coracter 

alfanumérico o simbolo especial, lo concatena a 

la cadena de caracteres que formará para cada 

campo en la variable Re9istro. 

ftden1ds de la vario.ble yoexis, éste módulo 

maneJa una bandera <Est> que toma el valor de 1 

cuando la cadena en proceso no se esté 

capturando por primera vez sino que se esté 

editando, en otras palabras, el campo ya habia 

sido capturado previamente y se le estc1n 

haciendo modificaciones como por eJemp~o en 

cosos de corrección de error~s~ y tendró un 

valor de O cuando el campo esté vacio y se 

comience o capturar. 

La bo.ndera b•lndtrans tt:-nd rd •1n v11lor d~ 

p~ra indicar que el cursor se encuentra en la 
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zona finol de la pantalla y lQs cadenas estón 

list4G para ser transmitidos; tomor6 un valor de 

o cuando el cursor se encuentre en 

posición. 

MllNPl\NT 

1. Asiqnar valores a variQbles de edición y 

control 

2, Si bond e O 

o Si yoexis 

Desde O hasta n poso 1 

Cadena <o> e 

Est(o) 

Fin 

Fin 

Fin 

3, 1 = 

4, Ydel = O 

·•5, Repetir 

Ydel s O 

Re>c¡for11 = O 

Ret1 m O 

Si <m6scoro(i) diferente de'') o (i s> 

Si (yaexis = O> o i diferente de 1 
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Si (opcionol<il dif de 'P') y dif- -de­

'FF'' 

Si = 5 

Posc(i) = 78 

Pos1·(i) 22 

MóscQro(i) = 'xx' 

B11ndtrans = 1 

Fin 

L = O 

En tonto L <= longitud de mdscaro(i) 

- 1 

Posicionar cursor en la columna 

Posc<i> + 1 y ren9lOn posr<i> 

Leer de pantalla carocter tecleado 

CQr = carGcter leido 

Si bandtrons = 
Si car = avance de ~abulador 

no operación 

O si car = regresa (return> 

no operaciOn 

O si cor = re9reso de tabulador 

Repetir 

I = i -

Hasta que <opcionol<i> 

a 'FP' 

Band t T'QO s O 
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Retl = 

O si car avance de caracter 

I = 1 

Bondtrons O 

Retl = 1 

Fin 

Fin 

Si Retl = O 

Si codigo de caracter >= 32 y <= 

96 

Si Est(il = 

Sustituir el ca rae ter 

en la posición del cursor por 

el caracter leido en 

cadena(i) y pantalia 

O bien 

Concatenar a la cadena ( i l 

existente, el caracter leido 

Fin 

L = l + 

O si car = avance de CQracter 

Si lon9itud de cadena(il > O 

L = l + 1 

Fin 

Si i = s 

Retl 
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Fin 

O si car ccracter de correcciOn 

«--) 

Si posc(il + l > posc<il 

Si est( il = 

Sustituir el caracter en la 

posición del cursor por un 

espacio en la cadena(i) y 

en pontollo 

o bien 

Eliminar el caracter en la 

posición del cursor de lo 

codeno<il y de lo pontollo 

Fin 

L l - 1 

Fin 

O si cor avance de tabulador 

Si lonQitud de codeno(i) > o 

Est(i) = 1 

Fin 

I = i + 1 

Bondtrons = o 

Si i = " 
L·= O 

f'osc(i) 78 

f'osr(il 22 
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tl<ISC<lr<l( i) = '>O<' 

Bandtr<lns = 1 

o bien 

Si i > 5 

= i - s 

Fin 

Retl = 1 

Fin 

O si C<lr = retroceso de tGbul<ldor 

Si lon9itud de C<ldenG(i) > O 

Est<i> = 1 

Fin 

I = i - 1 

B<lndtr<lns = O 

Si i < 1 

= 5 

L " O 

Pose <i > = 78 

Posr< i> 22 ,. 
Hdscaro<i> = 'xx' 

o bien 

Ret1 = 1 

Fin 

O si cor = carocter de borrado 

([lel) 
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Si longitud cadena(i) O 

Si l = O 

Cadena<i> = cadena(i) del 

se9undo al áltimo carQcter 

Fin 

Si longitud de 

mdscara(i)) y ydel =O 

Cadena(i) = cadena<i> del 

primer al peno:\l timo 

c11racter 

Ydel = 1 

Fin 

Si <l > 0) y <l < longitud 

de mdscara< i)) 

Cadena< i) cadena ( i > 

eliminando el caracter en 

la posiciOn del cursor 

Fin 

Si longitud de cadena(i) 

resultante 

máscara< i > 

> longitud 

Eliminar solo en 

los cnracteres 

~erecha 

longi t•Jd 

Fin 
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Fin 

O si car reQresa (End) 

Re;ist.ro = '' 
Si band\.Mns = 

o 

Desde O = 1 hasta N paso 1 

Registro Registro 

concatenado con cadena(o) 

con los espacios a 

izquie1•da y a la derecha 

eliminados 

Estto> = 1 

Fin 

bien 

Desde o = 1 hast<> p'l$0 1 

Registro registro 

concatenado con c<Ídena(o) 

con los espacios a la 

izquierda y a la derecha 

eliminados 

Fin 

Desde O 

1 

1 + 1 hasta N paso 

Rec;iistro<o> = '' 
.Fin 

Fin 

Re9f'orm 

121 



6. 

Fin 

Fin 

Si ret1 = 1 o regform = 1 

L = longitud de mQSCQrQ(i) 

Fin 

Fin 

Fin 

Fin 

Fin 

Si ret1 = o 

= i + 

Fin 

HQStQ que re9for11 a 1 

RegresQr 
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MODULO PARA LEER ARCHIVO ASOCI~DO A LA PANTALLA, 

Función: Leer orchivo asociado a la pantalla 

que ;e est.6. ern1.1l•lndo. 

LEERARCH t3,4.2l 

1. Leer archivo asociado a prog con llave 

regis y deJar reg. leido en vararch 

2. Reqresar. 

MODULO PARA DETECTAR REGISTROS HUEVOS, 

Funciónl DetectQr si el registro que se ha 

capturado exist.ia previa~ent.e D se trata de un 

reqii;tro nuevo. 

DETREG 

• 1. Si (yaexis 1 y reqist.ra diferente de 

antl o YQrGrch igual " " 
Detr = 

o bien 

Detr.= o 

Fin 

2. Regreso 
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MODULO tll\HEJl\UOR IIE REGISTROS HUEVOS 

Función: Procesar los registros nuevos, es 

decir, los registros que no existian previamente 

en el archivo asociado o bien los registros que 

existiendo previa~ente en el archivo, hayan sido 

modificadost 

tll\HHVOS (3,4,4) 

1. l = 1 

2. En tanto 1 <= nocampos 

Ll•>mo>r LLEHllCl\tlP 

Si btlnd = O 

Si plltrón <de 

diferente de 

validaciones> 

Si el campo(!) no es opcionlll o 

(si es opcional y diferente de 11 > 

Pat = patr6n tl> 

Hopat = o 

Repetir 

Hopat = nopat + 1 

Potrónl(nopatl = subca~po 
n'3pat de Pat 

Hasta que patranl<nopatl 

Hopat = nopat - l 

124 



Desde p = 1 hasta nop~t paso 1 

Llamar Vi'ILSIN 

Si band = 1 

Llamar ENVHSG(mens> 

Fin 

Fin 

Fin 

Fin 

Si band = O 

Lla~ar Vi'ILDTRi'IRCH 

Si band = 1 

Lla~ar ENVHSG(men~) 

Fin 

Fin 

Fin 

Si band = 1 

= noca11pos + 1 

Fin 

Fin 

"3. HQnnvos 

4, ReQresar 

/ 
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MODULO F'l'IRI\ DESPLEOl'IR E.N Pl'INTl\LLl'I EL REGISTRO 

LEIDO CUl'INIIO Yl'I EXISTil'I EN EL llRCHIVO ASOCIADO 

FunciOn: Desplegar en los campos y posiciones 

correspondientes en pantalla. el re9istro leido 

del Qrchivo asociado al progrQma a emulor. 

DESPLREG, (J,4,:;¡ 

1. e = o 

2. Registro 

J, Desde F = 1 hasta lon9itud de registro leido 

poso 

Si el carocter F tiene código 2:;4 

e = e + 1 

Fin 

Fin 

4, e = e + 

J• Desde D = 1 hasta N paso 1 

l\nt<dl = '' 
Fin 

6. Desde D 2 hasta N paso 1 

Desde 1 = 1 hasta e paso 

Si i = nbcampo<i) 

Regleido(i) ~ OCONV<regleido(ilr 

convsal ( i > > 
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Yaexis = 1 

Si regleido(il diferente de 

Est(d) = 1 

Fin 

Ant(d) = regleido(il 

Si longitud de regleido(i) > longitud 

de mó.scara(dl 

Eliminar los carQcteres que e:cceden 

la longitud de mó.scara(il (solo en 

pantalla> 

Fin 

Escribir en pantalla regleido(i) 

Fin 

Fin 

Fin 

7, Ant = Regis concatenado con Ant 

8, Cadena = ant 

9. Bandtran~ = O 

10, Regresar 
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MODULO Pl\RI\ LLENAR Cl\MPOS CUN CONVERSION DE 

Sl\LICll\, Vl\LOR POR OMISION Y FORMULllS 

Función: RevisQr los atributos de los campos 

para determina1• cual d~ ellos requiere de un 

'llenado especial' o alguno conversión 

intrinsec~ del paquete para obtener su valor. 

LLENl\CllMP 

1. Si (yaenis 

diferente de 1 

1) diferente de ll o 

Si convsal(i) diferente de '' 

Si existen varios subacmpos de 

conversión de salida 

Convsol(i) 

convsal(i) 

primer subcampo de 

Fin 

Fin 

Si (opcional<il = 'F'') o ig•Jol a 'FP' 

Llamar ENVHSG<'El campo 'concatenado 

con conc11teno.do con 'estó. 

protegido') 

Fin 

Si (opcionol<i> 'R'> y <registrolil 
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'') 

Llamar ENVHSGC 'El compo 

concatenado con concatenado con 

• ecs r.equerido •) 

Band = 1 

B•>ndtNns O 

Fin 

Si bond = O 

Si fOrmula(i) diferente de '' 

Rutina = 'PROFOR' concatenado con 

Llamar @Rutina <compilada 

previamente en OBT~TRFOR) 

Resp = valor calculado en eRutina 

Si longitud de resp > longitud de 

mó.scaro 

Eliminar los caracteres de la 

derecha que exceden la longitud 

de mdscara (solo en pantalla) 

Fin 

Escribir resp en pantalla 

Fin 

Si CVPOCil diferente de 

<registro<il = '') 
Si VPO<il = '" 

, , ) y 

Val • OCONVC~ot<il,convsal(ill 
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O bien 

Si pr1•er caracter de VPO es 

diferente de 'X' y de '{' y de 

. (. 

Val vpo<il 

O bien 

Si vpo(i) ~ 'XDX' 

Ual•OCONVCDATEC>,convsal(i)) 

O si vpoCi> = 'XTX' 

Val=OCONV<T1HE<l,convsallil) 

O si vpo(i) ~ 'XTDX' 

Val=T1HEDATE< > 

O si primer caracter de vpo(i) 

= '{' 
Nul = expresión entre los 

carocteres '{' y '}' 

Val = CALCULATElnull 

Si @CONV diferente de 

Val=OCONV<val,convsal<ill 

Fin 

O si pri•er caracter de vpo(i) 

= '(' 

Val=expresi6n entre 

caracteres '(' y ')' 

Lla11ar @Val 

Val = @Ans 
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Fin 

Fin 

Fin 

Reqistro<il vul 

HodCil = 1 

Si vol di~erente de '' 

Est<i> = 1 

Cuden<l( il = V<ll 

Limpiar campo i en pont<lllo 

Si lonqitud de vul > lon9itud 

md.scat•a< i) 

Elimin<lr co.racteres de 

derecha que exceden la longitud 

de móscara 

Fin 

Escribir V'll en p<lnt<lll<l en su 

campo cot·respondiente 

Fin 

Fin 

Fin 

2. Re9res<lr 

/ 
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MODULO DE VALIDACION SINTACTICA 

El módulo de validación sintdctica tiene como 

función, efectuQr sobre los campos que forman ~l 

re9istro captado cn pantalla, uno volidaci6n de 

tipo sintdctica. 

Los pardmetros de validación, son leidos del 

archivo de caracter1sticas <RDES> en el modulo 

OBTATRFOR para su interpretaciOn en éste 110d•llo, 

VALS IN 

1. Expl = patrOni(p) 

2. Hens 

J. Si corocter de expl = '<' 
Si CQrocter 2 de exp1 = 'D' 

Regfec = reQistro(i) 

oc = convsal< il 

Si 11od<il = 1 

Si oc ICS 'II' 

(J,4.4.¡!l 

Dio caracteres 1 y 2 de regfec 

Si caracteres 4-6 de reqfec = 'J~N' 

Hes = '01' 

Osi carQcteres 4-6 de regfec 'FE&' 

Hes = '02' 
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Osi caracteres 4-6 de regf ec 'MAR' 

Hes = '03' 

Osi caracteres 4-6 de regf'ec 'llf'R' 

Hes = '04' 

Osi caracteres 4-6 de regfec 'MY' 

Hes = '05' 

Osi caracteres 4-6 de reqfec 'JUN' 

Hes = '06' 

Osi caracteres 4-6 de regf ec 'JUL' 

Hes .. '07' 

Osi caracteres 4-6 de re9f ec 'AGO' 

Hes = '08' 

Osi caracteres 4-6 de reofec = 'SEP' 

Hes = '09' 

Osi caracteres 4-6 de reofec = 'OCT' 

Hes = '10' 

Osi CQrQcteres 4-6 de regfec 

Hes = '11' 

'NOV' 

Osi corcQteres 4-6 de regfec ~ 'OIC' 

Hes = .. ' 12' 

Fin 

llko = cQrQcteres 10-11 de regfec 

Osi oc = 'D2-' 

He~ caracteres 1-2 de regfec 

Dio caractet·es 4-::i de regfec 

llko CQrQcteres 7-B de regfec 
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Osi oc = 'D4-' 

Mes = tGr11cteres 

t1ia ca rae te res 

111\o CQrt:1cteres 

Osi oc = '[12-E' 

Dia co.rtJ.cteres 

Mes caracteres 

111\o caracteres 

o si oc = 'D4-E' 

Dia = carcQteres 

Mes= car·o.cteres 

l\Ko 

Fin 

O bien 

caro.e te res 

1-2 de 

4-5 de 

9-10 de 

1-2 de 

4-5 de 

7-8 de 

1-2 de 

4-S de 

9-10 de 

Si reqf cc: es de seis 

nutnéricos 

Insertar ca rae ter 

reqfcc 

reqf ec 

reQfec 

rcqfec: 

regfec 

rcqf ec: 

reqf ec: 

reqf ec 

rcqfec 

caracteres 

entre 

caracteres 2 y 3 y 4 y 5 

o bien 

Si caracter 3 o co.racter 6 son 

numéricos 

Hens = 'Campo ' concatenado con 

concatenado con 'Fecha inválida' 

Band = 1 

Reqresar 

Fin 



Día caracteres 1-2 de regfec 

Mes caracteres 4-'5 de r"Qfec 

l\ko cart.icteres 7-0 de regf ec 

Fin 

Fin 

Si <mes <= 12) y <mes >= 1l 

Si dia < 

I1o:md 

Mens 'Campo ' concatenado con 

concatenado con 'Dia fuera de ranQo' 

Regresar 

Fin 

Si Oles o = 3 o :; o 7 

Si dia > 31 

Mens = 'Campo ' concatenado con 

concatenado 

ranqo' 

Bond = 
RegresQr 

Fin 

con 'dia fuera 

O si mes B o = 10 o 12 

Si dia > 31 

Mens 'Campo 'concatenado con 

concc.t.eno.do 

rango' 

I<and = 
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Regresar 

Fin 

O si mes = 2 

o 

Si Ako es divisible por 4 

Si dia > 29 

Hens 'Campo ' concatenado con i 

conc•ltenado con 'dio fuera de 

ranqo' 

Bllnd = 
ReQT'esar 

Fin 

O bien 

Si dia > 28 

Hen~ 'Campo ' concatenado con i 

concatenado con 'dio fuera 

ranqo' 

Band .. 
ReQre,.'lr 

Fin 

Fin 

si 

Si 

mes 4 o mes 
ó o '"'" 

9 o 

dio > 30 

Hens 'Ca•po ' concotenodo con i 

concatenado con 'dio fuera de 

rango' 

Bond e 

13ó 

de 

11 



Regresar 

Fin 

Fin 

O bien 

Mens = 'Campo ' concatenado con i 

concatenada con 'mes fuerQ de 

ran90' 

B11nd = 

Regr·esor 

Fin 

Si rnod<il = 1 

Registro<i> ICDNV(registro<il,ocl 

O bien 

Registro<i> = ICONV<regfec,'D2-E'l 

Fin 

o si carQcter 2 de expl = 'H' 

Si caracter 3 de expl = 'T' 

Reghor registro(il 

Reghor ICONV<Reghor,corocteres 2-

dl ti,.o de '1Xp1l 

Si reghor <= 86399 y > O 

Registro<il = reghor 

O bien 

Hens = 'Campo ' concatenado con i 

concatenado con 'hora invólida' 

9ond a 1 
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Reg reso.r 

Fin 

O si caracter 3 de exp1 'D' 

Regdec = registro<i> 

Regdec ICONV<regdec,co.ro.cteres 2-

último de expll 

Si re9dec no es numérico 

Mens = 'Campo ' concatenado con i 

concateno.do con 'debe ser numérico' 

Bond = 1 

Reqresa.r 

O bien 

Registro(il = regdoc 

Fin 

Fin 

O si (coracter 2 de exp1 es numérico> o 

Rangl = caracteres 2-1 antes de ' ' ' 
Rang2 

alth10 

caracteres 1 después de ','-

Si o.lqdn carocter de exp1 es 'r' 

Si ronQl y ronQ2 son nYmérica~ 

Si <registro<il < rangll o <registro<i> 

> rang2l 

Mens e 'Campo ' conco.teno.do con i 

canco.tenada con 'fuera de ran90' 
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concatenado con exp1' 

Fin 

Fin 

O bien 

fiang1 = caracteres 2-dltimo de exp1 

Si ranQl es numérico 

Si registro<i> > rang1 

Hens = 'Campo ' concatenado con 

concatenado con 'fuero de rango' 

conco.tenodo con e>:p1 

Reqresar 

Fin 

Fin 

Fin 

O si CQracter 1 de expl = '{' 
@ANS = registro<i> 

i 

@ANS CALCÚLATE(caracteres 2-~ltimo de 

exp 1 > 

Si l!ANS = O 

Hen"l = 'CQ1tpo concatenado con i 

concatenado con 'no satis~. reg. dice' 

concatenQdO con caracteres 2-Qltimo de 

expl 
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B<rnd = 1 

Regresar 

Fin 

O si caracter 1 de expl 't' 

Regenv = registro<i> 

Ruti = caracteres 2-óltimo de expl 

Llamar ~ruti<Regenv,verif) 

Si verif = O 

Hens = 'Campo concatenado con i 

concatenado con 'na soti5f. rutina ' 

concatenada con ruti 

Bond = 1 

Regresar 

Fin 

O si caracter 1 de expl numérico 

Si registro(i)_ no satisface exp1 

Mens = 'Campo ' concatenado con 

concatenado con 'no satisf. patrón' 

concatenado con expl 

Band = 1 

Regresa1• 

Fin 

O si caracter 1 de expl = ''' o= 

Si reg1stro(i) es diferente de caracteres 

2-~ltimo de expl 

Mens = 'Campo ' concatenado con i 
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concater1ado con 'no satisf, patrón' 

concatenado con e•:pl 

Band = 1 

Regresor 

Fin 

O bien 

Mens = 'Compo ' concatenado con i 

concatenado con 'patrón inv~lido' 

concatenado con e>:p 1 

Band = 1 

Regresar 

Fin 

4. fiegresar 
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MODULO DE VERIFICllCION DE EXISTENCill 

O NO EXISTENCIA EN UN llRCHIVO 

Función: Dado q1Je Revelation permite 

verificar que un campo de un 1·egistro exista o 

no exista como llave en otro archivo, la función 

que realizo el módulo Vl\LOTRllRCH es habilitar 

ésta f'ac il id ad, 

Vl\LOTRllRCH 

1. Si o.rchver(il diferente de 
,, 

Check = 'X'XX' 

/IV archver(il 

Vf 5ubcampo 1 d" QV 

Ca subCQJnpO 2 de av (caracteres 

concatenados a la izquierda del nombre del 

archivo> 

l\brir archivo Vf 

Si apertura no fué satisfactorio 

Mens = 'Arch. ver. ' concatenado con Vf 

concatenado con 'no abierto para campo' 

concatenado con 1 

Band = 1 

B11ndtrans O 

Return 
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2. 

Fin 

Si carQcter 1 de ca = '<' 

Ca carcteres 1-dltimo de ca 

Ca CALCULATECcal 

Fin 

Concat =ca concatenado con registro(i) 

Leer archivo Vf con llave concat 

Si lo lectura no fué soti~factoria 

Check = '' 

Fin 

Si check 

He ns concat concatenado con 

encentrado en ' concatenado con Vf 

Dand = l 

Bandtrans o 

Return 

Fin 

Fin 

Si archnver( il diferente de " 
Checl< = 'XXX' 

Anv a rchnver e il 

Nvf = subcampo 1 de Anv 

'no 

Ca = subcampo 2 de anv (misma situación del 

anterior> 

Abrir archivo nvf 

Si apertura no fué satisfactoria 
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Mens = 1 Arch r10 ver. 1 concatcnado con Nvf 

concatenada can 'no abierto para campo' 

concatenado con 

B11nd = 1 

Bo.ndtro.ns O 

Retul'n 

Fin 

Si caracter 1 de ca = '<' 

Ca carcteres 1-dltimo de ca 

Co CALCULATE<col 

Fin 

Concat = ca concatenado con registro(i) 

Leer archivo nvf con llave concat 

Si la lectura no fué satisfactoria 

ChecK 

Fin 

Si check diferente de '' 

Mens = cancat concatenado can ' 

encontrado en ' cancatentldo con nvf 

Bond = 1 

B·1nd1..rans O 

Return 

Fin 

Fin 
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MODULO FORMIIOR IIE REGISTRO Vl\LIDllIIO. 

Función: Formar el registro completo que se 

enviar& a la rutina asociado escrito por 

el especialista. Formar el nombre de la rutina 

asociada escrita por el Qspecialista ~ornando 

para ello olgu~n criterio en la namenclaturaw 

por ejemplol dado que los nombres de programas y 

archivos se forman de 6 caracteres <en PC>, 

insertar entre lo5 3 primeros caracteres y los 3 

~ltimos de lQ VQriQble l\pl,<que contiene el 

nombre del pro~rama que se estd emulando> una 

'R' y tomar este criterio como estandar para 

formar todos los nombres de rutinas asociadas. 

En otras palabras, si el prog¡ama que se estó 

emulando se llama CHQ123r el especialista debe 

escribir y compilar una rutina llamada CHOR123. 

FORHl\DOR (J,5) 

1. Desde w e 2 hasta nocampos paso 1 

Nocampo 

Si nocampo 

Re90K 

numcQmpo<wl 

regoK concatenQdO con '&' 

concatenado con registro<w> concatenado 

con '& 1 
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Fin 

RegoK(noco;¡mpo) 

Fin 

registl'o(wl 

2. RegoK regis concatenado can regoK 

3, ~RECORD = regok 

.4. l'lnt = regoK 

5. Aplcam = caracteres 1-3 de Apl concatenado 

con 'R' concatenado con caracteres 4-ó de apl 

6, Llamar ~Aplcom<RegoK,berr,merr,napl> 

7, Si berr = 1 

Hens merr 

Bond 

bandtrans O 

a bien 

Si nopl diferente de •• 

Llamar SIHULl'l(Napll 

Fin 

a. Regre1Jar 
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MODULO DE CONTROL DE PROGRA~AS ~ EMULAR. 

Función: Dar mantenimiento a un archivo que 

contiene un catdlo90 de los programas a emular 

osi como a un archivo que contiene los programas 

asociados escritos por el especialista. Un 

proqrama se dard de alta solo cuando se hoya 

creado previamente su medio ambiente. Cabe hacer 

la alcaraci6n de que éste módulo no forma parte 

del sistema y es por el contrario un usuario del 

mis~o, pero se incluye su seudocOdiQo porque 

permite el correcto funcionamiento del resto del 

sistema. 

CTRLPROG(Reg,berr,merr,apll (J,5.1) 

Lo vorioble Reg es enviada a éste módulo por el 

programo SIMULA y contiene un registro de tres 

campos que son~ nombre del pro9ramo que se deseo 

dor de alta o ~odificar, clave de borrado y 

no~bre de la rutina escrito por el especialista 

asociada. 

La variable berr es un bandero que cuando vale l 

indica qu~ se presento un error y en coso 

contrario YQle o. 
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La variable merr contiene los mensaJes de er·rar 

que se generen. Las variables berr, merr y apl 

se enuian al módulo BIMULft para que ~ste las 

interprete. 

La variable apl en éste módulo no se usaró y 

·tendró siempre el valor ''• 

ftl hacer referencia. archivo de 

caracteristicas de las programas a emular, se 

debe entender como el archivo RDES del paquete 

en lo sucesivo. 

1. Apl = '',berr o, merr = ''. 

2. Abrir archivo de nombres de programas ~ 

emula T'. 

3. Si la apertura no fue satisfactoria 

enviar mensaJe de error 

terminar 

Fin 

4. Llavearch primer cGmpo reqistro recibida 

del módulo SlMULft, 

~. Abrir archivo de coracteristicas de p1·ogramas 

a emular. 

6. Si la apertura no fue satisfactoria 

enviar mensaje de error 

termin11r 

Fin 
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7. Leer archivo de carocteristi~as de programas 

a emular con llovearch. 

8, Si lo lectura no fué satisfactoria 

berr 

merr •El programo no se encuentro er1 

archivo de caracteristicas• 

regresar 

Fin 

9, Tipo campo de tipo de proQrama del reQistro 

obtenido de lQ lecturQ del archivo de 

carocteristicas 

10. Si Tipo es diferente de 'ENTRY' o 'HENU' 

Fin 

berr = 1 

merr •El programa no es de tipo 

vdlido' 

regresar 

11. Clave= segundo caMpo del registro recibido 

del módulo SIHUL~ 

·•12. Si clave es
1
igual a •x• 

Leer archivo de nombres de programas a 

emular con llavearch y asignar campo a Ya 

Si no fue satisfactoria lo lectura 

Fin 

Si Ya es diferente de 
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desplegar •introduzca 'S' si desea dar de 

bQJa la aplicación• 

Leer de pQntQllQ R 

Si R es igual a 'S' 

Eliminar registra con Llavearch de 

archivo de nombre~ de programas 

Eliminar del archivo VOC el programa 

escrito por el especialista asociado 

Re9resar 

O Bien 

Segundo campo del reg. 

modulo SIHULll = 

Fin 

recibido del 

O Bien 

bei'r 

merr •La aplicación no existe• 

reQresar 

Fin 

Fin 

13, RegoK Oltimo compo del reg, recibido del 

modulo SIHULll 

14, Si tipo es "ENTRY" 

~brir archivo de programas escritos por el 

especialista 

Si la apertura no fué satisfactoria 

berr ::: 1 
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merr 'Na fue pasible abrir- el arch de 

regresar 

Fin 

de proqramas asociados•. 

Leer archivo de programas escritos por 

especialista can llave Regok 

Si la lectura no fue satisfactoria 

berr = 1 

merr •El prog obJeto no existe en 

regresar 

Fin 

archivo de programas asociados• 

Dar de alta en VOC el programa escrito por 

el especiolista asociado 

Fin 

1s. Escribir en archivo de nombres.de progra•as 

nuevo pro9ro•a con llave RegoK 

16. Re9resar 
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MODULO DE L/\ fiUTIN/\ ESCRITll POR 

EL ESF'EC I /\LI ST /\ 

Función: Procesar d~ una mane1•a particular el 

registro 

simula.dar. 

que esto 

escribir 

g~nerado y validado 

En otras palabrilsr 

haciendo uso del 

éste modulo 

por el si~tema 

el especialista 

sistema deberó 

real i::a r les 

operaciones especificas que debe realizar su 

modelo, como por eJemplo actualizar archivos, 

re9resar al sistema el nombre del pro9rama 

lógicamente enlazado al actual paro simularlo, 

efectuar otro tipo de validaciones y en su caso 

~enerar nuevos mensaJes de error, etc. 

RUTESF' 
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MODULO MllNEJllDOR DE REFERENCillS CRUZllDllS 

Función: Efectuar el mantenimiento necesario 

paro el caso de que la rutina escrita por el 

especialista haga uso de archivos de referencia~ 

e rUZ•ldOS. 

En éste módulo, aparecen algunos variables 

con sus nombres en inglés debido o que es 

una copia de la rutina original dul paquete con 

modificaciones pQro qu~ maneJe los 

mensaJes en espaflol y éstos puedan ser devueltos 

a las rutinas que lo invocaron. 

REFCRUZ(Modo,llavercrnombcamp,programa,contenido,mens> 

(3,:;,2.11 

Modo• Contiene el tipo d~ operación que se 

efectuard <D borrado, U actualización> 

Llaverc. Contiene llave para accesar archivo 

que usa el programa. 

Nombcamp. Nombre del campo sobre el que se 

tiene la referencia cruzada. 

Programa. Nomb1·e del programa del que vier1e 

el reqistro. 

Contenido. Contenido del campo que se va a 

9rabar en archivo de referencias cru:adas. 

Mens. Pardmetros para enviar mensa.je-::¡ de 

error a la 1·utina que invocó a éste módulo. 
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1. Hens = '' 

2. Abrir archivo de caracteristicas <RDES> 

31 Si lQ apertura no fué satisfactoria 

Mens = 'No fué posible abrir archivo RDES 

para referencias cru~ados' 

Regresar 

Fin 

4. Leer archivo RDES con llave Programa y 

QSiQnar el campo 15 del re9 leido a arcppQl 

s. Si lo lectura no fué satisfactoria 

Hens = 'No hay arch ppal especificado en el 

concatenado 

concatenado con ' para R.C.' 

Reoresar 

Fin 

con 

6. Abrir diccionario de datos de arcppol 

7, Abrir arcppal 

programa 

a. Lluveusu 'XR*' concatenado con a~cppal 

conc~tenado con '*' concatenado con nombcanp 

9. Leer ROES con llave llaveusu 

10.Si la .lectura no fué satisfactoria 

M~ns : 'El arch de parómetros' concatenudo 

con llaveusu concatenado con 

encuentra en RDES' 

Regr~sar 

Fin 
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11.up.fn campo l de reg leido de arch de 

parQmetros 

12.Up.omc COll'IPO 2 de reg leido de arch de 

pl'l.rometros 

13ol\ll ,delim= campo 3 de reg le ido de arch de 

pQrametros 

14.Length campo 4 de reg leido de orch de 

pa.rtlmetros 

15.Sort cllmpo 5 de reg leido de arch de 

parometros 

16.t•el campo 6 de reg leido de arch de 

porametras 

17.Delim = 

le.Repetir 

Cor = caracter 1 de oll.d~lim 

Si car diferente de 

Si caracteres 1-5 de all.delim = 'SP~CE' 

Delim = delim concatenado con 

Caractpres 1-5 de all/delim = 
I 

O si caracteres 1-3 de all.delim = 'SVH' 

Delim = delim concatenado con CHAR<252l 

Caracteres 1-3 de oll.delim = 

O si caracteres 1-2 de all.delim = 'VM' 

belim = delim concatenado con CH~R<253> 

Coractere5 1-2 de oll.delim = 
O bien 
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Deli11 = cQr 

Caracter 1 de all.deli• = '' 
Fin 

Fin 

HQStQ CQr 

19.Dict. = '' 
20.~brir archivo up.fn 

21,Si la aperturQ no fué SQtisfcctoriQ 

Hens 'Archivo' concQtenado con up.fn 

concatenada con 'de R.c. 
Qbierto' 

no pudo ser 

Re9resor 

Fin 

22,Deli11.len9th = lon9itud de deli• 

2J,Si delim,len9th • 1 

fl - o 
Repetir 

" 111:: Q + 
Word Contenido(Q) 

delimitQdOr delim 

Si word = '' 

Regresar 

Fin 

Si word diferente de ' ' 

usando COMO 

word word con espacios a la 

izquierdQ y a 1'1 derechQ eli11inados 
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Fin 

Si lonoitud de word > len9th 

Si "'odo = 'D' 

Llamar DELETE.REFERENCE 

O bien 

Lla.,ar UPD~TE,RECORD 

Fin 

Fin 

O bien 

Si modo diferente de 'D' 

Leer diccionario de arcppal con llave 

nombcomp y asi9nor el campo 2 a ame 

Si la lectura no fué satisfactoria 

He ns Nombcomp concotenodo con 'no 

pudo ser leido en die de 'concatenado 

con arcppal 

Reoresar 

Fin 

Leer arcppal con llave llaverc y as19nar 

ca•po ame o old.compo 

Si lectura fué satisfactoria 

Si old.ca•po = contenido 

Rqel'esor 

Fin 

All.doto = old.compo 
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Hado 'D' 

Word e '' 

Repetir 

Otro = O 

Cor e caracter 1 de oll.dato 

Si CQr porte de delim o= 11 

Si longitud de word >= length 

Si word diferente de 

Si modo diferente de 'D' 

LlQmar UPD~TE.RECORD 

O bien 

LlQ•ar DELETE,REFERENCE 

Fin 

LlamQr DELETE.REFERENCE 

Si lnOdf;l = '"' 
LlQmar UPD~TE,RECORD 

Fin 

Word 

Otro 

O bien 

Otro 

Fin 

O bien 

Otro 

Fin 

Fin 
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Si otra = 1 

C11racter de Qll odata 

O bien 

Ward word concatenado con car 

Fin 

Hast11 CQr = '' y word 

Modo = 'f\' 
Old.c11mpo 

Fin 

All.dQta =contenida 

O bien 

Word = '' 

Repetir 

Otra = O 

Cor = caracter 1 de all.dato . 
Si car parte de delim a = '' 

Si lanoitud de ward >= lenQth 

Si ward diferente de 

Si moda diferente de 'D' ,. 
LlQmar UPDATE.RECORD 

O bien 

Llamar DELETE.REFERENCE 

Fin 

LlamQr DELETE.REFERENCE 

Si modo = 'A' 

LlQmar UPDATE.RECORD 
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Fin 

Word 

Otro 

o bien 

Otro 

Fin 

O bien 

Otro = 1 

Fin 

Fin 

Si otro = 1 

Caracter 

O bien 

Word = word concQtenado con car 

Fin 

Hasta car Q '' y word = '' 
Fin 

Fin 

24.Re~resor 
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MODULO l\CTUllLIZllDOR DE l\RCl-llVO DE REFERENCillS 

CRUZl\DllS 

Función: Actualizar el archivo de referencias 

c1·uzadas con llaverc. Si ~~ indica en la 

variable zort un orden especifico, el módulo 

es capdz de localizar la posición en el archivo 

del registro a actualizar de tal manera que el 

archivo continóe ordenado. 

De la misma manera que el módulo anterior y 

el siguiente, el módulo actual, es una copia del 

nódulo original correspondiente del paquete y 

por lo tanto conserva algunos nombres de 

variables en su forma ori9inal. El resta han 

sido modificados para lograr congruencia con el 

módulo que lo llama. 

UPDI\ TE, RECORD 

/ 

1. Leer archivo de referencias cruzadas con 

llave word asiQnar a Kw.rec 

2. Field.stuff kw.rec<up.acm> 

J. Si sort di~erente de'' 

Si delim olength > 1 

lloverc en field.stuff 
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acuerdo o orden indicado en sort usando 

VH 

Insertar llaverc en Kw.rec en la posición 

localizada 

Es~ribir en arch de referencias cruzados 

Kw.rec con llave word 

O bien 

Localizar llaverc en field.stuff de 

acuerdo a orden indicado en sort usando 

VH 

Si la localización no fué satsifactoria 

Insertar lloverc en kw.rec en l~ 

posición disponible 

Escribir en arch de referencias 

cruzadas kw.rec con llave word 

Fin 

Fin 

O bien 

Si delim.lenQth > 1 

Localizar llaverc en field.stuff usando 

VH 

Insertar llaverc an kw.rec en la posición 

local izado 

Escribir'en arch de referencias cruzadas 

Kw.rec con llovu ward 

O bien 
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Lccolizor· ·lloverc en fiel~.stuff usando 

Vl1 

Si la locali2ación no fué satisfactoria 

Insertar lloverc en Kw.rec en lo 

posición disponible 

Escribir en 11rch de referencil'l.s 

cruzados Kw.rec con llave word 

Fin 

Fin 

Fin 

4. Regresar 
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MODULO ELIMINADOR DE REFERENCIAS CRUZADAS 

Función: Eliminar registro con llave word del 

archivo de referencias cruzadas. 

DELETE,REFERENCE 

1. Leer arch de referencias cruzados con llave 

word y asiqnar a kw.rec 

2. Si lQ lectúra no fué satisfactoria 

Reqresar 

Fin 

3, Field.stuff = Kw.rec(up.acm> 

4, Localizar llaverc en filed.stuff usando VM 

5, Si la localización no fué satisfQctoriQ 

Reoresar 

Fin 

6. Eliminar de Kw.rec el campo en la posición 

localizada 

1. Si Kw.rec(up.acm> '' y del 'Y' 

Temp = Kw.rec 

Eliminar· deliMitadores AM concatenado con 

VM concatenado con SM de temp 

Si temp ~ ·'' 

Elim1nar de orch de referencia5 cruzad~s 

registro con llave word 
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a bien 

Escribir en arch de referencios cruz~dns 

Kw.rec con llov~ word 

O bien 

Escribir en orch referencias 

kw.rec con llave word 

Fin 

a. Regresar 
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HOD~LO HhNEJhDOR DE HENShJES DE ERROR 

Función: EnviQr mensaJe de error recibido de lo 

rutina que lo llamó, en la parte baja de la 

pantalla, esperar el tiempo necesario para que 

~l usuario pueda l~er el mensaJe y borra1·10, 

ENVHSG(Hens> 

La variable mens, contiene el mensoJe de 

error que lo rutina que invocó o éste módulo 

requiere qye sea desple9ado. 

1. PosicionQr el cursor en col 4 ren 22 

2. Escribir en pantalla, caracter de alarma 

<esto es, que se produzca un sonido de 

alarmo> 

J, Escribir en pantalla el mensaJe recibido 

4. Esperar 3 segundos 

5. Posicionar el cursor en col4 ren 22 

6, Escribir en pantalla 50 espacios 

7. R~gre5ar 
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e 11 P T U L O V 

DESllRROLLO DE EJEMPLO I•E llPLICllCION, 

V.1. CONSIDERllCIONES Pl\Rll EL USO DE LI\ 

HERRllMIENTI\ DE CONSTRUCCION DE MODELOS DE 

SISTEMllS EN LINEI\, 

V• 2, EJEMPLO 

DESl\RROLLl\DO 

DE l\PLICl\CION 

<HERRl\MIENTl\l EN 

Bl\NCllRIO DE CHEQUES DE CllJI\, 
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U,1, CONSIDERACIONES PARA 

HERRAMIENTA DE CONSTRUCCION 

SISTEMAS EN LINEA, 

EL USO DE 

DE MODELOS 

LA 

DE 

Previamente a la presentación del eJemplo, se 

expone de una manera breve, la secuencia 169ica 

de pasos que requiere el paquete Revelation pQra 

construir una aplicación y una lista de 

·canQideraciones que se deben tomar en cuenta 

para la correcta utilización de la herramienta: 

Definir los archivos que se usar6n para la 

aplicaciOn especifica y construir los 

diccionarios de datos propios de cada uno 

considerando atributos tales como justi~icación, 

patrones de edición, patrones de validación, 

etc. 

Definir la pantalla (programa para la 

terminologia del paquete) o pantallas que usaron 

el o los archivos definidos en cuanto a nombre, 

tipo (entry o menu>r etc. 

Seleccion~r los campos de lo~ archivos que 

aparecerQn en una pantalla especifica, 
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Generar lo. pantalliJ en base a los co.mpos 

seleccionados en el paso anterior y efectuar las 

modificaciones en caso necesario. 

El paquete ofrece ademds, la. facilidud de 

generar un p1'ogr.-im11 fuente p1:lra c•1d11 pa.ntalla 

definido ese rito en lenguo,je R/BllSIC y su 

documentación correspondiente. Para los fines de 

la herramienta, no es necesario Qenerarlos. 

Construir pantallas tipo menu paro enlazar 

programas. 

Cada uno de los pasos mene ion ad os, es 

eJecutado por un m6dulo propio ~el paquete y por 

lo tanto resulta indispensable que el lector 

recurra o el manual USER'S GUIDE del paquete 

para obtener información mós detallada dado que 

a partir de ést~ momento, se hara referencia a 

términos propios de Revelation. 

Toda la ihformación generada en los pasos 

eKpresados anteriormente, es almacenada en el 

archivo RD'ES propio del paquete. 

Después que se ha estil.blecido la secuencia de 
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operoción del paquete, es necesario enunciar los 

atributos a los que lo herramienta doró un 

tratamiento especial. 

- El atributo de campo multival~oda sola se usa 

paro val ida1• que el campo en cuestión no seo 

multivaluado ya que é-sta c•:iracteristica no es 

propia de las mdquinas grandes. 

- El atributo de profu_ndidod de lineo es 

- El atributo de formato se iQnoro y los volares 

oporecerón Justificados a lo izquierda. 

- Del atributo de conversión de solido solo se 

usaró el primer subcaMpo encontrado. 

- El atributo 'prampt' se ignora, 

~ El atributo porte de la llave ~e ignora. 

- Ho usar lo opción XSX para valor por omisión 

(NULL DEFAULT) yo que eú ignorada. 

- Los patrones de volidaciOn ~speciales, deberQn 
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estar entre ' o 

Antes de presentar lQs consideraciones que se 

han mencionado al inicio de éste capitulo, es 

necesario explicar a detalle, el funcionamiento 

de lo herramienta desarrollado, paro asegurar su 

total entendimiento y por consiguiente un 

correcto uso de la misma. 

El principal objetivo de lo herramienta, es 

como se mencionó en la introducción y en el 

capitulo IIIr obtener los corocteristicos de 

pantallas de capturo en cuanto o campos, 

posición, longitud, patrones de edición y 

validaciOn, etc. (definidas mediante los nOdulos 

del paquete Revelation>, para presentarlas al 

usuario de tal manera que se logre en la 

computadora personal, un moneJo de campos muy 

similar al manejo que hace de ellos una terminal 

de nóquina Qrande. De nanera conplenentaria, se 
! 

efectdan sobre los campos, las validaciones que 

se hayan definido para codo uno de ellos y se 

ordenan segón su posiciOn en el archivo 

correspondiente. Como puede observarse, lo 

solido ·del sistema es un registro validado y 

ordenador por lo tanto, se req~iere que el 
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usuario de lo herramienta, escriba un programa 

en el lenguaJe propio del paquete, es decir 

R/B~SIC, para que sea el encargado de recibir el 

registro validado y ordenada para procesarlo. 

Este progroma o rutina <RUTESP> puede ser tan 

compleJo a sencillo coma se requiera paro el 

cosa que se esté modelando y puede hacer uso de 

los rutinas de actualizocian de referencias 

crUZQdO.S <también incluidas de manera 

complementario en la he~romiento.> cuando se 

requiera tener un archivos de éste tipo. Un 

eJemplo de uso de este tipo de archivos ?e 

presento cuando se requiere o.cceso.r un archivo 

de clientes cuyo llave es • nómero de cliente•, 

por •nombre del cliente•, entonces se creo un· 

archivo de referencias cruzo.dos que tiene como 

llo.ve •nombre del cliente• y co~o co~po dnico, 

el 'ndmero de cliente• que es la llave de acceso 

o.1 archivo de clientes. 

Consideraciones de uso: 

Del misMo modo que un programo. escrito por el 

especialista ~uede hacer uso de los módulos de 

o.ctuali%o.ci6n de archivos de referenc ios 

cruzados, es posible que se requiero. hQcer uso 
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de otros f1Jnc iones del paquete Revelation ta.les 

como la funcion SELECT. Este tipo de funciones, 

envian mensoJes durantt:- su ejecución que pueden 

ocasionor alteración en las posiciones 

originales de las campos~ por lo que resulta 

necesario efectUQr un manipuleo d~l mensaJe de 

la. manera como se muestra a. continu~ción en las 

lineas seNalada.s con asterisco <*>• 

0001 * PRlNT e(o,21>: 

0002 * PERFORH 'SELECT 1\,1\UT.DlS' 

0003 

0004 

0005 

0006 

0007 

0008 

0009 

0010 

0011 * 
0012 

REllDNEXT llUT ELSE CllLL ENVHSG('NO FUE 

POSIBLE LEER SGTE l\UT'>; RETURN 

OPEN '','1\,1\UT.DlS' TO llRC,DIS ELSE 

END 

CllLL ENVHSG('NO FUE POSIBLE llBRlR 

ARCHIVO llUT.DIS') 

RETURN 

WRITE ,, OH l\RC.us, llUT , 
' DELETE llRC.DISr l\UT 

el\NS = l\UT 

PRlNT e<0,23>1SPl\CE<60) 

PERFORH 'CLEllR' 
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La instrucción de lo linea 2, lee todos los 

re9istros del archivo A.AUT.DIS y envio un 

mensaJe que dice • x:< Record< s > Selected • o en 

espaNol •xx Registro<s> Seleccionado<s>•, se~n 

la versión de Revelatian que se esté usando. Con 

la instrucción 1, se loora que éste mensaJe 

aparezco en la line•l 23 (2 o.baJo que la seMalada 

en la instrucci6nl, permQnezca unos se9undos y 

finalmente en la instrucción de lo lineo 11r se 

borra el mensoJe, sin afectar al formato 

oriQinol de lo pantalla. 

En o.l9unos tipas de aplicaciones, existen 

olQunos campos de entrado que no formordn porte 

del reqistro que se escribe en disco, por 

eJemplo, lo respuesto SIN al co•po DESE~ 

CAPTURAR OTRO DOCUHEHT01, solo es utilizado para 

decidir si se envio nuevamente la mismo pantalla 

de captura y no se requiere que éste campo se 

Qrabe. Este tipo de ca•pos serón identificados 

, para su manejo por la herramienta, entre dos 

siqnos •&•, por lo que es necesario en el 

programo escrito por el especialista <RUTESP>, 

anali2or el reQistro completo paro detectarlas. 

Estos campos se agregan a la pantalla 

correspondiente por medio del módulo SCR del 
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paquete y SE! insertan , sus •1tributos 

({lnicamente posicion de columna y ren9l6n, 

ase9uróndose que el atributo de námera de campo 

quede igual a carocter nulo), en ROES, por medio 

del módtJlo EDIT, donde se encuentren dos 

caracteres 247 <separadore~ de atributos de 

campo) adyacentes, de la manera como se muestra 

o continuación: El campo identificado con el 

ndmero 06, no forma parte del registro. 
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CHllB45 

oi ftUTDRtZftCtON 

02 lHPDRTE 

(]045 < 
CftPTURft DE CHEQUES EXPEDIDOS D 

PftGftDOS FUERft DE LlNEft 

03 POR CUENTft DE Lft SUCURSftL 

G.\ BHF , , , , , ,,, , ,, , , ,, , , •• ,,, ,, ,,,, ,, , •• 

15 COH D CON 

** 06 llUtERES CftPTURftR OTRO DOCUHENTD SIN 

EDtTlNIH 
'1EoloDIELloK1RIE-NBRl,SIHlFTloF1L1At01WtTOP,END02NtP T 

HV!posit.ionl 11 

** EJe•plo de ca•po que no for•a parte del re9ist.ro ISCR> 
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193 w <---- CQrQcter 247 
194 
195 71 
196 19 
197 LU 
198 
199 
200 
201 
202 orno.DOCTO 
203 
204 R 
205 111 
206 
207 
200 
209 
210 
211 
ll12 
1!13 
~14 BllNDERll Pl\Rll INDICllR SI EXISTEN MllS DOCTOS, 11 Cl\PTURllR 
~15 
216 

217 
218 
219 w <---- CQrQcter 247 
220 
:221 
222 
223 Lt'25 
224 
225 
226 
227 o 
228 CHllNGE 
229 
230 o 

'231 1N12Nl'FILE'l'DELETE' 

EJemplo de CQmpo que no formQ parte del reqistro 

<EDITl 
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- En cuanto a la definición de pantollo~ con el 

~ódulo SCR, se pueden usar de la columna O a la 

79 inclusive y del renglón O al 21 inclusive, 

considerando los espacios que ocupan los 

limitadores de campo'[' y 'J'. 

Cuando en la operación del p~quete se teclea 

en el primer campo <que siempre es la llave de 

acceso al archivo asociado) la llave de un 

reQistro que Ya existia previamente, se 

desplegaro el contenido del registro y el cursor 

no podrd accesar el ca~po llave hasta que suceda 

una de las siguientes condiciones: 

Que el cursor se posicione en el campo de 

ENVIE PAOIN~ sin haber efectuado modif icociones 

al registro y éste se transmita. 

Que se modifique ol~uno o todos los campos 

no llave del reoistro, se transmita el reqistro 

y lo~ campos/ pasen 

c~rrespondientes. 

los validaciones 

En los dos casos anteriores, se limpiardn 

todos los ca~pos para una nueva captura. 

Al usar· las rutinas de mantenimiento a 

archivos de referencias cruzadas, es necesario 

pasarles los siguientes pardmetros en el orden 

170 



en que aparecen: 

l1odo. Tipo de operación a efectuar 

(eliminación "D' o a.ctuoliz.ación 'U')• 

Llavt:orc. Llave paro accesar el archivo de 

Nombcomp. Nombre del campo sobre el que se 

tiene lo R.C. 

ProQra.ma. Nombre de la pantalla. de la que 

viene el r~gistro. 

Contenido, Contenido.del campo que se va a 

g~a.ba.r en el a.rchivo de A.c. 

Hens. Por~Metro paro re9resa.r a. la rutina 

que hizo el lla11ado los mensaJes de error en 

caso de que se presenten. 

Finalmente, ant.es de pa.5ar al eJemplo, se 

listo el proceso de creación de modelos que se 

debe seQuir para ese fin y la proqra11aci6n de 

las teclas para la. herramienta. 

Definir.y crear archivo$ y pantallas con las 

módulos y procedi•ientos que indica el mo.nuo.l 

del paquete USER'S GUIDE, 

Escribir el progra11a o.sor.iodo a la pant,,.,Ho. 
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(RUTESPl con las consideraciones" mencionadas. 

Dar de alta el cOdigo objeto del programa 

asociado <RUTESPl en el archivo de programas 

objeto. 

ActualizQr el catdloga de programas Q emular 

de la manero como se muestro en el siguiente 

punto de éste capitulo. 

PROGRAHAClON DE TECLAS, 

Avance del tabulador ••••• Flecha hacia abaJo. 

Retroceso del tabulador •• Flecha hacia arriba, 

Eliminar coracter de lo izquierdo reservando el 

espacio para que pueda ser usado por otro 

corocter •, •• • • ••• • • •• ,, • Flecha. hacia 

·•lo izquierdo. 

Avance de cursor en un cor11cter • FlechQ haci'l 

lo derecho. 

Eliminar corocter sin reservar espacio., Del. 
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Transmitir registro•••••••••••••••••••• End. 

Para terminar el uso de uno pantalla se 

teclea 'FIN' en el campo llave y para terminar 

el uso de un menu se envia un nulo. 
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v.2, EJEMPLO DE l\PLlCl\ClON 

DESl\RROLLllDO <HERRl\HIENTl\l EN 

DEL 

UN 

SISTEHI\ 

SISTEHI\ 

Bl\NCl\RIO DE CHEDUES DE CllJI\, 

El modelo de sistema desarroll~do para 

e,jemplit'icor 

construidQ, 

el uso l•l herramienta 

es uno part~ del proyecto de 

comp1Jtari:oc:ión de lo. red de sucursales de una 

institución bancaria, ésta parte corresponde al 

sistema de cheques de caja que a continuación se 

describe: 

El sistema de cheques de caJa es un 

instrumento que permite elaborar, transmitir y 

efectuar con5Ulta5 de chequ~s de caja. Es 

conveniente hacer la aclaración de que solo se 

desarrolló una parte del modelo del sistema, 

esto es, las portes correspondientes a 

elaboración d';l cheque y transmisión de datos, 

por la razón de que es solo un eJe•plo de uso de 

la herramienta y con las partes desarrolladas es 

suficiente para dejar clara la manera de usarla; 

ademó.s de que empleario. 111ucho espacio y tiempo 

el desarrollo total y no se encuentra entre los 

obJetivos del trobaJo; la consulta se efectuard 

por medio de las mismas pantollos de generación 
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•cilaaoo• 

de cheques y solo por nómero de outori=oción. 

Después de haber efectuado un andlisis y 

diseno del modelo, se lleQó o lo siQUionte 

compos1ción en lo que a po.ntallils s~ refiere: 

Hendes 

- CHGBOO. Mend principal. 

Función: Enlozar o lo• diferentes siste•os 

involucrodoQ en &l proyecto de co•putorizoción 

de sucursales. 

.llENU PRINClPlll. 

1 ORDENES DE llBDNO 
2 ORDENES DE PllDD 
3 GIROS 
4 CHEQUES "DE CllJll 
5 CHEQUES CERTIFICllDOS 
6 FUNCIONES COllUNES 

OPCION SEL.ECCIONllDll t J 
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'CHQB04' 

- CH0804 • Hend de Cheq1Jes de COJO• 

Función: Enlozar a las diferentes pantallas 
que co~ponen al sisteMQ de Cheques de CoJo. 

Formato en pantQlla. 

HENU DE CHEQUES DE C~J~ 

1 EXPEDICION CH, CLIENTE 
2 EXPEDICION CH, INTERNO 
J CORRECCION D~TOS GENER~LES 
4 IHPRESION DE CHEQUE 
5 C~PTUR~ OPER, TR~"' F/LINE~ 
6 C~HBIO DE DESTRUIDO~ ENTREG~DO 

OPCION SELECCION~D~ C J 
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Poro lo descripción de las pantallas del 

modelo, se tomard la siguiente convención: 

Primero apareceró lo descripción de la función 

~e la pantalla Y ense9uida la descripción de la 

función de lo rutina asociada o esa pantalla, lo 

que en los capitules anteriores y en el presente 

se ha denominado RUTESP, No haY que olvidar que 

en la función de cado una de las pantallas del 

•odelo va i•pllcita la función de validación de 

todos y cada uno de los ca•pos que forman el 

reqistro cuando asi sea definido. Por dlti•b 

aparecer'1 su fo.rmato tal y co•o aparece en 

pantalla. 
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- CHQB41, Pantalla de expedición de cheques de 

cliente. 

Función: ~ceptar nombre del beneficiario, 

i•porte del cheque, nombre del comprador y 

opcionalmente el ndmero de autorización 

correspondiente al movimiento; leer de un 

archivo un ndmero de operación para el 

•ovi•iento. 

Función de rutina asociado: Verificar que 

el ndmero de autorización (cuando éste se hayo 

tecleado) no hoyo sido usado por et.ro 

•ovi•ient.o, osionar nt1111eroc;; de sucursal, 

terminal, cuenta de mayor afectado, fecha de 

contabilización, estado (impreso, no impreso, 

etclr formo de reembolso, fe~ha de impresión 

(todos ellas campos del archivo de cheques 

viqentesl, actualizar archivas de referencias 

cruzadas para 

beneficiario 

consultas 

y, fecha 
/ 

por nombre del 

de contabilización, 

actualizar archivo de cheques de caJa viqentes 

con los datos mencionados anteriormente y 

finalmente imprimir el cheque correspondiente, 
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'CHDB41' 

02 BNF 
03 UIPORTE 
O~ COI\ 

H~Y l\~S CHEQUES S/H 

Formato en pQntclla. 

EXPED1C10N CH. CLIENTE 

e,••••.•••••••.•••••••••'•'•••.•• .J 
CHNNNNNNNNN,NNJ 
e, ..............•....•......•...• ,J 

01 "UTORlZt&ClON t, •, •, •,, • •,,,,, 1 l 

05 HUl\,OPER~CIOH C,,,,,J 
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- CHQB42. Pantalla de e>:pediciOn de cheques 

internos. 

FunciOnl Aceptar nombre del beneficiario, 

importe del cheque, nombre del comprador, cuento 

de mayor a afectar, fecha de contabilización, 

bandera de impresión de cheque (si/no>, 

opcionol1nente 

del archivo 

el ndmero de autorización y leer 

correspondiente, un nd11ero de 

operación para el aovimiento. 

Función de rutina asociada: Verificar que 

el ca11po '.SE IHPRIHE CHEQUE SIN' ten9a valer de 

• S • o • N •, en caso de haber teclea do un nd11ttn•o 

de autorización ya asiQnadc, 

resto de le& canpos coincidan 

verificar que el 

con los datos 

almacenados previa•ente, asi9nar valores al 

resto de los campos <sucursal, ter•inal, etc,), 

actualizar archives de referencias cruzadas, si 

la respuesta al canpo 'SE IHPRIHE CHEQUE S/N' es 

•s•, impri•ir el cheque generado; actualizar el 

archive de cheques vi9entes • 

.. .+--. 
1BB 
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'CHQ842' 

02 DNF 
03 IMPORTE 
04 COK 
05 CT<'l,111\YOR 

For~oto en pontQllo. 

EXPEDICION CH. INTERNO 

e ...•......... ,.,,., .••• ,,.,, •..•. J 
tNNNNNNNNHN, NNJ 
[ 1 •• t •••• 1. 1 t •••••••••••••••••• ' t .J 
c .... J 

01 AUTORIZ~CION [••••••••••••••••] 

08 NUK.OPER<'IClOH [,,,,,J 
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- CHQB43, Pantalla para correción de dato5 

qenerales. 

Función: Aceptar ndmero de autorizoc iOn de 

un cheque de caJa que se hoya generodo 

previamente, y su importe correspondiente, 

aceptar el nuevo nombre de beneficiario y/o 

comprador. 

Función de la rutina. asoci11d11: Leer o.rchivo 

de cheques vi9entes·para verificar la eKistencia 

del reoistro a modificar, verificar que el 

importe sea el mismo que el captado 

previamente, es decir, solo se permite modificar 

del beneficiario y/o comprador o 

concepto, verificar que el cheque haya sido 

i•preso y que la facha da oene~aciOn del cheque 

sea la •isma que la facha en que se trata de 

modificar; actualizar el archivo de cheques 

vioente,., 

/ 
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Formoto en pantalla 

'CHQ04'3' 

CORRECION DE Dl\105 OENERl\LES 

01 l\UTORIZl\CION [ •••••••••••••••• 'J 

02 IMPORTE tNNNNNNNNNN.NNJ 

0'3 DNF C • , , • " , " , , " , , , " " " • , " , " , , " J 

04 COH O CON 
[ ••••••••••••••••••••••••••••••••• J 

ENVIE PllGINl\C J 
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CHQB44. P'lntQllQ pQra impresión de cheques. 

Funciónl Aceptar ndmero de autorización de 

un cheqtJe que hQya sido Qenerado previainente, 

leer el archivo de cheques vigentes para obtener 

su importe, aceptar el nOmero o clave do 

supervisor vdlido paro permitir la impresión del 

cheque. 

Función de la rutina asociada: Buscar entre 

si9nos .,. el ndwero de supervisor autorizado y 

leer Qrchivo de nOmeros de supervisor pQrQ 

verificQr su extstenciQ, verificar lQ existenciQ 

previQ del cheque que se deseQ imprimir, 

verificQr que el i•porte del cheque seQ el •ismo 

que con el que fué.9enerQdo, verificQr que el 

cheque no este Marcado co•o robado o extraviado, 

verificQr que el cheque no h'lYQ sido i11preso 

previQ11ente, verificar que lQ fechQ de 

contQbilizQciOn seQ i9uQl Q lQ fecha en que se 

trQta de imprimir, simUlQr 111 pant•ll lQ de 

cheque en proceso de impresión¡ Qsi9nar los 

valores propios Q los cQ11pos de estado de 

i•presiOn y estado y Qctualizar archivo de 

ch&ques vi9ente,., 
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For~oto en pantQlla 

'CHll044' 

IHPRESION DE CHEQUE 

01 llUTORIZllCION e•••••.•••••••••• J 

02 IMPORTE tNNNNNNNNNN, NNJ 

03 sup,t .. ,J 

ENVIE PllGINA [ J 
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-CH0845. Pantalla de capt~ra de 

expedidos o paQados fuera de linea. 

cheques 

Función: ~ceptar ndmero de autorización 

asiQnado a operación fuera de linea, importe del 

doc1Jmento, en caso de que el documento 

pertene2ca a otra sucursal, aceptar el nómero de 

5ucursal ori9inadora, si es de la misma sucursal 

no es necesario teclear este campo; aceptar el 

nombre del beneficiario y nombre del comprador o 

concepto y final•ente la re~puesta •s• o 'N' 

para continuar o ter11inar la captura de 

documentos. 

Función de la rutina asociadat Verificar 

que el nómero de operación no haya sido asignado 

a otro cheque de caJa, asignar los valores 

correspondientes a los campos d8 ~ucursal, 

terminal, etc. y actualizar archivo d.e cheques 

viQentes. 
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Formato en pantalla 

CAPTURA DE CHEQUES EXPEDIDOS O 
PAGADOS FUERA DE LINEA 

01 AUTORIZACION [, ............... J 

02 IHPORTE rNNNNNNNNNN,NNJ 

03 POR CUENTA DE LA SUCURSAL [, .. J 

04 BHF C: • • • , , , , , • • • , • • , , • , , • • • • • • • • • • • , , , J 

05 COH O CON 
e •• ••.• ••• •• •••• • •• •••••••• •••• • •• J 

06 QUIERES CAPTURAR OTRO DOCUHENTO S/N [,J 

ENl/IE PAGINA[ 

/ 
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- CHG846. Pantalla de cambio de estado, de 

destruido a entregado. 

Función: Aceptar ndsnero de 

autorización e importe correspondiente de 

hasta cuatro docu1nentos. 

FYnciOn de la rutina asociada: Con el 

n6mero de autoriz~ciOn, leer archivo de 

cheques vi9entes para verificar que el 

documento al que se hace referencia tenga 

clave de estado igual a destruido y que el 

importe del mismo sea igual al tecleado; 

cambiar el valor de estado al 

correspondiente a entreQado; 

archivo de cheques vigentes. 
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For~ato en pantalla 

CHQ046' 

CAM9IO DE DESlRUIDO A ENlREDADO 

~UlORIZACION 1MPORlE 

01 c ••••••••••••••• ' l 
02 CNNNNHNNNNN,NNJ 

I 
ENVIE PAOIHAC J 

197 



Para lcQrar el correcto funcionamiento de las 

pantallas y su interre1Qci6n, fue necesario 

creQr los siguientes Qrchivos asociados a dichas 

pantallas. 

- A.CHQ.VIG. Archivo de cheques vigentes donde 

se guardan las caracteristicas del cheque 

QenerQdo y tiene el siguiente diccionario de 

Llave: ~utorizoción. Contiene el ndmero de 

autorización asi9nado al documento generado. 

Este campo llave, puede ser omitido durante la 

captura, en cuyo caso, deber6 ser leido de un 

archivo de autorizaciones. 

Beneficiario, Contiene el nÓmbre de la persona 

beneficiaria del cheque de caJa• 

l•porte. Contiene el importe del cheque de 

COJO• 

Coa. Conti·,ne el no11bre del co1r1prador del 

cheque o del concepto del cheque. 

Nua.Operaci6n, Contiene el nó11ero de 

operación asi9nada al cheque qenerado, del mis•o 

•oda que en el ndaero de autorización, en caso 

de no ser tecleado en el tiempo de captura, serd 

leido de un archivo de n~meros de operación, 
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St.&cursal. Contiene el ndmero de sucursal que 

9enerO el cheque de caJa. Este campo, no aparece 

en nin9una de las pantallas del sistema, es 

moneJodo internamente en las r•Jtinos asociados 11 

las pantallas y para los fines del modelo, 

sie~pre le serd asignado el valor de 001. 

Terminal. Contiene el ndmero de ter11inal q•Je 

9eneró el cheque de caJar y del mismo modo que 

en el campo anterior, es maneJQdo internoi.1ent.e 

en las rutinas asociadas a las pantallas, 

asi9nOndosele siempre un valor de 01, no aparece 

en n·in9una pantalla. 

Cta.Hayor. Contiene el ndmero de cuenta de 

~ayer que afecta el cheque oenerado, solo para 

el caso de cheque interno, también es 

internamente por la rutina asociada 

pantalla expedición de cheque interno. 

Fe.cont. Contiene la fecha ·de contabilización 

del cheque de caJa 9enerador el valor por 

omisión es la fecha de captura. 

Edo. Contiene una clave para identificar el 

estado en que se encuentra el cheque, por 

eJemplo, 00 cheque pa9ador 01 cheque 

extraviado, 02 cheque robado, etc., no aparece 

en ninQUno pantalla. 
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For.r&e•b• Contiene uno, clave poro 

identificar la forma de reembolso del cheque, no 

aparece en nin9una pantalla. 

Fec.imp. Contiene la fecha de impresión del 

cheque generado, no aparece en ninguno pantalla. 

Sta.imp. Contiene una clave paro identificar 

el estado de impresión del cheque, por ejemplo, 

1 impreso, O no impreso, no oparece en nin9una 

pantalla. 

- A.CHG.SUP. Archivo de ndmeros de supervisor 

mediante los cuales se pernite la impresión de 

cheques, tiene el siguiente diccionario de datosl 

Llavel Sup, NOmero de supe~visor y Onico 

campo. 

-~·CHQ,NOP,US. ~chivo de nOmeros de operación 

usados por algOn cheque generado. 

Llave: Nua.oper. Nd•ero de operación usado o 

ya osionadoi dnico ca•po. 
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- 11.CHO.NOP,DIS. Archivo de nd~eros de operación 

disponibles paro •er asi9nados a al9dn cheque 

por Qenerar. 

Hu•.oper. No'.lmero de operación 

disponible o no Q5iQnQdo; ónice campo. 

- l\,CHQ,l\UT,DIS, llrchivo de nd11eros de 

autorización disponibles para ser asi9nados a un 

cheque por Qenercr. 

Llavel l\utorizaciOn. Nd•ero de autorización 

disponible para ser asi9nadol dnico caepo. 

-11,CHQ,l'IUT,UB. llrchivo de ndmeros de 

autorización usados por al9dn cheque 9enerado, 

Llavel l\utorizaciOn. Nd•ero de autorización 

usado o ya asi9nadol dnico caepo. 

Los archivos anteriores (l\.CHO.SUP a 

l'l.CHQ,l\UT.USl fueron llenados por 11edio del 

e6dulo 6 de Revelation. 
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- RCFECo Archiva de referencias cruzadQS parQ 

acceso al Qrchiva de cheques viQentes par fecha 

de contobili~acidn. Su directorio es maneJodo 

par el propia paquete CRevelation), 

- RCBNF. Archiva de referencias cruzadas pQra 

acceso al Qrchivo de cheques viQentes por nombre 

del beneficiaria. Bu directorio es •aneJQdO par 

el propia paquete <Revelation), 
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A continuación se presenta la aanera en que 

se definieron los campos' del archivo A.CHa.VIG, 

la manera como se defini6 la pantalla CHQB42 y 

el menó del sistema de cheques de caja, asi como 

también, la rutina asociado a ésta pantalla para 

que el lector pueda ver un ejemplo de estas 

definiciones, recuérdese que estas definiciones 

se efectdan exactamente de la manera como se 

indica en los manuales de Revelation, La rozón 

de exponer la definición de solo un archivo y 

una pantall•l r obedece a que éstas definiciones 

se efectóan de manera MUY semeJanter variando 

dnicamente los patrones de validación y posición 

de las campos. El archivo A.CHG.VIG usa lo 

mayoria de las opciones que se pueden declarar 

por lo que resulta un buen ejemplo, lo mis•o que 

lo pantalla CHQB42. 

En Revelation 1rniste un mend que permite 

eleoir el aódulo que se usord para construir uno 

aplicación, normalaente los m6dulos son usados 

en el orden en Que aparecen en el mena, a menos 

que se usen para efectuar modificaciones a uno 

aplicación ya existente. En la siouiente pd9ina 

aparece el menó de referencia. 
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[ t 
t R/DESHlN MIN l'IENU C 
C 23114133 02 ~Pk 1988 C 
[ [ 
[ NEXT "-> ( 1 l DCF Define ond Crea te a File [ 
C (2) ltUD BOlild o Dictionory for o File C 
[ [ 

C (3) PGl'IR Set up o New Pro9rom C 
l (4) SE.L Select Fields to be Disployed C 
t (5) SCR.GEN Generote a Standard Screen C 
[ <6> SCR Custoa1ize an EHist.ing Ent.ry Screen [ 
[ [ 

t <7> ENTE.A Enter Doto Usin9 a Pro9ro11 C 
[ [ 

[ (8l DOC: Produce l\pplicotion Docu11entation C 
t <9> GEN Generote RB~SIC Code C 
[ ( 101 BLD,MENU lluild Menu [. 
C <Ol TCL Return to REVEL~TION Commond Level [ 
[ ~ 

t e 
t Press ENTER key for Salection Nu11ber 1 or [ 
C Enter your Selection N•J11ber 'r t, 
J. [ 
[\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\[ 
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11 partir de éste nomento, , aparecerón las 

pantallas nediante las cuales se definen las 

caracteristicas necesarias de una aplicación. En 

la e>:trem'l izquierda del formato aparecer<> el 

nombre del módulo seleccionado mediQnte el men6 

principal de la p6gina anterior. P~rQ el caso 

del módulo BUD <constructor de diccionario de 

datos, 'lpareceró. una pd9ina para cad11 campo del 

archivo, El •6dulo 5 'SCR,GEN' (Qenerador de 

pantallas) no tiene un formato dodo que su 

función es 9enerar los caracteres de control 

necesarios paro lo correcta posición de lQS 

leyendas definidas, El módulo 6 'SCR' tiene dos 

componentes, el primero permite la edición de 

las leyendas y campos en cuanto a posición, el 

se9undo per11ite adicionar caracteristicas a los 

canpos que aparecerón en la pantalla que se esta 

definiendo, por lo tanto se muestra la pantalla 

de edición una vez, donde es posible observar 

.,las ' posiciones 'de los campos y leyendas y una 

pantalla de adición de coracteristicos por 

campe de la pantalla en definición, 

Finolnente se •uestro lo pantalla del nódulo 10 

'BLD.HENU' (constructor de mendes> con las 

corocteristicas del nenu del siste•a de cheques 

de caJa. El reste de los módulos no son 
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mostrados dado que no son necesarios poro el 

correcto funciono•iento de lo herroaiento de 

construcción de aodelos. 
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DEF BUIL[l FILE I•EFINITION ITEtlS 

01 FN l\,CHlloVlG 
02 Q,l\CCT 
03 OWNER PROTOflf'OS <---------- <Comentor.io) 
04 DESC llRCHIVO [IE CHEllUES DE Cl\Jll VIGENTES <---------- <Co•<>ntoriol 

CHllNOE T 

,207 



BUD 

01 
o~ 
03 
04 
0'5 
07 

00 

09 
l1 
12 
13 
14 
15 

FN 
f H.U.1.Htl 
SM 
lYF'E 
Fll::Ll1,NO 
CUNV 

FORtlULll 

JUSl 
PllTRN 
PR011PT 
DISPLllY 
SOURCE 
DESC 

CHl\NGE T 

BUILD DICTIONl\RY ITEHS 

l\,CHCl,VlG 
IOl<tl <----- <No for1ta parte del re9. ~irve para 
s leer del o.rchivo de autorizaciones 
¡; dsiponibles un no. de outorizocion) 

06 Pl\RT o 

01> PRIHT IH0,21 l: 
02> PERFORtl 'SELECT l\,CHCl,l\UT.DlS' 
03> REllDHEXT llUT ELSE CllLL tlSG.ERR('QNO FUE POSIBLE LEER SOTE l\U 

L 10 LENGTH 16 
01) 3N'/'7N'/'~N 

FORtl 
FORtl 
llRCHlVO l\,CHClol\UT,DIS 
ClltlPO PllRI\ LEER UNI\ llUTORIZl\ClON DE SU llRCHIVO CORRESPONDIENTE 

:?OS 



BUD 

01 
02 

- 03 
04 
O!i 
07 

FH 
FIELD.NM 
SM 
TYPE 
FIELD,HO 
CUNV 

00 FORMULll 

09 JUST 
11 PllTRH 
12 PROMPT 
13 DISPLllY 
14 SOURCE 
15 DESC 

CHllHDE 1 

9UILD DICTIOHARY ITEHS 

A.CHO.VID 
OPER 
s 
s 

06 

<----- (No forma parte del rey. sirve para 
leer del Qrchivo de nu~. de operacio­
nes disponibles un no. de operacion) 

PART O 

01> PRINT 9(0,21ll 
02> PERíORM 'SELECT l\,CHQ,HOP,DlS' 
03> READNEXT HOP ELSE CllLL HSD,ERR<'0HO FUE POSIBLE LEER SGTE HP 

L 10 LEHGTH 5 
01> 5H 

FORtl1 
FORH1 
llRCHIVO DE HUMERO DE OPERACIONES 
CAHPO SIHBOLICO PARA ASIGNAR UN HUMERO 11 CADA OPERllCION DE 
CHEOHES DE CAJA 
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liUD BUILD DICTIONl'IRY ITEHS 

01 FN l'loCHQ,VIG 
02 FIELD.NH BNF 
OJ SH s 
04 TYPE F 
05 FIELD,NO 1 06 Pl'IRT o 
07 CONV 

08 FORHULl'I 

09 JUST L 10 LENGTH JJ 
11 Pl'ITRN 01> oz 
12 PHOHPT BENEFICil'IRIO 
13 DISPLl'IY BENEFICil'IRIO (BNFl 
14 SOURCE CLIENTE. 
15 DESC NOMBRE DEL BENEFICIARIO DEL CHEQUE DE CAJA 

CHl'INGE ? 
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BUl• 

01 FN 
02 Fll'LD, NM 
03 Sti 
04 TYPE. 
05 FtELD,NO 
0·1 CONV 

OB FORMULll 

09 JUST 
11 PllTRN 
12 PROMPT 
13 DISPLAY 
14 SOURCE: 
1!> DESC 

CHllHOE T 

~UlLD UlCTIONllRY ITEliS 

l\,CHQ,VlG 
ItlPORTE. 
s 
F 
2 06 PllRT o 

01> MD2r 

L 10 LENGTll 13 
01> <liD2l 

IMPORTE 
IMPORTE 
CLI!o:NTE 
IMPORTE POR EL QUE EL CHEQUE DE CAJA SERA EXPEDIDO 
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BUD 

01 FN 
02 FIELD.Nl1 
03 SH 
04 TYPE 
05 FIELD.NO 
07 CONV 

ºª FORMULA 

09 JUST 
11 PATRN 
12 PROMPT 
13 DISPLAY 
14 SOURCE 
15 DESC 

CHllNBE 1 

BUILD DICTIONARY ITEMS 

A.CHO,VIG 
COH 
s 
F 
3 06 PART o 

L 10 LENGTH 33 
01> oz 

COHPRADOR 
COHPRADOR 
CLIENTE 
NOHBRE DE LA PERSONA QUE COMPRA EL CHEQUE DE CAJA 
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~UD 

01 FN 
02 FIELD,NH 
03 SI'\ 
M TYPE 
05 FIELD.NO 
07 CONV 

OB FORHULI\ 

09 JUST 
11 Pl\TRN 
12 PflOHPT 
13 DISPLl\Y 
14 SOUTiCE 
15 DESC 

CHl\NOE T 

BUILD DICTIONllRY ITEMS 

l\,CHCl.VIG 
NUH, OPEflACION 
s 
F 
4 06 Pl\RT O 

L 10 LENOTH :l 
01> 5N 

NUMERO DE OPERl\CION 
AUT-CENT 
NUHETiU CONUECUTIVO DE OPERl\CION 
NUMERO CON EL QUE SE PUEDE IDENTIFICAR LA OPERAClON DE UN CHEQUE 
DE CAJA 
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BUD BU I ll• ro 11 · 1 lUNARY ITEHS 

0.t FN A.CHll.VIG 
02 FIELD.NM SUCURSAL 
OJ SM s 
04 TYPE F 
05 FIELD,NO 5 06 Pl\RT o 
07 CONV 

08 FORMULA 

09 JUST L 10 LENGlH J 
11 Pf\TRN 01> JN 
12 PRUMPT SUCURSllL. 
13 DISPLAY suc: 
14 SO URCE SUCURSllL ClUE OPERA EL MOVIMIENTO 
15 DESC NUHERO DE LA SUCURSAL ClUE OPERA EL CHEQUE DE Cl\JI\ 

CHllNGE 7 
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BUD 

01 
02 
03 
04 
05 
07 

ºª 
09 
11 
12 
13 
14 
15 

FN 
FIELD.Ntl 
SH 
TYPE 
FlELD.NO 
CONV 

FORMULll 

JUST 
PllTRN 
PflOHPT 
DISPLliY 
SOURCE 
DESC 

CHllNGE 'i' 

BUlLD DlCTlONl\FlY lTEMS 

l\,CHCloVlG 
TERt\INllL 
s 
F 
6 06 Pl\RT o 

L 10 LENGTH 2 
01> 2N 

TERMINllL 
TERH 
SUCURSl\L QUE OPERll EL MOVIHIENTO 
NUMERO DE LI\ TERMINl\L ClUE OPERI\ EL MOVIMIENTO 
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BUD 

01 
02 
03 
04 
05 
07 

08 

09 
11 
1:.? 
13 
14 
15 

FN 
FIELD,NM 
SM 
TYPE 
FIELD,NO 
CONV 

FORMULI\ 

JUST 
Pl\TRN 
PBOMPT 
DISPLl\Y 
SOURCE 
DESC 

CHllHGE '!' 

BUILD DICTIONl\RY ITEMS 

l\,CH!l.VIG 
CT/l,MYOR 
s 
F 
7 06 Pl\RT O 

"' 
L 10 LENGTH 

01) 4H 02> <1000,9999) 
CTl\,HllYOR 
CT/l,Hl\YOR 
OPERl\DOR DEL CHEQUE DE CllJll 
NUMERO DE CUENTI\ DE Hl\YOR QUE l\FECTllRll 
CUESTION 
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JlU[1 

01 FN 
()2 FIE.Ll•.NM 
03 SH 
()4 TYPE 
0'5 FIELDoNO 
07 CONV 

08 FORMULI\ 

09 JUSl 
11 PllTRN 
12 PROMPT 
13 DISPLllY 
14 SOURCE 
1'5 DESC 

CHl\NGE 'i' 

JlUILD DICTIONl\RY ITEMS 

l\.CHQ,VIG 
íE.CONT 
s 
F 
8 06 Pl\RT o 

01> D2-E 

L 10 LENUTH B 
01> (Dl 

FECHI\ CONTllBLE 
FEC, CONTllDILIZ 
OPERADOR DEL CHEQUE DE Cl\Jll 
FECl\H DE CONTl\BILIZllCION DEL CHEQUE DE Cl\Jll 
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BUD 

01 FN 
02 FIE.LD,NH 
03 SM 
04 TYPE 
05 r-IELD,NO 
07 CONV 

09 FORMULll 

09 JUST 
11 PATRN 
12 PROHPT 
13 DISPLAY 
14 SOURCE. 
15 DESC 

CHllNGE '? 

BUILD ~IClIONARY ITEHS 

A.CHO.VIO 
E.DO 
s 
F 
9 06 F'llRT o 

L 10 LENGTH 2 
01> <O,Bl 

ESTllDO 
EDO 
OPERllDOk DEL CHEQUE DE CllJll 
ESTllDO EN QUE SE ENCUENTRll EL CHEQUE DE CAJA <REVOCADO, PllGllDO, 
CllNCELADO, ETC) 
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llULt 

01 FN 
02 FIEt..D.NH 
03 511 
04 TYl'E 
05 FIELD.NO 
07 l:ONV 

08 FORl1ULI\ 

09 JUST 
11 Pl\TRN 
12 PROHPT 

. 13 t•ISPLllY 
14 SOUHCE 
15 DESC 

CHl\NGE 1 

BUILLt DICTIONllRY ITEHS 

lloCHQ,VIG 
FOR.REEHI< 
s 
F 
10 06 PllRT o 

L 10 LENGTH 
01> 1N 

FOR.HEE11t• 
FOR,REEHB 
OPERllDOR DEL CHEQUE DE CAJA 
FORHll DE REEMBOLSO DEL CHEQUE DE CllJI\ <EFECTIVO, DEPOSITO EN 
CUENTllr ETCl 
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BUD 

01 FN 
02 FIE::LD.NM 

.03 611 
04 TYPE 
os FIELDoNO 
07 CONV 

ºª FORMULA 

09 JUST 
11 Pl'ITRN 
12 PROMPT 
13 DISPLAY 
14 SOURCE 
1S DESC 

CHllNGE 'l' 

BUILD DICTIONARY lTEHS 

A.c1m.vIG 
FEC. IHP 
s 
F 
11 06 PART o 

01> D2-E 

L 10 LENGTH B 
01> (D) 

FEC, lMf' 
FEC,IMP 
RUTINAS DE IHPRESION 
FECHA EN Ll'I QUE EL CHEQUE DE CAJA FUE lHPRESO 
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BUD 

01 FN 
02 FIELD.NM 
03 SH 
04 TYPE 
05 FIELD.NO 
07 CONV 

08 FORHUL/\ 

09 JUST 
11 Pll'fRN 
12 PHOHPT 
13 DISPLllY 
14 SOURCE 
15 DESC 

CH/\N13E 1 

BUILD DICTION/\RY ITEHS 

11.cuo.vrn 
ST/l.IMP 
s 
F 
12 06 P/\RT o 

L 10 LENGTfl 
01) (0,3) 

ST/\,IHP 
ST/\,IHP 
RUTIN/\S DE IMf'BESION DE CHEQUE 
INDIC/\DOR DEL EST/\DO DE IMPRESION 
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PGMH 

01 
02 
03 
04 
o:; 
06 
07 
OB 
09 

PN 
TYl'E 
SHORT.NM 
Ll\NGUllGE 
Ml'IJ FILE 
REllD 
WRITE 
IN,SCREEN 
DESC 

CHl\NGE 1 

PllOllRl\M SET-UP 

CHll042 
ENTRY 
0042 
Bl'ISlC 
l\,CHQ,VIG 
01> 11.c11a.v1a 
01> lloCHQ,VlG 
o 
PROGRllMI\ Pl\1111 ELl'IBORl\R CHEQUES INTEHNOS 
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SEL QB42 ( CHDB42) FILE • l\,CHQ,VIG 
PAGE 1 

01> *O llUTORIZllCION 14> FOBH 
02> 13NF 1'5> OPER 
03> IHPOllTE 
04> COH 
05> NUH.OPERl\CION 
06> SUCURSllL 
07> TE.RHINl\L 
OS> CTl\oHllYOR 
09> FE,CONT 
10> EDO 
11> FOR.REEHl3 
12> FEC.IHP 
13> STA o IHP 

FIELD YOU WllNT TO APPEAR ON YOUR SCREEN ( 4' 1 > 1 
ALWAYS &pecify record keys first (prampts preceded by "*"l 
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CHClB42 

02 BNF 
03 IMPORTE 
04 COM 
05 CTl\,Ml\YOR 

ClB42 < 
EXPEDICION CH, INTERNO 

................................. 
············· 

06 FE,CONT 

07 SE IHPnIME CHEUUE !l/N 

01 l\UTORIZl\CION 

OB NUH.OPERllCION 

EDITINDI 
l\,E,I.D<EL>,M,R(E-NBR>,S<HIFTl,F,L,•,o,w,TOP,END,2N,P T 
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SCR PROtiPT EDITOR 

01 PN CHQB42 19 PllRT o 
02 FIELD.Nti l\UTOHIZl\CION 20 FIELD.NO o 
03 wum.sz 21 USERl 
04 DEPTH 22 USER2 
05 YROW 16 23 tiV,til\STER 

. 06 XCULti 20 24 KEY,FLllG KR 
07 FORtil\T Lt16 25 XREF ,FLllO 
08 OUT .coNV 26 DISPLl\Y, XREF 
09 WIND.NO 
10 FORtiULI\ 
11 f'HOtiPT l\UTORIZl\CION DE OPERl\CION 
12 til\SK ·········· 13 REQ,QPT o 
1~ Pl\TRN 01> 3N'/'7N'/'4N 
15 NULL.DFLT -<:FORM> 16 VFILE 17 NOToVFlLE 
18 DESCRil'TION Cl\HPO LLl\VE PllRI\ llRCHIVO DE CHEQUES llE. Cl\JI\ VIGENTES 

CHl\NGE 'r 
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SCll PROMPT EIJITOf: 

01 f'N CHQ04:! 19 Pl\RT o 
02 FlELIJ,NH IJNF 20 l·lELD.NO 1 
03 WlN[1,5z 21 USER1 
04 DEPTH 22 USEll2 
05 YROW 5 23 MV,111\STER 
06 XCOLl1 20 24 KEYoFLllG 

. 07 FORMllT Lt33 25 XRCí ,fLllG 
00 OUT .CONV 26 Dl!lPLllY, XREF 
09 WlND.NO 
10 FORl1ULll 
11 PHOMPT llENEflClllRlO 
12 111'1SK .......... 13 RECJ,OPT R 
14 Pl'ITRN 01> 02 
15 NULL,DFLT 16 VflLE 17 NOT oVFILE 
10 DESCR!PTION NOMBRE DEL IJENEFlCll'IRlO DEL CHECJUE. DE CllJll 

CHllNGE 'i' 
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SCfl PROHPl EIJITOH 

01 F'N' CHOB42 19 PllRT o 
02 FIELD.NH Il'\POFlTE 20 FIELIJ,NO 2 
03 WIND.SZ 21 USERl 
04 DEPTH 22 USER2 
05 YROW 6 23 MV,H/ISTER 
06 XCOLM 20 24 KEY,FLllG 
07 FORHllT Lt13 25 XREF.~LllG 
08 our,coNv MD2, 26 DISf'LAY,XREF 
09 WIND.NO 
10 FORHULll 
11 PROMF'T IMPORTE 
12 HAS!< NNNNNNNNNN 13 REQ,OPT Fl 
14 PllTRN 01> <HD2l 
15 NULL.DFLT 16 VFILE 17 NOT,VFILE 
18 DESCRIPTION IHPORTE POR EL QUE EL CHEQUE DE Cf\Jll SER/\ EXPEDIDO 

CHllNDE 1 
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...... , ~ ~. 

SCR PROMPT EIIITUR 

01 PN CHQB42 19 PllRT o 
O:l FIELL1,NM COM 20 FIELU.NO 3 
03 \HND.SZ 21 USERl 
04 DE.l•Tfl 22 USER2 
05 YROW 7 23 l'IV.111\STER 
06 XCOLl1 20 24 KCY,FLl\ü 
07 FORMllT Lt33 25 XREF,FLllG 

ºª OUT,CONV 26 DISPLl\Y,XHEF 
09 WIND.NO 
10 FORMULI\ 
11 PROl1PT COMPRl\DOFl 
12 MASK .......... 13 REQ,QPT n 
14 PllTRN 01> oz 
15 NULL.DFLT 16 VFILE 17 NOT.VFILE 
10 DESCRIPTION NOMBRE DE LI\ PERSONI\ DUE C011PRI\ EL CHEQUE DE Cl\Jll 

C:lll\NGE. 1 
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!JU\ PliUMPT EDITOR 

''1 PN CHOB42 19 Pl\RT o 
();._ 1 !E.LD.NH CTl\.Ml\YOli 20 FIELD,NO 7 
03 WlND.SZ 21 USERl ,,. 

l•~l'TH ;!2 USER2 
u~. YROW 8 23 HV.HllSTER 
Oc XCOLM 20 24 l~E.Y .FLl\G 
07 FORHllT Lt4 25 XREF.FLl\G 
01! OUl ,CQNV 26 DISP.Ll\Y, XRE.F 

º" WIND.NO 
10 FORHULI\ 
11 F'ROHPT CTl\,Hl\YOR 
1:.:! Hl\SK 13 REQ,QPT o 
14 Pl\TRN 01> 4N 02> (1000,9999) 
15 NULL,llf'LT 16 VFILl: 17 NOT .VFILE 
18 DESCRIF'TION NUMERO DE CUENTll DE Hl\YOR OUE l\FECTllRI\ EL CHEQUE DE Cl\JI\ 

EN CUESTION 

CHllNGE 1 
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SCR PROMPT EDITOR 

01 PN CHGB42 19 Pl\RT o 
02 FIELU.NM FE.t:ONT 20 Fll:L[l,NO 8 
03 WIND.SZ 21 USER1 
04 DEl''TH 22 USER2 
05 YROW 8 23 MV.Ml'ISTER 
06 XCOLM 64 24 KEY.FLl\G 
07 FORMl\T LtB 25 XRCF .FLl\G y 
08 OUT.CONV D2-E 26 DISPLllY, XREF 
09 WIND,NO 
10 FORMULI\ 
11 PROMPT FECHll CONTllBLE 
12 MllSK MM/DD/YY 13 REQ,OPT o 
14 PllTRN 01> (D) 

1:; NULL.DFLT XIJX 16 VfILE 17 NOT.VFILE 
18 DESCRIPTION FECHI\ DE CONTl'IBILIZllCION DE CHEQUE DE Cl'IJll 

CHl\NGE ? 
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SCR PROMPT EillTOli 

01 PN CHQ842 19 P/IRT o 
02 FIE.Lll.NM NUM, Ol'Efll\ClON 20 FIELD.NO 4 
03 WIND,SZ 21 USER1 
04 lllPTH 22 USER2 
o~ YROW 18 23 MV.M/ISTER 
06 XCOLM 20 24 KEY.FLllG 

. 07 FORMllT Lt5 25 XREF .FL/IG 
08 OUT.CONV 26 DlSl'L/IY, XRlF 
09 WIND.NO 
10 FORMUL/I 
11 PROMPT NUMERO Dl OPERllCION 
12 MllSK 13 REU.OPT FP 
14 Pl\TRN 01> 5N 
15 NULL.DFLT <OPER} 16 VFILE 17 NUT.VFILE 
18 DESCRIPTION NUMERO CON EL QUE SE PUEDE IDEtlTIFICl'IR Ll'I OPERllClON DE UN 

CHEQUE DE C/IJll 

CHl'INOE '1 
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vsa HENU BUILDE.R 

CHClB04 01 HE:NU.NM 
02 TITLE C27,3lHENU ~E CHEQUES DE Cl\Jll 

H E N U OPTIONS 
03 

PROCE.SS 

01> (23,6l(XPEI•ICION CH, CLIENTE 
02> (23,7lEXPElllCION CH, INTERNO 
03> <23,0lCORRECION DllTOS GENERALES 
04> <23,9lll'IPRESION DE CHEQUE 
05> <23, 10lCllPTURll OPER, TRl\M, F/LINEll 
06> t23,11lCllMBIO DE DESTRUIDO 11 ENTRE 
07> C27,20l0PCION S(LECCIONl\Itl\ 

CHl\NGE 1 
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CHOG41 
CHllB42 
CHllG43 
CHllB'\4 
CHllB45 
CHllB46 



RUTlNll l\50Cll\Dfl f\ LI\ Pf\NTf\LLI\ CHGB42, 

001 SUBROUTlNE CHORB42<REGOK,BERR,MERR,Nf\PLl 

002 EGU l\M TO CHl\R(254) 

003 BERR O ; MERR = '' NllPL = '' 
004 OPEN ''r'fl,CHO.VIO' TO f\RC,VIO ELSE 

005 MERR 

BERR 

'140 FUE F'OSH<LE llI<RIR EL llRCHIVO fl,CHO,VIG' 

006 

007 RETURN 

008 END 

009 l\UTORIZl\ClON = REGOK<1> 

010 REGI REOOKtLEN<llUTOHIZllClON>+2,LEN<REGOKl-

LEN(l\UTORIZllCIONl t1 J 

011 INDIC = INDEX<REOI,'&',1> 

012 IMP = REOltlNDIC+1,'F&'J 

013 IF IHP NE '5' llND IMP NE 'N' THEN 

014 BERR = 
015 MERR 'EL Cl\MPO 6 DEBE SER 'S' O 'N'' 

016 RETURN 

017 END 

010 • REGI RE0It1,INDIC-1J 

019 REllD Vl\fi,fiEG FROM llRC,VIG,l\UTORlZllCION ELSE Vl\R,REO = '' 

020 tF Vl\fi,REG NE '' THEN 

021 IF Vl\R,REO NE REGI THEN 

022 BERR = 1 

233 



023 MERR = 'PARA MODIFICAR DATOS USE CHGB43' 

024 RETURN 

025 END 

026 END 

027 REGI 

02B RElll 

REGI 

REGl 

AM 

AM 

'00' 

'00' 

029 REG1<5> = '001' ; REOI<6> = '01' 

030 CALL REFCRUZ< 'U' ,l\UTOBIZllCION, 'BNF', 'CH0042' ,REGl·<l>.MENSl 

031 IF MENS NE '' THEN BERR = 1;MERR = MENS;RETURN 

032 Cl\LL REFCRUZt'U',llUTORIZllCION,'FE.CONT','CHOB42',REOI<B>,MENSl 

033 IF MENS NE '' THEN BERR = 1;MERR = MENS;RETURN 

034 lF IMP = 'N' THEN 

035 REGI<l~> '0' 

036 END ELSE 

037 PRINTER ON 

038' PRINT 

039 PRINT 'SIMULllCION DE IKPRESION DE CHEQUE DE CAJA' 

040 PRINT 

041 PRINT 'Banco Nacional de Hexico' 

042 

043 

PRINT ;PRINT 

PRINT ' 

044 PRlNT;PRINT;PRlNT 

MEXIC01D•F• 'IOCONV<DATE(l,'D'l 

045 PRINT CHl\R(27l ICHllR<91l lCHl\R(52) lCHllR(119) 

046 PRINT 'PAGUESE POR' 

047 PRINT 'ESTE "CHEQUE Al 'lCHAR(27l :CHllR(91l lCHl\R(49l ICHAR( 1191 IREGI<1>1 

SPllCE(33-LEN<REOI<.1>>>lOCONV<REOl<2>,'M02,~') 
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048 PRINTIPRINTIPRINTIPRINTIPRINT CHAR<27llCHARt91llCHARt52llCHARl119l 

049 PRINT 'ESTE DOCUMENTO PUEDE SER ENDOSADO A UNA INSTITUCION DE 

CREDITO PARA SU COBRO' 

050 PRINT CHARt27llCHARt91)1CHAR<49llCHAR(119l 

051 REOI<12> = '1' 

052 PRINTER OFF 

053 El<D 

054 REGI<ll> DATE() 

.055 WRITE REGI ON ARC.VIO,AUTORIZACION 

056 RETURH 
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Hasta el momento, se han llevado a cabo los 

posos de definición de archivos y pantallas y la 

escrituro de la rutina asociado a lo pantalla o 

emular. Al iniciar lo captura del programa 

fuente de la rutina asociada, es posible definir 

en que archivo residir4 tal programa 1nediante el 

comando de edición del paquete Revelation TEXT, 

por eJemplo, si se desea crear el prog1•ama 

fuente PROGRllMll en un archivo que se llQme 

1\.1\RCHIVO, se tecleo TEXT 1\,1\RCHIVO PROGRllMll, al 

momento de salvar el archiva y su códiqo obJeto 

(ql!e tendró como nombre ~PROGRl\Mlll r éstos seró.n 

escritos en el 11r·chivo A.ARCHIVO. 

El poso final paro terminar la dofiniciOn de 

un modelo, es dar de alta las pantallas 

definidos y sus rutinas asociados al archivo 

que contiene el cató.loQo de pro9romas o emular, 

por medio del m6dulo CTRLPROG de la herramienta 

que pres~nta el si;uiente formato: 

236 



'CTRLPROG' 

01 

02 

HANTENlHlENTO AL ARCHIVO DE APLICACIONES EN USO 

PfjOüRAM [ •••••• J 

CLAVE 

PROG,ASOC [t •••••• J 

En el campo 01, se tecleo el nombre de la 

pantalla <solo pantallaa, no men6es> definida 
/ 

previaménte, de la aanera como se indico en éste 

punto (V,2>, en el ca•po 02, se teclea una X 

para el caso en que se desee dar de baJa el 

•odelo del cat6looo de tal •anera que no se 

podrO. e•ular y ~en el ca1Rpo 3 <PF<OG.ASOC> 

aparecer6 el nombre de la rutina asociada que Ge 
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definiO de la manera indicaqa en los pórrafos 

anteriores. Para el caso de dar de baJa un 

modelo, se pediró confirmar la baja cuando se 

detecte una X en el campo creado para tal fin. 



CONCLUSIONES 
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Por medio de la herramienta presentada en 

éste trabajo, es posible detect~r y corregir los 

posibles errores de interpretación por alguno de 

las partes involucradas (desarrollo de sistemas 

y usuario) que se pudieran presentar durante las 

primeras fases del desarrollo de sistemas en 

linea orientados a trabaJar en equipo grande, la 

sobre construida 

herramienta, permite una alta interacción con el 

usuario de tal manera que es posible mediante 

etapas sucesivas de refinamiento, lleqar a una 

solución del q•Je tiene como 

caracteristica principal el haber emergido de un 

acuerdo entre t;-l oireo. usuaria y el d.rea de 

desarrollo de sistemas. 

En base a lo mencionado en el p6rrafo que 

antecede, se pueda considerar que la herra•ienta 

de construcción de modelos de sistemas en linea, 

obJeto de éste trabaJor ayuda de una manera 

.• importante al anÓlisis Y disetfo de sistemas dado 

que no es necesario esperar a tener algón 

producto del sistema que se esté analizando para 

poder empezar efectuar cambios en los casos que 

asi se requiera, por otra parte, el modelo 

creado median~e la herramientQ cu•ple con los 
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caracteristicas requeridas para ser considerado 

un prototipo del sistema que se encantraró en 

produce ión. 

Una de las caracteristicas mds importantes de 

lo herramienta consiste en la facilidad y 

rapidéz con que puede ser construido un modelo~ 

cama una medida de lo anterior, baste decir que 

el sistema de cheques de caJo utilizado caMO 

ejeNplo de aplicación de la herramienta, to•O 

para su construcciOn apro>ti1nadamente B meses 

desde la fase de andlisis hasta la ~ase de 

prueba de proQramas y la construcción del modelo 

poro el mismo sistema tomó para su construcción 

~nicamente 5 dias, después de los cuales fue 

posible hacer uno presentación al usuario paro 

afinar detalles. 

Respecto 

herra•ienta, 

de las 

podeaos 

limitaciones 

considerar 

de 

por 

lo 

lo 

naturaleza mismo de la mdquino en que corre, 

como la 11ds importante, la poca relaciOn que 

QUarda el tiempo de respuesta del modelo con el 

tie•po de respuesta del sistema cuando éste se 

encuentre en producción. 
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