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RESUNEN " .

e Qiéﬁélini'pablicns camo

enitdo contacto formal con

va:iadﬁ:de datos y aplicados los
:cérrhsponciental. se pudo

lns adalas:entes presentan una

écklfyd . favorable’en :uantn al uso de las computadoras

actitud es liﬁernmente mas

favnrable n :ns alumnnn de secundarxa. en comparacién con

loa de praparatnrla yltambien ‘mas favorahle en 1log alumnos

-dawgscuglg;”

En todos las caics ia a:titud fue sinmpre misy favarab)a

Y na sn en:antraron diferﬂnclan siqnifncativas entre hambreos

1’4 mujarus y untru alumncs quy. hab!an tenidq contacto formal

con la computadora y aquellns que-na lo habtan tenldn.



"INTRODUCCION

'El - procesc, de enschanza-aprendizaie es un aspecto  muy
_ihparfanto eh l; §1d;iq§.tada parsuna, pucs de ello deponde
" en un .A!Ebumqradd__sd ‘desarrolia  arméniso., De esto  =e

_:dwébréﬁde_;la;nhqce;!dad.'de- mejorar la calidad de este

-brocasn;‘QL

" A ‘lo largo de la historia do la educacidn se han ido
1ﬁﬁlbmahtaﬁdd nuevas {nstrumentos y métodos que da una U
‘otra manera _hﬁscan lagrar lo anterior. Algunos con

excelentes reosultados, otraos no con tanto &xwito.

Deade su surgimiento, la computadora ha ido impactando
casl todas las Areas del dosenvclvimiqnta htimane. Hoy an
dia, 1las caga:ﬁddden'da la computadora se esthn aplicando
tanbifn en el Area educativa vy en México su implementacibn

esth compnzando a darse.

Se habla mucho de sus posibilidades de &xito, de —que
favorece el aprendizaje, da que eleva )l aprovechamiento de
las alumnos, de que acelora el desarrolle de Ia

inteligencia, etc,

Sin embargo, generalmente, sOn  los  maestros,,

educadores, psicAlogos o poedagogos los que wxpresan lo



antorior Y pocas veces se le pregunta -al estudiante como cu

siente &1 ante vsta nueva modalidad educativa,

Creq Qque es impﬁrtanta:tomhr en cuenta al alumno, PUE%
01 'axitn de una modlficacian en el proceso de ensefanza-~
aprendlzaje denande en muy altc qradu de la actitud que el
alumno tome_ante estp. L
'g- ?caar .gg :1a,'actitud 'de los adolescentes ante la

utillza:iun dn 1as computadoras an la educacibn?.

El,;trahajé:'séi"eﬁtuentra organizade da la siquicnte

manarat

" en un orden cronolbgico,

‘use .de la computadora  en

:1Eﬁ - £Er:ér‘ganitulnﬁtse habla sobra dos de

las anlicacioﬂns prin:iphlés_'de‘ la utilizacibn de 1las
'rnmputadnras en” ,la educa:taﬁ: 1a Ensunan:a' Asistida por
Computadnra_ (Enc) y .gl* hprenda-aje con Computadora o
.Prnnrahndzsn,_ En cada unu da éstnh capltulnh. ademlhs, de
Euulicarsb. el :onceptnt_ - sus  modalidades, wOnLa ias v
decsentagas, jsc estudlén las b;553 pRicopedagdgircas ﬁe ceda

aplicaciodn,
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'El cuartn capltule estsd dodicado al. tems de las

'ac11Ludﬂs:n art cuhéeptu. ‘st impor tancia, el chmo influve la

ﬁﬁucacibn ‘en la fnrmacian de las m:imas Y cdmo se da éata

formactbn durante la adoleucancia.

El aiquientn :apltuln sa rafieru al Marco Referuncial y

en - lo lres ult r ;ép:tulas_ s® explica el mitodo

-'ht;lIvada.:se annlizan 1n5 resultadas obtenidos y se llega a

las cnncluslc_os.



1.-ANTECEDENTES DEL, USD DE LAS COMPUTADORAS EN EDUCACION

La cnmputadura es uno dn lns “tnventos mas trascendentes

”,#*, entn sig ultalmuy tmportantu wi se toma on

' cuenta que invunternn el avibtn, la

'tulnvisian, lnn antib:bti:os, el lasgor, el

cuhete' esnacinl qran ngmero_ qe inventos que han

ravulu:ianadu 3 fueste civilizacion.:
La computadnra surgin hace unok 40 afos aproximadamente
vy desds entoncas, manera paulatina, ha ido

:ntrndu:iéndasal'n‘ las dreas del desenvolvimienta

- humanos T -1a cien:la \_;‘.:6h5réin, la industria, la

aqucultura,

cnmuni:a:lones, el entretenimiento. y

I

tambi&n an la educaclb‘

A flnalns da la d&ceda du los cuarentas e] uso de las

B

:omputadurns camo medios de instruceidn era tan sdlo una

idaa coﬂsiderada pnr cienttficns y educadoras futuristas,

La'VTprimnrah?'aplgcaéibn' da. la caomputadoras a la
}nstrucéipﬁ'ﬁ?ubf ¢eaIi:ada en 1950 en el Instituta de
Tecﬁolnqta d& Masséchuﬁépté {iM1T), en donde los cientificos
diaeﬁarop un 'aiﬁufadnr de vuaelo para antrenar pilotos de
;ambatu._ Aunque 'kétn simulador era grande y costoso, se

puodoe énnéidurar..que Cfue el precursor da l1la Enstitanza



Asimtida por Computadaora.

AL principio, los uarﬁnr-ng uﬁ dirigieran adbrn;uda al

Area de desarrolio v capacitncian da porsonall eéins Gran

costosos v llmltadnl A un panueﬂu nnmero do usuarius.

A pesar de nstas‘.'L{mifacinnns, los  trabajos
continuaran. En 1959, la; IDM adapth su sistema de
capacitacton de personal, on-g! que ya se utilizaba a 1la
computadora ;qmc”madlo dn;inntruﬁclbn. & una escuela en el
estado de MHueva York., . Fue Eambiéﬁ en esta #poca cuando el
lenqguaje BASIC fue dosarréiladq e imnlo&entadu en Dartmouth
Callege, Esto sjignificd un pasa adelanle va quo se Lrataba
de un lenquaja-nsencillq aue podria ”snr ‘utilizado para

elaborar programas do Enseflanza Asistida por Computadora-

"En 195" en el lnstitutu du hstudios Matematicas en

Ciencias 50:1&1&5 dn. ln; Unlversldad de Standford se

desarralld el nrimer sistemn tutorial [+]="od computﬂdnra. «l

cual st aba constituldq..pot componentus de difercnles

marcas, ya que no existi 1;5Luma especialmente

disenado aata ilc§«rj§ré&hn.ustu tipo de\-inatru::ibn. Los

veiudi antey de escuelhu elém'vi lén'efan 1tevados en autobts

at lnburutor:a da stanfard ¥ rncibfon inatruccién dae  una
MmN a MAS o menos roqular
1) nTKINﬁOM.- Ri:h‘rd Y H ﬁ.TiWilﬁnﬂ| CAl: A Book o©of
Raadings, 4. ’ B SR




E1 provm:rn Luvn t-nila v “1a l'JFil:irw m.- Educacmn do 1os

_EuLados' Unlduuxf“

'1szprivaUHs dinrnn aq apoya

_para la lmplemanta:ian de di erentes proqramas de Ensefanza

primeros esfuerzos
tuvieron biith'un ar Pu 1 yrabla intores wn cuanto al
-Quslrviurnn también

para conciantiha Cinstructivo da la-

El paor Computadora &

extendid rapldamente contribuyeron 3 aspectos
principalmente! .
- El dasarrnlln de.la

-qsﬁ hc:iﬁn Programada, tomando camo

base principul Skinner. el cual estaba

- El_dnsarrolld §§-1§ témas'ad:prncesamiento do datos vy
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mar_ esne:!ﬁ!camentn éuhflln aparicion de lox sigtemas do

N

tinmpa . :omﬂartidn _y el . Hiseho 9 produccidn doe las

:jcomputaduras ua 1a ter:wra Qunaraciﬁn.

- La ;rnciantn avuda por: parto Jdol Gobierno Federal de los

. Estadus Unidns a ' la educacitin v de algunas otras fundaciones

privadat. -
E1 uso cde  la computacidn en la cducacidn comenzd a
darao en las diferentes universidadoes de l1os Estados Unidos
Y poto A poco 3@ extendid también a las escual as pablicas,
Los sistemas Lniciales de Ensehanza Asistida por
Gomputldbrn presentaron muchos praoblemas., Por ejemplo, &n
cuantao al hardware, lat computadoras de la tercera
genaratisn no eran totalmante efectivas v su costo reaultaba

demasiado elevado.

En enero de 1975 se anuncid el surgimiento de uhe
computadora tan peaqgueffa que 3o podia adaeptar sabre uwh
escriterio, podfia trabajar con un lenguaje d@ alto nivel con

mhg exactitud y resultaba mas econbmnjica.

Los educsdores vieron en estos pegquehos sistlemas de
computo una respuosta a muthoas de s=us  problemas, PLUOE

permitian al scceso a los cstudiantes a las compuladoras gue
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hasta _annncea- huh!a usLndo' iiﬁﬁéqdé“ ﬁuf

camparbido |y 1a lantilud du la  hﬁfﬁﬁibﬁ

desue T apavi:ibn~ de s

adu:atxvn.‘ las qraFic s.

T lac e nila aducacian
habla :omoﬁ:édo -
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' I1.-ENSENANZA ABISTIDA POR COMPLTNDORA (EAC)

2.1_cdﬂée#rﬁ-‘

;Ensnhan or Computadora (EAC) es un t&rmino

_'aplicado ’ cdﬂ@ét;vg' caracterizado por la
1nturac=1an nitruc:ionnl entre - una - computadora vy un

-estudiante.

La Ensenanza :Aéiﬁﬁida por~ Computadora puade sor
considerndn :nmn unn da los usSos directos que we le dan a la

computadora dantra del prucusu ensefNanza-aprendizajo,

En eate uéo'léscéﬁpufadora es programada por expartos
en diversas maturiaa Y en pragramacibn, posteriormente el
maustro prupara el Ambito de aprandizaje vy s asequra de Jue
cada estudiante tanqa las bases hecewnarias para poder llevar
a gabo su activtdad particularl adomas realiza los ajustes

necusariqsl para’ qun las actlvldades de aprendizaje se

adecden n'lqa te:asidades de las estudiantes.

“La 'Eﬂﬁ”ﬁ éﬂiéinnilutiehn uh esquema general en el que

al :*studiante 0 ln prusunta la tevria correspondiente a 1o
que ser:a una leccsan de clase, vYa sea por parte del maostro
tmhs amplia) n por medio de ta coaputadoral a cantlnua:ibn_

se}'ln {nrmu!an 4una_serie da preguntas ( & traviés de la
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Q

mAquiné},_-eétas"puuden ser la rssnluc:én do un probluma_

_sfmplamenée"dh&

“comnutadnra

tﬁ?brma:iﬁn

Lgl.

aﬁdmpahaqa_ do 1luut haterla mAs

clora,

Ciertos praqram:s ‘consideran :muy importante ‘ot estlmulo
gue s 1& da aI aIUmnn cu' este acierta o falla una

pregunta. Dtros ha:un éniasls en una misma pregunta hasta

que supnnen eI alumnn la ha :aptado.

Eate sistemi rasth orientado bhsjcamente a informar
explicar o eier:itnr en tnrno a algun concepto y su trabajo
se encamina hacla nl aprand:za;e individualizado que va

habla sido cansideraqn en la tpoca de S&crates.

En 1la éncr_sé puedon e#nsehar variados y diferentes

cunténidns de distintas ausignaturass 1a8 mayor parte doe Lon

programas tlnnén En!actﬁn con el objetivo del conocimiento.

Hay muthos alumnosa losa que los gusta obtener

tnformacion extra an algunaa Arsas o matorias. Esta ayuda

opcional puede mer proporcionada por madio de materialas de
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EAL.

_Qal ha visto que los n:has ‘pequehos ' necesi tan  mavor
Esfru:tura.,'minntras 'qun ‘'los estudi antes mayores obtienen

m&s benpficios ﬂQ? lba ‘procedimiontos de preguntas y

re:puestas nn tnn eeructuradaﬁ.

la teorta del

-Ie prasenta un esquoma general de la

_estru:tura de'un programa da Encl




COMPUTRADORA

ESTIMULO ©O

14

ALUMHO

PREGUNTA

EVALUACION DE

GENER#R
RESPUESTAHA

LA RESPUESTAH

FELICITA AL
ALUMNO

DR LA RESPUESTA
CORRECTH

EXPLICA
LA POSIBLE FaLLA’

vy

>

(-3 HOLIHF\.’ JuanlPerspectivas del uso dol_ndmput_.adbr en
la educacion w metodologia del Uso conoreto, 37..




es tanto
ta manura, pero st que

p_@iﬁilidé&eé; de‘i conascuencias

nuevas posibilidaden para

aprandtzaju 'as:a!ar, Se supone que los

gg;qyfernn:lan-nbr su forma caracteristica de
problumas y por Su tapacidad de
anrendizaje :7
reqistrar, ;nali~;ru1as rospugitas dadas por cada estudiante
§ de un  problema.
anticipada, acartadamante
lelaborada puaden :dantxflcarsn y analizarse secuencla de
respuestas., tiempn enploado en cada una vy clase de orrores
;nmﬂt?dns“'-tS). Esto no &#s tan facil de realizar cuando se
tfatéide'clasas tradiciohalus. l

RS) M. CLEMENS Johnson ¢ Utilizaecibn didbotica del ordenador,
120,
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‘Las - caracterlsticas propias de la computadora pueden
estimular la atencién y el intorés, elomentos sin los cuales

ningfin programa educativo puede tener &xito,

Fara que o1 sistema dp EAC sea efectivo debe de elevar
el onivel de desempefino de la maydr paFte de estudiantes

diferenter. en &8 menor tiempo posible v al mhs bajo costo.

Para lograr lo anteior, ol sistema debe ser capa:z det

-

-Presentar sglamente la informacidn requerida paor  cada
estudiante para lograr un dbsnmpano_du acuerdo con las

cb jetivas,

-Presontar a cada estudiante la secuencia de informacidin que
me jor convenga a sus necosidades particulares. Debhe ser
capaz de prganizar el material.

- Seleccionar el nivel de presentacién que =1 estudiante
puepda asimilar de acuerdo con sus aptitudes. La instruccién

debe de poder ser preientada en diferentes nlveles.
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2.2 BASES FSICOPEDAGOGICAS
.El_CQndic{onaﬁ!ehtd Dperanté.dﬁ Skinnnr dia origen a la

Ingtrucei&n Programada, "1a cual fundamenta en un alto grado

a lathnc;'-bbffln-Eaﬁta;" ;a”phedé'da:ir. gque las bases

'pslcdjﬁbiéas?ﬁéiig Eéﬁtén'éntﬁehtran_en.skinnsr.

: ;Bufruhb Frederic Skinner @8 un psicélogo norteamericano

que fﬁiaﬁbhb-'dha.tauria del Condicionamiento Operante, en

jnlla;:‘ bhlf:amunto 58 plantea qQue couando un a-tlmuln'

pasitivo Vﬁique de cﬁr:u a una respuesta, aumenta la
pnﬁibilidad de que &sta se replta. Cuando s% auprime un
reforzador negativeo {nmed{ atamente desputs de determinada
reapuesta ogcurre lo mism que en el caso anteéior. Eato es
que la fuerza de un acto purde ser modifitada por sus

consacuencias,

Fosterjormente Skinher aplica estos principios a la
onsefnanza  de la lectura y las matumaticas, utilizando
matarial de enseflantza y previamente programado, dirigide por

una maguina de ensefyar.

Lag ménuinas de ensohan:za son aparatos por medio de los

cuales & presentan los conocimientes y habilidades.
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El  maieriand  Jo onsehanza g0 pregenta on pequehas
unidadnpa,. a lwua guiz =l alumw regponde de S di ferentes.
maneras,. ya ses compluetando una. frase, resolviendo un

peablema. contestando ura pregunta, etu; Es;dfas;un'ltnml

El alumno dobe responder y:burfdburhr'éufresppuéta -ean
la rospuesta Ccorrectas 'ai-'a:értb' entnn:us épaﬁécﬁ at

siamiente item. Minntras ol ulumno no rnqpunda corrnctamenta'

N oLede pAsHrT al snguicnta (tam.

Las principios peicolaqrcbé,._

Inatruccidn Prpqrdmadaiﬁunt

~ E1 matgrial de eusnhau~a e va

doain. G avanzu pnca ] DQLQ. puru da marer

- lL.as preguntas uaallhdda ELy rufxurnn

retroalimehta Y mntiva[;

- El alumno &8  qujodo
correcta,

- El gottenido se da Buimanbfa'fnbétiixyé:y=asbhiuliv&f nara

rufor:arlu.

- i el alumnn B da :uwntq dex sui_]b&rbs.::dhtinﬁa motivato

pata.loqrqr LRSS c.ila..
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La Inqtruc::bn Plﬂgrhmada tambi&n se basa &n una ‘mErie

do prln:in:cs pedaqoqxcnst.

_—El cuntenidn uun se va ‘& eﬂsehar-na ana:iﬁa y se estructura

--qn unid«dns cnn'una se:uancla laqlc

_—Se. ulabnra jé al manuras que se&  adocde al
alumno.}rk_

'~ =1 eqtimula al -atumno: nara;que-aiqa.

S S,

'-Hay un; Ecntru 1 cual &8 da por medic de la

"bghlnp. e 1a Inatruccibn Prngramada guisten dos  fFormas

. do. presenta

al . Linnal " busea que el alumne liegue .a  la

_rqsnuqsta' corracta! -phra5ﬁello s ‘1e dan plstas y si su -

respuesta ns currncta sc te rafuor-a.. La seocuencia qué -1 I

sigue os una snla.

"fhd:'ﬂlabnra__la

b) Ramificada.- En.ella.

ruspue;ta._ la !oséob' Sy 1ald
secuencia a. soqui " depepdi, de qag;fa;e::ﬁbun qyg ’6@'.§aya-

hacicondo. -

De da lnstru:c:bn Froqramndn'-e hau |ELomudo muchos

asnectas pnra ln ntnborcclbn de las pangramah du Ent.
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2.3 MODALIDADES @

El . uso ﬂde[li _:omputadnra varra~»dependiendn da los

ohJetivns_ edu:ativn5: que sE persigan. la :reat:v:da&‘ del

maestro 'y el papel ‘gile’e tegue denlro del - process

'nnseﬂania—aﬁrénd!:aje.
-Déﬁtfbn&q ia :hlﬁr-de-siate_ﬁudalidades a

“usas educativpgt

) EJERCITACION 'v-PRACTICA

Esfa-‘fes- 1@_ modalidad 'maé‘;:nnncxda de"-proqramas“

"Ddupatiynsﬁi: praphsitn asl ayudar' a que lns— aluﬁnns;

récue(ﬁéﬁtj3 utili:en infurmacibn d

pheviahenté.s Se puede con:idarar qua en: est -

1171 _de cnmplcmenta

i la :omnutadnra

presentldos- pnr

'program- para eje::it‘

.:éﬁsﬁahte_l

-rstroaliméntbcibﬁ"bn;fp;rté de

En general.se utiliza ssta forma de use cuando. el tema
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a Lratar requtere hahi!idades quﬁ s desarrollan a base . de
'ejercicios dE repetician on lns que Iaa cnndtciunes cambian
.V el qrado de difi:ultad aumenta o diaminuye-.Pnr Ej- an - los

niveles haascos de uritmﬂtsca v Drthraf!a._

11En ‘éatns fprnqramasr lns urrnres dn
canreq:dcs de dtfurentea mancras.: pe'o no’se: mudi{ica'_eiz

flujo del material‘

.': ﬂqut 'él”papel dizl mﬁcﬁL o COnsiste en’ ldeﬁérﬁihar guir
. Lo . . _‘\

'curriculum que se | ©sta

.prnqrama :éé fcompatibln
11uv=ndn ':v';asuqurarse; dn quu lnsf Egtudxantus han sido
edccuadumeﬁtc pluporndns pnra bcnefi:iar;e con el prngrama.

BISIZTENA TUTORIAL

Los sistemas Lutbfialus ticnen como prnpbsitn eneehsr
nuevos cnnn:imxentas a\ lumnn._ ast como s5u ncmbro.ln dice, ’

estdn disehados para ser tuturesg'ﬁara instruir,

Los programas tuturxa:es san pruqramas de . cnhputadnrérf

auve easchan por medio del dtalnqc con el Eﬁludthnta. Ffimﬁfnf

.se proconta ia _Snfurma:ian. o =e hace una prequnta ‘a1l

cetudi ante, l1a cual el respundu._ ia cumputadora evalﬁa'”y .
realiza dacisionus basadas en la respuasta, ya sah para-:

avenzar hacis hueva informacidn o para realizar un repaso.



ca
. -Cada nreuonfa_dﬁpehdn de la‘hespdusta-;ﬁﬁefinr.. de Lal
manera que todo el procese va de acuerdo con las necestdades

'

"Eﬁ_d{fltil qu 165;25tﬁd{antes sigan gl mismo proceso y

',,secdnﬁci;_d os ‘materiales. f{':ﬁl

' Siﬁﬁ-éﬁﬁarqu.'ifas régpuestas'du los estudiantes suelen

fvéfsn limitadas; al tener que seleccionar entre una seric de
fe;ﬁuaﬁtas ‘hrnastable:idap o construldas de tal manora que
-ﬁuadan Qer gvaluadas con un simple ansligis del texto.

Los sistemas tutorfales pueden ser aplicados en casi
todas las &reas del curriculum, sin embargo, han sido
particularmente efectivos en lag ciencias vy en al
aprendl zaje de idiomaws.

La funcidn del masttro es ia de analizar
cuidadosament® cada programa del sistema tuterial para
daterminar ai pusde ser utilizado como el dAnico recurso de

instruccidn o coma camplamento.

Tambjen es funciéin dael maestro, integrer el programa de
manera adecuada dentro del curriculum y entre otras

axperiencias de aprendizaje.
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€)RUSOUEDA DE INFORMACION .. .

Enta modalldad. i tambibn cunncida coma método de

intnrrngacibh- cuestianamiuntn.etc.. resulta muy Gtil cuando

--'91  profesnr no tinnn'mucho 1:mpo -] al tamaho dol! grupo do

:estudiantes Ef.prnfnsar da su glase, pera

s muy qrandé
- deja prequntas‘ { elincita a la blsgueda de mhs

“informacian

. El prcgrama de 18':umputadnra @ praepara previamente de
’ manara dE un bancn de datoa, del cual los alumnpos eobtendran
:1a lnfnrmacian nacesaria siguiendo las inetrucciones del

'prnfngnr,'ff

- Estg tipo de programas pusden presentarse como serics

o

da preguntas Yy respuestas que llevan al estudiante por
‘diferentes caminos o como un banco de datos que tiene
pal abras claves que 21 estudiante puede consultar faAclmante.

d?} DEMOSTRAC IQNES

Aprovechando sug caracterlstices y cualidades ta
computadora se convierte en un modio para suplir la falta de
recursos o material didhctico. La mbquina puede utilizarse
como un laboraitorio en el gue se unpﬂrimenta_vxsualmunte con

sustancias y animales para estudiar BUS rescCiones.
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" La ‘computsdara puede tamhién ser: usada‘:nmn un pi*arran

nlé&trbnico}'-esté su:ede principalmnnte [ clasas de

mnteﬁh#ltaé y :iancias naturnlas puen 'e utillzan qraflcal.

'colnren} imauenas 14 snn(dash

En ostops tipos de pragramas el atumna no interactba con
la mAguina, su participacidn se limita a ﬁbsarvar, reagresar

o detener la imagen Que ve en la pantalla.
e)JUEGDS

Los Jjuegos edutativos son programas en los que el
contenido es presentado en forma de jueqo. El contenido vy
el juego estdn integrados y son inseparables. Log Jjuagas
educativos bhan sido diseflados para ayudar a ensehar a

reforzar una gran cantided de obhjetivos predeterminados.

Los juegos educativos ttpxcn; tienen un conjunta claro
de roglas, son compotitivos y tienen un ganador vy  un
perdedor a! final de! ‘juego. Estin disefados para entretener
al eastudiante, en ellos se aprovechan les colores de la
computadora, al gonido, las gréficas para lograr una

motivaci®dn que capture y retenga el interés del alumno.

Los factaores indispensables en los jueqos de
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cnmnutec:on éﬁn: : saFlo para a:ca -ar “la ‘meta; la
curlns:dad Y la A Ln'mattvacibn s& dn a corto plazn
(tan - prnntn' en’ @1 . juego, la

mntiva:ibn dlsm nuye!.

'ijBu :_-amplnu ; sirv :‘;ar;-l‘dééaféuliar . habilidades
”pslcumotoras tralacianeu enpauialas. reprasentacian maeantal
:'ae nbjata:, habllidadna manuales. etc.). Tambian sirven para
gfnmentar aen ol g]umnn el ajercl:ia de la lagica, regQlaa vy
o cnnnclmientns Sa-icns y practicar los adquiridos con

anterioridad,
fISIMULACIONES

Una simulaci&bn as una analogla de una situacidn real
con la que el alumno interactda. Las simul aciones
proporcionan al ostudiante la oportunidad de manipular
variables con el propbsito de comprender los cambios que
puetden producirse y conprobar en diversas circunhstancias los

rEQultadns ehtenidos.

A las estudiantes se les presenta uh escenario pasible
y s les pide que lo analicen, hagan decisionss basadas en
los datos proporcionadaos y tomen un curso de accibn basado
an sus decisiones. El esconario simulado cambia basado on =l

curso de accidn tomado, creando una nueva situacién con
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dnciﬁidnea tuevas pnﬂ-haﬁer;

Las situacianus que s uunurlm-ntnn puadan spr reales o
Vfiuticlas, :un1 ullas lcs a:umnns aprenden ias conmacuenci as

de 5us prupins daclsionus

dn su comportamientn al rasolver

problemas. ;"'

:_TL VIldecieianes pueden sor mndificadas y asto perﬁito
T.éuﬁ"éi alumnu S0 dn cuenta du que 1a primera respuesta no
:necasariamﬂntai'és' lé' mu;ar v Que las  ideas puseden ser
modificaﬂas con. ba!e.en m4g informacion. Dep esta manera el
alumno desurralla ostrateqtaa da ponsamiento, ejoerce sus
'facultadEE de’ anhlisis de uh problema, decide vy evalla

'inmudlatam@hte loa resultados,

Las simula;tnnes presentan muchas posibilidades, daesde
el vuerlo de un avfﬂn hasta el comportamiento de un huracan,
pasando por distintas formas de organizacion social,
Frinacipalmente tienen aplicacidn en las Ciencias Naturales y

Sociales.
g)SOLUCION DE PROBLEMAS
Al alunpo se le presents una situacidn greblambtica 9

dobe intentar solucionsarla, Eata mpodalidad enfatiza procesos

coghitivos de alto nivel, tales como el razonamiento, el
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‘problemas existen algunos

L ﬁay_'

udi ante recnna&u_qﬁe
. . BRI ,_1"'7 i -r\
un’ prohlema’y que’ es necesarioihacen;alge ' conél

2.~ Hay eric de i 'planeacién

. cnnﬂidéraudﬁfnféniéa salu:fﬂﬁq?=po5tblnﬁ

Ll T ?
3.~ Obtener .-} 2 cantid Lrdinf
1‘pos$§les g 1

a4;- La ceion

_divur;:ﬁnd'

laboaratoria, u




-.£n£trdmentp al servicio del educador®, (4},

(4) ELGUEA, J. Microcomputadora y Educacidn Secundaria,
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iq.
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. 2.4 VENTAIAS Y DESVEWTAJAS

La principal vanta;a da la cumputadara es w4 capacidad
dé‘ ind&vldualizn‘ ] instruccian. Con elle es posible

_sulec:iunar .matnrial aprapiado para las necesidades vy

C hautlidaden 1nd vfduales de catda alumno3 estep se pucde dar

Ha. Darmannpta ' depandiendo del desempeno del

"entudlaptq

_la EAC al alumnn tiene que rresponder a todas las

:T'Con

:preguntas y no’ nnlampnte a algunas, como sucede en clase,

'_Ejﬁ'usa de la computudnra permite que el alumno trabaje

'a; su propln ritmo. La computadora as muy paciente, puede

_eaperar 1ndefinidamnnte a que &1 alumno de upa respuesta. Es

Comuy cnman'-qun el pro{nqor haga upa pregunta y el alumna

!nméd}a;amun;e_ geintnnta bajo presion de tener que dar una

raiﬁuétté -Nﬁ:haﬁ"vehus esta presian hace que ol alumnc,

respuasta,_ la olvide. Aparece inmodidtamente

15  sﬂnsdclﬁn de - rid!culu.' 8i la respussta fue eduivocada.

aunqun sep

‘con’ la “m cra:omputadora ta sinsacidbn de presidbn desaparece,

'_pues el alumnn sabe quu la méquina lo espera trangquilamente.

La reupu‘uL 1ncurrncta s jgnrorada y algqunas veces se le da
al'alumno la opnrtunidad de volver a doar otra respuesta. La

’pquivoca:ian dglfalumnp gugda como algo privado antre a1y

I& ccmputadorq!



'_apranda ;; basa da cnrreq
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Lo rctunal:mentuqian

'ﬂlumnn pugdn 5nbur ranldnmen

iprnfaﬁor tnnua

' equivucada y,
.hlnmpn dn cal!ficarrsu_ra ul

san - refor~adas ¥ 1as'in:urrwntas BOn dat-ctadns. E!l alumno
-eato pudr:a' 11amarso

‘anuaNanLa inductiva.

La cnmputndora ‘de otras tecnaloglas

o f ren;?p
educacionales, st intorac ﬁa cnn nl estudiante, No importa

ta que se haga :nn_alla,‘stampre renpunde.

Puede tambidn brnpnr:ianar instruccidn remedial, de
esta manera el alumno que 55 ha atrasado, no entorpecerk el
desarrcllq de la clase, puos lo eerd posible pronerse | al
dia con ayuda de la-cnmputaynra. As! mismo sirve para que
aquellos estudiantas cuyo intarés va maAs alla de 1Y -]

presgntade en clase y doescan amplliar sus tonocimientos.

Con la EAC sg pasa de una educacibsn pagiva
{registradora de conocimientos! a una educacton activa {con
intercambio de estimulos).

El uso da la animacibn vy las gréficas como parte
de la presentacién de la computadora lncrementa la

motivacidn de los estudiantes y si el movintento asth



',:nmputadara,

3

arteqlndn Darﬂ poder sur controladn. ﬁe};d[ﬁmﬁu:puéd&_sentir_

éntei- Eéa:éiunan' do  manara

. Engs

de;fas tarens que “.marca la

Favnrhblém

rualt.acibn

asto p'ede deberse a la novedad da la i tuacian
-3 ‘a la axperiﬂn:ia &e tratar cnn la ccmputaunrl. EII nlumno
trabaja_[;én. iluaibn in:lusn an :ueutlonns qun realmante
abnrre:e‘ eﬁ'el cuadernat memor(zar cosés. _hacar cuantas,
.nt:.'“-Loé .astuﬁiﬁntes son forzados a responder v a

conceptrarse en el material de EAC.

Con 1la EAC g/ logra una gran flexibilidad sn cuantoc a
‘hararios y luqares de ensehanza ue refierel s® puede dar la
instruccibn a un gran nbmero de estudiantgs al mimso tiempo
o con diferentes horarioal los estudiantes pueden tomar el

material en la eacuela o fuera de ella-

- Tambi&n la rcalidad del material de EAC pucde ser

asgguragdo sl es praducido por instructovres especializados y

calificados.

Como e bha visto hastu ahora, la utilizacidn de la
computadora como un auxiliar sn la enseffanza presenta muchas
venta jas, gin aembargo vy comb todo, tiene también otros

asgpectos nﬂqnﬁivng duat-han llevado a cugsticonar su
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efectividad a muchos educadores. -

.La' artmera de astas upos(cinnas es que &l hecho de que

unﬁ nlumnn domine m-teria de wastudio

_no garantiza que

tuapdn: salon de

.clasas..fln§ 3 par la

'nnvedad def sistama y pnr lu llamativo de apretar toclas v
de‘ aprender do una mannra d!stintl, peroc con gl paso del
tiempo 'eﬁta- motivaqibn puadd irse pe?diendn. cuando fas

alumnos yva s han familiariznado con la maquina.

Exigte al peligro de que el se utilizan en exceso
proqramas de tipo instruccidn programada, los alumnos pueden
licqar a mecanizar demasiado va que se pstarlan inetruyendo

on una ensefanca de tipo catimulo rospuesta.

--Es importante que loz programas sean wslaborados para
aer dinAmicos, puaé si no puwsde resultar que lo anico que l;
estéd haciendo sea transforir la ensoffanza tradicicnal a la
computadara con la diferencia do gque ®n vez dque ol
estudiants escriba sobre el cuaderno lo haga sobre el

teclado v en luger de mirar el pizarrédn cbaarve la pantalla.
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_F rulaclan. untro la cnmputadcra Y 31 astudlanta no
.ttene Ias cualidades humanas que tiﬂne la relaciﬁn DFDFGSOF—
_”nstudiante,_La comuni:acion se da dn manara mas Buperilclal.
_De aht sn dnsprende Ia 1mpnrtan=ia de tomar a la cnmputadnra
cnmn un npoyo. una harrnmlenta 0.un auxiliar Yy no como - un
substituto dsl propta maestra, Esta es; prectsémnnta, una de
_las principalc npnﬁi:iunun que ha encnntrndu la introdu:cibn
da las rcomputadoras aen el salén de clasesi 1os maestros
tignen miecdo de gser reemplazados y se nicgan a acaptarla y a

capaclitares en su uso.

Se pueds conclu{r gue en la EAC intervienen ., un gran
namero de factores gque van dosde los pedagogicos vy  técnigos
hasta los i1deolégQicos vy humanosi do tomarlos en cuesnta vy
analizarlos cuidadaosamente puede depender @l é&xito o el

fracaso de un programa de EAC,
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 111.- APRENDIZAJE CON COMPUTADDRA
3.1 CONCEPTO

Lnl"séqunﬁa :fnrma da usn directn de la- computadora es
aquel - que pundu ser dnncminadn Aprendiza e con Cnuputndur-

(Prnqramacibn) v sa en:uuntra en cnntraposicibn can la EAC,

‘Esta p6§tﬁf;'faéffeﬁdo ia idea da que "los .alumnnl
puudan uhill.ar ‘a la ‘computadora como una herramienta gque
lés permitn _cra:er uﬂ &U proceso edu:ativa propio y en %u
'.muda particular dn aprendi~aje ¥y consiste enr que 1 alumno
cahbzea v.utilicn un lenguaje de programacidn camputacional
qun--!ﬁ .permita a traves de la computadora, realizar
arogramas que 1o ayuden a rasolver sus problemas cotidianos,
a camprander- me jor los nuevos conceptos v a mejorar Su

procesa de aprendizaje” {5)

Las ﬁrin:iphlas ‘razongs  que apoyan este uso de la
computadara soni-_é i

—Prcparar.;é, 105 alumnnﬁ para futuros trabajos y para  su

educacian postertor

wcanacitar _iuﬁnns para una futura sociedad

cumoutari*adn.;,f;'ff“f

(=) MOLINAL 3. Op. eit.. 39,
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~ﬂprove:hér.'{as:hahilidades:1ntélactualea genarales de loa

© estudiantes.

Eh estw caﬁa en necasaria QUE e] alumne haya aprendido

Tun Ianquaja camputacinnal cun a! que ap puada comunicar con

la maguina, dri enta manara. hi eE auien praarama a la

computadore, - El alumno: ée cohviarts en  un msestra qQuo

Instruye a la ;nmbuthdura'y le ansena la manera camc - hacer
algo vy la cnmputadura'tbmﬁ gl papil dol alumnos ella .ea la

. -

que aprenta. ’ . )
Aprender a progranar 8s una menera de  aprender a

resolver probleman, Hadie puades croac v desarrollar un

programa de comautacibn €ino ha aplicado pensamiente lagico,

anklisis dam problomas, organizacién v otros  aspectos  del

pensamiento de alto nivei.

Para resolver un problema, coma programador, los pasos

a seguir sont

.~ Entender el prablema,

2,~ Sabar cudlas seran los datos de entrada,

3.- Saber qué B% 1o que se requiere come datos de salida.

.

Cuandn el alumnce e enseha & 3o camputadora, &) aprende

da una mangra mbe profunds vy aprende mas sohre el proceso de



36

anrundl*njé.‘ lo"cual nn su:ude :unndn él aprende por medio

do lns prnqramas sscritou por dtrns.-

lumnn es uy bunn alumno.

“La computadora-’como

'__5er- maﬁ amplia,
! la
.'ﬁaydé" r ' & cal me limitc a hacer
n 'la' ansefanza con
‘:mayur parte - del
programa, que

la

‘ V.fgéi'este usn.w la cnmputadnra tamhibn interactaa con el
.:alumnu y lu prupnrciona ratrcalimnntaci&n inmediata, siempre
la respnndal e{ectﬂa el pruqrama o la taraa osperada, sefrala
:uandu Tno puude realizgcla _b- simplemnente sr Queda
,_paraii:adn.r S .

Tudu estn.-permitn'f brregir'lns erraores Yy volver a

plantear ul problema da una manera midg adecuada, haata

llnqar a abtener ln! rusu]tnﬁus raquarldo-.

A dantihﬁd:fﬂﬁ- th§trq un esquema qeneral de  la




COMPUTADORA

ALUMHO

NMUEVO
PLANTEAMEENTO
DEL FPROBLEMA

CGO=

GQENERA EL

4

EJECUTAHA
EL PROGRAMA

PROGRAMA

ANALIZA

(6> HNOLINA, J. Op., olt.

a6

"l mEsSuLTaDOS

s

no

REFPLANT EA
EL PROBLEMA

az
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Ensefanta con Bchputaduna;

Para qun se pueda dar este ttpu de procesg &5 necesario

s que el alumnul

a). Eonn“ca un lﬂnquajn cumputd:tnnal que pueda ser entendido

"pur 1. m quina

'h: Saua maneJar una :umputadarn.

- .ci Sepa plantear el prnblema que s@ va a resolver.

d).Sepa traducir este prnblema al lenguajo magquina.
-;éi.TSea capa. do carregir los erraores de planteamiantu del

'prbbleha.cn_lenguaju mhguina y del planteamiento geneneral.

Se pusdeldnc!r que ana vez gque el alumne ha pasado por
estos pasos vy obtenido la solucidn descada ha pasado por
todos los pasos de la taxonomia de Bloom? i
~ Conagimiento - .
~ Comprension
- fAplicacidén
~ AnAlisis
~ Stnteals
- Evaluacion

¥ Que poé 1o tanto ha - lograde un aprendizaje significativo.

Cuanda fpl_ alumno  ha logrado este aprendizaje

significa;iva se puede aseyurar que ha aprondido realmente vy



L

que @s capaz de aplicar estos conocimientos. en cualguior

‘otra situacién o ﬁrublnma'qué as! lo reqﬁlera[

Las bases psicolbégicas para ocste tipo de aprendizaie
puedeh encontrarse on el Aprendizaje Significativo de

Ausubel v en Seymur Papart principalmente.
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3.2 BASES FSICOPEDAGOGICAS
. 3.2.1 JEAN PLAGET

;;El:;apjntivé" dq'&stu inciso no es presentar de manera

'éiéedsgifléijipdféédiohas de Piagat a la psicopedagogia en

Q.qénerﬁf;:';lno‘ﬂﬁféaénfqr lps  appectos de su tecria del

'dagaféélln”dd¥idfinté1ighnbla que fundamentan el Aprendizaje

- éntabl'e_glilrb .- ; de la

\Psicnlana.z T

Fiaget realizé un gran ntmers de estudios a lo largo de
su vida, los cuales le lloveron a plantear su teorfa del

desarrollo intelectual.

Dice que los des mecanismos principales de la vida son
la arqanizacion v la adaptacién. La erganizacien censiste en
la capacidad de sistematizar vy combinsr wlementos

sensoriales en estructuras.

Para que se dé la adaptacién al medic ambiente es
necesarlc que Sse den dos procesSos que son complomentariost

la asimilacien y la acomodacion.
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La asimllaclan =] -efiera al procesn por meﬂiu ‘del cual
los elemantas ‘del ambiente snn 1n=ornnrados a la estvuctura

'coqnuscltiva de la personu.

La .acnmndacibn s refiere a la forma que tiene«n las
perecnas para modificar su concep&ldn del munde de acuerdo

con las oxperiencias que van viviendo.

El] procesoc de aprendizaje no se puede producir en
condiciones de acto-reflejo, de comportamientc automitico,
do manera pasiva y memorfstica va que sin la manipulaciédn no
a2 pupde dar al proceso de acomodacien y asimilacién da las

ideas.

Par esto s® puede deocir que lan estructuras
cognescitivas ap organiran y reorganizan desde =1 nacimiento
hasta la madurez y constituyen la base parsa las stapas del
desarrollo del individuo y de su inteligencia.

- El1 ser humano desde pequehs va  incorporando a  sus
cntruéturll loglcas~-mental os, las resul tados de las
auﬁer(eﬂcian que continuamente va adquiriendo al manipular
los objetos de su alrededor-. Es importante poder realizar
las operaciones al derecho y a8l revés, pues con ello =e
demuestra que se conocen todos OB @2lementos dol proceso vy

todas las rroacciones que pristen entre ellos.
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:'Rdehéﬁ fdu‘-tndo :la anfnrlor. Pfﬁdetf habla de tres

:fa:tnrrs :l&sicus del desarrnllol
I—naduracibn.- E-ta _tienn influen:ia ﬁh_;éiifﬁritmn del
dcnarrqllnl ) u!]k téhe} .ciertas gntrgnfuras Vpermlte et
desarrnllc dn nuovas estructuras.'-x o o

.- Esnerien:ia.— Cnnsiﬁte ;B adquirir’ el cvonocimienta a
partlr de . los' anatos por ﬁed!a de ia abstrac:tﬁn y la
exherienzia ldgica-matematica, l

—khndin"ambiente soctal.~ Se dice que vl desarrollo puede
acelerarse o retardarse por los efectos del medio ambiente

social en el que se desenvuprlve la nersona.

€l cenjunto de todos patod aspeckos wa a dar origen &
las diferentes etapas o entatdios del desarralla
cognoscitivo, Pliaget hatla principalmente de cuatro etapas
de estw éeﬁarrclln. Todas lat personas pasan por- estas
etapas en el mismo orden, Sin embargo, 1a edad cronolégica

pucde variar.,
-Etapa Sensoriomotriz

Sg da del nacimiento a los 2 afios. €1 nifo pasa de las
conductas innatas (tlorar, succionar, etc.} a canductas
motrices mbs cantroladas. Al final de éste ne?iado. el nino
puede manipul ar objetos #1eicos gque s shcuentran cerca de

¢l., Se desarrpl)lan esguemas para laﬁ_actlvidadas sehsorial ps
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v motr!:ﬁs.
- Etapa preuhuraciunﬁlQ

va'&e'lb5:215-195*7'éhd§;
Se Ha[hﬁﬂﬁrégra;ﬁ en.el desarrollo dal lenguaje y del
pensamtonto stmbblicn. Se tigne una visiOn.aqocentrich de la
rualiaad. La atencidn se dirige ﬁacia- un aspecto que
sabresale mas que hacia el todo. No se pueden realizar

operaciones,
~Etapa dr operaciones concretas.

Se da de loa 7 a los 13 ahos.

Se tienen rapresentaciones claras de la realidad, perc
no  se pueden manipular reacciones entre los objetos de la
realidag cuando éstos estdn  prasontes. es decir, las
operaciones estdn limitadas a ekwperiencias concretas. El

nifnd va no es tan eqbcentrista vy e vuolve mbs social,
«+ Etaps de operaciones formales.

Sa da a partir de los 11 ahos.
La persona es capaz de razonar correctamente sobre
proposiciones que pueden cer sblamentes suposiciones, as

decir, hip&tesis. Puede pensar en forma logica sobre cosas
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dbgtractaﬁ. uuude :ruar tearlas ¥ :uncluslnnes lagicas sobre

squ consucuenctas. sin ne:eaidad de taber tenido contacto

* directa con lns abjetoa

)

esto 08, que la persona
Ituacionua como un todo y tambien se

i”ea da:ir, gue s¢ pueden ihvertir

Entre mbn crece la persona, las operaciones formales se

'vuulven mhs snflsti:-das. -

Este -1 precisamente rl estadio en 8l que se encuentran

los 1ndividuos qun forman parts de esta investigacién.
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T.2.2 SEYMOUR PAFERT.

Trabajo .- cnnjgnt;ﬁentn con Jpén Plaget y fue su
Idisﬁléﬁiaﬁpn lé'Ps¥%nlnglg'Ganatiﬁa—EstEucturelista. el, al
i gual dué Fiaget, di:a que la adquisician de las hsbilidades
en un NifD BEe va dandp en uha secupncia tde estadios, pero él
aqfaqb ademas hué wste proceso puede acelerarse al! utilizar

una computadora como un objjeto can el cual se puerde pensar.

Papert en -raalldad, centrd sus trabajos en al
desarrollo do un lenguaje anputa:ional al- que llaméd LOGO.
S5in enmbargo, para efectos de este trabajo, wvoy a roetomar
aguellas aspectos suyo= gue pueden apltcarsq al Aprondizaje
con Computadora en general,

El dice gue las computadoras deben de ser un objeto por
madio dal-cqal lﬁn ninoslaprandan a mangiar y a’ degsarrollar
Sus !dnas; ¥ no und qua'lns controle, Ast, podran lograr un
dominio sobre &l mundo gue los rodea y ganar confianza an
8us propias capacidades intelectualesn. La importancia no
radica en el aprnnéi:a;a de la programacidén o computacién -n'
si mismo, aino en el hoecho de gue este sirva como medio para

el desarrallno de la inteligencia,

La principal inquietud ge Papert radicd on que por

medio da  la computadora 1ps niffos puecdieran aprender



_ntnos

.lasa

dar a los nthas el . :antrnl de Bu

los

I'I'lﬂl'lEl"&

(hnraria

snsennn

aprenden

poslble y croando actlviﬁades un las cualas los'

a las cumputaduras (lus prcqramasl 0s

apio aprendi-aje.

. -
[ S S

Segtin Papart, !an :amoutadnras "hablan métemht!

ninos

aprendizaje

compr

hacear

Para 1
enda

alqQo

tenguaja LD

Lada

7]

PAPERT,
Tacnnluqtas,Zu.

erecioran radaadu: por tales computadar

de 1a matematica pnd muyibien_aﬁumnja

ograr esta,

pcr
PG.-

1a pnntalld

Seymnur.- Nuuvas cdlturds Creadas por

nifnos

posible

cay &i
as, ol

a2 al

Huevas
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hasta niMNOB MmUY DEQUENDS.

La tortuqa pnrmlto tamhihn la creaclbn de . los pFDpins

CDHLODtﬂE.h

 .La lﬁea prin:lpal de tnda su tearla ea qua cuando el

El nnsuna siqnif!ca pruqrama

nifa ensena. tambion aprendn.

lnl cambinl que  por

’ unq' cnmputadora v el aprenu .ntqniftc

el:o &1 enperimnnta an . su manera de penuar v de tennr aAcCceso
al conucimsento. Loé 'nlhos que prngraman comput adaras
aprendan a pensar como matnmlticns o :1antlficnn.

El proceas ge aprﬁndl:aju_qQ genGlicos lo que 21 nino
puede aprender depende do las nsiructuran que ya posea. El
crecimiento vy aparicidn do la§ hismns a2 de Uune & partir de
1a otraj; en ol proceso de aprendizaje 10s nuevog elementos
deben cimentarsae on otros anteriores, por lo que el

aprendizaje debo ser :nnatrhctivo_y acunulativo,.

Fara #1 1a cultura que alienta a 108 nifos a integrar
nuevos conceptos & los que ya poseen on sy repertorio  es
bguella que proves de oportunidades para que los nifhos
manipulan abjetos y materiales concretos. Cuando la cultura
a0 transmite po} medio de una comput adora, édatas
peosibilidades 5810 s wven limitadas por la propia

imaginacién,
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La'::nmputadura fnﬁﬁﬁﬁ ‘m dio_ lnhetactivo; T low  nihnn

modtfi:an _lc- que

n. larpantalla y &sta Ia .su‘ vez

_,modiFica sus'ostructuras caqnltivau. Ensaﬁar_a la“tortuga a

;actuar puada,‘ a,que nl nina- reflaxlone wsocbre sus

"nrnnias a::lnnes yeeu pansamtanto..'

.Los'-nihnl nue ,manipulan a la computadora crean su

prnpia, vlsibn\‘d 1. mundo y se preparan a =1 mismos para
'ruturaa nnp:nraciunes ‘dee la mejor manera aprendiendo a

=aprender.__

La nomnutadnra utilicada de 8sta manera, se transforma
on’ una ﬁurramiunta con la gue se puede superar el concepto
tradiciunal de la educacién entendido como una mera
tranamisidn de conocimientos, que en muchos casas ha

demostrado ser incapaz de preparar a los alumnos para que

cresn nuevas ideas,.

En &1 Aprendizaje con Computadora éata permite una
cenaefanza activa, individualizada, en la gue destacan los

aspectos de creatividad e investigacisn,.

El Aprendizaje con Computadora ean raalidad na
proporciaona respucstas, pero 4avuda a que al estudiante
busque pergonalmentu'la manera de¢ hacer aguello que Qquiere

realizar (prroblemal, réctifiqua las ideas dqua resulten



49

QQUivocadas,"'unplure' nué@da enfnqubé. cres hipotesis,
teor!as' y snluclunas .Qua. puuda comprobar  inomedizatamente vy
que gi nn funcinnan o-van de acuerdo coh lo que se espera de

a;las_puedan serucambiadas. parfo:cionadan o sustituldas.

”;P;Fa: trabajar. één.la computadora es nacesario que 1la
‘persona renll:a la traduccibn del lenguaje normal a1
1-nquaje cnmputacianal V.para que rehlmenka funcione las
explicaclnnes dehben de aer perfectas. Esto la convierté aen
un instrumente 4gue permite refleiionar sobre el propio
pansamtenta, “* Y en ésta actividad el procedimiento tione
agslgnadn un papel relevante. su importancia radica en gue al
desglosar, ordonar, y_precisar lag acciones necesarias para
realizar algo, é&stan ze objetiyan y cohvehcicnalizan de una
forma explicita, fija y abservable, por ejemploc en la
_Dantdlla del ordenador. Modiflcar @l procodimiento e
convierte en una actividad mucho mAs controlada v objetiva

que la remodolacitn de lac idecas en el pensamiento. Al

canvertirlas en procedimiento, sonh aiga iobre ln.'que se ..

puede caomentar, discutir, habler con Facilidad y cnncreclan.
El interts de hacer prncedtmientos v trabajar can ellns [-1
que ayuda a remocdelar el propio pensamianto. -del -cual
constituye un modaelo claro, fAcil de manipular b4

ovidente, " (8)

{8) p.&ao
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Tudo ésto lleva & cueatlnnarse 5ohrn cbmo me jorar la

prnpia de punsar y ftnalmantn ref uxinnar sobra el mismo

pru:eso de agrendi*a)a"

Mormsl mente

os el error,’

ne entiende,

la“ eécuelémhinﬁ;" i a equivocadn porque

pnrqua_ 

no  intentara
_duscubrin : ni repasard el proceso
fpara _-“. - : 43517 Serd mQy_dif!ﬁll que Qquiera’

_saqulr lo asocia <on

Bprendizajn :uﬁ

manera mAS

Aoprendizaje con

: ai

_aftrma [
"Camputaﬁpra' favorece la comuni:a:ibn v la soclabilidad, va
que  en :torno a la'cnmputadu?a ae . producen discuciones Yy

{raba}u- en gqu!ﬁu.: En _uége 'pfa:nsn se verifican vy se

(?) pag. &0



=1

- Juatif!:aﬁ ]as iﬂeaﬁ :ndividualan ;.EB 1mportanta tomar an
cugnta“ que uno de los Factorns qun cuntribuyu al desarrollo
do 'la inteliqpncia as la inhura:cibn :nn lns ‘miembros del

'qrupu,_‘1§f cual_ lu- parmlta nportar iduas--y ‘recibir la
anrobacian o el ro:ha-o de las mismas. La a:ctbn social: wn

el dasnrrnlln' !ntelu:tual os.muy importante hasta en la

etapa de lés'aberaciunus fqrmalsi.

* Al enseharle a pensar al ardenador, los
chicas st embarcan en una exploracidn del
modo en que ellos piensan®

Desaflo de la Mente, 5. Papert.
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3.Z.3 AFREMDIZAJE SIGNIFIC“IfVD'

David. ﬂuhuhcx.n psi:b:nqn :agnnscitivn .19 al :readnr de

" la :enrla dal aprend: a;a siqniri ativn.

S logra  pURE BB

'lgs.motivacinnas

existen dosg

estudiar. Esta

potencialmente

tne;esarin Qque =n la
&ilphnibilidgd gue permita que

‘se ‘de’dicha’relacitn.

‘Cada . Personi’ pusee su propia.estructura  coanoscitiva,




s3

on el aﬂrendi:a;n 5lqniricatlva la ralacian de 10% - nuevos -

conocimientos coh_ hsta' debe da darsei de Una”_manera no

arbitraria, atnn gubsﬁancial.

':eé'éapaz de

»E]jalumﬁoJel:rnlﬁciéna Eehéibﬁhlhéhte.

éxhlbrar lnl conucimlentns ue. tiena aimacanados con el fin-

de incurpurar, nrqani

':‘f:_iar ; qrandas
cantidades de nuevas ideas. ndispunsable :apa:itar ala

”in;f’ para

nursnna b ﬂdl'ﬂ

intarnali siqnificadas dq

._palabras;! conceptns v proposicioﬂus epn; un,esfuerza y un

mennr nomerao - de repnti:!anes" aracterlsti:as es.
la  de pudnr': relaclnnafser ;uﬁ lns: Bfgnlflcadus i va

establecidos, prcdu:lendu asi nuevns siqnificadnl"JthJ. La

funcion princtpal E dq sate . pra:usn . 25 . la relacian

intennionada. 7 ' .

Dentro del aprendizaje significativo, se puede hablar

de dps tipos de astef

- l.= Aprendizaje significativo receptivo.- Aqul tade el
Iccntenidu de !o que & va a aprendar St da en Ssu  forma
definitiva, g uha mantera lbgica y se relaciona con  ios
:nhnc;mientns que ya esthn en las estructuras cogrnoscitivas

(10} MARGQUEZ, Gabriela,— Actitud del maestro ante el uso de
la computadora en la gacucla primaria, &%.
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de la peEsnﬁh quefib-QA”;'thénaér}:fTV

2.- nprﬁndi~aje pcr deacubrimlento.- 'El contenidgo de lo que

£@ va a aprender nu sa prasenta -n Bu fnrma dafinitiva, sinn.
que el a!umnu tlnna quo actuar aohre esta lnfurmacion, ya'
sda  llaqandn 'lp-nsulucian de’ ‘un roblnma_”a_ a otros

resultados por st sclo. Finalmente relaciona esta solucién

con sus conocimientos provioas,

Se pucde concluir que gl aprendizaje significativo es
un aprendizaje verdadero, pues los conocimientos légicos al
‘ser ralacionadn{"subst;n:ialmenga con las estructur;l
cagnagcitivas son” Susceplibles™ de aer utitizados o
relaciognados en el futurn, con &1 conaiguiente beneficio

para la persona gue lo pasee.
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T.3 VENTAIAS Y DESVENTAJIAS

En :el ﬂprundi*nje :on cnmputadura sa pueden 'én:nntrar

muchaa vontajai. En al‘el alumnn Es un ser actlvo. el os

) quien rna!l.n la mayor ﬂarte de la tarea a desarrnllar, paro

du unn‘mannrn macanl:a. 6inc que cada

Es decir, que

e lerando ul dunarrolln de 1la inteligencia dal

fundamental
el alumnao puede ir

ra.unam!ento ha sidn logico v correcto  al

de habilidadns muntalesvy dn aprendiza;a. entre las que se

- ancuantr 1{ernnciar, comparar, contrastar, elaborar

hinpt&sfﬁ_ plentearﬁ prcblemas da manera lé&qice, formular

-algaritmos, ote.
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Pcrmitu' la incnrpnratibn de :mdqenes y del lnnguaJe de_

la computadora cumo instrumentn de 'representacibn;"

q emas unl'panlamlento.

‘pugs

talectual.:

induclr Y tratar de

cénario, en la mayor parte de loa

inventar algo para obtener las’

- —

S
s la ilusibn por el trabajo y un

Kéfpknbdr la capaéidad de conseguir

con cnmputadnra los alumhoa

3 ﬁe-vuelvan misa coapefatlvos ya que ue ayudan ‘unos a otros,

e;’que tiene nas fa:ilidad le anplica a lwus otros la manera

durreall-ar el pnr que ‘de eceta. Algunas voces se

ha ponsada que laf: amputadnras alslan a los estudiantes,




poro on bste sentido se'puede-de:i?'que ]aslsﬁciali:a.

Otra ventaja es qué sn_ejar&i&a.ia‘oahiencia. a veces
es necosario pfacﬁiﬁa; muéh;s.;ﬁcas\anius que un programa
funcione camo uxp quiarﬁ"ﬁ‘ eQ:Jneéésaric ir revisando
tranquilamente hasta ' dag:ubrir ‘&n donde se encuentra el

error.

El Aprendizaje con Computadora tamhién presenta una
strie de desventajas & limitaciones que si se quiere ser

ab jetivo no deben pasarse por alto,.

En primer lugar, para: poder interactuar con  una
computadora ‘en cuanto a -Aprendizaje con Computadora
lProqramacibn). es .necesario Saber manejar una computadora
en cancrete y dominar un lenguaje doe computacian. Existen
algunos cuyt aprendizaje ¢S bastante sencillo como el LOGO &
el BASIC, sin emharqo;.'ns necesario conocer uno para pader
hacer algo con la computadora. ﬂﬁemhs se requiere del apoyp

de un asesor o instructor.

El alumno tiene que hacer_una-ahstra:CSbn sarja, tiene
que pensar y es muy facil que cometa errores, tanto en el
ulantenmiénto ~ dal  problema an  general, como en el

9ianteamtento.dpl problema conputationalmante hablando,



ﬂl utilizar la cumputndara se carre el rieaqn de qun 91

aiumhu sufrn dlUO ast cumn o adoracién:y nasa mu:has hnrnnu

funu quioru. v gantu que se duja damlnar por esta tﬁnsion y

ampie:a a’ tenor prnblemas de :onvivencla y de r laclnnns can_
’_:otraa personas.- Entnn:ns., es’ necesarin :urtar» aﬁtn. que
:suéle' ser una cuestian da amor propin. El problema a8 de

voluntauh
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V.~ ACTITUDES

~ 4.1 _CONCEFTD E IMPORTANCIA
‘El cuncuptu de actitud ha sido definidn por muchas

perdaonas | y an unnaral. . la mayor parte de ellos: consideran

:?_ dUE.éﬂ:ﬂas medtr las actitudes que dafinirlas,

ﬁﬂﬁenﬁrf;;adu. agqueilas personas que han
a:titﬁae; coinciden en afirmar que una
di-pnﬁicibn Lu. tendencia ‘favorable o
iﬁun con respectto a alguna persoha,
lnafitu:ibn.. concepto, fendmena, objeto a
Las

influencia sobre

EJQF‘CQ una

' comn'lén munda social,

edtdn constituldas

-

’.Eufféfés caa;onentest
.a)._Lhé valarns“y_creencian gque se tienen en relacidn a un
. nbjutn. .

b Las emociones o sentimientoy ligados con el aantu.

€) La tendancia a 1a accian, wus decir, la disponibilidad

cundu:tuai del individuo a responder al objeto.
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'Gone' F. Sumhuri'én B I:hro "Meuxclbn de ActitudesS.'

- Las actxtuﬁea

*uiﬁtcslmante

'\n

]nn inmutable
mplican una relacién sntre la

hﬁt}tﬁciones. valores, asuntos

0 L&E. personas pueden tenos actitudes hacia muchas cosass
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'_grupns'alninom, 'InﬁthuzxonEa'j'Eafiéiénes;'ﬁrhcticas.
cueﬁtiﬁnés_ educatlvas. ' sxtua:innaa nnlst::as."at:., a8

dgcir. se adopta una actitud frente a lo qua nos radaa.

£nta signif!:a qun se puedﬂ tnner fuﬁq_ attitud en

—rglaciﬁn a un cnntanidn o a un media 1nstru:=10na1 Yy par lo

tanto =& puede tener una-actitud en relacibn a1 uss de lag

computadoray en educacién.

"Las actitutdes son impartantes, especialmente en la
gociedad tecnolégicamente avanzada, &#n 1a cual las actitudes
do doeterminada gente o grupos; pueden influir profundamente

{a veces en forma devastadoral), (i1}

{11)> DnNES. M. Robyn.- Funhdamentos ¥y Tﬁ:nfcqs de Medicidn de

Actitudes, S.
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4.2 LA EDUCACION FORMAL “E INFORMAL EN LA FORMACION DE

H_TIIPDE

CEn el bUnLd'aﬁtéribr ae,diﬁ que'las'actitﬁden no son

~innatés, sina quu su aparl:xa ﬂepanda de! aprendizaje, esto

siqniii:a que lan actitudos: son. aprenﬂldas.;f

as necenarin que s& do
' tanto de
'ne ﬁuedn decir

F: aprendidas de una

es importante

la educacion

'ﬁ L&_ ‘o dquallh‘qﬁe so da ®n un lugar

ﬂetnrminadu fqnneralment la escuala. par 1o que también se

puadn llumar udu:ac:en es:nlarlzada o institu:innallzada) Y
consiste - oh ﬁné' uaria de. actns que se llevnn .4 cabo de
marera  ordemnada, mudiantb los cuales gn trata de dirigir vy

perfoccionar la vlda ‘del qﬂu:ando.

Enta cducactbn es una influencia directa ¢ intencional

anbre los conflictos del oser a edu:aF y par lo tinﬁo.' snhréi
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us a@t;tﬁdeﬁ-

Por - mediqu?def;;q; educacihn fnrmal 21’ . alumno puede

auqulrir’”-ﬂgtitudés_ favarablaa a nsfavorablen hacia sus

difernntenéhatof{ééuau.usgudgc, hacia sus prnfuuoras, hacia

la_mismﬁ'nsnuelh L nidas .da, ‘aprendizaie. Todo

esto dependeré enmun alto qrado del tipo de aorendizaje quea
_ vafa' recibiendn. ] éatu e d&& y de las
experiancias siqn-ficat du:andn vaya vivienda an

torno a_di:ha_aprupdlzajg.

Existent\alqunai ustudlan qua han buscado mostrar la

relacian exiatante entra nctitudas y aprendizaje (Coleman,

i o

':9&5 y Smit '-‘19701 en e:los s dige que las actitudes

pneeen una funrte ralacian cun ‘@l dasempefo aescolar, Fayno
(1?741 men:inna estudlua quu dumuestran la existencia de una

:orrulacibn pnsitiva ontrn actitudes ¥ de;empeho escolar.

“-_prif;u.fﬁaﬁiﬁ;. la educa:ibn in#armai en-la aceidn vy

efecto de cst!mulos qun n:taan nohre el sar humano y qua e

"'dan a !n l-rqo de tudas nu etapas de Ia vida, fuera de los’

centrus inatitn:lonalt*adon de nducacibn. :

Este.. hipo de aducaciﬁn se da an la casa, en'ia calie,
cen la cludad. en el :ampn. nn el medio amblentu on el que &8

'dasenvug}ye el Individuo Y. muy unpacialmenta en esta época
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por mudio de- !ua medius dn comunt:aciﬂn ( la televisian. :ui

ra@iq,_el cine,_el pnrlodlcn, 133 ruvistas y la publicidad).

i ﬂ:tualmantu

madics du unmunica iﬁ

'tscnolaqlco .de

en. mQ; )
'act;tudas,;"
diferentas- aspectas_ da la vlda N puedan sar
valiosos elementoﬁ bara aumnntar 1a7 i para inculcar

nuavos :n@oéimientus.. pues hasfg a "sencllla noticlu se

pueden encontrar 'alamunfo§ b6%1t1vus - nnqativos para la

formaci&n humana.

.

un proqrama -de

Por

ejempln; que sa

actitud hacia la.infide

tnfluencia - de {ra:unntemunte

pel!culas Y

. telenovelas

En'lafeéuiécxan informaly 1as acti udas qeneralmente se

sultadn dal cunta:tn




con el mﬂdiq'amhientﬁ_quo.ln rodaa.

BS

Lag actitudas pueden sor adgquiridas tanto dentro de la

escuesla . como fuora de ella y aungue este
énli:adn a persohas qQue se encuentran dentro
serl 1mpnrtanta_ no perder de v[sta que susg
relacidn a la computadora pueden deberse a
escolares, ya que la computadora actualmento

en el mundo moderno.

estudio serh
de la escuela,
actitudes on
elgmentas  ho

esth presente
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4.3 LA ADOLESCENGIA Y LA FORMACION DE ACTITUDES -

Estb' £nVG8Liqaci0n Ttnata subrn las a:tltudos- de fDn

.1adbfnuaunfns.l_ﬁgﬂ ahi _»EurimpuqunLe hablarf-éubrg

ellns{fn

“lvuélva mhs
_1¢bért$ﬁfu§ R ‘ mdii me _; on  secundaria.

mayor

”ﬁEéﬁjdn]f@gtn F jando Jovenas I tiang un

Do

"atrnpadn:- ] fliets ! que
'dﬁsemhann“v papel que

desempena, Vesta empezando a asumir),

es élbe por medio de 1a convivencia

la actitudes s bhacen

pouiblna . Farn Jal agal escentes que estén

1mpll:ados uxpa:tativan da su generacién resulta

diftcil [ '{op-punhps do vista de los adultps, cuyo



L?
punkn de re{nrencia as una genera:abn -anieria?,' En cute

qentido,\llusl ada!escantes ﬁuudnn eatar mas a_tbnﬂ con el

adultos._ Por ejampln, achhtar que la

9rnsente aue. =in§'
.mulnr Gume. lu mnda. lan a:titudes hacza nl gabierno, el

!Exu. la rnliqlﬁn, atc.

-0tros - aspoctos de las actitudes de las ndnleu:untgs

tienen que ver con la conformidad y e:_idealtsmn.

La sociedad eépara conformidad por parte de sus
miembros como un medio de regular la cstabilidad y el orden.
El grupcoc de adolescentes tiende a ser mds intolerante con
las disconformidades que los adultos. Es decir, que s mis
dificl]l para los adclea:an@es negar. la aceptabilidad de
tas actitudes presentadas por sus campaherost. Cuando"talus
actitudes Entrah en conflicto con las de 108 adultos
importantes, el adolescente puede tener dificultades de

ajuste vy actjitudes confusasa.

Al mismo tiempo, muchos adolescentes tratan de ser
personas muy ldealistas, tienan grandes ideales y son

intplefan§es con quienes no ostln de acuerdo con sus  puntos

de vista 1dqilas.

Sg puede declr gue durante la adolescencia  algunas

actitudos se vuglven mas pstables y otras cambian.
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. ' MARCG REFERENCIAL. T

Educét{ua Macional

Sistema‘

'Eq_fla‘_aetuéltdaa;

"cnmlnnza.: aunqu' g :an:u 't -'de obllqntnriedad. can

a

edu:acio

laf

ER cncuuntra la educacian alemental o©

: ﬂ quntinua:ibn

primarla que ea hlidatnria para tndas los habitantun de la

-

la :u'l camprunde & aﬂns a qrados. inicidndoue

fcumplidos. -1 38 éA'ﬂns y turmlnanﬂn qenerdlmrntu. alrededor de

"'}os . conogimientos
'ciéﬁ:ias aociales vy
', 1a dinlclativa del

sqntidn de- raspunsnbilidad sn:ial vy sy esbiritu

ducncibn‘aecundaria o medis basice

' quarh o preparataria que abarca 3 anas

tamu:enf .Ejttipn medfa-tiane caractnr farmative v terminal.
__ue' encuentran tanto los conocimientos

En bstu

humanistcs cnmu :¢inntlf1cnﬁ,r ‘adauiriendos 1ps  elemzntos
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pecenarion ;p;ra_'éuquipir., .£Ean§m{tiF}_thicrécéﬁiar 1A

“eultura, siendo ademas(_ﬁn_glgmenfﬁ\ﬁitalﬁpaﬁé({é ﬁubera:ian
‘del individuo,  para quo logre el .desarrollo arménico de  su
: pérsanalidad.'3 a:’. fln"de"dua”:bjéféhifﬁnifblﬁﬁitﬁa wlg

‘capacidades humanas 9 pueda trén@f@rﬁ&r;gﬁ.éac}eyad.

En é&ste perfodo tEasééndentJl. e érﬂap ian.hases para
el tipo de oducacibn superior campdestu por la licenciatura
y los qraﬁaa de maestria y doctoﬁado. En este tipo superior
queda comprendida la educacisn normal en todos sus grados vy
espeCialihadaﬁ-"y la educacibdbn técnica, que generalmente,

requiere usnlamentn da los 3 primeros ahas de educacidn

media,

Ee puede decir, que la educacidn media es trascenhdental
en cuanto que en ella 2l alumno descubrird sus aptitudes,
inquietudea vy capacldodes con respectc a la actividad que

realizarh en el futuro.

Es precisamente en este nivel escolar, en donde se

encuentran los alumnns objetn de #sta investigacién.

Deusde Finales del sigle XIX hasta la actualidad, las
principales innovaciones psdagbgicas =on las que se han
progucido en la filospfla educativa, la psicolaogla del

aprandizaje y la tecnologia oducativa. En esta Gltima punde
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'dldact]cus nue para
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wbicarse ‘1a  introduccibn de tas :nmnutadnfas en ia

B

Sengefanza,

Oantro dPl Prnqrama Naainnal d Edu:acihn. Cultura,

'nacracién y UBgo 'e 1994-1@99 se plantua aue para el amo

 2000, se debara haber incnrpnrada planamenta el usn de los

la mismc cnmu AQOYOS

la nnsnﬂan:a‘db la :umnuta:ibn.

Cpara’ lnqrar ln antariars

Ce “arh nn:esariu entudiar ia majur fnrma de introducir

'de manera 1ntenaiva lns medins elactrbnicos como apoyoas

‘didactices y la snseftanza el cemputor. (12)

" Incorporar Jlos medios elettronicos como  apoyos  del
process EnIpfAnZA-aprenditaio v introducir la endefflanza dol

codmputo en los planes y grogramas corcespendientes”, {13}

Con &ste proyecto a nivel nacional, eath comenzando a
introducirgse en las wscuwlas mexdicanas el uso da  las

computadaran, En algunas do mangra mas formal que en atras,

pera la utilizaclan de las computadoras en la egducacidén en

Maxico comienza a ser ya una raalidad.

(12 .y (13X} Proyecta COEEDA-BEP, Intraduccibn de la

Computacidn Electrdnica en la Educacién Hasica on Mbxicae, 1&
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OBJETIVOS
General

Detectar el grado de favarabilidad & dusfavorabilidad
‘de 1ns adolescentes ante la utilizacion de las computadoras

ph la educacién,
. Particulares

Detectar gukl actitud de los adolescentes g5 mas
favorable, si la &e aquillos que han tenido contacto formal

can las computadoras en educacion & do 106 que no. -

Detectar cubl. actitud de 1ot adolescentes eg  mhs
favorable, si ante la Ensehanza Asistida por Computadora o

ante ol ﬁprendiéaje con Computadora.

Dete:tﬁr_ cukl Actitud antt? gl uso de las computadoras
en la educacidn es mas favorable, si la de los adolescentas

hombres & ié'dé:iaq pdnléﬁ:eﬁtes mujeres.

:uhl actitud ante el uso de las computadoras

en 1a educacibn nn mas favarabln. 4i la de los adolescentes

'que :uraln Sa._de na:undaria 0 la da aquéllow que curssn 1o.

“de pruparatnrta
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. Dete;farr':ual actitud de ios adolescentes ante la
ufili:a:iﬁn__de_ las computadoras en la educacidn es mhs
favﬁrabla."ii .la de aqudllos que estudian enh escuelas

ptblicas © la de las que lo hacen en escuelas privadas.
Espectfico
Por madio de una pacala de actitudes se conocerd el

punto de vista de los adolrocontes ante la utilizacidon de

las computadoras en la educacion. -
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HIFPOTESIS

La actitud de los adolescentes ante la utilizacian de

las computadoras en la wducacién gs favorable.

Existe diferoncia significativa en la actitud que hacia
Ja utilizaci&dn e las computadgoras an la educacién tienen
1o0% _adnldn:antel que han tenido contacto con las

meputadoraa v los que no 1o han tendio.

Hny‘ una diferancia significativa entre la actitugd de
los adolesecentes ante la Enseffanza Asistida por Computadora
Y la actitud de los adolescentes ante @l Aprendizaje con

Computadora.

Existe diferenclia significativa entre las actitudes de
adol escentes hombres y mujeres ante &1 usoc de las

computadora en la educacion.

La difercncia en la actitud ante la utilizacién de las
computadoras en la educacidn de los adolescentes que
estuttian . en estuelas pablicas y aquellos que estudian en

Es:uelaé briyadés as siqnificativa.

Existe diferencia Biqnifiqativa ‘et la actitud de los

adolescentos .qua“:gcsan‘ 3n. ‘de sgecundaria y l1o. de
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preparatoria :Qﬁ. cushto al uso do lae computadoras en la

. eddcacion.

Nula;

ﬁa actitud de lns ‘adolescentos anta la utilizacidn da
las :amputaduras en la sducacibn gs dasfavorable.

No ediste diferencia significativa gn la actitud gque
hacia el uéa de las computadoras eh la educacién tienen los
adol escontes gque han tenido contacto con las computadoras 'y

los que ho lo han tenido.

No hay una diferencia significativa entre la actitud de
l1os adolescentes ante la Enseffanza Asistida por Computadora
y 7l Aprandizaje con Eomputadora,

Ho existe diferencia signi ficativa entra las a:titLdas
de  adolesgentus hombros y mujeres ants a1 uso da las

computadaora en la educacibn.

La difergncia en la actitud ante la utilizacion de las
computadoras en la esducacidn de los adolescentes qQue
gstudian an escuplas pablicas y aguellos que estudian an

escunl as privadas no es significativa.
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Na - eriste '_di{ereqcia_-isigni¥i:ativa entre los
adnfescentes que cursan 39;"du'sncundaria_y lo. de prepa

ante e! usa dg_!an:céhphta&nrés en la educacitin.
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VARIABLES E IMNDICADDRES
Variables
Depéndiénta

Actitud_dellns adoloscentes

Independiente

a) Utilizacisn de las computadoras en educacian.
-~ No se usa la computadora en educaci&n

= Uso de la computadora en educacion

b) Tipo de uso de la computadora en educacion
- Ensmaffanza Asistida por Computadora.

= Aprendizaje con Computadora.

e) Sero
= Hombre -

= Mujer

d) Tipo de Institucién Educativa
- Privada

- Pablica

a) Nivel Educativo
~ 3o, de Secundaria

~ lo. do preparatoria
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Indicadores

- _sﬁ;;flin.aéibn-
_'Iméatgn:. . 
-— R#i;ﬁlbn:quulna—parﬁnna
- quaﬁo'-“
= Desaqrado
- : _. .~ Ensefhanza Asistida par Computadora

~ Programacidn
TI1PQ DE INVESTIGACION
Estudio deseriptivo expost—facto.

S quiere describir el fenbtmeno como se presenta en la

realidad.

e
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'INSTRUMENTO. DE RECOLECCION DE DATOS

Ean el f!n da rn:ulectar la infurmaclon necesaria sobre

cuhl-5.3§nﬁ;ﬂ;§s 'l'los adolescentes ante la

‘oras en 1a educacibn, a2 llevh a

o sistib en una escala de actitudes

de tipd_tfgkert 1/ cual su.alabure en varias etapas.

En primnr luqar sa alaboro un cuastlnnarso piloto que

natuve :onstitu!dn pnr 70 afirma:innea t:s favorables y 35
dnsfavorablen!. Cada” nftrmn:thn :antﬁ con S nzternativas que
son las étquiaatus. - _g5 - -
" a) Tuthlﬁn&tn da acuerdo {TA)
by Acuarde (A
.c)'lndifernn£é-(1l
d)'Daieéuer&é (D)

o) Totalmente desacuerdo (TD)

Las - afirma:innen \favnrables v desfavorables 1]
intorca!arnn aliazar en el cuecstionario y en la primera hoja
g8 1n=1uyo . una parte du datos ganerales (escuela, edad,
L1~ at:.i v algunos datos sobre el pﬁsibla contacto del

eatudiante con computadoras; a%f como las instrucciones
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‘qonorales sobra ll'a- forma de contestar ol mismo.

U"_*" '-,s'e procedib '5-_

“1la

‘que

he tan 70 afi maclanus de que r:orrsl:aha el cuestionario

original '43_uhtuvieron una Lmayor A 1.75. pero para

ESTA TESIS 1@ DEBE
SillR BE LA ilTECA




- - o I - ' a0
elaborar el ':uestinnarin Fina}-sm{a}iniernn las 30 aue
tuvieron - las-tlmAS élta;5 tomando on cuenta gue finalmente
quedaran 15 afirmacidnan.fnvdfabléa y 15 desfavorables, las

cuales se distribuyeron al azar en el cuestionario.

Da esta manera queodd wlaborado el cuestionario final,

el cual se mupstra a continuacion,



ESCUELA DO COLEGIOD

SEXC . o e EDAD . A\O QUE CURSAS_ __
‘HAS ESTUDIADO O ESTUDIAS COMPUTACION? SI_.eem NO______
DONDE ? e e ——

DESDE HACE CUANTO TIEMPO® ___ o e
SABES UTIL12AR UNA COMPUTADORA? SI___ __ Nn _____ -

HAB AFRENDIDD © EJERCITADD CONOCIMIENTOS FOR MEDIO DE PRDGRQHRS

DE COMPUTACION? BI _ ___ NO____ __

EN GUE HATERIAS?_ .

TIENES FACIL ACCESD A UNA COMPUTADORA FUERA DE  TU ESGUELA?
SI_ NO_ ... DONDE?

DESDE HACE CUANTO TIEMPO?

INSTRUCCIDNES:

A CONTINUACION SE PRESENTAN UNA SERIE DE ENUNCIADOS, DESRUES
DE CADA UND DE ELLDS APARECEN S ALTERMNATIVASE
a}l TOTALMENTE DE ACUERDG (TA)
- b} ACUERDO (A) -
c} INDIFERENTE (I)
d) DESACUERDO (D)
2) TOTALMENTE DESQCUEHDD (TD)

TU DEBERAS ELEGIR AQUELLA ALTERNATIVA DQUE CORRESFPONDA CON LD
QUE PIENSAS Y MARCARLA CON UN "X" EN LA LINEA OUE CORRESPDNDE.

EJEMPLO:

' AR A 1 D 1D

- - - —— —

LAS COMFUTADORAS S0M MDDERNAS

S ESTAS DE ACUERDD CON ESTE ENUNCIANDO RESFONDERAS DE LA
SIGUIENTE HANERAL

TA A 1 D D
LAS COMPUTABDORAS SON MODERNNAS - X -

S HAS COMPRENDIDD PUEDES PASAR A LA SIGUIENTE HOJA, LEE

CADA ENUNCIADD COM HUCHO CUQIDADO Y RESPONDE LA ALTERNATIVA GQUE
MAS SE ACEROUE A LO DUE PIENSAS.

GRACIAS



{.— LAS E=OMPUTADORAS  AISLAM A LAS
PERSONAS. R

2. - LAS COMFPUTADORAS SON DIVERTIDAS.

.= LAR PERSONAE DUE UTILIZAN COMPU-
TADORAS TIENEM QUE FENSAR MUCHO Y ESO
FPRODLICE FLOJERA.

4,- CON EL USD DE LAS COMPUTAPORAS ES
POSIBLE AYUDAR A LOS HDMBRES.

3.~ LA COMFUTADORA SUSTITUYE AL
HAESTRO.

4.~ PROGRAMAR UNA COMPUTADORA RESULTA
TEDIGSO.

7.- SABER UTILIZAR UMA COMPUTADORA
SERA IMPORTANTE EN EL FUTURO.

8.~ LAS CUHPUfHDDﬁAS SON ABURRIDAS,
F.~ LAS COMPUTARORAS SON MUY RAPIDAS.

10.- LAS COMPUTADORAS DOMINAN A LLAS
PERSOMAS .

{1,—- CON LA COMPUTADDRA ES POSIBLE
TRARAJAR A CUALOQUIER HORA. -

12.- DUIENES ELABORAM PROGRAMAS DE
COMPUTACTION SON PERSONAS CREATIVAS.

13.=- AL UTILIZAR UMA COMPUTADORA ES
POSIBLE AVANZAR AL PROPIO RITHMO.

14.- ES MAS FACIL AFPRENDER CUANDD SE
TIENE UNA COMPUTADORA.

15.~ LA COMPUTADORA MO ME CAUSA
ILUSION.

1&,- COM tAa COMPUTADORA ES FOSTBLE
REGOLVER MUCHOS FROBLEMAS,

a2



17.- LAS COMPUTADRORAS PUEDEN LLEGAR A
DESTRUIR A LA HUMANIDAD,

"1B.= LAS CDHPUTRDDRAS SON  COMPFLCADAS.

19,.~ ES MAS DIVERTIDO RESOLVER EJERC1-
CIDE EN LAS COMFUTADORAS.

20.~ LAS COMPUTADORAS NO TIENEN PACIEN-
ClA,

21,~ L.AS PERGBOMAS QUE UTILIZAN COMPUTA-
DHRAS &OM HMAS EGOISTAS.

22,- LA COMPUTADORA ES ATRAYENTE. .
23.~ LAS PERSONAS OUE UTILIZAN COMPUTA-
PORAS SE ABSTRAEN DE TAL MANERA OUE SE
OLVIDAN DE TODD LD DEHMAS.

24,- LA COMPUTADDRA PERMITE CORREGIR
ERRORES. .

25.- LAS PERSNONAS DQUE SABEN PROGRAMAR
Una COMPUTADORA SON IMTELIGENTES,

2&4.~ LOS PROGRAMAS FPARA COMFUTADORAS
SOMH MUY ABURRIDOS.

27.- LAS COMPUTADORAS SOM UN IMPORTAN-
TE AVANCE.

28,- RESULTA MUY DIFICIL HANEJAR UHA
COMPUTADORA.,

29.— LA COMPUTADORA ES UNA HERRAMIENTA
MUY UTIL.

30, - LAS COMPUTADDORAS HACEN SUFRIR A LAS
FERSONAS.

TA

63

TD



_muestrnn prubabillstl:o
“lnturna. v euterna_d

fadecuada y rupraunntativa

as

PDBLACION Y HUESTREOD

camn as sabldn. ‘an cunlquier lnveshigncibn gl mucatreo

ruprnsenha Jnh_f‘ tmpnrtante dentro de ‘la misma. En

ne:csario dnstr!bir eltcanjunto del cual ha de oplegirce 1la

mqnstra._i

) En todn 1nvnst qa) ﬁécqmeﬁdnble_llevar a cabo un

érﬁite:aUmentur la wvalidez

vres.decir, con una muestra

'Para‘lnqrar’una'ééprﬂs&n(htividad. as indispensable que
los .uu;etns du ln muastra t-nqan las mismas caracteristicas
que " 1a pohla:ionl esto se chtiens a través da un estricto

fproceso de selaccian al azar.

- -

En cuanto al aspecto cuantitativo es precigso contar con

un nédmerc de sujetos de mueatra satadtsticamente aceptable.

Con 21 objoto de lograr la adecuacién de la muestra "aw
realizd el siquiente anAlisis estadistico, tomandn comd base
logs resultados obtenidos an ol premusatrec de cincuenta 'y

dos estudiantes a las gue ae lns‘apfi:b @l cuestinario.

Losg datos aso analizaron eligiendo las B preguntas que
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deﬁde 3] puntao dé vista pedagbygica se  considoraren como

jag mds significativas.

.La f{rmula para obtener el tamaho de 1la muestra est

- NHo=z22 pg - -

o )

- T . e2 . . -

Donda? o . .

No= MNomero de'sdjatas dé_muéntr;

== Grado de qecuridaf qB 1.9§.

a= Error mAximo permitldb'dQ 0;@5'_

p= Prnnorcibn-de Quigtné dué Eeuﬁun'las caracteristicas
tHesoadas. )

q= Froporcidn de sujekﬁs qué.ha reunen las :ara;ter!s-
ticas duseadqn.:;" o

Las preqguntas seleccignadas fueront
S.— La computadora sustituye al maestro.

7.- Saber utl}i:ar una computadora agrad importante en el

futuro.
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12.=- Quienes claboran programas de computacidnh son personas

sreativas;

S13.- A1 utilizar una cosputadora es posible  avanzar  al

. propio f!ﬁhn;“

- Ea-manthcil aprender cuando Be& tiphe una caomputadora. -

24.- L; camnuiadnra permite correqlr errores.

24.- Los™ programas para'cd;putadnra soh muy aburridps,

29.- La computadora ed una herramienta muy ati(l.

Dospués do aplicar la formula anrnspnndlante

resultados obtenideos fueront

Mo. de progunta Resultado obtenido
5 - 318
7 288
12 ’ 245 .
13 365
14 358
24 200
26 ' 376

27 204

108
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Por lo tanto Be cnncluya que el namern convaeniente de

.:uestinnarins a aplicar era el de 400.

Los 400 cuantianarios funron aplicados finalmente en
escuelas dal Distrito Faderal, principalmente pértane:lentn-
a las Daleqacinnes Benito Juarez y Tlalpan,

Debido a que eata investigacion pretende detectar la
‘actitgd de los adolescentaes, s2 seleccionaren coma grupos de
'apli;acion Tercor ANo de”Secundaria y Cuarto de Bachillerato
0 Primerc de Preparatoria., debido a que las mdades de los
alumnos en estos grupos fluctdan entre los 13 y los 18  anfos

y en #1los se ubica actualmente la adolescencia,

. Las escuelas seleceionadas son escuelasn tanto pabljicas
coma privadasi algunas cuentan con una poblacien mixta,
atras con gQrupos de mujeres & de hombres solamente} se
seleccionaron as! mismo escuelas fque tienan poblaciones con
di ferentes circunstancias pconbmicas, en algunas de ellas la
computadora sc utiliza como un auxiljar de la ensefanza, &n
airas se ensefla programacidn, us.decir. que los alumnos
aprendan algén lenguaje do programacion y con &l elaboren
sus proplios programas, en algunas atras la computacién no

forma adn parte de la pscuela.

Ciertos alumnons han tanjida contacto con lan
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computadaras.por medio dee la escueld, otros lo han tenido
en forma particular {cursoz cspeciales,en su prapio hogar o
con Gun familiares, amigas o on el trabajo de susB
padres, eatc,), otros sin embargo, nunca han tenido dicha

contacto.

Es {importante hacer naotar que para seleccionar la
mupatra ae trataron de tomar en cuenta todas estas
variabhles, a pesar de ello. exiatan algunos otros factores
que influyeron como songk. la localizaciéin de las escuglas,
lag recomandaciones y la accesibilidad por parte de las
autoridaden que se gncuentran a l!a cabeza de los plantelas

educatives.

De esta manera Jla muestré gquedéd conformada como  sé

muostra a continuaciént



aq

ESCUELNS - N .-~ . No.. alumnos encucstados |

.

Delegacion Benito Jusres -

1.- énigdidm 3 1orida’{pr Qq&ﬁ{' &%
: . 2.- Colegio. Avante “iprivado)
H_S,- ééﬁ{;sécﬁﬁaaFi teni
_ pelegacien Tlalpan' -
<8< INHURYE (privagoy. - G
: 7;I;CcfédjﬁfLéstnﬁi:.(privadnl : 8
-t Cﬂntfdléduéhfiva fontessori A.C. (privado) 17
, " 9,-'Calegin Heorndn Cortés (privado) g 22
) _ 10.- Escupls Manuela Catafo {privado) _ Co32
E 160 © .

Delegacian Cuajimalpa
11.- Colegio de Bachilleres Flantel No. B . 12 -

Total de Bucstiondrio Rplscados 400



. CLASIFICACION POR NIVEL

40, de Bachillerate o lo. de Preparataria.

1.~ La Florida

2--‘Léstonac

3.~ Bachil

4.~ IMHUMYC

Socundaria

2.- Leston
3.- L. E.
4.= HernAn

5.~ Manuol

Avante

B.- Esc. Sec. Toc, No.14if611‘

10, Zumbrr

'Tntales,'.

leras No.

IMNHURYC

ac
Montessori
Cortés

a Cataho

La Florida

aga

%,- Esc. Sec. Na. SElj

Encues.

T B4

- -

304
400

Ham. ituj.
- 3
7
2 27
EREd
32 ee-
— 5 
10 - 7
——— 22
??4g1.32:“.
5-71f 30
C15 7. 206
-l 3B
E. T RE—
116 188
-143 257

[0

Camputac.
EAC Proq.
¥ x
]
' ——
3 2
J— s
]
] _—
.
q 3
7 35



a
RESULTADDS.

-Una,5_v)z aplicados las 400 cuastionarins se

prncedib a. rﬂali = ar; ellanalxsia estad:sti:n.

pHE”'_lndiﬁadnras ias

hfirmacinnes del cuastianario. quédandn a#il , de larntquiente

lndicadurr !mpacto

4.- Cnn: al uso dn lan :omputadoras es posible ayudar a la
'humanidad.:
_f.h‘Séhnr_:dtitiéaE una computadora serd importante en el
.117;-L;; : camputadoras pueden 11egqar a destruir a la
3'fhunanidad.

'22.~ Las cnmpuhadnras 80N un impor tante avance.

.}ndtcauurl Relacién maqulna-persona.

{0, =Las computadoras dominan a las personas.



.problumas.

a2

 30.~Las compuladeres hacen sufrir a lab poreohas.

indicadort Agrada

32.- Las cumputddnraa son divertidas.

—'Las :omputadnras gan muy 1"Aplidas.

ML= Con la computadora os posible trabajar a cualquier

hora.

}3.é'n1 utilizar una computadora es posible avanzar al

‘propio ritmo,

1&.= Con ta computadora es posible resolver muchos

22.~ La computadora es atrayente,
"24.— La computadora poermite corregir errores.

. 29,- La computadora es una herramienta muy aGtil,

Indicador: Desagrado.

3.- Las personas gue utilizan computadoras tienen que pensar
mucho y @50 produce flojera.

B.~ Las computadoras soh ‘aburridas.

15.-La_computadora no ﬁa_c&uéf 11usion.

18.~ Las cémputaduras:sﬁn cuﬁplicﬁd;sL;-

20, - Las cnmputadoran nn tienen pa::enc:a.

28.- Resulta muy dirlcll mannjar ‘una’ computadnra.

Indl:adnr ] EAC-

. S.— La :cmputadara sustituya al munstrn




f4.~ Es m&s facil aprendﬂr cuando se tiene una camputadnra.
R L Es mas divertidn reaalvur ejnr:icins en la computadora.

T Lnl prnqrnmas para computadora son aburridos.

. Indicadar: Aprondizaje con Computadora-Frogramacien
b.—_Prdqramar una computadora resulta tedioso.

“12.~ GOuienes olaboran programas de computacidn son personas

“ereativas.

2%.~ Las personas que saben programar una  computadora  son

inteligentos.

De acuerdo a las hipbtesis, se realizaran diferentes
clasificaciones do los cuestionariost
at Estudiantes que han tenido contacto con la computadora y
aquéllos que no 1o han tanido.
b) Hombres-MHujeres
c) Estudiantes que habiendo tenido contacto formal con la
computadora 10 han tenido en forma de EAC y agquelios que 1o
han tenido como Aprendizaje con Computadora {(Frogramaciond.
.d) nluhnus de Socundaria v‘alumncs de Freparatoria.
e) Alumnos de Escuclas’ Foblicas y Alumnos de Escuelas

ﬁrlvadaﬁ.

Posteriormente se aobtuvieron jos puntajes totales por
_inﬁicador‘ y Se calcularon las medias Ye acuerdo a cada

clapificacian.
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Para :qmparart ] dxFernnciui-énLFa' la=~~medias oy

'detormﬁnaf s: ésta renultaba"iqn ficat:va se utllize la ?t

. dq'ﬁtudént.n La formula utilizada‘fue 1

SPX= DSORT( (¢ SUML + SUM2 }/. ). 8 CCL/NUNY )

e (17 NUM2D)).

T=  M1ZM2) /EPX

Dondes:

SDRT= Ralz Cuadrada

SUMi= Suma de los puntajes. del primer qrupa

SUMZe Suma de los puntajes del sequndoc grupo.

NUMie Namero de sujetos del grupo 1

NUM2= Nomero de sujetos del grupo 2.

Mil= Media del grupo |

M2= Media del Qrupo 2 - - -

La hlpbtpnis nula se espgro que fdera fgual & gero,
eato es, que no hubiera diforencia siuniftcativa-nntre las
medias de un Qrupa y del otro en :adﬁ clasificaciont
- Contacto- Mo contacto
- Hombres=- Mujeres
- EAC - Programaci{dn

-~ Preparatoria~ Sacundaria

Publica ~ Privada



9%

Can qrhﬁnﬁ de . un nivel de

sxgnlflcancia de :.05 para cqmnrobar'sj ‘enin t diferenctn

s;qnifinativn o no entrﬁ'lus m

En' cada unn de 5. rEsultadcs la req!a: da, decision

para rechazar a aceptar la Hipbtasil Nula o, dn Trabajo, eas

que a7t rasultadc de 1a't de Etudunt nbtenido a partir de los
"datos ae; :nmparado :nn l 99 que us el walnr an tablaa da la

.;} de student con, nivel du siqnifi:ancia 05 v con nradu de

jllbertad q1~ N1+ N“ - 2, o gea qug si 2l resultada de t do
5tuden§ obtbnida 3 mavor gue 1.98 se re;hazn la Hipotosis
!flul_a. y &o acepta 1a Hip_ﬁtens de Trabajo.

‘Hna vez realizado tudé la anterior, & pukde ver gue los

reaultados obtenidas fusreon los siguientes:



'ﬂlunnos que han Tnnldn CQntactn Formnl :on la Eomputadnva 9'

‘nquellns que nnllu han jnnidu.'”

;nﬁicidﬁtf.'

7.50:£aiiza:inn o
-lmpacta

net. ﬂaq.-Paf;'”
‘Aarado
Déaagradu

EAC

Programacién

Gradao da Libertad N1:+-N22;2

tilvel de Eignsficancii .05

Eatos 'régﬁqﬁqdqa

pstudi antes aue

atal:qomugtq_dnmuéétran

los valores de t.
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:Es 1ﬁpart§nte hacer natar que Ia actitud goneral as
zumnﬁEnté'faaorable fa gue todasl tag wediasg 3e Iocal:;an por
encima del 3.5 y en el indicodor Impacto les valores de lag
mod{ as s encuenlfan al rededar dol namern 4, 10 cuel indica

una actitud muy faverable,

Hombrus=- Hujeres

Indicador | C o medias

Hnmhrné" HQJQfQQT: .} _.-. '- '
Socializacien 3'.46._ - -t .' 2.7 %
Impacto 4.01 Q.Qéﬂ': R 7¥.Q_
fel. Maq.-Per. 3,74 ‘3.éi'i " o .S;
Agrado ‘ . '
'Desagrada
Ear
Frogramaci &n

Grado de Liberbkad’ Hi o+

Hivel de Stanificancia .0

Euté-::.céiu;fédnpw “eRisten © diferenciase

siqnific&tldgﬁ 1da_59ciglizdblnn en donde

las mujergifdnﬁuost?ah”

Qééiitud“mas'#avorahle y en

el ' indicadar . da néﬂdl;en;ddﬁdd son’ los hombres los que

dqmuestf&p_téne?;dﬁé‘a#titﬁd{ﬁbs favorable,



. COMPARACION DF MEDIAS
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D
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.

NSNS
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AP PP,

N
N
A

\

. /I _ /I\ _ 1/ { ;’I '/
SOCKUZ. IMPACTC MAG-FER AGRADD DESAGRADO EAC PROGRAMACION

INDICADOR
HOMBRES Y MUJERES
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En cuanto & la eocializacléan se rofiare ios
hombresa consideran en mayor grado gque las perscnas gue
utilizan computaduraé st abstraen de Lal manera gQue ae

olvidan de todo lo demas {diferencia entrs medias ,20)

A nivel general s puedé decir fque no exigte diferencia
entre la actitud de hombres y mu jeres, la de ambos es
favaorable. ' .

T_EatléfPrngramaciﬁn

Indicador . .Vﬂadlas. ’ ) T

. . 5 .'Eﬁc -‘Proqramacian _
'59::1‘-;1_1’;3:-1@5.'_"r'j".ﬁ 3, 56'_"_ ',"‘3.45 o 1.0
- Impacto. :« ':4. 13'_‘" B e ' ~0.86 -
‘met. Haq-Per.fl- o - O;ié

'nq_r_adn_

DusaqraQo'w-

EAL:

i Pndqrgmatibn

. Gradqs daA

c 'qué
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=
=2
o
=
——r
=
=S
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o
2
3
=
=
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os Favcrabln.ya e’ la mavnt!ﬂ dn las puntajea de las mcdias

e pocuentran: Dnr Rh:tma dul 3.5 Nuuvamunto en el indicador_

de! tmpacta =0 en:uent-an msd:as :un puntuaclunes pnr en:tma

tndl:a uhs aLtiLud'muy

del_ﬂ. ln cual avnrabla.

Sin

fas

_antré“

meﬂlaa o

Indidadgt;:_

socializacien . <39
:Impactn_': - 0% - fl;q
Rel. Maa-Per o 37: 3.9 Comzeae
Agrado - ' _ soer - . 3.94 ;“wff o o;Bd-—_
. Dnsagrada : ©. 3.48 _T _'fﬁ;éz -“ij;i;“f?.b'il'
. ENC " 3.59 _ 3.6_5 L _;'_:._40._7'- :
Programacion z.a0 . meaar L 36.i-
Gradon 20 liberta NL 4 NZ - 2 | 96 +-306.< 2 = 398
Mival de Significancia .05 S valor de tow ;f?q-'

En  aeneral, s detnétb ﬁue loc alumﬂusjde_'SEnunaaria
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tienen una actitud mas anurdbiu. que ‘las ge prep;faquia.'

Las diferencias siqnificativas en: lus punta;es de . 1:5

mpdias se encuentran an los lndl:adaras de 5ac£a1i~acian y'

Relacién  Maquina- Parsona,"nn: los cualas lns.f:

secundaria musstran  una a:t!tud mas favara" ~en sl

"lﬁdlcndnr e Desagrado, en donda lns alumnnu de preplratnria.

mucstan ona ackitud mhw derfavnrable.

En relacien &l  indicador - de sdcfalizacion  se
encontraron alqunas afirmaciones en donde esta diferencia
aignificativa entre medias as.muv clarat
- Logs alumnos de secundaria considaran en mencr qrado que
las computadoras atslan a las personas ( Diferencia antre
medias .&5)
1_Ln= a[ﬁmnan de preparatoria consideran en mayor grado gque
las computgdoraa hacen sufrir a las personas { Diferencia

entre maedias ,25)

En tuantoc al indicador de desagradeo existen también
afirmaciones an donde la actitud manos favorable de los
alumnos de preparatoria ps clara.
~ Los alumnos de preparatoria gconsideran en mayor grado Que
las peranonas que utilizan una computadora tienen que pensar
mucho y @830 praoduce flojera ( Diferencia entre medlas .20)

~ Los alumnes de sacundaria piensan en menor grado que las
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computadoras son complicadas (Diferencia entre medias .41).
P&btlicas -~ Privadas B

Ind{cador ‘ Medias ) T
Pablicas -~ Privadas

Socializacian 3.6 3.49 -1.5
Impacto 3.25 #.12 2.83 2
Rel. Mag-Par. . 3.97 B 191 2N ~0,83
Agrado ) 3.82 R 1 4,02 -;” . Z.19 t
Desagrade 3-5?’;u__ 3.059 ‘, .- 0,59
EAC 3.57 o 3.em 1,90
Pragramactan I.32 - ..‘_3;53. : 3.01 3
Grados de libertad NI + N2 - 2 289 + 111 -2 = X98
Hivel de Elgnlficancia .45 ~ o Yalpr de t = (.98

tos resultados que aqui se muestran -indican que en
general, la actitud en ambos grupos e= favorable gin
embargo, es mAs favarable en aqufllos alumnos que estudian
en ecacuel as privadas,

Las diferencias significativas se encuentran en los

indicadores de Impacto, Agrado y Programacion.

En cuanto al! indicadar lmpacto, las afirmaciones en
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'dnnde ae ve :laramentu esta'dif

en:in siqnif!cativa son

human:dad tUDiFarencia 9ntrﬂ mndias «3b6)

1a humanidad

os:UEléé‘prlvadan piensan on m&s alto

un 1mpcrtanté avance, {

indi:adnr do Agrado se refiere, Jla

fbrjfﬁéélon' en donda su denuta la diferencia gignificativa

entra medias es:

- En las‘fescuulai_ 5Ei§adus 'se esth mas de acuerdo en gue

una cnmputadara es pnslbla avanzar al propio

 31' uhi]izar

_ritmo t learencla entrn mndias e 33}

"En u]f]hdicadur»d ‘FFéﬁramacion se vid que ¢

- Ed: las uscun as;pablicas sa piensa en mads alto grado que

prcqramar Una :omputadnra resulta tediosa ( Diferancla

'bntrg-mad{a X _ ]
,.;'Lbsﬁbalaaghs da ‘bécﬁélas privadas estdn mas a favor de
'.la idua da que qutanos ‘'@laboran programas de computacién son
;perannan creativas ¢ Difaruncia entre medias .40}

- Lour ﬂstudiantan de estusias privadas piensan on  mhs



i0sa
al tn: grado - duu--qui.e'-ns-;'iah'ér‘.l ﬁrqqﬁnﬁ' Ll:‘la.l:umputadara' san
bef_so_nai; i'rstéliqent'es_ < Di?er'&n:ig entra medias . 44)
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* DISCUSION Y CONCLUSIONES . .

] : '; Vésta
'aﬂo;és:enéas: s1

las

les

=) fvia 'c!nramante

nsto rupr-snnta un

importanta en el

r—‘énn ble trabajar a cualguier hora

erroﬁqsi}ﬂ;DSi

- Las computadnras Bnn u 96 ﬁiﬁé@f&béncéﬁfq.SS);
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- La':nmputa¢nﬁa esn uﬁa}hthpm?eﬁta'hﬁy atil (4,22)

Es 1mpnrtante hacar nntar qua oshas aftrmacinnes tienen

mucha relaclan eh la
donde
' cabe 'praquntarsa J?estn ’ ; 2 1a ' expariencia

directa .con la_camputadn & a que a nivel soci edad

En 1a tele.' : En}laq'hérioﬁicns

-y o en la. pubii:idad :; ‘ sobre
computacién y en qaneral}. la cumputadura as alqo
"mégico", maravillnnn. modernu X
a 4futuru ¥ un

largo listado de aspe:tns paslkivas.

Esta o% la {imagen qde tantu n(hdé. 'adolescantes.

jbvenes y mayares hemus eutado asimilandc recientnmente ¥y
aue ha survldu para que adquiramos una actitud {generalmente

favorable) ante aste nUnvc ulemonta ta:nnloqicn { nuevo, en

eate casc para 1a snciedad mes: icana).

A ralz de esta reflanibn hs muy facil comprender el por
qub de la actitud Favarahle ha:ia el uso de las computadoras
en la educacibn 'de tnqas aquellog adoloscenles gQue

respondieron el 1nstrumentd_(en:e1a de actitudes ) y que sin



embarge, - . fo h_ tnnldo"uﬁ}j¢oq£ac£o'gformalf cqn.' las -

cnmputadnraa e mu:ho l'h@l'll:l! E!I"I

La .

. (1%

*éisito ‘qun lus Qduleacantas que-no’ ha cén
12 cor no
ya han

?Dub significa

tenidc déﬁp#ﬁédnr

”esto?.

Desda .mi puntc QQ'é;besar de la imagen
"un tantc "fant&nti:a teper'du la computadora,
‘al canta:to .raal :nn sll lesilusjona, ni decepcionaj

algunos n!émentos puednn vez con solamente

apretar upa tecla - no su nbtinnen laa resnunstas deacadasi

sin esmbargo, el intores tilldaﬁ, la importancia no s8

ha pordido aungue lns maticas puadan cambiar.

En rolacidn a la direrencia de a:titudes pnr sexXo0s &
encontrd que en rea!idad no enistp tal. Tanto hombres como
mujeres presentan uha a:titud Favarabl& hacia la utilfzacion

de las cnmputadnras aen la educacien.

Este resulta ser intoresante puss qeneralmante en
ciencias vy eh las matematiéas ge ve que las mujeres  tienan

un despmpihoc mebar y  gin embargo, e wute aspecto



i2

tecnolbqi:n no hav difnrancia. ’16 Eual‘rasulta cenkrario a

19 que hubiera pudidu nennarﬁe.

» ya no -stén tan marcadoag} las

"sus capacidadas son cada dfa

ido

lo

ffbaharacinnas han

-ante .uﬁa_‘ a hnmbrus y mujercs presentan’ en

. e-enc!a 1a mlsma a:titud iavarabla.

En relacibn -1n dtferen:ia da a:titudes ‘entre la

utilizacién .dn la cnmputadofa :uma Ensenanza 'Asistida pbé

Computadora - tEnC) | Cumputadora
tPrnqrémac;an taqpo:uil _'Y contra aiférenc;a-

significativas. Ambaa_a;titqﬁqﬁi" 'y 1te: favarabl s,

- No tmporta tanto "la |

‘computadora, 1o tmpnrtante_cs'qQ§'

necesidades de la parsona; o 'mls

complicadas. No se debo pardar ue vtata qu'ﬂiﬁi :QMputndnra
‘&8 y debe ser una herramienta al sarvicin de’ la ‘humanidad y
miontrqs siga cumpliendo oste papal.ifnu euishe razan alguna

para que 48 tenga una actitud desfavarable hacia nlln'
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Con respecto  a la actitud de 165 alumnos gue cursan
torcero de seéundaria‘y de agquellos que cursan el primer afio

'd§ prebaratur}a'ﬁe encontre que a nivel general, los alumnos

lﬂe"'#é;undsfi :;Vhfnsehtan una actitud ligeramaente mhs
'£a§6féb1eﬂ.ft gge:_ﬁﬁ los {ndicadores de . Seciallzacion,
:Rélaq{ﬁ&kﬂhgﬁiéa-?e;?éna v.Dasaqradn ésta difeorencia resulta
_;ei;i.sl.qr;ﬂ‘flé'ét'{jq. 7Cual puode ser la causa de esto?

: Eﬁrreal{ﬁaalé pesar de ser favnraéle la actitud en ambos
césns, lua;.hiumnus de prnparatnria-prnsentan una actitud
mﬁnng -Fnyﬂfahlé. }a cual pucde eer resultado del tipa de

'onébﬂan=§ gue se lleva, Generalmente en preparatoria la
éuhoutaciaﬂ‘se lleva do una manera mas fnrma!; con un mayoar
nimero de horas a la cemana y con unh nivael mayor de
exiqgencia, 10 cual puede traer como resultado gue la materia

rosulte sor mas pesada y por 10 tanto menos agradable.

Otrnu pn!iﬁlu.cauéa de esto, as qua'la mayor parte de
los alumﬁnsi-ehcunsﬁadcy-'a nivel preparatoria ya habfan
tanido'ﬂcqntS:po':nﬁ ia'cnmputadaka en sgcundaria y por lo
tanto. Esﬁa'ya no r#kultq e tén'ncvednsa vy atrayente como
al ”pflncipiﬁ,:-pues ni  alumno ya se ha familiarizadec vy
acostumbrado a'e}la;'

En cuante a ta actitud de alumnos que estudian en
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secuelas 'pﬁb!icaé':_y' aquél!us que estddiéﬁ}'an,‘edcuelas

privadns se encnntrb quu siando ambas a:titudus'-favorablea.

oE | mMAS. favnrablq Ia de aqubllns qua nstudlan en escuelas

privadas.’ j:f

Srf— que o’ se pueda afirmar de manera

tajante que lqulanes escualau prlvadas tienan

m&s recurans aconbmicas quu aquellns que asistan a eagcuelas
en anta investioaclbn gque
es:ualna privadas tenlan

(7u’ en :umparacian con los de

L -1T] prun:a casa

la opurtunidad e tenar

m smu,
por

{40} que los

anpuestos a la

en cuahto a

privadas

han taniuo mas

rﬁndbiﬁfédto del: tema,

lo

tanto, L {1}

-knﬂ' c denir'quu lﬂn compulndnras en_

un _mayar Eb‘ mcnnr qrada san un aape:to aﬂte elvﬁcugl  19§
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Adoluzcenters Jdel D.F. wa han adyuirida una actitud. Algunos
Vin GHA pOF vanlacta formal con ella, utrus.par la influencia
el medio en £) que sz estd inmersa. Sin esbarqQo, no importa
ti el adolescente es hambre o mujer. si estudia computacidn
o trabaja con programas vducativos, &l wva ‘en éeﬂdndaria
o en preparatoria o s5i su escuela es piblicae ‘o privada,
gencralmente todos presentan uma actitud favorable, en un
mayor © menor grado determinada por estos  aspectos, puré

siempre favorable.

: Sin embarqga, no hay gue perder de viseta que se trata de
"alqb nueveo én 1a educacién on México y que asta actiﬁud tan
posttiva pndr!a deherse en cierto grado a ese alemonto  de

'novedad.

Earlia interesante repalizar esta misma tnvestigacibn cn_

un palﬁ da;arrnllada. en donde las camputadoras nn ;ean va'

Algn tan novedoso. sino parte de la vlda dlaria ¥ :umparar
103 regul tados. .

Lo que 51 resulta abr
computadora sech un elenento mhs en.ia
future y que comg educadores tenemos
preparar a les  jovenes vy a los n!ﬂn

futuro, no podemns dejarlos un pasn atré:._
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rinalmente podrin de:i:. basada an egta ipvestigacien ,

que-..én. cuanhc a',lna adelescentes ae refieres, el

_prnpnrdioﬁarléa ”elfcuntacn can la computadora en la escuels

-t Qa-'saa comn EHB o cdmu--hprandizajn con Caomputadora-

: ser alga positive para ellos y  que
Dﬁ;;durarlo "buﬂno“ atil, divertido

'-el herho da nuc esha actitud sea
nuuda " introducir ;;
nr 1ntrnducirla, atemﬁrn agri
agguchuu comd son el
uh'y.el para qub. Se debe

sbln uﬁtnnces se podrd

tal vo: el dia de

en la

gscucla g e, "deberd tener en cuenta que lo

'rqéf&ente-importantu‘duntfu'de.asta process es la persona.
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