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PROLOGO .

. Para los que piensan gue el mundo parece wstar
fuera de control, parece poco 10 dque se piede nacefr, por
pequeffo que sea, debemos hacerlo. £Qué puede hacer el
individuo, partie tan pequeric de unu sociedad?. E1 distinguido
e insatisfecha filésofo espafal José Ortega vy Gasset ofrecid
una respuesta, producir una idea movilizadoral

+e+ E1 hombre se ha entusiasmado por su visidn de
v ERATES5AS qUe NO convencen. Se ha dedicado a trabajar por
la suzdén de unn 1dea, buscando mediante esfuerzos tremendos
ilegar hasta lo increible. Al final, ha llegado a su destino.
No hay duda de que una de 1as fuaentes vitales de energla
humana, es el poder asil encender el entusiasmo de apenas =1
brillo de algo improbable, dificil ¥y resclo.

Una idea puede movilizar a los individuos para  que
participen en unha £ruZada social en bdsgueda de un ideal. Les
puede inducir a deshacer b4 rehacer 1o que v hanp hecho
consciegnte o0 1nconscientemente, y nal volver a obtener el
control del todo del cual son parte, vy lo que es mis
importante, el control de ellos mismos.

Lo n2gcion colectiva cuvo propositc es volver a
desarrollar la sociedad, solamente puede partir de 1n
desesperacion y 1la esperanza. A su vez, la desesperaciodn
proviene de la privacidn y la frustacidni la esperanza de las
ideas que prometen. No existe falta de privacién vy
frustacidn, aungue existe faltd de ideas gque pueden movilizar
a los desilusionadoss los desengaffados Yy los carentes de
incentivos para participar en una accidén humagna. *

. La presente tésis trnta de proporcicner algunas
ideas en el campo de las computaciodn,. Solamente esperg poder
demostrar que dichas ideas son posibles y su importancia como
gquia de futuras ideas en esta rama.
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CAPITULG 1.

INTRODUCCION.

ez requerimientos de tronsmisidn de antes en 1Ia
‘era de la infermacidén® son cada veI mayares ¥ diversos. Se
ta comprobada plenamente la importancia y necesidad de contar
con recursos que permitan el fdacil y rdapidc mane,jo de la
infaormacidn en cualgquier tipo de ccotividad.

Desde  las grandes administraciones gubernamentales
hasta e} ndAcleoc familiar, pasando por la industria, el
comeprcio, <1 arte; la educacisn »y a2a la diversliof, deasndan
acceso a la informacidn, Dada la diversidad de requerimientos
y aplicaciones gue s¢ presenton en fdteria de transmisidén de
informacién, han sido necesarios dos valiosos elementos que
permitan satisfacer 1los requisitos fandamentoles  en esta
gigantesca demanda, de tal forma gue resulte una  solucicn
rdpida vy accesible, estos elementos son! Las Computadoras vy
las Comunicaciones.

A pattir de esta integqracién se inicia un campo
para el cual se han venido desarcollando tecnoleogias a pesos
acelerados,s teniendo como ob.jetivo siempre la bdsquedc de 1n
‘me,jor solucion parag cada requerimiento © grypos de
aplicaciones. En 1o actuclidad cuiste una gran variedad de
tecnologfias avanzadas aplicables a, la comunicacidn entre
equipos de cdmputoy cada una desarrollada para aplicaciones
especificas.

) £1 disefflo y deésarrollo de una red por sl sola nn
constituye un provecto de gran trnscendencia, si no - se
realira pensando en el servicio o aplicacidn que se le dé, un
ejedplo de ésto o5 la interconexidn o intercomunicacidn entre
sistemoes de computadoras; es5 asl que a través de la presente
tésis se dan e conocer los motivos por los cuales se diseffla y
desarrolla esta implementacidn, osi come el servicio v 1la
utilizacidén de ella. Ademds de una manerqe organizada, una
metodologic que es una opcison a ser util a un futuro en el
diseffo- ¥y desarrollo de las redes de computadarcs.



Entre los benedvicios de llevar 4 cabo este proceso
de estandarizacion en las redes de computadoras, @
mencionan:

el lograr la satisfaccidn de los servicios
slcanzando niveles acepiables de acuerdo a los
requerimientos.

~La facilidnd de entendimiento y uso de ella.

-El1 permitir 1la brisqueda de tecnolegia de
vanquardin que mejor se adapte a las necesidondes del nsuario
¥y asi tener una altae =2ficiencia en el servicio desavrollado.

Una descripcitdn de 1las caracteristicas de los
alementos que forman parte integra de 1l1la red, tanto de
comynicacidn,., transmicidén de datos come de modulacidn y de la
misma definicién de red en general, se piresenta on ocl
capitulo 2.

En el copitulo 3, se diseffla y se escribe la
metodolegia del desarrollo de Ia red en base al e@studio de
las necesidades que se formilan, asi como @1 planteamiento
del prablema, el cual motivd buscar entre wvarias alternativas
de solucidn agquelle que desde variocs puntos de vista
{técnicar econdtmicay de funcionubilidand y de organizaciénd,
fuere le wis ndecuada.

En el capitulo 4, se presentan las conclusiones del
provecto. Al final se dan los anexos ¥y bibliografia para
mayor informacidn ¥ a la vex enriguecimiento de la tésis.

Es necesario hacer notar que en el texrte de 1la
presanty tésis, existen palabras gue no pertanecen & nuastro
vogabularioy pero que son di 4so cotidiann en el lenguaie de
la ‘computacidn y la comunicacidna.



CAaFPITULD I,

ANTECENDENTES TEORICOS.

2.1 fntroduccidn.

L.a comunicacidon entre sistemas informiticos hHo
surgido cuanda v¥a existia una amplia tradicidn y experiencia
en las comunicaciones tanto analdgicas como digitales,
fundapentalmente eon los campos de telefonia y la  telegrofia,
En €1 mundo de la empresa, industria y gobierno, la persona
que s@ percate de las maneras come se  puede utilizar la
comunicacidn de datos encontrard una diversidad de
oportunidades para atilizar su sensibilidad vy habilidades,
Este tipo de aplicacicnes constituyen “el campo gue se estd
expandiendo con mayor rapidex® con el procesamiento
electrdénico de datos. El idinicio y evolucidn de éstas
comunicaciones estd basado en los concépilos primitivos de
transmisidn, o continuacidn se dordn los conceptos mds
genetralies.

2.2 Comuniceciones de datos.

l.as comunicaeciones de datus son €1 movimiento de
informacidén codificnda de un punto o otro por medio de
sistemas de transmisidn eléctrica y/0 electrdnica, a menudo
liamadas redes de comunicacion de datos. Estas, por lo
general, ofrecen un intercambio de datos mejor y mds oportuno
entre sus wusuarios vy acercan mis lq potencia de las
computadoras a més usuarios. Sus cobjetivos son:

-Reducir el tiempo vy esfuerzo necesario para
realizar diversas tareas.

~Capturar datos desde su fuente.
~Centraiizar €l conirpl sobre 1os datos.

—-Reducir los castos actuales y futuros de
operacidne.

-Apoyar los objetivos de la orgapnizacién en la
centralizacion (] degcentralizacion de los
sigstemas de computadores,

-Apoyar el mejor control de la. administroacidn
sobre la organizacién.



Un partdmetro importante 2n la comunleacison de datos
es la velocidad del movimiento de informncion. Las
cansideraciones de wvelocidad gque se deben tener son las
siguientes:

2:2.1 Velocidad de modulacion.

Es la giue se utiliza para fijar las caracteri{staicas
de linea de transmisidn. Fuede definirse como el ndmero
miximo de veces por sequndo que puede cambiar de estado de
seffalizacidon en linea, se wutiliza como unidad el baudio.
equivalente e un intervalo significativo por segundo.

Un baud es una unidad de velocidad de seflalizacidn
telegrdficy que se encuentra  tomando el reciproco de ln
longitud (en segundos) del impulso mds corto que se wutiliza
para crear un caracter. El1 concepto de baudios deberid
nsociarse al de la li{nea de transmisidn ¥y ne al de cipciusta
de datos.

2.2,2 Valocidad de transmisidn serie.

Se define como el ndmero mdximo de elementos
binarios (bits) gue pueden transmitirse por un determinado
circuito de datos durante un seqgundo. Ldégicamente su unidad
es el bit/s.

Cuando €l tipeo de informacidn es tal que, a cada
estado significativo ern linea se le hace corresponder un bit
de informacidn, cuando Se utiliza un codigo en el que todos
los bits son de igual longitud, el ndmero de bits/seg
cpincide con ! de baudies.

En general, si el ndmero de estados significativos
de 1ln modulacidn es n, a cada estado corresponderdn log n
2

bits de informecicn.
2,2.3 Velocidad_de transferenciq de datos.

- Representa la cantidad de informacidén que puede
transmitirse por unidaed de tiempo., El CCITT la define como
‘promedio de bits. caracteres o bloques por unidad de tiempo
que pasan entrne dos 2quipos correspondientes en un sistema de
transmisidn de datos*. Correlacionada con e Enlace de
Datos. Los bits, carqcteres o bloques (sin tomar @n cuenta



los bits de start, stop, sincronismo, etc.,y asli como los
erroneos y las repeticiones que generan).

La comunicacidn entre dos elementos del sistema se
realiza mediante la transmisién de la informacion a traves
del camino ldgico gque los une y consistird en 1a
transferencia de un conjunte finito de bits {datos). Las
caracteristicas del camino ldgico ntiliraedeo inpondrdn reglas
dn pstructuracion que, o travées de él, se transmite.

2.3 Transmisidn de datos.

Entendemos como transmisidn de dolos al movimiento
de ‘informacion gque ha sido 9 va a ser procesada, codificada
generalmente en forma binaria, sobre algdn sistema de
transmision eléctrica vy/o electrdnica, cabe seffalar gue las
técnicas ¥y medios empleados varian en funcidn de la distancia
a transmitir, E1 proceso bdsico en la transmisidn de datos se
muestra en la figura 2Z.1.

Los elementos que constituyen un sistema de
transmisidn, se muestran en la figqura 2.2y ellos son:

Equipo Terminal de IDlatos (DTE).- Cumple las dos
funciones bdsicas siguientes?! ser fuente o destino final de
datos y controlar la comunicacién.

Equipo de Terminacidn del Circuito de Datos o
Equipo de Comunicacidn de Datos (DCE) » =~ Elemento de
importancia, modem, cuya misidn consiste en transformar las
seflales portadoras de la informacién o transmitir, utilizedes
por los OTE, en otras quey conteniendc aguellios misma
informacitén, mdis algunn adicional de wusa exclusivo entre
amhos [DCE, sean susceptidbles de ser enviadas haeste 1 DTE
distante mediante los medios de telecomunicaciédn cldsicos.
Los modems se clasifican como DCEy en 1los sistemas de
transmision, porque solo se dedican a transmitir los datos vy
no a procesarios.

Medio de transmisidn 6 linea.~ Conjunto de medios
de transmisidén que une Qlos dos DCE, guya constitucidn
dependerd de 1la distancia, velocidad, etc., y que debe
cumplir unas determinadas especificaciones, apoydndose
siempre en la infraestructura de comunicacidn.

Enlcte de Deotos (ED).- Unidén entre fuente vy
colector de datos, formedo por los controladores DBCE .y
LINEA.
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Circuito de BDatos (CD}.- Conjunto formado peor los
ICE (modems) y 1la LINEA cuya misién serd eniregar en la
interfaz, con el DTE <colector, Ies sefales bajo la misma
forma y conh ideéntica informacidn que recibid en la interfaz
con el BTE fuente.

Atendiendo ol medio de transmisidn se puede tener
lag siguiente divisidn:

2e302 Transmision de datos en serie.~ Los datos son
transferidos bit o bit utilizando un dnico canal, Transmisidn
de datos n larga distancia,

2,3.2 Transmision de dalos en paraleleo.~ Se transmiten
simultdneamente todos los bits de wun caracter o de uyna
palabrn, 1o gue implica un medio de transmisidn con tantos
canales {conductores) como bits contenga el elemento base.
Ello tiene una mayor complejidad del medio y redunda en unn
mayor velocidad de transmisidn.

4 Sincreniszo.

Dantro del circuito de datos, puede hnblarse de das
tipos de transmisidn (figura 2.3)¢

a)asincrona o START/STOP,.- Este tipo de transmision
se basa en la existencia, dentro del receptor, de un tiempo
teoricamente igual gue el existente en &1 transmisor. La
seffal que se transmite es cuando los bits que forman Ia
palabra cdédigo correspondiente, van precedidos de un bit de
‘arranque® o© START y seguidos por 1 o 2 bits de parada. Su
uso generalmente es para wvelocidades Hajas pues supone
terminales mds beratos, teniendo una menor eficiencia de la
utilizncion de 1a linea.

bJ)Sincrona.~ Aquil 1o0s datas fluyen de la fuente
colector con unn cadencia fija y constante, marcada por una
base de tiempos c¢omdn paroa todgs los elementos que
intervienen en la transmisioén. Este tipo de transmision
praecisa modems y terminales mdés complejosy peroc supone uha
mejor utilizacién de la linea ¥ permite mayores velocidades
por ser menos sensible al ruido y demds imperfecciones de los
medios de transmisidn,

al
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En ~nalquier forma aque s¢ transfierdn los datos, es
preciso gue la fuente y el solector d2 los Mismos tengan  una
base cde tiampo comédn a £in de dar el mismo valor o cadn
instante., Estc s lo que s entiands por sincronizacidn Vi
que, en toda trapsmision e datos, darbe hacerse, 21 menosy 2
tres niveles?

2.4.1 Sincronisuo de bdit, para determinar i 1nstante 2n
el que, tedricamente, debe comencar a contarse con un bit.

2.4,2 Sincronisno de  caractery mediante el cral el
elemento receptor conoce cuantos biits  corresponden A an
caracter, as!{ c¢como obras caracteristicas de la informacidn.

2.4.3 Sincronismo doe sonscje o de bloque, con el que se
define el con,junto de corecteres gque wvan a constituir  la
unidad base gque forma parte del protocolo de comunitaciones.

2.5 Zrotocolo.

Un protocelo de comunicacidn es una convencidn pa~a
la transmisidn de datos, es decir, s el con,junto de reglac
que regulan el intercambio de informacidén antre elementos gue
cooperan., Permite fundumentalmente iniciar, mantener y
terminar un didlogo (existencia, entre los entes que oo
comunican, de elementos gue materielicen 1os algoritrmag de
generacidn e interpretecion de los mensajes); nsl masmo
regular las funcianes de control, detececidn de errores,
elabgracidn de formatos, sincronizacidn y representacidn de
datas. Los protoceles generalmente cgaen dentro de dos
categorias:

-frotocolos asincronos. Los datos aparecen
sucesivamente en el canal de comunicacidn en tiempos
arbitrarios, sin que sean controlcedos por un reloejr pero si
gobernando los retardos relativos que se presentan entre dato
Yy dato.

~Frotocolos sincronos. Los datos estdn gobernadas
por un relo, maestro Yy aparecen en uUn  intervalo de  tiempo
especifico.

Los protocolos azincronos tratan cada caracter como

un mensoa.je Yy aparecen arbitrariamente en e1 canal de
comunicacidéng los bits de cada caracter se transmiten a una
velocided fija, por lo que se puede decir que estos

protacolos son sipncronas por caracter Yy asincronos entre
caracteres, pero se llaman asincronos debido o esta dltima
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caracteristicn, Este tipo de protocolos suelisn ser  mds
simples, mis lentos ¥y mAs untilizades gque los protocolos
sincronos. A pesar de jas ventngas mencionadas apteriormente
astos protocolos tienen la desventa,ja de gque en cada caracter
Lransmitido anplaa informacion de control, ¥y esto hace que
atimante &1 tamado ¥ 2n consecuyencla disminuya. aparentemente,
la velocided de trunsmisidn. Esto no ccurre en los protocolas
gincronos debido o que la informacion de control no se
requiere por cada daracter,

2.5.1 f'rotocolos mds generales de transmiaidn de archivos.

2.5.1.1 ASCIX. La transferecin de archive ASCII,
as equivalente a teclear infeormacidn de un sistemn 2  otro.
Los caracter2s ASCLIL son enviados en +1lu,jo g un sentido, $in
*hadshaking® (ealace). Este metodo sélo puede enwiar archivos
de texto.

2.941.2 XHODEM. Es un protocolo de blogue arientado cen
chequec de errores. Tiepe comunpicacion Half "dupleiz, ellos
esperan que cada blogque de datos 1leguen a su destino y
viceversa, tranfiere un archiveo a la vez. Para correccion de
errores usa “checksum® 6 CRC {(chequeo de redundancia
ciclicao), figura 2.4, Puede mane,jar tanto archivos de texto
comp ejecutables con una exactitud mayor de P74, Requiere de
#nn tronsmisién de 8 bits de datos, 1 bit de alta. 1 de
inicio y no paridad.

2.5,1.3 MODEH-7. FEs una wvariante de XMODEM, enviando el
nombre de un archive de trans¥ferencia batch, el chaqueo de
errores puede ser par CRC & por *checksum® (figura 2.4).

2:5.144 YMODEM (XMODEM 1K). £s otra variante de XMODEM, su
mayor venta,jn es que soporta bloques de datos mis largos (1K)
¥y asil acelera los tiempos de transferencia, Se utiliza para
la. transferencia de archivos sencillos ¢ de archivos
mueltiples batch, el chequeo de errores solo se realiza por
CRC, aunque e&n teoria también puede usar ‘checksum* (figura
2.4), y cualquier combinacidén de bloques de 128 bytes ¢
1 Kbyte, Ultimamente aparecid el ZMODEM como wvariante del
YHODEM, acelerando adn mis la transferencia puesto que ahorn
aumento los bits de informagién de 16, wutilizado en el
YMODEM, a 32 bits.,
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25,145 TELINR. Es otra variaonte de XMODERM y MODEM-7, que
agrega tamarfo de archive e informacién de Ia fecha de
creacién, esto s, envio un encabezado gque contiene e}l nombre
del archivao v la fecha de creacidn junto con el archivo. Fare
el chegues de errores se utiliza el CRC {figuea 2.4).
También proporciona transferencia de archivos tipo batch.

2:5.1.6 KERMIT. Usando una té&cnica de marca de 8 bits puede
transferir archivos binarios - n sistemns de 7 u 8 bits. En
alqunos sistemas puede hazer transferencias mdliiples de
archivos. Se puede manpejar por medio de ventanas, siende ésta
su ceracteristica mds significativa, como es un protocolo de
‘*ventana deslizante® es un protocolo Full~-Duplex que recibe y
envia al mismo tiempo informacidn.

2.5.1.7 COMPUSERVE-B. Puede ser usado de dos formasi
seleccionando ventanas para carga {(Upload) & descarga
(Dowunlcad); & tombién se puede operar en modo automdtico.

2.5.1.8 UXMODEM. Otra vatriante de XMODEM es wutilizado
principalmente en el servicio de accese de persones
establecidas al sistema. Froporcicna, también, un protocolo
de "pantalla deslirante’,al igual gue KERMIT,

2.4 Capacidod de traensferencia de un canal.

{.ta cepacidad de transferencia de un canal es ia
relacion tedrica que axiste entre los pardmetros  bdsices de
una - linea de tranzmision (ancho de buande ¥ ruide?, sisndo la
velecidad mdxima a través de la 1linea (L), medida "en
bits/seq.

2:6.1 L.inea ideal, ancho de banda °*W®* y sin ruido, ¥ *n°*
es el ndmero de estados posibles de seffalizacidn en linea:

C=24uWlog n
2

Se peodria creer que la capacidad de un canaql
aumenta indefinidamente el vaelorT de *n', pero esto no es
posible, porque en la prdctica no existen canales 1libres de
ruido e imperfecciones y porque el ndmero de estados de
geffalizacidn viene limitado por la potencia mdxima de 1la
seffal, problemas de codificacidn, sensibilidad del receptor,
etc. -
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2.:6.2 Linea real de ancho de bando y con tuidoy {(Se mide
en relacidn con la potencia de la seflal en un puntod!

C=4Ulog ¢ 1 + s/1)
d

s/r { relacion seflal-ruido.

Un canal es un camino para la transmisidn elécirica
entre dos © mds puntos. También se conoce como linea.
circuito o enlace. Al utilizar estos términogs, par lo general
se refiere a lineas telefénicas, ¢s5tas son canales analogicos
que pasan  corriente alterna. Las saffales analégacas son
continuas, en cambio las digitales son del tipo
*encendido-apagqadao*.

2.7 Caracteristicas de las lineas.

2,71 L.inea a 2 hilos.— Una linea de transmisidon se dice
que estd constituida o 2 hilos cuando en tedo o en parte de
su -recorrido se utiliza up wmismoe caircuito fisico (dos
conductores) para trangmitir informacion en ambos sentidos,
perc no al mismo tiempao, generalmente se le llama transmisién
Half—duplex (figura 2.3).

2:7.2 t.inea o 4 hilos.— Se utilizan canales independientes
en todo su  recorrido para cada sentido de transmsidn. Los
circuitos filsicos tendrdn dos pares por 1os cuales se

prolongardn directemente los canales de los sistemas
multiplexs cuando formen porte de 3la linea. Agqui puede
enviarse informacién simultaneamente en ambos sentidos,

generalmente se le llama transwision Full-duplex (figura
2.9,

2.8 Tipo de lineas.

L1 modo de +transmisidn de datos y su velocidad,

Junto con otros condicionantes, ademds do limitar distintos

- fenomenns, determinan, en consecuencia, el tipo de linea a
utilizar en coeda casos dque sonp los siguientes:
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2.8+1 Linea automdtica conmutada.

Es el método mds simples 1a linea de transmisién es
1a misma que se usa para la comunicacidn telefénica ordineria
v consiste en un conjunto de medios de transmision
ancadenados antomdticamente al efectuar el marcags al extiremo
distante ¥ mientras &5té en comunicacidn figura 2.6.

1.as uniones de los usuarios de ambos extremes <on
54  cenrtral  son los dos dnicos tramos gue utilizaen un medio
permanente! 21 par abonado. Por esto 56lo puede utilizarse a
dos hiloa. Cabe seflolar que la probabilidad de error es mayor
en estae caso que en lineas dedicadas.

2.8.2 Linea con dedicacidn exclusiva.

Cuando se establecen circuites de detes en  forme
permanente, que exigen lineas de transmisidn con utilizacion
de medios en exclusivas, en tal caso, se determina la ruta que
tne las dos estacianes de datos y se fija el tipo de linea,
despudés se seleccionan v asignan los medios de  transmisidn
individualmente. Una vez enlazados, los circultos de datos,
de forma rigida y permaenente en cada unda de las centrales que
perteneacan 2 1la ruta trerada, constituyen la linea requerida.

2.8.2.1 Linea de calidad normal {(Recomendacidn H-1040 del
CCITT).- Es el tipo de linea estdndnr, las especificaciones vy
exigencinas de esta lingae plantean los siguientes ob,jetivos$

~Transmitir dates a velocidades de hasta 1200

Lits/seg, utilizando conversores de seffales Y con
-3
probabilidades de error menores de § x 10 .

-Que 1la linea cumpla sus especificaciones, sin
necesidad de incorporar algén elemento adicional empleande
2dlo medios de transmision ordinarios.

-2,862.2 Linea de calidad especial (Recomendacidn M-1020 del
CCITTY»e~- Es necesario para velocidades desdg leos 2400
bits/seg. A diferencia de una linea de calidad normal son mds
rigurosas ¥ para obtenerlas es precisc instaler en 1la linea
elementos correctores de distorsiones asi como seleccionar
con simo cuidado los medios de transmsién a emplear.

Por esto, este tipo de ilneas, pasan por
deterftinadas c¢entrales, donde se ubican las posicionnes de
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control v prugba. Doge ia velogidugd v modo de explotacion de
estas lineas, se :instalan siempre o cuatro hiloes.

2.8.2.3 f.ineas de transmisidn multipunto.~- Las anteriores
lineas de transmisién llowvaban implicito el cencepto de linea
punto a punto(fiqura 2.7), es decir, ia unisn directa
exclusiva de gdos modems. Las lingas multipunto, son las
compuestas por un ‘troncae’' comdn, con ceorigen en le estacion
central ¥y una serie de ‘'ramas® que, desde un punto, prolongnn
el tronco hastn cada unao de las estaciones terminales (figura
2.8). En el punto de derivacidn se instala el amplificedor
zoncentrador/difusor, que permite la comunicacion de la
central con cada wuna de sus estaciovnes, de ltal forma gue
puerden considerarse coio 'nh* lipeas punto o punto.

t.as lineas multipunto deben constituirse a cguatro
hilos, hasta ahora se ntilizen gparda velocidades Jde 09 a izvw
bits/seq. Actualmente se estd  iniciando 511 uso para
velocidades wmds altas, siendo pera ello necesaric modems con
tgualacién automdtica.

2.8.3 i inecs de alta velocidad.

Es posible, con los modems adecuados, tener  una
velocidad superior de los 9400 bits/seqgs Entre cllas so
pueden consideorar, con ciesrtu normalizacion, a las
siguientes:

2.8.3.1 Ling#as para transmisidén en banda base.—~ Es el mds
sencillo puesto gue se basa en pares de cables no cargados:
cuya banda de paso es en teoria infipite, con la limitacidn
de que la atzauacion crece con  la  raeiz cuadrada de 1a
frecuencicy ecporte de la gue inpane la existencia del ruido,
Las seffiles transmitidas sen digitales, es decir, los modems
"banda bBase” se limitan a realizar nna adecuada
codificacion/decodificacion del flujo de dates entrante,

2+8.3.2 Utilizacidn de un *grupo primario®.—- Este grupo eas
el primer escalon en todos los sistemas de multiplexa.je en
frecuentia normalizados. Normaelmente gse use para sgituar
dentro de le¢ misma 12 canalas bdasicos telefédnicos de 4 KHz de
ancho de bandae; pero piiede emplearse para transmitir
cualquier seffa]l que se encuentre dentro del rango de
frecuencias. El mayor problema de este tipo de lineas es la
prolongacion de las centrales hasta 1os domicilios de los
usuarios, cuando en la infraestructurae telefénica normal no
estd prevista estu circunstancia,
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Modem.

Existen sistemas de conexidn, ademds de las lineas
telefédnicas, tales como cables directos por paresy cables
coaxialess radiofrecuencias raves infrarrojos, fibras dpticas
y comunicaciones por satélite. fero, especialmente, los
usdarios de mini ¥ microcomputadoras prefieren el uso de
modems que sa  pueden conectar a las lineoas telefonicas
priblicas, lo cual fugilitae vy mejora la comunicacidn entre
nste tipo de sistemas de informacion.

Fara la trapsmisidn de seffales digitales a través de
lineas telefodnicas, 5 necesario Modular 1a sefial vy el
roceptor deberd Demodular esta seffal, ésto se logra o través
e un MODEM, A través de una seffal partadora que es la que
trasmite la informacién del modulador el demodulador. Esta
porindorq puede alterarse de distintas formas, El proceso de
cambiar algunas caracteristicas de unae seffal povtadera pura
transmitir informacidn dtil empleando esa sefial se conoce
cono madulacican.

2.7.1 fefinicidn y clasificacidn de Hédom,.

MODEM es un acronico de "modulador/demodulador®. Un
modem se cohecta a un dispositive digital, tal como una
terminal de computadaora, y modulando una seffeal  portadorn
convierte su salida en una sefic]l analégica para poder ser
transmitida a otra computadora o terminal, E1 madem también
acepta seffales oanpaldgicas de la linea de transmicidn y las
demodula a2 una FfForma digital para ser recibida por el
dispositivo digital.

El1 equipo en el cual se realiza la modulacidn se
conece como modulador. Si éste hace que varie la amplitud de
12 sefial portadora, sp obtiene como resultado la modulacion
de amplitud, e igualmente para la de frecuentia v de fnge, £
sddam  Gue wsbd transmitiendo la seffql es e} modulador pargue
modula .o inserta wuna  infarmacion en la onda portadaray
midntrds dque el equipo receptor demodula o interpreta la
cofflal ol recibirla. A continuacidn se mencionardn, de forma
general, los tipos méds comunes de modulacidn!

2.9.1.1 Hodulacion de amplitud (AH).
El1 voltaje de pico a pico de la seffal portadora

varia con la informacién que quiere transmitirse, L.a
modulacidén de amplitud es adecuada es adecuada para la
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transmisisn de datos y permite usar cen eficienciae el ancho
de banda disponible de una linea de grade de veoz, Sin
embargo, ia modulacidén de frecuencias tiene la ventaja de gue
durente la transmisidn s menos susceptible al ruido gque la
madulacion de amplitud.

2.9.1.2 Modulacion de frecuencia (FHMY.

Es la forma mas comdn de modulacion a  velocidades
de +transmision hasta de 1800 bps (bits por sequndo). En esta
forma de modulacidn, la seffal portadora se modula a distintas
frecuencias. Las frecuencics especificas utilizadas dependen
del equipo recepior y transmisor utilizado. Siendo ésta menos
propensa a errores que la AM,

2.9.1.3 Modulacidn de fase (FM).

Estn moaulacidn comienz=a a reemplazar a 1a &M v FH
para lo transmisidn de alta velocidad porque afecta menos el
ruido que en las otras. En 1la FHM, la fase de una seflal

portadera wvaria de acuerdo con 1lovs datos que quieren
enviarse, Los modems que utilizan  l1a PM generalmente
describen en términos del ndmero de cambios de fase

generadas. La fese de 1la seffel transmitida se desplaza un
cierto ndmerc de grados como respuesta ¢l patrén de bits que
gquiere transmitirse.

2.9.2 Hodulacién digital.

Como al . tren de datos entrante genera una sefial
apaldgica compaetible cen lo linea de 4ransmsidn, cuando se
usa 1la modulacidn para enviar informacidn binaria de manera
bipolary a base de modificar, en funcidn de la sefflal de
entrada, alguno de 1los pardmetros que definen una onda
senoidal pura (ilamada portadorel,; da lugar a tres sistemas
bdsicos de @odulacidn?! por amplitud (ASK), por fase (PSK) vy
par frecuencia (FS5K); siendo mds utilizodas las dos dltimas
se profundizard en ellas., Las formaes de recepcion vy
tronsmisidn son diferentes para cada tipo. '

2:9.241 Por corrimienta de frecuencia, FSK
(Frecuency Shift Keving).

El datc que se quiere transmltir no eg mds que una.-
serie  de bits (unos Yy ceros) que representan caracteres. For
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lo que el modem tiene comt sulida daos diferentes frecuencias,
una que Tepresentn un uano (marca) ¥ otra gue representa un
cerp (espacio), E1 Modem recorre gu salida de una +Frecuencia
a1 otra dependiendo de ios datos digitales gque vengan de un
CPY o una terminal. A 1la llegada el medem convierte 1las
frecuencias a wunos © ceros ¥ 1los envia a la terminal o CPU
receptores. En este tipo de modems las frecuencias usadas
naormalmente son 1200 hz para un uno y 2200 hx para un cero.
La velocidad de transmisidn es contralada por la terminal o
CPU.

2.%.2.2, Por corrimiento de fase, PSK (Phase Shift Keving).

En este tipo de mogulagidn en lugar da cambiar

i recuencias como en FSK, se cambia la fase de la sefial
snalégica:. El datns  serd representado por 1los grados de
recorrido en la fase (el cambioc del inicio de un ciclo al
inicto del siguientey. En la practica, si se tiene un

recorrido de fase de cere grados el dato es un  cero, si el
recorrido es de 180 grados el dato es un uno. La mavoria de
los moduladores que utilizan PSK tienen 1la posibilidad de
demodular vy modular mas de dos fases., En un modem que atilizg
4 diferentes recarridos de fases cada dato contiene dos bits
de informacion?

FASE BITS
45 grados 00
135 grados o1
225 gradas t O
315 grados 11

La wvelocidad ae los modems es propoftinﬁol-ol

numero de fases que manejen, si pueden manejar-la informacidn

de - tres bits, contard con 8 fases. Con lo anterior se tienen
‘que a4 una misma  velocidad de +transmisién’ (bauds)  mayor
cantidad de informacién (bits/seg). i :
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hnuds bit./seg

1 bit 1300 1800
2 bits 1300 3500
3 bits 1800 5400

Normalmente la velocidad a la cual es transmitido
1 date 235 controlada por ol madem.

2.9.3 Demoduigecidn Digital.

E5 el proceso inverso a la medelacion v, como tal,
consiste en reconstruir 2l tren de dotos que la origind., E1L
problema es gue el DCE (Equipo de fomunicaciones de Daotos?
dehe decidir en gueée instante se produce la transicion de un
astada a otro, on base a una seflal (la recibida) que no es
completamente igual a la que snalid del modulador distante, ya
que ha sufrido los efectos nocivos de la transmision. Ei
arror que se produzca en esta decisidén respecto al instante
real determinard el grade da distorsion de la seffal de datos
reconstruida 2 influirtd en 12 probabilidad de  eavror, en =3
recenocimiento final de la misma.

La demcdulacidn o deteccidn, puede ser ‘coherente’
(slncrona) o *no coherente", seqgdn el receptor posea g nQ uan
referencia en la onda portadora con la que puede estar an
fase.

La deteccidn sincrona se lleva a cabo cuanhdo 1la
safal portaedora es generada localmente en el receptor y debe
23ta7 sincrenizada en frecuencia y fase con la  portadora de
la seffal reeibidn,.

La deteccitn no coherente puede ser de envolvente
{para ASK y FSK de bunda ancha) o mediante un  discriminador
(FSK . de bunda angostan). La deteccidn de envolvente evita los
prablemas de sincrontsmo de frecuencina y de fase que se
presentan en la deteccidn sincrona. Cabe seffalar que, ctmo la
seffal PBK tiene una envolvente conctante no se puede emplear
un detector de envolvente. El sistemd PSK requiere de .la

deteccidén sincrona.



2.9.4 Hodems seai-inteligentes.

Un mddem puede tener otras caracteristicas ademis
de modular vy demodular datos. Clasificandose como médems
semi~-inteligentes! Los mdédems @guipaedos con  unn unidad
auxiliar especicl pueden realizar discade automdtico para
llaomar a terminales remotas (llamada ocutomdtical, o bién
configurarios para que astén en estado de nlerta continuo de
manera que puedan ser llamados desde una terminal remota en
cualquier momento (respuestn antomdtical). Alguncs mdédems se
pueden utilizar para transmatir dotos o0 voz en fgormo alterna.
Otros también permiten la transmisidén simultdnea de vex=, lo
que es dtil para localizar o reparar fallas entre una
computadora central Yy ufna terminal remota. Algunos médems
también pueden operar como *"tanal en reversa®, &n  que se
puede lograr una forma limitada de trapsmisién driples:
utilizando circuitos de dos hilos; en ésta configuracaion,
mientras due el modem transmite datos en una direccion, el
caracter de respuestoc que recopoce la recepcidn de un mensa,je
sin errores se envia simultdneamenie en la direccion opuesta
sobre la misma lineac de transmisidn, lo que elimina 21 tiempo
de retorno pora  Lbtranpsmitir  respuwnstas  desde 1o estacion
receptora.

Dentro de ésta clasificacidén se encuentran  dos
tipos de mddems! los internos, gue se conectan directamente a
una ranura de expansién, generalmente vienen con un  paquete
de software, la interfaz estd contenida en la electrdnica,
por lo que lo 4nito que se necesita es el conector RJ11 por
medio del cual se conecta o 1la linea telefdnica; y los
externos, gue requieren de una  targjeta de interfaz serie;
generalmente RS232-C (apéndice D), para conectarse con la
PC.

Como ejemplos de éstos médems se pueden mencionar:

~Multimédem 224 FC: Mddem interno, que se conecta =2
miquinas XT & AT, @ velocidades de 2400, 1200, 300 bps,
constan de modulacion QAM (modulaecién cuadretura de " médem),
tienen compatibilidad con el V.22 y V.22 bis (aopéndice C.

~Multimoedem 224 EC: Modem interno, con las mismas
caracteristicas que el anterior, en dadicidn tiene bhardware
pare correcién de errores (MNP, protocolo Migrocom de Redes).

-Multimddem PC3: Médem interno que es
funcionalmente equipado a un mddem externo ¥y a un conmutador
asincrono, solo gque édste adaptador no es capdz de operar en
los puertos Comml y Comm2, su velocidad es de 120¢ y 30C bps.



Tambien tienen la vente,ja de ser compatibles con
otros médems HAYES, clasificados igualmente como
semi~inteligentes, a una velocidad de 1200 bps.

Otra clasjificacidn dg los mddems es de baja o de

alta velocidad. Los que operan hasta a 1800 bps (bits por
segundol), por 1o general se clasifican como de ba.ja
velocidad. Utilizan principoclmente la técnica de FSK. Los

Modems de alta velocidad trebajan a velocidades superiores a
1800 bps, per lo comdn emplean un tipo de modulacion de fase
vy una metodologia de transmisidn que emplaa dibits. Este tipo
de modems son wutilizedos parn la coneccidn de tercinales
remotas de wvideo y estaciones de satrada remotita de trabajo,
con muchos dispositivos de entradassalida.

2495 Criterios.

Mientrds que la Meodulacidn y Demodulacicdn son 1as
funciones bdsicas del madem, el métode de asodulacidn =c
transparente para el usuario,

Las especificaciones para la eleccion de un moden
soh, entonces, las siguientes?

~-Datea Rate.~ se refiere a ia velocidad de
transmisian del modem en bits por segundo.

~Sincronizacidn.~ describe como son agrupadas las

datos parg la transmisidn digital, La +transmisidén asincrona

envia caracteres en grupos, cada une precedido par un bit de

“inicio ¥ seguido por unc o dos bits de fin. La transmision

sincrona envian blogques de wvariaos caracteres con bits
especialey que marcan el inicieo y el fin de cada bloque.

~Modo de Transmision.- indice en gque direcciones se
puede . comunicar el modem. Esto es Simplex (solo enviar.o
recibir datos), Half duplex <(enviar ¥y recibir pero no
simultaneamente) y Full duplex (enviar y recibir datos
simultanasamente).,

-Velocidad de transmisidn.- debe ser suficiente
para manejar los velamenes bdsicos de datos del sistemas

~Tiempo de retorno.~ &1 necesario para que un Hodem
en Half duplex cambie de recepcion a envio o viceversa.

~Costo y confiabilidad.- el costo es directamente
propor:iannl 4 lc velaocidaed a la que transhitee.
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Un sistema informdtico distribuido se encuentra
constituideo, por un gon,junto de elementos entre 1os cuales
podrdn establecerse relaciones. La particularidad consistird
en que los elementos que se comiinican podrTdn ser ubicados en
méquinas distintasy en mdquinas distribuidas.

3410 Redes de computadoras.

Lus redes de computadorns surgen histdricamente a
finales da los affos &0 como una sclucidn para la comunicacidn
de datos de unn computadora a otra, ésta interconexidn es
llevada o c¢abeo e través de computadoras situades 2n lugaeres
remotss con el objetivo fundamentnl de comparitir recursos, es
decir, permitir, a cualquier usuario de cunlquier
computadora, acceder y utilizer los recursaos, Ya sean
hardware o softwares, del conjunto de las miquinas que
constituyen la red,

2+10.1 Definicidn.

Una red de comapicacién de computadoras es un
‘conjunto de nodos, en los que residen TECUrs0S de
procesamiento y que s& comunican entre si por un con,junto de
enlaces, también puede enlazarse con otros equipos, cuya
configuracion permita qQue esto sea un medio para transmitie,
racibir, compartir y manejar informacidn,.

Una red tiene como objetivo principal, coampartir
recursos materiales (equipos vy sus periféricos) y recursos
informdticos (archivos de datos ¥y programas), controlandelos,
actualizdndolos, organi=zdndolos y explotdndolos.

Red es 1a respuesta correcta a la necesidad de
cospartir entre usuarioss - los recursos mis costosos del
equipo y la informacidén centralizade ¥/ao disperse de un
organismo, obteniende con esto, la tan necesaria erganizacidn
y economia en la informdtica.

2,10.1 Canstitucidn,

Una red de comuhicacidn puede ser dividida en dos
sub-redes! a) la sub-red de *comunicaciones” que praporciona
el servicio de transporte de datos vy b) el cenjunto de
recursos de computadores y terminales que Forman Ia sub—-red

‘de "recursos de usuqrio'



ta funcion del servicio de transporte de datos, es
aceptar mensajes desde cuelquier fuente emisara. para
¢hcaminarlos a través de la red de comunicaciones Y
finalmente distribuarlos a sus destinos, en forma rdapida v
confiable. As!l miszma, el mecanismo de transporte debe poder
llevar un Jjuego adecuado de ordeneg a la Red y respuestas a
la misma., para esitablecer y  reponer llamadas, pedir ¥
cancelar facilidndes y tnmbién proporcionar a 103 usuarios un
caming transparente de interconexidn adecuado.

La red de comunicacidn de datos, incluye unna
combinacidn de un mcdio de  trapsmisidn, an  dispositivo de
comizntcacién terminal, un miétodo de traducir las seffales de
cougnicacidn del dispositiveo a una forma aeceptable del medio
{modem) .

ElI transporte de datos se lleva a cabo mediante el
DOWNLOAD y el UFLOAD, que a continuacidn se describen.

DOWNLOAD (descarga) | Transporte de un  programa o
archivo de datas proveniente de una computadors central 2 unn
computadora remotas El término descarga casi siempre implice
lan  wransfervencia  da tede wn archiveo 22 informacidp o do un
pragrama, no solo de una transaccien aisladas. Una termingl
inteligeate puede recibir por este método, instrucciones
provenientes de la computadora central.

UPLOAL <(carga) ¢ Transportes de un programa o
archivo de datos proveniente de una computadora remota a una
computadora centrdal, Por 1lo general es la recepcidén de
informacidn que requiere lo computcdora central.

El canal de comunicaciédn que, por lo general, es un
cable dedicado a las comunicaciones, @5 guien nos ayuda a
campartir los recursos de la red con los demis. bLas FCs se
congectan a este canal por medio de la interface, que es una
tarjeta electronica que se coleca en ana de las ranuras de
expansién de cada PC.

Durante el disefflo de una red de comunigacignes de
datos, wuna de las decisiones que deben tomarse es determinar
el tipo de terminal mis adecuada parna el sistema. ‘Estos es
importante puesto que en ella se lleva o cobo la interaccidn
humanna con el sistema.

Es conveniente conocer los elementos que  forman
parte de nuestro sistema © red, siendo primordial 1la
computadoras por lo cual .se dardn aspectos relevantes de
ésta,

L]
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11 Computadora,

Las computadoras saon dispos:tivos para procesar
automiticamente 1a  informacion representada por medios
mecdnicos o elactricos. Las computadoras pueden clasificarse
en anolégicas o digitales, de acuerdo con la técaica emplenda
para representaer v porocesar la informacion. En una
computadora analadgica 1e informocidn s& manega en forma g
eantidades continuas gue son medibles fisicamente, Esta
informacidn se pProcesa por medio de componentes
interconectndos enire <t para formar an modelo andleyo del
problema por resolver. For otro lado, la computadora digital
mane,ja la informacién en forma de estados fisicos, los cunles
son codificados en formatos simbdélaicos: 1a informacon
digital sSe procesda £n SPCUPAC1IA3 de pasos operacisonalés, que
son preplaneados para resolver el problema dndo.

2.11.1 Compntradora digital,

Es un dispositivo flectrédnico capnz de aceptanr una
entrada, almacenarse, aplicarle praceso y obtenerse unaa
salidas. Sus cinco componentes bdsicos son!

~Unidades o dispositiveos de entrada.
~Unidades o dispositivos de salida.
~Unidades de almacenamiento,

~Unidad Aritmética y Légica o de comparacidén.
~Unidad Ze Control.

El propdsito del sistema operativo de wuna §£C
tcomputadora personal o microcomputadora), es la de proveer
al usuario de un control bdsico de la mdquina. Asi como
también, contruir 2l usuario unn  interfax  2ltamento
independiente de 1la mdquina para la construcacian de
programns, de tal manera que esos programas puedan carrer on
dos mdquinas diferentes, sin importar los diferentes
hardwares periféricos.

El software, se encuentra organizado en sistemas
que proparcionan las facilidades funcionales y de operacidn
para los usuarios de la computadora. En general contiene tres
sistemas: 2 sistemas aperativos, que consisten en
componeéntes para el control y operacidn del hardware y
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software de la computndora; 2) sistemas de preparacion de
programn, gue consiste en slementos para prepnrer y modificar
los programas para  la e jecucidn de la computadors vy 3
sistemas de manipulacidon o administracion de datos, que
consisten en los elementos para generar, almacenar:
actualizar, recuperar, editar:, revisar y mantener la
informacion en los archivos de la computadora.

2+11.2 Clasificacidn.

Existen tres grandes grupos de conputadoras
digitales, basados principalmente en 1lo0s recursos que
utilizan, estos son?

~Supercomputadoras (Cravy, 2tc.).
~Computadoras grandes (MHainFrome).
~-Computadoras medianas (Minicomputadoras?).

-Computadoras pequefias (Microcomputadoras.
Computadoras Personales),

Las microcomputadoras pueden ser de B o 16 bits,
dependiendo de su arquitectura, conforme aumenta su poteaciac
pueden utilizZarse de doas moneras distintas como cemputadora
central o como computadora de elevada capacidad paTa Usuarios
individuales.

tas PCs, computadoras personnles, vy la pequefias
computadoras para negocios son e.jemplos de microcomputadoras.
Agregandoles un modem ¥y un programa de comunicaciones, las
FCs, funcionan como terminales al mundo exterior, osl como an
la captacién de informacidn. La venta,ja de la PC respecta a
una terminal no inteligente, es gue  puede almacenar la
informacion y analizarle ¢ manejerla en un momentc dado.



CAFITULO 3.
DISENO Y DESARROLLOD DEL PROYECTO.
3.1 Introduccién.

Una nueva generacidn de software ha surgido para
elavar 2l nivel de acceso de las comunicacrones. Debido a los
problemas que se enfrentaba un usuario al tratar de realizar
una comunicacion de duatos desde una PC @ otros dispesitives,
58 neceositaba de personas especializaedas para llevar a cabo

una  transferencia de informacion., Los problemas s
frecuentes se presentabon scbre todo en el acceso de
informacién, sienda los mis importantes la inicializacidén del
puenrto. las normas de comunicacion, conocer las
interrupciones del Sistema operativo, asy como
caracteristicas propias de éste. En respuestn a estas

problemas surgieron sistemas llamades °*amigables® {(a banse de
nepnds), gque realizaban la comunicacidn d=2 dates, me.jorando
cada vez mds, las condicianes anteriores. Comenzando asi con
uha revolucidh que en la actualidod sigue avanzando.

Una evelucidn que se obtuvo, en legs paguetes de
comunicacionesy fue la introduccisn de pseudolengua.jes de
programacidn. Estos pseudolenguajes estdn compuestos por
comandos o instrucciones que sirven para -proporcionar 1ios
requerimientos de 1la lipnea fisica de comunicacidén, asi come
los comandns  ldgicos que permitcon 21z transferencia de
informncidn. Algunas de estos comandos estdn encarqados, a
través del medio de la comunicacidn, de 1las condiciones de
mane,jo de informacién vy del modenm, asi como de 1las
ipnstrucciones que interactdan con el sistema operative para
realizar funciones prapias del sistema. Los camandaos légicos
mds  relevantes son! el “*multitaskKing', que permite las
sesiones de comunicacidn multiple} la transferencia de un
archivo de respaldoy mienptras estd en uso se pueden coarrer
alras aplicacioness: sin pasar en alto leo antes mencionade de
los pseudolengua.jes de programacidn, uno de ellos el lenguaje
de gquidn (script file) gque, por su versatilidad, puede
rivalizer con cualquier lengua,je de programacién.

: Los lenguajes de guidn (script file) se clasifican
dentro de tres categorias! el minimo, el avanzado y la nueva
generacidn.

En los lenguqjes de guion minimo, qua se encuentran

en  BOYAN, CROSSTALK XVI y PROCOMM, se tienen relativamente
pocos comandns ¥y no son muy poderosos en el control de flujo.
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mane,jando errores, aritmeética, mane,jo de archivos vy en la

minipulacion de texto. Pero permiten la cTeacion de
*guiones®, para llevar a cabo tareas de comunicacidn (logins
pedir informacidn, captura a disco).

Los lengua.jes de guidn avan=ado, que se encuentran
an SIBETALK e HYPERACCES, se crearon como  lsngua.jes de
programacién orientados a las comunicacicones, ¥y o bases de
datos. Ademds dejan construir un mend propio.

L.os lenguajes de guidén de nueva generacidh, gue se
encuentran en lgs productos camo CROSSTALK MX.4, aSCOM IV,
SMARTCOM 1IT1, RELAY GOLD y RELAY SILVER, poseen lengua.jes de
guion avanzado, pere ademds cuentan con mayor ndmero de
comandos, por lo cudl una tarea dada puede ser frecuentemente
realizada en pocos pascs de programacion. SHARTCOM III,
contieng, incluso, un diccionario "online* de comandos y ung
sintaxis de comandos como ayuda para redactar archivos de
guidn,.

Asi camno sa dc importancia a 1os lenguajes de
guidn, también se debe tomar en cuenta el tipe de protocolo o
usar, El1 protocolo més utilizado es el XMODEM, que junto con
el YHODEM ofrecen transferencias de archivas ‘*batch' ¥
archivos  extensos a gran velocidad. Azngue ya existe el
XMODEM-CRC, que contiene chequeo de errores, pero gue Liende
a ser mds lento que el estandar XHODEM. Por lo que para
transferir textos por linea telefdnica el XMODEM es la mejor
opcidn.

Yarios de los paquetes ofrecen sus propics
protocolos. HYPERACCESS, por egjemplo, usa uno gque 2a2std
optimizado para trabgjar con modems de alta velpcidad pero
que, gracias a sus técnicas de compresién de datocs, ofrece
transferencia de aerchivos adn a velocidades ba,jas. RELAY GOLD
y RELAY SILVER contienen uno que puede tansmitir archivos en
ambas direcciones «al mismo tiempo y rdpidamente, ademds de
permitir la comunicaciédn por teclado entre sistemas.

CROSSTALK XVI contiene un archiva de guidn flexible
y f4cil de manejar, sin ser perfecto para archivos mds
sofisticados. Entonces, cuando no se requiere ' de un lengquaje
especial vy se realizan transferencias de archivos simples,
ademdés de preferir no complicarse con lengua,jes de
programacién, se recurre a este paguete, El lenguaje de
CROSSTALK es lo suficientemente  flexible para proporcionar
muchas de las opciones necesitadas, incluyendo la:
caracteristica de espera ¥ la de contestacidn, la de. esperar
por un tiempo especifico y luega correr el archivo de qQuién,
aceptar 'y procesar informacidén del teclado 14 sanltar
condicionalmenie a aotras partes del archivo de guion,



he acuerdo n los requerimientos vy necesidodes del
sistema de comupicacidn a implanter se puede aplicar

cualguiera de éstn nueva gewnerncion de paquetes de saftware
de comunicacidén,

3.2 Implantacién del provecio.

En bBbase a las normas de referencin 180/081,
npéndice {(B), se realizé el diseflo del provyecto siguiendo la
metodologia que o continuacidn se menciona?

-db jetivos del proyecto.
~Discffo.

-Aplicaciones.
3.2.1 Ohjetivos,

Los objetivos que se pretenden cubrir con el
sistema diseffado, son los siguientes?

~-Desarrollar wana metodolologla de trabajo, con el
fin de crear gstructuras sencillas v de fd4cil manejo en el
establecimiento de una red de comuinicaciones entre
comptttadoras. El1 sistema debe proporcionnr suficiente -ayuda
visual al usuario de las funciones bdsicas de comunitacidn vy
de los comandos posibles a ejecutar.

-Interconectarse, intercomunicerse e interacciaonar
con distintos sistemas de computo a través de sus redes de
comunicacion instaladasy sin necesidad de tener un  sistema

cogmpatible, Esto es, poder trapnsferir informacidén entre la
FC (Computaedora Fersonal? ¥y otras computadoras (ya senc una
fC o bien un *mainframe).

-Propeorcionar, obtener, consultar Y . 'moneJor,
informacién a beneficio del usuaria.

~Foder emular terminales a4 +ravds de la PC del
usuario al sistema de cémpuio al que desee conzctarse,; para.
llevar a cubo la transferencia de informacidn.

Después d4e haber estiudiado y evaluado 2o situaciéng
los objetivos, 8l factor tiempo y sobre iodo las facilidades
que nos pudiera ofrecer la conexidn escogida, la decisién que
se tomd gird en torne a la alternativa de diseflar vy



desarrollar un. programa que se  depomind  "CONMUTALDOR  L0OGICO
INTELIGERTE® CCLIXVID en base a CROS3TALK XVI {(apéndice Al
gue es un paguete de comunicacion auitiliar, a través del cudl
se puede interconectar a2  1ntercomunicar cen los distintos
sistemas de computo gue s2 desee, tal como s8 muestra  en
figura 3.1, canectandose a la BURKROUGHS 7800 (E7800) que se
encuentra en DGSCA (Direccidn General de Servicio de Cémputo
fAcadémico) » Con la YAX 11/780 del CECAFI (Centra de Cdlcuio
de la Faculted de Ingenieria) y c¢on la HF-3000 del! CICH
{Centro de Informacion Ciemntifica y Humanistica).

3.2.2 Diseflo.

El disefo define el tipo de red a utilizar
{(topologia), v posteriormente se fundamenta el desarrolla en
los siete niveles que determina 0SI para disefic de redes de
comunicacidn (apéndice HB).

Topologia, es la forma en que estdn conectados el
grupo de elemenptos gue forman la reg. Existen tres Lipos
bdsicos de topologilas?

—De bus.
-Ite anilla.
~-De estrelln.

Se puedes sumar o astos tipos bdsicos, la Topologia
de Arbeol, que es una conexién compuesta. Mostrada en la
figura 3.2,

t£n el primer cnso, que se muestra en laq figurg 3.3,
la copexion se considera gque es la mds sencilla de todas, en
2l cual las micros estdn enlazadas por un sele cable, vy In
informacion wviajuo en ambos sentidosy por lo que es necesario
prevenir las colisiones. Por ello el Protocoloc apropiado es
CEMA/CD  (Carrier Sense Multiple Access/Collision Detectiaon).
Con este proteocolo la red transmite vy espera a que se le
confirme que 1la informacién fue recibida caorrectamnete, de
otra forma detecta le posible colisién, espera un tiempa a
que el cenal pcoté decocupado y 1z informacidn se transmite
nueavamente.

En el segundo ¢as®, en esta conexidn, mostrada en
la figura 3.4, la informacién via,ja ordenadamente en un solo
sentido a traveés de un solo cable describiendo wun anillo
imaginario, conectadas en serie los nodos. Una sefial 1llamada
"tokKen®y va circulando por la red y pasando por caoda nodos si
la primera resaltd ser la sclicitente, previa identificacion

- entrega la informac:idn, de Lo contrario la deposite en "sobre
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Figuro I:2.

Topologia de drbol. -



Figura 3,3,

Topelogia de Bus.




™ Flgura 3.4,

Tapaipgia de antlio.




cerrado®, para que ésta a su vez nsi lo envie a la siguiente,
tlevando la consigna de entregarla hasta identificar < 1la

solicitante. Cada nodo colecta inTormacidén adicional

enviindola a2 la siguiente v asl se pasa la seffal cerrando

ciclos, por ello el protocolo apropiando para este caso se
conoce como "toKen passing’.

En el tercer caso, que se muestra en la figure 3.3
la computadora ‘central’, se mantiene preguntanda
constantemente a2 cada nodo mediante una comuinlcacidn
excliusiva y por turno,s, si se desea transmitir informacién, de
ser afirmativa le atiende y al terminar, procigue cen otro su
interrogatorio permanente, A este tipo de comunicacién, se le
congce como FOLLING (poleol.

ta estructura 6 topologin que tiene 1a red de este
proyecto, €2 la de estq dliima, llamada “STAR® (astrella),
cuvyos atributos sond

-Configuracién confiable hecha alrededor de un
CONMUTADOR LOGICH central,. Cnada compuiadora se encuentra
interconectada e intercomunicada d é€1. La comunicacion es on
ambas direcciones (Half duplex).

~S5e tiene sequridad en casq de problemas locales si
falla algdn nodo conectado y adn mas si falla el CONMUTADOR
LOGICO,

~-8e puede tener la localizacidn filsica que se
deseey siempre y cuuando se cumplan normas Yy - estandares en
interfaces y se utilicen 1los medios de comunicacion
adecuados.

~-La modularidad y expansion es optima, dependiendo
de 1a saturacion en 1los canales de cominicacidn del
CONMUTALOR LOGXICO.

~Facilidades en la programaciodn, acceso 'y enlace,
factores importantes en la aplicacidn y desarrollo de
las redes de computadoras.

Desde el momento en el que se decidid cud) seria la
gstructura de 1la red, tambien se previd el funcionamiento vy -
servicio que tendrian cada unoc de 1los elementos de 1la red,
cabe aclarar que el disefio del sistema sSe orientd
especificaments a 1o B7800, puesto que se contaba con una
linea +telefénica vya instalada, ¥y aprovechando esta facilidad
se realizd lae caonexidn. Teniendo en consideracién que para
conectar la PC a cualquier otro sistema se eplica la misma
metodologia.
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3.2.2.1 Desarrollo de la conexidn propiiesta.

Fundamentalmente, el modelo 081 de interconexion
abierta de sistemas, se introduyjo con el ob.jeto de
simplificar el problemn de desartollar programas de cdomputo
para la cemunicecion enire computadores.

BLOGUE DE TRANSMISION.

Mivel 1 -~ Fisico.

En este nivel, se realizé un estudio de las
caracteristicas fisicas que tignen los eguipos que forman
parte integral de 1a red. Fué entonces que se comenzaron a
conocer con mayor detalle las caracteristicas de conexidn vy
de equipo que se gontemplaerio en ela.

En el caso de la PC que se utilizé como conmuitador
central tiene, como puede observarse en sus caracteristicas,
la wventaju de puertos de comunicacion, que la coloca en
situacién ideal pare ser parte central de la conexion o
travées de CLIXVI,

Como en toda conexidén de comunicacidn de datoss es
necesario crear un ambiente, al no ser una conexidn directa,
este es a distancia, se debla user un modem, entoces fue
fecesario establecer un didlogo entre 1 modem y 1la PC.
Tomando en cuenta que el tipo de modulacidn que ge lleve o
cabo e3 FSK con una velocidnd de 1200 bauds (figura 3.6).

e cuenta, para conectar loa PC, con dos posibles
tipos de modems! uno interno vy otro externo, En un. modem
externo el aduptadcr gserie contiene una  interfaz R$232-C
(apéndice - D}, con el cudl el modem es conectado o la linen
(figura 3,7). En un modem internc la interfaz estd contenida
en la electrdnica, l1la dnica conexidn que se necesita es la de

un adaptador RJL1IC, por medio del cudl se conecta a la  linea
de comunicacidn.

E En este casSo por un  lado, se utilizo un modem
interno, para conectar la PC,; probdndose con dos opciones de
modems ~ internos, uno propio de CROSSTALK XVI y el Multitech
224-EC, (utilizado comdanmente para PROCOMM, otro paquete  de
comunicacidnes) . Como se puede observar en la figura 3.8,
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En la primera opcidny se utilizd el modem propio de
CROSSTALK! MICROMODEM FC de ITSA, cuyas especificaciones vy
caracteristicas son las siguientes:

Compatibilidad del modem.. Bell 212-A a :t200, 200 bauds;
Hell 103, 113 o 300 bauds.
Compatibilidad con
marcador tessssrsisrreess Ajuste de Comando AT estdndar de
esta industria.

Velocidad de& tMe eerserees 1200, 300 ¥ 110 bauds.

Modo de respuesta vi.see. Se Fijo automdiicamente o ja
velocidad de llamada que entra.

Modo da llamada  sreesseses Automdtica en el caracter
ATTENTION,

Modo de operacidn cceesss . Marendo automético, marcado manual
(con teléfono)d, contestacidn
automdtica, contestacién manunl,
marcadg automdtico <con cambio a
modalidad de voz.

Modo de llamadn sesvseeee Circuito de retorno analdgico
(locall) i circuito de retorno remoto
digital (para llamar a contestar).
Controlador por 1los comandos del
software.

Sensibilidad de Rx:. +.4¢s —45 dbm,

Nivel de tHe seseeesares —10 dbm.

Tono para marcar ssssess O dbms

Impedancia de linea s¢.. 400 ohms.

Caompanilla sseesssssssess 044 B.

Mod. a 300 bouds «sse0.4 FSK.

Hod, o 1200 bauds sseess DPSK.

Formata de datos eesevss 8 bits, sin paridad; 7 bits  par,:
. impary paridad de marca o espacio.

Hercado Pulso sseesesoane rotativo, 10 pps.
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Marcado Tono 1seeestases duracion 70 ms.

Hem. intermediq ..¢s4.4. 40 caracteres.,

Tecnologla ssiresssssees LOos circuitos CHOS de baja potencia
utilizan circuitos de modem LSI
registradaos par VenTel,
microprocesador 80851. Con un
programa de control de 4K hvtes.

€1 Micromodem PC incluye un paquete de software de
comunicaciones, aunque también puede ocuparse con aotros
paquetes, También tiene funcignes avanzadas, tales como!l

1)Harcado y respuesta automdticos) no se requiere
de un aparato telefdnico.

2)Comandos muy poderosos para marcado automdtico,
compatibles prdcticamente con todo el softuare de
comunicaciones que se encuentra en el mercads.

3)Plena compatibilidad con harduare IBM, mediante
el adaptador asincrono IEM.

4)0peracion a 1200 y 300 bauds.

. ta computadora personal tiene puertos para
comunicaciones, el madem s6lo ccupa un puerto, por lo. general -
el wutilizedo es €]l Comm 1 ya que la mdgquina no opera si sdlo
se tiene el Comm 2., Para instalar el modem se procede de 1la
siguiente maneratl

~Quitar la cubierta de la PC.

~Colocar en la posicidn correctn 108 interruptores
de opciones, la apcidn mds comdn para wasar con
CROSSTALK es con todos los interruptores abiertos?

1>PTR Forzado,- Terminal de Datos Listo, no se
forza, 5610 e activa cuando la computadora estd
enviando la seffal. i

2)Auto-respuesta,.- E1 modem contesta el teléfono en
forma automdtica, Cuando el modem deba -‘compartir
la 1linea telefdnica, lo: mejor es deshabilitar
esta funcidn.



I)Fuerto de comunicaciones.—- El1 modem se fija en
Comm 2 cuando =1 interruptor 4 esid4d abierto. Este
a.juste supone que hay otro puerto serial para
Comm 1. Esto es vdlido en casoc de ocupar los dos
puertos.

4)FPuerto de comunigaciones.- El modem cambia pars
Comm 2 cuando el interruptor 3 estd abierto y en
caso contrario conmutard para Comml. Al  igual
que en la anterior funcidn es vdlido en caso de
ocupatr los dos puertos.

~Insertar el modem en cualguier posicién, de tal
forma gque asiente el conector y volver a colocar
la cubierta de la FC.

-Desconectar el teléfono ¥y conectar las terminales
de 1os cables telefdnicos a la 1linea ({en la
rasetna) e insertar el otro extremo del cable a uno
de 1los dos conectores telefonicos modulares en la
parte posterior del modem, en el otro conector, se
insertn otro cable telefdnico y se instalan las
*terminales*® al teleéfono.

Tespués, para verificar 1la instalacidn el modem
efectda diversas autopruebas de llamado y centestacidn. Se
deba tener cuidado de desconectar la linea de comunicacion
del contacto de 1la pared, pues de lo contrario, los
raesultados de las pruebes no son vdlides.

En la segunda opcidn, se utilizé el HMultitech
224-gC, este +tipo de wmodem, ademds de utilizar el MNP
{Hicrocam Netuork Protocol), para carregir los errores, tiene
modulacion aAM  (Modulacién de Amplitud en Cuedratural,
conpatibilidad con el V.22 y V.22 bis (apéndice C), comandos
compatibles  parc AT ¥ otros modems Haves de 1200 bps
fteoxplicados en el capitulo anterior), lo cudl representa  una

-gran. ayuda para realizar la comunicucidh eniro cistemns. Las
especificaciones se presentan a continuacidéni

Formato de datos sessvses Serial, binario, asincrono.

Data Rate seevesrarsasess 2400, 1200, 300 bps.

Modos de Operacidn ,s.sss4 Full duplexs o dos hilosy con o
sin eca local, emisor,

auto~emisor, receplor,
autoreceplor.
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Mado de marcado

e e

Software compatible ....

Copdad. almacenamienta .

Correccidn de errores

Modulacion

s b a st esrmaa

ese

Modems compatibles .

.

Langitud de caracter ..
a 1200 ¢ 2400 bps.

Frecuencias de portadera
a 1200 & 2400 bps.

Trapsmisor ovriginarae?
Transmisor contestador!
Receptor originariol
Receptor contestador?

Tono de contestacidn
nivel de transmision

e
fFrecuenciao Estabrlidad o
Sensitividad del RBx, ...
Rango dindmico seeerrosne
Consumo de patencia

bass

INterfoZ +riresessrseanse

Switchas

D R N R

.

v

’

.

-

-

.

2y

Fulsw  automitico con telefono

auaxriliar.

Con ta AT y 100X compatible con
software escrito para Haves
Smarimodem a 1200, 1200H. 24900 o

24008.

40 caracteres.

MNE,
oAM  a 2400 bpsy 4 nivel de FSK o
1200 bps, FEK a 300 bps.
V.22 bis. del CCITT y sistemas
Bell/UWestern Electric/ATaAT
103711372124,
7 o 8 bits de datos, 1 & 2
bits de paro (stop) y paridad, va
sea garc, impar a sin ella.
1200 H=z.
2400 Hz.
2400 Hz.
1200 H=,
2100 & 225 Hz. <(seleccidn de
comandgs? . -9dBm (permitido).
+/~ 0.01%.
-40 dbm.
35 db.
33 watts.
~Canactor Jde &2 pin IBM FPC
~Conector RJ11C de ia linea
telefdnica.
Un DIP-Switch de tres posiciones?
dos switehes de conttol para
sa2leccionar COML, COM2, COM3 &
COHMsy y otro DIF para reforzar 1o

deteccion de portadora.
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For otro lado,; el enlace fisico entre la FPC vy la
computadora BURROUGHS, se realic-é solicitandc a DGSCA las
caracteristicas de conexién necesarias parae que se llevara o
cabo la comunicacidn, por le tanto se optd por un modem
externo, el MFX-1222 , el cudl se comunica = la E7800 a
travées de la interfaz RS2I2~-C. Como se pusde ohservar en la
figura 3.8.

La comunicacidn a través de)l esténdar RS232-C se
realizyd wuwtilisando las siguientes seflules de funcidn (Figura
3.9

-Red de tierras?

Tierra de proteccidn, FG (pin 1.~ Se encuentra
conectado al gabinete (chasis) del equipo de comunicacidn
de datos (OCE)> vy la tierra fisica del equipo terminal de
datos  (LHTE). Su funcidn principal es evitar que las equipos
sufran daffios por descargas eléctricas.

Tierra de seffal, SG (pin 7).~ Establece la sefial de
referencia para todogs los circuitos, tanto de datos como de
cantrol y sincronizacidn.

-Circuitos de datos:

Transmigidn de datos, TH (pin 2.~ Es utilizado
parn enviar datos al DCE gque es el MODEHMH. Estd activo cuando
CTS estd encendido.

Recepciaon de datos, Rx {(pin 3).- Es utilizada para
que o traves de &l reciba los dotos del DCE al UTE. Estd
encendido o apagado dependiendo de 1lao deteccidn de la
portadora.

—Circuitos de cantrolt

Request +to Sends KTS (pin 4).- Es utilizado para
condicionar al DCE, para transmisidn de datos, ¥y en un  canal
Half-duplex controla 1la direccidén de la transmisidn del DCE
local. Mientras se encuentre encendida mantiene al DCE en
modo de transmisién y s5i estd apagada se mantiene en modo
de recepcion.

Clear to Sends CTS {(pin 5)>,~ Es la respuesta a RTS
e indica si el DCE estd listo para transmitir.

. Data Set Ready, USR (pin 6).— Indica el estado del
DCE local.
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Dato Terwinal Ready, DSR (pin 20).- Indica que el
DBTE estd 1listo para transmitir v recibir datos y prepapa al
DCE para establecer enlace.

Detoctor de portaedora, CD (pin 8).- indica gque se
estd recibiende una seffal portadora, encontrandose dentro de
los criteriog preestablecidos dese un DCE renotgs
Generalmente se utiliza para determinu- cuando el DCE remotu
23 capaz de transmitir datos.

Hivel 2 - Enlace.

Asi como se establecid un didlogo entre el modem vy
la computadora, se debe establecer otra comunicacion entre
l1os modems de los distintos nodos o computadaoras de la red.

Logrdndosey esta comunicaciodn pov una saffal
portadora que vinge de un nodo & otro, de la siguiente formal
Un volta,je oscilatorio continuo, de amplitud y frecuencia
arbitrarios, no transmite informacion (datos), sin ambargo,
‘8i el voltaje puede interrumpirse o la amplitud alterarse,
para . que quede como una serie de pulsas que corresponden a
una clave conocida, entonces la seffal oscilatoria puede
“tronsmitir cierta informacidn. En  las comunicaciones de
datos, este voltaje oscilatorio continuo se conoce como
*seffal portadorae® o sencillumente °portedora®. Esta portadora
puede alterarase de distintas formas. £1 proceso de cambiar
algunas caracteristicas de una seflal portadera para
transmitir infnrmacidn 4til emplaando esa seflal se conoce
como modulacidn, estudiado en el capitulo anterior.

Para " realizar la comunicacién se tisne la siguiente
divisidn de iipwas de  Lransamisidn, tenisnds comc clomente
decisivo a la velocidad de transmisidn?

~Telegrdfical

+Por circuito fisico.
+Por sistema de telegrafia armdnica.

-Telefdonical

+Red nutnhdticn conmutada.
+Dedicacion exclusiva {(punto a punto ¢ multipunto):

Calidnd narmal (H — 1.040).
Lalidad especial (M - 1.020).
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+ie alte velocidad:

Ep ounda base,
For grupo primario.
Por sistemas digitalas.

~Especial (via radisy satélite artificial, etc.).

$1 1la reproduyccion en el receptor no fuera como sc
espaera, so debe a la existencia de imperfecciones en la linca
tales como?

~Pérdidq de potencia.

~Atenuacion ¢ distorsidn de amplitud (respuesta
atenuacidn/frecuencia),

-Distorsién de retardo de grupo o de fase
(grupo/frecuencinl.

~Ruido qleatorio o blanco.

~Ruido impulsive (picos de ruido de corta duracion
y elevado nivell.

~Ruido de cuantificacidn.

-Desviacion de frecuencia (menor a 2 Hz).

-Fluctuacidn de fase (desplazamiento del paso par
cera de una seffaly con respecto a un instante
dadal.

-Eco (seffal de misma caracteristica que la
original, pero atenuada ¥ retardada)d.

—-Saltas. bruscos de fase, de ganancia, micraocortes,
etc. debidos n conmitaciones de eguipos normales
por reserva y wviceversa, en algdn punto de rutbn
gseguida por el circuito.

Las lineas telefénicas pdblicas, son las mds populares
parn conectar sistemas de procesamiento de datos disperscos
geogrdficamente, Cucnta con un raongo, s decir wun ancho de
banda, que va desae las 300 Hz hasta los 3300 Hz, para vex,

El enfoque ocupudo por la presente tésis, es en la
linea de transmision tipo telefdnica, como se muestra en la
figura 3.10, pussto gque trata de enlazar dos puntas entre
los que se quiere transmitir datos mediante una linea de este
tipo, es decir, una sucesidn de medioc do transmisidn que
permitan enviar zcoflales de frecuencia de vox  en - condiciones
. especificadas., Estas condiciones fijan limites en fenomenas
-que nos- alejan del ch,jetivo ideal, gque es reproducir en el
receptor con. absoluta fidelidad la seffal de origen. Se optd
por las normas V.22 y V,22 bis (apéndice C? del CCITT.
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Mediants lu linea telefonica entre 1os dispositaves
de = comunicagidn, Bl sisiema de enlace gue se lleva a cabo es
half-duplex,; es deris, gQgue ocupn <1 ganal ya cea para
transmitir o recibir gatas v no las dos funciones
simul tdneamente.

Cabe seffalar que tanto el Micromodem £C como el
Multimodem 224EC, han &ide aprobados para conectarse a
cuyalquier linea teslefdnicae normal en Héxica. Siguiendo las
regulacinnes relativas al wusa de madems dadas por la SCT
(apéndice H).

Nivel 3 — Red.

Lo comuinicacidn entre dos entes (permitiesndo llamar
asi a las compuiadaras) en el nivel Red queda regulada
mediante una disciplina y un protocolo de red.

La digciplina de l1inee se define coma el acte o
afecto del ‘tontrolar toda actividad, determinando <udé
terminal o terminales pueden transmitir o recibir en un
tiempo determinado®. El formateo del control de secuencias vy
los mensaJes de datos pueden variar de un fabrigante a otro,
sin embargo, tadas las disciplinas de linea persiguen el
mismo fin. Ep cualquier red de comunicacion de datos, donde
mis de wuna estacion es capaz de transmitir, se necesiian
algunos tipos de disciplina de linea.

@& este nivel corresponde el escoger una disciplina
de linea a trawvés de la cudl, se pudiera llevar a rtabo la
transmisian/recepcidn de texto como nivel inicial para la
intercomunicacidn entre computadoras, analixando las
sigquientes alterpativas:

- bisciplana de lineas *“punto a punto”.
~ Disciplina de linea *mulitipunto®.

En la PC se cred un ambiente de compunicagion gue
efectda la trensfereacia de archivos auxilidndose del paquete
CROSSTALKN (apéndice A’.

En el caso de 1o B?800, toda informacién se
transfiere en forma de mensajes., Estos san grupos de palabres
de memoria que contienen el  texto a ser transmitido o
recibido junto con informacidén de control. En cada interfax
entre los modulos, los . mensae,jes. son glmacenados en colas
.permitiendo asi que dichos modulos corran en forma asincrona.
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En el programn de NDBL (apendice G.l1)y S@ awbe
cunl de 1ps WCSs cantrola cada termincl,
programa de aplicacidn haga lae escritura,
pase a travées del MCS indicado.

ospeczficar
farn que cuandn un
el mensa,je generada

Se  inclind a ejecucar un programa en lenguage
ALGOL, que abriera un archivo al cudl se le envian los datos
desde la PC, asl como accesar rutinas que proparcienan gran
cantidod de informacidn ¥y facilidad del  sistema  (apéndice
G.2)+, Las ceracteristices o anelizar fueron bdsicamente
aquaellas que deberian intervenir en la comunicacidn simple v
sencille de caragteres, ¥y tomar en cuenta, ademds, el haber
escogido una iaterfaz (RS232-C), a través de la cudl 1a
comuhicacida Burroughs-madem se redalize en serie

Por estor Se necesitd un tipo de disciplting de
linea que preveleciera en 1a intercomunicacign  entre  las
campuiadoras de Ia red. ta decisidnr se  tomé en base a
ronlizar le comunicac:idn sencillay para lo cwil se escogin
que la discipiina =a utilizar fusra “‘punte a punto*, figura
3,11, esto es, la transmisisn/recepclion de texto, ¥ no  la

*multipunto’, la bransmisiédn/recepcidn de texto revestido de
un *header® y un ‘trailer',

Cabe seffalar gue estas disciplinas, para efectos de
camunicacitn, no cuentan con gran diferenciae al utilizar uno

u 8tro, sin embargo, eh l& programacién que interviene en
cada sistema, si la hay.

Las protocolos, oxplicados en el capituls anterior,
gue se poadrian utilizar, en casc de optar por el Micromodem
FCy para la transferenciq de archivos son el KERMIT, XMODEM
(checKksum), XMODEM 1K (conacido como YMODEM) vy también el
protacolo propic de CROSSTALK, descritoc en el apéndice A,

En este pivel o wtilizd, en la FC (en el caso de
optar por el uso del modem propin), el protocolc 22l sistema
CROSSTALK por las caracteristicos dadas anteriormeante, gue va
a establecer el intercambio de informacitn. eatre la FC y el
sistema 21 que se desee conectar, a través del modem, Si
opta por el multimodem 224 £EC el protocola utilizado
MNP, descrito en el capitule 2

-

se
es 21

ficlarando que 1los datos se transmiten en palabras
de 11 bits, siendo un bit de inicio <(start), 8 bits de
caracteres ASCIIy un bit de paro y un bit de paridad (impar,

par o sin paridad), optandose por la po paridad  (figura
Je12),
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En el raso de la R7200, las palabras que contienen
U mensa e son numeradns a4 partir de cero v in porcion
correspondientg ali texto camienza a partir de la palabra &.
Ln cabeza o inicio del wensa.je contiene 11nformacidén tales
como, el tipo de mensaq,jes le direccidn?! el ndmero del LOCF, de
la linea v 21 de la estacion, la longiiud del texto en bytes,
las posibles errores. E1 textoe que contiene el mensa,je
serd en EBCUIC. Cuando los mensajeés son pasados del MCS  al
LOCC ¥y posteriormente al DCF, es dnicamente un apuntador del
mensa,je ©] que 2s lran<smitido. En el *main frame® el wmensa,jo
es referenciado mediante un descriptor de datos mientras gque
en o1 DCP se utiliza una direccidén absoluta en 1la memoria
principal, El1 mensaje siembre o5 precedido por una palabra
escondida (hidden word), ia cual tiene un tng de 7; tadas las
demds poalabras en el mensaje tienen un tag de 0. La palnbra
con el tag de 7 es wutilizada para ligar los mensajes Yy asi
formar los mensajes. Estos tambidn indicun si una peticidn ha
sido ejecutada correctamente o s1 ha ocurrido algdn error.
flurante los periocdes de boja actividaed el DCC inserta una
peticién "nula", ton 21 ndmero cerao, en la cola de peticiones
para verificar dque 1los DCPs estan funcionando. Los [CPs
regresaran el mensaje insertandolc en la cola de resultaedos,
de lc contrario el sisteme desplegard un mensaje en la
consala de operacién.

BLOQUE DE TRANSPORTE.

Nivel 4 — Transporte.

En este nivel se ccontraldé el flujo de datos
End-to—-End {(punto—a-punto), que moniiorea todo el trafico de
entrada y salida al nodo para asegurar que ningdn datag sea
perdido o cambiado,

La foviia wn la que cada computadora seg adapta a los
" protocolos escogidos, es decir la interface entre las
" funciones de la PC y el maeinframe (host), es la siguiente!

~Computadora Personal.

Dentro del concepto de maencjo de la comunicacidén de
datos se le dieron las caratteristicas de terminal (emulaoda),
estacidn (sistema al que se comunica) y linea de transmisién,
ademas de las caracteristicas de sus puertos o adaptadores de
comunicaciones,  En este nivel, sSe asigna la parte de lo
ldgica inicial y s« le dd ciertos pardmetros.
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BLOOQUE DE USUARIOS.

Nivel 5- Sesidn.

En este caso se disefio y desarrolld para realazar
un didlogo entre el usuario ¥y el sistema que se dese@s
uztilizande como intermediario a la microcomputadora.

l.a  funcidn de sesidn es el manejo de informacion
utilizada en la transmision de datas S1n procesar, es decir

es la adaptacioen de la informacidén a los medios de
transmision para osi ebtener las mayores venta,jas del equipo
conectado agregando asi las siguientes propiedades

orientadas al usnario!

1 Mane jo de conexioén., Se proporziona 1a
identificacion remata del ausuario, que permite, al sistema
operativo residente local, determinar privilegios del usuario
en el control remoto. Debido a ésto, a continuaciébdn se
mencicnan las caracteristicag de la E=-7800!

n) Fisicas?

-2 procesadores centrales.

-2 procesadares de entradn/salida.

=& MB de memaria.

-2 unidades de disco fijo.

-3 unidandes dobles de disco removibles.

-8 unidades de sonido de 9 canales.

-4 consolas centrales y 2 perifericos.

-2 comunicadores de datos.

~10 clusters,

=100 adaptadores de linea (interfaz RS232-C).

b) Légicas?

—Sistema operativo (Master Control Freogram).
=Intrinsecos.

~Compiladores,

~Utileria.

=Subrutinas de servicia,

=Frogramas de usuario.



an Transferencia de datos. Se proporciona una
transferencia badireccronal 2nive los nodos!

Aprovechando los anteriores recursos de los 2duipaos
conectados (FC v E7800), se rtrealizo un grograma de
comunicacion <(apéndice F.2), con ayuda de CROSSTALK XVI, gue
permitiera:

-Emular una terminal, que Simula la
microcomputadora por una terminal de la B7800.

—Emular wnao terminal ¥ almacenar la informacidn en
disco (DOWNLOADBING), para gsu estudio, revision,
edicidn, i1mpresion, etc,.

—Emitlar una  teeminal vy mandar la informacidn del
disco a otra computadora (UPLOADING), dd 1a

posibilidad de transferir 1nfarmacion de la
microcomputadora hacia los otros componentes de l1la
red.

~Tiegplegar dircoctorior en el c¢aso de buscar un
archivo determinado.,

3)» Hane,jo de la transferencia. Se proporciona
nlguna forma de sincronizacion dentro del blogue entero d=
datos a ser transferido, permitiendo recuperacidn de errores,
sin retransmisidn de todo el archivos

Esta propiedad va o depender del protocolo de
comupicacidn escogido, de su forma de recuperacidn y de
marcar los errores.

Nivel 6 - Presentacién.

Una wvez que se hizZo el enlace, gracias a la
tompatibilidad fisica v légica de la microcomputadara con las
caracteristicas necesarias para la interconexion e
intercomunicaciédn entre los eqiiipos, se procedid a diseffar la
forma de interacciédn, siendo como siguel - :

El programa de comunicacion se encuentra dividido-
de la siguiente maneras

~Iniciaelizacidn del puerto a enlazarse.
-Enlace Yy comunicacidn fisica de ’ la

microcomputadora ~on el dispositivo que se deseas
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—A traves del programa de comunicacidng se
despliegan una serie de menns que indiquen al usuario como
establecer la comunicacidén y la pgperacign que desee ejecutar.
En el primer mend se escoge =1 equipo al que desee canectarse
entre la BHurroughs, la Vax o la HF3000 (figura 3.13), Una
vex escogido el equipo, se desplegard un mend con  las
opciones de traer un archiveo, enviar un archivo, listar el
directorio o de finalizar la conexidn (figura 3.14),

En ambous casos en la parte inferior de la pantalla
aparece una mensaje que pregunta por la opcidn eleqgida. Lo
que a continuacidn ocurra es transparente al usuarior, ya gue
se cgecuta la programacidn {apéndice F) con los comaendos
necesarios para realizar Ia comunicacion.

Nivel ? - Aplicacidn.

En este nivel una cadena de caracteres, que se
introduce por el teclado, es visto pasivamente hasta que se
teglee un comando que escoge la operacidn, toma el centrol y
la ejecuta en los niveles inferiares del modelo de referencia
0SIL.

En esta parte del diserfie, se contd con la necesided
de trasladnor aplicaciones a 1lu computadora del asdario,
después de haber interactuedo el sistema de cdmputo con slla,
entre éstas, principalmente, se encuentran?

-EY acceso a la BURROUGHS, a la HP-3000 y a la
VAax, por tadas las ventqjas que éstas nos propercionan. EL
esitudio s& orientd a la BURRDUGHS, ya gue de igual forma que
se lleva a cabo la interconexidn e intercomunicacidn en un
equipo se lleva a cabn en otro con sus  cualidades v
caracteristicas independientes.

—-La conexién y comunicacian con la BURRODUGHS 7800 a
fin de transferir archivos. Teniendo clave de investigador se
puede tener accesd a informacidn tales como? el estado an el
que 38 encuentrn la solicitud de revistas en el extranjero
con la red establecida conocteda a TELEFAC, el banco de
informacidn JURIS, LIBROUNAM, Ademdis de tener la wventgja de

almacenamiento que proporciona esta mdquina.
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RURRDUGHS 7803

RE - 3205,

VAR,

Figura 3.13,

Pantalla 1.

PERALCIUON:

TRRER CORRED.
ENUINR CORREY.
MOSTRAR DIRECTORIO

SALIR DEL SISTEMA.

Figura 3.14.

Pantalla 2.
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3.2.3 fplicaciones.

Una aplicacicon 1nmeditta €9 la de conectar una red
local d2 PiZs a uan mainframe {(host?. Croando  un famoso
"gatewuay® ., el cual su ob,jetivo es lograr ln comunicacion de
una red local a otro ambignte a traves de una  sala lines,
aundque €n este €As0 Ko cunlguier computadora conewingae a la
red local se puede comunicar con el otro ambirenhe, Si60D qQiie
Anicamente la gue contengn  al CLIXVUT puade lograr esta
comupicacion.

Creando un ambiente de cominicacion ssdaianies o
Framework Il «(FWZ), en las FCs a coneciar, se comunicarian
éstas a traves del puaerto serie RS2A3I2-C ol CLIXVI <+ igura
3,13, establacidc en  la FC  gque se comunica con la
‘mainfraome® .

Seguirian los siquientes pasos?

=% crearie un archive BATCH que e.jecute en orimer
término el FW2,

—-£n gegundo termino poT medio del EDLIM (editor de!l
sistema cperativo)d, se preguntaria  gue operacion  quiere
ejecutar, si necesata cierto archivo del mainframe o s1 lo
guiere enviar para almacenar en ella.

—-lependiendo de 1la respuesta proporcionada z=n el
punts anterior el archivo BATCH egjecutaria CROSSTALK o
finalizaria 1la sesidn.

-81i CROSSTALK es ejecutado se realizaria el drdlogo
con el mainframe conectado, de la forma gue se explico en Lo
presente tésis,

El FW2 es un Sistema de Software Integrado que
cansta de pregramas modulares e interactivos, que permiten
optimizar la preductivided; estos modulos estan diseffados
para almacenar, obtener v manejar datos automdticamente.

FW2 es unn poderose herramienta que permite elevar
la cepacidad v productividad del orofesianal gque se .desplaza
dentra del campo de la informitica, ¥ya que de forma sencilla
permite crear, desarrollar, modificar Y analizar in
informacidn en aplicaciones técnico—administrativas, vy
ejercer control sobre estas aplicaciones.
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LLos médulos que conforman a FU2 soni
~Comunicaciones.

-Outline.

—Base de BDatos.

—Ho.jo de cdlculo.

-Frocesador de teixto.

~Graficos.

Cnda mdéddulo tiene caracteristicas individuales
independientes, pero tienen en comdn el principic de
ytilizacidén v la posibilidad de integrar la informacidn.

En las comunicaciones se puede conectaer nuestra PC

con otra PFC, via cable serial, acoplador acdstico o modem,

‘poermitiendo cambiar, de atuerdo a 1los requerimientos de

conexidn de la FC a conectarse, 1los par4ametros de

comunicacidn tales como velocidad, paridady tipo de
comunicacidn (half o full duplex), etc.

En el Outlining, s6lo las etigquetas de los outline
son visibles, se puede usar el ontiine VIEW para manejar
informacién y desarrollar, procesar, capturar y reordenar las
‘ideas' con flexibilidad. También puede incluir texto, hojas
de calculo ¥ una serie de detalles en el mismo documentos
mane.jondo estos doecumentos con mds  potencia  que otros
programas de software.

En la bese de datos de +tipo relacional, la
informacidn se introduce segdn las netesidades del wusuarioy
1na obtencidn de. la informacidén se realiza a través del
lenguzje SGL (Structured Query Lenguaqe) de IBM para permitir
una  comunicacién interactiva entre la base de datos y el

usuario. Es una coleccion de hechas interrelacionados
llamados datos organizades para un acceso rdpido.  Sus
aplicociones comunes a todas las bases de datos sont! lista de
correoay control de inventario, agenda, directorio de

transaccionesyetcs Una de las ventajas més importantes es 1o
interaccidn con DBASE I y IXI, para trapsferir informacién
de las bases de datos, desde crearta,y modificarla ¥
ejecutarias

ta hojo de cdlculo realiza las funciones cldsicas
acostumbradas en el ambiente administrativo., Su capacidad
permite automatizar la rutina financiera. En FUW2 si se combia
la hoja de calcule de su estructura déste recalcula los
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ndmeros automdticamente ¥y muasstra los resultados. Las
aplicaciones que tiene soan! contiene el libro mayor general
{cuentas T Yy andlisis de flujo de active ¥y prondsticos,
estimacidn de costos, control y preparacidén de presupuesto,
provecciones ¥ resultados de ventos.

El procesador de palabras libra de haras vy tiempo
de cavrga y preparacién de documentos. Se puede corregir
errores, cambiaor mdrgenes, mover parrafos, agregar nuevas
oraciones an 1la mitad del texto, como cualquier procesader de
palahras. Su veptaja es gue ejerce conirol sobre el
documento, lo edita, 1o manipula ¥ la imprime tal y camo se
observa en la pantalla.

Dibugja gréficas usando datos de tu bose de datos o
de la ho,ja de calculo, previamente creadas, Dibuja graAficos
de barrasy entrecruza dos o méds graficas de barras con los
mismos ejes, graficas tipo pie, de linea, de puntos vy 1las
X-Y. Permite graficar conjunto mdltiples de datos, crear

overlays de gqraficas, utiliza etiquetas definidas Y
escalamientos.

Adends de las anteriocres wventagjas, un factar
decisivo para optar por el FU2 es el establecimiento de una
red a nivel Software, es decir, no se tiene necesidad de
insertar una torjeta mds en 1las ranuras de la FC  cono
comunmente se utilize ep la implementacidn de una red local
{NOVELL, %X-NET, ETHERNET entre las mis conocidas).
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CARPITULD 4.
CONCLUSIONES.

£l andlisys de redes de comunicacion de
computadoraus es una labor comple,ja, como consecuencia de
ello, en e} disedlo ¥y desarrolleo de ella  intervienen gran
cantidad de pardmetros v modos de funcionamiento. En la
presente Lésis, se muestra una alternativa diferente de
conexidon a computadoras remotas, asi como una metedelogta
genernal en la implementacidn y desarrollo de ung red.

El sistema propuesto en esta tésis logra establecer
1a interconexidn e intercomunicacidn entre unn L
(Computadara Fersonal) y un Mainframe (B7800), & través de el
Conmutador Inteligente (CLIAVI) cireado,

El sistema se divide en dos partes
fundamentalmente!

~f{.a Conexidn.
~La Programacidn.

A continuacidn nos referiremos a estas partes’

-bGentro de la conexidn, se encuentra 1o siguiente!

Fara la PC del usuario se utili=é un modem interno
HMultimodem 224-EC, que incluye en la electronica wuna
*eimulacidn® de la interfaz RS23I2-C; en cambic en 1la E7800
se utiliz¢ un modem externo MFX—-1222, el cual se conecta con
la computadcora a través de la interfas RS232-C.

Se oligid Y2 linen telefdnicar, por las facilidades

-y adaptabilidad gque representa en la transmisiodn de datos,

ademds de que se contd con una previamentie establecida. Las

normas V.22 y V.22 bis hacen posible gue la conexion se lleve
a cabo a través de éste tipo de linea de transmisidn,

Se conto ademds, cen un npdmero telefdnico ¥y  con
una clave de la B7800, elementos también indispensables para
esta conexidn.

£3 importante mencionar Aque 1la conexion con  la
HP-3000 ¥y con la VAX, planeadas a implementar, no se
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esstablecieron fisicamente, perg la metodologis wusada tiene
tal versat:lidad que se pupde ocupar al tratapr de conectarsa
no sbdlo a estos sistemass %100 a cunlguier otro en general.

-Uentro de la pragramacidn, se cuenta con dos tipos
de archivos?

a) E1 archivo de comandos (+XTK), por medio del
cugl se dan todas las caracteristicas de comunicacidn, tales
como  1la welocidad {1200 bps), modo (half-duplexn), paridad,
bits de datoss inicios paro, asi como el tipo de terminal a
emilar, entre otras.

by E1 archivo de guidn (.XTS), por medio del cual
s2 da la secuencia 8 forma de la comunicacien, tales como el
mane,jo de mentds de ayuada, opciones de transferencia de
infarmacidn, en cualquier w@momento llamar al  archivo de
comandesy complietar la +transferencia sin npecesidod de In
presencia del usuario, esto es, programar le comunicacion de
tnl forma que la FC efectde la transferencia eutomdticamente,

Estos archivos tienen 1la facilidad de ser
reprogramades sin mayor probleme en case de cambiar lag
caracteristicas del sistema a conectarse.

Tradicionalmente, para llevar a cabo la interaccidn
entrp wsuario y sistema, se presentabn con terminales nao
interligentes, ahora se realiz=a con las llamadaes FPCs. Ec
diferente debido a gue ademis de simular a 4traves de un
progroma todo lo que pudiera ejecutar con una terminal, se
realizan labores de transferencia de archivos en ambas
compuutadoras (mainframe y la FPCy en este caso)es Una venta,ja
ndicional, deptre de lqg simulacion de terminal, es la gran
variedad de sistemas que puede emular darido la oportunidaed de
no sole conectarse a un sistema, v similar ast un determinado
dispgsitivo, sino que puede congctarse g varias marcoes de
cocmputadoras vy simelar varias marcas de terminal.

La gran ventaja en 1la +transferencia de archivos
realizada entre computadoras, es la de poder ejecutar un
traba,jo locel sin intervencién o ustilizacidn del sistema al
guee me pretendo canectar, es decir, no s& hace uso del
procesador de la mdquina y se puede aprovechar u optimizar el
intercambio de informacién sélo en el momento que sea
necesario.



wne Yennags ads. £s 1o de poder atiliZar una
tecnologin mejor, ast coma logs mediog de zomunicacion qua soe
encuentran a’ nsestro aicaente oara conectarnos ¥
degconectarnas n nuestro qustc ¥y necesidad de un sistema n

otro, es5 decir, realizar una conegicn temporal con el sistema2
deseadao.

Ventan,jas adicionales que se puaden mencionar, es el
aprovechar y utalizar t2das las que nos brinda el desarrolliar
la +transferencisc de dnatoss ya gque actualmente como este
traba,jo 1o muestra, se pueden crear seudoprogroamas {archivos
de comando vy guidn) que realizan toda labor de comunicacidn
de datos, nasi como una interface Fflexible de cominicacion,
mane,jo de erraores, automarcado Yy autocontestacion., Esb:
aplicacidn, que anteriormente representabn Hunna labar
sumanente especializadn, se coloca a un nivel de uso de enuvre
los llamades sistemns *amigables®, situnndose con unn franca
ventajea =2n la que cdualauier uswario puede utilisar cualgquier
s5istema.

Ademds, con este traba,jo., se desea mostrar  wl
lector qie de una forma sencilla se puede desarrollar una
metnlodolegin de comunicacidn utilizando seudevnuagquetesy, y que
priacticamente sae puedan realizar iptarcenexiones e
intercomunicaciones en  d4na  gran cantidad de equipos de
mainframes, minicomputadoras, PCs, equipos de transmisidn de
datos,y utilizando protocolos algunos de ellos particulores v
otros estandarizados, gue colocan cualquier sistema nacionnl
y eMtranjero, al elcance del! usuaric desde una ¥FC con un
modem ¥ un Lelefono.

Esta metodologin se puede hacer extensiva a la gran
mayoria de 103 pagueies de comunicacidn comerciales, vya que
sus cartacteristicas de acciones y archivos son muy similares.

For 4ltimo, n través del disefio y desarrollo de
CLIXVI, se espera situor ol usuaric de una forma moderna,
actualizada vy éptima, que reEpresente una soluciéon o su
problemdtica en la Liancferencia de daotos.



AFPENDICE A.

PAQUETE DE COMUNICACION DE DATOS.

All Intreduccidén,.

CROSSTALK e5 wn progroma de comunicaociones de drntos
que se puade utilicar an 1a mayoria de los sistemas
aperativos de 8 v 1é6 bits, ineluvendo GF /M, mb/M, CF /H-86,
MS~-00S y PC~DOS,

CROSSTALKN  realiza daos funciones primordiales?
permite conectarse a un sistema de cémputo anfitrion v hacer
las veces de terminal para ese sistema. Ast como también, es
un programi que permite la transfernncia de archivos,

CROSSTALK XVI, ademds de actuar como terminal,
puede emylar wvarinag de eéstas  copocidas, astao G, puUeds
responder a comandes  de terminal gue provicnen dei mastome
anfitrién como 31 se estuviera realmente usando una terminal.
Se conoce que ins terminales no ofrecen gran cosa en cunnto o

almacenamiento a recuperacidn de datosy sin emparga;
CRUSSTALK permite realizar varias funciones que normalmanta
no  se  eBRcuentran en 1as terminales., En crimer lagar,

CROSSTALK puede capturar la informacidn gue llega desce la
computadora anfitriona y puede guardaria en un disco. Ast
mismo, CROSSTALK puede enviar archivoes desde s disco a un
sistema de computo anfitrion, lo ‘gue Ie permite preparar
archivaos de texto fuera de linea, y después flammr guro
sistema de cdmputo pare transmitir el archbiva o Gwdxima
velocidad.

Cuandu  s$e aceesa e intercambia caalguier tipo de
archivo, no =28 necesario que sea el mismo tipo de computadora
ni el mismo sisteme operativo. 5in preocuparse del tipo de
harduare utilizado, las transferencies de archives son
*transparentes®, Se puede transferir cualquier +tipo de
archivos, incluyendo archivos de 8 bits .COM y JEXE, sin
hacer distincidén entre archivos de 7 u 8 bits, asi el usuaric
no necesita convertirlos antes de transferir. Los archivos
pueden transferirse en grupas légicos por medio de comandos.
La limitacidn que se observa sobre el tamafio del archivo gue
se puede transferir con CROSSTALK  es la ¢apacidad de las
unidades de disco de las computadoras.



A2 Diferencias antre CRUSSTALR vy CROSSTALK XVI,

CROSHTALK XVEi, fue escritp puara sistemas de 14
bits, asl #1 programa  cdenta con tunciones gue no son
posibles en las versiones anteriores, lesde un principio se
buscaba la aplicebilidad del programa (no se basa an menas.,

ni completamente en comandos),; pere  tien: las  vanta,jas  de
ambos mecanismos; ademds, ia  pantallae de estadaos se puede
consitltar en cualquier momento con S8l oprimir una tecla, b4

despliega  todos 1os  pardmetros y selecciones de CROSSTALK,
nsi como el mena de comandos de #stas selecciones.,

La mavoria de los comandos son de autoinstruccion,
b4 se cuenta coh un  31%temn de ayudn incofporado muy
explicito. Se pueden utilizar los archivos de comandos
CRUGSTALK con  la nueva version de este progroma (CROSSTALK
v,

A3 funcienes del CROSSTALK XVI.

CROSSTALK  XVI, es un sistema avanzado de
comunicaciones de datos que renliza las siquientes funcionest

2? Operacion en *terminal inteligente®, incluvendo emulacidn
de terminales.

£1 modo *SHART TERMINAL®, le permite que todo sa
sistema de coémputo (computadora, terminal, imprecorn y modem)
acttien como una terminal  remota  "inteligente” ante casi
cunlquier sistema de computo para marvrcar nidmeros telefédnicos,
En é@sta modelidad se han incorporado muchos mecanismos para
comodidad de} usuario, como utilizar las teclas de funciones
de ia PC. Cada upa de las teclas puede ajustarse para enviar
secuencias da caracteres comenes como codiqos de sequridad o
comandos de programas. Las teclas de funciones también pueden
pragramarse para ejecutar comandos comunes.

b)Y Control total de)l modem.

Permite -modificar la velocided, el formato de 1ias
palabras—-cato -y transmitir instantdneamente, dependiendo de
las necesidades de comunicacion.
€) Harcado de ndmeros telefdnicos automdticamente.

El programa puede marcar un ndmera telefénico y

notar ol morcarle si no se establece 1la comupicacién en el
primes intentos. Tambhién se cuenta con respucsia antomatica
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que e psrmite racibr llumadas de oiras computadoras
equipadas con mogam., L2 numerog LRLaErAn1Cas ¥ oL ran
especiflcuc1onés anra llamada: frecuent puaden aimacanarse
en un ‘archive de comandes' ¥y so recup2ran inmadiatemente, lo
que permite un aceesn rdpade v sencillo o sualgquier hcmero de
rHtinas ga mareade parealmacenadas. Los archnives de comando
pueden contener informacion tal como los  cedigos
seguridad qua reauiere el s1stema ¥y todos loe o justes de
configuraciones NeCcosSarins.

d) Captura de dates,

Fermte capturar v almacenar 105 datos recipidos de
otra sistema de  cémputo, 1o qade resulba muy conveniante ai
COMUNIcanrse onn si1stemas Je informasian en fineas, an los Qi
2l tiempo de conemidn <@ cobra por minuto. L informacion
copturada puede pditarsze o 1aprimirse Fuera oer linwe,
ahorrando ast Ltiempo v dinero. Ademds, se puwde atilizar
para llagtzar a un sistoma remoto v enviar el archivo deseado
atro sistema rapidamente, hasta 1200 pauds 3in perdida
wnformacidn, nuevamente ahorrando tiempo vy dinero.

e) Transferwncia de archivos a cualquier sigtema de Zomputo.

Fuede enviar archivos a otras computadouras vy <Yl
cuuentna para ello con dos modos! caracter vy lirnea,

£) Transferencia de archivos con verificacion / carreccion de
errores.

Ln capacidad de transferencra de archivos, permite
contar con un wétoedo sencille para transferir archivos de
programas de datos con una verificacidén completa parn
detectar errores, a4n cuando los dos formatos disco o los
sistemas operativos sean difetrentes o incompatibles. Pueden
transferirse simultdneamente grupos de archivos, utilizango
un nombre dg archivo *comgdin®, vy 12 operacidn se realiza sin
1la presencia del operador,

g) Correo electronico.

La Ffuncién de transferir archivos c<on verificacién
de errores,; puede wutilizarse como -sistema de ‘correp
electrénicoy permitiendo intercambiar archivos de
procesamiente de palebras, modelos financieros, contratos vy
otros datos entre dos sistemss de cémputo, no importanpdo
donde se encuentren ubicadas.
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h) Conexidn automdtica.

Cuande se ltama «on frecuencia al mismo sistema  de
cémputo, 05 conveniente utilizmar CROSSTALK, puesto que guarda
1n informacidén necesaria para establecer 1an  comunicacion,
puede almacenar los a,justes de las teclas de funcion vy los
comandns gue desea ejecutar.

£ Comandos de CROSSTALN.

l.os comandos de CROSSTALK se manacionardn a
centinuacion, tambien se dard su fupcion ¥ Ssus posibles
onrcionas yYa sean gue pueden ser comandos LoLAaLES {desde 3
g lamn en  modo llamadal, como comandos REMOTOS. (desde un
iistama en modo de respuestal, o solamente oen un archiva de
VRO .

~Comando ABORT (GUIOM,

Este cominde se utiliza para cancelar la ejecucion
4o ugn archive de quidn, Normalmente se utilaza cuando  se
datecta un error.

-Caomanda ACCEFT,

Este comanda permite ver el tipo de acceso que
tiena la personn que llama q s sistema CROSSTALK en mode
rospuesta, Al fijar el nivel de acceso, puede proteger a su
sistema contra llamadas no autorizadas. Las opciones de éste
comando son!

OFCION ACCION
dothing frohibe escribir en sus archivos a gquien llama.
fppends Fermite ol gque llama agreagar dotos capturados

en un archivo existente, pero no puede crear
archives nuevos.

Creates Pormite 2l qu: llame agre
archives nuevos, pero no pucde
archivos exlstentes.

Evervything Permite al que llama pleno eccesg al sxstema.

~Comando ALARM (GUION).
Se utiliza para que suene un tono de alerta para

indicarie que CROSSTALK ha realizado algo. Hay cuatro  tonos
distintos que gr puede seleccionar.
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—Comando ANSHERBACK.

Se utiliza en Ias redies de TELEX. Cada terminal ao
la red tiene su propio cddigo de 11dentificucidn, vy LIa red
puede enviar un cdédiqo llamado EMQUIRE o cada terminuai,
pidiéndole gu2 se identifique. E1 caracter ENQUIRE es ~E.

-Comanda ASK (GUION).

Se utiliza para 1mprimier un mensa, e en ia lineac de
estndo v solicitarie nl wsuario gqu eidgite una respuesta, que
puede ser sdlo caracter o itna serie de datoes. La diferencin
entre las dos formas de este comanda e@s que la respuesta de
un solo caracter pusde provarse per medio del cemando 1F,
permitiendo gue 1 archiveo de guidn tome decisiones dasadas
en los datos de entrada del usuario. La respuesta en formo o
una serie de dotos puede asignarse 2 una tecia de fupcidn,
parg e2nviarle a la computadara anfitriona, gprimiendo dicha
tecin o d1én usando =21 comanugo REFLY.

~Comundo ATTENTION (LOCAL).

Al oeprimir 1la tecla ATTENTION {(generalments ~n la
tecla ESCAFE), cuando CRUSSTALK estd conectado a otra
comptttadora, se despliegn el mensaje "COMMANLGT® en la linea
inferior de 1la pantalla. Entonces se puede digitar cualguiern
comando, Hientras 21 mensaje siga en pantalla, se puederr ver
los datos que vienan del sistema anfitridén.,.

~Comnnda BRSIZE (LOCAL/REMNATO).

Este comando fi,ina el tamafo del tloque de datos (en
incrementos de 256 brtes) gque se envia diarante transferencias
de archivos de revisidn., Normalmente se fije en 1. 51 ge
estan conectandeo dos computadoras directamente, sin modens,
se puede selcccioner un tamaffo de blogue mavor (hata 10). Al
hacerla, wcelera marginalmente las transferencias de
protocolo,. Al utilizar mddems se agjusta 2 1 &l  transferir
archivas.

—Comando BLANKEX (LOCAL/REMOTO),

. Este comando le indicc 4 CROSSTALK como manejar las
lineas en blanco al enviar arghivgs 3 otra compuludorae con el
comanda SEND, ~Convierte las lineas en blanco a lineas gue

. constan de un espacio. Este puede ser muy 4til paera enviar
textos preparados que tienen lineas en blanco a.sistemas de
cdmputo gque interpreten una linea en blenco como ¢l final de

1 texto. ’ ’



~Comindo BREAL (LOCaL ).

Este comande sc atiliza para seleccionar la tecla
aue se va v Jtilizar para e2aviar un mensaje de interrupcion.
Estn funcidn se asigna normalmente 1n tecla END, pere puede
cambjarsg. Hay varios maneras diferentes de fijar la tecla
BREAK

ConanNDno NOTAS

HR CROSSTALK fte saolicitard gue oprima la tecla
qua va a utilicar paroe BEREAX.

RR 02 Figja ésta tecla cambirando a un valor
hesmdecimal de 02, que es la tecla ~B .

B EQY Fijn éstn tecla cambiando =2 un cddigo
mnemotécnico ASCII ‘EOTY, gue es la tecla ~D .

R fqln Fi,jn ésta tecla a la teclm Fgln an 21 teclado.

—-Comando BYE (LOCAL/REMOTG).

Este comando cuelga e interrumpe la  comunicacion.
Lesconectando la llamada que s@ estd efectuando. Este comando
52 utiliza para colgar y hacer otro llamnda sin CRUSSTALK,
pero no abandonandole. Se utiliza cuandc haye terminado la
1lamada, pery desea hacer otra.

—Comando CaFTURE.

Tiene dos wpdalidades principales; captura en disco
y captura en memoria., Fara capturar directamente eon disco, se
digita ‘CA (el nombre del archive)*. Cuando sea €1 Ffinal de
in captura en disco y cerrar el archivo de captura se digital
*CA-', *ara capturar on memorin, se digiia *‘CA4+*, La captura
en disco almacena automdticumente los datos capturados en el
archive de disco especificado, pero éste +tipo de captura
requiere del comando WRITE para quardar los datos ep un
archivo de disco uantes de salir de CROSSTALK. Mientras
captura datos, el comoanda *CA/*, 12 permite activar vy
desactivar la captura, permitiendole almacenar datos en forma
selectiva,

-Cumando CRIR (LOCAL/REMOTOD .,

te permite cambiar divectorios de discos. Fara ello
se digital! *C0 npombre®. Entonces canbin el directorio al’
nambre indicado y se muestra el directorio actual’

~Camando CLEAR (GUION).

Se utiliza paro borrar la pantalla de terminel o la

ventana de informacién en la pantalla de estado. Aunque
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NATMAINDO L 582 utilizs en archivos de guidn, puede digitorse
en cualguier mementa que s dusee bavrear la paatalla.

~Comando COMMAND (LOCALD,

Se digitae caunde el gqus  llama s
comandos en  su  CRDSSTALK. fara fijar con
comando, se tienen varias formasi

quiare  tecliaar
una tecla este

CaOMANDO NOTAS

ch CROSSTALK 12 solicitaq gue oprima 1a tecla qus va a
utilizar la tecla CONMAND.

cQ 03 Fija 1la tecla COMMAND =n la que tiene up valar
hexadecimal de 03, £n este cosa *C.

Co €07 Fija la tecla COMMAND en la tecla con el codiga

mnemotécnico ASCII *EDT*, gue es D,

~Comando CSTAT (LOCAL/REMDTO).

$oip despliega el estado de la memoria intermedia
de captura, cuantns lineas de texto vy “udntos caoracteress se
han capturade, cudnto espacio sobra para coptucar datos
adicionales ¥ cudnto espacio queda en gl disco en uso.

£l comando *CS fred® busca en la memoria intermedia
de captura todas las veces gque aparece el texto "fred®, 5i se
encuentra en la memoria intermedia de cuptura, el programa
despliega el contenido de esta memariqa alrededor de la
palabra  logalizada, fepués de desplegar Lla pulsbra, el

pragrama  ofrece cantipuar la basqueda en el resto de la
memaria intermedia.

—~Camando CWAIT (LOCAL ).

Le indico a CROSSTALK cudnto debe esperar ehtre un
caracter ¥y otro al transmitir archivos por medio del Comando
SErd (que se explicard mas edelonte). Se utiliza éste comando
cuando se ostdn enviando dates o otro sistemas de cdmputo que

no puede aceptaor las textos ¢ toda velocidad. Tiene varias
opcianesi

OPCION EFECYOD

HONE No espera entre un caracter y wirs,

Echo Espera gue se repita cada caracter en el otro
sistema antes de enviar 21 sigquiente.

Belay XX Demara xx décimas de sequndo y ‘luego envia el
s lguiente caracter.,



~Comandn IaTa (LOCAL/REMOTO?.

Betermina 21 ndmera do bits de datos utilizaede por
CROSSTALK, El valar estindar es 8, CROSSTALK cambia
automdticemente a B bits cuando ejecuta una transferencia de
protocelo, atn =i anteriormente se habia seleccionado 7 bits.
La mayoria de los sistewas de coOmputo naccesibles requieren
datus de 7 bits.

—Comando DERUG (LOCAL).

Fermite seleccionar wno de 1os  tres wmodas de
depiuvracidn, para desplegar gréaficamente los caracteres
control en su pantalla. Se utiliza cguando se itratan de
identificar caracterss de conlrol que o e  imprimen ¥y que
San transmitidos peor algunos sistemas de codmputo.

de

-Camando IR (LOCAL/REMOTO) .

Se wutiiiza al igual que el PIR ae I0S, para ver el
directorio. Hay dos opciones que po se encueptran en el DOS,
Son  las opciones /S y /T, El prinero permite ver el tamafic
del aerchivo ¥ 21 <egundo muestira la cantidad de tiempo
necesaric para env.ar gade uno o ha velocidad actual,

-Camando DNAMES (LOCAL/REMOTD).

Se utiliza para reservar espacio en memaris para
clasificar entradns de directario. No puede emitirse cuando
e5td activada la captura.

~Comando [0 (GUION Y LQCALY.

Se ytiliza parno continuwar la ejecucidn de un
archivo de guion gue se suspendid. Por si mismo despliega wun
mend de 1los archivos de guidn disponibles.

~Comancdo DPREFIX (1L.OCALS.

Le dice a CROSSTALN cdémc marcar en su modem. EY
praograma envia los siguientes datos al médem?

DPREFIX caracteres/NUMBER caracteres/DBSUFFIX coracteras.

Hay wvarios caracteces que rtiene significado
edpecial cuando aparecen en una serie OGFREFIX!

CARACTER EFECTO

H Caoloca en ia serie wna sefial de retorno del carro.

~ €1 caracter gue sigue a ~ se eavia comn cavacter
de contral.



-Comando DRIVE (LUOCAL).

Al digitar sélo ORIVE, detarmina Lla cantidad de
espacio que 1l1e& queda en todas las unidades de disco en su
sistema. Al digitar "DR* sequido de un nombre de unidad de
disco se cambia 1o upidad estdéndar a la unadad especificade.,

—Comando DSUFFIX (LOCAL).

Fija 1la serie de sufi,jos para marcar. Los mismgs
caracteres sspeciales se aplican a este comande Qque el
camando DPREFIX.

—Comando DBUPLEX (LOCAL/RENOTO).

Fija FULL DUPLEX (sin repeticidén local) o HALF (cen
repeticién local), La moyorla de los sistemas de cémputo a

los que se puede marcar requieren que su sistema se ajuste
para FULL DUPLEX.

~Comande EDIT (LOCAL).

Fermite ejecutar un programe editor de textos desde
CROSSTALK, Cuando wutiliza este comando, se mantigne en la
memoria de su computadora ¥y continda recibiendo los datos de
entrada. lespués de salir de su editor de textos,
autemdticamente regresa a CROSSTALK.

Antes de utilizaer el comando EDIT, tiene que
indicarle a CROSSTALK el nombre de 3u pragrama editor y ddénde
puede encontrarlos

~Comando EMULATE (LOCAL)>.,

Determina el tipo de terminal que CROSSTALK wva a
imitar. Es importante sélo si el sistema al que estd
llamande utiliza posicionamiento de cursor vy codigos para
borrar pantalia para un  tipo particular de terminal. Las
terminales que CROSSTALK puede emular son! Televideo 910/920,
IB4 3101, ADDS Viewpoipt, y DEC VUT-100. Pnra seleccionar un
modo de emulacidén, digite el comando "EM x*, donde X  es la
primera letra de la terminal gue desea emular.,

MoDno NOTAS - .
DEC VT-100 Las teclas del teclado tienen los mismos valores
’ : que las que estdn en la mismae posicidn en la
terminal VT-100.

IBM 3101 Las teclas de funcidém F1 a FB no son programeables

Y genzran l0s mismos codigos que Ft a F8  en la
terminal IBM 3101. La tecla (HOME) envia los
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céddigos HOME de 1a 3101, vy SWITCH se asigna
automdticamente a SHIFT-HOME.

CROSSTALK puede emular o imitar, varias terminales
conocidas, incluvendo a las anteriores:-

Series de Televideo 710/920.
Adds Viewpoint.
DEC vT-52.

Texas Instrument 940,

—Cemando EPATH (LGCAL).

Se utiliza para indicarle a CROSSTALK donde
encontrar su programe editor de textos, Se sugiere fijar
EPATH una vez y guardar un nuevo erchivo de ajustes estdndar,
para no tener que volver a digitar el nombre del editor
cida vez que ejecuta CROSSTALK.

~Camando ERASE (LOCAL/REMOTO, limitado).

E1 comando *ER®* sola bora &l contenido de la
memoria intermedia de captura. El comande "ER FILE.NAM® borra
el archivo FILE.NAME. E1 comando "ER X.X* borra todos los
archiveas del disco.

~Comando FILTER (LOCAL).

Se utiliza para desplegar y modificar la tabla de
caracteres de control disponibles. Un *NO* | jJunto a un
caracter - significa que estd deshechado por el comando
INFILTER, Un OK significa que INFILTER ha de,jado opasar ese
caracter.

=Camande FKEYS (LOCAL?.,

Se wutiliza pnara fijar y desplegar el contenido de
las teclas de funcidn programables, Para fijar una tecla de
funcidn, digite "FK n caracteres donde n es el ndmero de la
tecla a ajustar segide de una serie da caracteres asignada a
esa tecla. Hay wvarios caorcclcres coun significado especial
cuando sSe utilizan en teclas de funciones. Las barras
verticales () indicaen retornoc del carro en la serie de
caracteres. Cualquier tecla que comience con un signo 8  serd
interpretada como un comando.



~Comando FLOW (LICAL)Y.

Fermite fijar los caracteres d2 1nicio y de parada
necesarios para la computadora con la gue estd comunicando.
Sa utiliza para indicarle n CROSSTALK cdmo controlar el flujo
4g caracteres para esa computagoras

~Comando 50 (LOCAL)Y .

Depande del modo en el que se estd operando en’ el
e ecstd operands el programa,. &n 2l modo ilamada, el comando
U Ye dice u CROSSTALK que murgque un  ndmero vy  establezca
copexidn,  Frede  inicarle al  programa que vuelva q marcar
vitomiticamante si no logre comunicarse en el primer intento.
n 21 mModa resnuesta el comande 50 1ndica gue comience con la
sspuern de 1as llemadas de entrada.

~Comanda HELF (LOCAL/RERDTO).

froporciona aynde ern  todos log comandos de
CROSSTALKN,

~Comundo IF (GUION?.

Se wutiliza en l9s archivos de gquién para Ltomar una
decisidn basada pn los resultados del comanda ASK. Fermite
ramificarse n diferepntes localidades en un archivo de guidn
con base en las respuestas que d¢ga ol usuario g UNa pregunta.

~Comondo INFILTER <(LOCaAL).

Indica que se deseche los caracteres de control gque
liegan cuando se opera 2n modo terminal. Algunos gistemas de
computo envian caracteres de control que a0 tienen ningdn
significado para su computndora, .

~-Comanda  JUMP (GUION),

Se utilizq para degviar el control q una locelidad
dada del archivo de guidn.

=Comando LABEL (GUION).
Se utiiizu para - asignar una etigqueta o nombre a una

poarcidn  especificada del archivo de guidén,  para que la
encuentre el comando JUMP. -



~Comando  LFAUTO (LUlaL) .

Cizanda esta activado, URODSTHLN tmprime un avance de
linea en 1la pantolla despues de recibar la selal de retorno
del carro. Ademdas imprime una sefal  del retorno  del carro
cada wvex que recibe una indicacidn de avan=ar a la siguiente
linea. Esto se utilizma mucho al comunicarse con sistemnas que
envian seffales parae avanzar 2 le gtra lines sin enviar la
geffal para retorno da2l carro.

-Comando LIST (LOCAL/KREMOTCO..

Se utiliza para desplegar los ajustes de pardmeilros
de CROSSTALN.

~Comando LOAD (LOCAL).

Se utiliza para gprvgaer 10s grochives de cowmende en
CROSSTALK, que ¥vste puede ajecutar.

-Comando LWATIT (LOCALY.

Le dice a CROSSTALK cudnta debe esperar antre
lineas al trtansmitir archivoes de texto cen el comanda SENU.
Sus apciones sond

O CION EFELCTO

NONE Se envia cada linea sin esgerar entre ana y otra,

Frompt X GSe envia una linea de texto y se esperas un  mensn,)e
de % caracteres antes de enviar 1la siguiente linan.

Char X Se envia una linea de texto, se espera hesta que se
reciba el caracter *X* y se envia 1o siguiente
linea.

Delay X E4pera X décimas de segundo entre una linea y otra.
Manual Envia un mensa,je al wysuario para que oprima lao
barva espaciadera entre uwna linea y otra.

“Echo Espera hasta que el sistema anfitridn (host) repita
una sefinl de retorna del carrvo.

Learn Envia la primera 1linea de texto, cuenta los

caracteres de entrada, espera hasta que el usuario
oprima la barra espaciadora Yy luego envia cado una
de las linens sucesives esperanda el mismo nAmero
de caracteres que la primera vez,

~Comando MESSAGE (GUION)Y.

Se utiliza en los archivos de guidn para desplegar
un mansaje en la pantalla de estado o terminal,
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-Comandc HMODE (LOCAL Y.

e wndica 2l pragrama CROSSTALK si debe efeactuar o
contestar una  llemada. 31 se  desea hacer una 1lamadas se
selecciana el modao CALL. Fara contestar llamadas, seleccione
el modo ANANSWER. CROSSTALLY selecgiong automdticomente HALF
DUPLEX cuanda 52 selecciona 2! mode respuesta v FULL  DUPLEX
cuando se selecciona &1 modd llamada.

—Comandc NAME (t.0CALY.

Se utiliza para deierminar el pombre de uno
localidad a la gue z3e¢ 1lamn, £1 ysG de este  comuando €%
opcional.

-~Comanda NQ (LDCAL)Y .

Se wusa internamente entre dos sistemas CROSSTALK.
Se envia al final de una transferencia de archivos desde un
sigtemo gue contesta a une gue 1lama para indicarie al
sistema que llama gque ya no hay mds archivos para transmitair.

~Camando NUMEER (LOCAL)Y.

Beterming 21 ndmerc telefonica que s& va a marcay

/
pueds ser hastsa 40 caracteres de longitud.

~Camando QUTFILTER (LOCAL) .,

Indica a CRDOSSTALK que rechace las sefiales de
avance de lineas al enviar archivos de texte con el coamando

SEND. Cuendo estd activade oste camandd, se descartan los
caracteres de avance a la siquiente lin2a.

=Comando FARITY (LOCAL/REHDTR).

Se utiliza para fijar el bit de paridad el wvalar
aprgpiadeo. Alguncs sistemas requieren que el bit de paridad
esi® correctamente ajustado, mieniras que los otros 1o
ignoran. Les ajustes posibles para este comanda san HONE
(Ninguno), Even (Par) ¥y Odd (Lwpar).

-Camando FPICTURE (LDCALY.

Le parpite crear una *fotogrefia® o8 ilu pantalla v
‘almetenarla en el archive en disco gque usted escojo. NO se .
puede ntilizar quando estd activada la captura.  Se emplea
cuando se& necesita una copia exacta der la pantella, y guiere
que se guarden todas los datos tal como aparecen.
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—Comando #HMODE (LOCAL/REMOTO) .

Le indica a CROSSTALK cen gué tipo de sistema se
estd comunicando y sdlo se usa al hecer transferenciocs de
archivos con verifizqacidén de errores a otro sistemqg
CROSSTALK.,

~Comando PORT (LOCAL) .

Le indica a CROSSTALK cuidl de los puertos para
comunicaciones debe utilizar., €1 nimero de puertos
disponibles depende de la cantidad que haya instalados en su
compittadora.

~Camando PRINTER (LOCAL/REMOTO).

Le indica o CROSSTALK aue repita todos 1os datos
desplegados en la pantalla de la terminal en la impresora. Al
activar este comando no se anulae el desplieque en video, E1
comando "PR/* apagn 1la dimpresora si est4d encendida vy
viceversa.

~Comando FUORD (LOCAL).

Se utiliza para determiner el cédigo de sequridad,
que puede tener hasta 12 coracteres de longitud. Si ya lo ha
fi,jndo, las llamadas a su sistema deberdin digitar diche
cddigo antes de tener nacceso a su sistema, 51 se asignan
espaciags an blanco para PUWORD se in habilita 1a funcidén de
exigir un codigo de seguridad.

~Comando QUET (LOCALY.

Le indica a CROSSTALK gue decanecte inmediatamente
y regrese a DOS, sin querer hacer otra llamade. Si  hay
informacidén en la memorice intermedia de caopturae, CROSSTALK
preqguntard si desea salvar anntes de descongctarae,

—-Comando RCVE (LOCAL/REMOTO) .

Se utiliza internamente en CROSSTALK, durante
transferencias de archives. E1 usuarico ne 1o digite como
comnando.

~Comando RBIAL.

Fi,ja el ndmero de intentos para corectar., EL. valor
normal es 10.



~Camanndo REFLY (GUION?.

Se utilize para enviar un mensaje a o9tro sistema g2

cdmputo.

-Comande RQUEST (LOCAL..

Solicita una transferencia de archivos a otro
sigstema Y sdlao se emite desde 1 modo 1lamada  para
comunicarse gon otro sistema en modo respuesta. Se puede

especificar un nombre de unidad de discqg destinataria 3l
emitir un comando ROQUEST.

~Comando RUN (LOCaL).,

Solo se ejecutae en [0S 2,0 o versiones postoeriores.
Permite ejecutar otros programns desde CROSSTALK, de la misma
forma que EDIT permite ejecutar un programa editor de textos.
Tambien puede regresar temporalmente a DPOS digitanto RUN sin
indicar nombre de prograefiia, una vez gque estd  en  RUs, puede
ejecutar otro programa, para regresar a CROSSTALK se digita
EXIT desde el mensaje de D0S,

~Comando RWIND (GUION).

Se utiliza para cancelar y reiniciar up archive age
guién. El archivo en uso se termina y vieelve o empexzar desde
el principio, como si se hubiera emitido um nuevo comando LO.

-Comando RXMODEM (LOCAL/REMOTQ).

Indica a CROSSTALK gue reciba un archive de otra
computadora utilizande el protocolo de transferencia de
archivo XMODEM.

-Comando SAVE (LOCALY.

Alnacena un archivo de comandos para uso futuro. En
este archivo se almacenan también tados les pardmetras de
operacidn  y todas 1las definiciones de las teclas de
funciones.

~Comando SBREAK (GUION).,

Se utiliza para enviar una sedal de interrupcién al
modem desde un archivode guidn.

—~Comando SCREEN (GUION).

) Permite cambiar a una puntailo particular (la de
estado o terminal) bajo control del archive de guian,
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-Comando SENII (LOCAL).

Envia un archivo de texto a otra computadora:. Se
utilixa al comunicarse con otra computadora que ne  esté
ejecutando CROSSTALK., Cuando se comunica con otrn computadora
gque no esta ejecutando CROSSTALK se utiliza *XMIT®,

~Comando SKiF (GUION),

Permite saltar un ndémero predeterminadeo de  lineas
en un archivo de guidén.

~Comando SNAFSHOT (LOCAL)Y.

Se utiliza para tomar o ver una “instantdnea’ de la
pantalla de terminael., Se usa al tratar de recordar uno  listn
large de mends. La memoria intermedia permanece intacta hastaq
que tome otra instantdnea. Esta memoria no se puede escribir
an un archive de disco. Parn guardar los datos de la pantalla
en un arthivey se utiliza el camando RETROCAPTURE.,

-Comando SPEED (LOCAL/RSHOTO).

Selectiona la velocidad a la que se va a comunicar
su . computadora en la linea telefdnica, Sdlo debe digitarse el
primer ndmero de la velocidad.

~Comanda STOP (LOCAL/REMOTO).

Fija un nrtmero de bits de parade utilizadas para
construir la palabre-dato., La mayorin de 1los sistemas
utilizan 1 bit de paro a velocidades de 300 bquds o maypres,
vy 2 bits de paro a velocidades de 110 bauds.

~Comando SWITCH (LOCAL).
Selecciona la tecla que se yo user parg cambiarp

entre la pantalla de terminal ¥ la de estado. Hay varias
formaos de fijar la tecle SWITCH?

COMANDO NOTAS

SuW CROSSTALK le solicitard gue oprima-la tecla gque
va a utilizar para SWITCH. . .

SW o2 Fija la tecla SWITECH @ la que tenga un  valor
hexadecimal de 02 (4B, .

SW EOT Fija 1la tecla SWITCH a le¢ que tiene el cddigao
mnemotécnico ASCIY "EOT* (AD),

SW HOME Fija la tecla en HOME en el teclaedo de la PC.



—~Comando TABEX (LOCAL).

Sa utiliza para abrir ¥ cerrar la axpansion de los
tabuladores. Con este comando, los caracterss de tabulador se
transmiten como espacios a la sigquiente posicidn del
tabulador ¥y se ytiliza para enviar archivos a sistemas gue no
saben interpretar los tabuladores.

—Comando TIMER (LOCAL?.

Permite 1nhabilitar el tempoaorizador en linea en 1o
pantallae de ina terminal.,. Con este comando, el tiempo de
conexidtn en linea aparece constantemonte 2n la  asguinn
inferior derecha de la pantalla. Al desactivarle desaparecs
el conteo de tiempo de la pantalla,

~Comando TURNAROUND (LQCAL) .

Indica que <caracteres enviar cuande se  oprime
ENTER. Fara fijaor la tecla TURNAROUND:

COMANDQ NCTAS

TU CROSSTALK l1le solicita que oprima la tecla que wvo
2 utilizar como TURNAROUND.

TU 03 Fija la tecla a 1la que tenga un valor
hexadecimal de 3 (~C)H.,

TU EOT Fija 1la tecla a la que tenga el codigo

mnemstécnico ASCII “EOT® (~AD).

—Comando TYFE (LOCAL/REMGTO),

Se usa para revisar el contenido de la memorin
intermedia de captura o para ver el contenido de un archivo
en disco. i no se indicn ningd4n nombre, 2l comanda TYFE
digita el contenido de la memaria intermedia de captura en 1la
pantalla.

—Comandg UCONLY (LOCAL.}.

Se utiliza para la  conversien de mayasculas oy
mindsculas. Con este comando activados todas las mindsculas
encontradas durante la ejecucion de un  comando SENL  se
convierten o maydsculas. Los caracteres que se reciben no se
ven afectados.

~Comando UWAIT (GUIONS.
E1 archivo de guidn hace una pausa hasta que  sa

hayan cumplido las condiciones especificadas por este
camando.



-Comande WHEN (GUION).,

€E3te comandg #s especial, permite gque CROSSTALK
e.jecute un  caomando o upa serie de comandos cada ves que una
computadora remota le envie unn patabra o frase especificada.
ie esta manera la sesidén se vuelve adn mas automatizada. Se
utiliza particularmente en archivos de guidén, pere también
puede digitarse desde el teclado como un comando regqular. Al
utilizar sste comando se debe recordar!

a) La condicion WHEN se mantiene activa hasta que
saa desactivada explicitamente, 5i se quiere que ocurra algo
sdlamente la primera vez que reciba una frase de texto, se
debe digitar WHEN- al final de la linea de comando.

b Al buscar wna condicion WHEN, se ignora
maydsculas o mindsculas y los espacios en blanco.

c) No puede esperarse que funcione correctamente en
una  linea ruidosa saturada de interferencias aleatorias. For
io que no sc debe depender de este comando en operaciones
aittomatizadas en 1las que presentan estos sintomas.

d) 8i ocurre una condicidon WHEN y un archivo de
guidn que contiene una instruccion WAIT estd esperando una

palabra o caracter en particular, prevalece la condicidn
WHEN .

—~Cemando WRITE (LOCAL/REMOTO).

Almacena los datos capturados en el archivo
escegida. Si hay error en el discor © s5i Lo memoria
intermedia de captura estd vacin, se imprime un msensajo de
error. Este comande se emplea cuando se han capturado datos
utilizando el comando captura en memoria. No es necesario
utilizarlo cuando se hate la captura en disco.

=~Comandao XDOS (LOCALY,

Indica a CROSSTALK que salgo a DOS sin colgar 1la
llamada., Se wutiliza este comando si se desea dejar de
utilizar CROSSTALK, egyecutar oiro programa vy regresar o
CROSSTALK .

=Comando XMIT (LOCAL).

Transmite archivos: a otro sistema.  Se permiten

nombre “comodines® para los archivos, o agregar un nombre de
unidad da disco. después del nombre del archivo.
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-Comando “C(HODER LOCALCRERDT

Se emplen para tndicerle o CROSSTALK aque o2nvie  up
archivo o aotra camputadora, 1ttt ilzando el crotocolo  ae
transferencia de archivoes.

"D Transferencia de archivos.

Dos comandos importantes en la  transferencia  de
archives son Capture {(capiurar y Send (envia)l!

ta fungidn de gaptura, preparciona un medio para
recolectar datps desde un sistems y guardarlos en 5t
disco, Al nztilizar las funciones de ¢apturn, se puede guardar
informaciédn y despdes woatilizar %4 programa  procesador de
palabrns para editarla e ncluirla. CROSSTALN ofrece dos
formag de capturn de dotps y cade une  tilene  sus proplacs
ventajas vy desveniajns. Los dos métados se denominan:
“Captura en disco® y 'Captura en memorie‘.

Capturar en memoria tiene algunos problemas gue
pueden evitarse al reclizarlo directamente en disco. Al
capturar en ¢1sco, el programa escribe los dntos cada 1074
caracteres, ésto tiene wvarias ventejas ¥y es mejor gue
almacenar 2n memoria grandes cantidades de datos captaraceos.

Como reqla general, se captura en disco cuando!

—El sistema tiene pocn capuacidud de memoria {(menos de 128K».
—-£} sistema tiene poca capacidad de disco (mencs de 320K).
—Existe suspensidn frecuente de energila eléctrica.

—Se captura gran cantidad de datos en una sesién.

Si bien 1la captura en disco es mas confiables hay
varias funciones que solo pusden utilizarse en combinacidn
con la gapturae en memorin, como la capacidad de revisar vy
buscar 2n memoria intermedia.

El comando SEND envia datos desde su disco a otro
sistema de computo, se utiliza cuando se estd comynicando con

otra - computadora que no esté ejecutando CROSSTALK o un
programa compatible de transferencia de archivo.
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Como no hay dos sistemas de computo que operen
axactamente de 1la mismn manere, a2 VecEs 8es necesario
modificar la forma en que CROSSTALK envia tewtos a traves del
comando. En muchos casos, serd necesario fijar otros comandos
antes de emitir el comando SEND,.

CROSSTALN puede operar en dos modos principales, el
modo CALL (llamada’ ¥ ANSWER (respuestal). E1 modo CALL se
utilizna para efectuar 1lamadas y a1l modo ANSUER para
recponderlas.

Existen wmuchas diferencias entre estos dos modos.
En 2] modo de llamada se digitan todos los comandosi ¥y en el
modo de respuesta, el que 1llamy o el que recibe, puede
digitar comandos a CROSSTALK, aungque generalmente es quien
l1lamn el que los digita. Alqunos comandos responden.en forma
distinta dependiendo de qguien los digitd, comandos gue tienen
2fectos que potencialmente causan daffo no pueden ser
digitados por una terminal remota que llema.

Por otra partce, un sistema en modo de respuesta sin
la presencia de un operador estd abierto a abusos y usas
indebidas. CROSSTALK tiene varios mecanismos de proteccidn al
sistema.

CROSSTALK proporciona dos meétodos para transferir
archivgs ¢on  verificacidn de errores (’protocolos®). EIL
primer métoda se utiliza cuando hay comunicacidén con dos
sistemas compatibles con CROSSTALK. El segundo se utiliza al
intercambiar archivas con otro programa de comunicaciones gue
utilza 21 protocolo XHODEM. Es importante recordar que una
transferencia sin errores sdlo puede realizaorse entre dos
cistemas compatibles.

En el primer método, existen tres comandos
directamente relacionados con transferencias de archivos!?
XHIT {(para traonsmitir), REQUEST (para solicitar) y FHODE

(parq determinar el modo de transferencia)

Las transferencias de archivos son *transparentes’®,
eg decir, cuapdo se hace una transfergncia, en realidaed no se
ve el archivo en la pantalla, se& despliega un resumen de la
transferencia, que indica qué estd haciendo el programa.

Al efectuar transferencias entre dos sistemas
CROSSTALK, uno de los sistemas debe estar en el modg ANSWER ¥y
el otro en modo CALL.



E2 importapte terer en cuente qus antes de comeonTar
una transferencia, €] sistemna CROSSTALN, debe sabaer con gue
tipo de sistema se esta comunicando, asi que es necesaria
especificar cararteristicas para evitar todoes los errores
posibles.

Hay varias tipos de ervores durante la
transferencin para los cunles CROSSTALK no puede hacer nada y
por eso los consideramos gravesg:

~Mo By disco flexible en la unidad o hay un  error
fisico en al disco.
~5¢ pierde la portadorae duvante la transferencin,
~No hay @spaCio en disco de un erchivo solicitada,
-£1 disco de la otra computadora estd lleno.
~£1 archivo solicitade no se encuentra en  la
computadora.
-E1 operador de la otra computadora canceld la
Lransferencia.

Cuando se encuentre alguno de estos errorves durante
una transferencia, el programa reporta el error en 1la  lineq
de estado ¥y capcela la transferencia.

Muchos programas de comunicaciones utilian  uan
métode de +transferencia de archivos denominado AKMQOEM
(tombién se® conoce coma HMODEM, MODEM? o protocolo de
Christensen); que permite el intercambio de archivos entre
computadoras gue no son similares, independientemente del
tipo de hardunre o softuare de comunicacicones giue se utilice.

CROSSTALKX cuenta con las funciones de XMODEM para
que lps usuarios puedan intercambiar archivos con sistemes
que utilizan el protocolo XMODEH. Sin  embargo, es mas
recomendable utilizar CROSSTALK tanto en la transferencia de
,archivos como en la verificacién de errores por ser mas
axacto.
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APENMDICE B,
HODELD DE REFERENCEA IS0/9gI.
Bel Introduccidan,

La arqurtectura de la interconexion de los sistemas
distribuidos se requian a travées de diferentes normas v
estdndares (llamadas recomendaciones). Las OTgaAN:zZACIEADSs gQue
se ocupan deg Lareas de normalizacion en el d4rea de comunicacidn
de datos son les ziguien=nes!

E80 -~ Organizacion Internacional de Normalizacion.

+ Comité Técnico 97, Subcomite 146.
firea de trabajol Intarconaxidn de =sistomes abiortco
{(Open Systems).

CCITT -~ Comite Consultivo de Telegrafia y Telafonia.

+ Comisidn de estudiao XVII.

Area de traba,jos Recomendaciones serie v
{Transmisidn de dnatos o traves de
red Telefoénica v Telexi,

+ Comisidn de estudio VII.
firea de traba.jos Recomendaciones serie X
{Transmisidn de datos a través de
red pablical.

ECHMA — Asociacidn Edropaa de Fabricantes de Ordenadores.

+ Comite Teéecnico No.%? .
Area de traba,jo! Transmisidn de datos.

IFIf - Federacidn Internacional para el Tratamiento de 1la
Informacidn.

+ Grupo de traba.jo No.&
Area de traba,jo : Comunicoaciones de datos.

Se debe tenar en cuenta que éstas normelizacioness a
pesar de ser une valiosa fuente de informacidn, presentan le
. siguiente praoblemdtical primero aparecen las sgluciones,
después tomando una de ellas como base (la gue mds presiona
generalmente), un cowmité la corrige y modifica convenientemente
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¥ finalmente 2labora una norma; posteriormente se adoptin
(aungque N9 eractaments  come hs sido emitida) . BES aecesaria
garantizar una evbiucion ordanada do @sL&s para aplicadiones
Y Servicios, en virtad de que gran cantidaa de aplicacirones,
cuyos elementos de a2natradae de datos, procesamiento ¥
almacepamiento sS&2 ubican en diferentes localidades, pueden
ser clasificados o distribuidas.

Cabe hacer notar, como se menciond anteriormente, gue
en el CCITY existen dos tipos de recomendaciones:
~“La serie Vi En @glla se2 definen las técnicaes de
moduiacinn v la interfoz asociafa con los  20uapos
terminales de datos.

- serie X! En elle se representen laos resaltados de
trabajo en las redes phiblicas 42 datas.

Un aspecto clave en 1os sistemas distribuidas, es el
can.junto de procedimientos convenidos que son usados pars la

transferencie de informacion entre aplicaciones en diferentos
sistemas.

7 Es indudeble la importancia de 1os estanda-2s sin los
cunles prdécticamente seria 1mposible la interconexiédn de equipo
heteragénso 0 no homogeneo.

B.2 La Organizacion Internacional de

Hormalizacidn
(Isa).

La 180, se organiza en Comités Técnicos (TQ) por
grandes d4reas dg trabajyo ¥y &stos 4 su. vexz se subdividen en
Subcomités (SC) para el estudio de temaes especificos.

Comou consecuencia del creciente interés en los
sistemns distribuidos, va gue aporta grandes venta.jos gue se
troducen en  la comparticidn de recurses de computa,
herrapientas poderosas para la  realizacién de una pasible
administracidn de red, aplicacionss especiales, también el
aprovechamiento oOptima de oncho de banda,; etc.; se greg un
subcomite gue fud dAenominado *Gpen  System Interconnection
(Interconexidn de Sistemas Abierivs, 0SIY. Los trabae,jos de éste
subcomité han dado lugar a la eloboracidn de un  modelo de
referencia para la  interconexidn de sistemas abiertos que

constituyen una gauta para €1 estudio de los sigtemas
distribuidos.



£l objetivo gque 180 pretende, 21 desarrollar su
modelo de referencia, es definir un conjunto de mecdahismos gque
hagan posible 1la interconexion de sistemas informiticos
heterogéneos utilizando los medios prblicos de transmisidn de
datos. Se trata, pues, de wun primer intento de dar bases
suficientes y bien definidas que faciliten el desarrollo de
sistemas de 1interconexidén. No se trata de caembiar 1la
orgqanizacién interna del propioc sistema de intercone:xidn ni la
forma en el cual éste se relaciona con ¢€! sistema operativo
nxistente en cada computador interconectado.

En la elaboracidn del modelo de referencia, ISO ha
tamado en cuenta la posibilidad de que sy arqguitectura
permita la utilizacidén de las diferentes normas emitidas por
otros organismos internacionales, especialmente el CCITT.

Las diferentes funciones previstas en  dicha
arquitectura han sido estructuradas, de una forma jerarquizada,
©“n  an  conjuntao de siete piveles a los cuales se les esigna
funcionns distintas y complementarias, unc de ellos se ocupa de
ias relaciones ceon las aplicaciones que utilizan el sistema de
interconexion, los tres siguientas s2 ocupan de materializar
tns relaciones con el sistema informditico vy las tres ditimos
estdn orientados fundamentalmente hacian la resclucidén de los
problemas especificos de las comunicaciones.

IS0, define un Sistema (informdtico) como: "uno o
mds computadores, el software asociado. los periféricos, los
terminales, los operadores humnnos,y los procesos fisicos, los
medios de transmisidn de la iaformacion, etc.y que gonstituyen
un todo autonomo capnxz de realizar un trotamiento de
informacidn". Tomando como base lo anterior, I50 define Sistema
Abierto como: *un sistema capuz de iAterconectarse con otros de
acuerdo con unas normas  establecidas®, Por lo tantos la
Interconexidn de Sistemas Abiertos se ocupard del intercambio
de informacidon entre eéstos, ¥ su objetivo serd le definicion de
un congjuntou de normas que permitan a dichos sistemas cooperar
entre si. La consecushcia de este planteamineto ha sido la
definicidn de un modelo de referencia para le Interconexidn de
Sistemas Abliertos el cual trota de presentar de una manera
coherente 1o que denaming la arquitectura de la interconexion
de gichos sistemas.

En e! andlisis de un sistema de 1nterconexidn sc
utjiliza lao metodologla consistente en una estructuracidn segdn
una jerarquia de niveles, 180 ha adeptado este solucidén en su
modalo de referencia y el siguiente esquema muestra su
constitucion.,

Los conceptos bdsicos en la recomendaciones de la IS0,
se myestiran en la figura /IS0,
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Se observal

-1 sistema dJe interconexidn estd formado por un
con junto de entes situados a diferentes niveles
estructuralas, denominados iqualmente estratos.

-Les entes de un determinado npivel "n? cooperan
eptre si1 de acuerdo con un determinado protocola *n’,

—Los entes de un nivel *n' atilizan 1los servicios
(n-1) proporcionudos por l1os eontes de los niveles inferiores,
mediante accesc a =slleos. La estructura de estos niveles
inferiores es desconocida parn el naivel 'n® el c¢ual
nuevamente tiene en cuenta 1los servicios praparcionados. par
lo gque se ha denominado hlaogue "n-1*.

-l os entes de un nivel *n* realizan unas
determinadns funciones *‘n', utilizando las servicios o 1los
entes del nivel "n+i*.

Seqdn 150, este modelo es suficiente parn
representar cenfiguragionegs simples como seria el caso de
sistemas interconectados a través de una linea d2dicada. Fara
cubrir confiquraciones mds complejas, como seria el casu de
interconexiones na travées de una red piblica de datos, se han
permitido encadenamientos entre bloques.

Cstn metodoleoglia es ia  llamada intercongrién de
sistemas abiertas, 0851, estructurado en siete niveles, cuya
arquitectura sirve de base pare @1 desarrolle de estdandares de
protocolos que permiten la comunicacidn entre computadoras v
terminales heterogdneas.

El sistema operativo de red estd implementado como
unn roleccidn de nrogramas de nsuario distribyidos entre. los
nodos que mane,jan datos y comunicacidén de una forma ordenade ¥y
uniforme. Asi cada nodo estd bajo la influencia de les siete
niveles de 081 (figura 2/IS0).
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H.3 Estructurae goanercl S008I,

t.a estruyctura general del mogeio I80/0S3%, £a
meestra en la figura 3/150. Cada nivel proporcicina una serie
servicios (computacionalmente hablando), de los que s& wvaien
las capas superiares para realizar sus funciones ¥
proparcionary, a las Qtras  capas lgs servicios que tiencon
asignados. En los 4 niveles superiores, se aplican al didlogeo
entre los procesos JuUe Corren en las terminales de datos,
mientras gque los 3 primeros niveles, constituyen la interfaz de
acceso a3 las redes de comunicacsidn de datas, A continuncién se
definiran sus niveles:

3LOQUE DE TRANSHISION.

La comunicacion a interconexion implica 1la
utilizacidn de medios de transmisién de dantos.

Nivel 1 - Fisica.

En este nivel se definen y materializan las
caracteristicas mecidnicas, eléctricas, funcionales vy de
procedimiento para establecer, mantener v terminar la

interconexidn fisica entre un Equipo Terminal de Batos (ETD)
y un Equipo Terminal del Circuito de DIatos (ETCD).

Nivel 2 - Enlace.

Sy ab.jetivo a5 proporcignar losg elamentos
necesarios para establecer, mantener y terminar
interconextones de enlace de datos entre entes del nivel de
Red. Un enluce de datos se establezo sicapre woire dos puntos
fisicos de conexidén del sistema. Ea todos los casos se
considera que un enlace es siempre bidireccional.

Nivel 3 - Red.

St abjetivo es propaorcionar los elementas
necesarios para intercambiar informacidén entre los aentes de
nivel de transporte a través de una red de trapsmisidn de
datos., '



Nivel 1

APLICACION
MNivel B
PRESENTRCION ﬂRIE;iLTﬂDus
Nivel 5 SISTEMA
SESION
Nivel 4
TRANSPORTE b
~—
'4';3:: : URIENTRDUS
A LRS
Nivel 2 COMUNICACIONES
ENLACE
Nivel 1
FISICO
IS1C )

Figura 3/7180.
Estructurae general del modelo 1S0/0SI.
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las funciones nsignadas a los ontes del nivetl reg
cobran pieno sentido cianas en la comunicacion s# utiliza ung
red de transmision de datos.

BLOGUE DE TRANSFORTE.

El objotive del blogue de traagportz es  hacer
posible el establecimiento de sesi10nes entra sistemas
distintos, eszto es, transportar la informacion a2 través del
mecanismo de comunicacidn 2 interconexiocn.

Hivel 4 - Transporte,

Su gh,jetivo consiste en proporcionar un servicio de
transporte de la  informacién a través del sistema. Este
ervicio deberd ser transparente para los usuarios (elementos
del nivel Sesion) liberdndolos de ese modo de todao 1lo
referente o la forma de llevar a cabe dicho transporte.

£ste nivel proporcionard bdisigamente ires tipos de
serviciros!

~Establecimiento de una conexidn.
-Realizacian dr transacciones.,
~lifusion de informacién a miltiples destinatarios.

Ademds, optimizh lps recyrsos de comunicaciones con
chjeto de wminimizar =1 coste de estos intercambios de
informacion.

A los entes de este nivel se les denominan
‘ostaciones de transporte o puntos finales®" del bloque de
transporte. Las operaciones de intercambio de informacion entre
estaciones de transporte S22 realizan mediante protocolos
denominados da transporte entre puntos finales (end—-to-end
transponrt protocols),



SLORUE DE USUARIOS.

Jesde €1 punta de visata del dsuario, an sisiema
distribulido estard formado por un congjunto d& elementos
(procescs de aplicacidn)y, entre ios cuales podra estaplecerse
up conjunto de relaciones (coneccion). El ospecto ‘distribuido’
del sistema, d2d2 ser transparente para 281 asuario. Por lo cual
las funciones Gue pueda ser capax de realaisar deben, puss, sar
similares a las que s& ejecuctan &n un si1stema dasade en uha
magquina d4nica.

Mivel 5~ Sesione.

S5u  ob.jetiva 2% prosarcionar i sonorte % la
comuniceci1on entre los entes del nivel presentacion. Asi como
los servicics del anivel de Transporte de acuerdo con la
estructura jerarquica estudiada.

Cadn vez que se deses establecer una comunicaciodn
entre eglementos de sistemas distintoss ocurre una  sesidn
entre los correspondientes entes de Presentacidn arectados.
La sesion, entonces, requle 21 dialcgo entre ellos y dejao de
existir cuando éste finalize, es una relacién de cooperacidn
entre dos entes del nivel presentacidon para permitir  la
comunicacién entre ellos.

Al 1igual gque el nivel Fresentocion, también aqui
pueden existir tantos entes como 3284 NBCESArio, uno por cada
unec de los del aivel superior. Cuda ente del nivel de sesidn
se identificard mediante unn direccidn, asccinda a R
elemento capaz de almacenar la informacion que se intercambia
(buzon). En el establecimiento de la sesion iintervienen das
etapas?

~0rden de establecimiento de lo sesidn dirigida a
un *buzén® especifico situado en un sistema
infarmetrco.

—-4Yna  vem 2ttablecida la sesién se procede al

intercambio tanto de datos como dB informacidn’ de
cantrol. . -

B~-10



Nivel & - Presentacion.

El ob.jetivo de los glementos situados a este nivel
2% proporcionar un congjuntag de servicios 0 las entes que
canstituyen el nivel superior, [Dichos servicaos estdn
orientados @ ln interpretac:ién de la estructura de las
informaciones intercambiadas por los procesos de aplicacidn.

L3 funciones astgnagas a los niveles Aplicacion vy
FPresentacion san de la smisma naturalexza y en cierto modo
complementarias, Fodria decirse gue la diferencin entre éstas
es samiler 2 la que existe entre significado y represantacidn
dne la informacién, entre semdntice y sintaxis de los datcs
‘que  consiituyen la comunicQacion entre procesos de
aplicacion.

En el nivel de Fraesentacidn se han concentredo,
pues, todas aguellas funcioners gque sea  pecesario realizar
pAara permitir la existencia de una heterogeoneldad entre la
farma en que intercambian tnformacian  los procesos de
aplicacién que dialogan, en el caso de que dicha
heterogeneidad exista. Este nivel usegurg €1 caracter abirerto
del nistema.

Mivel 7 -~ Aplicaciodn.

Sa trata del nivel superior del modelo de
referencia v en él se llevan a cabo las funciones especificas
d4e comunicacidon entre las diferentes procesos de aplicacidn
gue constituyen el sistema.

£% necesario consideraer que los procesos de
aplicacion que utilizan a1 mecanismo de interconeridn se
encuentran distribuidoes y deben comunicarse para Lllovar a
cabo ob,jetivos comunes. La comunicacién se realiza utilizando
protocolos de didloga apropiados. Besde el punto de vista del
uguario, un sistema se comunica con otros sistemas, y ésta
aperacidén se lleva a cabo a través del sistema operativa, Si
los pracesos se encuentran residentes en l¢ misma mdquina, lo
comunicacion se realizard de la manera habitual} en @l caso
de que éstos se  encuentren en mdquines distintas serd
necesario hacer intervenir al sistema de interconexion.

La comunicacion entre los sistemas se realiza
madiante un determinado protocolo. En lag especificaciones
provisionales de IS0 se mencionar cince grupos de pesibles
protocolos, todos ellos 1limitados por los olementos que
constituyen el nivel de aplicacidn.



tos crinco qrupes ge protocolos mencionados, en este
nivel, son 1los siguientas:

Grupo i.- Protocolos de control vl s1stema,
arientndos a2 la rralizacidn de las funciones da go2stion  agel
propio sistema de i1ntercanexion.

Grupa 2.~ Protocolos de direceidon de 1la apligacidn,
orientados al control de las funciones de egjccucion de los
procesos de aplicacidn tales como control de acceso a
determinadas partes del sistema.

Grypo 3.~ Protocolices dal sistema para ia
materializacidn de las comunicaciones entre procescos d&
aplicaecidén.

drupe 4 v S~ Protacolos especificos para
aplicaciones exuernas.

El nivel de oaplicaczdn proporcione la mayoria de

diversidad ¥y la menor oportunidad de estandarizacion. Es el mds

intimamente relaciopada con legs procesos de usuaric. Las
fronterns de éste con €l nivel de presentacidn separan a los
disefladores de red de los verdadeTos usuarids.
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NAFENDICE C.

RECOMENDPACIONES UTILIZADAS DEL CCITT.

Cil RECOMENDACION V.22,

HODEM DUPLEX A 1200 bits/seq NORHALIZADD
PARA USO DE tA RED TELEFONICA GENERAL CON
COMMUTACION Y EN CIRCUITOS ARRENDADGQS DE TIPQ
TELEFONICQ PUNTO A PUNTD A DOS HILOS.

Cilel Introduccidn,

Este modem he sido concebidc para uwso en conexiones
astnblecidas en las Redes Telefdnicas Generales con
Conmutacion (RTGC) y en circuitos punto a punto cuando éstos
han sido debidamente acondicionndos.

Las caracteristicas de este modem son?

1) funcionamiento daplesx en la RKTGC «a dog hilos y en
circuitos arrepgados punto e punto.

b) separacidn de dos canales por divisidén de frecuencia.
) modulacidn por desplazamiento de fase diferencial para
cada canal con transmisidén en linea sincrona a 4600

baudios (valor nominal).

d) inclusion de un aleatarimador,

-~

@) inclusion de facilidades de prueba.

Poada  la GwWplia gama ge naplicaciones, en esta
Recomendacién se espacifican tres posibles  configuraciones.
Las facilidades proporcionadas por estas posibles
alternativas, son las siguientes?

Alternativa A,

Sintrono, 1200 bits/sey,
Sincrono, 600 bits/seg (facultativol.



Alternative B,

Como en 1a alternativa Al Stincrono, 1200 «» A00 {fac,.)
bits/seg.

Arritmico, 1200 bits/seq.

Arritmico, 600 bits/seg {(facultativo).

Alternativa C.

Como en la alternativa B! Sincrono, 1200 y &00(fac.? bits/seg
y Arriimico, 1200 vy 402{fuc.) bits/segqg.

Modo asincronao con capacidud parn 21 traetamiento de datos
arritmices a 1200 bits/seg y de dutos isocrono (k) a
velocidades te hasta 300 hits/seq.

Cite2 Sefiales de linea.
Cele2.1 Frecuencias de portadora y de tono de guarda.

Las frecusangiqs de poartadora serdn de 1200 +/-= 0.5
Hz, para el canal inferior vy 2400 +/- 1 Hz. para el canal
superior, Se enviard4 un tono de guarda de 1800 +/— 20 H=.
sdlo cuando el modem este transmitiendo por el canal

superior, dicho tona podrd ser neutralizade con cardcgter
facultative en el plano nacienal (a5i como un tono de guarda
alternativo de SS0 +/- .20 Hz.».

Cela2.:2 Niveles de las seffales de datos y del tono de
guarda transmitidas par la linesa.

El1 nivel del tono de guarda de 1800 H=. deberd ser
inferior en 6 +/~ 1 dE. 2l nivel de potencia de la sefial de
datos en el canal suyperior. La potencia mdxima aplicada o la
linea respetard las estipulaciones de la Recomendacion 4,2
serd 14 gliswa para la transmisidn en ambos canales. A causa
del tono de gquarda de 1800 Hz., el nivel de potencia de- lasg
seffeles de datos en el canal superior sera inferior
aproximadamente en 1 dB. a las seffales de dates 2n el <anal
inferigr,.

C+s1.2.3 Ecunlizador de compromiso con caracteristicas
fijas.

E£1 modem tendrd incorporada una funcidn de
ecyalizacidn con caeracteristicas fijas de ®compromisa®. Este
funcidn se dividird por partes iguqles entre el transmisor v
el receptor.



(%) ta transmision disocroha o5 una  tercera tecnica que
comoina los elemsntos de la transmisién de datos sincronn v
asincrgna. En la transmision 1s6crona, como en la asincrora,
& requiere que gadn Taracter teanga un bit de arrancada y anc
de parada; pern camo en l1la sincrona, el transmisor y el
raceptor estdn S.incTontados.

1.2.4 Caracteristicnas de espectra de frecuencras y de

C.1.2,
roetardo de grupo.

Una wvaz tomada en consideraclidon la caracteristica
del ecunlizador de compromisos, la sednal de 1la  linea deberd
teneT™ un espectro de frecuencias de la forme rais cuadrada de
coseno con un coeficiente de calida (rell-off factor) del 73X
v respetar los limites indicados en la figura 1/V,22,. Asi
mismo, @1 retardo de grupo a la salidn del transmisor deberd
eztar comprendido dentro de yn margen de +/- 150 ms. en la
qama de frecuencias de 200 a 1500 Hz. (canal inferior) y en
la de 22100 a 2700 Hx. (canal superior), Estos valores son
provisicnnles, Los limites de amplitud para la saffal
transmitida a linea {(no ecualizada) se muestran en la figura

1/v.22
Ci1.2.5 Hodulacidn.

£.1,2.5.1 Velocidades biparias.

Alternativas A Y iK1 la velocidad binaria
transmitida a la linea serd de 1200 o 800 bits/seq +/- 0.01X
con una velocidad de modulacion de 600 boudios +/- 0.01X.

Alternativa c: en determinados modos las
velacidades binarias son las indicadas para las alternativas
Ay 8. En otros, la velocidad binaria trasmitida a la linea
serd de 1205 #/~ ! bit/s con une velocidaed de modulacidn de
602,35 +/~ 0.5 baudios, facultativamente, en este modo 1a
velocidad de linea serd de 1223 +/- 2 bitss/seg, con una
velocidad de modulacidn de 611.5 +/~ 1 baudios.

£41.2.5.2 Codificacidn de los bits de datos.

-1200 bits/seg.

El tren de datos ha trapsmitir ce diwvidird @ en
grupes de 2 bits consecutivoes (dibits). Cada dibit se
codificard como un cambio de fase en relacion a la fase del
elementc de seffal precedente. Esto se puede observar en ol

siguiente cuadro!l
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Unlores Valares Combic de Cambipo de
de dibit de dibit fase fase
C1200 bait/g) (600 bit/g)

oG 9 + 700, +270a.

01 - Qa. +1800.

11 1 +2700., + 900,

10 - +18Q0o., cw.
CUAaDRTGD i/ v .22
Observacidon - El1 cambio de fase es la diferencin cde fase

real en linea, en lo regidn de transmisidn, entre e1  centra
del elemento a la sefial siguiente.

=600 bitss

Cadn bit se codificard cowo un cambio de fase con
relacion a la fase del elemento de seflal precedenis, como se
puede observar en el cuandro L/V22.

Cil.2.6 Tolerancia de frecuencia para la sefiel recitida.

Si se tiene en cuenta que la tolerancia de
frecuencia peros las partadoras en el transmisor es +/7~ 1 H=.
o menosy Yy suponiendo gue la  frecuencia experimenta un
desplazamiento mdximo de +/- & Hz. en la conexidn, el
receptor deberd pader aceptoar diferencins de, por lo menasy
+/—- 7 H=, en las frecuencias recibidas.

C.1.3 Circuitos de enlace.

Cs1.3.1 Circuitos de enlace esenciales y facultativos.

Observacidn 1 — Todos los circuitos de enlace esenciales vy
cualesquiera otros que se hayvan previsto deberdn satisfacer
las condiciones funcionales y operacionales de la
Recomendacidon V.24 (opendice C.3). Todos los circuitos de
enloce deberdn estar debidamente terminados en el equipo
terminal de . dotas y en e}l equipo.de terminacidn de daotos de
conformidad con la  Recomendacidn pertinente scbre las
caracteristicas eléctricas.



Circuito Ue enlace

absv.
No.
Na. + Dencminacicn +
102 Tierra de seficlizacion © retorno coman
103 Transmisidn de datos
104 Kecepcion de datos
105 Feticion de transmit:ir 2
106 FPreparado para transmitis
107 Aaparato de datos preparado
10871 Conecte 21 aparato de datos a la linea 3
108/2 Terminal de datos preparado 3
109 lietector de sefiales de linen recibadas
por el canal de datos
111 Selector de velocidad banaria (org.DTE) 4
113 Temporicador para 105 plementos de seffal
en la transmisién (org.DTE)D =
114 Tempcrizador para los elementos de seffal
en la transmision {org. LOCE) o)
119 Temporizador para los elementos de seffel
en lo recepcidn (org. DCE) &
125 Indicador de 1llamada Ve
140 Conexidn en buecle prueba de mantenimiento
141 Conexion en bucle local
142 Indicador de prueba

CUADRD 2/V22
Circuito de enlace (vedse la observacidn 12.

Observaqcidn 2 =~ Algunos  equipos de 1lamada automdticag se
diseffan de t<l manera que, para 2mitir un tono de llamcda a
la 1ihen, conmutan al estado CERRADO el circuito 105 hacia el
modem que llama. De actuerdo con el procedimiento de entrada
en gontacto con la portadera permanente en 1a RTGC, el modem
V,22 no emitird tonos de llamada cuenrdo se utilice =zpn zslos
eaquipos.

Observacidn ‘3 - Este circuito debe poder funcionar como
circuito 108/1 o como circuito 108/2, segdn las condicianes
de utilizacidn.

Observacidn 4 - Este circuito es facultativo dnicamenta si el
modem dispone de la velocidad de 1200 bitrs/s. $1 se dispane
también de la wvelocidad de 600 bits/seg, este circuito
resulta esencial.,
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Observacidn $ -~ Cuando ef nmodem no  funcisn: on el mcdo
sincronG, a2 hard casd omiseo de las seffaies que sa prasenton
en este® carcurto v el eguipo terminal de datos puede no toner
conectado un generador.

Nbservacidn 6 — Cunhdo @l modem no  funcione en el modo
ztncrone, este circnito sard blogueaqdo en el estado ABIERTO,
vy suede np estar terminado en el equipo terminal de datos.

Observaci1on 7 - Esta circuito 3z0lo se smpleard cuando se
utilice 1la RTGC.

C.1.3.2 Tiempo de respuasta de los circuyitas 106 v 109.

Los tiempos de respuesta del circuito 106 se
definen a partir del instante ©n gue aparece un estado
CERRADID o ARIERTO en o1 circuito 105, las sacuencias
operativas se estudian en el punto C.1.5.

Portadora FPortadorn
permanente controladn
Circuito 1048
de ABIERTO a CERRADO < 2 ms 210 o 275 ms
. de CERRADO a ABIERTO o< 2 ms < 2 ms
Circuito 109
de ABIERTO a CERRADO 105 a 205 ms 103 a 205 ms
de CERRADRO o ARIERTO 10 ¢ 24 ms 10 a 24 ms
CUADROGO I /v 22

Cs1,3.3 Umbrales para el circults 109.
Umbral para el canal superior:

superior a -43 dBm circuito 109 en estado CERRADO.
inferier @ =48 dBm circuito 109 en estade ABIERTO.

Umbral para el canal inferior!

superior a —-43 dBm circuito 10? en estado CERRADO.
inferior a -48 dBm circuito 109 en estado ABRIERTO.



No s2 especifica el estado del circuito 109 para
las niveles comprendidos entre los wostados CERRADO y ABIERTA,
salvo si el detector de saffales presente un efecto de
histéresis tal gue el nivel correspondiente a la transicién

de ARIERTD a CERRADO sea superior por lo menos en 2 dB al
nivel cerrespondiente a la transicidn de CERRADD o ABIERTQ.

Los umbrales para ¢l circuito 109 se especifican e
1a entrada del modem, sin tener en cuenta los efectos del
iguaclador del compromisa.

€1 circuito 109 no responderd @ los tonos de guarda

de 1800 H=, o 850 Hz., ni al taono de regspaeste de 2100 H=.
¢{nominal) durante la secaencin de entrada en contacto.

Cil.3:4 Circuito 111 ¥ contrel de la velggidad binariq.

L.a seleccidh de 1la wvelocadad biharia puede
efectuarse por un conmutader (o medio similarl), por el
circuito 111, 0 por una combinacidn de ambos medios.

En este circuito el estado CERRADD seleccionard ¢l
funcionamiento a 1200 bit/s y el estado ABIERTO a 600
bitss/seg.

Ce1.3.5 Caracteristicas eléctricas de los circuites de
enlace.

Se aconseja el usg de carecteristicas eléctricas de
la Fecomendacidn V.28 tapéndice *) junto con el conector y el
plan de asigiiacidn de pines especificados en la norma IS0
2110. (S5e trata de desarrallar una interfece mds efiiaz ¥y

equilibrado para reducir i minimo e}l numero de circuitos de
enlace).
C.1.3:6 Condiciones de averia en los circuitos de enlace.

-E1 ODTE interpretard uha condicidn ve averia en el
circuito 107 comt un estado ABIERTO utilizando el tipo 1 de
deteccidn de averia.

-EY DCE jnterpratard una condicidn de averia en los
circuitos 105 y 108 como un estado ABIERTO utilizando el txpo
1 de deteccidn de averta.

-Todos los demds circuitos a los que no se hcoce
referencia podrdn utilizar los tipos 0 6 1 de detecciogn de
averia.



C.1.4 Hodos de funcianamiento en la interfaz LTE ¥y DCE.

Cet.d.d Alternativa A,

Fodrd darse al madem una configuracidn guec permita
los siguientes modos de funcicnamiento?

Modo i) sincreno, 1200 bits/seg +/- Q.01X.

Hodo iii) sincrono, 00 bits/seq +/- 0.01%
(facultativol.

En estos wmodos de funcionamientn, el modem deberd
aceptar dotos sincronos provenientes del DTE por el c¢circuiteo
103, be,jo el centrol del circuito 113 6 114, A continuacidon,

los detos se aleatorvizardn ¥ se pasardn 2l mogulador parae  su
codificacidn.

Ademds de las disposiciones normales de
tamporizacion en la emision de la Rec. V.24 (x%), el amoden
deberd permitir derivar la temporizacién para los elementos
de sefial en la emisidn a partir de la temporizacidés para los
elementos de la seffial en la recepcion o

Colad,2 Alternativa E.

Podrd darse al modem una configuracién que permita
l1os siguientes modos de explotaciant

Modo i) sincrono, 1200 bits/seq +/- 0.01%.

Hodo ii) arritmico, 1200 bits/seqs 8, ?, 10 u 11 bity
por carvacter.

Modo iid? sincrona, - 800 tita/aeg +/— 0,01%
(facultativor.

Modo iv) arritimico, 400 bits/segy 8y 9 10 U4 11 bits
por caracter (facultativod.

.bLos modos s<increonas @ son los  indicades para la
dlternativa A.

'C.1,4.2.1 Transmisor.,

En los modos arritmicens, el modem deberd aceptor un
tren - de datos constituido por caracteres arritmicos envicdos
por el DTE a una velocidad nominal de 1200 ¢ 600 bits/seg.
Los datos arritmicos se convertirdn en una forma adecuada
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para lo traensmisidn sincrona a L200 & 400 birts/ seq +/- 0.01%,
se alpatorizardn y Se pasardin sequidamente al moduladar para
su codificacidn. El modem derivard su relej para las  seffales
de lineay bien de un circuito de relg,j interncs. o o partir de
lo temporizacion paro los eiementos de sefinl en la recepcidn,
como una opcion &n la instelacion.

Se deberd poder acondicionar el convertidor para
que ocepte los siguientes formatos de carscter, o saber!

a) un elemento de arranque de una unigad, sequido
de siete wunidades de datos y  un elemento de parada de
longitud iquel a la unidad (caracteres de ¢ bits).

b) un elemento de arranque de una  unidad, sequido
de ocho unidades de datos vy un elemento de paradn de loangitud
igual q una unidad {(caracteres de 10 bits).

c) un elemento de arranque de una unidad, seguido
de nueve unidndes de datos y un elemento de parada de
longitud igual de una unidnd (caracteres de 11 bits3}.

El convertidor podrd también aceptar caractoeres
constituido por:

. d) un elemento de arrvangue de una unidad, sequido
de seis unidades de datos y un elemento de paratga de longitud
iqual a una unidad {caracteres de 8 bits),

Ohservacidén -~ En cada uno de los cuatro formatos,
las unidades de datos se podrén sustituir por elementos de
parada adicionales.

-Gama bdsica de velocidades binarias,

ta velocidad binaria intracaracter (velocidad de
arrangue ¥ de los bits de informacidén en el intericor de cada
caracter) proporcionade por el DTE en el circuito 103 deberd
ser de 1200 & &00 bits/seg con una  tolerancia comprendida
entre +1%¥ v ~2.5%. En el modo 1i)y la velocidad de caracteres
{inversa del intervalg de tiempo entre bits de arranque
suresivos) praporcionada por el DTE en el circuito 103 no
deberd ser superior al

151.5 caracteres por segundo para caracteres de 8 bits.
134,7 caracteres por segundo parqe caracteres de ¢ bits.
121.2 caracieres por segundo para caracteres de 10 bits.
110,.2 caracteres por segundo patra caracteres de 11 bits.
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Cuando la velocidad de carcoteres es des

150 a 151.5 caracteres por segundo para caracteres de 8
hltsl33-3 1 134.7 caracteres por segundo para caracteres de 9
bltsiﬁo n 121.2 caracteres por sequndo para cargcteres de 10
:1t5;09.1 a 110.2 caracteres por sequndo para caracteres de

1 bits,

El «convertideor dg arritmico a sincreno del
transmisor del modem suprimird, tantas veces cuantns sea
necesarios los bits de parada de los caracteres de llegadas
No 3e suprimird mas de un bit ep cunlesquierna ocho caracteres
consecutivos.

Cunndo la velocidad de caracteres proporcionadn por
el DTE en el circuito 103 es inferior atl

150 caracteres por seqgundo para caracteres de 8 bito,
133.3 caraciteres por segundo para caracteres de @ bits.
120 caracteres por sequndo para caracteres de 10 bits.
109.1 coracteres por segundo para caracteres de 14 bits.

El convertidor de arriimico a sincronc del moden
transmite mdis bits por segundo que los proporcionados por el
DTE. FPoar consiguiente; el convertidar deberd insertar bits de
parada suplementarios entre los caracterss transmitidos.,

Las velocidades de caracieres pata el modo  iv)
tienen wvalaogres iguales a la mitad de los indicados pare el
moda i1).,

—Gamn amplianda de velocidades binarias
{facultativa)d.

Ciertos DTE vy multiplexores no se gjustan al limite
de +1% para velocidades superiores a la nominal. For
conziguiente, deberd dotarse el modem de medios que permitan
aceptar datos procedentes de un DTE gque tenga una velccidad
de transmision de datos de 1200 6 600 bits/seg con una
tolergncia entre +2,3% vy ~2.5% con 8, 9, 30 uw .11  bits gpor
c¢aracter, suprimiendo hasta un bit de parada en tualesguiera
cuatro ‘caracteres consecutivos. Un transmisor de modem
wjustado para funcionar con un  limite de 2,32 para
velocidandes superiores a la nominal podrd tratar datos
recaibidos de un DTE,



~fatal e corte.

Cunndo c©l <ccoaverthidos datects le sresencia de N oo
2M + 3 bits. todos ellas de polaridad de *acrangue’s siondo M
el pamero de bits por curacter en =1 formeto seileccionada,
tranemityra 2+ 3 bits de polavided dea ‘farranqgue”,
transmitird Qtros tantos bits con polapidad de ‘arringque”.,

S debe hacer notar, en lo anterior, gue despues de

la seffal de carte de de polaridad de *arranque', v antes de
enviar nuevos caracieres, ol [TE deberd Lransmitir por el
circuito 103 na menos de 2M blts con pfolaridad de | ‘pocada’.

T ooodrd

e ésta forma se garantiza gue ! podem recepic
restablecer el sincroniamg de los caracteres.

Cerled.2.2 Keceptor,

La velocidad binarin de datos propercionada al nre
por el circuito 104 deberd estuar comprendida 2n lu gama ge
1200 a 1221 bitss/senq. La longitud nominal de 1los elementos de
arranque y de datos deberd ser la misma para todos los
caracteres. La longitud nominal de los elementos de arranguea
vy de datos deberd ser la misma para todos los caracteres. La
longitud del elemento de parada ho debera reducirss en mis
del 12.8% en 1la gama basica de velocidades binarias (o del
2WXL en la gama ampliadn facultativa)d parecn permrtir
velocidades SUPRrLOTAS Q la neminal en el terminal
trANnsSmMLIsSOr,

Es praeferibie emplenr la gama bdsica de welocidades
binarias, pues ia distorsidn es mepor. La eleccidn gebern
hacerse al realizarse la insialacion y de escogerse 1o misma
gama para el transmisor y raceptor., NG se ha previsto de.nrla
n discrecidén del usuario.

~SeflLl de corte,

Loz 24 + 3 o mds bits con polarivdad de ‘arrangue’
recibidos del modem transmisor deberdn presentarse en el
circuito 104, Seguidamente, se restablecerd el sincronismo
de caracteres en el modem o partir de la siguiente transicion
de "parada* a *arranque‘.



Tel1a4.3 Alternativa O,

Se peodrd dar al modem unag sonfigurncidn gque permita
los siguientes modos de funcionpamientol

Modo i) sincrono, 1200 baits/seg +/- 0.01%.

Modo 11} arritmico. 1200 bits/seq, 8; ?, 10 u 11 bits por
carncter.

Modo iii) sincronoy 600 bits/sseg +/- 0.01% (facultativol.

Modo iv) arritmico, S00 bits/seqr 8, 7 10, 11 bi1ts por
saracter (facultativel.

Meda v Modno asincrons con capacidad para tratar dotos
arrvitmicos a 1200 bits/seq ¥ anisdcronos a velocadades de
hastn 300 bits/seg.

L0s modos 12 a i1v? son como en la alternativae .

©:41.4.3.1 Hodos bdsicos.

En la alternativae C, el modem deberd poder
funcionar en los modos i), 1313, 1ii1) ¥ iv) indicados para 1la
witornativa oy ademds en el mudo wJy en el cual el

trantmisor del modem envia datos a unn velocidad gque @5
sienpre superior a la de entrada, 10 gue imposibilita el
funcionamienta de 1la memoria *tampén® del receptor. La
secuenciaq de entrada en contacto de la RTGC permite la
selageion aytomitica de los modos ii) ¢ v),., Los modaes i),
iii) y iv) deben seleccionarse al realizar la instalacion. En
los circuitos arrendados no existe seleccidn nantomdtica de
lo= modos de Tfuncionamiento. La codificacion de linea para
los valores especificos de los dibits se indica en el cuadro
L/v,. 223,

€.1.4.3.2 Transmisian,

En el modo vy el modem deberda aceptar
Jutomiticamente un tren die datos constituido por caracteres
arritmicos transmitidos desde el NTE a una velocidad nominal
comprendida entre 0 y 300 baits/seq, o de 1200 bits/seq. La
memoria *tampon®, que c¢onvierte 1les dotos entrantes en un
trean de datos sincronos a 1205 bits/seg ¢ 1223 bhits/seq,
deberd:

a) poner en marcha su contador de bits asincrono en
cada transicion de datos.

b)) después de haber transcurrido el plazo para el
cémputo de estos bits, trensmitir siempre el dltimo bit
recibido por el circuito 103.

<) durante el computo de los bits, muestrear a 1205
Hz & 1223 H=z, los dates entrantes, segan la velocidad de
linen.



A3l se guarantilza gue los datos antrantes o  uha
velocidad de & 3 390 bits/seg pasardn a traves de la memoria
*tampdn® con ung distoreion mpitima del 235X a 30D bitss/seq
12.5% a2 150 bitgsseg), ¥ que las sefinles de corte pasardn gor
1la memoria tampon sin sufrir alteraciones.

LLa longitnd ¥ estructurn de los caracteres
entrantes deberdn ser los mismos indirados para  ia
alterpativa B. En &} modo v) asincrono, 1200 bitssseq, se
podrdn  trator automdticamente caearacteresz de dos formatos
*adyacentes*. Como en 1a alternativa B, el modem derivard =u
reloj para las seffales de linea, o bien de un circuito a2
reloj interno, o a partir de 1la temporizacién para lcs
elementos de seflal en  la recepcidn, como yna GPCitn an 1
instalacion.

C.1.4.3.3 Gama bdsica de velocidades binarias.

En el modo v), la velocidad binaria inrtercaracter
proporcignada poe el DTE en el circuato 103 deberd ser:

velacidad de lineal 1203 bit/s 0 a 301 ¥ 1170 a 1204 hit/s.
velocidad de lineal 1223 bit/3 0 a 300 ¥ 1190 a 1221 bit/s.

ta velocidnd de linea se seleccicne, en el
transmiscr, al realizar la instalacion, ¥ deberd detectarss
automdticamente en 21 receptor.,

CileS Aleatorizador y deseleatorizador.

C.1.5.1 Mleatorizador,

El transmiser del modem incluir4d un cleatorizador
de sincronizacién cutomdtica con el polinomic genperadaor. La
secuencia del mensaje de datos aplicada ¢l aleatorizador se
divide efectivamente por el polinomic generador. Los
coeficientes de los cocientes de esta divisidén, tomados en
aorden descendente, forman la secuencia de deics que aparecerd
a la salida de) glewtorizaedor. La secuencia de datos a la
sallda del aleatorizador serdl

-14 -17
b =«(D + D) X + D) (X )
s i s s

donde?

B es la secucncia de datos a la salida.
s
D es la secuencia de datos aplicada.
i
¥ indica adicién médula 2.
<) indica multiplicacidén binaria.
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Para evitai una activacidn ocastionalsy ¥y por
advertencia, del bucle 2 distante, causada per el bloqueo del
aleataorizadaor, se incluirdn circuitos que permitan detectar
una secuencin de 64 wunos consecntives a  la salida del
aleatorizader ¥y, en tal caso, invertir lo siguiente entrada
al aleatorizador., Estos circuitos no funcionardn  durante  1la
secuencia de entraoda en <2ontacto, ni durante la activacion
del bucle 2 distante.

En la figure 2/V.22 se observa lo siguiente?

Nota t - Las farcas (estado 1 binerio) y espacias (estado ©
binario) en el interfaz de la Rec. V.24 (1) corresponden
respectivamente a unos ¥ ceros en gste diagrama lédgico.

Nota 2 - Se incluirdn circuitos gque permitaon detectaor una
secuencia de 644 unos binarios consecutivos a la salida del
aleatorizador y; en tal case, invertir la siguiente entrada
o] aleaterizador.

Ci1.5.2 lesaleatorizador,

El receptor del modem incluird un desaleatorizador
~14 ~-17
de sincronizacidn automdtica con el polinomioc 1 + X + X
La secuencia de datos del mensaje obtenida después de la
demodulacién se multiplica efectivamnete por el polinomio
generador anterior para formar el mensa,je desaleatorizado.
Log coeficientegs de la secuenpcia de wmensaje recuperada,
tomados en orden descendenie, forman la secuencia de datos de
salida D , que se expresa por!
2]

~14
D =D (1 + X + X 3

En la figura 3/V.22 se muestra una realizacidn
adecuada.

Nota 1 - Las marcas ¥y espacios en el Rec. V.24 corresponden
respactivamente a unos y ceros en este 2iagrama ldgico.

Notd 2 ~ Pueden Incluirse circuitos gie permiatn detectar ung
secuencia de 44 unos consecutivos a la entrada  del
aleatorizador ¥, en tal ceso, invertir la siguiente salida
del desaleatorizador. Este aleatorizador no deberd empezar a
funcionar hasta que haye terminado la secuencia de entrada er
contacto.

£-15
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C.1.8 Secuencias operativas.

Cilebel Selecciodn de modos de funcionamiento y de canales.

En 1la RTGC, el modem de la estacidn de datos que
1llama deberd transmitir por el canal iaferioe ¥y recibir per
el canpal superior (modo llamada). El modem de la estacion de
datos que responde deberd vecibir por el canal inferior v
transmitir por el superior (modo respuestal.

Cuando en el establecimiento de comunicaciones pre
la RKTGC intervengan operadores, serd necesario qgue lus
uguarios concluycn ncuerdos bilaternles sobre la asignacid.
de cenales. En los crrcuiteos arrvendados punto o punto, 2
asignacion de canales se efectuard por acuerdo bilateral
entre Administraciones o usuarioes. En estos casas, el método
de seleccidn del modo llamadae o respuesta es una cuestidn de
cardcter nacional.

En los circuitos arrendados punto o puntos,  la
sgleccion de los modos i) a v) se hard por dcuetrdo bilateral
entre Administrecianes o usuarics.

Cil:6.2 Secuencia de respuesta gutomdtica de la
Recomendacién V.25 (C.3) .

ia setuéncia de respuesta automdtica de la Rec.
V.25 se transmitird desde el modem en el modo respuesta por
conexiones internacionales de la RTGC. Se podrd prescindir
de la transmision de la secuentia en los ciruitos arrendados
punto a punto, © en las conexiones nacionaeles por la red
telefénica nacional con conmutacidn, cuando asi lo permitc la
Administracion.

C,1.56,3 Secuencias operativas para las alternativas A vy B.

Csl1+46,3:.1 Red Telefonica General con Conmutacion (RTGCY -
portadora permanente.

La figura 4/V.22 muestra la forma en gue se alcanza
2l sincronisme inicial entre el modem en el modo llamada ¥y el
modem en 1 modo respuesta en las conexiones internacionales
por la RTGC.

La figura /U, 22 indica el procedimiente
alternativo de entrada en contacto sin 1a respuesta
automdtica de la Recs V.25 (C.3).
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-Modem en el modo llomada.

Una wvez que «l modem en el modeo llamada se ha
conectodo a la linea, deberd ser acondicionado pora recibir
seflales por €1 canal  superior v deberd aplicar el estado
CERRADO al circuito 107, de conformidad con la Rec. V.25 (3).
El madem deberd mantenerse en silecncio hasta gue detecie
unps binarins ne algatorizados durante 185 +/- 50 me vy,
después de esperar durante 454 +/~ 10 msy transmitird unas
biparigs elentarizados pep el canal  infeeior, A1 detectaer
Hnos  biharios aleatorizados #n el canal superior durante 270
t+/= 40 ms, el modem conmutard a CERRADS el circuite 109 vy
sequidamente especard durante otro periodo de 765 +/- 10 ms,
El circuito 104 responderd al estado del cirvrcuito 105 segan
el modo de partndora permanente del cuadro 3/V.22, Csando el
circuito 104 este ARIERTD, el circuito 103 sevd blpqueada en
el estado ung binorio.

-Hadem en @l modo respuesta.

Una vez que el modem en el medo respuesta esté
canectada a 1a  lihea, ¢ inmediatamente despuéds de la
sgcuencin de respuesta de la Rec. V.25, deberd acondigionarse
al modem para recibir sefiales por el canal inferior. Deberd
entances aplicar el estndo CERRAND al circuita 107w
transmitir unos binarios no aleatorizados. Al detectar uwunos o
ceras hinoarios alratorizodos en e) canal inferior durapte 270
4/~ 40 ms. el modem transmitird unos binarieos oleoctorizados
por el <¢anal superior, y tras una espera do 765 +/~ 10 ms,
aplicard el estade CERRADD al circuito 10%9. E1 circuito 104
respenderd al estado del circuite 105 segdn el modo de
portodore permonente del cuadro 3/V.22, Cdando el circuito

104 esté ABIERTG, e) circuito 103 serd bloqueada an el estada
uno binaria.

Cuando axbos modems s#an conectados manualmente a
la linea, se aplicard esta secuencia sin tener en cuentg cudl
de los dog modems se conectd primerc a la lineg.

Una wvez terminada la secuencia de entrada en
contacto, toda pérdida ocasional, y su consiguiente
por el canal superior, y tras una espera de 765 +/—- 10 ms,
aplicard el estedo CERRADD al circuito 109.'El circuito 104
raspounderd ¢l estada del circuite 105 segan el modo de
portadora permanente’ del cuadro 3/V.22, Cuando el circuitoe

106 estd ARIERTO, el circuito 103 sercd Bloquecdo en el estodo
uno binaria.

Cuando ambos modems sean conectados manualmeate a
la linea, se aplicard estin secuencia sin tener en cuenta gudél
de los dos modems se canectd primero o la linea.



Una vou terminagc 13 s2cuengla a8 entraada en
contactn. roda oérdida acasional, . LN consiguiante
reaparicion, de la saffal de linea rercaibrda no deoe cor lugar
[ la 9generncidn de una nouevn  séecueencia de entrada en
contacto. E!@ circuito 109 deberd reaccionar dentro de los
tiempos de respuestn i1ndicndos en el cuadro 3/V.22.

Csl1.6.3.2 Red Telefonicw General con Counmutacion  (RTGE)Y vy
circuites arrendadag punte 3 punto - portadera conirolada,

Una wvex gque el OTE hoya aplicade el estado CERRAUD
al circuito 103, el modem deberd transmitir una  Saefdal 1o
sincronlizacian correspandiente al 1 birnario aplicado al
circuito 103, E1l  estado CERRADD se aplicard a2l cairculia
106, 210 a 275 ms despues del comienzo ge la transmision dg
la seffal de sincronizacion. E1 modem receptor establecemt Ina
temporizacion vy la sincroniTacidn del desaleactorizador vy
conmutard a CERRADD el circuilto 10%® dentro del pericdo 105 a
205 ms.

Cada sentido de transmision se controlard
independientemente.

Nota - La explotacidn con portadora controlade
serd facultativa en la RTGC. FPara los circuitos provistos de
supresores de eco no  se  aconseja el funcionamiento con
portadora contrelada.

Cel.é6.4 Secuencia ogperativa (de eptrada en contacta) para la
alternativa C, sin la respuesta automdtica de ila
Recomendacion V.25.

€Celeb.4,1 RTGC - portadorn permanente.
~Hiodem en el modo 1lamada.

Si la configuracién permite los modos 1), 111i) ¢
iv)y la secuencia de entrada en contacto tiene lugar como  se
indica 1la alternativa B, Si la confiquracidn permite el modo
¥)y la secuencia de entrada en contacto deberd seleccionar
automdticamente el modo ii) ¢ el modo v)., Esta secuencia
deberd ser camo sigue!

Una ves quée el wodew en vl modo ilamada se ha
conectado a 1la linea, deberd acondicionarse para recibir
seffnles paor &l canal superiar y aplicard el estado CERRADO al
circuito 3107 <(figura 4/V.22), de conformidad con la Rec.
V.25, El modem deberd mantenerse en silencia hasta que se
detecten i binarios no aoleatorizados durcnte 135 +/~ 50 ms, ¥
despues de esperar durante 456 +/~ 10 nms, transmitird O
binarios aleatorizados por el canal inferior. Al detectar i
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npinerios aiectorizados nor el canai zuperior  duerante  un
periotda dv 270 /- 3) ms, =1 mudem  aeberd conmutar el
circultto (0¥ a CZRRAUD, pasar al modo 11, b4 sequidamente
pspernar  durinte otrn pariodo de 7335 +/- 10 ms. Al detectar L
bBiparins alentariaans =n 2l canal superier gurante 270 +r-
40 ms. 21 madem daovard Ltonmutar o LERRAI ol caironiteo 190%.
pasar al modo v) vy sequidamcnte esierar pire poriodo de 745
+7- 1¢ ms. €1 circurty 108 respondara al estndoa del caircuito
100 segrn ol medo 92 portadoras permanents del aatra 3/0. 22

i
Taande el carcnito 105 estd ARIERIC, el circurto 103 deberd
~gr blogueaan

an el estode I binario.

Una vizd aue =l podedn a2 moda respn st 52  ha
renactodn a i 1inpas <} inpmodiatamente daspués L) 12
CapncIn g4e raspeasta de la rec, Y,235, deberd acongacignarsa
uL modem Hara recidir sefiaies por el canal inrerior,. E1 modem
aplicard entonces =21 astado ERRAIO 2l circuito 107 v
trandmitird 1 brnarios no acleatorzzados.

Si se detectan O binarios alwatorizados #n el canal
interiaor gurante 270 4/~ A0 ma, »l modem pasard ai mode v,
transmitaird 1 banarios a2leatorizados Dor £1 ganal superior vy,
vespuds de esperar durante 765 +/- 10 m4, aplicara el estado
CERRADD il circuito 109.

Si se detectan ! binarios aleatorizodos en el canal
inferior durante 270 +/- 40 m3s. el modem pasard al mode ii).y
Yy e proCede de igual manera gue en 21 caso anterior,

2l ctircuite 106 deber:sd responder al estado del
circurrto 310% seqgan ¢l modo de portadora permanente del cuadro
3/sv.22.

De14644.2 RTGE ¥y tircutitos arrendados punto a punto.
Funcionamianto con porttadora controlada, comoc en el
punto 6.3.2.

Cel7 Facilidades de pruebpa.

Cele7.1 Bucles de prueba.

Deberdn proporcioharse 1oz Sucles de prueba 2
{lccal y dastante) y 3.definidos en la Rec., V.34 (Xx%), Las
secuencias de activacidén ¥y terminacidn no son cumqulbles con
la Rec. V.34,



Csl.741.1 Activacion del bucle I distante.

S9lc podrdap  transmiticse sefinles gque controlen la
aplicacidn del bucle 2 distante una vex que hava terminado la
fase de entrada en contacto para la sinpcronaz=acidn.,

Came en la Rec. V.54, l1os modems se designavrdn por
modem A y madem B.

Cunndo se ordena al modem A que se active un  bucle
2 distante, dicho modem transmitird una sefinl de iniciacidn
constituida por 1 (unos) banarics 0 aleaxtorizados.

El modem B detectard la presencia de la seffal de
iniciacion durante 154 o 231 me. ¥y transmitird al modem &
unes vy ceros binarios alternos (inversiones) aleatorizandas a
1200 bits/seq. Y detectar la pérdida de la seflal de
iniciacidn y conectard en su interior el bucle 2.

El wmadem A detectard ia presencia de 25105
inversiones aleatorizadas durante 231 a 308 ms., de,jord de
trapnsmitir la2 sefal de iniciacidn y transmitird unos binarigs
aleatorizades a 1200 bhit/s. Y tras recibir durante 252 tiempo
unos binarios aleatorizedos, daeberd indicar al UTE gue puede
comenzapr a transmitir mensajes de prueba.

Ce1:7.1.2 Terminacién del bucle 2 distante.

Cuando ordenna al modem A terminar un bucle 2
distante, la seflal de linea dejar4d de transmitirse durante un
pericda de 77 +/- 10 ms., después de lo cual prosegirsd su

transmisidn. E1 modem 8 detecta la pérdida de 1la seffal de
linea durante 17 +/- 7 ms, asl como Sui reaparicion dentro de
un periodo de 155 +/- 50 ms., después de lo cual volverd a su
funcionamiento normal,

C.1.7.2 Autocomprobaciones.
Cil:7,2.1 Autocomprobacitn de extremo a extrema.

Una vez activado el conmutador para la
autocomprobncién deberd aplicarse al aleatorizador un esquemn
de - daitoss qgenerado internamente, de unos y ceros binarios
alternos {inversiones) a la wvelocidad binarie seleccionada., A
la salida del desaleatorizador deberd conectarse un detector
de errores, capaz de identificar los errores que se praduzcan
en un tren de inversiones. La presencia de errores ge
seflalard4 por un indicader wvisual. Todos 1los circyitos de
enlace ganeradoresy con excepcidédn de los circuitos 114 (si se
utiliza), t15 y 142, deberdn bloquearse en el estado uno
binarie o en el ABIERTD. Si se utiliza el circuito 113, el
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TCE deberd hater casc otliso del mismo ¥  wutilizmar su reloj
wnterno.

€C,1.7.2.2 Autocomprobgcidn con el bucle 3.

€1 bucle 3 deberd aplicarse al moedem como s2 dice
en 1la Rece V.54. E1 conmutador se activard y el DCE
fungionard como se indica en vl punto 7.2.1.

C.1.,7.2,3 Autocomprobacion con el bucle 2 distanto.

£1 modem deberd acondicionarse para que se provogqus
un bucle 2 on el modem distante, como me indica on el punto
Tt El conmutador para la autocomprobacidn sg activara y el
DCE funcionard como se indica en el punto 7.2.1.

FTeled Murante una autocomprobacidn  cualguiera e hard
casa omiso de 1os circuitos de enlace 103, 105 y 108.
Adviégrtase que las antocomprobaciones no  wverifican los
circuiios del convertidor asincrone a sincrono en el

transmisor ni en el raceptor.



C.2 RECOMENDACICON V.22 bis.

HODEHM DUPLEX A 2400 bits/seq QUE UTILIZA LA TECNICA DE
DIVISION DE FRECUENCIA NORMALIZADO PARA USO EN LA TELEFONICA
GENERAL CON CONMUTACION Y EN CIRCUITOS ARRENDADOS DE TIPO
TELEFONICO PUNTO & PUNTO A DOS HILOS.

El CCITT, considerando?

(a) que existe una demanda de transmisiones d=2
datos. a 2400 bit/s en el modo ddplex por la red telefdnica
general con conmutacidén (RTGCY v per circuitos arrendados de
tipo telefdnico punto a punto a dos hilos;

{B) gque existe una demanda de que en 21 medo de
velocidad reducido exista compatibilidad con  los modems
‘sonformes a la Rec. V.223%

<c) que en este caso se emplea la técnica de
Jivisién de frecuenciaj

Se recomienda que los modems utilizndos en estos
cases usen el V.22 bis.

Ge2sl Introduccidn,

Este modem ha sido concebido para uso @n conexiones
establecidas en las RTGC ¥y en circuitos arrendados de tipo
velefénico punto a punto a dos hiles. Las caracteristicas
vrincipales de este modem son las siguientes?

n) funcionamiento en modo ddplex por la RTGC y gaor
circuitos arrendados punto a punto;

b} separacién de los <canales por divisidn en
frecuenciaj

<) modulacidén de amplitud en cuadratura para cadan
canal con transmisidn en linea sincrona a 4600
baudios;

d) inclusidn de un aleatorizadory

e)  inclusidén de un - ecualizador adaptiva ¥y un
ecualizador de compromisos

" §) inclusién de facilidades de pruebaj .



g) velocidades de transmisidn de datos ded
2400 bit/s en funcionamiento sincrono,
2400 bits/s en funcionamignto arvitmico
1200 bit/s en funcionamiento sincrono
12200 bit/s en funtionamiento arritmcos

h) e©s compatible con u2n modem conforme con 1la
Recomendacion V.22, que funciona seqdn las modos
i) © i1) a la velorcidad binaria de 1200 bit/s e
incluyeun medio de reconddimiento automitico de
la velocidad binaria.

Ca2.2 Seffales de linea.

C.2.2.1. Frecuencias de portadera y de tono de guardn.

Las ¢frecuencias de portadora serdn de 1200 +/-~ 0.5
Hz pare el tanal inferior y de 2400 4/~ 1 H= para el canal
superior. Se enviaré un tono de guarda de 1800 +/- 20 Hz=,

s6la cuando el modem esté trapsmitiendo por el canal
superior; dicho tono podrd ser neustralizado con caerdcter
facultativa en el plano naconal. Tambieén con cardcter

facultativa nacional se podrd incorporar un tono de guarda
alternativo de 550 +/- 20 Hz gque sdlo podrd +transmitirse
cuandc el modem esté transmitiendo por el canal superior.

€.2,2.2 Niveles de las sefiales de datos y de los tonos de
guarda transmitidos por la linea.

Los niveles de las tonos de guarda de 1800 Hz o 350
Hz deberdn ser inferiores en 6 +/- 1 dB o en 3 +/~ 1 dB,
roespectivamente, al nivel de potencia de la sefal de datos en
el eaenal superior. Debido al tone de guarda a 1800 Hz, el
nivel de potencia de 1as seeflales de dates en el canal
superior serd aproximadamente 1 dF inferior al de las seflales
de datos en el canal inferior.

Ca2:2.3 Ecualizador de compromiso con caracteristicas
fijas.

€1 modem transmisor tendrd incorporads una funcidn
de ecualizacién con caracteristicas fijes ‘de compromiso®.

Ci2:2.4 Caracteristicas de espectre de frecuencias y de
retardo de grupo.

LLas seffales de linea trensmitidas, excluides las

caracteristicas del ecualizador de compromiso de
caracteristicas fijas, . deberdn tener un espectro de
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amplitud en funcidn de la frecuencia de forma raiz cuandrada
de coseno a¥Xzado <con un  coeficients de calda del 735X v
respetar 1los limites indicados en la figura 1/¥.22 bBis,
Andlogamente, el retrato de gritpo de saliga de transmision
deberd estar comprendido dentro de un margen de +/- 150 ms a2n
las gamas de frecuencias de 900 a 18500 Hz (canal inferior) ¥y
de 2100 a 2700 Hz <(ganal superior)., Estos valores son
provisionales. En 1la figura 1/V,.22 bis se muestran les
limites de amplitud para la seflal de linea transmitida (no
ecualizadal.

c.2.2,5 Hodulacidn.
C.2.2.5.1 Velscidades binarias.

La wvelocidand binara transmitida a la linen sard de
2400 bats/s o 1200 bit/s +/~ 0,0iX con una velocidad de
modulacion de 400 baudios +/- 0.01X,

C.2.2.5,2 Codificacidén de los bits de dntos.
—~2400 bit/s.

El +tren de datos de transmitirse de dividird en
grupos de cuatro bits consecutivos {(cuadribits), Los dos
primeros bits de cada cuadribit se codificardn como un cambio
de cuadrante de fase con relacidn el cuadrante gcupado por el
elemente de seffal precedente (véanse la figura 2/V.22 bis ¥
el cuadro t1/V.22 bis,

Los dos #dltimos bits de cada cuadribit definen uno
de los cuatro elementos de sefflalizaciodn esociados con el
nuevo cuadrante (véase la figura 2/V.22 bis). Los bits de 1la
izquierda - en el cuadro 1/V,22 bis y en le figura 2/V,22 bis
son los primeros de cada par gque aparecen en el tren de datos
. cuando éste entra en la parie modulados del modems despudés
del aleatorizador,

=1200 bit/s.

El tren de datos que ha de transmitirse se dividird
en grupos de dos bits consecutivos {dibits), Los dibits se
codificardn como un cambio de cusdrante de fase con relacion
al cuadrante ocupado por el elemento de sefal precedente
(véase el cuadro 1/V.22 bis). Los elementos de seffalizacidn
correspondientes a 01 en la constelocidn de seflales figura
‘2/V.22 bis) se transmitirdn independientemente del cuadrante
de que se trate. Este procedimiento garantiza 1la
compatibilidad con la Recomendacidn V.22 (C,1).,.
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Cuadro 1/V.22 bis.

Codificacion de

linea.

Dos primeros bits del cuadribit {2460 bit/s) Cambio de cuadrante
o valares de dibil (1200 bin/s) de fast
t—+2
21
o0 J—» 4 Ll
44—+ 1
1—1
2—»2 .
o Jor 3 o
4—>r 4
1—+ 4
2> -
"t 3= > 270
4—3
1—3
i—» i .
10 15 180
4> 2
cu.curm cw fane 2 Gusdrants de fase 1
- [ ° -
n n 3 w "
. . @ o
© o0 1 -] o
1 B 1 3
[ [ J . [
at c3 -1 o 0
[ [ 4 ‘. [
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Figurd 2/V.22 pis.

Constelacion de seflales.
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C.2.2.6 Taleranoia d2 vrzcuencia pare e =22l rocivdzida.

g1l receptor debhezra podear funciennr con
desplazamientos de trecuencia de la sednl recibida e hasta
+s/- 7 Ha.

c.2.3 Circutos de =2nlace.

C.2.3.1 Circyitns de enlace esanciales y facultativos.

Estos circuitos se eanmeran en el siquiente cuadrod

Circuito de enlace

-

Obsv.
Na.
Na. + Denominacion +
102 Tierra de seflalizacidn o retorno comdn
103 Transmisién de datos
104 Reca2pcién de datos
105 FPeticion de trapsmitir 2
106 Freparado para transmitir
107 Aparato de datos preparado
10871 Conecte e] aparnto de datos a la Llinea 3
108/2 Terminal de dotos preparado 3
109 Oetector de sefales de linea recibidas
por el canpal de datos
1131 Selector de velocidad binaria (org.DTE? 4
112 Selectar de velocidad®Binaria (org.0CE)
113 Temparizador para 1os elementos de seffal
en la transmisidn (org.DTE) 4]
14 Tamporazaedar pare los elementos de cafind
en la transmision (org. DCE)D &
113 Temporizador para los elementos de seflal
en la recepcidén {(ovrg. LCE) b
125 Indicador de llamada 7
140 Conexion en buclesprueba de mantenimiento
141 Conexion en bucle local
142 Indicador de pruebn

Observacion L -~ Todos los circuitos de enlace esenciales y
cualesquiera otros due se hayan previsto deberdn satisfacer:
las condiciones funcionales Yy aperactionales de la
Recomendacidn pertinente sobre las caracteristicas eléctricas
(véase el punto C.2.3.5).
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S lamedn arnoainIon we

Obsaervacien I -~ Algunos caniio. o2
diseffan de Iowmuerd 3ne, pars smilar AN wone g8 ljiamagan a
12 ianeas, conmastan ol g.wcta SEARANO el crrcuzva 105 nactio el
modem llamante, Ue acuerdo can ol grocodimizato da gntrada en

permanen Le an ia rad telesonico

coptacte con  pertiadora
general  can conmutadion
tonos de llamada cuando se

2 c¢circuito dabe goder funciopar como

.
come circuito 108/2, seqadn las congicionas

2z no emitirad

(RTGE7, 21 modem W.22 bis
gtilice o0 253108 CILlpos.

Ohsarvacidn 3 - E£s
circuito 10873 o
de utilizacion,

Observacion & - Este circusta es fagultataivo.

03

modem no funciona an el mo

se hard caso cmiso de 1oz sedaly
dr

-

Bbservacitn 5 ~ Cuande el
sincrono en @l 1nterfan,
que se greseenten oan estie rtircuite y 21 Bqia1pa termingl
datos puede no tener conectado un generador.

modem no  funciona en el modo

Observacidon ¢é -~ Cuaendo el
en el

sincrono en ! interfnoz, este cirguito serd blaquzado
esiado ARIERTD, v puede no esitaer Lerminado en gl terminol.

Obsprvacitdn 7 -~ Este circuito sdleo se empleard cuando se
utilice la red telefédnica general con conrmdtacidn.
£.2.3.2 Tiempas de respuestin de 1os circuitos 106 v 107,
Tras las secuencias de entrada en  cantasto, =i
circuito (04 spguird las transiciones de ABIERTU o CERRARD o
de  CERRALO o ARIERTO del circuite 105 antes de que
transcurran 3.5 ms. La transicidn de ARIERTO o CERRALID del
circuites LO¥ forms parte de la secuencia de entrada  en
contatto especificada en el punto C.2.6. El circuito 109
deberd pasar a ABRIERTO 40 a &5 ms despuds de que el nivel de
la sefal recibida gue aparece en gl terminal de linea del
madem caiga por debajo del umbrol carrespondiente definido en
el punto C.2.3.3, En el wmodo de velocidad reducida, =3
tiepo de respuesta se reducird 4 un valar de la gama de 10 a
24 ms especificada en lao Recomendacidn V.22, Seguidamente a
una desexciincion, después de la entrada en contacto inicial,
el circuito 109 deberd pasar a CERRADRD A0 a 205 ms despueés de
que el nivel de 1la seffal recibida que apurece en el terminal
de linea del modem pxcedo el uambral correspondiente definido

en el punto C.2.3.3.
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£.2.3.3 Umorales para o1 circulto 10%.

Umbral para el canal superior!
- superior a - 43 dBm3 circeito 109 en estado

CERRADD .

- Inferior o - 48 dBEm!: circuito 109 en estado
ARIERTO,

Umbral para el canal inferiord

-~ superior a - 43 dBEm! cirecnito 109 en estado
CERRALIID.

- inferiar a - 48 dHEm: cirvcuito 107 en estado

ABIERTO.

No se especifica la situacidn  del circuito 109
entrae los niveles CERRAND v AHIERIQ, salvo si el detector de
safal presenta un =2fecto de histeresis tal gue el nivel
correspondiente a la transicicon de ARIERTO o CERRANG sea por
1n menos en 2 dR  superior al nivel correspondiente a  la
trunwicion de CERRAIO a ARIERTO.

Laos umbrnles para 2] circuite L0? se especifican a
a entrade del wmodem, cuando se recibe un 1 binario
alaatorizado.

Las Administraciones podrin modificar estos
umbrales cuando se conomacan las condiciones de trapsmisidn.

El circuito 109 no responderd ¢ 1los tones de guarda
dp 1800 Hz o S50 H=, ni a ltono de respuescta de 2100 Hz
{walor nominal) durante la secuencia de entradn en contocto.

Ce20304 Circuito 11t y control de la velocidad binaria.

La seleccion de 1a velocidad binaria puede
efoctuarse por un conmuitador, por el circuito 111, o por una
combinacién de ambos.

El estado CERRADQ en el circuito 11il, seleccionard
el fupcionamienta a 2400 bits/seq y el estado ARIERTO
seleccionard 2l fupcionamiento a 1300 bits/seg,

50263.5 Carocteristicas wléctricas de 1los circuitos de
enlace.

C.2.,3.5.1 Se recaomienda . mblear las carucleristicas
eléctricas especificadas en la- Reg., « 28, Jjunta con el

conector v el plan de asigna’ ion de pines especificadas en la
norma 180 2110. -
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C:12+43.4 Condiciaones de averiae en los circuitos de enlace.

£+2:3.6,1 E1 DVE interpretard una condicién de averia en el
circuito 107 cgomo un estado ABIERTO utilizando el tipo 1 de
deteccidén de .averia.

c.2.3.6.2 E1 DCE interpretard una condicidn de averia en 1los
circuitos 105 y 108 como un estado ABIERTO utilizondo el tipo
1 de deteccidn de averia.

Ci2.3.86.3 Los demds circuitos no mencionados pueden utilizar
lps tipos © & 1 de deteccidn de averia.

C.2.4 Modos de funcionamienta.

Podrd darse al mcdem una configuracidn que permita
los siguientes modos de funcionamiento!

Htodo 1 sincrono, 2400 bits/seg +/—- 0.01%
Modo 2 arritmico, 2400 bits/sey, 8, 9, 10 u 11 bits/caracter.
Modo 3 sincrono, L1200 bitsa/seg +/-~ 0.01X%
Hoda 4 arritmico; 1200 bits/segq, 8, 9y 10 u 11 bits/caracter.

C.2.4.1 Transmisor.

En los modos de funcionamiento sincreno, =1 mnodem
deberd aceptar dates sincronos procedentes del 1d4i por el
circuito 103 bajo el cantrol del circuito 113 o del <circuito
114. Los datos se alecatorizZardn entonces se pasardn
seguidamente al modulador para su codificacidn.

En los modos arritmicos» el modem deberd acepiar un
tren de datos constituido por caracteres arritmicos
procedentes del UTE \a una velocidad nominal de 2400 6 1200
bitga/seqg. Los datos arritmicos se convertirdn en una forma
adecuada para la tranpsmisidn sincropa a 2400 & 1200 bits/seq
+/- 0.01%, se aleactorizardn y se pasardn segquidamente al
modulador para su codificacion. El modem obtendrd su reloj de
seffal de lineq, de circuitos de reloj internos, o bien de la
temporizacidn pare los elementos de sefial en la recepcidn,

Se deberd poder acondicionar el convertidor para
ucaptor 1ps siguientzs formatos carvacter, ¢ saberd

a) un elemento de arranque de una unidad, sequido de siete

unidades de daotos y un elemento de paro de longitud igual a
una unidad (cgracter de ? bits)s

C-34



B) wun elemento de arrangue de una unidad, seguide de oche
unidades de datos y un elemento de para de longitud iguai a
una unidad {caracteres de 10 bits);

c) un elemento de arrangue de una unidad, seguido de nueve
bits de datos ¥y un elemento de paro (caracteres de 11 bits).

€1 convertidor podrd también aceptar caracteres
constituidos por:

d) un elemento de arranque de una unidad, sequido de seis
unidades de detos ¥ un elemento de parada de lengitud igucl a
u#na unidad {(caracteres de 8 bits).

Se elegird el mismo formate de caracteres para el
transmisor y el receptor. Deberd ser posible transmitir los
caracteres consecutivamente o con  un elemento de parada
continuo adicional de longitud arbitraria entre carocteres.

Observacion - En cada uno de los rcuatro formatos,
las upidades de datos pueden sustituirse por unidades de
parada adicionales.

Ce2,4+1.1 Gamas bdsicas de velocidndes binarias.

Lta velocidad binaria intracaracter (veglocidad
binarin del bit de arranque ¥y de los bits de informacidn de
cada caracter) proporcianada por el DTE = el circuita 103
deberd ser de 2400 6 1200 bits/seg + 1%, —2.5%. En el modo 2,
la velocidad de caracteres (inversa del intervalo de tiempo
entre bits de errangue sucesivosg) proporcioneda por el DTE en
el circuito 103 no deberd ser superior al

303 caracteres/segunds para caracteres de 8 bits.
26%.3 caracteres/sequndo para caracteres de 9 bits,
242.4 caracteres/sequnda para caracteres de 10 bits.
220.4 caracteres/segundo paraea caracteres de 11 bits.

Cuando la velocidad de caracteres es det

300 a 303 caracteres/sequndo para caracteres de 8 bita.
26647 a 269.3 caracteres/segundo para caracteres de ? bits.
2490 a 242,2 caracteres/segundo para caracteres de 10 bits,
218.2 a 220.4 caracteres/segundo para caracteres de 11 bits.

el convertidor de arritmics a sincrono del modem transmisar
suprimird, cuentns veces seaq necesarin, los bits de paradg de
los caracteres entrantes. Mo se suprimird mds de un bit de
parada en cualquiera de los ocho aracteres consecutivos.



Cuando la velocidad de caracteres propercioneda por
el UTE en el circuito 103 es superior al

300 caracteres/segundo para caracteres de 8 bits.
246.7 caracteres/sequndo para caracteres de 9 bits.
260 caracteress/segundo para caracteres de 10 bits.
218.2 garacteresssegundo para caracteres de 11 bits.

2l ctonvertidor de arritmico a sincrono del wodem transmite
mts dits/segundo que los  proporgionados por el BTE. Por
~aonsiguiente, el convertidor deberd insertar bits de parada
suplementarios entre los caracteres transmitidos.

€En el modo 4, las velocidades de caracteres son 1la
mitad de las del modo 2.

£.2,4,1.2 Gama amplinda de velocidades binarias.

Ciertos OTE y multiplexores no se ajustan al limite
de sabrevelocidad de +1Z. For tanto se podrdan  includir
dispasitivos para que el modem pueda aceptar los datos
provenientes de un DTE que tenga uena wvelocidad binaria
intracaracter de 2400 ¢ 1200 bitss +2,3%Z, -2.5%, con 8, ¥, 10
¢ 11 bits por caracter, medionte la supresién des como
mdximo, un bit de parada en cuatro caracteres consecutivos
cunlesquiera. Los transmisores de modem a.justodos para
funcianar con uha sobrevelocidad maxima de 2.34 podrdn
aceptar los datos recibidos de un DTE.

€.2,4.1.3 Sefial de corte.

Cuando el convertidor detecte la presencia de M a
2M + 3 bits, todos ellos de polaridad de “"arranque®., Cuando
se detecte mdis de esta cantidad, transmitird otros tantos
bits can polaridad de *arrepque®,

Observacidn — Después de 1la sefflal de corte de
polaridad de *arrapque’ ¥y antes de enviar nuevos caracteres
el, DTE deberd transmitir por el circuito 103 no menos de 2M
bits con polaridad de *parada”. De esta forma se garantiza
que el modem receptor podrd restablecer el! sincronismo de los
caracteres.

Ce2.4.2 Receptor.

La velacided binaria intracardcter proporcionada al
NTE en el eircuito 104 deberd estar comprendida entre 1200 vy
1221 bit/s funcionando en el modo 4 y entre 2400y 2442 bit/s
funcionando en el modo 2.2 La longitud nominal de  los
elementos - de arranque Yy los datos deberd "ser la misma para
todos los caracteres. La longitud del elemento de parade no

C~34



deberd reducirse mds del 12.5% en la guma bdsica ge
velaocidades binarias ( o mdis del 25% an 1la gama ampliada
facultativa 3 a fin de tener en cuenta la sobrevelccidad en
el terminal transmisar.

Es preferible el empleo de la gama basiga de
velocidades binarias pues la distorsién es menor, Ln aleccidn
debera hacerse al realizarse la instnlacidn ¥ sera  lamisma
para el i%ransmisar y el receptor. No se pretende de.jarla a
discrecion del usuario.

C.2.4.2,1 Seffal de corte.

Los 2% + 3 0o mids bits de pclaridad de tarrangue’
recibidos del modem transmisor saldrdn por el circuito 104,
El modem restablecerd entonces pl sincronismo de caracteres
desde la siguiente transicidn de ‘parada® a ‘arranpgue’.

C.2.% Aleatorizador ¥y lesaleatericndor (de igual forma que en
V.22).

C.2,a Secuencgiy operativa.
Ce2)6,1 Asignacidn de cannltes ¥y seleccidn de veloc:rdades
binarias.

Ci2.6.1.1 Red telefOnica general con conmutacién (RTGCH .

En la RTGC, el modem de la estacidn de dates que
l1lama deberd transmitir por el canal inferior y recibir por
el c¢anal superior (modo llamada). E1 modem de la estaciotn de
datos que respaenden deberd transmitir por 2l canal superisr v
recibir por el inferior (modo respuesta)l,

Sin embargo, en ciertas situaciones, se requerirvin
acuerdos bilaterales para la asignaecidn de canales.

La seleccidn de velocidad binaria en el modem en el
modo ILlamada se efectuard manuclmente o por medio de un
estadg ldgico gpligando al circuito 1tl. ta secuencia de
entrada en contacto, permitird al modem en el modo respuesta
prepararse automdticamente, para funcionar 2 1la velocidad
trinaria adecuadas
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C.2:45.1.2 Carcuatos arrendados puanto a punto.

En los circuitos arrandades punte a punta  1la
nsignacion de canales, ¥ la seleccion de velocsidad dinaria se
hardy por regla general, por acnerdo biluternl entre las
usuyarios.,

C.2.6.2 Securncia de respuesta automdtica de 1n Rec, V.25,

La secuencia de respueste automdtica de la  Rez.
V.28 se transmitird desde el modem en el modo respuesta por
conexiones internaciopales de la red telefdnica ganera:.  ©on
conmutacién. Se podrd  prescindir de ia transmision de la
secuencia en los circuitos arrendedos punto 2 punto, o en law
conexiones nracicnales por la RTGC cuande asi le permita in
Administracion.

Ci2:.6.:3 Secuencina de entrada en contacte.
C.2.643.1 Red telefdnica general con conmutacidn {(RTGCH.

Las figuras S9/V.22 bis, &/V.22 bis vy J/V.22 Gis
" muestran la forma en que se alcanza el sincronismo entr= el
modem en el modo llamada y el modem en el moda respuesta  en
las conexiones internacionales por la RTGC. Los modems en =1
modo llamada ¥y respuesta se preparerdn manualmente para  one
funcionen en los modoe sincronos {(modos 1 vy 3) o en los modos
arritmicas (modos 2 vy 4), Si los dos meodems en ol modo
llamada vy en el respuesta, se agjustan a la Rec, V.22 bis, la
antrada en contectoc los pondrd normalmente en condiciones
para  que funcionpen a 1200 bits/seg. NO obstante, si unp de
105 modems o ambos se han preparado para que funcionen a 1200
bite/segy manualmente o por el circuito 111, la entrada en
contncto hard que ambos modems puedan funcionar v 1200
bits/seq. Si el modem en el modo llamada o en 21 modo
respuesta £s un modem V.22 que funhciona en los modos i) & i1)
de la Rec, v.22, 1la entrada en contactoc hard que el modem
V.22 bis y 21 modem V.22 fupcionen a 1200 bits/seg. La
velocidad binaearia se comunicard al BTE aplicando un estado
ldgico a) citcuito 112. La secnencia de entrada en contacto
es independiente de que se conecte primero ¢ la linea el
-madem en. 2l modo llamada o en el modo respgucosiao.

-Interfuncionamiento a 2400 bits/seq.

iYModem en el modo llamada.
a) Al conectarse o la linea, el modem en el mado
llamada deberd acondicionarse para rvecibir seflales por el

canal supesrior a 1200 hits/seg vy transmitir gseffales por el
canal inferior a 1200 bits/seq de acuerdo con el punto

c-38



HET:H "—'-—-—-—--"--J [ } _—o—-.u—-—..-m-v-] '.":.T"""_L"“‘"

| 1l \oot::ﬂ l @00 2 101 me {
Baancia @% 220 ma 500 2 10) me.
Deseccion ow 12 bits conse-,
nz e ]|
Comenzo ov L—,
I‘u’ qu Swcrwongs ¥ o l]m
14 sosiindedest
104 BIoGUesns | 104 BeeDIOTIeRSS

Detwcnm del B ge & Datoa
Frptp @ w0 birado_{ funa benanc)
Lo

Laner v 22 bes
51 = Dos G CO 7 11 10 sesaeorzacon @ 1780 bivs shemae (100 £ 3) me.

Figura 5/V.22 bis.

Secvencia de entrada en contacto a 2400 bitass.

c-3%



Wodem ¥ X1 en &l
modQ Remada ¢

Cangson a hnet

U enanos mestoriacos & 1200 bits l Datas
38 10 . | s |
[
—t—— -_-IE? ___IET
L LR L
O DIOOLBSED -~ Dwtow
8 Una beno Eﬁ:.
Modem ¥ 17 el an 5 mOde
muvests
Corgason & ey
oo Lnot benares sisstorzscos Lowe wares it n—. D
IDW".-’:M::- 1200 ba/e m * PO s o
i [y, 75270 ma L Kool
= Dutecton ou
150 = 3401 ma na bewria o 106
CRrTg DAy Sl Onad
dursnie LIT0 £ 101 me

on |
l_',m l Im!
12
ot Doguaena §IC4 Datos
# o3 Banangy L.mmn (

W
Figura 6/V.22 bis.

Secuencia de entrada en contacto a 1200 bits/s con modem V,22
=n el mado llamadas

C-40



Poumars ¥ XT Lud on ol
— a4

= j Unos Beuarnss sesmerzscne 8 1200 Buss
Carswon o bvey

] Daias
1436 2100 ma [noczame o | mszwie {
{v

-
Deteccion de whos bewran S0t Suusorie

Boepetan

#0 elestoriiacas G bty aro: 40 e 1o 'mu
PR 1)} e

121

1"a

g barngy
e

I..-.I———-——-—-—-—
— Diedar' = Dwicn
Wiocdem o 77 v ot

[es-ngtituldy

.

[ E:wnn Tinas Draras slercniscos Iu-.---_..._.-.-..
ims r;m #1700 bars 1300 e Dutze

| | 145 1 W1 my _J

Ltenci
@130 2350wy 73200

ateararuans
horarty 00
Q70 a0y
Sl v 37 e

o Sowmonrisde
w_D Badrs
31 Dos oons DO y 11 RO MEeIOnIREEe & 1200 titss. Guranes 1100 ¢ ) me

Criryg

Figurae 7/V.22 bio.

Sacuencia de entrada en contacto a 1200 bitsss con podem V.22
*n #1 pnaodo respuesta.

-4t



2.6.,2.2¢ Deberd agplicar el estado CERRALD al circuito 107,
de conformidad «¢on 1la Rec. V.25, Inicialmente, el modem
deberd mantenerse en silencio.

b Después de transcurridos 159 +/—- 10 ms daesde la
detectcitn  de unos biparios no oleatorizadasy, ol modem deberd
mantenerse en silencio durante un nueve periodo de 4546 /-~ 10
ey Y transmitird despuds un esquems repetitive no
alentorizude de dos dibits, 00 vy 11, a 1200 bits/seq durante
100 +/- ¥ ms. Qlespuéds de esta sefflal, el modem deberd
transmitir 1 {unes) binarios aleatorizados a 1200 bits/seqg.

[~} 5i el madem detecta 1 (unos) binarios aleatorizadas
2n el canal superior a 1200 hits/seq durante 270 +/7- 40 ms,
prosegiird lo entrada en contacto can arreglo a 1o dispuesto
en lops apartados del punto 6.3.1.2,1,. Sin embargos si en el
tanal supeior se detecta el esqema repetitive no
aleatorizado de dos dibits, 00 ¥y 11, a 1200 bits/seq, al
terminar lo recepritn de esta  seflal el modem aoplicard el
nstadao légice CERRADO al circuito 112,

d) 400 +/- 10 ms despues de pasar el circuito 112 al
ostado CERRATIO, el madem comenzard g transmitiv unas binuarios
aleatorizados a 2400 bpitss/seq, y 450 #/~ 10 ms después de
pasar el circuiteo 112 al estado CERRALQ el receptar empezard
n adaptar decisiones (entre 16 posibilidades).

@) Despues de 1o transmisidn de unas binarios
aleatorizados a 2400 bits/seq durante 200 +/- 10 ms, el
circuito 108 deberd quedar acandiciaonade para rasponder al
circuito 105 v el modem debherda estar praparado

para
transmitir datos o 2400 bits/seq.
2 Cuande @e hayan detectado 32 bits consecutivos de
upos binarios aleatorizados o 2400 bits/seq en el canpnl

superiar, el modem deberd estar preparado para recibir datos
o 2400 bits/seq vy aplicard el estado CERRADO al circuito 109,

ii)Modem en el mado respuesta.

a) Al conectrase 2 la linea, e} modem en el mnoda
respuesta deberda acondiciomarse paroe transmitir seffales gor
el canal superior o 1200 bits/seq de  acuerdo Con el . punta
2:.5.2.2 ¥ para recibir seflales por el canal inferior a 1200
bits/seg. Bespuds de la +transmision de la secuencia - de
respuesta de conformidad con ic Rec. V.25, el wodem deberd
aplicar el estada CERRADD al circuiteo 107 y  transmitir  unas
hinarios no eleatorizados a 1200 bits/seg.

B . St el modem detecta unos a cgeros binarios
olegtorizados en el canal inferior o 1200 bits/seqg durante
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270 +/- 40 ms, proseguird la wntrada en contacto con arreglo
a1 lo dispuesto en los apartades b) y c) del punto &6.3.1.2.2,
Sin embargo, sSi  en el canal inferior se detecta el esquema
repetitivo no aleatorizado de dos dibits, 00 ¥y 11, na 1a
velocidod de 1200 bits/seq, el terminar la recepcion de asta
sefinl el modem aplicard el estado CERRADND ol carcuito 112 vy
transmitird un  esquema repetitivo no aleatorisado de dos
dibits, 00 v 11, n 1200 bits/seq durnante 100 +/~ 3 ms.,
Después de estas sefnles, el modem transmitird unos binarios
aleatorizados o 1200 bitsssag.

<) 600 +/~ 10 ms despudéds de pasar el circnito 112 sl
estnde CERRKRADQ, el modem comenzard a transmitir unos binarios
aleatorizadog a 2400 birtssseg, v 450 +/- 10 ws despues d»
pasnr el circuitoc 112 al estado CERRADC 21 receptor podrd
empezar a odoptar decisiones (entre 16 posibilidades).

d) Despues de 1a transmision de unos binarios
aleatorizados 9 2400 bits/seq durante 200 +/~ 10 ms, el
circuito 106 deberd acondicicnarse para responder al circuito
105 y el modem deberd estar preparado para transmitir datos a
2400 bits/seq.

e) Cuando se hayan detectado 32 bits consecutivos de
unos binarios aleatorizados a 24006 bits/seq o0 el canal
inferior, el modem deberd estar preparado para recibir datos
a 2400 bits/seq ¥ aplicurd el estade CERRADC a2l gircuito 10%.

~Interfuncionamiento a 1200 bits/seg.

La siguiente secuencia de entrada en contacto es
idéntica a la de las alternativas A v B de la Recg. V.22.

i)Modem en el modo llamada.

al Al caonectarse a la 1linea, el modem cen el modo
liamada deberd acondicionarse para recibir seffales por. el
canal superior a 1200 bits/seqg y transmitir sefifales por el
tanal  inferior a 1200 bits/segq de acuerdo con el punto
2:,5,2.2. Deberd aplicar el estado CERRADID al circuito 107,
de conformidad con la Rec¢. V.25, Inicialmente, el modem
deberd mantenerse en silencia.

b) | Después de trapscurridos 155 +/—- 10 ms desde 1la
deteccidn de unos binarios no aleatorizadgs, el modem deberd
mantenerse en silencio durante un nuevo periodo de 456 +/- 10
niSs y transmitird después de unos binarios aleastorizados a
1200 bits/seg.

c) Al detectar unos binarios aleatorizados en el capal
superior a 1200 bitss/seg durante 270 +/- 30 ms, el modem
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debeord estor preparado parao recibirv datos a 1200 bits/seg v
aplicard el estado CERRADOD al circuito 107 y el estado
ABIERTO al circuito 112,

d) 765 ¥/~ 10 ms después de pasar el circuito 109 al
netado CERRADD, el circaito 106 deberd acendicionarse pnra
responder al circuito 105 v el modem deberd estar  preparado
para transmitirt dotos 2 1200 bits/seq.

iiYHodem en ®)l modo respucsta.

s Al conectarse a  la  linea, el modem en el modo
respuesta debera acondicionarse para transmitiec  sefinles por
21 cannl  superior a 1200 bits/seqg de acuerdo con el punto
72:9.2.2 v para recibir seffales por el canal inferior a 1200
pits/oaeg.

Después de 1la transaisién de  1a  secuencia  de

raespuesta de conformidad con la Rec. V.25 el modem debera

T apligar el estado CERRADD al circuito 107 y transmitir unos
pinarios no aleatorizados a 1200 bits/seq.

n) Si el modem detecta upos o ceros binarios
nleatorizados en el canal inferior a 1200 hitw/seq durante
270 /- 40 ms, deherd aplicar @1 estado ARIERTO a4l circuito
112 v tranpsmitir unos binarios aleatorizados a 1200 bits/seqg.

[ Lespies de la transmisién de unos binarios
nleatorizados a 1200 bits/seqg durante 749 4/~ 10 ms, £l modem
deberd gquedar preparado pora transmitir y recibir datos a
1200 bits/seqg, acondicionard al circuito 106 para que

resganda al circuito 105 vy aplicard 21 2stado CERRAUD al
circuito 109

Ce246.3.2 €Circuitos arrendados punto a punto.
~Interfuncionamientoc a 2400 bits/seg.

£l funcionamiento en circuitos arrendadocs doherad.
tener lugar con la portadora permanente en ambas direcciones.
En el encendido vy después de interrupcicnes de la. sefinl  de
linea, el funcionamiento serd conforme con el punto C.2,6.5.

Ci2:6.4 Secuencia de reacondicianamiento (fupcionamienteo aq
2400 bits/seqgl.,

Se podrd iniciar el reacondicionamiento durante 1la
transmisidén de datos entre dos modems V.22 bis si uno de las

modems dispone de alghin medio de  detectar 1no falta de
ecualizaciodn.
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L Lransias1on de una secuencia de
reacondicronamiento se intcrard al detectar la +alta de
ecualizacien o al detectnar wun  esquema repetitivo o
aleatorizado de dos dibitz, €0 y 11, a 1200 bpitss/seqg,
procedente del madem distante.

Dusrante el reacondicionamiento se podrd praducir la
secuencia de eventos siguientes:

al Lfespuds de detactar la falta de ecualizacidn o al
final de in deteccaion de un esquema Trepetitivo ao
aleatorizaodo de dos dibits, 00 v 11, a 1200 bits/seg duranze
100 +/~- 3 5. Despuds de ssta sefial, &1 modem transmill -4
unos binarios aleatorizados a 1200 bits/seq.

b? 600 +/- 10 ms después de la deteccidon de un esgueas

repetitivoe no aleatorizado de dos dibits, 00 y 11, a 12090
bits/seg proacedante del meder distante; el modem comenzard o
transmitir unos binarios aleatorizados a 2400 bits/seqg, ¥ 450
+/- 10 ms despuds del final de esta deteccidn, el receptor
podrd empezar a adoptar decisiones (entre 16 posibilidades).

c? llespues de la troasmision  de  unos  bincrics
aleatorizadoes a 2400 bits/seq durante 200 +/~ 10 ms; el
circuito 106 deberd acondicionarse para responder al circuitoe
105 y el modem deberd estar preparado para trapsmitir datos a
2400 bits/seq.

djl Cuando se havan detectado 32 bits consetutivos de
unos binarios aleatorizadeos a 2400 bits/seg procedentes del
modem distante, el modem deberd estar prepaerado para recibir
datos a 2400 bits/seg y se suprimird la fijacion del circuito
104,

ta figura §8/4.22 bis muestira una secuencia de
reacondicionamienta entre dos modems. Durante tada la
secuencia de reaconditionamients las seffales de relog
presentes en los circuitos 114 y 115 deberdn permanecer a
2400 bits/seg.

Si un modem ha transmitido una seffal de
reacondiclonamiento ¥ no recibe el esquema repetitivo no
aloaterizede do doos dibiks, O0C y i, 2 1200 bitcolseg,

inmediatamente antes o dentro de un intervalo de tiempo igual
al méximo retardo esperade de la propaqacicén en los dos
sentidoss el modem volverd al comienzo de la seflal de
reacondicionamiento definida mds arriba ¥y repetird el
procedimiento hasta que se reciba el esquema repetitive no
.aleatorizados de dos dibits, 00 y 11, procedente del modem
distante. Como wvalor mdximo esperade del retardeo de 1la
propagacidén en los dos sentidos, se recomiendae un intersalo
de 1.2 sequndos.

C-45



ontor o | TR T outon
nu:)-.i MOC £ 10) ma 00 2 10) ms

Dwreccion g1 tin de e satat B1
™= i Canet 2

1£50 = 101 me '._f

Commnio oe decraiones

0 o recaplor (16 Pposcrhandas)
104 bivauesga
8 uho DIRANGD

Da 1oy insegur ‘

Mogem 2

=

104 bicaveaao »f 104 drabioguenda [ o,
und binano {uno Benark ox

Duiscripn o8
#0 Unca tARrca &

37 D3 Eanbecurar
2600 by

UNOs BHanos alssionzsoos s 1200 bitss

et Bkt hraion b3
b =

(BOG 2 10} ma

i €200 2101 ms |
06

+n o recapior {18 ponnmnu)

Beiwcrion ae 17 tats conmecubres
e whoe Iioatves 1 2400 Brse

o

e~ vy Raeryee o | o smesesce ™ onen
1 _ Owteccion ot in de la sefisi B¢ [T
maicansl 1
SeAal V.22 i3~
81 = Dos dibits 00 ¥ 11 no alesiovizadas a 1200 bi’s dursnie {100 2 3} ms.
Figure 8/V.22 biu.
bitm/m.

Reacondicianasiento a 2400




Si 2l medem no logra sincronizarse con la spcuencia
de rencondiclionamiento recibidany este modem transmite ovra
sefflal de reacondicionamiento.

Durante este reacondicionamiento, los circuitos 109
y 107 permanecerdn en el estado CERRADOD,

De2.645 Funcionamientg despuss de la pérdida de 1a seffal de
linea.

Cunndo el modem detecto la pérdida de la seffal de
linea recibida, pasza a ABIERTO el circuito 102 v fijo el
circuito 104 @ uno binaria. Si se detecta entonces la  sefial
de linea recibidae, el modem pasa a CERRANO el circuito 109,
pero mantiene el cirevite 104 fijode o uno biparic. 51
durante los siguientes 100 ms el modem detecta una secuencia
de reacandicionamiento, se comporta de acuerdo con el gunto
Ci2,6+4, Si al final de esos 100 ms el medem ne ha detectado
una secuencia de reacondicionamiento, quita la fijoacidn del
circuita 104, S1i en cualguier momento después de pasar a
CERRADD el circuito 10?9 come consecuencin de la pévdide de la
sefilal, el mwmodem detectn una falta de pcualizacion, sigue el
procedimiento establecido en el punto anterior.
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C.3, RECOMENDACIONES UTILIZADAS INDIRECTAMENTE EN LAS
NORHAS ANTERIORES.

( COMUNICACION DE DATOS POR LA RED TELEFONICA )

Ci3.1 RECONENDACION V.24,

LISTA DE DEFINICIONES PARA LOS CIRCUITOS DE ENLACE ERTRE EL
EQUIPO TERMINAL DE DATOS Y EL EQUIPO BE TERMINACION DEL
CIRCUITO DE DATOS.

Se aplicn n los circuitos de interconexidn,
llamados circuitos de enlace del interfaz entre el DTE y el
LWCE para la +transferencia de datos binarios, sefales de
control y de temporizacion y sefiales onaldgicas, sagadn
proceda. También se aplica a ambos 1lados del equipo
intermedio separado que se puede insertar entre estas dos
tlases de equipo.

Sin equipo intermedio, las selecciones A y B son
idénticas., La seleccién C€ puede ser especificamente para
llamades nutomdticas.

Los circuitos de enlace definideos en la presente
Recs son aplicables en?

a) a las comunicaciones de datos sincronas b4
asincronas;

b)Y a 1la transmisidén de dates por lineas arrendadas,
con explotacidn @ 2 o a 4 hilos, punto e punto o multipunto;

c) a la transmisidn de datos por RTGC, a 2 o0 4 hilos;

d) & laz tebles cortos de interconexidn entre el DTE
y. el DCE. - i .
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C.3.2 RECOHENDACION V.25,

EQUIPO DE RESPUESTA AUTOHATICA Y/0 EOQUIPD DE LLAMADA
AUTOMATICA PARALELO EN LA RED TELEFONICA GENMERAL CON
CONMUTACION, CON PROCEDIMIENTOS PARA LA NEUTRALIZACION DE LOS
DISPOSITIVAS DE CONTROL DE €CO EN LAS COHUNICACIONES
ESTABLECIDAS TANTO MANUAL COMO AUTOMATICAMENTE.

Esta Recomendacidn concierne ol pstablecimiento de
una conexiédn de datos en caso de utilizacidén de circuitos
internacianales de un equipo de respuesta automdtice y/o in
equipno de llamada automdtica paralelos. Los procediunientas
antomdticos de 1llamada automAtica utilizan los circuitos fa
enlace de la serie 200 y se conocen como llamada automdtica
*paralelo’. Los procedimientos de 1lamada automdtica gque
utilizaen dnicamente los circuitos de enlace de 1la serie 100
se conocen coto lliamada automdtica *serie’.

El equipo de llamada y/0 de respuesta automdticas
utilizado en 21 territorio entre uno o mds Administraciones
es por acuerdo mutuo, no es reqgido por estas propasiciones.

En esta Rec, se describen sevies de operaciones que
interviepen en el establegimiento de una comunicacidn entre

una estacion de datos de 1llamade automdtica parelelio
(instalacidn terminal para  +transmisisn de dates), vy una
estacidn de datos de respuesta automdtica para modems

confaormes con las Rec. de 1la serie V especificados para
funcionar en la RTGC,

Se consideran solamontel

a) las operaciones que afectan a las interfaces
comprendidas entre el DTE vy el DCE, vy

b} las operaciones que tienen lugar en la linec
durante el establecimiento de una comunicacién de datos.

No se tienen en cuenta 1los interaciones que se
producen en el interior del DCE, va gue su consideracidon es
innecesaria a los efectos de normalizacién internacional.

. Los procedimientos propuestos son adecuados para

1os cuatro tipos de llamadas siguientess

a) de una estacion de datos de llamada automdtica paralelo
a una estacién de datos de Tespuesta automdticajl

b) de una estecidén de datos manual a una estacidn de datos
de respuesta gutomdtiicaj;

¢) de una estacién de dotos de llamedas avtomitica paralelo
a unoc estocidn de datos manual}

d) neutralizocion de ios Gupresores de eco y/o
rcompensodores de eco en el caso de estaciones maenueles.
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C.3+3 RECOMENDACION V.28.

CARACTERISTICAS ELECTRICAS DE LOS CIRCUITOS DE ENLACE
ASIMETRICOS PARA TRANSMISION POR DOBLE CORRIENTE

Las caracteristicas definidas en lu presente Rec.
se aplican a todos los circuitos de enlace para  velocidades
binarias inferiores a 20 000 bit/s. Las siguientes son las
caracteristicas elactricast

R es la resistencia efectiva total en corriente continua,
[}
asociada al generador» medida en el punto de enlace;
€ es 1la capacidad efectiva total asociadn al generadar

medida en el punto de enlace;
Y es la tensidn en el punto de enlace con relaciédn a la

tierra de sefflqlizacidn o seflalizacidni
C es la capacidad efectiva total asociqeda 2 la carga, medida

en el punto de enlace;
R es la resistencia efectiva total en corriente continua,

asociada a la carga, medida en el punto de enlaces
E es la tensidn de carga en circuito abierto.

En este circuito equivalente no influye para nada
que el generador se encuentre en el equipo de terminacidn del
circuito de daotos (DCE) y la carga en el equipo terminal de
datos (DTE), o dipversamente, La impedancia asociada al
generador (carqgn) comprende toda la impedancia del cable del
lado del generador (carga) del punto de enlace,

Los equipos situodos a ambos lados del interfaz
pueden comprender una combinacidén cualgquiera de generadores vy
receptores.

Para nplicacidn de transmisidn de datos, se acepta
generalmenteque el cableado del interfaz lo proporcione el
DTE. Esto introduce la linea de demarcacién entre el DTE (mds
el cable) y el BNCE, Esta linea se denomina asimismo punto
de enlace y su realizacién fisica edopta la forma de - un
‘conector. Esas aplicaciones requieren asimismo circuiteos de
enlace en ambos sentidas. .
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Ce3.4 RECOMENDACION V.54.
DISPOSITIVOS DE PRUEBA EN BUCLE PARA MODENS.

E1 CCITT, considerando?

El creciente uso de sistemas de transmisidn de
datos; el volumen de la informacidn que circula por 1as redes
de transmisiédn de datos, las economias que puede criginar la
disminucidn de los tiempos de interrupcidn de los enlaeces, la
importancin de poder determianar las responsabilidades en lo
que respectn al mantenimiento en las redes en que intervienen
varias partes interesadas, y el interés de la normulizacion
en este terreno.

Recomienda por unanimidad?

Que la localizacidn de averias se facilite, en
muchos casos, mediante procedimientos de conexidédn en buclz en
los modems. Estos bucles peormitirdn a las Administreciones ¥
a2 los usuwarios interesados efectuar facultativamente medidas
locales o a distancie analdgicas o digitales.
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AFENDICE D.
INTERFAZ EIA RS-232.-

INTERFAZ ENTRE TERMIMNALES DE DATOS Y EQUIPO BE COMUNICACION
DE DATOS EMPLEANDO INTERCAMBIO EN SERIE DE BATOS BIMARIOS

D1 Introduccidn,

La comunicacion entre las tres partes principales
que componen al sistema se realiz=a en serie, teniendc coemo
interfaz al estdpdar de 1la Asociacion de Instrumentacasn
Electranica (EIA) RS-232.

Es en serie puesto que presenta mayores ventagus si
se tiene prevista unag futura expansidn o si se han de affadir
periféricos comercialmente disponibles. También se usa como
solucidgn de un canbleado costoso covirtiendo datos en paralelo
a serie y enviandolos @ través de un hiloc de par itrenzado
dnico.

Este estdndar se puede configurar de trece formas
distintas tratando de cubrir todes leos requerimientos de
quince aplicaciones de sistemas definidos. Estas
configuraciones son identificadas por su tipo ("a™ a la *m"),
donde éstas seran indicadas en cada caso por el proveedorvr.
También es aplicable para uso en la comunicacidn de datos
unas velocidades de transmisidn en un rango de O a 20 Kbits
por segundo, y para el intercambio de datos, de tiempos
{sincronizacidn) vy de sefiales de control cuando e5 usado en
con,juncién con equipo electronico, gque tiene un retorno comun
(seffal de tierra, circuito AB) que puede ser interconectada
ean 1la interfaz. A su wvex=, se aplica a sistemas de
comunicacianes de datos binarics Serie sincronos ¥y
asincronos.

Asl como a todas las cleses, de servicios de
comunicaciones de datos, incluyendo:

1. £Enlaces especicales o servicios de lineas privadas, en
dos o cuatro hilos. Consideraciones dadas para
operaciones punts o punto o multipunto.

2. Servicio de red conmutada, en dos o cuatro hilss.
Congsideraciones dadas para respuestes automdticas de
llamnadas; sin embargo, este estdndar no incluye todos
los intercambios requeridos de circuitos de circuitos
para uha conexion automdtica a un origen. (ver EIA
estdandar RE-3648).
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El con,jinto de dantos puede incluir sefales
canvertidoras de recepcién vy transmisién, asi como funciones
de control,y algunas funciones adicionules de generacién de
pulsos, de control de ervoress etc. El eguipo que permite
estns funciones adicionanles puede ser incluido end el ETD
{(equipo terminal de datos), en el ETCH (equipo de teerminnl
comunicacione. de datos), o© puede ser implantado como una
unidad separada interconectada entre los dos.

Cunnda tales funciones son imp latadas dentro del
ETD o el ETCLH, este interfez estdndar se eplicard s4lo al
intercambio de circuitos entre las dos clases de equipos.
Cuando funciones adicionales son rmplementadas en una unidod
insertadn entire el ETD y el ETCD, este estdndar es aplicable
en ambos lados de cada unidad por sepnarado.

Ecte estander se aplica o todos los modos de
operacian provistos bajo las diterentws interfaces estdndar
para configuraciones de sistemas de comunicacion.

n.2 Coracteristicas eléctricas de la sefial.

Te241 Circuito equivalente.

El siguiente circuitoc equivalente es aplicaeble o
todo el inptercambio de circuitos contemplado en la categoria
¢( dotosy sincreonizacion, o control ) o la que perienecen., EL
circuito equivalente es independientie de si e manejador es
conectado en el ETCH y el conector en el ETD o viceversa. Los
parémetros elédctricos asociados a le figura 1/RS5232, son los
siguientes!

+ V es el voltaje de control a4 circuito abierto.
o

« R es la resisstencia de control interno (dc).

o
v c es la cupacitancin total efectiva asccicdn con el
1<}
controladory wmedida en el punto de la interfaz e
ingcluyendo cualquier cable al pumnto de ia interfqz.
.V 25 el voltaje en 2l punto de la interfaz.
1

. o4 es la capacitancia totnl efectiva asociadae can el
L

controladaory medida en el punto de 1la interfez e
incluyvendo cualguier cable 4l punto de la interfacz,

« R ¢ B5 la resistencia terminal de carga (ded.
L

« E ? es el voltgje terminal de circuito aobierto (bias).
L .
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n,2.2 Londiciones de seguridad.

E! mene jador  en  un circyglite de int@rcampic. debe
ser disefiado para que permoesca @n Sutciito aglerto san
dejar que daffo nlaune le suceda a2l 2auipo AsS0C1ad9.

uUn corto circuilbo entre w! conductor portando ese
circuito de intepcambin, en ei cabis de intarcone»ion, 4
cualguier pLrp  conductor en 852 interconexion ¢ cualguier
otrog circuite d& antercamble incluyendo el carculto Al
{seffa]l de tierrn), debe ser anulado.

tn terminal en el circuito de intercambiro dabe
diseffadn contemplando cualguier sefin]l dentro de los  limit=e
de 2% Volts.

D.2.,3 Definicidn de los estados de 1la  se¥al en loo
circuitos de intercambico.

Fara circuitos de iptercambio de  datos, In  wofanl
debe ser consideraaa en condicignes de matea  cuando el
voltuje V en el circuito de intercambio, medido en el purto
de la interfaz, e menor que -3 Yolts respecto al circurto
AP (sefal de tierra). La region entre +3 Volis ¥ -3 VYolis se
define como la regidn de transicidn. El estado de la sefial no
tiene definicidén ninigca cuando el voltaje V se encuentra en

1

esta region.

Fara sincronizdacion y control en circuitos  de
intercambios la funcidn debe ser consideradn como encendida
(ON) cuando V en el circuito de intercambio tenga un wvoltuje

1
mayor gue +3 Yolts respecto al circuito AB, y como apagada
< JFF) ¢uando la sefial tenga valores menores gue -3 Volts.

MNotacidn Volta,je de intercgmbio
Negative Tusitivo
Estado binario 1 o}
Condicidn de la seffal Marca Espacio
Funcién OFF ON

Estas especificaciones hao implican ni excluyen el
uso de circuitos, los cuales utilizan t#cnicas de hitéresis
para  aumentar su inmunidad al ruido. Aungque se debe de tener
»n cuenta los requerimientos de proteccien contra fallas.



Ueltea Impedancias <erminnl.

La  iwmpedanciie  d&  cargae ¢ RL y CL )y del 1ado del
2quipe terminal de up cirewito  de  intercambdio  tendrd  ana
resret.ancin 4 KL ) de nn menos de 3900 ohms, medidos con un
veoliaje aplicado de 3 a 2% volts en magnitud. Lo capacitancia
efectiva  derivada { C1 ) del lado terminal de un circuito de
tntercambio, medida en cl punto de interfaz} no excederd de
2500 pico-farads. La componente vreactivae de la impedancia de
Lurgo N0 setd 1nducitiva. El  vuoltagje terminal de <circuite
abierto ¢ EiL ) po excedera 2 volts en magnitud.

5

[ Froteccion contra fallaa.

Los  sigulentes circuitos de intercambio, cuando se
imglementen, debeopn cser usados parta  detectar un corte de
potencia en el vauipo conectado o truvRs Jde la dinterfaz, o

1.1 desconexion de 10s cables de interconexién.

~Circunito CA (Feticion de envio, Reduest to  Sends
RIS .

-Cireuwito CC (Dato listoy Data Set rReadys DBTS),
~Circuito Clr (Terminal lista, Lata Terminal Ready,
DNTRY .

~Cirvecnito SCA (Peticion secundaria de envios
Secondary Request teo Send, SRT3).

La impedancia de la fuente de potencia del lado del
controlador de estos cirvrcuitos no debe ser menor de 300 ohms,
medidos con un voltaje aplicado no wmayor de 2 volts en
magnitud referidas al circuito AR (seffial de tiercrnd.

LD.2.6 Voltnjes y covrrientes de contvrol.

€1 wvolta,je controlador de circuito abierto ( Vo ),y
con regpecto al circuitc AH  en cualquier circuaito de
tntercambio, no debe exceder 25 wvolts en magnitud, La
fuente de impedancia { Ro v Co ) del lado del controlador  de
un  circuito de intercambio; sin embargo, la combinacioén del
Yo vy Ro debe ser seleccionada de tal forma que wun corto
citcuilo entre dos conductores cualesquiera (incluyendo
trerra) en los . cables de inbercaonciiidn no  resulta” en  una
corriente mayor uw medio Ampere. Adicionalmente; el disedo Jdel
controlador debe ser tal Que, cuando la resistencia de carga
terminal esté en un rango entre 3000 ¥y 7000 chms, el voltaje
de circuito abierto terminal es cero, €1 potencial en el

punto de 1la interfaz no serd menor de S5 volis v no mavyor de
1% volts en magnitud.




0.3 Caracteristicas mecdnicas de 1la interfaz.

D.3.1 Definicion de interfaz,

La interfaz entre el ETR ¥y ETCD debe estar ubicade
en un punio tal donde se pueda conectar la seffal de la
interfaz entre los dos equipos. El conector hembra debe estar
aspciado con e} ETCU y estar montado fijomente cerca del ZTD.
Es foctible emplear una extension de caple en el ETCLH. EY ETH
debe proveer una extension de cable con wun conector macho.
Se recomienda el uso de cables cortos {(aproximadamente de 15
Wmetros)) sin embatrgo, S¢ permite nsar cables mas loargos con
tal de que 1la capacidad de gue la cuapacidad de carga
resitltante, medida en el punto donde se encuentra la interfax
=] incluyenpdo la seficl terminal, no exceda de 2500 pico
foaradios

Cuando las funciones estd4n dadas paor una unidnod
independiente entre el ETD vy el EYCL, el conector hembra,
como se indicd anteriormente, debe estar asociado ¢on el lado
de esta wunidad en el cual se intercomunica con el ETL,
mientras que la extensiodn de cable con el conector macho debe
estar del lado en el cual se intercomunica con el ETCD.

0n.3.2 Identificacidn de pin.

La figura 2/RS232, muesira le funcidén asignade a
cada una de los pines del conector KRS-232, asi como el

circuito nsociado a éstosy que fueran mencionados
anteriormente .
D.a Descripcidn general de los circuitos de

intercomunicacion.,

Dedon Generalidades,

Esta seccidn define algunos da los circuitos de
ntercomunicacion biasicos, las cuales se dirigen
colectivamente a todo el sistema.

Se pueden utilizar c¢ircuitos de intercomunicacidn
adicionales no definidos en esta seccidn, o wvarieciones en
los circuitos definidaos,,
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NUMERDO DE PIN. CIRCUITD NOMERE

1 Af TIERRA.

a2 BA TRANSMISION.

3 BE RECEFCION.

4 Ca RTS.

S Cu CTS.

& [2] DSK.

7 AR SENAL A TIERRA.

g CF LINEA DE RECEPCION.

9 —_— —

10 -— e
11 - NO ASIGNALO.

12 SCF IGUAL QUE FIN B.

13 SCE IGUAL QUE FPIN 5,

14 aBA TRANSMISIUON.

15 oE SENAL DE TRANSMISIOH.
16 SHEEB RECEFCION.,

17 no SENAL DE RECEPCION.
18 == T
19 s5CA IGUAL QUE PIN 4.

20 CD DTR.

21 cG CALIDAD DE SENAL.
22 CE INDICADOR DE LLAMADA.
23 CHr/CI SELECTOR DE VELOCIDAD
24 DA SENAL BE SINCRONIA.
25 -

AACACRR KRR A A AR ICK R K AR KR A KK S 000 O 50K 80 K5 0K 0K 00O K KKK 2K KR K

Figura 2/RS232.

Tabla de pines de la interfaz RS232-c,



D.4.2 Categorias.

Los circuitos de intercomunicacidén entre el equipo
terminal de datos ¥y el equipo de comupnicacion de datos caen
dentro de cuotro categorias que soni

—~-Sefflal de tierra & retornoc comdn.
—Circuitos de datos.

~Circuitos de control.

-Circuitos de sincronizacion.

0.4.3 Circuitos de intercamunicacidn.

-Circuito AA.— Proteccidn a tierra. Este conducter
debe estar vinculado eléctricamente a la mdquina.

-Circuito AB.- SeflAl de tierra. Este conductor
establece 1a %tierra de referencia comdn potencial para todos
los circuitos de intercambio excepto, para el circuito AA.

=-Circuito BA.~ Transmisiéns Las seflales en este
_circuito estan generadas por el equipe terminal de datos v
son transferidos al convertidor de la sefial local de
transmision para la emisién de dates al equipo terminal de
datos remoctos.

~Circuito BB.- Recepcién. Las geffalegs de este
circuite son generadas por £l convertidor de seffal recibida
en respuesta a las sefiales de datos recibidos desde el equipo
terminal remoto de datos, via convertidor de transmisién de
seffales remotas.

=Circuito CaA.- Peticién de envio (RTS). Este
gircuita se usa para condicionar al equipo de comunicacién de
datos local para transmisidén de datos y, en un coenal half
dupleh, controlar la direccidn . de trunsmxsxbn de datos del
equipo de comunicacian de datos local.

~Circuitog CH.- CLEAR T SEND (CT7S8). Las sefiales en
gate circuito estdn generadas por €1 equipo de comunicecién
de datos para indicar si el congjunto de datos estd lists parc
transmitirse.

=-Circuito CC.:— Dato listo (DTS). Las sefales en
este circuito son usadas para indicar el estado del conjunto
local de datos.

~Circuito Ch.- Terminal 1lista (DTR}. Se usan
seffales en este circuito para controlar el switcheo del
equipo .de comunicacidn de datos gl canal de comupicacién. l.a
condicién ON prepera al equipo de comunicacion de datos q ser
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conectado al canal de comunicacidn ¥y mantiene ja conexion
establecida para recursos axternos. En aplicacién de redes
cohmutadas, cuando el circuito CD se regrosae a OFF, éste no
regresard a4 ON de nuevo hasta gue el circuito CC se regrese a
OFF por medio del equipo de comunicacion de datos.

-Circuito CE.- Indicador de llamada. Lo condicion
ON de este circuito indica gue wuna seflal de timbre estd
siendo recibida en el canal de comunicacion.

-Circuito tF.~ Detector de seflales de lineas
rocibidas, La condicidn ON en en éste circuito c=e presenta
citando el equipo de comunicacidn de datos estd recibiendo una
seffal que reconoce ciertes criterios (éstos criterios los
eotablece el fabricaonte del equipo de comunicacitdn de datos).
En caseo contrario puede que la seflal recibidn no es
congruente pare  1lg demodulaecion. En canales half-duplex, el
circuito CF se mantiene en condicion OFF siempre que el
circuito CA esté en condicidn ON ¥ para un breve intervaelo de
tiempo, siguiendo la transicidn de ON a OFF del circuito CA.

~Circuito CG.~ Detector de sgefinles “quality*., Se
ysan seffales en este circuito para indicar si existe o no una
nalta probabilidad de error en el dato recibido. Una condicidn
ON se mantiene siempre que no haya tazon para Creer que un
error ha ocurrido. La respuesta de este circuiteo serd  tal
como se permita la identificacidén de elementos individuales
de la sefial cuestionable en el circuito BE.

-Circuito CH,~ Selector de sefinles de datos
(fuente DTE). Las seffales en este circuito se usan para
seleccionar entre dos velocidades de seflales de datos en el
caso de conjuntos de datos sincronos de velocidad dual o de
dos renqgos de velocidades de sefiales de datos en el caso de
conjuntos de datgs no singronos de rango dual. Una condicion
ON seleccionrd la velocidad de la sefial de dato més o el
rango de velocidades. ta wvelocidad de las seffales de
sincronizacidn en el tiempos si se incluven en la interfaz,
serd controlada por este circuito apropiadamente.

-Circuito DA .- Transmision de la seficl de
informacion sincronicade (fusntec DTE). Lauw sefialies en  este
tircuyito se wusan para proveer la conversion de la sefifal de
transmision con el elemento de 1a seflal de informacidn
sincronizada. Cuando el circuito DA se incluye en el DTE, el
DTE proveerd informacidn sincronizadae en el circuito siempre
que DTE esté en condicign POWER ON, para que asi sastenga la
informacion por pericdos cortos.



-Circuito DB.- Transmision de 1a sefal de
informacidn sincronizada (fuaente OCE) . Proveen al equipao de
comunicaciones de datos con el elementoc de 1la informacidn
sincronizada:. E£1 equipo terminal de daotos proveerd una sefial
de dato en el circuito BA, en el cual las transacciones entre
elementos de 1la seffal nominalmente ocurren en el tiempo de
las transaecciones de UOFF n ON de la seffal en el circuito UB.

=Circuito e Recepcidn de 1n seffnl de
infarmacidn sincronizada (fuente DCE). FProveen al eguipo
terminal de datos con el elemento de la seffal de 1a
infarmacidn sincrenizada recibidae La informacid:
sincronizada en el circuito DIl serd provista en todas las
veces cuando el circuito CF esté en condicidn ON.

—Circuito SBA -~ Secundaria transmisién de datos.
Este circuito es equivalente al circuito BA, excepto gue &ste
se¢ usa para transmitir dates via secundario. Lns seflales en
este circuito son generadas por el equipo terminal de datos y
conectadas =2l canal local secundario trapsmiten o la sefal
convartide para transmisisdn de datcs ol equipo terainal
remoto de datos.

El equipo terminal de datos mantendrd el circuito
S5BA en condicién de marca durante intervalos entre caracteres
o palabras y c¢ada vexz gque los datos no esten siendo
transmitidos. Cabe seflalar, que en todos los sistemas, no se
transmitird datos en el canal secundario a menos que estén en
ON los circuitos! SCA, SCHy CC y CD.

Cuando el canal secundario se uso como gircuito de
seguridad o pera  interrumpir el flu,jo de datos en @l canal
primario (capacidad wenor de 10 bauds), el circuito BA  estd
normalmente no probado, y el portador del canal cambia de ON
a . OFF, éste es interpretado como unr cendicidn de
"interrupcidan®.

-Circuito SEB.- Secundarioc recepcién de datos.
Este circuito es equivalente al circuito BE pero éste se usa
para recibir datos en el canal secundario.

-Circuito SCA.~ Secuncario peticion de envio.
Este circuito es equivalente al circuito CA excepto que éste
requiere el establecimiento del canal secundario de datos en
lugar del requerimiento del canal primario de dntos.

Cuando el canal secundario de datos se usa como un
canal de respaldo, la condicién ON del circuito CA deberd
deshabilitar al circuito SCA y no serd posible condicionar la
sefflal de transmisiodn del canal secundario convertida para
transmitir durante cualquier intervalo de tiempo cuando la
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seffal transmitida del c¢onal primaric estd asi condiciopnada.
Cuando las consideracicnes del sistema dicilen que uno 1 otro
de los dos canales estardn en modo de transmisidn todo el
tiempo pero nunca ambos simultaneanmente, ésto puede ser
acompafiado por la aplicocidn permanente de la condicidn ON al
circuito SCA y coptrolando ambosy el ¢anal primario y el
seeundario, en formae complementaria, a traves del circuito
CA. En este caso, el circuito SCB necesita no ser
implementado en la interfaz.

-Circuito SCB.~ Secundario CLEAR TO SEND. Este
circuito es equivalente al circuite CR,2 excepto que éste
indica la disponibilidad del canal primario.

-Circuito SCF.— Secundario detector de sefiales
recibidas. Este circuito es equivalente al circuito €F a
exgepcion de que éste indice la recepcion propia de la sefial
de la linea del canal .primario.

Cuando el canal secundario se u4sa sdlo como un
circuito de seguridad o como un canal de interrupciones, el
circuite SCF deberd ser usado para  indicer el estado del
circuito de seguridai o para indicar la interrupcidén. La
condicidn ON deberd idpdicar circuwiteo de seguridad o una
condicién de no-intercuiicidn.
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AFPENDICE E.

CARACTERISTICAS DEL SISTEMA B7800.

Edl Hardware.,

Su estructura bdsice consiste pn une Uaidad Central
de Praceso (CPUY, el Procesador de Entrada y Salida <(IOP) ¥
nl Controlador de Memoria (MC). £E1 CPU ejecuta instrucciones
de pragramns, 21 I10F transfiere datos entre perifércicos v
memoria vy el MC mane.ja la tronsferencia de informacidn entre
memaria ¥y CPU (fFiqura 1/B7800).

El contvalador de memoria <tanbien prevee wna
interfaz a memoria para dispositives oxternosy como el
procesador de comunicaciodn de dotos (ICP). Se pueden conectar

hnsta cuqtro uCEs 1" otros dispasitivos externos al
controlador de memorid.

£1 praocasador de enttada ¥y salide maneja
transferencia de informacidn entre
entre los periféricos se  incluyen
impresoras de lineaq,
de disca.

la
periféricos ¥ memariao}
lectoras de tarjetas,
upidades de cinta magnética y dnidades

El procesadar central es5 une mdguina de stack. Sus
instruccicnes son expresadas en silabas de ¢ hits ¥y varia
entre une ¥ deoce silabas de longitud. E1  procesador central
hace un feteh, el almacenamiento ¥y las operaciones en

palabras de S92 bits, formadas por 48 bits de datos, 3 bits de
contral v 1 bit de paridad.

b2 Softunre.

La mayoria de sistemas de saftwore estdn escritas
en Algol © en una extensidn del mismo. Tanto en el manejo de
entradas ¥y salidas, como en el manejo de bits y caeracteres,
como en e}l compilodor) el gistoema pperative estéd  escrito  en
NEWP, un lengua.je de alto aivel parecido o Algol. ’

El «céddige objeto no puede ser madificado, por 1o
que pueden ser ejecutados concurrentemente dos o més veces,

sin riesge de modificar dicho cddige. Lograndose a través del
usn dp los bits de control.
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El sistema operctivo se liama MCF (HMaster Contirol
Program). Estd4 compilado con NEWP vy su cddigo reside en
disco. Los sistemas convencionales generalmente requieren un
sistema operativo especial para cada confiquracidn. Esto es,
el sistema operativo depende de la confiquracidn.

El MCP del sistema B7800 verifica el sistema
hardware paca  determinar la configuracidn. El MCP mantiene
tablas de informacidn, lac cuales reflejan el estado actual
de cuada recurso de hardware, actunlizando estaes tablas con

cada cambio de estado. Esto es hecho para recursHs
principales {(mainframes) v periféricos; por lo tanto, no s
necesaria 1a generacidén del sistemn, al MCP adapra

automiticamente los combios del medic ambiente.

El1 MCF estd formada de varioas rutinas, las cuales
manejan iniciacion de todos los operandos de entrada vy
salida, mane,jo de memoria y administracién de recursos. S4lo
una pequeffa parte del coédigo (y las tablasdque manejon éstas
y otras funciones resaden en menoriai 21 resto del cédigo del
HCP estd en discaoa vy es pasado o memoria sélo cuando es
necesitado. En este sistema no existen particiones fijas en
memoria necesaria para  una ejecucion eficiente, pero
restringida par las oiras demandas de memoria.

llas rutipas de entrada ¥y salida son llamodas desde
ur  programa de usuario del cddigo del MCP  cuanda son
requeridas.: La parte del cddigo del MCP cuando sea necesaria
estp indica qué partes del MCP serdn ejecutadas pdar los
programas de wsuario, mientTas otras partes serdn funciones
indepenedientes del sistema.

El sistema operativo contiene cinco wmddulos?d

a)El CONTROLLEKR, es la interfaz entre el operadsor y
el mundo exterior.

b)EY compilador WFL (WORK FLOW LANGUAGE), acepta
tareaes ¥ crea conjuntos de tareas en un  formato
en disco listos para correr.

cYEL JOB-FORMATTER, es un modulo usado para
imprimir la salida de los trabg,jos,

d2E1 SGRT, &3 un sSictema  pare ordenar en  discos
cinta y/0 memoria, ligado dentrp del HCP.

e)HAINTENANCE, es un sistema de pruebas en linea
para ingenieros. Ademds, en el MCP existen varias

Tutines de wutileria como las de administracion de
memaria.



En resumen los acciones mds importantes gue realiza
el MCP con relacién a la comunicacidn de datos soni

aYEjercer un control ldgieco sobre las computadoras
conectadas a1 lo red,

brEfectuar funciones de asignacison.
ciHanejar mensajest
~fuditorias.

~Reformateq.
~Conmutacion.

d)Controlar 2 inicializar la ejecucidn de tarsas
@)Controlar archivos.
f)Manejar errores secundarios.

g)Controlar los reconfiguraciones dindmicas de

la
rad,

£.3 Hordwere de Comunicaciones.

En el flujo de informacion de
sistema centraly

de informacién.

dna terminal al
se menejan progresivaemnete grandes uwnidades

Cuaendo le informacidn es envioda ge une termincel al
sistema central, la terminal transmite un caracter. Si 1a
transmsion es en lineo telefdénica, los datos son modulados vy
damodulodos a través de un modem que estd4 conectadn o R
edapter~cluster,

El. sistema de comitnicacién de dates sopocea 1
mayoria de los protocolos, entre los gue se  incluyen
asincrano, Sincrano, Bisnyc y BDLC/SBLE.

u
.
b

£.4 Softuare de comunigcacicnes. de datos.

El software de .comunicacién do dotos para la B7600,
consiste de tres elementos fisica vy funcionalmente separadosi
1. NDL. (Netuork Definition Lenguage), paro programer
el DCF para el manejo fisico de la tinea.



2. MCS (Hessage Control Systemdy, para manejar la
distribucidn internn de los mensajes.

3. El programa de aplicecidn para tomar acciones
basadas en el texto del mensaje,

El subsistema de comunicecion de datos es
prdcticamente independiente en cuanto 4 Su programacion vy
e jecucién,. £l enlace gque se efectdn entre el usuario y 21
gistema se realiza a través de la disciplina de linea que e
ejecuta dentro del DCP y se encuentra enlazado ldgicamente )
sistema operativo MCP a traveés de un sistema controlador coa

mensa.jes (MC5), éste dltimo se considera un intermediario en
la comunicacidn entre sistemas operatives, una se ejecuta  on
la Burroughs (mainframe) y otro en el DCP {figura 2L/B7800).

Evtisten wvarios programas corriendo en el mainfrome
involucrados en la comunicacién de detos. El DCP efectda  las
siguientes aAcciones?

a) Inicializa los UCFs,

bh) Actua como la interfaz en SW entre los DCPs vy el sistoma
principal,

c) Dirige los mensajes entre los OCPs y los MCSs o con  los
ob.jetos de los archiveos de trabajo.

d} Realiza el almacenamiento en disco de las colas de los
archivos remotos ¥y de las coles de DCALGOL.

De igual manera se puede atilizar uno que
proporcionan el proveedor (CANDE, RJE, DXAGNOSTICMCS, APL,
BNA, etcétera) o si se desea, se puede programar utilizande
HCALGOL, lenguaje de alio nivel desarrollado ¥y orientado para
propositos de comunicacion de datos,

Eid.l Flu,jo de mensa.jes.

f.os mensa,jes son mane,jados por caracteres por el
pDCF. EI DCP ensambla caracteres dentro de palaebras y agrega
un spncabezado para la terminal originadora del mensaje. E1
DEP coloca 1os mensa.jes en memorie principal. EL DCC (Data
Communications Controler, que es parte del sistema
operatival, examine los wmensajes en 1la cola, insertae un
apuntador en la cola apropiada dejl HCS que atiende esa
terminal., El MCS analiza el encabezado y puede decidir pasar
el mensaje a un programa de aplicacion,

Agunas veces no es pecesario gue el HCS  maneje el

mensaje, en estos <asos el MCS es ignarada; a este tipo de
MCS se ies llama no-participativos,.

E-5
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Eed.2 Network Definition Lanquage (NOL).

Es un languaje descriptivo usado por los
programadores de comunicaciones de datos pare especificar la
caractaristica de wuna red. Cuando se tiene el programa
compilado, se provee el cédigo del DCF para la disciplina de
linea requeridn para 1los diferentes tipos de terminal
(dispositivas de conexidn., dispasitives de terminal,
dispositivos polendos, etcetleral; se describe también la red
fisicamente:? las lineas dentro de la computadora, coéme estan
conectadas directamente, modem, velocidad ¥ distintos
pardmetros de comunicaciédni asi como las estaciones gque estdn
conectadas a cada linea.

Es importante notar la diferencia entre una
estacién légica Yy una terminal fisica. Los programas de
aplicacién y los MCSs se refieren normaelmente a estaciones
mientrds el DCP/NDL lo hacen a las terminaoles. Cada estaciadn
declarada en el NDL tiene una direccidn fisica asociada con
ella; tembién tiene una descripcion de su conexion fisica, ¥
una direccion ldgica (Logical Station Number). Todo esto es
asignada por el compilador de NDL., Les programas en NIL estan
organizados en ocho secciones:

I La seccidén CONTROL permite el wuso de una linea
logica a las estaciones asignadas a esa linea.

2. La seccién REQUEST contiene instrucciones de
control para cada tipo de terminal. Indica también
al DCP cdme marcar con caracteres especiales tales
como S50H (start~of-header), ETX (end-of-text), asi
céma verificar paridad y queé acciones tomar con
dichos caracteres especiales.

3. La seccidn MODEM define los tipos de datua-set para
cada tipa de linea.

4. La secciOn TERMINAL defipe los tipos de terminales.
También define que data-set estd asociado a  cada
terminal.

Se. Lae seccidn STATION define cada unb de los puertos
dentro del Data  Communication  System para los
mensqjes de esa estecidn a su HCS respectivo.

- La seccion LINE define cada linea, localizacien
fisico (DCP/cluster/adapter) ¥ lista cada estaciéhn
que se encuentra en la linea.

7 La seccien DCF lista 1los DCPs que existen y el
monto de memoria local para cada unao.



8. La seccion FILE asocia las estaciones con nombres
de archiveos parn el aso de programas de aplicacido.

£1 compilader de NIL proguce el cddigo del uCF y un
archivo do informacidn de la red llamado *Network Information
File® (NIF) figura 3/E7?800.

Varios cangjuntos de NIF y cddigos del DCP pueden
existir en discoy pero sédlo puede funcionar uno o la vez.

Ec4.3 Message Control System (MCS).

Les HCSs son designados para proveeor varias
aspectos de control, Tienen la habilidad de?

-Controlar sus estaciones declaradas en NPL,

~Hacer que una estacién pueda o N0 ceminicarse.
—~Aceptar entrodas de una estacidn.

-Asignar o aegar la eénlrada a una estacion,
—Conmutar mensajes.
~Reconfigurar la red en presencin de fallas.

Burroughs apoya varios MCSs para mene,jar varios
medios ambientes de camunicacion comunese.

CANDE (Command And Edit), su editor, es un MCS de
tiempo compartidos Tiene la habilidad de crear archivas en
discoy editarlos compiler programas ¥ ejecutarlos.

RJE (Remote Job Entry), da la capacidad de recibir
trabajos de sistemas remotos en el sistema central y enviar
su salida a dichos sistemas pare su impresidn.

DIAGNQSTIC MCS, es usade para detectar probleﬁus de
lingas de comunicacidn de datos o UCPs. Se usa junto con un
DLM (Data Line Monitor).
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AFENDICE F,

PROGRAMA DE COMUNICACION EN CROSSTALX PC-B7800.

*PROGRAMA PRINCIPAL®.
CARCHIVO DE GUION).

LAREL HENU

SCREEN T

CLEAR

EM VT

HMESSAGE

KA AR ACK KRR IR R RRKEKKK KKK A EREEAKEA KK KR RE TR K
* x
x ESTABLECER COHUNICACION CON ¢ x*
x x
x X
x @) BURRQUGHS x
* x
X B) HP 300 x
x X
* C1 vax *
* x
x* @) sSalLIR x
* *
3 00K K 3 KK 3 20K KKK K 2K KKK K 3K 3K XK 0K O K KK KX 0K 3 K ok

ASK TECLEE SU ELECCION:
IF A LOADR 87000

IF B LOAD HFP

IF C LOAD VAX

IF 0 QUIT

MESSAGE
AXKEXKRKERKLKKERKEE KRR KKEREXRKKK KRR KR K KRR KK RERK
* *
x ELECCIDN INVALIDA, TRATE DE NUEVO x
x

x
RRRRKERAK KRR KRR K KR KRR KEREKA KK RKKARKEKK K KR X

ASK TECLEE RETURN
ALARM 1

ALARN 2

ALARM 3

ALARN 3

JUMP MENU

REWIND



FROGRAMA UE CUORUNICACION CON LA
{ARCHIVO DE GUION) .

SEREEN T
CLEAR
EM VT
ALARM 1
ALARH 2

LABEL INICIO

ASK @Al TECLEE SU USERCODE:

ASK BA2 TECLEE SU PASSWORD:

WaIT DELAY 20

WHEN 'ENTER USERCODE PLEASE®

REFLY @A11

WALT DELAY 10

WHEN *EMTER PASSWORD PLEASE®

REPLY 0A2!

WAIT DELAY 10

WHEN *INVALID PASSUDRD® JUMP INICIO!DO
WATIT CHAR *#°

WALT DELAY 20

LABEL OFERACION

CLEAR

HESSAGE
FRRKRRIRRIORKKFIK KRR KK KKK KK KK E IR IR KK KK
x
P A) TRAER CORREOD

X

* B) ENVIAR CORREO

E

% €) MOSTRAR DIRECTORIO

*

* Q) ABDANDONAR SISTEMA

x

% R) REGRESAR AL MENU PRINCIPAL

*
ARKXRERKEEIKKEKEE KKK KA KRR IIRKKAEXAK IR

*
ASK TECLEE SU OPCION:
IF A JUMP TRAER
IF B JUMP ENVIAR
- IF €C.JUMP DIRECTORIO
IF @ JUMP SALIR
IF -ABCR DO EGRUIFOD.XTS

R7800.

*

x
*
X
x
*
x
X
x
*
b
x*
X



LAREL TRAER

WALT CHAR <“#°

ASK BA3 QUE ARCHIVO AUIERE TRAER:
REPLY LOAD @A3!:

WAIT CHAR *%°

WALIT DELAY 20

WHEN "FILE NOT AVAILABLE® JUMP DIRECTORIO WHEN -
IWAIT CHAR *#*

PWAIT DELAY 10

CAPTURE A:ARCHIVO.TXT/A

UATT DELAY 10

REFLY LIST:

WAIT CHAR *%*

WAIT DELAY 20

CAPTURE OFF

JUMF OFERACION

LABEL ENVIAR
WATT CHAR "+*
WAIT LDELAY 20
REPLAY ABREARCH!
WALIT DELAY 40
SEND CORREOQ
DELAY 10

LWAIT ECHO
CLEAR

JUMP OPERACION

LABEL DIRECTORIO

PUATIY CHAR °*2°

WAIT DELAY 20

ASK TECLEE RETURM PARA VER EL DIRECTORIO
CLEAR :
REPLY FILES)

WAIT CHAR *%°

WALT DELAY 20

ASK FPARA CONTINUAR TECLEE RETURN

JUMP OPERACION

LABEL SALIR
WAIT DELAY 10
REPLAY BYE!



PROGRAMA DE COMUNICACION PE-H7B00.
(ARCHIVO UE COMANDOS)S .

NAme Burroughs 78900
NUmber 3859

ANswback On

AFrefix ATSO=1!

ATten £sc

BReak End

DEbug off

DPrefix AT DP,

DSuffix |

EHulate ALBDS VYpnt

EFath bl

Fllter +HEE-+t e
FOrt 2

PWord PRUEBA

RDials 10
SUWitch Home

Timer On
TUrnarnd Enter
Video EGA/Mono
ACcept Everything
CWait ltelay 2

DNames 200
INfilter OFfF
LFaute off

LuWait Delay 2
HOde Cell
BRsize 1

BlLankex OfF
Capture Off
COmmand ETX (AC)

DAta 8
DUplex Half
Fl.ow AS/AQ

HAndshaK Off
LBreak 200
OUtfiltr On

PATity None

PHode 2 (Das»
PRintewr Off
SReed 1200
STap i I
TAbex off
tUConly off

FK 1 **

FK 2 **

FK 3 **



I17sA
BCApture 7}
gFRinter /i
eripe;
@CAapture <241
BSHan

16 @SNap 24!
g1 "

§2

g%

G4 e

65

Sé4 **

g7

s8 **

S 't

S10 **

CL **

ca2 ="

c3 "

cq **

cs **

Ca **

cz7z

ce "

C9 GERARDO
C10 @do hangup!
AL **

AD v

Az

ng **

AS **

A6 T

A7 "

QN3

X A **

Ay o
Alo **
q45/4G



AFPENDICE G.

PROGRAMAS EJECUTADOS £N LA BURRCOUBHS 7800.

1) PROGRAMa TiE COMUNICACION B780O-PC.

2) PROGRAMA INTERNO DE LA BZ7800, NIL (Lengunje de
comunicacién de datosd.



AFENLICE G-

PROGRAMAS DE COMUNICACION DE LA B7800,

La c¢ontraparte de los paguetes de comunicacion de
datosy la cual tiene su residencia en la mdquing a Ia gue se
¢std conectando, deberd contener la suficiente cantidad de
instrucciones que nogs parmitan establecer un didlogo entre
amhas computadoras, En este didlogo generalmentic, el gue
llama lleva el control de 1a sitdacién y el que recibe
responde nnte ellas. Es importante trtatar de preveer al
mdximo que en este didlogo se tome en cuentn 1la posibilided
de falla para poder omar precauciones taleg gomo.
desenlaces prematuros, =rrores @n disco, 2tces que cologuen
en conflicto la comunicacidn de datos.

La contraparte se puede llevar a cabo de dos
maneras. La primera, que resualtaria la mas comoda, seria
entrando directamente al editor de la que se llama y utilizar

las - instriucciones o comandos de este editor parn 13
realizacidén de tales funciones. Esta forme depende mucho de
las limitaciones que pudieran tenerse en el editor

especificamente. La segunda farma, €5 la de realizar un
programa que se inicie en el momento que la migquina que llamna
se 1o ordene y éste realize las funciones de contraparte an
el didlogo que se establece desde nuestro programe residente
en la mdquine que illama.

UN DIALOGO EN LENGUAJE ALGOL PARA LA B7800-PC SERIAZ
—-PARA RECYBIR ARCHIVOS:

BEGIN
FILE OQUTC(KIND = REMOTE,MAXRECSIZE = 1000,UNITS = 1);
FILE DISCO(KIND = DISK, FILETYPE = 733
ERCDIC ARRAY FILENAMEL1:123,ARCHIVOC1:1003;
LABEL, FINAL:

%
READ{OUT,FILENAME) }
NOMBRE t=0UT . FILENAME
WHILE NOT EOF DO
BEGIN DIsca
READCDISCO, ARCHIVO) CFINALD}
WRITE(DUT,ARCHIVO)}
END}
FINALSCLOSECIN,%)}
) CLOSE(OUT, %)}
END.



-FARA ENVIAR ARCHIVOS:

BEGIN
FILE QUT(KINI=REMOTE,MAXRECSIZE=1000,UNITS=1);
FILE DISCOCKIND=DRISK,FILETYPE=7)}
ERCOIC ARRAY FILENAMECL1:23,ARCHVOC1:100];
LABEL FINALS

%
READCOUT ,FILENARE) ;
REFILACE FILENAME DISCOD BY TITLE FOR x
CHARACTER;
WHILE NOT EOF DO
BEGIN
REALICOUT » ARCHIVO)ICFINALD
WRITE(DISCO,ARCHIVO);
END;
FINALICLOSEC(DIISCO, k) ;
CLOSECIN, ¥ ;

END.

Tomando en cuenta el ambiente de comunicacion
creado por el NOL (Lenguaje de Redes de Datos), ‘el cual
describe a una red de comunicacidn de daetos fisica, ldégica y
funcionalmente.

El NDL ldgicamente estd formado por 1la asociacidn
de un subsistema de comuhicacion de datos, caracteristicas de
aplicacidn orientada b4 noembres simbolicos. _Estas
especificaciones nos dan unos atribyutos gque permiten
implementar el protocolo dependiendo de las caracteristicas
fisicas de las *terminnles®; compiledes dontrs de win cunjunto
‘compilador que e.jecuta el DCF, para rtealizar laos funciones
" descritas por 21 NOL.

Caome vye se menciond en 21 apéndice Er el programa
NItt. es +transformado en dos archivos que contienen las
operacignes de la red?

a)El archivo de Informocidn de la Red (NIF), que
contiene las especificaciones fisicas y ldgicas de la red.

B)EL archivo del cédigo (UCPCODE), que contiene el
hardware del UCP para operas la red.

A continuacién se da el programa NDL de esta red.
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AFENDICE H.
REGULACIONES EN EIL USO DE LOS MODENMS.

Antes de conectar el modem v despues de su
desconexidn final, se debe notificar al

SECRETARIA E COMUNICACIONES Y TRANSPORTES.
DIRECCION GENERAL [E NORMATIVIUAD Y CONTROL
LE COMUNTCACIOMES.

NIRECCION BE SISTEMAS DE TELECOMUNICACION -~
UDepartamento de Servicios de Teleinformdtica.
CONTEL, IZTAFALAFA.

Ad,juntando la siquiente 1nformacidn?
1) Nombre ¥y direccidn del propietario del equipo.

2) Namers de teléfono en el cunl el modem vo a ser
conectado,

3) E1 ndmero de Certificado de Hemologecidén del
" equipo.

4) Aplicacidn que va a tener.

5) El tiempo {(en minutos) estimado de ubilizacidn
de la linea telefonica.

e acuerdo con la lesgislocion vigentey la Se.c.T.
se reserva el derechec de autorizacidn de todo sistemae de
Telecomunicacicnes, n troavés de 1las vias generales de
comnicecion.

A fin de mantener la validez del ‘Certificado de
Homologuacidn del producto, toda reparacién del mismo deberd
ser afectuada por el fabricoante original, que cuenta con las
refacciones origincles vy los equipos de praeba que aseguran
la courrecta operacion dentro de las normas vy recomendaciones
de la S+CuTe Yy de in unién Internacional de
Telecomunicaciones.

Como proteccion para  las vias generales de
comunicacion (lineas taelefonicas?, en caso de un mal
funcionamiento del producto, éste deberd ser desconectado de
la .linea.
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