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Introduccioén

! Tl tema escogido titulado "El adelante de como yo crea que vayi
: e b ) %)
'futuro.de} Diseno Créfico, lo hacer o funcionar este equipo o
{seleccioné para ver, lo que ahora material,

hay de Novedades dentro del campo
del disefador grafico.

Mostrar lo mis nuevo cue ha
salido tanto en materiales, eauipos
instrumentos, etc, para tener un
‘conocimiento mis amplio de todo lo
que existe a lo cual podenps
‘recurrir actualmente en un caso
dado.

Teniendo en cuenta después de
lo anterior dicho una idea general
de 1o que hay en el mercado o
exclusivo (por costos). Visualizar
un paso néds adelante de lo que
muede ser la continuacién de lo ya
‘creado.

Esto no se trata de disefar un
futuro en sf del Disefio, pues ni
los mismos genios en esta rama
pueden predecir, exactamente lo
que va a suceder, sino dar una
hip&tesis. Camo voy a tratar de
darla de algfin material o equipo ya
existente; ver algo un poguito més
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1.1

Materiales.

a) aerografo

Is interesante investigar por
qué alqunos artistas decidon
utilizar el aerdyrafo, v en que
Foma resulta adecuado para darx
foma a los conceptos deseados y
lograr un determinado asnecto de
la superficie,

Con practica, un artista habil
puede producir una notable
variedad de luces, sobras y tonos
cue se funden unos con otros con
una precisidn comparable a la ce
una fotografia. Aplicando las
nunerosas técnicas existentes
-llenado, sombreado, recortes- se
paeden producir ilustraciones may
completas. ,

Ixisten muchos tipos de
acrdgrafos, cuyo discfio varia
sogdn su propdsito v osu precio.
Sin ambarqo, todos se basan en el
mismo principio y tienen los mismos
conponentes bdasicos, El
funcionamiento se basa en cl
princivio de gue el aire

cowprimido (a una wresidn
aproximada de 2,10 kg. vor
centimetro cuadrado) atraviesa un
conducto estrecho, llamado
vénturi. Este sc abre a otro
conclucto mds anplio, donde se
produce una expansién wuie crea un
vacio parcial,

Ia pintura (a la presidn
atmosférica nomal) fluye desce el
depdsito para mezclarse con la
corriente de aire y atounlzarse.

Ia rociada resultante pasa alravés
de una tam de aire de forma

‘conica; dirigiéndose en forma de

cono o de abanico hacia la
superficie del dibujo.

* Tipos de acrogralos,

El Aerograph Sprite (3) es un modela econémico.
£l Thayer Chandler, modelo A (4) sirve para todo uso.
El Paasche VL y M (6.7) tienen una selecclon de
boquillas.




@ bicicleta:

Ben Johnson, Bicicleta. Esta obra de un artista
moderna inglés muestra la aplicacion de lastécnicas
empleadas en h ilustracicon técnica.

Maneradecomo wtilizar (pegar) las letras actheriblos
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serigrafia

Ia Serigrafia es bastante
utilizada hoy en dfa en las Artes
Gréficas, desde en calcomanias,
camisetas, posters, tarjetas v en
una gran variedad de cosas.

Se puede adaptar casi a
sualouier superficie, incluyendo
el metal, la covimica y muchos

tipos de plésticos.

Ia serigrafia se hasa en el
principio de hacer pasas tinta a
través de una plnatilla, cue se
fija a una trama de tejido,
tensada en un bastidor puede ser
de madera o metdlico, pero tiene
que estar lo bastante fuerte como

para no arquearse bajo la presidn.

® Serigraffa:

Victor Pasmore, puntos de contacto ntimero 20. Esta serigrafia realizada por uno de los principales artistas
abstractos de Inglaterra muesira fa sutily aparentement e sencitla yuxtapaosicion de disofio y color quo se puede
conseguir con este métado. La mayorfa de los artistas modvernos han experimentada con esfatécnica cnuna u
olra forma.
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- Como usar las letras transferibles.
1.- Presione el cardcter en su sitio con el dedo,
2.- Transfiera usando un aplicador.

‘ letras

3.« Frote bien para una nyacion final,
4.- Quite los errores y los trazos de Spacematic
5y 6.- Método de preaflojado.

b) letras transferibles

Son peruenios formatos en hojas
de Lipos transferibles,
Disponibles en diferentes colores
(negro, azul, blanco, rojo, etc.)

Fxisten diferentes familias de
tipos, simbolos, signos, signos
decorativos, también en diferentes
colores, tannnos, ctc.

c) "letrgett”

marcadores de aire

{ 0 aerdgrafo de marcador):

Son marcadores que trabajan
como una pistola de aire,
solanmente més rapidos v con wenos
trabajo, la fima aue los raneja
es Pantone, Hay mis de 100 colores
disponibles la punta de los
marcadores es fina y estdn
camuestos con su propio frasco de
aire o bien puede usar su propio
campresor, ¥ el resultado puede
llegar a ser mejor ¢gue una pistola
de aire.






4 e ames e e =i pean e

~

- Es ficll dar efecto de aerdgrafo con marcadores pantone de punto fino y letraje.

d) pantone

Es una gama de productos para
seleccionar y combinar colores a
hase de peliculas que permite al
disenador conltrolar los colores en
todas las etapas del diseno,
impresidn y reproduccidn, desde lor:
bocetos iniciales al impreso
definitivo, IXiste una gama de mis
de 500 colores, cada uno con un
alimero de referencia. Fl sistema
32 emwlea internacionalmente.

e) aire comprimidoen
latas

Es un spray cue se utiliza para
las pistolas de aire evitando asi
las pesadas y ruidesas campresoras,
al mismo tianpo puede utilizarse
para retocar ilustraciones y
fotoqrafias.
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f) papel reticulado

Bienfang ha agregado un
singular beneficio a esa linea de
papel reticulado para disefadores
que se estd haciendo en reticula
nerspectivada,

" Hay 6 diferentes retfculas en
persnectiva y cada una estd
impresa en los tres papeles
artisticos camerciales enfang
todas las retficulas ya sean en
verspectiva o de las tres
secciones de reticula cruzada
estdn impresas en tinta azul no
renroducida,

‘g)mesa de luz/caja de
luz

De Mayline viene una linea
nueva de mesa de luz, la Forester,
joque se convierte en una caja de

luz en la que simplemente se
levanta la tapa del marco de la
mesa, cdos pantallas son todo lo
cue fom.

h) color magico para
pistolas de aire

La Foyal Sovereign Graphis de
Londres viene del mundo del color
migico, oue es un nuevo medio de
color dischiado expresamente nara
pistolas de aire.

Viene este material en 24
colores, es contra agua v se seca
como una superficie acrilica nuy
resistente.

i) lapices chameleons

Bienvenidos al departamento de
juguetes, estos son para
entretenimiento nuestro, cl lapiz
se parece al ldpiz de madera
axcepto que este luce
inadtractivamente café. Este
cambia los colores de azul
fosforecente, a morado. con

algunos tonos de verde en las
orillas, puede también ser
cambiado a negro.

Este es justo para cuando se
estd dibujando con dcido o en
alguna otra sustancia similar.
Bstd disponible en tres colores
mis,

Lertrinsot
YA
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Lapitulo 1.

Avances de la

técnica en otros
“campos que en un

futuro pueden

auxiliar a los
disenadores
graficos.



Instrumentos.

Caperuza Punta tubwdar

Ouficio de
ventilacidn

12

Alambia requlador de fa gota

Cunrpo
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Deposita

de tinta
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Mango
13
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Puonia
tubnar

Camara de ecualizacion e presion
Conexton delantea dol eidhigo de colomes
Mango
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Depdstio

" esquema (13) se vy

dibujo tecnico os
fundamental obtend
linea uniloime, y
so han ideado log

astildgrafus, con pu
fubular. El manguo (|

puade combinat o
puntis de diferante
anchura. Fnoel

depositn de tinta y
unidad recambinble
lteva 1 puma, Sive
también para dibyj:
tegjlas y plantllas y
pundy usar con oteg
equipns {por ejemp)
aditamentos especii
acoplarla a un com
ostilogralo mis con
¢l Rapidogaply. Un|
adelanty importants

campo es ¢l isdgrafy
que ayuda a supurd]
(rablernas de secar
de a tinta, produce
de mejor calidad y
manejo muy sancill

a) pluma artistica rotring

Una nueva viuma manufacturada
vor Xoh-Noor Padiogravh's Cowpany
parcce ser una herramienta
fascinante, esta prellenada con
tinta negra y es disponible en 3
diferentes estilos. Uno es para
bocetaje nuy parecido a la
plunilla clasica, y viene en
puntos flexibles, ya sea
extrafino o fino. Todo esto
produce diferentes anchuras de
linea dependiendo de la presidn
de la mano. La pluma de letras
viene en tres tamanos de puntos,
estd disefiada para producir todos
los estilos de letras, y pueden
también ser usadas para sombrear, -
llenando o sambreando letras de
una sola wincelada,

Estilogralos.

@ Plumastécnicas. En el dibujo técnico es fundamental
obtener una linea uniforme, y para ello se han
ideado los estilégrafos, con punta tubular,



1a plum caligrafica es
disponible tanbién en tres tamafios,
Todas las puntas estdn hechas en
acero y estén permanentemente
ovuestas, al cuerpo de la plumn,
las tres plumas artisticas Rotring
viene con el cartucho de tinta, y
los cartuchos adicionales son
disponibles en cartones de tres
pacuetes. Las plumas pueden ser
1lenadas con cualquier color de
tinta en una manacha muy
parecida a las plums fuentes
tradicionales.

b) estilografos

Us ideal para el dibujo t6enico,
con estos se obtiene un lfnea
uniforme, tienen punto tubular.

El mango se puede combinar con
varios puntos de diferente anchura,
Sirve para dibujar con reglas o
plantillas, y se puede usar con
otros equipos. El estilégrafo mds
conocido es el répidograph,

El isografo ayuda a superar los
problemas de secados y f£lujo de la
tinta, produce lfneas de mejor
calidad y es de manejo nuy sencillc
(muy parecido al estilégrafo).

c) circulos ilimitados

Ia campaiia de sistemas
Anagraficos disefio Pro, Es una
maravillosa herramienta "para el
diseflo y ejecucidn de elipses,
circulos, dvalos, cuadrados y
escquinas redondeadas, estos
disefios pueden ser cjccutados en
patrones coocéntricos de lineas
miy delgadas, esta herramicnta
descansa sobre bases de 18 X 20
pulgadas; esta calibrada en
pulgadas, centimelros y picas.

® Curvas francesas (22). Son plantitlas de plistico
disefiadas para prosentar el mayor ntimero posible de
grados de curvatura.
Curva flexible (23).

También se usa para dibufar curvas y se puede
torcer en cualquier dngulo.
Plantillas (24). Son de plistico y las hay de muchas
forinas. Las mis usadas son las de efipses gue permiten
dibujar formas circulares en perspectiva.




Estuche de estilogralos y estuche de diferentes tipos y tamaiios de compis.

Tamhién este puede scr usado
con plwmas de radi&grafo, navajas
y lépices, y es de uso my preciso
nara el trabajo artistico,
mecdnico v de cdmara.

d) proyector loci

Este proyector sirve para
hacer diferentes dibujos a
oscala, es por medio de lentes
pero no es mly exacto, ya que si
hay una pequefia variacion canbia
todo, por lo cual no es muy
recomendahla @y uso.

e) proyector opti

Este reduce y agranda dibujos
y transparencias, la reducciSn se
hace adin 20%. Fue hecho en Suiza
y Gfnova es conocido camo Opti.



a) camara para modelos
a escalas

Una nueva cimara ha sido
inventada por la corporacidn
bolaroid para darle a los
disehadores, trabajos pequefios.
Con un instiumento que satisface
sus necesidades, "las ciimras
convencionales no pueden evitar la
distorcidn; no pueden cvilar el
desenfogue, profundidad ce canpo
mobre, asi cono la dificultad en
aproximarse a la perspectiva
correcta al fotografiar modelos a
escala.

‘+ Muestra de diferentes tipos de camaras,




Ta cémara Carrette de nodelos a
escala fue disefiada esvecificamente b] televisi(jn
para pemitir a los arcultectos,
diseraclores de exteriores,
ingyenieros, ¢isefadores gqraficos v
sus clientes, visualizar todo a
escala, .

La cdmara usa una pelicula de
3 1/4 X 4 1/4 valgadas polaroid
tipo 667 tiene una base pecueia y
un cuerpo con la forma e
veriscopio invertido dindole mis
Flexibilidad cue la que ticnen
las cdmaras convencionales, el
obturacor estdl operado por un
ymé&dulo de control remoto
clectrdnico eliminando el
desenfoque causado por la cémara
operada manualnente, la
profundidad de canmpo va desde
2 1/2 pulgadas, hasta el
infinito, permitiéndole
visualizar comwo por ejemplo:

Un edificio varia en relacidn
a su alrededores (cano se veria).
Fsta cdmara es la nés importante
producida en los dltimos 20 aioes.

- Forma de aplicar la television a la ensefanza, Una
clase de quimica con circuito cerrado de television,




EN EL FUTURO:

Dentro de my pocos afos los
televisores podrén captar las
seriales emitidas directamente
desde el satélite sin
intermediarios, El dnico
inconveniente tal vez sea el que
1los palses menos noderosos se
vean entonces inundados de
imdgenes de las potencias
econémicas, cawo ahcra ocurre
con sus emisiones radiofénicas
en idiomas distintos y para
distintos tipos de oyentes.

El diario televisado, la
transmisidn directa a la pantalla
de las pdginas elegidas Jde un
periédico determinado, estd va en
marcha en algunos pafses, aundue
tedavia no hava 1legado a
povularizarse, vy el sistam de
televicién de ida v vuelta, en el
que el ovente puede comunicarse
con el emisor por medio de
interruptores o mandos diversos,
alterard sin duda profundamente
la relacién emisor-receptor,
ajustando la programacidn a las
necesidades de los oventes.

Por (ltimo, el videotex pondrd
a disposicién de todos los
ciudadancs los mis sofisticados
bancos de datos existentes en los

archivos vy biblictecas oriciales.
Alglin dia la televisién llegard a
ser un relieve, transmitird
holograficamente en tres
dimensiones y provocard
sensaciones y olores en cada
hogar. Pero, a pesar de todo,
g6lo se tratard aln de peguefas
revolucicnes, variaciones scbre
un mismo tema. Por que la autntica
coenvulsién profunda, la que late
va en la actualidad, camina en

el sentido de una informacitn
global, de una intercamnicacién
universal permanente a nuevas
técnicas se destaca la
informacién v la telecawnicacidn.

EDUCAR A TRAVES DE [A PANTALLA:
No cabe duda de que la
televisidn seri la gran arma
educativa del futuro, vrevio
enplec de las inversicnes
necesarias para formar individuos
con los conccimientos téenicos de
los educadores vy los profesiondes
de los especialistas en la imagen
televisiva, El poder persuasivo

- La televisién como sustitutivo del profesor, enuna *
campaita de alfabetizacién en un pals tercer
_mundista.




que tilens muchas sersonas
la ceguela vartalla, en general
en ralacifn inversa al grado de
cngtrucciln telesrectador,
suede ser utilizado, sin merma
de la libertad individual, en un
Su."]t'CC inform CCI’ seora la
convivencia con arregls 3 los
uscs scc*:l:s, resgets hacia los
dards v hacla la Yatursleza, a
grandes rasyos, scire tclerancia
revscnai v cenfianza en el
didlego.

Por ditimo, cabe hacer
Jerencia a las cosibilidades

i;.st‘:r.-'r.t: Dr'_e'lt:dor en el

T : asicnal.
niensan

erd ;écj_l a

2 de :_'JI‘CIES:L'..’l gracias
as ir'-='1c"vcs saruideos
: oropia casa, a través de
de televisil
zdos v seleccicnadas por
vio usuario, las
lidades delvicdectex aopuntan

.J

- Unarelevisionindividual. Las pantallas dfe television
nosirven tan solo para ver programas informativos o
dramiticos :u uso como terminales de daios
multiplica su utilidad.
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va en este sentido.

Ia televisién se ha convertico
en el armma mis sifisticada, nero
s eficaz, para conseguir la
unificacién del pensamiento del
hambre,

A tenor de los futurblogos, lo
importante es cue ensefie al niiio
a relacionarse con el instrumento
de trabajo por excelencia en el
muindo del futuro inmediato: Ia
pantalla del televisor. El ldpiz
y el papel serdn sustituidos
definitivamente por las mdquinas
de escribir y las calculadoras
~dicen- en forma de televisores
con teclados cque intercambiarén
la irformacidn a, velocidades
vertiginosas., Serd el reino de la
telemditica, nueva faceta de las
camunicaciones a distancia cue
investigue el terreno de las
canbinaciones a distancia para un
trabajo conjunto entre telé&fonos,
ordenadores y télevisores.

fn este sentido, la televisién,
y no necesariamente por medio de
sus programas culturales o
educativos, estarfa creando un
hanbre nuevo. Poraue la
aceleracidn tecnol&vica estd
pidiendo a gritos mentes
creativas, aunoue carezcan de
fuerza fisica o habilidad manual.
Y estas mentes no se crean con
los sistemas de educacién

diversos grados de dificultad

tradicional, sino con nuevas
férmulas y métodos cue muchas
veces funcionan de form
intrascendente a través de juegos
aparentemente inocentes, de
sistemas, por ejemplo de preguntas
y respuestas proyramables en

.
seglin avance el nivel de

madurez de la capacidact
intelectual del jugador mismo.

c) la holografia

DEFINICION:

la palabra hologramas compone
de dos palabras griegas Holo
{entero) y gramma (mensaje). Ia
holograffa es un proceso en el
que se usa el ldser para producir
imfdgenes tridimensionales.

HISTORTA :

Desde tiempos antiguos, el
hambre ha tratado de camunicarse
a través de dibujos. La mayoria
de estas imdgenes han sido
producidas en dos dimensiones.

Ios primeros hologramas fueron
hechos por Dennis Cabor antes del .
léser, que fue inventado en 1960.
I'res afios despuds, nmelt Leith y
Juris Upatrieks produjeron los
primeros holograms hechos con
l4ser para verlos hacia fines de
los anos 60, de desarrollo la

holografia visible con luz
blanca, lo cue cred una amplia
gama de aplicaciones para esta
forma de Lecnologia y arte,
Como la fotografia, la
holografia es un registro de la
luz en pelicula. Pero la
holografia tiene mwis semejanza
con ¢l sonar y el radar que con -
la fotoyrakia.
ILa holograffa usa ondas de
luz pura, producidas por el ldser,
y registra los modelos de luz
tridimensional.

FUNCTONAMIINTO:
In la holoyrafia se usa una
onda de luz de una pureza
fantistica, creadas por el ldser.
Tsta luz se divide on dos rayos
con ¢l uso de un discciador de
rayos. Micntras que un rayo se .
dirige a la placa holografica, cl
otro se usa para iluminar cl
objeto cuya imagen va a captarsc.
Ta placa holoyrafica, my
sensible a la luz, registra las
dos ondas de luz del ldser cuando



se encuentran e interfieren en la
superficie de la pelicula. Esto
es lo que se llara una
interferencia técnica.

Cuando la placa, se revela,
avarece socbre su superficie una
imagen ininteligible. Este disefo
gris no se parece en nada al
objeto original. £in embargo,
cuando se ilumina la placa de la
pelicula con una luz laser del
mismo dngulo que la onda referida,
esto hace que aparezca una imagen
tridimencional del cbjeto,
flotando en el espacio detrds de
la placa donde habfa estado
originalmente.

Uno de los mds increfbles
aspectos de la holografia
consiste en que la informcién
estd distribuida cen icualdad
scbre teda la melicula. Una vez
cue el holegrara estd hecho, si
una pequenia seccidn de la placa
de la nelicula se corta, la
escena entera nuede todavia
observarse mirando a través de
esta neruefa seccibn. Cada drea
del holcgrama, por vpecuela cue
sea, registra la escena entera,
auncue desde una persnectiva
ligerarente diferente.

Etholograma del dguila de cabeza blanca se obtuvo a
partir de una peaueda escultura,




mn otras palabras, el
holograma actda como una ventana
ahiarta a una escena.

USCS EN OTHUS #EDICS:
a) IN LA ELECTRCNICA:

las memorias holeogréficas de
las ccrputadoras prameten ser una
eficiente manera de almacenar
grandescantidades de datos en
4reas requefas,

b) EN IA EDUCACICM:

Las aplicacicnes de la
holzgraZfa parecen tan ilimitacas
como la imaginacidn humana. Los
usce de la holografia en el amco
de la efucacidn scn enormes. Los

estudiantes pueden entencer mejor
las matarias con la introfuccién

de las imigenes multicdirensimales
enlas aulas.

Por ejemplo, los estuciantes
de argusologia pueden ver v

estudiar artefactos pcco camuies,
mejor gie en una diapositive

Una brigada ““luminosa”, fos héroes norteamericanos
Lee, Jackson y Jefferson Davis, galopa atraves de Stone
Mountain, cerca de Atlanta, Georgia, por mediode la
magia de la animacion laser.

Muches zaises, cue nc permucen
cue se sacque <o ellos sug tescres
nacicrales, wueden ~rmanizar
exrosi~icnes hoicardficas de
colaccién enteras sin temer a que
se estrcreen o la rcien, Ademds
muchas gerscnas que quizd no
tienen la oportunidad de visitar
paises lejancs, puedan ver ahora
esos -esoros, sin necesidad de
viaiar. Esculturas v artefactos
pueden ser ccpiados
hologrificamente parz que
miilenes de perscnas suedan
acrzciarles.

¢) MEDIQ DE . -RESICN ARTISTICA:
oL un arupe de artistas
do en la hclcgraffia cue
orcducen edicicnes limitadas de
sus cbras de arte. Zllos estin
axplorando los aspectes
tridimensinnales de la

1olograZia con un esciritu
tivo v vis
avés del t
s han luch
sir, de muc
dad v la dimenzitn
Muchcs ha

n
téonicas iluscrias




e enganior a la vision de los
e cankenpplan su obra

ha doles, creer cque las
|mu|c~n nmtndrl s0 axtondia

ronbmente en ol espacio, wds
alla del lienzo.

) CINES:

il artista pucde presantar un
escenario de tres dimensiones
que resulke algo muy parecido a
uia venlkana en ol espacio.

Un producto de la holografia,
el Llamdo hologranym intexral,
HOCLagra por un proceso (ue
comioya con exposiciones Jo
cine. los sujetos se Cilman con
pelicula de 35 mm mientias rotan
onouna gran platalomn y son
iluninadas con luces
convencionales de teatro. i
cimara clnomboqrdfica regisbra
sl sujeto mienbras este va
rolando, desde una perspectiva de
300 grados, A continuacion La
pelicula de dos dimensiones se
lleva al laboratorio de laser,
donde se le coloca an un aparato
zoniador holoyrdfico. Esta
miquina estd diserada para
transtorir cuadros de peliculas
dimensiones a peliculas
graficas. Bl hologram de
360 grados, vue resulta de este
proceso, sce coloca sobre un
oilindra de acrilico con una

sinple bombilla de luz blanca,
Cuando el espectador mira a

Q.llTﬂVCb del cilindro, se ve una
magan movibloe on Lres

dumensiones, flotanwdo en el
contro. I'sta téenica, que es una
gintesis do la cinematoyrafia y
la holayrafia, ha ganaco
popularidad en aplicaciones
précticas en los campos del
retrato y la publicidad.

Recientcerente, los primeros
hologramas podantes, controlados
por cawputadoras, Fueron creados
por el autor, usando el proceso
del holograna integral.

los sujetos Fotograficicdos
Fueron no Gnicamenkte visto en
tres dimensicones, sino que se les
mdo oir hablar, jon drabe! se
predice aue para el final del
siglo los peliculas y la
televisitn hologrdficas serdn una
realidad.

£n el USC Medical Center enlos Angeles, el Dr, Danicl
Doiron examina unas pequedas fibras laser, antes de
electuar una operacisn de cancer pulmonar. Aunque
ol laser no cura la enfermedad, puede prolongar la
vidda del paciente, al tiempo que hace las vperaciones
menas dolorosas.,




Unade los usos mas modernos del rayo laser es para
detectar avtomdticamente los precios de los
productos en las maguinas registradoras,

Usos:

los hologramas estin
aparcciendo on tarjetas de
orédito internacionalmonto
conacidos, como una gavantia
contra las falsificaciones wue
cuestan a los negocios millones
da ddlares anualmente. Cubriendo
algunos numenos en cada tarjeta
de erddito con una lawina de
aluminio muy delgada cue contiene
un hologrami, so hace inposible
cambiar los nlmeros on las
tarjoetas sin cue el Fraude soa
dotoctado, Ineluso va se estd
pensando on haecer obligatorio one
leclas las tarjetas de crédite
—cuyo uso casl universal continda
atmentando por dias- tengan la
protocein del holograma.
Moncionamos por Gltimo, oue
tanbién ¢l departamento del
Tesoro de los Estados Unidos estd
considerando ¢l uso de los
holcxnmvn% cn el dinero en
clrculacion para detener las
falsiFicaciones. Con la misma
idea idea proventiva, se ha
creado un "pasaporte holografico”
en Alomania,




- Otra de las aplicaciones de las
loentes helayrédficas tiene lugar
o las cajas rogistradoras de
Lo supemorcados, que leen el
precio codificado de los
productos mircados con una raya
son escudriiindos por un dser
controlado vorr una canputadora
due pasa a braves deoun disco
holograf Lee que gira dentro del
sigtenn, Bl hologrami es una
fragen de una serie de bentes y
iene Lo habi) idad de ayudar a la
coppuladora a "vor” alredodo: do
los producltos y o inlterprotar
Las vayitas del eddigo.

el future, se poliin Lojrar
los holcgrams reproduce lones muy
vroeisas de los colores. Ya
eviston algunas vose estan
invest igando su perfoceionamionto
por moedios quimicos y Opticos.
Ing etigquetas grabadas
holojrdficononte se estin usando
vir on las cardtulas de algunos
discos vy on otrog awases de
diversos productos jincluyendo
pagquelos de cavamelos y oo lusinas |
Cono si Lado esto fuera poco,
hasta 1a joveria holoyrdFica ostd
mmentando su popularidad, Todo
my nuewn horizonte canercial.

fuchas otrag aplicaciones de
la holografiia quedan por
descubrirse, Bste nuevo medio de

comunicacidn visual puede
ravolucionnir L formn on gue
vemos nuestra vida, Con nuestra
perspoctivas estéticas v
cientificas en pleno proceso de

ciaria expansidn, la hclografia
estd 1legando aceleradamente a
relacionarse con nuestro mundo
tal v caw realmente existe: un
prodtigioso universo

mud tidimensional de luz,




Estehodograna cambia de color al mover suposiciin.

se e Nama téenica arcoiris.

Unraro hologranatoda color, realizado por medic,
e una wiple exposicin con laser rojo, verde y azul
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a) computadora

Por muchos aros sc mantuvo a la
computadora alejada de toda la
(realidad) tarc relacionada con
el disciio, ya aue tradicionalmente
sc le habfa congidevado cam una
mAcuina inapropiada para ias
tareas creativas, Conn resultado

de esta actitud, todavia circulan

los prejuicios habituales con
respecto a la conmputadora, y son
contados los profesionales del
disefio ¢ue se encuentran
familiarizados con esta
tocnologia.

n ¢l camno del diseffo grafico
algunos sistams son capaces de
controlar desde la conposicidn
de paginas enteras do libros o
revistas hasta la oroduccidn
final de las nlacas para
impresicn. Wales sistams son
cavaces de caleular
autcpdticamente la extensidn en
lineas cue ocuparia un doeterminado
texbo ast como justificar y
redistribuir el texlo cada vez cue
éste es nodificado, Bstos sistams
pucden tarhiln nanipular
fotografias v modificar su
posicién, tamafio y proporcién.

Ia toeenoloaia de canputadoras
ha introducido nucvos métodos y
variables al. proceso del diseo,
Bs obvio que no es necesario ser
un experto on mitemiticas o on
clectronica parva poder utilizar
a la computadora como herramienta
on el proceso del diseno,

OF conirse, your
g typs ks grog
DERCALEE i 5 the highps

uafily ‘Jlg.ljm. ihuin Eﬂl, # Pantallade by computadora Vasityper, Com/Fdit Provicive




b) produccién'_del color
(por computadora)

Cano la vigueta roza cada
punto de la pantalla de
Cesplieque el nimero guardado en
la memoria para tal localizacidén
libera un voltaje que produce el
calor deseado a esa marcha o
parte de la pantalla.

Para desplegar el dibujo, un
circuito rdpido de la camputadora
escudrira su memoria en exacta
sincronia con la vigueta dentro
de un tubo de video-despligue
leomo una televisidn a colores).

Pero la gran cantidad de los
dibujos son hechos primero en
blanco y negro, y niveles de
grises para despuds agregarle u
sustituir por el color. Cada
color tiene una diferente escala
de valores numéricos, que también
se presenta con valores binarios.

La pentalla esta disehada con
la mente del artista también, de
acuerdo a las necesidades que se
recuieran, Pero cuenta con otros
aditamentcs con superficies

digitales que estén previstas de
sombras y con 16.7 millones de
colores. 124 son simultdneos y
pueden aparecer en la pantalla
vara hacer éstas scmbras, que eg
particularmente usual en el
diserio.

Las mocdalidades del sistema
cercanamente paralelo, trabajan
con los métodos convencionales en
cada fase del diseno de desarrolle
conceptual, la exploracidn
creativa, rendimiento esquemdtico,
el disefio final y la produccién de
los pasos tediosos en la grabacién
redibujéndolos con colores
preestablecidos,

Hay una diferencia de calidad
en el disefio final, cuando se usan
colores en todos los grados del
disefio.




c) cine por computadora

Por el momento, los £ilmes
cinematogrificos se encuentran
en estado experimental. Pero la
industria cinematogrdfica va estd

estudiando la posibilidad de
instalar ordenadoras en sus
estudios. Los primeros ensavos
demuestran que estas miquinas
acortan enormemente el tienpo de
produceidn y, per lo tanto
reportan un considerable ahorro
ecenémico, Poses un gran camgo de
aplicacién en las peliculas de
dibujos animades, dende ademds la
camputadera ofrece varias
posibilidades que le estaban
vedadas al dibujante.

Los dibujos animades por
camutadoras ahorran trabajo v
evitan la pesada repeticidén de
escenas casi iguales. El artista
traza la figura ccn una pelota en
la mano y el brazo a gunto de
arrcojarla., Luegc otra que tiene el
brazo sxtendido v el kalén justo
en el marco de una ventana. Tedos
los dibujos intsrmedics, las fases
de movimiento entre el primern vy
el ltimo, las calcula la
micuina .

El trabajo de esclavos se
acabd para el dibujante. Este si
guiere puede inclusc dibujar
directamente en el aparato; para
ello necesita un tablero grifico
cuva misién cecnsiste en tracducir
inmediataments cada Dunto krazade
al lenguaje de las comzutadoras,
constituide cor nlrerss.



Para dibujar zor cangutadora
no se necesita ccnocimientos de
informitica, pues hay en el
mercado programas en formas de
cintas magnéticas. El ordenador
guia entecnces al artista, que
s6lo tiene, que =legir entre las
alternativas que ofrece la
miguina.

Estos paquetes de programas se
vienen desarrollando descde 1975
aproximadamente. Uno de ellos
recibe el ncmbre de Antica, fue
preparado por el inglés Allen
Kitching y presenta quinientos
movimientos que el ordenador
ejecuta automdticamente y
treinta efectos esseciales.

Ia cawutadora suede, por
ejenplo, hacer la vrogresién de
un glcko llenc de agua gque se cae
desde lo alto vy Jurante el
descense medifica su forma,
abembdndese peor azate. Para ello
sclo hay que dar uana orden a la
maquina.La colocacién de imdgencs
por conputadora también resulta
muy facil. El dibujante da una
orden al cerebro electrfnico y
bajo la pantalla aparecen los
colores y sus gamas para que &ste
elija la tonalicdad adecuada.
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Varityper introduces
Digital Previewer

Typesetting productivity
dramatically improved with
major enhancement
to Comp/Edit systems

This technological breaktArough permits the
Comp/ Edit aperator to view a job on-ecreen, in
their type styles and sixes, and modify it before
typeset otutput. .

Saves Time and Materlals
Trestilyoqucky WRadoLs et oamds Rem D 0o eesfy
movew moce, ASCRVNG ‘s > madiied and trafriscenpnsiony
wreer nepreertdfonoiinedche 3 Yacton (e Smaars coN rered
omdl hee fe ¢ e Seiae

pre 7

- TR

e e Vg

Basta ccn que tccue con un liziz
electrénico 2l colcr 3 lare,
: de

Algunos programas ofrecsn mi
200 tonalidades de color, B el
rcniter ararecen un wecustc
cuadrido, cue se puede 2legir al
lugar deseado, pulsande la tecla
ccrrescondiente, el coler gueda
colzeado en su sitic.

d)los graficos por
computadora en disefio
estrategico

El ingrediente clave de un

- Munstra de fo aue os capaz de imorimre a

romputacdora Comp Edit dizital Previener Variteper,



para hacer una compafifa o
productos fuera de una alta
cempetencia en el mercado y captar
la atencidén de consumidores
potenciales,

Cada disefio deberd ser disefiada
cuidadcsamente, para que refleje
correctamente la personalidad del
cliente, corporacién o producto y
para atraer finalmente un perfil
de cocmunicacidn,

Existen empresas de disefladores

‘estratégicos, como Landor
Asocialtes, que utilizan la
computacién, aumentado con ello
eficiencia y calidad eliminado
mucho tiempo consumido, en tareas
repetitivas,

- Requerimiento del
disefio

Landor necesitd un sistema que
permitiera ccmpleta libertad
artistica a cada disefiador para
que fuera flexible y suficiente
para permitir un rango lleno de
impresién, y todavia producir una
resolucidn grifica.

Temando en cuenta que cada
cliente es Gnico y que cada
producto requiere un mensaje

vigual alto e individualizado,
Landor produjo lo que se "ve"
como computadora de arte, excepto
cuando se requiere a las
necesidades del mercado.

La habilidad de usar color
en todos los grados del disefio
puede hacer una tremenda
diferencia en la calidad del
digefio final. La forma del disefio
puede hacer una tremenda
diferencia en la calidad del
disefio final, la forma del disefic
pueden ser vistos de lado en
diferentes ccrbinaciones de
colores, cambiados
instantdneamente, y comparados
por el propic impacto estos
podrfan ser recluidos tcdos en
un congelador de supermercado,

El programa de color da el
equivalente de una escala de
diserio el valor particular es el
mend icbnico el cual da a la
operacién de simbolo
visualizacidn del desarrollo en
todos los dfas del disefio.

No se puede hacer con
aerbarafo o con variaciones de
17nea, para la mavorfa de las
firmas trabajan con sfmpeclos de
disefio que no requieren de estas
funciones y auncue el sistema
tiene solamente configuraciones
para el espacio entre letras y l¢
limitada seleccifn de tipo de

"rots" (nincin alfakbeto puede ser
rmedificado) .

e) el compaginador
electrdnico

Es li reunids a= dnica por
medio de medios electrbnicos de
los elementos gue pueden contenher
las vdginas de un impreso
incluyendo la numeracién o
foliacién de la misma, El cambio
que ha experimentade la industria
agrdfica es mayor de lo que gueden
imaginar les mismcs grifices,
pues hasta nuestros dias, las
Artes Grdficas han sido y siguen
siendo informacién sobre scrorte
fisico como el pacel.

- Permite desarrollar funcicnes
como':

- Desarrollar una pdgina con el
ndmero de columnas que se deses

y que esta sea dibujada
autcmdticarente, sobre la
nantalla.

- Determina el valor de la ségina
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Varityper introdt
Digital Previen
Typesettmg product
dramaﬁlcally improve
major enhancem

to Comp/Edit syst

Y el sistema genere bien en
millmetros, lineas, culcadas,
ountss, ekc.

~ Asicrar el nimero que

zsponda a la pdgina vy que

zma cenere autcméticamente
directorios que indicuen el estado
de acuella v de los elerentos que
la ccmponen.

- C los anuncios que no tienen
rifices cuedan recucerarse del
istema cerresrendiente para
ubicarles sckre la pdgina.

- Que rermita la obtencidn de
copiz impresa del becsto a

través de un trazador de
foteccmponedora. Con estas
indicaciones se pedrd realizar el
di las rublicacicnes antes
textc haya sido

Q

=’

f) editor electrénico

La =dicién electrénica ya
existents esti surerdndose sino
Valu desrlazar al parel, si para

cmelementarlo como scrorte de
c”n::nldos Y/ en alguros cascs
vara sustituirlo. La electrénica
v la informdtica son impulscres
de la cultura en cantidad,




calidad y rapidez.

ILa funcidn del editor es
recoger en form adecuada los
contenidos que el autor pretende
transmi'tir al locutor. Ia forma
en gque el editor recoge y difunde
los entenidos puede ser en papel
o cualquier medio. Mo es el
soporte lo esencial para el
editor, sino la funcifn que
define su actividad.

g) “Leonardo” una

herramienta para el
desarrollo computarizado

‘Ieonardo” es un programa para
dibuwjar materiales educativos
qraficos, escrito en Basic y que
opera con base en menis. Con
Leonardo se facilita el desarrolio
de la parte grafica de materiales
educativos gue de oltra manera
resul tarian muy laboriosos de
prepararse.

Actualmente "Leonardo" estd
operando en una microcanputadora
personal, la IBM-PCXT: esta
disenado para operar con un
Scanimate,

o = T g v - -

Ias letras en esta computadora tamano, como el tipo de letra, a
aparccen de un solo tamafio, pero caw t quieres que salga
las imprime de 5 1/2a 74 p.; si mpresa.

la quieren m¥s grande que esta
medida, ellos la fotograffan y la
crecen al Lamfio deseado. Existe
una camputadora mis nueva aqui
aparece en la pantalla tanto el



Sa hanmn conias de proyeccidn y
reflexson en todos Llos
porcentajes; tG indicas y la
méquina hace todo, se debe poner
en 100% siampre porcue es
canputarizada, aunque se puede
utilizar manuvalmente. EL negative
se pone al revés,

Se campone de:

Tablero de control, teclado,
porto original, brazo de las
lamparas, porta objetivo, tablero
de escalas. El papel cue utilizan
es kodak répido, de 16 X 20
pulgadas, es para copias de
proyeccidn de contacto cue sean
de lineas.

R CI10;
Sirve para hacer copias o
negativos, positivos de contacto.

CAMARA AUTO COMPANTCA 650 C:
Esta cAmara anplifica hasta el

500% y reduce hasta el 20%
dependiendo del tamafo oriqginal.

ivdamion M o ieeim

Tyabe snetaai o Jons

v rw"urrhm ll(gikn;p
intosdmantiem

M omting

introdiesion  InEroduccion
introduccion

|pnmducclon .
tnfrodurrion

intreduseisn

Infroduccion otk

Introdcalon  InETOBNCCIMD iceoducoion

introduccion

Intraducclon

introdnerion ﬂ@@ﬁﬂj})@
intredwpeion

fntroducoion et

intraduccion

legetipe



Se compone de un marco de vacfo
con un empaque que cierra
herméticamente (pléstico). Una
bemba de succidn, un mandmetro,
caja de controles que tiene reloj
de tiempo, control para pasos de
luz y un interruptor de luz, y la
limpara puntiforme.

FUNCIONAMIENTO:

El vidrio tiene que estar
super limpio al sacar el papel
(todo esto con la luz apagada) le
pones en negativo, se cierra el
cristal, se asequra, se prende
la onda de succidn, se indica en
el mandnetro que estd en vacio, se

pone el paso de luz, el papel
kodak, p, pmt, despuds se marca
el tiempe de exposicidn que son
10 seg.; se apaga manualmente.

h) Leo's'lectric
Paintbrush.

Con este programa se puede pintar
electronicamente. Se han
considerado las pinturas y
crayones demasiados suciocs para
los nifios. Solo cuando ha
comenzado la clase de arte o la
madre tiene paciencia puede un
nifio pintar. Con este pregrama

no se necesita pinturas ni papel.
Se proporcicna un estilo, pero

es mejor con los dedos. El estilo
es Gtil para las lineas deloadas,
Todo lo que hay que hacer es
presionar la almohadilla,

Vienen 8 colores, Con los colores
y los dedos, se pueden crear
piezas maestras.

i) Educacién por
computadora.

=Visicnes ccmrutarizadas del
salén de clases,

Las ccmputadoras en 21 saldn de
clases no sustituyen al maestro
sino que aumentan la imgortancia
del mismo en el oroceso
educacional, el cual debe estar
entrenado para explotar el
rotencial del nifo para aprender.

- Periédicos de computadoras.-

En téminos précticos, el maestro
tendrd que avudar a la clase, a
descubrir proyectos complejos en
cue las computadores sean usadas
como libros de textos, sistermas
de diserfo, de modelado
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herramientas de investigacidn
siendo aventuras ccoperativas.

El periddico del salén ejemplifi
ca el tipo de actividad que ha
existido en muchas escuelas. Con
las computadoras es mds fécil
porcue permite muchas actividades
con discusicnes en puntos
aprcpiados. La clase necesita

pensar acerca de la naturaleza del
reportaje, separar hechos ¥
opiniones, estructura para escribir
un articulo etc.

Las computadoras en total cubren
el costo lo mismo que un periédico
actuando como procesadoras,
manipuladores de datos, etc. Y el
usar los estudiantes computadoras
para estos papeles, obtienen
experiencia en fluidez sin sufrir
ejercicios enfadosos.

Las ramificaciones educacionales
del periédico son muchas porque
no solo influye en la cultura,
sino que su produccidn demanda una
variedad de tareas. Desde escribir
historias, editoriales y anuncios.

Porque un periddico es un negocio
la cantidad de capacidades de la
hoja electrdnica puede también
usarse. La clase debe pensar en
anuncios y ventas, asf como
prcduccién y otros costos. EL
maestro debe saber algo acerca de
cero usar la hoja slectrdnica,

pero nuede ser experiencia de
aprendizaje cooperativo en gue la
clase intenta resolver el problema.
-Interaccién aumentada con la
cemputadora. =

Regresamos a la pregunta sobre

la "sufilidad humana de estudiante
-~ maestro”.

SQué exactamente es eso? Son las
conecciones emccionales entre
estudiantes y maestros. La
computadora no necesariamente
detrae estas relaciones sino que
tiene que contribuir a ellas.

Un proceso con computadoras da
muchas posibilidades para
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interacciones positivas.

~Lertezas: '

Ia nocién de la "certeza de
programas de computador" es
ilusorio, pero es cierto gue con
cierta tecla el cursor se mueve
al espacio correcto y otra tecla
lo moverd al izquierdo. Como puede
eske tipo de seguridad interferir
con los valores educaciones, No
todos los programas son basados
en seguridad. Un software bién
designado resolvedor de problenas
permite ser creativo.

houi en México ya se utiliza la
educacidn por computradora. In un
colegio que se liama Centro
Galileo, y varios mds, Los nifos
@stén en contacto con esta
tecnologia,

En este colegio los nifios son de
8 a 17 afios de edad. Son 7 cursos
llevan clases como musica,
astroloafa, matemdticas, medicina,
etc,

Las ventajas gue tiene esto es
que detrés de una computadora estd
el cerebro humano, estas no nos
llegan a sustituir, porgue sin la
intervencién del hombre no
existieran.

A Vee nifios los nonen a estidiar
con la computadora a temprana edad
para cue no le tenga miedo a la
hora de tenher contacto con la
miquina. Actualmente a personas

de mayor edad le da miedc a la
hora de tocar el teclado.
- Una encuesta de los nifios que

trabajan con computadoras son

mds inquietos, adguieren mayor
ambicitn de conocimiento, nuevas
formas, etc.

Esto estd empezando, y se cree
que en los préximos afios va a ser
parte de la educacién en las
escuelas tanto primaria, -
secundaria, preparatoria y con
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wmayor razén en el &dren profesicnal
pues esto cada dia se va
desarrollando mds y mis.

A los estudiantes de disefio
gréfico, el uso de la computadora,
les sirve camo una herramienta muy
fitil pués ayuda a que este
desarrolle mis su crealividad,
hacer disenos mds originales; los
estudiantes de esta carrera ge
interesan mayormente en que dentro
del paquete de las materias que
cursan, lleven computacién desde

el primero hasta el dltimo /éﬂlr:"‘?gli ; A
semestre siempre y cuando sea &( gl /5;3 (N N\
enfocada al. disefio no ha otras .;‘,\.'&\e ,4(’”(,55 » / y
areas. \\‘,\\:"\:’//;:;‘?E:A




i) Micromaestro.

Iste programa cs la contestacidn a
un maestro de mdsica.

la clase de msica esbiructura,
prictica individual y su uso en
casa son pbosibilidades para el
nicromaestro, EBste programa no es
sustituto. Su funcién visual es
muay Gtil porque se puede ver lo
que esta tccandola en la pantalla.
Poca Leoria de miisica tiene cl
programa sugiere al estudiante
nokas a tocar.

o sugicre nada para canciones.

PR
s

0

Conclusiones:

La Powerpah y Leonardo,s Library
son cjenplos de herramientas
creatividad y resolucién del
problena y ticne ¢l clowento de
sorpresa.

Con estos programas el estudiante
no se apura a terminar,

k) Uncompafieroen
clases.

Con el Grafix Partner se pueden
combinar grdficas y dibujos en
la misma pantalla. Da acceso a
25 diferentes estilos, una
infinidad de palrones de Llrnach
y varias opciones en dibujo.
Después de awnentar la hoja de
marcen, se puede imprimir,
guardar como archivo de Gralix
Partner y regresar a la hoja
original presionando la tecla de
escane,

Bl Gralix Pactner funciona con
cualquier programa que produce
imagenes grdficas en PC,
incluyendo otros programas y
dibujos, con la capacidad de hacer
mapas, pero también kiene un
programa de dibujo envia el cuadro
de Grafix Partner al graficador.

El Grafix Partner es una solucidn
eficiente, poco costosa a las que
hay sobre qraficas y mapas
generados con hojas. No se
necesitan proyramas elaborados
y no se necesita regresar las
crificas desde el principio para
presentar imdgenes de calidad. la
simplicidad del programa se hace
adecuado para cualquier persona
interesadas cowo artistas, ete.

Los artistas con entrenamiento
Fomal, pero con poca oducacidn
en matomiticas enfocan diferente,
ostos especifican pocos puntos en
la pantalla, y un juego de
patrones o texturas, los limites
determinados por puntos, conffan
en lo escrito para completar el
cuadro. La interactividad del
tiempo real es mds importante.

Mbos tipos de artistas tienen
la misma meta: especificar un
grupo de obyjetos en el espacio,
Un problema en perspectiva que
comparten, es el cubrir objetos
con otros y despuds quitarlas
encendidas.



Ta animacién os un proceso de estuvieran trasajando libres o

crear una sccuencia de imdgenes, dibujar creando objetos sencillos.
Yy que pavezcan que se mueven, un "build" es otra técnica
Porque cada imadgen el ser poco adecuada para gréficas porque

diterente de la olbra para cque
parezca fluida la imagen, wa
hora de animacién nccesitard

mds de 80,000 mareos. Antes de

la computadora, los marcos tenian
que ser dibujados, coloreados y
fotografiados a mano, demasiado
intenso y coslosn.

ElL PC ha reducido esto
considerablanente.

-Ta ilusién del movimiento.

lLos animadores grdaticos de
cerbutador tienen 3 problemas
deben crear la sccuencia,
exhibirla u por Gltimo presentar

|] Animacion en la secuencia Lransponiendola a
, otro medio. sizacieres tere
Mlcrocomputador‘as La manera mis sencilla de crear S ertluvanviior]
~ secuencias animadas en el PC es M
(PC)| un sueno hEChO usar Basic. Se puede dibujar un m—— .........:
realidad circulo, quardarlo y recrear el T

mismo circulo en okro lugar,
llaciendo esto constantemonte se
crea sccuencia de circuios.

Lace tiampo el PC era literato Los paquetes grdficos de

en gréaficas comparado a las software simplifican la tarea
nuevas computadoras, pero con el dando un jucdo de ordenes

avance de software sofisticado primitivas que hace que el proceso
para microcomputaciores, varios de creacidn sea f&cil de
animadores estdn usando la PC comprender. Dstas ordenes

vara el trasaco de la animncion. permiten que pinten ccmo si




aunenta imigenes susecivamenlke

a la imagen original., La animacidn
clunker y buildos requieren
dibujar o hacer cada componente
de la imagen. Bste proceso cnpuja
a compaifas a recortar los gastos
de tenorr un ar . Mui los
disehadores gréficos tienc que
ponerse alerta a interesarse en
computacion, porque estos tienen
mayor imaginacion y conocimiento
en disefo, y pucden sacarle mayor
provecho que cualquier persona.
Puds este es mds creativo gue
cualguiera que no tenga
conocimientos de diserfio.

o=
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m) GGréficas de;
computadora en Japon.

Los japoneses son creadores
apasionados de graficas
computadoras. En el SIGGRAPH,
entre la animacién de los
japoneses fud el segundo mejor
en téminos de inovacién técnica
y belleza,

Yoishiro Kawaquchi es muy
conocido en el Oceidente, su
faseinacidn con patrones de

‘erecimiento 1o ha llevado a
desarrollar un algaritino
morfoldgico que crece patrones
bizarros y bonitos en graficas,
Su documental corto Grawth
Mysterioues Galaxy trae arte a la
vida,

Otra fuerza importante, Seibu
Digital Conmunications (SrDIC)
usd una computadora Cray para
generar su pelfcula rastreadora
de rayo Mondala 1983 que
representa las fuerzas cSsmicas
con patron de esferas de cristal
en disefo tradicional de
neditacidn, canbiando colores y
rotando cn el egpacio,

Un programador americano en SEDIC
afirma que con las computadoras-
los jefes de SEDIC comprendieron
que la informacifn serfa un
producto tangible., Se encontraban
interesados en el nuevo medio,
Los budistas crearon el Mandala
como medio de visualizar la
comunicacién la esencia del mundo
espiritual de sus sequidos. De la
misma manera que nosotros estamos
tratando de comunicar por lo
visual,

Otra fuerza en gréficas de
computadora es MK, la red de
televisitn estatal, responsable
para varios desarrollos en
animacién incluyendo video real.
El director-productor ha creado
varias animaciones bonitas,
incluyendo Origami que estimula
doblar una ave de papel en el
espacio,

El Dr. Omra de la Universidad de
Osaka ensambla una computadora
experimental de procesamiento
paralelo LINKS que sobrepasa a la
Cray. Links usa docenas de
microporcesadores 28000, cada uno
funcionando en un aspecto
diferente de la imagen,
produciendo todo tipo de gréficas
incluyendo cartones animados y
rastreados de rayos LINKS fueron

usados para efectos en una
pelfcula llamada Gogol 13,




El laboratorio japonés de
gréficas de computadoras tiene
especialmente una facilidad de
animacién de cartones usando
varios de los sistemas del
Instituto de Tecnologia de Nueva
York para pintar caractercs
manuales, pero cstdn siendo

involucrados en simulacitn
fexnaid, una fima de disefo, se
especializa en grdficos.

1o0s japoneses costdn muy
adelantados en graficas,
animacion, anuncios
cupeclaculares, ete.

En este pafs el disefio grifico

tiene gran auge, es uno de los
mis desarrollados, y adelantado
eh cuestidn de disefio grafico
por computacdora.

Existe un m&todo nhovedoso, por
medio del cual se colorecan
imdgenes televisivas por
computadora. Se pueden coloreanr
dibujos animados y pelicutas
antiglag Filmadas en blanca vy
negro, todo esto por computadora,
auncue estd empezando pues éste
método s muy caro, pero se va
sequir desarrollando. Haciendolo
mds accesible.

n) Gréficas de PC reta
al poderoso Cray.

¢ls posible gque un PC
(Microcomputadora) comin iguale
las capacidades de graficas del
grande y poderoso Cray, con
bastante tiampo, maworia y el
software adecuado?

Comparando un PC a una
supercamputadora og como comparar
un rifle a un candn. Pero cada una
tiene su lugar. Por ejenplo si
tuviera junta en 30 minutos y
necesitarfia una grafica de pie
para la presentacién, preferiria
un PC con matriz de color anarradc
a wa teminal. No hay manera de
obltener grafica de color en una
superconputadora en 30 minutos.
Las supercomputadoras es por
definicidn las mdquinas s
capaces de computar en cualquier
tiempo, s6lo hay poco de ellas
en el mundo y la mayoria son
operadas por cl gobierno, son
usadas para tercas comblejas
incluyendo criptologia, procesos
fisicos conplejo como explosiones

y aerodinamicos y predecir el
tianpo, etc.

PBig Blue abondond la escena de
supercunputadora en los anos
cincuenta. IBM ha asignado un
cquino a construir una computadora
1uU veces mds rdpida que la 704,
la wdquina mds rdpida que existe.
Il resultado fué la 7039. Como
todas las supercomputacdoras fué
un estado de arte. De hecho salid
un paso mis alld y le costd mds

a IBM que lo cue sacaban de élla.

o) Gréaficas rapidas.

Las gréficas répidas como Fast
Graphs fueron predefinidos caomo
formatos para llenar espacios en
formas especificas y ofrece
caracterfsticas especiales. A
primera vista producen gr.dificuas
en solo tres formatos: barra pie
y linea, pero cada una produce
variaciones. Por ejemplo: La
gréafica de barra puede hacer,
barras verticales u horizontales
solas, o ayrupadas, barras en
1linea y variaciones de 2 y 3
dimensiones.



RELACION ENTRE COMPONENTES PARA

UN EQUIPO GRAFICO

COMPUTADOR

DIGITIZADOR
MOUSE
LAPIZ ELECTRICO

I MONITOR I

[TARJETA GRAFICOS)

" DRIVER

IMPRESORA

® Las [ormas de comunicar elenientos grificos, tales como hncas,
cutadres, cte, Generalmee son predinie an digitalizador un
raton (inoune), hipriz eledtrico, Hacia of progeama el cual manda
dichi infornzicicn o traves de un “driver” (programa que conviers
el informacion de salida de acuordo a la forma en gue se

v it presentar dicha informadcion).

La ropresentacion del grifico podei ser dirortamente e
i mortitor, i im/m-\m.l. o un J;Iulil(lthlr.

Isto claro dependiendea del programa, sin estas 0o se hice
nacla. R .

GRAFICADOR




Entre las caracteristicas
especiales Fast Graph permite
poner dos graficas para efectos
visuales, y mostar transparencias.
las gréficas del programa para
revisar es poco com(n. Lis algo
cue permite hacer circulos lineas
rectas, cuadros y otras formas

en la pantalla, Se pueden
agregar caracteres de doble
tamafio despuds de completar la
imdgen, se guarda el disco.
‘Esto tiene sus limitaciones.
Ofrece poca libertad de eleccidn
con respecto al tamho y
colocaci6n de los elemantos.

p) Grafica Microsoft

14 grédlica es la versién IC del
programa de graficas Microsoft
(pantalla) para la Macintosh.
Tiene sus peculiaridades, pero
hace todo bién. Una de sus

' caracterfsticas es que no usa

ratdn.
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Una vez que se ponen los datos,
Chart produce buenas gréficas en
la pantalla. El programa ofrece
un buen surtido de formatos,
incluyendo drea, barra, columwa,
linea, pie y varias ms
combinaciones, ILas eleccionan,
al estar exhibidas gréficamente.

Después de la eleccién Chart
calcula y exhibe una gréfica.
Dentro de las limitaciones del
formato, Chart ofrece mucho mis
flexibilidad que lo que se puede
desear, la documentacién del
[icrosoft (pantalla) es completa
v detallada. Los formatos producen
graticas de buena calidad con
poco esfuerzo, pero hay
flexibilidad y complejidad
para el que la usa.

o) Curriculum de

computadora estilo

California.



Existe una escuela en fresno,
donde los estudiantes hacen tesis
en PC usando EASY WRITTEN IT,

Los maestros de francés califican
con PC. los estudiantes pueden
checar sus calificaciones cuando
quieran, ILos PC ayudan a los
astudiantes a computar datos
experimentos e imprimir los
reportes.,

Esta es una escuela donde estan
aprendiendo a usar las

' computadoras como herramienta para

el futuro.
Escuela Magnética:

Bsta escuela ha brindado a la
educacién tecnologica como
contestacidn inovativa a la
necesidad de segregacién en la
comunidad, En 1983 se cred
campeteca como escuela, dentro de
una escuela que comparte su campo
con la escuela de edison,

Filosoffa del futurismo:

Las bases de esto es una filosofia
del futurismo, Los Administradores
de la escuela esperan preparar
graduados de computech para
trasajar en cuatro grupos de
industrias como: electrdnicas
y computadoras, espacio los
oceanns y aplicaciones bioléaicas.
EL cur-iculum basico de Cosputech
incluye ciencias sociales,
matemdticas, inglés, mGsica, arte
y otras materias,

Hay una orquesta, banda, de
cuerdas y otros clubes asi como
programas de deportes.

Una sefal del éxito de la escuela
es su habilidad de atraer
estudiantes brillantes. La mayoria
de los estudiantes atendiendo
Computech son mentalmente dotados
a exitosos academicamente.

Se escogen los estudiantes en
base al conocimiento, ¢rados
recomendaciones de maestros, etc.
Usando Visiplot/Trend, los
administradores identifican una
alta correlaci6n entre éxito en
matemdticas y aceptacién en
Computech.

Proyectos.

Lstos son atraer estudiantes
motivados vy capaces, nutriendolos
en esta academia, ha producido
resultados interesantes. Por
ejemplo un estudiante uso un lase.
fotocelula o osciloscopio para
medir la pulsacidn de una arana;
otro escribid un programa cue
a un robot a caminar por un
laberinto. Otra combiancién del
BASIC es escribir saftware para
controlar motores que operan el
brazo robtico que construyd
el control del programa, este
permite que el brazo robdtico
ubigue un objeto, lo tome, lo
ponga en cierto lugar y lo libere.
No satisfecho con el brazo, el

estudiante lo ha programado o
tomar una pluma y escribir su
nombre.

Il jefe del departamento de
ciencia de Computech trasajaba
para la NASA y tiene interés en el
programa espacial. Uno de sus
nrovectos es guiar a estudiantes
Computech por el desarrclla e
implantacidn de experimentos en
ciencia cue viajar& a bordo de
un vuelo del. espacio.

r) Como se compara el
PC

~Como se compara el PC.

La diferencia discernible entre
los imdgenes en un PC y los
creacdos por una supercomputadora,



aparte de la calidad artistica
es la capacidad de que las
miquinas grandes ofrecen
sonbreado sofisticado y
superficie de textura, Ambas se
relacionan a la habilidad de
especificar un amplio rango de
tonos y saturaciones de los tres
colores primarios.

Con bastante tiempo y memorias se
puede crear un archivo de
graficos con un PC idéntico al del
cray.

s) Dos tipos de artistas

Para comparar el arte de la
supercomputadora, a las grificas
vroducidas por el PC, dependiendo
de la computadora que los artistas
usen, dependiendo esto, del
entrenamiento y antecedentes que
tengan.

La diferencia mds grande entre
@éstos dos grupos es evidente en
el proceso de creacidn de modelo.
Por ejemplo: las artfstas con
antecedentes andliticos tienden
a expresar sus formas con términos
de form@las matemdticas, porque

es el medio de expresidn naturai
en los programas de alto nivel,
restringiendo al artista
considerablemente, por que la
mayorfa de los objetos naturales
son nuy complicados
topologicamente para ser
expresados en ecuaciones.

t) Herramientas para el
PC.

In la siociedad actual, grandes
empresas, hegocios chicos y las
instituciones gubernamentales
confian en la comnicacién visual
para la imformaci6n vital. El
impacto del mensaje visual no es
menos estimado, Los anuncios
‘disefados qraficAmente, reportes
anuales, folletos, presentaciones,
animaciones y posters, estos
comunican hechos y figuras que
hace y forma la imagen de una
enpresa.

El obtener disefios arificos de
alta calidad reduce el presopuesto
una cantidad de fahricantes de
microcomputadoras ofrecen sistemas
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alternados para la IBRM PC. Algunos
dibujos son sencillos
computarizados y herramientas de
coloracién, introducciones buenas
a las grdficas. Ctros ponen la
energfa del PC a disposicidn del
artista.

Pintura Vectrix.

El vectrix PaintPad Video Art
Software es el mismo en
situaciones de no gane. Es un
paguete artistico, bastante
sofisticados.

Se canunica con el PainPad por
digitizacitn y estilo o mouse.

Habilidades en medio del camino
Las funciones del. PaintPad son
bien pensadas. La funcién del
circulo daja que cambie el
diametro del circulo jalando el
mouse hasta abajo de la tableta
digitizante vara disminuer el
diametro v empujando el rouse
hacia arriba para sumentarlo.
La funcifn del triengulo tiene Ja
nisma caracterfstica y deja que
gire el trfangulo., Con wn
recténgulo, se puede jalar la
forma hacia un lado. ’
La funcién del cepillo de aire
permite escoger el tamafio del
drea que se desea rocear. El
difmetro més chico, simula el |
dibujo en vida real mejor que la
funcién linear.



Ia caracteristica de sello
funciona hien para reposicionar
elementos ya dibujades. Se marca
la seccién a copiarse
encerréndola en un recténqulo,
después se cambia de posicién,

La caracterfstica de room no-
solo aumenta el dibujo a un
tamafio mds grande, se pucde
escoger de 16 magnificaciones,
Fl mis chico es cuatro veces el
tamano normal y el mis grande
256 veces, (asi todas las
funciones trabajan mientras se
encuentra en zoom.,

Fsta lista de caracteristicas
es impresionante, pero hay més.
Muinque hay funcidn circular no
hay manera de construir wna
alipse, ni de sombrear objetos
automaticamente ni de deshacer
una funcidn.,

.un arreglo de color.

La mayoria de los sistemnrs
ofrecen 256 colores, PaintPad
tiene 512 que se pueden usar en
una sola imagen. Bstos tonos han
sido preseleccionados de entre
4,096 colores en las tarjetas

/I,




U) Ejemplos de algunos
programas gue se

pueden obtener en el

mercado (software).
Para 1BM o PC

compatible

TABLA GRAFLCA X=1.-

Para animacidén se ha desarrol lado
una tabla grdafica de color de
velocidad ultra rdpida para
proporcionar la realizacién de
sistemas grdficos on un a 1M pC
auigable. Bsto porcentaje de
1lenado de color de 400 millones
de Rits por segundo, ofrece
velocidades de animacidn nunca
antes disponibles en una tabla de
enchufe PC (el XTI cs dicz veces
tan rdpida cono otra tarjota
grifica PC vista antes). La Tabla A A O N O O I R Y
Grdfica X-I de alto rendimiento, S O Y 7
abre nuevas aplicaciones para .
grédfica basada en computacidn. i CONmI 10 low-cost aanatan’

sl e it huihe e oned £ oo




SOMWARE GRAFTCO 3D PARA USO CON
1l ADAPTADOR GRAIMCO/DE COLOR
M ESTANDARD O 'I'ABLA GRATCA X-T.,

Mesiio software Grafico 39, los
conduclores graficog atrds del
asbinnlador del Miego Microsuave
y Job, abre nuevos nundos de
animacién 3D y 20, EL programa
trabaja con Adaptador Grafico/
Color IBM: y la 'Tabla Grdafica X-I
para cque pueda usted actualizar
su hardware en cualguier tiempo
y mantener compatibilidad de
soflwarae,

Lspeci ficaciones:

Ta Tabla Grafica X-I estd
disponible y requieren una
uxnpuladom PC o IBM PC compatible
con un winino de 128K RAM, PC-DOG
0 MS-h0S Version 2.0 o nds nueva

y nonitor de desplicgue KGB
compatible X-T.

¥l software Gréfico 3D estd
disponible y rugquiere un
conputador compatible 1BM PC o
pC con minino de 256K RAM, PC-DOS
0 MS-N0S Versidn 2.0 o méds nuevo
y un Adaptador Gréfico de Color
IBM o tabla gréfica X-I,

*EA 1O QUE PUEDE HACER USTED CON

TONTASY |

Presentaciones, Carvtas con
noLicias, Volantes, Senhales.
Tnvitaciones, Meniis, Togos,
AMuncios, Banderas, BEsquemas,
Cuando usted necesita un visual

Sral Ham
$Rnnce

de vista atractiva rapidamente
necesiba Fontagsy=prosontaciones
sobarbias y fdciles dibujos on
un picguele Fdeil de usar.

Fonkasy doun Lo que ves es 1o
que obtiene”, dmagen obtenida
mientras escribe v dibuja en la
pantalla grafica de sn TBM I'C.
Ustad puede crear una pagina a la
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vez, ver una mini-imagen en esa
pégina, imprimirla y grabarla en
un disco. El tamafio de p&gina se
limita solo por memcria, no por
tamano de pantalla.

ASPECTOS: Espacio proporcional,
que justifica, rearregla, agranda,
gira, alinea, hace rectdngules,
de imagen, ovala, dibuja, rellena
hace paginas, y control fécil
desde el teclado y mouse.

Se pueden obtener hasta 275 de
tipos en nuestra biblicteca que
cada vez crece mis y mandarle a
usted muestras libres a solicitud.

EQUIFO NECESARTIO: I.B.M. PC, XT, AT
o compatible (Compagu, etc.), con
adaptador IBM o Hércules
(adaptador grafico) y monitor
gridfico, 256 K de memoria
necesarios para piginas parciales
448-640 K reccmendadas para
piginas ccmpletas. Impresora

de matriz Dot. Opcional mouse
MS-DCS 2,00 o mis.

Fontasy apoya: impresora grdfica
IBM, proprinter; Epson Fx. Jx.,
IX, MX RY y L1Q-1500, C. Itoh 8510
1550, 1570, Prowriter-Jr, Hp.
Laserjet, Thinkjet; Microline 92,
93: Germini 10%,15X, Radio Shack
DMP 105-430, 2100, Toshiba 351,
1340 1351: Star y las compatibles

Epson,

*NO_MAS ADAPTADORES GRAFICOS
DE BAJA TERMINACION:

Por quéestablecerlo por menos?

IBM establece estdndares de
Monochrome, Color/Graphics y el
Adaptador Grafico mejorade.
Hercules establece el estindard
Gréfico Monocromo. Y el Megra
Graph Plus simplemente redefine

el estdndard para lo cual se
supone que es el Adaptador Grdfico
Texto monocrome, Grafica Hércules
gréfica de color, grifica mejorada.

Y mis importante... no se requieren
conductores de software.

COMPLETAMENTE COMPATIBLE

Usted puede manejar casi todo el
software desde su inversién
primera. Incluyendo Estimulador
Vuelo, Pin Ball, Jet y Lotus
1-2-3, Versién IA.

Y va a manejar tcdo el paquete de
negocios de software escritos
para IBM Adaptador de Grdfica
Mejorada (EGA). Ejemplos incluyen
CAD Auto, Asistente de Dibujo IBM
Dibujo Gem, Ventana Microsuafe,
Palabra y Tabla, Iotus 1-2-3- y

EackTra TN -

PAINT FRLUSE

Aute (CAD




Sinfonfa, Dr. Halo, Cepillo de
Pintura PC, pintura EGA y mucho
mucho més.

Atronics estd dedicado a la
excelencia técnica de artefactos
de computacidn, Para encontrar
mAs acerca de Atronics y nuestra
realizacidn tan alta de ATI-1000
y ATI-2000 tablas compatibles para
el sistema escribir a Atronics.

*SU PRIMER MONITOR DE COLOR DEBE
SER 1O BASTANTE BUENO PARA SER
SU "ULTIMO".

NEC introduce el Gnico monitor de

color que usted necesita. L& T,
MyltSyns para grdfica de negocios o RN
CAD/C2M, arte en ccmputaciédn y S

texto. - e

Ahora existe un monitor de color - 5 —
. 1304 I [ . ¥
que hace las ccsas a su medo 38 ,L..E : ’

El monitor MultiSync de NEC.

pa la solucidn de col ' “
dispznigl‘;‘f” e cotor mejer ||||||||||||||IllllHIIINIIIIIIHIIIIIIII Lol

Compatibilidad con el Adaptador :M' ﬂ l T l s Y N e—
Gréfico profesional de IBM, el
Adaptador Grafico Mejorado IBM

y el Adaptador Gréfico de Color The lnte"'gent MonlfOf

I8M.

MultiSync, el aspecto NEC que
automdticamente se ajusta a la



tabla de color adaptadora con sus
frecuencias de 15,75 Khz a 35 khZ
sugiriendo la posibilidad de que
el monitor Multisync pueda ser
campatible con todas las tablas
gréficas de color que son
canpatibles con IBM PC, PC/XT,
ahora y en el futuro.

Implementacidn completa de
software grdfico de alta
resolucidn para negecio y otras
aplicaciocnes ahora y en futuro.

Y capacidad de color limitado solo
por la tabla usada.

VEA LAS COSAS A NUESTRA MANERA.

Hasta ahora, usted tuvo que
escoger diferentes monitores de
_color para ccmpatibilidad con
"todas las tablas gréficas de color
PC hechas por IBM. Con tantas
configuraciones de monitor y tabla
los amiges no supieron hacia donde
mirar.,

El nuevo monitor de color
MultiSync de dnica compatibilidad.
Al igual que TIL y color andlego.
Cen 7 colores de texto
intercambiables, y resolucién
méima de 800 puntos horizontales
y miximo de 560 lineas verticales
en una &rea de visién diagonal
grande de 13"

* PERMA POWER COLOR COMMANDER
ESCQJA SUS PROPIOS COLORES CON

COLOR COMMANDER, centro de control

de color al oprimir un botdn
El primer periferal de su clase.

16 opciones de color con su tabla
de color y software actual.

Este excitante periferal nuevo
expande la paleta limitada
ofredida a usted con su software
o el sistema grifico de color
IBM RGB, para proporcionar una
eleccidn no restringida de los
colores del 16 IBM... y lo deja
ver los cambios mientras trabaja.

Choose your own colors with

C LOR CO

MANDE

pushbutton color control center

The first penpheal of its kind

b

‘ PEAMA POVER

oot Lommander
onts
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Solo oprima dos botones, y COLOR
COMMANDER cambia cualquier color
de su software que ha escogido
para los 16 IBM colores. Cambiar
blanco y negro a un negro y blanco
més claro, o un azul y amarillo.
En programas de color cambie sin
brillo a vibrante, repeticién a
variedad. Ver sus cambios cuando
trabaja, comparar colores antes y
después y rehacer hasta estar
satisfecho.

La emocionante, sorprendente
COLOR COMMANDER es fécil para
instalar y usar... y la usard
constantemente, para evitar
problemas visuales o hacer copias
en nuevos colores, Compatible con
IBM PC/XT/AT o RGB monitor de
colox, sin requerir acceso en la
computadora. Recodifica
electrénicamente la informacién
de color de adaptador gréfico

y puede cambiar cclores con
sofware PC, incluyendo Pintura PC
Secio Gréfico, Lotus 1-2-3-,
Wordstar y programas CAE/CAD.

V] Macintosh (Apple)

Esta es una computadora hecha
especialmente para disefiar, es una
miquina que no es compatible con
otras, el que usa Macintosh es
muy limdtado.

Hay 3 tipos de Macintosh (19% del
mercado de computadoras gréficas
lo tiene Macintosh Apple y el

30% I.B.M.)

Existen dos tipos de programas:
De gréficos dinémicos y de
gréficos estdticos de dos
dimensiones; hay también estdtica
de dos y tres dimensiones.

Esta computadora no tiene monitor
a color, (pantalla) es en blanco
y hegro.

Utiliza un monitor monocromdtico,
un procesador hecho por motorola
68000, en base a esto funcicna

la miquina.

SI USTED PUEDE APUNTAR, USTED
PUEDE USAR UNA MACINTOSH.

Por esto ponemos un apuntador en
la’pantalla Macintosh. Y anexamos
el apuntador en una caja rcdante
pejuefia, llamada "mouse" (ratdn)

que cake en su mano,

Apunte. Click.

Para decirle a Macintosh lo que
quiere usted hacer, solo apunte
y click.

Mueva usted el apuntador en la
pantalla moviendo el "mouse en

su escritorio. Cuando llegue al
articulo que desea usar, presione
el botén del mouse una vez, y se
selecciona el articulo para
trabajar con &L.

En este caso en particular el
apuntador aparece ccmo el lipiz
que se ha seleccicnado (desde la
"paleta" al lado) para poner
algunos togues de acabado en una
ilustracién que usted quiera
incluir en un memorancm.

+ee. El apuntador se vuelve

la herramienta que usted
seleccicna para trabajar con ella
en este caso un l&piz.

CORTE.

Una vez que ha completado su
ilustracidn, necesita cortarla
fuera del programa que usted usé
para crear la ilustracién para




que usted pueda "empastar"
&sta en el memo que cred con el
programa procesador de palabras

de Macintosh,

Para hacer ésto, simplemente use
el ratén para dibujar un
rectdngulo alrededor de la
ilustracién, que le dice a
Macintosh que esta es el §rea
que desea cortar.

Luego mueva el apuntador hasta la
parte superior de la pantalla
donde dice "Editar". Sostenga el
botén del mouse presionado y
"Edit" revelard entonces una
lista, o "mend" de los camandos
de edicién disponibles. Sin
liberar el botén del mouse, mover
el indicador hacia abajo de esta
lista al Comando de Corte. (Serd
entonces iluminada por una barra
negra). Liberar el botén y zap,
ya se hizol.

eeessees"Paletas" despliegan
herramientas disponibles,
anchuras de 1linea y patrones.

evesssss Usted no tiene limitacién
para el &rea de trabajo
que usted ve aquf,
Puede usted ir hacia
arriba y abajo, a un lado
y al otro.

EMPASTAR

Ahora es tiemro de insertar la
ilustracidn en su. memo. Solo llame
al memo y encuentre el lugar donde
quiere insertar su ilustracién.

Para imprimir la ilustracidn en el
memo, mover el apuntador del memo
una vez mds al mend de Edicién en

la parte superior de la pantalla.
Mover el apuntador del mouse hacia
abajo de la lista de edicién hacia
el comando de Empastado,
Enfatizado por una barra negra.
Likere el botdn mouse y de nuevo:
Zap.
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Su ilustracidn ha sido insertada
exactamente donde usted quiere en
el memorandum. Ahora es tiempo de
imprimir.

"Mends" despliegan las
) plleg
selecciones.

+eesaees Para seleccionar lo que
usted quiere "cortar"
desde la pantalla, solo
use el mouse para poner un
rectdngulo alrededor de €1.




IMPRIMIR

Usted le dice a una camputadora
personal. Macintosh que imprima en
la wisma Foma gue le dice hacer
otra cosa - mover el apuntador
hacia la funcidn que usted guiere
(en este caso, "File"), mover hacia
abajo la lista. File hasta que
"imprimir" sea enfatizado por una
barra negra; y liberar el botén
del nmouse,

Suponiendo que usted tiene una
impresora inmediatamente verd el
trabajo que aparcce impreso,

HERRAMTENTAS DE MACINIOSIH, COMO
MACPATNT

Un programa que transforma
Macintosh en una cambinacidén de
mesa de trazo de un arquitecto,
caballete de artista, y una libreta
de un ilustrador.

Por primera vez en la historia de
la camputadora, una camputadora
-Macintosh, con MacPaink, para
ser especificos y que pueden
producir virtuvalmente cualquier
imagen que la mano humana puede
crear. Porque el mouse permite.

Todo su trabajo y nada més que su
trabajo. Porque con la impresora
compaiera de Macintosh, liscrilora
de imagen, usted puede imprimir
todo lo gque usted puede poner en
la pantalla de Macintosh,

al humano crearla con su mano.
MacPaint de total libertad para
crear. Para borrar, para pintar,
para vellenar, y aungue no sea

un artista perfecto, MacPaink
incluye herramientas especiales
para disefar todo desde formas
de oficina hasta ilustraciones
técnicas, Y estilos para crear
etiquetas, membretes, tts.

. el i - e b m e . A A s es s eamm
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MACWRTTE. . . . para reflejar las
realidades de sus pensamicntos
evolutivos y cambiantes, existe
MACWRI1E. Este programa procesador
de palabras flexible proporciona
los aspectos que le darén una
vista de mecanografiado a cada

una de sus palabras.

Bstos aspectos incluyen tamafios
niiltiples, tipos y estilos,
mérgenes Fdcilmente ajustades y
tabuladores, opciones de
formateado flexibles que permiten
centrar o justificar (izquieda o
derecha) de cualquier texto.
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fase. Asf que puede generar planes
de negocios y reportes de estado
que reflejen las realidades del
trabajo, no las limitaciones

de su ccmputadora.

MACPROJECT.... Lo que hace
MacPaint para ayudarle a
visualizar las mds atrevidas
imaginaciones, MacProyect ayuda
a visualizar lo no visto.

Simplemente entra a todas las
tareas y recursos involucrados

en un proyecto, si es que se trata
de abrir una nueva oficina

o producir un folleto. MacProyect
programard la via critica hasta
completacidn, calculande fechas
al icual que fechas limite.

Si hay un cambio tinico en cualquier
fase del proyecto, MacProject
automdticamente recalculard cada

como los otros programas Macintosh
MacTerminal es un paquete de
comunicaciones muy poderosc que
deja a Macintosh ajustarse en su
negocio, aln que trabaje en una
gran compafia, tan grande para
tener su propio marco principal

Tan fdcil de usar

o minicomputadora.

Con Macterminal, un hardware
adicional, Macintosh computadoras
personales puede hablar a los
marcos de trabajo principales de
I.B.M. en sus 3278 protocolos.

Y permiten que Macintosh hable
con fluidez en DEC VT100, VI52,

y TTY.

SOFTWARE DE TERCER PARTIDO. . . .
Obviamente, la dnica cosa
limitando a una computadora es la
imaginacidn de la persona que crea
Mo solo los ingenios que la
disefian, sino los desarrolladores
del sofware que crean sofware
integrado a é1.

Como Lotus Development Corporation,
que actualmente desarrollan Versidn
Macintosh de su programa 1-2-3, y
Sofware Publishing Corporation,

con su nuevo prograrma PFS de
llenado que es tan f&cil de usar
como el Macintosh para el cual

fué disefado. Y Microsoft con su
Tabla Microsoft, File, Palabra y
Multiplan.

10 QUE HACE A MACINTOSH TICK, ¥
AILGUN DIA, HABLAR:

lacintosh tiene mucho en comdn con
esa menos comin computadora, el
sistema de oficina personal Lisa.
Su cerebro es el mismo
microprocesador 32-Bit MC68000,
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Y el corazén de Macintosh es la Si desea doblar el almacenamiento Solo deke de ser lo

- Tecnologia lisa de ventanas de Macintosh con una gufa de disco ' suficientemente listo para comprar
fconos, mends, integracifn de externa puede hacerlo sin pagar uno.

sofware y comandos mouse. . extra para una tarjeta de

La gufa de disco construido contralor de disco, porgue ese v+« Conector de mouse.

Macintosh es un milagro de conector estd construido también ... Conector de gufa de disco
miniaturizacién. internamente. externo.

Usa discos de 3% pulgadas que ..., Puerto de sonido polifénico.
pueden almacenar 400 kilobytes «os. Puertos de comanicacién

serial/RS-232 y RS-422
PrpleBus. Para impresoras,
rwodems y otros periferales,

.... Pantalla. de nueve pulgadas
de alta resolucifn 512X342
pixel,

..+« El ratén (mcuse). Reemplaza
los ccmandos de la
computadora mecancgrafiados
internamente con una forma de
commicacidn que ya entiende.
apuntar.

.... Alcunos ratones tienen dos
botones. El iicintosh solo-
tiene uno. Asi que es
extremadamente dificil
oprimir el botén incorrecto.

" «ss. La historia interna. Una

por disco, mucho més que los
discos de 5% pulgadas, Asf que
los discos Macintosh son tan
-grandes, lo suficiente pare
almacenar un escritorio lleno de
trabajo y tan peguefios para caber
en un bolsillo de camisa.

Macintosh tankién tiene integrado
un generador de sonido polifénico
capaz de producir habla humana de
alta calidad o mdsica.

En &z parte de atrds de la
‘mAquina, encontrar& construfdo
puertos de comunicecifn seriales
RS-232 y RS-422 Apple Eus, Esto
significa que puede conectar

impresoras, wodems, y otros pelota rotativa y sensores
periferales sin tener que agregar Y por supuesto, hay un conector Gpticos traducen movimientos
tarjetas. Esto significa tambien construfdo internamente para el del ratén a la pantalla de
que Macintosh est§ listo para rouse Macintosh. Macintosh, hacia su
enchufarse en una red de trabajo Pero el genio real de Macintosh apuntador, con precisién
del &rea local, (Con Apple Bus no es puerto serial o st sonide sorprendente.

usted podrd interconectar hasta polifénico. «vse Control de brillantez.

16 duferentes ccrputadoras Apple El genio real es que no tiene que .«+o Pl 123 Kilobytes.

v periferales). ser genio para usar Macintosh.
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Ventilacién., Elimina la
necesidad de ventilador
interno.

Guia Gel disco. Sufa interna
para discos de % pulgadas.
Conector de tabslero., Un

enchufe gque ya sabe cowo usar,

ticroprocesador. El
adcroprocesador Motorola
14C68000 de 32 bit.

POI%, 64 kilobites

Reloj construido internamente
calendario.

Tablero digital de ilacintosh.
Una computadora gréfica
digital ¢e 32 Lit entera,
contenida en 80 pulgadas
cuadradas.

Suministro de poder. Ultra
coipacto, swiinistro de poder
dal tivo intercambiable y
circuito de video de alta
resolucidn.

Daceria. Para reloj/
calentlario de ilacintosh.

. bianija construida interna.

Para noderse manejar.

Como vemos, la computadora
Macintosh, es muy Gtil a nosotros
como disenadores grdficos, por
todo lo anterior ya visto.

Aungue ésta miquina no es
campatible con otras, todo lo que
le quieras adaptar tiene que ser
de Apple.

Las miguinas mis compatibles son
las IBM, ha estas se les puede
adaptar todo, de cualguier marca.



W) Amiga 1000

{La Super computadora)

Ll sistema de computadora
personal Amiga A1000 es un
sigstema de mesa, de bajo
costo y elevado rendimiento
funcional, con caracteristicas
gréaficas y sonoras nmuy
avanzadas, Segdn sus
rreadores. podpia sen
uenominadd la primera
supercomputadora personal del
mundo.

El elenco de caracteristicas
para graficas que posee la
Amiga Al1000 no es menos
impresionante:

- Una paleta de colores con

4,096 colores posibles,

- Ocho sombras ampl
reusables de 16 tibi

- Un chip especial (Bit-RBlitter)
para mover log dados de la
imdgen (que permite el
movimiento a alta velocidad
de los datlos prélicos).

N

- Un coprocesador espedial
AMIGA parva la represcntacidn
visual.

- Modalidades graticas:
presenta vibrantemente 32
colores en presoluciones de

320 x 2003 32 coloregs en
3720 x HUUy 16 colores en
bl % 2003 16 colores en
640 s W00, La mds baja

resolucidn en Amipa A1000
es la mds alta en muchas
olras compuladoras personalet

en_los_préficos.

al mund

igual que el usuario: en més
de 0,000 colores, con und
dimensidn, una animacidn v un
realismo casi Fotogrdfico, Se
podeia tomar una imdgen deuna
cdmara e video o de una
videograbadora, transferirla e
Amiga AI000 v entonces
afiadirle color, animacidén o
efectos especiales,

La variedad de resoluciones
ofrecidas en las grdficas a
colores permiten una magnif
imdpen, va que a mejor

‘resolucidn corresponde mejor

imdgen. Con una ilimitada
senie de fuentes, colores y
posibilidades dimensionales,
He [)U(‘_('l(?ll araear fllll]l](‘?[i,(’)ﬂ,
capicalunriy, monogramas ,
membretes y mucho mds.



El proyrama de animacién de
esta conputadora pemute traer
a la vida toda clase de
creaciones. 108 porsonajos
Jueden intoractuar contra
[abolosos fondos de castillos
de historictas, de bulliciosas
ciudades o de hermosos

paisajes. El dnico 1imite
ostd puesto por la imaginacién.

Se puede tocar mésica en la
Amiga ALO0O. Se hace que el
soltware escriba la partitura
y puede el usuario editarla o
tanbién tocar junto con ella,

el programa escucha lo que se
toca por el usuario y se
ajusta en tiempo rcal. Si
fste toca nds lonto, la
conputadora va mds lentamenta,
lis cono sl se estuvicra
aconpanando de otro
instrumento.

No importa cual sea su
aplicacidn, Amiga A1000 ayuda
a disefiar, dibujar, componer,
recitar y tocar mejor. Eleva
la calidad Funcional de una
conputadora al rango de arte.
La misica se le puede adoptar
a una caricatura. ElL chip

para grificas que tiene la
computadora de el poder de
visualizar y animar eh una
forma que solia estar
disponible sGlo en w¥iquinas
especiales para grificas que
coskaban mds de U.8. $20,000.
Las capacidades del diseiio

ayudado por computadoras
estin incorporadas en esta
unidad. Esto quicre decir que
se pucde proycctar un disciio
en treg dimensiones,
voltearlo, animarlo y verlo
si vuela o si [lota.




Iista es la computadora
personal que hay hasta ahora
con tal rvapidez y agilidad.

Bs la finica computadora facil
de usar, la amiga A1000
pernite usar simbolos en lugar
de complicados o extrafos
cbdigos,  Solo hay que apuntar

1 "mouse” a lo que se quicre
hacer. O usar el teclade, si
la persona que la utiliza
conoce el lequaje, se le
puede hablar en Basic, lascal,
logo, €y Agsenbler.

Por lo tanto csta
computadora "afade nueva
creatividad a su vida y trae
nueva vida a todo lo que
usted crea",

Esta computadora tambicn
habla, ya sea con voz
femenina o voz masculina.

Como venos esta computadora
estd nmuy completa, pues ademis
de todo es de uso personal.
Mds adelante ésta se va a
encontrar en muchos hogares
del mundo, pues por ahora no
la tenemos en nuestro pafs.

No tenemos necesidad de

tener conocimientos sobre
computadoras para disenar en
ella nwsulkros los disefadores,
nos va a traer una gran
ventaja, pues nos va a
ahorrar tiempo y nos dard
mejor calidad en nuestros
trabajos. Verlos de
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3 2 TipOS de impl‘esoras mercado del impresor. Otras Un aspecto de las pruebas que no

atracciones que han sacado al cubre, es la habilidad grdfica de
laser al frente incluye su impresores lasers, los cuales son
velocidad excepcional, operacién matrices de alta resolg(c;ién y una
~ 2 silenciosa, habilidad de aceptar impresora ordinaria produce gasto
al lmp' esoras Lasér papel de diferentes pesos y }Ejzipos credible de gréaficas. La '
de superficie, y texto de alta - resoluci6n mis alta de los
Siendo la primera impresora caliclad. . impresores laser da a las graficas

PC en tecnologia, estas néiquinas
han causado exitacién como las
(ltimas PC y compatibles. La

existencia de impresién de alta
técnica a un precio bueno es
bastante para generar esto. EL
afio pasado llowlett-packard
introdujo el Laserget, el cual
tiene resoluciGn DPI de 300 con
wotor laser cortan cartuchos
intercambiables con seleccién
razonable de estilos y tamafios
y la habilidad de imprimir en
manera normal o de lado.
Hewlett-Packard no solo tenfa el
primer laser de costo razonable
pero también puede mantoner un
precio/ejecucidn en el mercado
del impresor laser: otras
recientes incluyen ApvpleCamputer
BDS, Quadran y Canen, Los Quality
Micro Systems sacaron la primera
linea de impresoras laser que !P
vero estaba sierviendo a la
nicrocomputadora.

La tecnologfa alta ya no es la
razon por la cual los lasers
tienen un papel importante en el

The hexagonal sides of this mirror focus the
Inaer on lts photosensitive larget,




/70

el tipo de calidad que los coloca
como competidores serios. -
Car}on ha sido indentificado
universalmente con impresores
laser. Este motor ha sido usado
en la mayorfa de los impresores
producidos a la fecha, comenzando
con laserjet, por eso todos los
impresores tienden a parecerse

las diferencias estdn debajo de la
tapa de los componenetes mecinicos
de lo§ motores Canon son derivados
dc?l diseno de la empresa de la
llnea'de macuinas copiadoras. El
recanisno es universal entre .
copiladoras e inpresoras.

Io§ lr?selcs detinitvamente no son
la Gltima palabra en impresoras
de alta tecnologia. Tienen
c]esventajas a impresion laser
111cluyz;ndo su confianza sobre’
mencanismos lentos y dedicados a
rotar el espejo. Estas huevas
tecnczlc?gias incluyen tzmbores
magngtlcos, apagadores de cristal
1iquido (ISS) y diodos amitiendo‘
luz (LED} que disimular a un
laser estos no se mueven para
crear una jmagen,

Como la mayoria de los lasers
la mayoria de las tecnologfas '
crean ma imacon en un tambor
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rotatorio, trnasforman la imagen
a lineas de tono y lo fusionan
al papel.

La calidad del disefio depende
de la impresora, computadora que
se use y del programa,

Lo laser imprime como una
copiadlora folostdtica (auncue
wenos posibilidades) . su ndyor
resolucidn es de 300 puntos X 300
pulgadas cuadradas, tiene mds
exactitud.

Maneja de 8 a 10 copias por
minute.

Istas se van a desarroliar, pues
actualmente sivven para hacer
impresiones mis grandes, ¢ue para
las pecuefias. Se desarrollaran
para tamaios tales como carta,
media carta, oficio, ete. Su
velocidad serd mayor, para que
éstas mdouinas no sean sustituidas.

b) Datacopy 700 PC
con una memoria

fotografica

Bancos de imfgenes. Ta
computarizacion estd entrando al
banco de imagen o sea el Datacopy
700. Una miquina que captura
imacen y lo Fotograffa en forma
comratible PC, la cual promete.

Con cl datacowpy 700, el cambiar
su imaven faverica a fonman dioital

es muy facil. Con solo indicar
el dibujo, fotografia o material
el cristal del PC selecciona la
orden CAPTURE del software y en
menos de un minuto, todo el
detalle ha sido copiade cowo lo
hace una copiadora Xerox.

FRLIZ
NAVIDAD
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c) Xerox

Diferentes vistas.

El dibujar lineas que parecen
copias exactas, las fotos tienen
un nolde extrafo, Ademds, el arte
cdel color puede ser un problema
porque el datacopy es muy
sensible al rojo y no le gusta
mucho el azul. Es hotacromdtico
en lugar de pancromdtico.

El futuro del Datacopy 700 y su
tecnologfa brillardn al llenar el
mercado de computadoras junto con
discos y una vez que este
Hardware (miquina computadora) y
Software (lengliaje, informacidn)
estén a la mano, no sera diffcil
encontrar aplicaciones para los
bancos de imigenes electrénicos.

d) Impresora Entela 180

Esta es caompatible con el 98%
de los micro y minicomputadoras
existentes en el mercado.

lag caracterfsticas mas
relevantes son:

- Impresién de grédficas con matriz
de 72 puntos sobre la vertical

FRELERRON i i i ey
Gl VA )

{impresora Entoia 180,
Por: DATA SOUTH COMPUTER CORP.

y 75 en la horizontal.

'~ Velocidad de impresién

bidireccional de 180 copias.

- Imprime original y hasta cinco
copias legibles.

- Anchas de impresién de hasta 217

CPL en papel de hasta 15" de
ancho.

e) Plotters

Sistemas CAD-CAM PC 800 Modelo
4, es para el disefio y fabricacidn
de circuitos impresos
exclusivamente de hasta B capas.
Consiste en 2 teclados,
almacenariento de 30 MB un disco

Fisteina ce dibugo de precsion GSIModulo 78
i’nt_GERBER SCIENTIFIC INSTRUMENT?S

Winchester formateado y unidad de
disco flexible todo en una
estacién c¢ trabajo de disefo
ergonémice.

- Sistema Auto Prep 5000 Jormador
electrénico para las arvtes
graficas,

- Sistema Auto Mech, para
automatizacién de mecéinicos y
Lay Outs de bosquejos a Loy
Outs en minutos.

- Sistema de dibujo de precisicn

631 modelo 78 disenado para
aplicaciones de alta velocidad
y precisidn y gran drea de
dibujo.



L GRATTCADOR: (Houston
Instrunent ' Plotter-6494),

Ixiste mejor fovma de
CORUILICAar un mensaje que con
cedficos. Boie pralicador se
puede wbilizar en ung extensa
e der pedlicas dooventas,
andlicis estadisticos, 1ineas
A tiempo, eddulas de
avtistico,
planos arquitectdnicos y
propramas cducacionalen o de
capacitacidn.  Bs muy [deilde
near v prdéticamente no’
vequicre mantenimiento, Puede
sor usado en cuwalguier
computadora, Bl DM/PL hace
que su computadora y
cralicador, produzean
diagramas y prdlicas simples o
complejon, le gralicador
tiche una inteligencia que le

. . .
produceidn, disafio

permite usar una amplia
vapiodad de programas va
cawistentes (sollware) o
mane jarlo desde su
compuladora a Lravés de Basic
Pascal o Toprtran

Como vemos, este praf jicador
weousa por medio de una
computadora, por lo cual se
cree que el graficador se va

a seguipr utilizando por
disefadores grdficos, ya que
actualmente no estd al
aleance de todos sino mds
bien de apencias
publicitarias o personas
trabajondo en equipo,

@ Ejemplos de trabajos hechos n'or computadora,
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En el futuro édsta
presentard un desarrollo
mayor, a pesar de que en la
actualidad parece que es
capaz de hacerlo todo.

Uno de los adelantos
principales serdn las
combutadoras en forma de
"pobots", capaces de recibip
ordenes por medic de signos
o verbalmente y hacer lo que
se les ordene, Un ejemplo
de ésto seria ¢l procesar un
original en blanco y negro,
obteniendo pruebas del mismo
cen diferentes tamafios,
colopes, ele. Proporcionando
ventajas en ahorro de tiempo.
economia y aligerando
trabajos tediosos tales como
correcciones, ampliaciones y
reducciones, pruebas de
tipogratfa, ete,
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Conclusion

En esta tesis se habla
sobre puntos tales como:
aerdgrafo, serigraffa, letras
transferibles, marcadores de
aire, pantane, rcpvoduociones
de trabajo artifstico, aire

comprimido en latas, papel
reticulado, mesga de luz,
lédpices, chdmuleons, color.
para pistolas de aire.

Estos materiales son
algunos de los mds actuales
que hay, aqui se’explica lo
que son, como son usados y
algunos ejemplos.

Cabe aclarar que son
algunos y no todos los
materiales que existen para
los disefiadores grdficos,pues
hay infinidad y cada dia
aparecen mds novedades.

Presenta también los
avances de los técnicos en

otros campos que en un futuro.

pueden auxiliar a los
disefadores gréficos.

ESTA TESIS N0 o

1

Se descripen instrumentos
tales como pluma artistica
roLrlny, isografia,
estilégrafos, circulos
ilimitados, proyector luci y
proyector opti, Pues estos
son de importancia, se van a
desarrollar y auxilian al
disefiador y facilita el
trabajo de €ste.

También equipos, aqui se
nombra la cdmara para modelos
a escalas, la televisidén y la

hologvafla, estos tres son de

importancdia pues se van a
desarrollar mds en un futuro
dado. :

Por Gltimo, se habla de
avances de equipos de
computacidn, aqui vemos en si
computadoras, produccibén de
color por computadora, cine
por computadora, los grdficos
por computacién en disefio
estratégico, el compaginador
electrdnico, "Leonardo" una

A BIBLITECA

herramienta para el desarrollo

‘computarizado,

Las compuLadorasnenc;mE@as
anteriormente son de menor
capacidad que las que
conoceremos en un futuro

préximo, Ye que su tecnologla-

va avanzando cada dJdia mds,
asi como los servicios que

-ofrece el disefiador grdfico.

Por lo tanto se considera

que las computadoras van a

sustituir la gran mayoria de
las técnicas y materialés que|
actualmente sirven de apoyo

al disefiador grdfico.,

Las camputadoras del futuro
serén capaces de reconocer las
voces humanas y hasta leer los
labios.

Se cree que estas camputadoras
serén desarrolladas dentro de los,
préxinos afios.

Como la computadora que sale en
la pelfcula "Hal de la pelfcula
2001,



" Ya hay una computadora en

. Houston que es mds exacta que el

iojo humano para percibir colores.
Son rds impresionantes las :

; computadoras que han sido

;c,esarrolladas para leer libros

'y revistas a las personas ciegas

y que son capaces de leer

| informacién en cualquier idicma

.V traducirlas al instante.

‘La labor que tiene el disefiador
: gr&fico con las camputadoras es
| que despierta m4s con sus ideas
!pués la computadora le ayuda a su
f4cil realizacién, le busca mds
| puds no le cuesta trabajo estar
| cambiando detalles de lo que
' esta desarrollando (disefando).
: Hace m&s, en menos tiempo y
; esfuerzo; se amplfa muchisimo,

e e e
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