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INTRODUCCION

"LA TEORIA DE JUEGDS Y EL FROBLEMA DE LA INFORMACION"

Gt Lok mdes Oy i mynnda

e

e

SO LS

[IEERLE IR,

Juigesdker G g




[ REE RN At

NIRREIREAT)

ol X




CAPITULD I.- EBTRUCTURA DE LA INFORMACION PORA LA TOMA
DE DECISIONES
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ESTRUCTURA DE LA INFORMACION FARA L6 TOMA DE DECTSIONES

I-1  “ARBOL DE JUESO" y "FARTICION DEL JUGALOR".
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I-4 "ESTRATEGIA"
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1-5 METODOS FARA CONSTRUIR ESTRATEGIAS
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CAF I1.- ESTRUCTURA DE INFORMACION Y PUNTOS DE ERUILIBRIO
EN COMPETENCIA
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ESTRUCTURA DE INFORMACION Y FUNTOS DE EQUILIBRID EN

COMFETENCIA

I1-4 “JUEGD de INFORMACION PERFECTA"
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112 "JUEGO CON RECUERDD FERFECTO™
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I1-3 "JUEGD CON RECUERDO IMPERFECTO"
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11-4 Informacidén y el Brado de Determinacidn del
Comportamiento
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CAP I111,- EL VALOR DE LA INFORMACIDN
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I11.~- EL VALOR DE LA INFORMACIDN

ITI-1 Valor Esperado de la Informaciodn
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I11-2 EL Valor de la Informacién en un caso de un
"JUEGO de SUMA-CERD para 2 PERSONAG"
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I11-3 EL Valor de 1a Infermacidn &n un caso de un
"JUEGD NO-CODFERATIVO de 2Z-PERSONAS"
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