" UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE  MEXICO
. PATULTAD  DE FilOSOFIA Y LETRAS
COLEGIO DE PEDAGOGIA

:”'.:‘D;l;séﬁo :.Péahgégico de un Programa de Ensefianza idel

F‘E‘sl‘pﬁ'ol ‘Aux.ilia"do por Computadora a Nivel : ly’rirmal"in; s

T E S I N

" Que pora obtener ‘el titulo!¢
" LICENCIADA EN PEDAGOGIA
S - FAguLT
presenta ¥

R COLEGID 14

. SoTaRny

_MA. DEL ROSARIO ORTIZ OSORNIO

Maxico, D. F. 1987




pr—

%‘g Universidad Nacional
:‘\-A

2%  Auténoma de México
UNAM

UNAM — Direccién General de Bibliotecas Tesis
Digitales Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADOS © PROHIBIDA
SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta
protegido por la Ley Federal del Derecho de
Autor (LFDA) de los Estados Unidos
Mexicanos (México).

El uso de imégenes, fragmentos de videos, y
demas material que sea objeto de proteccion
de los derechos de autor, sera exclusivamente
para fines educativos e informativos y debera
citar la fuente donde la obtuvo mencionando el
autor o autores. Cualquier uso distinto como el
lucro, reproduccién, edicion o modificacion,
sera perseguido y sancionado por el respectivo
titular de los Derechos de Autor.



INTRODUCCTION

1.

TABLA DE CONTE&IDO

FUNDAMENTOS DE LA ENSENANZA ASISTIDA POR COMPUTADORA

1.1 Caracterfsticas de 1la Ensefianza Asis-—

tida por Computadora (EAC) ...........;...........

1.2 Tipos de programas para la enseflanza a través:
Ade Ia- nnmpwu-:ftnv--

tadady R T T L TR . T S T e P,

1.5 Caracteristlcas del disefio pedagdoglico del

programa computacional educativo ....i.cciiecenonn

1.3.1 Diversos tipos de aplicaciones educati-
vas de la computadora ce..cccierscscasseacen

- 1.3.2 Estructura del discfio pedagégico del
programa ceecasecesssecsersesstncsacassanse

EXPLICACION DEL PROGRAMA DIDACTICO DE ESPANOL DE

LA SECRETATRIA DE EﬁUCACION PUBLICA.
2.72De-ér1pcién y leleccibn déklos contehidoa'
progranablo- a través de la computadora ....ceccecee

2.2 Determinacién del procedimiento de ensefianza
del espafiol en el saldn de ClaseS ....c.cccccnncss

DISEﬁO PEDAGOGICO DEL PROGRAMA COMPUTACIONAL DE ENSENANZA

DEL ESPANOL.

3.1 Despcripcién del programa computacional .
- . educativo T I L I R e L L I

i

18

10

12

RE

20

28




3.2 Explicacién del Diagrama de BlOQUESB .ecsseeecesss
©3.2.1 Explicacién del Algoritmo BAS1CO  ........:
3.2.2  Explicacién del Programa Dialogal .......

3.3 Documentacién [proceso de elaboracisén del .
instructivo del manejo y funcionamiento del ER
programa "Texto" (Bloque "A")] A s L
EswnucTURA‘ DE = UN  CURSO  APLICANDO  EL PROGRAMA
. COMPUTACIONAL DE ENSENANZA DEL ESPANOL

‘4.1 Estrategias didacticas para la aplicacioén R,
’ del programa ...;......-.......................;;~60‘

4.2 Elementos de apoyo previos a la aplicacion CoShaeh
del programa e rrras s r st et ar et et B e ey 62'

4.3 Documentacién técnica _.......................};.667"

4.4 Propuesta para 1mp1antar el programa computa-— L
cional (Espix) en una escuela T S & T

' CONCLUSIONES
GLOSARIO

GUIA DE ENTREVISTAS s OBSERVACIONES S
MANUAL DEL PROFESOR . -
' QUIA DEL USUARTO ,
MUESTRA DE sursxon DE nEponmEs,

) D= EVALUACION INDIVIDUAL S
D2: EVALUACION GRUPAL

uAHEIO.E.- DOCUMENTACION TECNICA

BIBLIOGRAFIA




INTRODUCCION

s1 bien, la Enseflanza Asiétida por Computadora nb"eﬁ

estrictamente un. aspecto nuevo en el ambito de 1a educacién.
en México, si es8 un tema de reciente 1nvestigacion - que. ha.
comenzado a generar contreversia en cuanto qué tan. nt11_>y;”“r
".,benéfica . puede resultar la ayuda de la computadora ‘en QL.
{proceso'-enseﬁanza—aprend;zaje,v o - por el»,qonttatibf'ﬁﬁs

[factores fomenta en el alumno que no son ‘deseabies. Son:

festaﬂ ideas las que de una u otra forma  me motivaron a

Hdesarrollar el  tema para la realizacion de S l1a presentev

tesina. )
El  propésito general, es - dasafrollar ¥y aplicar- un
: D??Rrana computacional que ensefie espafiol, y de esta’ménéhag'

idqhtificar 1#8 ventajas y desvgnta:a- del programa, vhsi'

como  tratar de correglir y superar. los defectos quo,qudiqfé R

tener, ademAs ‘de descubrir o confirmar cuales vsoﬁ '1a§W 

vehtiaa- y desventajas del uso de la. computadora ‘en’ el

fprocoso de ensenanza-aprendizaje.

' Ahora bien. ol pro;rana ccmputacional ensenara espiﬂé;.
1§aro"solo el ~aupecto de nociones~ lingﬂisticaq fy f§stA_
‘t,aiiikido a nifios de nivel prinaria que ‘cursen ' entre "~ los "

‘ grndo- de tercero a sexto.

La org.nizacibn general del documento contompla’ccuafro‘
capf{tulos. _En el primero preciso lo ‘que se -entilende por

' _Enienanzg3 Asistida - por cOnputadora vy ‘dehqribe » Yae

: cirletarictical de los brogramai,computacidnales 'para' lé‘

| ensefianza con sus diVBPBB.S tendenclas.




En el segundo capitulo éomgnto cudles son los - contenidos .

dn el area de espafiol que se abordan a nivel priharia. y dé

'caractarilticas. mas convenientes de eer ensefiados a traveé
Ade la computadora, ademas describo la forma en gque recopilés -
TinformacIOn j de la cual obtuve bases .ﬁara el disefio

pedagbgico del programa computacional educativo.

fprogian. computacional; ==z dccir, ia descripcion del  sistema
Ageneral a través de algoritmos® y diagramas de bloques”, _en
‘los cuale- se explica la interaccién computadora & usuarié.
' y ei funcionamiento propio de cada programa. Con objeto de
"_que el ~d9qarréllo del tema no fuera solamente " tedérico,
:procedi a kroalizar .la programacioén con la ayuda de los
| .expertos - en computacidén, y de esta manera aplicar 1los

5ro‘ramas ‘computacionales con . los = posibles 'uauarios‘ y
. permitieran detectar cu-legjnonvlos obstaculos ' a superar.
e experiencia.

En '01 cunrto eapitulo describo las experiencian con los

‘n-uirio- de los programas,  pero como la aplicacibn_no fﬁe a

~ un  grupo  especifico de una escuela priharia.‘ describo 1la

,eltratejin daidactica a -eguir para una ejecucion gtppal.;'

;dént-~ del procédimiento factible a seguir =i quisiéramod:
- implantar los programas computacionales en una escﬁéiaw

primaria. " En° las c¢onlcusiones explico las sugerenc;as ca

estos contenidos seleccionar cuales son, ~ por = sus-: -

Parn el  tercer capftuloc elaboré cl disefio propio ~del )

“realizar una evaluacion pars= gerzrar conclusiones, que’. me' i

Hli-',iodificiciono- a realizar y rescatar lo positivo de »113:,f




‘i Léﬁ .experiencias que fuvo con‘los’usﬁaripsi&jféﬁn‘
‘en_Telb di-eno. ya que faltan alguﬁog defa;lé;ﬁféé“
vintogrzr i asi mejorarlo- o s :
. Por altimo existe un glosario  dbndel detino”kaigﬁnos;

'*bdhépptbl; en su mayoria de computacién, ' ademas o-tAn lo:”

u'.Andxoi,.-en los8 cuales existe material importante como ,é‘n‘
71ou rreporta- de lon usuarios o las guIas do' usuario ﬁarﬁ

‘3nanejar 1los programas computacionales, entre otros.




.1. FUNDAMENT OS DE LA ENSENANZA ASISTIDA POR COMPUTADORA.
1.1 CARACTERISTICAS DELA ENSENANZA ASISTIDA POR COMPUTADORA.

En. primer lugar es indlspensable comentar qué se entiénde 
por Ensceflanza = Asistida por Computadora (EAC), y"un buen. .
Hconcgpto‘ que nos ayudarfa a comprenderla, es considerarla
como- un proceso interactive enire el aiumno y. ia coﬁpuﬁadora,‘
y cbnsista en que la computadora proporciona estfmulos 6
mensajes al estudiante y é&ste a su vez responde a ellos, ¥y
en  esta interaccidén "se provee al alumno de experiencias de
aprendizaje, en forma tales como: ejercicios, practicas,
ﬁimulacibn. Juegos, dialogos, preguntas, etc.”, (1) pero antes
de seguir caracterizando a la EAC, es necesario desfacar los
antecedentes de esste tipo de ensefianza. : _
Es: posible encontrar el antecedente mas inmediato de. 1la .
'*EAC en 1a Ensefianza Programada en donde se emplean otro tiéo
vﬁe dispcsitivos, o sea otro tipo de ayuda que ponen en acciodn
ia- lécciones educativas y  estas ayudas pueden' sefﬁi
.peliculas.r audiovisuales, libros, maquetas, lamihas, etc.,
"pero que en tétminos generales utilizan wun disefio ' de.

programas” semejantes al EAC.

(1) OIL, VLADIMIRO. " "8iscema Plato” EN Bimposio internacional la cvo_n_tp‘ utacién




Para seguir en un orden cronolbgicb. vemos que en unﬁ
primera etapa en el afio de 1926 es al profesor - Sidney L.
Pressey a quien se le atribuye una gran aportacién por .ia
creacién de una maquina con la que se podfa enseﬂar: al
principio la idea de la maquina era que sirviera como aparato
,de seleccidn de respuesta mu}tiple péra diversas prueﬁas;‘
pero. después tuvo la idea de aplicar este dispositivo a . una
enseffanza en que la serie de preguntas tuviera una progresion
pedagégica. (2) . »

Una nueva etapa, surge varias décadas después, eé as{ que
nastaﬁlos afios de 1950 con las ideas de Burrhus F. Skinner se
origina propilamente la Ensefianza Programada, la cual podemos
definir comé un modelo didactico que se propone presentar la
materia en “"microetapas'" de tal manera que el alumno pueda
asimilarla sin dar lugar a dudas. En otras palabras se tratd
de un "modelo de ensefianza cuyo objetivo es el de bbtener del
alumno. por intermedio de un programa [estructurado] en
elementos muy breves, un comportamiento fipal ya'
pfe?istc.”(3) ‘

Ahora bien, cabe mencionar que la EAC conserva rasgos

caracter{sticos derivados de la ensefianza progrémada . como
son:
a) ‘Divigiodn de la materia en elementos io;ica Yy

psicoldgicamente simples.

(2) AUDOUIN, FRANCIS. Cibernética y ensefianza, p- 41.

(s) HINGUE, JFRANCOIS. La ensefianza programada; hacia una pedagogia’
cibernética, p. 39.




b) Presentacidn progresiva de la informacién , que vaya de

lo desconocido a 1o conocido, de lo sencillo a lo complejo.

c). Participacién del sujeto (alumnoc), cada pregunta debe -

provocar- una reaccidon, ¥a sea: sefialar, identificar,
escribir, apretar una tecla, etc. (8)

d) Control inmediato de la respuesta, en esta etapa antes: .

de p r al ele to miguiente, el sujeto ve la corfeccibnrda'{
la respuesta con una explicacién de su error, o bien, . ol

proporcionandole mas informacidn.

‘e) Propilcia el progreso del alumno de acuerdo a su pPropio
ritmo de aprendizaje. (5)

Estas caracter{sticas mencionadas constituyen una.

experiencia de aprendizaje que se repiten a lo- largo del

programa con el objeto de que el usuario*® (alumnc) vaya

adquiriendo el conocimento gradualmente.

Pero es gracias a la rdpida evolucién de la tecnologfa{

que es posible alcanzar un diilogo entre sujeto-maquina y que
. correspomds  ya . a2l =nivel de Enseftanza Asiqﬁida - por
 computadofa. ¥y que puede ofrecer grandes ventadés. no §696"
'-lust;tuto del maestro, peroc s{f comoc un auxiliar qu§ kbrindi

las siguientes ayudas:

1. Seleccidn de ejercios o informacién de acuerdo al niyéi 
de dificultad que el alumno requiera. ) .
2. Registro del comportamiento, de 105 avances, obstacu;Ql"

¥y retrocesos del alumno en su interaccidn con‘la'cdmputddofa.ﬁ

{(4) Ibidem, 27.
(S5) AUDOUIN, F. ob.cit., 52.




3. - Evaluacién constante y oportuna del aprendizaje ‘a
través de la generacién de reportes.
: 4. Aprovechamiento del "hardware"” del sonido, la imagen y
el color como recursos audiovisuales. '
5... Encauzamiento hacia‘el autodidaétismo.
6. ~Portecc;onam1ento de los programas coﬁﬁutaoionaleé
mismos con los aportes de los usuarios.
’7._1Genefaéion de alternativas para la creacién de nuevos

materié;es didacticos u otros programas mas creativos. (6)

D; esta forma hemos visto que la computadora puede ser un
- recurso invaluable, s1 lo sabemos aprovechar, aunque hay que
fecalcar ‘que la calidad de la ensefianza dependera de 1la
calidad de los programas (software)®, la compufadora
ohicamento e el soporte del programa y por mas que tengamos
‘una kcomputadqra sofisticada no servira en el . logro .y
. qdﬁpiinianto de objetivos educativos, sino. os5ta respaldada.
':ppr‘dn busn‘proérama. . ‘ 7
Por eltd. hay que tener mucho cuidado al estructurar un’
programa con propdsitos de enpéuar diversos temas, ya que se
. debe . dimefiar ' con cautsla la sacuénoia de 1los cuadros. es
-decir, -~ 1la secuencia de experionci;s lo cual 1mb11ca. ‘que la
persona que ' elabora el programa "no ‘5610; determina qué
‘experiencias deberan temer los alumnos, sino también en qué
orden doberan sucederse."(7) ‘
m AURORA C. "La enseflanza auxiliada por computadora en 1la
: educacién primaria” EN Segundo Simposnio Internacional. La

computacién en la educacién infantil, p. 35.1 .
(7) ESPICH, JAMES. Como preparar temas con instruc..., p. 7.




k ‘1.2 TIPOS DE PROGRAMAS PARA LA ENSENANZA A TRAVES DE LA

" COMPUTADORA. ' ' A

. "Pari no. crear . confusiones,  conviene aclarar. lés' dos
‘fitornac de conceblir lo que es un programa, ya'que por ,ﬁpa‘
‘_ ptrto . tenemos programa con una acepcldn  de caracter
'ibibernético que Be puede considerar como uﬁa o qas sééue:héiasL
. de Ordeno- o instrucciones relacionados env‘un ~1énguaje‘
alpecifieo q 1o bucdcn'sar traducidos por - una cqmputadoia ¥y

:¢qué‘ cunndo son - ejecutadas por élla. realizah aléﬁnas

funciones u operaciones especi{ficas o bien précesoé

‘completos, es asf{ que para referirnos de aquf en adelante a
gst§ tipo lo llamaremos programa computacional.’ ‘

i‘ .Otra acepcidn que 1interesa aclarar es programa . pero
:*con un car&cter pedagdgico, por el cual se entiende que es un
. IRl rocurlo educativo gracias al cual el alumno pasa por una
.l-erie de oxperiencia- que a Jjuiclo del rgaliz ador~” le da#an.‘

un‘bupn dominio de la materia de que se trate."(s)

: En realidad  existen otras opcliones gque dependiendo del
.,oontoxto- de quo se trate, toman un significado espectficoi
poro. 1ndependiehtemente de esto 61 programa - éonsidera, uné‘
=’ 1dea conctnnte y es la planificacion detallada de - acciones

‘eoordinadal ¥ previstas con anterioridad para e1 desarrollo.

. de un pr » Prc qus puede variar dependiendo ‘de lo que

- se pretenda lograr, os decir, de 1los cbjetivos planteados.

’(B)Iau-;




Aclarado este aspecto, pasaré a describir la estructura y

caraétoriiticas de 1los  programas que son empleados en la

Esnsefianza Programada y que han sido retomados en la EAC, .y
 bal1camenta son 2 tipos de progrmas: uno llamado - programa
lineal o skinneriano y otro llamado ramificado [

“polisecﬁenéial.l

- En lﬁ eﬁtructura del'programa lineal se‘ presenta’ una
“f!pgesiop‘do elementos sencillos y cortos, coordinados entre
s por encadenamiento riguroso." (9)» es decir ; qué',cada
bloque ofrece una 1nforma¢i¢n muy  breve Jjunto con la
formulaciétn de una pregunta relacionada con el “tema, el

alumno - responde recibiliendo confirmacién de su respuesta .y

bfL eventualmente la rectificacién de su error, de esta forma el

- alumno es gulado paso a paso, debiendo llegar sin tropilezos
al final de su programa, excluyendo mediante esta  técnica

casl. todo riesgo de error. (1@)

i Ahoia bien; ‘en los programas rdmificadbs la 1nformac16q‘
,fanbien se fregmenta en bloques en los que ademas se plantea
:pn;> ]Sregunta1 o un ejercicic para resolver; pero la
’~fcdra§tei£-tica principal es que cuando el alumno eliée uéa
‘»re-puaﬁta-errOnea (o no es la mejor) se le brindék;nformacion
complementaria en funcioén de su eleccién, esto mostrara si‘sg

"ha comprendido total o parcialmente la informacion recibida, -

( 9) HINGUZ, ¥. ob. cit., 21.
(18) AUDOUIM, F. ob.cit., 45.




’ v asir Bera gui;do a otros caminos ‘qué le proporcionaran
informacidn adicidnal. y Qe blodue en blogue el prbéramé lo
éonducé al punto incial para elegir la respuesta ‘valida y
seguir avanzando hacia el final del programa. '

Se les llama programas ramificados porque el alumné en °

) funcion de 8u respuesta a una pregunta dada no siempre sigue
el mismc camine en el programa, a estas . rutasz a

"rama~" 7 aén empleadas como medio de prever y determinar

fuenteu probables de incomprensidn por parte de Ios alumnos,‘
=° =ea que =eo obtiene provecho ds éada arror y se proporciona
7_1nfornac16n correctiva y sxplicaciones respecto a2 lo que: no -
ltlg‘comprendio ¥y del porqpé 1a rebpueata que dio no es
correcta. (11) Ademas sBe puede apreclar que cada dlumno
évaﬁzara a su propio ritmo dependiendo de sus coﬁccimientos

‘y/0o experiencias anteriores.

Anilizlndo “lam dog formas de programas que han"si¢6

.utilizgdeo- en la EP ¥y retomados por la EAC . se “puede

;deteotar ventadas quea hay que abprovechas y riesgos que  es

73neca--rio eludir.

'*Q'sntge flau ventajas que hay due aprovechar - esta el

;principid da desglosar la matdria en ﬁequeuas fracqionas’ o

lo quo'permite 1a comprensidén de la informacidn a la
de

v:bloquo-.
. mlJorin do los alumnos, ademas el encadenamiento logico

L esos bloquo- en un orden muy olaro propicia mejlor la

.’ mdquisicién de conocimientos.

(11) DETERLINE, VILLIAM. Introduccién a la engeflanza programada., p. 59.



A esto es 10 que podriamos llamarle algoritmizacion  'de
enseflanza (12) con lo cual se quiere decir que un programa“dq o

‘ ensefianza se descompone en partes suficientemente

' elementales, lo cual garantiza una mejor asimilacién :ae, S

iconociniontos. destrezas ¥ hubilidade- del estudiante.

Pero cabe recalcar que en este monento algoritmizaoibn de

- la engenanza es entendida como el uso de algoritmos®  en. lnd;_}.

S metivwldndss 1 maesire, porque es evidente que ~empleat

'nlgorit-ol de ensefianza, no es 16 mismo, . que venseuar
algorit—o' . Ya que "pueden ensefiarse algoritmos sin seguir
un algoritmo de enseflanza, Yy es posible proceder a partir'dé-

‘cierto algoritmo de ensefianza sin engefiar algoritmosa™.(13)

K Otras ayudas que ofrece son: una la adaptacion al ritmé »
ﬁérlonal opuesto  al ritmo Gnico que impera en la ansenquq
:eoloctiv.. btra on lg verificacién y correaccidn 1uqod1ata de .
”{§U'VA ra-pu.ltn-. 1o que :avorecb ia adqh;kicién:” der
"1conoelnzonto-. . ' '
' Una  Gltima vontnda ez que debido a la divisiodn de  las

‘.diticultade-. o mea a la graduacién de la informacién de lo .

:doicbnocido a lo conocido, de lo mencillo a lo complicado{
‘slimina el insistente fracaso, tan nocivo para el alumno. ya

L que demasiados fracasos desaniman.(14)

(12) LANDA, L. Algoritmizacién del aprendizaie..., p.79.
(13) Ibidem, 8. )
(14) AUDOUIN, F. ob.oit., 54.



Entre -las desventajas que hay que eludir;'énéontramos §u§ l;
a bpenar de que la "atomizacidon" del conocimiénto pﬁ@&e~ se;:'
behef;ga, una exagerada paréelacicn de los temas mblesta a.unzﬁf
buen alumno, aunque s8i manejamos bien esas fracciones er‘f:
‘. tema, no debe'existir problemas, puesto que en el "menu de

opciones” se concentra la "totalidad" del curso, dentro- del

cual ne ubica la parte . o "Atomo" de - informacidén - o
"conocimiento; otro aspecto que hay que considerar es que
’:1001 nifios (alumnos) cometen . errorec {a elecciones -

Qfditeréntes) por muy variados motivos, por lo que  hay que
' tomar en cuenta esto en la eldboraciﬁn de programas, Yy tener

‘prgcaﬁcion en el disefio del programa para que quede - bilen

» definido lo que tiene que hacer el nifio, porquo aste programa

- le debe proveer experiencias de aprendizaje 'y no de

.obstaculeos y/o monotonfa que degenere en clerta aversidén. .




1.3 CARACTERISTICAS DEL DISENO PEDAGOGICO DEL PROGRAMA
COMPUTACIONAL EDUCATIVO.

13.1 DIVERSOS TIPOS DE APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA
COMPUTADORA.

Cabe considerar que en la Ensefianza Asistida porf

Computadora pueden existir diferentes modalides, es. decir,

que las finalidades que se persiguen al emplear - la
- computadora : como un poderoso recurso son diferentes, ¥y dé
acuerdo con esto tenemos  diversas aplicaciones, que a'

continuacién explicaré:

1> TUTORIAL: la finalidad de esta modalidad es ‘presentarﬂ

~eclerta . informacién a partir de la cual se hace una serie da"”:

pragdhtas sobre las cuales se esperan respuestas epecfficas,

ademas de que el programa es capaz de dirigir al ‘alumno, - sin

necesidad de recurrir a la ayuda continua del'méestro.

2> EJERCICIOS Y PRACTICAS: este tipo de brogramas se‘érea”

" con base en informacionxganerada en el aula  y Vuirveb araff“

reafirmar los conocimientos adquiridos mediante - la’

realizacién de ejercicioa'y problemés del material yisto' en

clase.

3> SIMULACION: la aplicacidén consiste en  .presentar
situaciones de 1la vida  real que deben ser resueltas,

preparando al alumno hacia la soluclién de problemas y. la




- toma de decisiones.‘ o .sea que se le permite, alﬂ‘alﬁmn05

J'_analizar cituaciones del tipo "que pasa si .esto. sucede" y.-. asf

fi-eleccionar una alternativa de solucién. Existen bésicamente W
 tre- tipo.‘de simulacibn: =
li”a) Simulacioén de la realizacién de ‘una tarea especi{fica.’
‘;b) 81nullc16n de modelos de sistemas.

c).Simulacién de experiencias.

4>  JUEGOS: en esta modalidad se pretende que desairolle o
'f;cieita- habilidades concretas como son: concéntracion,f:qx}
decisiodn, ubicacidn ' espacial e 1nclusive coordinacién

Vigomotofa.

5> RESOLUCIQN DE PROBLEMAS: este sistema intenta
desarrollar en el estudianta habilidades creadoréﬁ y de
‘frnzon-nionto. aquf el alumno ‘pPlantea problemas y 1os trata dq  ~
.rololver a traves de la computadora. aplicando ya_algor;gmps

de - .olucién ¥y utilizando. un ;engﬁnje de brogramacién»i

'ibécftico. (15)

. ‘com _ bame én' las caraoteristicas ya descritas 'y Clas o
diver-a- -odnlidade- qde la EAC ‘o8 necesario quo describa -la
IOItructura y funciones del modelo que diseflaré para - la.

enleﬂanzn del = espafiocl a ni#él primaria -éyudado . por. -

_1couputadora.

(15) SEGUNDO SIMPOSIO IHTBRIAGIOIAL. La computacién y la educaoién 1nfafnnt11..
. p.35.1 y ®5.2 . L
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1.32 ESTRUCTURA DEL DISENO PEDAGOGICO DEL PROGRAMA.

'Antes  que nada es preciso establecer que el objetivo . del .-
pio‘riﬁa es reafirmar conocimientos a traves de préctiéés',yﬁ’
ejorcicia- de temas que hayan sido 1ntroducidos en el  saldén

de cln-e.

'f3i~ recomendabla que quede claro el obJetivo, porque' él'“

: profe-or puede utilizar un programa con un propOsito distintO‘v

":1 que cunple el diseﬂo del programa.‘ por tal motivo hay que
5d1-tin¢u1r los diversos obdetivos que el profesor pretande ‘al

.‘utilizar un programa. y entre lo=s que destacan son:

s >a) Prencrito, para  recuperar - partes :"perdidas" de can ot
'temlrio_ por alumnos que tuvieron que *faltar"” por“divePSOSf‘
,:5mot1vos. )

° ~b);Au*111-r eficientd en la introduccion de nuefos,temasr

'fc)-;AnpliuQIOn o profundizacién de temas ya tratadog :°§jﬂw‘

d)('Ttieal de afirmacién de un conocimiento qua ha - sido. .

1ntroduc1do por algun otro método. (16)

~Eit¢ ﬁltiho objefivo es el que pretende ol programarque'éh”'

'brovo do-oribirb.
vrjhd. oar-cterfctlca- principales que contemplara el diseﬂo

:‘p.dtlbsico del programa de ensefilanza del' espafiol - a. nivei

'prinaria .liltido por computndora son:

vt(!S)JILCI. Beminario Latincamericanc de ensefianza programada, s/n.
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"A. ‘Se  basarA en 1los planes. .y programas de .estudios

fapegara al material y enfoque que 1indica el plan. no obstante
"?se ’podra enriquscer'con una gama de ejemplos comprensiﬁoé
‘para los‘alumnos 5 algunas‘modificaciones que s8e tendran -que
?uggécﬁﬁr a la estrpcturé &eneral del disefio del hhdgrama;iv,

'B.:‘Que léé,ogarativo, ° sea, que su hanejo esté 6rientad6

‘a dinexpertos on el manojo de computadoras, ﬁue qfreica

-,a la ‘informacién, que. 1a respuesta a teclas equivocadas no
Vr éo1oque trabas.

qr Que logre - un buen equilibrio entre transmitir
'_Ecdhociﬁientoa de forma amena  "sin caer en los  extremos de
‘ser unrjﬁego gisfrdzado de instruccilones, ni una instrucc15n'

‘xrndnotona." (17)'

D. Permitira el uso independiente de bloques que puedan
nof— eJecutndo- en ol saldn de clases para ejémplifiéacioh.,j

lnte- del accelo a la conputadora.

E. Tonarl en cuenta al uluario que empleara 01 programa.‘y‘
ﬁuxllizara en el "dialogo" . sujeto~maguina terminplogfaﬁ
-encilla Yy =sin reobuscamientos., ademas = aprovechara los

Frééuiio- " actuales - 'dol equipo (hardware) como son ;.la

i¢f.fic.ci¢n. el color, el sonido, etc.

(11) 'PEREZ CORDOVA, CESAR y DELFINO PEREZ TORRES. “"El transplante de softwvare
... educacional y el disefio de productos nacicnales™ EN Bimposio Interna—
cional. La computacién en la educacién infantil., p. 71..
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‘¢laridad de opciones de ayudas, que no obstaculice el acceso .




: F..  "Que ofrozéa un'espacio al estudiante pérmitiendqief ‘
‘bﬁ-i;-r sus propios ejemplos y alternativas en adicién a 1653

‘'que la maAquina propone." (18)

. G.: Permitira  la presentacion de 1a 1nformacion

‘forma progresiva h'g dosificada. es decir, de 1o sencill

I zotudisnte o recolve

b

tvez mt. dificiles.
}H, Regictrara informaciOn acerca del alumno, esto es.que:

lleve el control de sus respuestas, progresion.A,ritmo 'y .

ierrores. '

: I. "Proporcione informacién al alumno  sobre su desempefio"

L ¥ que reciba frases de est{imulo cuando su desarrollo sea

" satimsfactorio. (19)
. J. Diacnontique y sugiera actividades complementarias para'k

: lo- alumnon -

De - e-tn manera queda descrita la estructura biiica"};;:
lfgeneral del modelo del programa de enseﬁanza del espafiol que,!‘:

aert 1nltrunantado ‘en la computadora.

(18) Idem. : TR L
(19) BUAM AVILA, JORGE Y DIAMA PACHECO PINZON. - "SEAC: Un sistema de enseflanza

‘. auxiliado por computadora® EN Segundo aiggonio. La computacién y.la .-
educu:ibn infantil, p. 33.1 .
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' 2. EXPLICACION DEL PROGRAMA DIDACTICO DE ESPANOL DE LA
 SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA.

21 m;scmpcxon Y SELECCION DE LOS CONTENIDOS PROGRAMABLES
‘ ATRAVES DE LA COMPUTADORA.

En “este punto hablaré de los contenidos y de 'los. cinco -

a.pegtos‘ qta conforman el Area de espanél a nivel primaria,
parﬁ que a partir de un analiéis seleccione ios contenidos
Y1aBlés. 46 s6r programados a - traves de la computadoré.

! . En general cada grado escolar consta de 8 unidades y en
Vcada una de ellas existen 5 aspectos que hay que trabajar é

" los largo del curso escolar y son:

1; EXPkESION ORAL: cuyo objetivo es desarrollar el dominio
i de mecénismon de comunicacidn oral, o sea hablar y escuchar.
:'2; EXPRESION ESCRITA: promover el dominio da' la
’ijcomunicacion eéscrita. » v
3./ NOCIONES DE LINGUISTICA' comprender 155 "agtructuras
‘btlioa. de 1a lengua e-panola.
4. LECTURA. perfeccionar la capacidad de coﬁprensibn'de
'xtOItOI escritos. ) )
5 " INICIACION A LA LITERATURA: "inictar la sensiblizacién

[y comunicacién estética a travées de la palabra."(29)

Ahora bien, de estog cinco aspectos, uno es el que
'“de--rrollare en ol disefio del programa ya - que por - sus

'V_car;oteristieAs estructurales es factible la prdgbaﬁacibn a

(28) SEP. Plan y programa de gatudio, p. 6.
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) fravo‘rdo ii computador& ¥y este agpecto es el dé‘NocIONQS - DB
‘LINGUISTICA, con  esto no se bretandg afirmar que iosr cinco
iiaﬁpectos que se contemplan en los programas de espafiol ‘no
“e;tgn relcionados.: 8ino al contrario existe una  estrecha
interdependencia dev unos con otros, - es decir. qﬁé si - por
ejemplo se estudia un tema, como es detectar y clasificar
'enunciacdos en alguﬁ texto (lo que corresgponderiz o Nccionas
7?&ebvhiﬁgﬁfstica).' se pueda fomentar otro aspecto como la
Q léctura. la oxpre:ién escrita, todo depende como se conduzca
“ia leccién, lo que sucede es8 que por cuestiones de tipo
;did‘ctico es conveniente especificar los temas de acuerdo con
el aspectc que se quiera promover.

BL no contemplar los cinco aspectos que conforman el:area

-de espafiol, se debe por una parte a que ests trabajd tendrfa

‘ffduo ser delarrollado entre lingiiistas, podagogos. profesorén.

;y expertOI en computacion en forma 1nterdiscip11naria. ‘para
 wquo lam nportnoione. de estos profesionales enriqueciefan ol
. pro¢ra-a Y no existieran carencian en - una  u otra Arga'
-;?ndi-ben-nblo p-ra el delarrollo dql trabajo. Por' otrg
~b;rtq.' hacen falta 1nvestigaciones en este campb .para
‘desarrollar los programas (software) adecuados para iav-
anpﬂqnz- de este tipo de materias. Es as{ qué me doy cuenta

Qﬁé'pprvol momento relplta imposible sustituilr totalmento en
'cu—' tunéione- al maeufro. ¥y durante una temporada la
conputndora no seriA capaz de sustituir al maestro, por 10.
- que debemos tomar en cuenta que la computadora "... no es mas’

. que un apoyo para la ensefianza, tal como lo es el lapiz, el
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el -~ l1libro, ely pizarrdn y gis, la pelfcula educativa, la

'transparencia ‘0 el audiocassette. [.....] Como apoyo tiene

caracteristicas especiales que no tienen los demas." (21).

Aclarado lo anterior pasaré a mencilonar los temas
‘relacionados con nociones de lingufstica que son suceptibles

.. "de ‘ser programados a través de la computadora.

A ia complejidad en cada curso, de esta manera
tenemos que los temas de nociones de lingiifstica del area de

espafiol son:
30?.'GRADO (Area de Lingiifstica)

“El programa incluye cuatro campos de conocimientos -

2 1inglifsticos:

- Nociones elementales sobre el proceso,dd'comunicacién-»;~
‘Eiirﬁcturas gramaAticales basicaé'derla lengua espaficla. -

. Férma. de analizar el significado de .las palabras.

';LaI variaciones que sufre la lengua debido a su empleso

“‘ en direreute- regiones.

"Elto. cnmpon se trabajan a lo largo de los seils grados de‘
 educac1on primaria,  pero la profundidad con que se presentan

= en cada grado, varfa de acuerdo a las necesidadeé "y

exigencias de los alumnos.

'(21) HUHRA!-X.ISO. M.A. “Computadorss en la ensecfianza elemental masiva” EN
) ; Segundo simposio. La computacién en la educacidn infantil, p. 71.1.
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Para el’ter¢er &rado escolar el'objetivo genekal que ée

estructuras . basicas de la lengua en la comunicacidén oral y
; ’éscr1ta: SUJETO y PREDICADO, con algunos modifigadores de sus

'nacleos  respectivos.

’U;Para lo cual se abarcan los siguientes temas entre,otrés:

;- Empleo de enunciados imperativos, 'cxelamatiﬁos y
déélaritivos. en la commicarsisn oral y escrita. ' 2

F'Idenfifié#cién del nucleo del sujeto y del predicado.

:.; Ablicﬁcién, de algunos modificadores en la estructura del

sujeto (adjetivo), ¥y del predicado (circunstancial  de

tiempo y de lugar.

40. GRADO

En este grado escolar se pretende que €1 alumno sea.  capz
" de - recomocer algunos aspectos gramaticales, semanticos 'y

comunicativos de la lengua espafiola.

- 'Los tomas que se contemplan, entre otros sonz:

‘.~ Reconocimiento de enunciadoé. oraciones y palabras.

2 ILna estructura del predicado.
‘= Los modificadores del sujeto. y el valor distintivo de los
. fonemas. )

" - Los modificadores del predicado.
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50. GRADO
El objetivo en épte grado escolar eﬁy‘idontifiéaﬁﬁolég:
aspectos gramaticales, ‘geograficos, éomuni&ati&ds';u}r
senaﬁticol de ia lenkua. Y los tema que se contenplaﬁ sont’ b
- Uso de sustitutos del objeto directoky del objeto 1pd1r9¢t§',
en la oracién. ) ' R i
- Empleo del bradieado nominal, ﬁrepouipionea y eonstrtudéionQ.;
ioninai en la elaboracion deite*tol. _ e
‘ ; Uso de 1losm derivativon.v los campo'>,seﬁanf;cbs.'y los

modificadores del predicativo.

60. GRADO'

El objetivo en este grado escolar —es afirmar " los
. conocimientos sobre aspectos gramaticales, ﬂanahtico..

historicos y geograficos de la lengua. Los temas que se

tratan en este grado, entre otros son:

-~ XYdsntificacién de ' la estructura de los euunciados‘,y‘ las

ofiéionel. ) R
- Empleoc. de modificadores del predicado en la elaboraciodn de

textos.
.~ "Reconocer la funcién de los pronombres posesivos y de los

verbos copulativos.
~ Distinguir el sujeto y el predicado en textos. }
—lbiltinguir la estructura de la oracidén simple y la relacién

‘entre las distintas lenguas.
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2.2 DETERMINACION DEL PROCEDIMIENTO DE LA ENSENANZA DEL ESPA.ﬁOL ‘
EN EL SALON DE CLASE.

ﬁna vez sefialada en el primer capftulo 1la estructﬁra‘/
&Zeneral del disefio ﬁel programa, es conveniente determinar la
forma o la secuenci# de pasos que son necesarios pgra'que la-
interaccidén alumno-computadora sea de ejercitacidn amen# e
:1nstruct1va. en una  palabra eficaz para que cumpla con ‘81
6b3et1vo que ya se propuso.

Para la determinacidn de la estructurz  dJdeli programa -me
_ohée tanto en  entrevistas a profesores de una escuela
primaria como en observaciones del desarrollo de clases de
espafiol en el aula.

El objetivo del primer instrumento ( la entrevista) fue el
da determinar el procedimiento de enseffanza del espaficl de
'lon profeéesores de escuelas primarias; el objetivo del seguhdo
intrumento (observaciones) fue detectar el proceéo de -la :
clase para  tratar de simular una clase tipica de espaficl &’

"traﬁes da la compufadora, o sea tomar en cuenta la forma en”
qﬁgvel profesor presenta el tema, cémo dirige la clase, qu
,t;pb de. preguntas elabora, coémo contestan los niﬂbs y otros.
aspectos que mas adelante seran comentados en el reporte 'de
las observaciones. '

Para conocer mejor los aspectos que seran tomados en

" cuenta en el disefio del programa, considero conveniente

comentar losg resultados obtenidos en la aplicacién de ambos '’

in-trumentoq que me permitieron captar informacidn valiosa.
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Primero . seflalaré el reporte de las ontrevistas las cuales
fueron realizadas a 6 profesores (uno de cada grado  escolar
de . una escuela primaria publica de 1la Delegacién = Alvaro

Obregén.)

'La entrevista abarcdéd basicamente 3 aspectos: el primero
conmistid en detectar donde realizé soug sstudios, la
experiencia que tenfa como profesor, los grados escolares que
ha  1impartido a lo largo de su carreraj; un segunde aspecto
‘trata debcaptar la informaclién de los pasos que sigue para la
enseflanza del Espafiol (en especial el Area do nociones de
lingﬁ!stica), el material didactico que emplea, los

ejercicios o tareas que realizan sus alumnos; y pdr Vltimo el
tercer aspecto abarca la forma de evaluacidn, los temas mas
:diricilo- de aprender para los alumnos, asf{ como ias
. recamendaclones ¥ sugerencias para mejorar la ensefianza del
‘f-Qspanol. (Ver Anexoc A , Gufa de Entrevista) ’
' De los profesores entrevistados la mayoria provienen de la
E-cﬁela Nacional de Maestros y sdélo 33% (2 profesores)
realizaron sus esfudios en escuela particular, la experiencia
i: brofesionalb fluctua entre 6 y 12 afios, salvo 2 profesorés
‘due tienen uno 3 y el otro 21 afios de experiencla. VA pesar
de qQue todos han tenido diversos grados escolares a lo largo
de su carrera, sin excepcidn, tienen preferencias marcadas

sobre un grado en especial, el cual han dado mayor nutmero de

vaeces.
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Ahora bien, en cuanto al segundo aspecto, los entrevistados
dijeron 1los temas que contemplaban su cﬁrso.v como son:

Vanalisis ¥y estructura de los enunciados, modificadoresv'del

puJeto y del predicado , sinétnimos y antdédnimos, morfemas y
lexemas, conjugacién de verbos, entre otros que en ese
mdﬁento no recordaban, peroc los temas dependen del grado

escolar qﬁe estén impartiendo, aunque existen unos que se ven
:todos los afios de la escuela primaria como son analisis y}f
kektru&tura dél enunciado, aclarando que en cada grado eécolap
'wﬁé va profundizahdo en sUu analisis y los ejercicios contlenen
cada vez maAs un mayor grado de dificultad.

Sin excepclidon, todos coincidieron en el procedimiento para
le ‘enseuanza del Espafiol y que en términos generaies se

podrfa describir de la‘siguiente manera:

'  A. Parten .de un ejemplo concreto, ya sea una lectura, una
ekperiancia. una actividad, etc. (Enunciado lefdo o producido
‘,6?a¥h§ntq)‘ ' B 2
B. ' Se extrae como sjemplo especifico algin elemento para-- -
':janalizarlo{ dependiendo del temayque se es8téd tratando.,'

e, Be procade a identificar los elementos o partes del

. enunciado, analizar palabras, 1la funcién y relacidn que"

:‘de-empoﬂan en el enunciado.

D. El maestro les dice la forma de identificar las partes del
'hnunciido o.la forma de ;nalizar la funcién de las palabraé
g ~;n éste, - es decir, les propqrcidna la CLAVE para reSolvef el

problema.
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E. .Ya sabiendo el cbno. es decir, la CLAVE, realizan mucho.lw
7ojeuplon. ,,El profe-or los pasa al pizarrén, les deja tareas -
¥ poco después realizan examenes parciales de la unidad o

11 . tema.

ﬂn-er‘n nninlados a travas del programa. : :

H quo-. sin exceapcion dijeron que no usaban’ ningan .
untdiial didactico elaboradé por ellos; ¥ que sus ﬁnicéé

"recur-oﬁveran pizarrén, gis y borrador. '

VLas tareas tipicas que les dejaban. a sus alumnoé ebaﬁ

1dant1ficar elementos de los enunciados subrayando con

. Estos . cinco pasos generales son ‘los que conforman elll‘

: procodinionto ¢enoral para ensonar Nociones de Linguintica yﬂfﬂ

;que son -ezuido- por todos los profesores entrevistados ¥ que S

"diferente- colores Bogﬁh el tipo de elemento qué encontrara o ‘

bien conjugar. on diferentes tiempos divorsosbvérbos.vetc. )

La forma predominanta de calificar era a__trﬁves ~de

- un ox-.n y el proto-or ob-erve un - buen de-ompono en - taren- y

‘ffplrticipaciono-. su calificacién aumentaba.

Lo- tomas quo mayor dificultnd les presenta a.lou‘;niuoi,h

fpnr- -prondor o conjugactdn de verbos y en los dos-,ﬁlﬁimou

;aﬂo- (So0. ¥y 60. grado) 1a. profundizacion en 1a estructura y

antlisis de enunciados.

Y por altimo las recomendaciones par‘ mojorar 1a ensefianza. -

del o'plnal fueron de diver-os tlpos como  por eJampIo~ R

i I curso-, eficientes para profesores (sobre metodologia :  de

1a emnsefianza)
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2. Mejorar los libros de texto, con ejemplos mas fACiies':y-
cotidianos. '
3. Emplear un buen material didaActico.
. a) Dibujos representativos de acuerdo con el ejemplo.
b) Enunciados movibles (por bloques).
4? Rea}izacién continua de ejercicios por pafte de los
nifios. ’ :
fodon 1osrprofesores coincideron que la ejercitacién  e;a,

1a mejor forma de que los nifios reafirmaran lo aprendido.

. Los . cuatro aspectos antes menclonados = pueden cumplirse
satigfactoriamente a +través del programa compﬁtacional

educativo que presentaré en el siguiente capitulo.

Es asi que ya tengo un elemento de apoyo para fundamentér
- @l disefio del programa, aunque todavia es necesario tomar en

cuenta las observaciones y llegar a wuna conlcusidén ‘en  la

"u_cual me basaré para elborar el algoritmo” "y qﬁe dar4 pauta

";b;rh‘ 1a_ elaboraccion del diagrama del Tiujo® (bropiamentallo

: {que es el disefio) ¥y que me permitira codificarlo a un

,iengﬁnja ~de ' programacién y hacer una pruebas de su. .
<tuncionahionto. . A ,

‘ 'Péré antes, describiré 1lo que obtuve al realizar 1as><f“
bﬁsarvncionnes. ' Estas fueron -aplicadas an una ascuela

“pfimaria de .caracter privado de la Delegaciotn Tlalpan. en.los
" grados de l1o.. a 60. grado, una por cada grupo y con . una. - .

duracién de 15 a 20 miﬁutoa en promedio.
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Como las observaciones fueron hechas a finaleé del curso
escblar, los temas tratados‘ya nabf{an sido vistos ¥y s&lo
sirvieron de repaso, el grupo sabia perfectamente que era
observadq ¥y a las profesoras se les avisd con 15 minutos . de
.anticipacién, que ﬁor favor estructuraran un tema del area de
_egpafiol ¥y en especial de lingﬁfstica. por lo que prepararon
femas en que proximamente serfan examinadas sus alumnas, para
que de —esta manera su grupo suplera que aspectos deberfan

. estudiar con mayor hincapié.

Los temas impartidos por las profesoras fueron muyk

variados: unas dieron adverbios, construccliones nominales,
- estructura del sujeto y otras conjugacioén de verbos,
sustantivos, aumentativo, diminutivo, ¥y despectivo (estos
.‘ﬁltimos cuatro temas para las alumnas mas pequeﬂas como son
las de 10. ¥y 20. grado). La dinamica que observé en el grupo
fue de mucha participacién y ademas fue util, ya que por una
parte me sirvid para conocer la estrategia didaActilca que las
iﬁrofosoraé emplean ﬁara impartir sus clases dé espafiol y ‘a.
las alumnas les fue util para detectar los temas quev.ya
‘dominabﬁn ¥ los que tenfan que ejercitar ¥y estudiar con mayor,
enfAsis para sus examenes finales.

" Los  aspectos principales a observar (o sea 1la gufa de
observacioén) fueron:

- Forma de presentar el tema

Ejemplos que utiliza el profesor

Ejercicios en clase

- Respuestas t{picas de los nifios
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~ Material didactico que utiliza

- Forma de evaluar la clase.(Ver ANEXO A Gufa de Obsérvacidh)

'Y - con estos puntos observados contaré con mas elementos

‘_para' simular una oclase tipica de espaficl a traves de -la-

‘computadora.
. Ahora bien, de los puntos observadbs podrfa describir - el
procedimieﬂto qﬁe emplean los profesores de escuelas

primarias para enscefiar espafiol y que serfa el siguilente:

A. Como era repaso, lasrprofesoras empezaban por,piegunatar

un concepto de acuerdo al tema que se estaba tratando.

B. Si 1las alumnas ya sabfan el concepto, hacfan mas

preguntas para profundizar en el tema y pedfan ejemplos; las

“,hlumhas escribian en el pizarrdn o lo decfan verbalmente
. desde su lugar. ‘

F,C;' En caso de que no supleran el concepto, la pfofesora‘les

_pmpozaba a dar indicios 'y a hacer preguntas mas especificas.

:TD}i Li- nifias empezaban a contestar, y de esta forma llegaban‘

acdar la%definicién o la respuesta correcta.

“E. Cuando ya tenfan el concepto claro la profesora pedfa

 eJ§mp1ds y ‘entre las mismas alumnas los analizabén‘ o ‘los
k ‘coérégfan.

‘F. Para confirmar que ya: habfa quedadé comprendido el

kconcopto comenzaban a hacer ejercicos en sus cuadernos o bien

hacfan competencias por filas pasando al pizarrédn, todo est$

coor&inado por la profesora.
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: Pdr otro lado, ademas de detectar  este procedimiento.

i~qued¢ de manifiesto que unas alumnas dominaban los conceptos*

-mejor que otras. en eltos casos las maestras hicieron notar a'
‘sus 'alumna- que ese tema ya lo habfan visto muy bien, 'qde L
fahorin ellas tenfan que estudiar y eJercitar por. _su cuentalﬂﬂn
Jpérgp“acredxtar el examen final. También se dio el caso 'gp fff

7&5;77158.’aipmnas” no diminaban todos los: concqptos quegrée;

'"WeStﬁﬁén‘ repasando, para' lo cual ylas“prqquprésr hacfan .
.LﬁtQiﬁnfdu ﬁésueépecfficas v pﬁnian ejemplos para que de esta
. forma las alumnas fueran recordando poco a poco hasta dar 1&<'“ 
K aéf;éicioh correcta y dar ellas mismas mas eJemplos y

ahglizarlos.

A partir del analisis de los resultados de las entrevistas

"yn obsorvaciones y  del disefioc pedagégico del programa L
7computacional (comentado en el capftuio 1) es que propongog'

j't.la estructura que se describe en el siguiente capitulo.




7 7 3. DISEND PEDAGOGICO DEL PROGRAMA COMPUTACIONAL DE ENSENANZA

DEL ESPANOL.
“'3,1 DESCRIPCION DEL PROGRAMA.

Antes de pasar a explicar las caracteristicas del

T funcioramiento del programa (diagrama de blogues), comentareé
'*iids pasos pfevios y/o necesarios que se tuviéron que realisz
Ughtes de plaémér el diseﬂo pedagoégico. Para el desarrollo de'

‘"iéste tuve que pasar por las siguientes fasecs::

‘ DELIMiTACION DEIL, PROBLEMA: en esta etapa definf mi
‘”g'pioblema ¥ establecf el objetl&o principal del programa, es

decir, circunscribi el programa a la enseflanza del espaﬁcl,

y en especial al aspecto de nociones de lingufstica. Una

vez hecho esto, proced{ a recolectar datos por medio de
. entrevistas y observaciones directas del proceso E~A que se
yr;désarro;léba en el aula, Yy esto con el propdésito de
‘.'e-tablecer. la. interaccién maestro-alumno y traﬁar de
Hf éimuiar’la relacidén entre computadora-alumno. Lo anterior 
‘qio b#@té‘de organizar y analizar los datos y obtener Maydr

informacidén ﬁara la realizacién de la siguiente fase.

‘1DiSEﬁO>LOGICO: en esta pafte empecé a efectuar un bosquejo

del disefio del programa, el cual lo sometf a consideracién

" de ingenieros (expértos en compﬁtacién) y de profesores de
pr;hatia. quienes aportaron valiosas opiniones y me

‘,iugieriéron ideas para ir depurando el disefio general.:
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ZDe eﬂta forma fui especificando poco a’ﬁoco 3
'“':1.4 Disefio de entrada y de salidas de informacién. .

2.- Disefio de brocesos ¥ de archivos.™

ﬁVDescritos estos dos puntos previos para la elaboracion del:
;diseﬂo. ahora s{ pasare a explicar el diagrama: de bloques que

'discﬁe para _ensenar espaficl a nivel primaria ;(Nociqnes de -

Lin‘uistica), aunque cabe sefialar que todavfa faltan etapés

'posteriores (como son: la programacioén, realizaciodon de.v,

~p?ueaas. para hader correciones, ajusies o sugerencias y.por ...
fﬁltimo la impléntacién). “que son necesarias pafa funcione‘y.:-.

j?c:]:»ex-e el programa.

'“ A continuacién explicare el disefio del programa, ] sea. él"
»2dia¢rama de bloques. el cual eé de gran ayuda para{,,;
j raperesentar graficamente cada componente del programa ° como ;:

-on lo- Procesos, 108 reportes. los archivos, etc., pero a ﬁn

nivol .goneral, sin detalles e-pecificos.

Eliprogramn esta dividido bAsicamante en 4 - bloques-

'” A, CREACION DEL BANCO DE INFORMACION : este bloque tiene el

:propOsito de alamacanar los ejercicios, es decir, la preguhta

‘con. su ‘correspondiente respuesta, adcmas de almacenar ia
i#formacién‘bAsica de. cada tema. : ) .
:li4alﬁa§enamiento sera de manera interactiva,. es decir, 415}& o
ééppﬁgtdora ;ra prgéuntando al profesor que eJeréicios o
';féfﬁicion ' desmea dar de alta, cualasrmodificar',o cuales “t
éiiﬁihdr y as{ el pueda facilmente actualizar el BANCO “DE
iﬁronuAcrou.' '

‘29




B. USO DEL PROGRAMA ESPIX: el cual esta 'destinadé :a
"ﬂinteractuar con el alumno y repasar las 1qcciones_y reélizar

- los. ejercicios correspondientes, es decir, se presenta  al

aluﬁno informacidén de repaso -‘a traves de: varias paﬁtailés Y. ;

. una ¢ vez terminada esta fase, se procede a realizarlevvuhés'
preguntas’ con respecto al tema repasado y pdf Yltimo " se
o aplica una serie de ejercicios aplicando 1= informaéion

S 4edrica de repaso.

Tc} EMISION DE REPORTES: esta parte del programa  es | muy

Limpprtante. ya que es una forma de retroalimentacién paraléué“
'61 profesor - pueda seguir el proceso de E-A, los avances,

’yetrocesos ¥y obstaAculos tanto del alumno como del grupo.

»”Ademﬁs no sdlo proporcionara informacidn = de las

“caracterfsticas del procesc E-A, sino que sé podra detectar -

et es falla dcl programa o de 1la pfesentacicn'»de la
informaéibn_ (aspecté didactico). »
{Péra' dqtectar este tipo de informacién tenemos 3 opciones
Vﬁﬁﬁfaﬂgéﬁerar ieportés:

: c1.»Evalﬁac1°n por - alumno: es un reporte que contiene'-el

‘numero de.cléve asignado al alumno, el tiémpo cdnsumiqo,

las preguntas  hechas por el programa, el —numero de

,ihtentos que hizo al responder la pregunta o bien si1 no

la contesté (VER REPORTE I pag.32); estos 3 ultimos datos

- me - serviran para analizar qué temas ha comprendido y con
. qué grados de dificultad, por ejemplo si todas .las

'preguntas las  contestd en el tercer intento, esto
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ldehugstra que le costd dastante trabajJo entender el teha,
»g:por'el contrario si la mayorfia las contestd al  primero
o;yﬁegundo'.intento qulere decir que entendid con ,maé'
" facilidad. ‘ B

:;Pbio ’ios' datos de - un alumno por si  solos nok‘son
};alidoi, es ‘decir, . cuando tenemos un punto;‘de‘
»/‘comparacion o referencia como el total del grupo nos gera
‘”¢é' ‘gran utilidad la informacién obtenida y saber de esta
’f“manura que obstaqulos hay que ewvadir, y los detalles que

mon T necssarios corregir.,

.- Evaluacién por grupo: el objetivo de este repofte es
encontrar areas de dificultad, avances y retrocesos para
"1oicual‘ccntieno los siguientes datos: numero de alumnos.l

'  grupo, tema, nomeroc de  pregunta, cuantos alumnos la

éontentarbn al primer intento , cuantos al segundé.
al tercero o cuantos  fallaron y cuantos

de tema automaticamente (VER REPORTE 11
V"déf esta forma podemos obtener 1nrormac1¢n dei‘f
<fitﬁov del proceso de aprendizaje del grupo, 'y 'as aqﬁfv ;

‘fdondo podemos aprecliar el Btandard en aquellos casos ‘en

,lgue el mayor namero de alumnos incida ya sea‘ en ,ellf

. primer, Begundo o tercer intento.
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e

REPORTE I: EVALUACION POR ALUMNO

¢

T N R R I R R RO B It S O S

CLAVE DEL ALUMNO : FECHA :
, T PIEMPO INICIAL:
CDIEMDPOUTINAL: .
PIEMPO CONSUMIDO:
TEMA :
NUMPREG NUMINTEN
1) 2
2 1
> 3
4 1
.8 2
& 1
7 X
-3 2"
9 2.
10 1

NOMBRE DE LA ESCUELA

CALIFICACION=
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Ademids podemos detectar fallas en la forma de presentécién
‘de alguna informacidén o pregunta, por ejemplo, supongamos  gue
. mas del T5% de los alumnos fallaron al contestar la pregunta
- namero 8, esto signigfica due no es incompresion por parte
del alumno, sino que es error didActico de la manera en como
'eé preaentada la pregunta.
) Si1 . comparamos los reportes generales entre 1los grupos
ﬂrupodemos~ ver sl exlisten diferencias significativas entre los-
 grupos, pﬁdiera suceder por ejemplo que 54 y 5C tisunen datcs
similares, en 1los cuales la mayorfa de los alumnos contesta
en el ler. y 20. intento y obtienen calificaciones entre 8 y
19, pero en cambio SB, la mayorfa de los alumnos contestan al
59?- intento © bien fallian en la respuesta, he aguf una
cdéstibn muy importante ya que en este caso la falla -no
aétaria en 1; presentacidn del tema, sino que me tendrfa que

revisar como se es8tA conduciendo la clase en el salbn; o en

Gué temaz antecedentes se encuentra la deficiencia. As{ este

ufiﬁo dekbeporte nos permite encontrar Areas de dificultad y

.de esta . forma investigar las causas para despuéds - tomar un

'_nlternativa de sgolucidn al respecto.

7'03. Rbgorte por sesién: E1 objetivo de este reporte es
- éupgrvisar el uso del equipo y el cumplimiento de 1la
consulta, es dec;r. que el profesor pueda corroborar el
nimero de consﬁltas que un alumno hace en un dfa, quién

fﬁ - en realidad'cumplio o no con sus consultas teniendo que
réalizarlas, con esto es posible darse cuenta si el uso

del equipo de computo es oOptimo.
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REMOCTON DE ARCHIVOS: este blogue’

datos y/o informacidén gsemanal que

causas

pueden ser que tengamos
datos . y -ya no sea necesario
 informacién, . o bien, porque el

&grado escolar y ya se analizaron

.servir{an ezt a

35 .

es con el fin de borrar

¥a no nos es util,yylas'

impresos en papel los
tener almacenada esa
usuaric ya pasé a otro
sus reportes y no nos

Lrasados del usuario.




. 3.2. EXPLICACION DEL DIAGRAMA DE BLOQUES.

' 32.1. EXPLICACION DEL ALGORITMO BASICO.

. Una wvez expuesta la estructura basica del programa pasﬁré
. 'a . deseribir especificamente el funcionamiento del BLOQUE B
i'@USO DEﬁ PROGRAM ESPIX" con el.cual el niffio interactuara. -

"El sigulente algoritmo pretende describir la 1nteracc10ﬁv
- bAsica entre el nifio y ia computadora, es decir, la éecuendia'
{'iﬁgiéa- de pasos que se realizaran durants la aplicacidn . de1

”BLOQUE A; USO Y MANEJO DE ESPIX"

ALGORITMO
1. El1-alumno proporciona su ciave

S1 a8 incorrecta manda mensaje de error
S1 no es. incorrecta pasar al siguiente paso

2. La computadora emite un saludo y da la bilienvenida

Vo Pregsentar a2l alumng vwna serte de ohciones (temas) a traves

) de un menﬂ.‘ Con los temas del curso para qﬁe el »aiumﬂd"”

ubique su consulta.

" 4., Bl alumno elige una opcidn

81.011¢6 opcién 1 ve a paso 5
81 elige opcidn #£ 1 ve a paso

81 elige opcidn no permitida emitir seflal sonora de no &
aceptacion.

5. . Pre'entar a través de ejercicios la manera de cbmo manejar
" el programa ESPIX.

S1i entendid pasa a elegir otra obcibn, paso &
81 no entendid sigue en el paso S
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6. Présentar una serie de pantallas con informaciédn bascia'
del tema relpectivo.

T. " Realizar preguntas de opcidn miltiple con respecto a la-
: informacién presentada.

TA. Repétir la misma pregunta

-8." . S1 es FIN de preguntas ve a paso 14
S1 HAY MAS PREGUNTAS ve a paso 7

9. 'Ei_alumno’aligﬁ una respuesta

81 RESPUESTA=CORRECTA ve a paso 10
S1 RESPUESTA=INCORRECTA ve a paso 11

16. Mandar mensaje de felicitacidn al usuario y transferirlo
paso 7 : :

11, Emitir mensaje de atencidn e ir a paso 12

12. CONTABILIZAR NUMERO DE INTENTOS
"S1i NUMINTENTOS>=3 ve a paso 13
‘841 NUMINTENTO < 3 ve a paso TA

13. CONTABILIZAR RESPUESTA INCORRECTA
. 81 RESPINC =2 ve a paso 8
S1i RESPINC >2. ve a paso 26

Preguntar si. desea continuar

S1 dice SI ve a paso 15 - S
81 dice NO ve a paso 27 :

15. Emitir mensaje de motivacion
16. Proporcionar intrucciones de la forma de’ trabajo con 1osy.”

ejercicios.

>{ ‘17..EJamp11f1car algunos casos
18. COKTABILIZAR TOTAL DE EJERCICIOS
S1i TOTALEJER <= 10 ve a paso 19
S1 TOTALEJER > 18 ve a paso 23
19- Rqalizar EJERCICIO de OPCION MULTIPLE
Si RESPUESTA-CORRECTA emite mensale de felicitacién

¥ ve a paso 20
51 RESPUESTA=INCORRECTA ve a paso 22
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2¢. Contabilizar NUMERO DE RESPUESTAS CORRECTAS -
RESCOR <--- RESCOR + 1 Y VE A PASO 18

. 21. Contabilizar NUMERO DE INTENTOS

- S1 NUMINTENTO=1 manda mensaje A ve paso 22
S1i NUMINTENTO=2 manda mensaje B ve paso 22
£1 NUMINTENTO=3 manda mensaje C ve paso 23

22 . MENEAJES

A="Lo slento te equivocaste, 1lnténtalo de nuevo"
Bx®*Cuidado, »idnsalo bien, =sdlo te qgqueda un -

2C2Cco ong en,

oportunidaad”
IR A PASO 19
23. MENSAJE
C= "Lo siento la respuesta correcta es":escribir
Respussta
Correcta
IR A PASO 18
"24. PRESENTAR pantalla de calificaciéon obtenida.

&1 RESCOR >=9 escribe "MB FELICIDADES, CONTINUA
ESTUDIANDO" )

S1i  RESCOR =8 escribe "B UN PEQUENO ESFUERZO MAS Y
: OBTENDRAS MAS PUNTOS ¥ :

- €1  RESCORE =6 <8 escribe ;S FONLE MAS GANAS, VERAS
QUE PUEDES"™

51 RESCORE <=5 escribe "NECESITAS ESTUDIAR MAS Y
: REPASAR TUS LECCIONES.
ANIMOY

IR A PASO 4

*'25. PRESENTAR Subment de continuacién

' S1 dice CONTINUA ve a paso 4

51 dice NO CONTINUA ve a paso 27

26. Es mejor que repases un poco el tema correspondiente

'27. MANDAR MENSAJE DE DESPEDIDA (FIN).
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' 322EXPLICACION DEL PROGRAMA DIALOGAL

.. Para ﬁué qQuede explicito de una manera grafica y general, describireé

‘el wmiguliente DIAGRAMA DE BLOQUES que contiene el funciomamiento  del

“_PROORAMA DE EWSERANZA DEL ESPANOL.

?

A B c D
.-} ‘crREaciON USO Y MANEJO EMISION . REMOCION
= DEL DEL PROGRAM DB DE .
R BANCO DE EBPIX REPORTES ARCEIVOS
INFORMACION
o1 c2 c3 —l
EVALUACION EVALUACION REPORTES
POR ALUMNO POR GRUPO POR SESION
.. CREACION ‘DEL- BANCO DE INFORMACION
Este programa  sirve para que el .

' MENU. DE CAPTURA DE INF.
. DEL° PROGRAMA -BEPIX

. PROPORGIONAR INF.
.. CORREGIR INF.

59

' profesor guarde ' {almacene en un disco)

los ejemplos, ejercicios y preguntas que
después le serdn presentadas al nifico a
través de 1la ucrocp-putndbra. para que
repase sus lecciones. de ESPANOL.
A través de una serie de opciones, el
profesor puede dar de alta nuevas
pantallas (pAginas), corregirlas, inser-
tarlas, borrarlas, o bien terminar.




: PROPORCIONA TEXTO

" hQUE DIBUJO LE TOCA? (0 NO HAY)
- AR ,

(OoPCIO 1 )
v

MEN{J. DE TAPTURA DE INF.
DEL PROGRAMA ESPIX

1 .- PROPORCIONAR INF.
. CORREGIR INF.

. INSERTAR INF.

.  BORRAR INF.

. FIN

PCIONZ: 1

INSERTA EL DISCO DE DATOS EN
LA UNIDAD DE DISCO B, Y PRE--
IONA CUALQUIER TECLA CUANDO -
ESTES LISTO

we EJFMPLO i *=

‘81 carpintero pinto la sflla

RESPUESTA :
El carpirterox
pinto lac sillas=

v

‘?QUE TITULOC LLEVA?

"ESTRUCTURA DEL SUJETO®

‘PSE. HACE PREGUNTA? (5/N)

CUANTAS PREGUNTAS?

RESPUESTA CORRECTA - #1? i

hRESPUESTA CORRECTA #27 ;

P

PARA CONTINUAR ‘C’,TERMINAR °‘T°'

ae

El programa computacional que genera el
BANCO . DE INFORMACION se encuentra en la
unidad de disco A y la informacion
generada (temas-pantallas) se . almacena®
en un disco en la unidad B. -

Una vez diseflada la pantalla en papel,
ge procede  a capturar la informaciégn
en la microcomputadora.

Se pueden escribir acentos y caracteres”
especiales, también seflalar palabras o
parrafos con inversién de video ‘para
regaltar palabras o definiciones.

Terminada de capturar la informacién en
la pantalla realiza una serie de pregun-—
tas para identificar si eza pantalla es
de contenidos del tema o sl corresponde
a ejercicios.

AdemAs aparece la opcidn para continuar
o terminar e 4ir al MENU PRINCIPAL a
realizar otra actividad.



QUE LINEA DESEASB CORREGIR?
(® BT NO QUIFRES CORREGIR?__@

d

IBUJO NUMERO? 2
ORRECTO (B/N)

ITITULO
= ENUNCIADC Y ORAGION
‘ Eonnmo (8/¥)

AME rn::n.o CORRECTO:
EJERCICIOE ~

+

HACE #1 PREGUNTAS
(8/¥)

ANTAS PREGUNTAS SE HACEN?|
'UESTA CORRECTA #1 ?

URBTA CORRECTA #2 7

€ —t

a1

81 me desea corregir se hara por linea.
El programa nos pregunta por el noamero
de ‘1{nea 'y dec esta manera el cursgor se
posiciona en la lfnea correspondiente y
se reescribe el texto corecto.

En  esta primera etapa las correcciones
gerdn por linea, pero es factihle elabo
rar un ‘editor para gque ‘sea . posible
desplaxzar el cursor hacia arriba,  hacia
abajo  © a los lados ¢on algunas  teclas
de control y sean mucho ma=s tfaciles
las correcciones. N .

Cuando se termina de corregir, realiza
las preguntas que identifican las panta--
l1las como de informacidn o de preguntas
¥ se puede as{ verificar ai son correc-
tos. el dibujo, el titulo, el ntmero de
preguntas y las respuestas correctas.




DESEAS HACER MAS
CAMBIOS? . (B/N)

. |  m-——d

Regresa a MENU
: PRINCIPAL. s

EL ARCHIVO CONTIENE # DE PAGINAS?
QUE PAGINA DESEAS CORREGIR? #f

. Por  wltimc se hace la pregunta si deseamos hacer mis
cambios y seguir haciendo correcciones o ir al HKNU PRIN’CIPAI.
para sele ¢ cionar otra opcldn (actividad).
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_La ~opclidén de INSERTAR PANTALLAS o BORRARLAS todavia

ésti ﬁntegrada dentro del programa CREACION DEL BANCO -DE
‘INFORMACION. ‘'pero basicamente con 3 opciones del "menu" Aes 
 §0§1b1e trabajar bien., para que el programa se optimice y de k
fméjoreu resultados es necesario incorporar la opcién: de
ingertar ¥y borrar informacidn (pantallas), por ser un pbcq:

. “mAs laboriosa estas opciones ¥y tener que consumir el menor

tiempo posible no han sido integradas, pero es muy factible
" realizarlas. ‘

Cabe sefialar que este programa es perfectible y que el
proposito de aplicarlo es corregirlo y agregar los _detalles
necesarios para que realmente sea un buen‘ sistema
computacional, ya que independientemente de que tenga una

brientacion educativa, tiene que cumplir con una serie. de

. requisitos, como son:

'é) Cbnfiable: esto quliere decir que el programa opere con una -
baja.-poéiblidad de error y si ocurre,'fél programa - sea
.caﬁaé de recobrarse automdticamente .y continuar -
ejJecutandose sin intervencidn humana.

b) Acéeaible: es el grado.de facilidaad o dificultad conbel

: -cual el sistema puede ser reparado.- '

‘c) Flaxiblé: es -1la capacidad que tiene un sistema de aceptar‘

‘ nudvan funciones.‘o de adaptarse a los cambilos que éucedeh'

en el medio ambiente.
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da) General; sé refigre,a la posibilidad de que el'sistemé sq~m

pueda aplicai a "n" ambiehtes. aﬁnQue muchas veces . se ..

,'ﬁesarrollan'ni-temas para aplicaciones'especificas.

@) Portable: capacidad que tiene un sitema para convertirse;

‘o adaptarse de un equipo a otro.

'ff Validable: capacidad que debe tener un sistema de detectan7‘
cualquier - circunstancia que puede provocar error o falla

del mismo.(22)

"Estas  son las caracteristicas basicas de un- buen sistema

computacional y de alguna manera sste dlagrama  llamado

“ﬁanco de Informacidn™ trata de cubrir estos vaspedtoq

,genoraleﬁ.

“. - (22) CAWTERO SANDOVAL, M. y DANIEL MORENO. Téomigas prara el dearrolioc de
R } Csietemas... p. 15-18. . . .
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B, USD. Y MANEJSD DEL PRODGRAMA ESPIX o :

+

Teornar la clave del alumno  me
PROPOROIONAR permitira identificar el grado de
‘ avance del usuarioc dentro de los
t S PR * 3 L L
AVE repor ,,. ) "lpl"..“ : clave :
- esatara espeocilticada - por -
! cara ¢ teres: |
£ = MATERIA
) P sa = ORUPO :
: ! 23 = No. LISTA , =
SBALUDD
ar
USUARIO
+ .
R Mostrar los temas a traves de
) un “MENU- 3
PREBENTA -
. 1. MANKJO DEL PROGRAMA KEEPIX
MENU rresentacidn y explicacidn del
. . " . P .
CIONES POR TEMA l%nomonumnonlo a traves d’.v ;
o O o jomploas, a - . .
: 2. TEMA: ENUNCIADO Y ORACION
8. TEMA: EBTRUCTURA DEL BUJETO

4. TEMA: ESTRUCTURA DEL PAREDICADO
Explicacisn del Lema a trave -
de proqualice bloques de
informacidn a través de diver-
aas pantallas que contemplan -
tecria,preguntdaa y ejercicios.
Bdeicamente la forma . en. . gque
seta conformado el esguema ee- :

ol miamo, por lo que indepen-—
diontoments del tema sigue una

otura eimilar.
= Cri)

b




m_awAmmo DEL. PROGAAMA  ES

' INTA INFORMACSE OM
m OA DEL FUNc‘NAH!ENTO

" EJEMPLIFICA ALOUNOS
Y cASOS Y/O0
ITUACIONES. GUE 8K
U PRARSENTAN EN
| Ek PROCRAMA

!

o

. PRESENTA OFROS

CASOS BIiMILARES

1
®

o REORENA A MENU PRINCIPAL

ESta es una breve - descripeidn

" de coms | se pucde wanejar - eLi

pPrograma. { Aungque esto oxb\.iooei&n :
enptard respatdada a trnv‘. de una
auia d.L Usuarioy’




| OPCIONES TEMAT

®@ @ ®
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SBUBNMENU
€4> TRORIA
ER> PREDUINT AR
3> EJERCICIOS

Que desesaese hacer?_

<4>  TEOREA

-

MUKSTRA AL USUARIO
INFORMACION. SASICA
DKL TEMA

COARKESPOND IENTR

€8> PREGUNTAR l
E +

QONTABIL IRA

TOTAL D&

- PREGUNTAS

Ketaa tres seccionss funcionan
con el objeto de que cada nilNo,
de acuerdo a su interde repdse el
tams -amnavanda asp 2> Taopria, o
bien, tan solo entrar & ejercitar
y comprobar que ya entendid el
tema gorrespondiente, empexando
por La seccidn  <2> o <B> de
preguntas o ejercicios correspon—
dientemente.

=n esta asccidn e le
presentan al nifio las pantallas
que funcionan cowmo péqi.nc- Y. que
muestran el contenido dessglosado
del tema. Kt niffo ird pasando

conlorme ltea v enlienda ta
informacidén, KL usuario tendrd
fla oportunidad de regreaar 'y
pusar Las pdgines con

delerminadas teclas.

Xate - ea un procesc
transparente al usuario (nifie)
poro qu eirve para tener control

del numeroc de preguntes que %a le

realistan al nwiffo.  ya que ‘soran. .-
buscadas dentro de  un banco de
informacion y solc se pro'..nlaro'ry
39 al azar, del total que existan.
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IsunuENy bE.
NUM. INTEN. CONT INUAR,

r::-r:- " [ cowvx-

SRABA . rrnss:ufn R 2
NUM. PREGC. o

OTALPAEG> .

DIDA ] wuan

- - ' : Eesio decimidn mirve para que  una
vex terminado -t blogque ~  de
preguntas se le dé la opcidn de
continuar con sl tema o bien, que
finralice y para otra sewi cn
contirue donde termino.

En eatle proceso tan solo se
A buesca lta pregunta correspondiente
: PEMA BESPECTIVO DEL del tema.

. BUBCA UNA PRXAUNTA DKL

‘BmANCO DR INFORMACION

4

- - Presenta al wsuario la
- ARALINA UMA PAKGUNTA pregunta. En el programe.  se -
BOBAL LOS CONCERYOS monejan tres. elementos bdalcce
QURE SKk FPRESENTAN KN que son: reoria, prqunld‘ }'4
LA INFORMACION sjercicios.. ' Por. preguntar se
B saszca - entendera interrogar at " nifo

acbre Los conceptos o defintato-—
nees que »e¢ hayan vielo en et
t ama. N B .

- Dantro de la p&."\gu &
; —lbtchONA AESPUKESBTA preguntas; ol usuarioc . podra

TN aeleccionar entre . wres
B .' alernativos de respusstas de Las
c’ cuales acle una La correcta 'y

o pasaria o grabvarse dentro del
- registro del alumno. o
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EBPUCSTAS
INCORRECTA

| 4
EsXTE
MENSAJE DPE MOTIVAGION

ﬂ.!-NHAJE ox o
EAROR — @ 2
ICONTABILIZA - =
OTRMO INTENTO 1
cuando la reapuesta an

incorrecta le proporaciona ol
programa informacion adicional 4
cuantak oportunidades lLe  quedan,

pora que piense me jor ‘e
respuesta. -

Keta meceidn corresponde ‘a
e jercicios. por  lo tanto, ol
decide wi continda o no. =i
desea segulr Yo leo apoyo "

emiLtiendo un menmaje deée motiva-—
cidn, o

+
@ ! REORESA A MENU PRINCIPAL 3
<3> PRECUNYAS
La seccién de ' RJERCICIOS,. -
PRAOPORCIONA donde o} usuorio . aplica lo
INBPTRUCCE T ONES vieto _en ol toma. - Y. loe " ooucTs
DE LA inetrucci ones le pormitirdn
FORMA ontender lo Qque

DE TRABDASO

EJEMPLIFICA

ALOUNOE

CARON

!

realizar.

de noc\ém- de
estructurados,

Los Lemas
tinglifetica estan
por \o Lanto es  faoil . de
identificar Loa: elLomentow
onpeacificon de un todo, v en sete

caso en La mayoria de Lo
sjercicios o trotae de
tdentificar partes - de - los

enunciados
sencillo.

siendo esio  muy:

tiene Qque . <




L

rora que tom ejarcicios | no

. N ,‘ y ¥ e bl o ol :';
‘WUSCA ALEATOR IAMENTE . oamer s meer. ven e -
v , . P
FPREGUNTAR  DEL TEMA :o . g , meeme :' :'" 5:_;
- . apes G tgaa e
RESPECTIVO DEL: RANCO nvensentt.L L o~ >
- determinadc g e proguntas

DE X ORMALC TON
NEOR ., ¥ dentro de un archivo ' de datos

previamente. determinado.

o

Fnto Proceso op con ol
SOt ARy sa p,u;‘--"!vlm Jo Ltevar ol conteoc de
et tasini i Preguntas . que e ta Ri2-3 o

haciendo al usuario.
DE PREOUTNAS .

MENGAJE : N
> CALIFICACION —— g
FINAL B
IREORKESA A PANTA-
LLA PRINCIPAL -
‘PARA PECIDIA ST~
GCONTINUA O NO J
 Emta dECear B um para

wdantiticar aus ya ee Llegd al
timitm de preguntaos  y pressniar
ta calrfveasidin yua  obtuve v
decidir si continda © no. N
=n onte procesc = se
CONTAPD 1L IZA contabitizan los intentos  para.
: qué on ol siguiente pasc se héga
la mioma pregunta o “se ' continda ..
con  la eiguiente. ’ L

INTENTOS




MANDA ALMACENA
MENSAJE  DE y1 NUMPRE
ADVERTENCIA o NUMINTEN -

!

REALIZA

PARGUNTA

=  RBSPECTIFICA

!

BEILECCIONA

RESBPUESTA

CORRKCTA

!

- WERFFICA ¥N KL
L BARCS DE. ARFORMACION
T LA BESPUESTA

ES CORRECTA

!

- MANDA L ALMACENA -
"ER EYAT MENSAJE DE §  NUMPREG
€5 s e — - ——
SERESTR rrLIcsTaciIon] NUMINTEN
. MANDA . Sl
- : JHENSASE DR . (:) -
P GLI— .
g R ATENGION . - .
i CONTABLLIZA  OTRGS

EINTENTOS - : P B
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C. EMISION DE REPORTES

MENTU PRINCIPAL

1
- L: EVALUACION/GRUFPO
‘4. FIN

-bapovore
SrCICRT

“EMISION. DE REPORTES”
. “EVALUACION/ALUMNO

. REFORTE POR SESION

564 &

 @—-+<? ;

' |CUALQUIER TECLA

. [COLOQUE EL DISCO  CON
|PATOS DEL SISTFMA EN TA
 WIDAD B:

"JPARA CONTINUAR PRESIONE

Para explicar este bloque utilizaré el siguiente diagrama:

Presenta las opciones.

El1 dimco: que se inmerta €s el'-que -
contiene  Espix y en donde 2
estA - el programa ~REPORTE y CLAVE!.
El primero se - encarga de generar
los reportes.y el otro de detectar

tambidn =

la contrasefia de cada usuarioc.

CoMO DESEAS LOS RESULTADOS

1. EN -PAPEL

2. EN PANTALLA

3. FIN

SNl




INGERTAR

OTRO - DISCO ___,@

& G
Previamente se debié haber generado
o . la evaluacion del alumne de lo
_{COMO_ DESEAS LOS RESULTADOS) contrario - marcari error porque - no
P o c tigne datos de los. alumnos para
{1. EN PAPEL ' emitir las estad{sticasg. N
AP. EN PANTALLA
5. FIN

0

:E-fe bloﬁue,aun no esta depurado y terﬁinado para prodesaru*
_'in_f‘o/!"m’ac:ll.én a tr;'a.vés de estas opciones, . pero si se pue'der;
 fé§ﬂqran_>1oa"reportes a trhves del sistema operativo® : éonx
unas inctruccioney muy simples, s4lo es cuestidédn de elaboﬁar

: un ‘pequefio. programa para que el usuario, en este caso. el

profesor, pueda de una manera interactiva con la computadora

. emitir facilmente los reportres'.
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' D. REMOCION DE ARCHIVOS

REMOCION DE ARCHIVOS

|t BORRA ARCHIVOS

k. FIN

L lopeTON?

AT
@]

. OPCION=2

‘54

NO ENCUENTRO EL ARCHIVO

No existe o escribiste
mal el nobmre




ARCHIYO BORRADO

: Al 1gﬁa1 que el bloque C, no esté todavia programado para
‘acfugr an forma interactiva con el usuario,‘pero la operacién
 d;;~bor§at archivos también ge puede hacer 2os5ds el ‘sisf@ﬁa
obgrgtng.' aﬁnque desde riuekﬁ es mejor que este ~bloque

‘t?ibnjb de una manera amigable".

.51 bien este bloque no esta liheradbf no es imprescindible.

.. realmente para aplicar y obtener resultados con el BLOQUE A'y

lt‘iB;'”ia que es posible operar desde el sistema de la maquina,
'fiahﬁﬁue c1aro como parte integral del sistema  es necesario‘~1af:
:‘infqrapcibn hombre y maﬁuina paba su optimo funcionamiénto,
S Eappcifiéadﬁ la labor de cada bloque .del sistémé‘}en
”"kcnerai.yﬁﬁ convénieﬁte Justificar el porqué de la estructurg

;f de c¢ada: bloque.
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i 05 pfimer bloque "Banceo de Informacidén" es el programa‘que‘
Tutilizara el profesor para escribir las . paginas = que.

"contendraq la informacidn basica del tema a manera de repaSo:

¥ las paginas (pantallas)” de ejercicios que el profesor

‘v_hiﬁmofdiséﬂara de acuerdo al tema gque se trate. Esto es una

ﬁventaja porque de acuerdo a la forma de explicar &1 puedse

‘cambiar . la redaccidn de los eontenidos para que loo  plumnss

o enti;ndan mejor y renueve cuando crea conveniente los
: ejéfcicion.
‘; La doaéripcibn del proceso de documentacion® de este
;t pgimer bloque la explicaré en el siguiente apartade dentro dc
ééte mismo capftulo- ‘
Por otra parte el bloque B, que contempla la estructura del
iﬁrograma Egpix se bagd en los instrumentos de captacién de
'iigfqrmaéibn.. e decir, que al igual que en las clases, el

hbfskrama computacional presenta informacién, verifica a

:v%éd§§l ‘ae preguntas si1 se comprende el tema y presenta'
'iaejarciciqﬂ para practicar. '

k ° Los - resultados de la aplicacién del programa Espix.. se
fée;cfibénu en ol siguiente capftulo, donde se relatan: el
 §ro0eso de aplicacidn y las experienclas obtenidas, ademas de

" ‘comentar y analizar los resultados.
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' '3.3 DOCUMENTACION [PROCESO DE ELABORACION DEL INSTRUCTIVO.
. DEL MANEJO Y FUNCIONAMIENTO DEL PROGRAMA "TEXTO"
<BLOQUE "A">}

Por mas amigable" interactivo que sea un programa es
fimprescindible una. descripecidédn narrativa y grafica del

sistema ¥ es precisamente a esto a lo que se llama

4

?DOCdMENTACION(gj) en 1a cuzl 3& inciuyen de una u otra forma,
éﬁieétos ‘como activar 1la maquina e 1niciacidn de los
- programas, descripcidén de mensajes errdneos y alternativas

para' resolverlos, procedimientos para 1introducir .datos,

desqripcion - de . entradas Yy procesamientos de salidas, y
1exp110aciones para programas especi{ficos.

Hg' elaborado un documento al cual he llamado "MANUAL DEL

manejar el Bloque "A" "Banco de Informacidén®, que  se .. ha

féonVertido en él programa computacional llamado TEXTO, el
éual er utilizado por el maestro para introudcir la serie,dek1
Wbééihaa (pantallas) que constituyen el curso.

“"La  elaboracién del manual pasé por varlas etapas  hasta

“”quédarbla vergidn final (ver ANEXO B). Las fases que segui

4{bafa la elaboracidn fueron las sigulentes:

""(23) BIBLIOTECA McGRAW-HILL DE INFORMATICA, vol. 5.
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FASE I. PREPARACION

—~ . " Estructuré tabla de contenido.

‘;— Redacté cada una de las partes del manual.

- Capturé la informacién y depuré la presentacion.

= Edité un manual y lo fotocopié.

" FASE IX. APLICACION

- 'Invifo a2 profeéoras de escuelas primarias, quienes ya
hab{in tenido contacto con las microcomputadoras y'a >
,pasantqs de pedagogfa (una con cursos de computacién y 2
sin experiencias previas).

- ia_~avaluac16n del manual fue i1individual, con. una

explicacién previa para determinar de lo'que se trataba,

‘lidém&s la aplicacidén fue distinta para tratar de extraer

: man informaciofl; a wunas usuarias les solicltéd que lo

f_'leycrﬁn\:complato ¥ luego hicieran 1la pfactica“en ‘15:

microcomputadora, Yy a otras que lo layeran pdso'pqr paso

y fueran ejecutando las indicaciones en la

microcomputadora, ya que al variar la forma de apliéaciénz

detectaria diveréos problemas que de otra: manera no

"identificarfa.
= Las anotaciones de la aplicacién fueron concentradas ‘en

" un. cuadro como el siguiente:
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USUARIO: 'ANA MARIA

—ACTIVIDAD » COMENTARIOS
gEncénder,la micro » Faltaba encender el monitor
Ingsertar el disco en la - Insertd el diseo antes de‘que
‘. pnidad correcta - se lo pidiera el programa
como borrar Borraba con tecla equivocada
. omo acontuar ' No encontrd facilmente el —-—
simbolo para acentuar
Terminar la sesidén Le costd trabajo, faltan in-+
. dicaciones

De esta forma ful recopilando los datos que me permitieran

“~-inieciar las correcciones.

- PASE III. REESTRUCTURACION
Después procedf a hacer las correcclones que se derivaron
' :a partir del analisis de los cuadros de recopllacion de
7}datos.» : ‘ » N
) Las correcciones en términos generales fueron en los:

?léiguientes aspectos:

.’-knspecificar cémo encender el tipo de mAquina que utilizaron»*
. Desglosar los pasos para introducir datos.

. Detallar la secuencla para inlciar y terminar la sesién.

"« Colocar dibujos para ejemplificar.

... Para lo cual realiceé lo siguiente:
— Elaboré otra tabla'de contenidos, con otros capftulos qde-
agregud y que detallan mejor las actividades a reﬁlizar;

La version final del manual se puede ver en el anexo B.
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© 4. ESTRUCTURA DE UN CURSO APLICANDO EL PROGRAMA
COMPUTACIONAL DE ENSENANZA DE ESPANOL.

" .41 ESTRATEGIAS DIDACTICAS.

Con. el fin de obtener mejJores resultados aplicando . ESPIX,
he elaborado un plan didactico, describiendo la forma de
~lftrabajo pravia que se emplearfa y que consiste  de ..los

S "giguientes pasos:

OBJETIVO GENERAL: Repasar los temas de espafiol a traveés del
programa ESPIX.

SESION 1° (2 Horas)

objetivo espec{fico:
o comprenderid la manera de utilizar Espix.

I. Introduccidn del curso.

1.1 Objetiveos del curso.
1.2 Explicacioén de la forma de trabajo.

'II. Manejo de Espix.

‘2.1 Secuencia para encender la microcomputadora.

2.2 Cémo manejar el teclado de la microcomputadeora.

2.3 Pasos a segulr para entrar y manelar 1l1los
. capf{tulos.

. SESION 2 (2 Horas). (En este tiempo propuesto no contempla
o que abarque todos los subtemas ¥y
conteste todos los ejercicios.)

"“Objetivo especifico: . .
e . practicarad los temas vistos en clase a
través de las Opciones de Espix.

IXXI. Enunciado y Oracidn.

3.1 Estructura del sujeto.
3.2 Modificadores del suejto.
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", --SESION -3 {2 Horas)
Oﬁjetivc especifico:

practicarA los temas vistos en clase a.
través de las Opciones de Espix.

IV. El1 Predicado.
4.1 Estructura del predicado.
4.2 Modificadores del predicado.
ﬂuAcTIVIDADES DE ENCENARZA—APRENDIZAJE

- Presentacidn del tema en el aula.

— Explicaciédn de la profesora del tema correspondiente 'a‘
través del pizarréon . o auxiliadndose de un rotafolio ¥y
algunas laminas ilustrativas. o P

- P;Acticas:guiadas en el laboratorio de micros.

- Utilizacldn de la GUIA DEL USUARIO como pauta para emplear
- Egpix.

EVALUACION
-Cuent .onario Previo{
lEl cual servira para obtener lo siguiente:
'—7batos personales.
o st h§ uaado microcomputadora.
-,—_A En donde aprendié a utilizarlas.
R AEn qué materias piensa que le pﬁede ser - Utiles las
microcomputadoras?
Cuestionario Final:
C - 81 le gustd el curso. _
'~ S1 entendiod ¥y le gustarfa segulr con este tipo de clases.
5} &Que le agradar{a que se le anexara, es decir, . qué-

modificaciones le gustarfa que se le hiciera a Espix?‘
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Y la evaluacién propiamente dicha estarf{a dada al anélizar
JH ?1os ihformes,a fravés del programa de REPORTES el cual genera
“ 168 informes ( ver ejemplos en el Anexo D ) en donde se

S detectarn el avance y los obstiAculos que tuvieron ios niﬂos;

- 4.2 ELEMENTOS DE APOYO

" En este caso consideraréd como elemento de apoye a la GUIA
Sl DEL USUARIO que es un manual de entrenamiento que servira al
*“;niﬂo para que comience a trabajlar rapidamente con . ESPIX y

. orientarlo para que logre realizar la actividad del programa

que &1 desees.

?ara poder aplicar correctamente el program ESPIX,

?,. pievlamante debe haber una documentaciodn, es decir, una gufa

~.del usuario, que permita al alumno explicarle para qué sirve

;ESPIX. .cOmo entrar y.salir. cémo contestar y pasgar de péginé'

‘en . pagina, en una palabra decirle como funciona.

Para esto la GUIA DEL USUARIO ( Anexo C ) contiene 1los .

'4:iicﬁiehfe- aspectos:

1. INTRODUCCION: donde se menciona el objetivo del
programa, qué es lo que hace, sus caracateristicas y sus
alcances.

7.-ITI. COMO ACTIVAR LA MICROCOMPUTADORA: se trata de
i ‘determinar paso a paso la secuencia de encendido de 1a
microcomputadora. Aspecto aparentemenmte sin
importancia, pPero._que puede obstaculizar el trabajo tan

solo por no encontrar y prender el botdédn adecuado-

62




III. COMO TERMINAR LA SESION: comenta al usuario las formas
. .de terminar con las actividades o dar por terminada 1la
sesidén por completo y apagar la maguina. .

IV. COMO MANEJAR EL TECLADO DE LA MICROCOMPUTADORA: se
: describe el teclado ¥y el funcionamiento de algunas
teclas de funciones especiales. Esta actividad: es
importante porque puede ocasionar problemas para la
comprensién del maneJo del programa. : .

V. COMO ENTRAR A ESPIX: indica cuales son los pasos para
invocar a Espix ¥y escoger las opciones adecuadas.

~VI. EJEMPLO CON UN TEMA: explica a través de un ejemplo cémo
utilizar las teclas especiales para ejecutar clertas
actividades.

' VII. RECOMENDACIONES: comenta cédmo utilizar a Espix y
B aprovecharlo mejor.

Esta gufa del usuario sufriéd modificaciones hasta llegar a
“"1a acatual versioén. Ya que para la elaboracién +tanto del
ﬂ,manual del profesor como del usuario seguf{ una forma ‘de

~trabajo que consistiod de las siguientes fases: (24)

. FASE 1 (PREPARACION)

'i; Estructuré una tabla ds contenido que abarcara - las
. actividades que el usuario (niffo) tendrfa que hacer para’
manejar ESPIX.

2. Redacté cada punto e hice un borrador,
- Corregf y depuré en algunos detalles el borrador,
4. Capturé la informacién ¥y emitf{ una impresidn para .

obtener un original y presentarlo a los nifios tal como
‘81 fuera la versiodn final. :

(24) TORRES CHAZARO, 0. y R. BRIBIESCA. Evaluacidn ergonémica de ..., s/n.
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. FASE 2 (APLICACION)

55; Invité a cuatro factibles usuarios, niflas entre 10 y 12
affos que cursaban S y 6 afio de pimaria. .

6.  La  evaluacién fue  individual, perc cabe hécer la
aciaracién que en este momento lo que se pritendfa era
evaluar la . eficacia del manual, por la - gque ia |

dAnformacién que obtuve por parte de. los nifios 1la
concentré en un cuadro como el siguiente:

" .CUADRO i
TUSTARTO Sandra
ACATIVIDAD COMENTARIOS/OBSERVACIONES
Encender la micro 1. No encontrd el inte-
rruptor de la Unidad Cen-
tral :
Egscoger la actividad 2. Solo teacleaba el numero
del menu de la opcidn pero le
: faltaba presionar la tecla
{— "return” '
,,7,' -El paso siguiente fue vaclar el contenido del cuadro 1

en el formato que a continuacidén se presenta:

CUADRO 2

- [ SECCION - BIFLICULTAD SIGNIFICADO
“DEL’ MANUAL

Pag. 1 -1 Falta decilr a traves
: de dibujJo donde se en——
’ cuentran ubilcados los in
terruptores para encen-—
der la micro.

Especificar que cada -

Pag. 2 2 vez que elija una opciédn
presiona la tecla
(———I
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" FASE 3 <REESTRUCTURACION>

B . Do.pués procedl a correglir el manﬁal 1nterpretandofsus'
comentarios y aumentendo  varias epecificaciones y
. secuencia de pascos omitidos ¥y que habia ~ dado ‘- por
" obvios.

9. ' Elaboré otra - tabla de contenidos un poco diferente, .

desglosé’ pasos en unos maAs simples y detallados,
coloqué  dibujos en las partes necesarias y edité otra
impresidn. '

Este fue el proceso general que segui para la elaboracioédn

f_de la GUIA DEL USUARIO.

Considero que si1 bien la interfase” del programa con el
géuﬁrio eé la mAs iImportante, la documentacién Juega un papel
”aﬁxiliar,’ ya que le sirve de pauta y de consulta, puede
resolver algunas de sus dudas, aundque algo especial en . este
_éﬁso a8 que no les gusta o no les agrada mucho a los niflos,

igy 1dea de estar recurriendo al manual, sino que »prefiéien1

MQﬁo ESPIX 1les diga sus errores. Sin embargo aunque- la
; QQaidacién ’fue con la primera versidn del manual les = sirvié
'gfde' apoyo para ¢uiarlon. sobre todo que eran nifios que  no

3 ‘hahinn tenido contacto con la microcomputadora.
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‘. 4.3 DOCUMENT ACION TECNICA

Para un éptimo funcibnamiento del programa computacyioidair

rbwes ‘necesario hacer una integracién funcional a través de un

» prdgrama maestro que coordine cada uno de lo subprogramas,
- para esto hay que conjuntar a TEXTO (Bloque A.  Banco  de

Informacién). ESPIX (Blogque B. Uso y manejo dea

Espix),
REPORTES‘ (Bloque C. Emision de Reporiss) 7 IDCRRAR + (Blogue
”i.D.~ Bemocion de Archivos). La realizacidén del programa

'ffpaestro estA a nivel de preparacién, pero realmente no es muy
V; coﬁp11cado pﬁesto que practicamente los bloques ya estan
 '?§per;ndo ¥ 1la labor de éste es llamar a cada unc. de

-ﬁbprogramas. abrir y cerrar archivos® y en general coordinarv

un buen funcionamiento.

nn 1- sigulcnte pagina presento un esquema descriptivo de

,10- requerimientos para- aprovechar mejor Espix.

+'Programarque agn no esta 1htegrado.
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N TITULO DEL v DISENO: ROSARIO ORTIZ O.
©7". PROGRAMA _ : ESPIX e —
- : PROGRAMACION: ING. JESUS DIAZ
BARRIGA ARCEG.

TITULO DEL

PAQUETE : SISTEMA ESPANOL
MATERIA : “EspANOL NIVEL: 4 a 6 GRADO DE PRIMARTA

(NOCIONES DE
TLINGHISTTCA Y

REQUISITOS

PREVIOS H HABER ASISTIDO A SUS CLASES DE - ESPANOL O BIEN

C . HABER REPASADO LAS LECCIONES DE ESPXN

'REQUERIMIENTOS

DE HARDWARE : MICROCOMPUTADORA GCON UN MINIMO DE 128 KB . DE
MEMORIA, CON DOS UNIDADES DE DISCO2 - DE

- PEREFERENCIA CON MONITOR A COLOR E IMPRESORA

¢+ EJERCICIO Y PRACTICA

_USUARIOS . : INDIVIDUAL

" DOCUMENTACION: GUIA DEL USUARIO
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El programa ESPIX, TEXTO y REPORTES, caben en un disco"

1kn0mero uno). TEXTO almacena la informacién en otro disco

‘]:(numero dos) que después Esﬁix hara uso para presentarla de
‘ﬁna_manara estetiéa ¥ agradable al usuario (nifio).

En . el disco dos es posible almacenar hasta 181 paginas,

:”LEspix tiene 179 pantallas distribuldas entre Bienvenida,

Instrucciones y los Temas de nociones de linguistica.

) Para un mejor comprenslén lo explicaré a través de los
directorios de lo discos” (especifica el contenido del disco
y el'eépacio libre para guardar informacién), mencionéndo dué 
-faréhivos' deben contener para ej]ecutar de manera adecuada los

L programas . Actualmente falta por liberar, es decir, dar por

;'tefﬁinado totalmente los programas de REPORTES, aunque ya es

'posible generar los informes.

7‘~‘Cﬁando el maestro utiliza los discos deben contener los
" sigulentes archivos:

~ DISCO UNO

A> DIR

Volume in drive A has no label
Directory of A:\

q COMMAND  COM 18160
TUREBO coM 39552
TURBO1 - COM 37671
EXPIX coM 17447
REPORTES  COM 14240
TEXTO COoM 16708
REPORTE DAT 60
TURBO1 MSG 1882

9 File(s) 229920 bytes free
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COMMAND.COM: es parte del sistema operativo e .1nd1spensdblé
para poder empezar a trabajar con los comandos
basicos de 1la microcomputadora, en este c¢aso una
IBM PC.

TEXTO.COM : programa que esta en cdodlgo de magquina, para. que
- . s8ea ejecutado automaticamente 'y el  profesor
~comience a trabajar. . -

ESPIX.COM t necesario para que el profesor visualice cémo
. va a quedar cada pantalla, y de¢ no estar bien,
corregirla.

. REPORTES.COM:es8 el programa que genera los reportes por
oL . alumno y por grupo respectivamente.

PRINTER.DAT

ESTADIS.DAT :son 1los archivos de datos generados por  los
programas y donde se almacenan los numeros de
intentos.

TURBO.COM

TURBO1 .COM .

- TURBO .MSG : son - los programas necesarios para compilar en

. Pascal y ejecutar los programagsg de reportes,
perc . una vez gue estén depurados, ¥Y¥a no. sera
necegario tener estos archivos.

* L * " L] * » »

B> dir
- . Volume in drive B has no label
Ef——J © Directory of B:\
?" TEXTO DAT 359820

1 Flle(s) 2048 bytes free .

TEXTO. DAT : son las pantallas del curso almacenadas en ﬁn o
disco aparte.
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'St los

" DISco uUNo

 ESPIX.COM

‘ 'TEXTO.DAT

- usuarios de los discos son. -1os. nifios . entonces .

‘b#drAn alma¢enados 103 81gu1entes abchivos.

<‘DISCO DOS

A> dir

Volume in drive A has no label
Directory A:\

COMMANT COM 12180

EXPIX - comMm 17447
CLAVE ALU 50

3 file(w) 324608 bytes free

_COEMAHD.COM: es parte del sistema operativo e indispensable

para - poder empezar a trabajar con los comandos
baAsicos de la microcomputadora,., en este caso una
IBM PC. ’

programa que  esti en cédigo de maquina para
que el usuario 1lo ejecute automAticamente y
emplece a trabajJar con 81, repasando sus-
lecciones de espfiol. - :

programa al que s6lo sl profesor ' tiene ' acceso
para  dar de alta o baja las claves, .pero
necesita  estar presente para que . contraste i1
clave ‘que  da el usuario y le permita ‘dejar
trabajar y distinguir los reportes cuando:  sean
generados. e EEREECE

B> dir

Volume in dribe B has no label
Directory of B:\.

TEXTO ‘DAT 359820
1 File(s) 2048 bytes free

: es el archiveo de datos (pantallas) del que Espix -
hace uso para presentarlas al usuario. .
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Para’ representar cémo esta intagrédo el curso de

fﬁldescribiré la organizacion de las 179 paginas, las

' ‘estan distribuidas de la siguiente manera:

'“_MAPA.DE ESTRUCTURA

BIENVENIDA

INSTRUCCIONES Y
FORMA DE TRABAJO

ENUNCIADO Y
ORACION

. ESTRUCTURA DEL
- -SUJETO ,

4-18

////,TEORIA
20—54\\\\\?REG.

EJER.

‘ TEORIA
ESTRUCTURA PREG.
55-87 ,

EJER.
TEORTA
MODIFICADORES REG .
a88-120
: EJER .

T

20-36
37-21
42-53

55-65
69-73

Espix. -"“

‘cudles

75-87

88~101

184-108.

109-110




TEORIA 121-133
ESTRUCTURA I———————PREG. 134-139

Wi

JER. - 14@8-151

 ESTRUGCTTRA DDL///////

PREDICALO AN

AN

MODIFICADORES

TEORTA 152-162
E———PREG. 163-167

/\

168-179

Para ver el contenido de algunasg pantallas de Espix ver 1la

_“Gufa del Usuario en el Anexo C.

_Poy"_otro 12ado ocparantemente tendriamos que emplear‘
demgqiados discos™ para un grupo de usuarios, pero si
. pensamos - en un laboratorio de 12 microcomputadoras,

fnepe-itariamos 24 discos, donde los usuarios pueden ser 60 en -
;gos, horas y media, .lo que multiplica el numero de usuarios
"8 Qque en el disco uno se pueden almacenar facilmente entre 5
y¥7 claves (cbn opcién a cambiarlas cuando asf 'se requiera)
.f}ﬁio' que eﬁuivale 2 5 6 7 usuarios, por 1o que si - hay 12
: ‘umtquinas ¥y 12 usuarios en sesiones de 30 minutps produce que’

7¢ean 609 usuarios en dos horas y media.
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a4 PROPUESTA PARA IMPLANTAR ESPIX EN UNA ESCUELA.

""La propuesta va encaminada a delimltar el proceso a seguir si
isq desea implantar ESPIX en un escuelé. . determinando

- actividades a seguir, tiempos que se consumirfan y costos’

’brobablas tanto de recursos materiales como hﬁmanos.

PREPARACION

— Entablar entrevistas con los profesores de los grados

respéctivos.

— Organizar un taller de capacitaciédn, que contemple los

 81ghientes temas:
FI. Proposito y funcionamiento del sistema general ‘que*

contiene Espix, Textc y Estadf{sticas.

IT. 2 Cémo construir un microéurso?
- 'Seleccién de material
~ ‘Recomendaciones para el disefilo de pantallas

- Descripcidn de contenidos de pantallas
IIX. Hanejo de una microcomputadora.

"IV. Procedimiento para utilizar el programa Texto

- Pasos para utilizarlo

YV. Forma para gemerar reportes
— Por alumno
-~ Por grupo

- éCOmo interpretar los reportes?
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kvi.‘Procedimiento para borrar archivos.

Tiempoz 5 sesiones (2 hrsg. cada sesién)

- Recursos: 12 microcomputadoras en un laboratorio'

12 manuales

Actividades

- de E - A : Exposicién del instructor.

Practicas guiadas en el laboratorioc de Micros...-
Elaboracién de un microcursc - disefiado .pof,

equipos formados por profesores.

JImpartir el curso

Pedir a los profesores que realicen el disefio de pantallas

- que comnstituyen el microcurso y que capturen las pantallas

a través de Texto.

i.Ap;icnr .5 4 8 micreocursos qute hayan elaborado . los

profesores.

-'Amalizar los resultados (reportes individuales y grupaléé)r

Hacer las correcciones necesarias de acuerdo con el

analisis de resultados.

- IMPLANTACION

Instaurar el sistema ya liberado (definitivo).

Programar " los horarios - de curso (calendarizacién del’’

' acceso’ de los grupos al laboratorio de micros), asignar -

claves y elaborar reglamento del laboratorio..
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= Organizar un curso "Introduccidén a Espix" dirigildo a .loé :
niffios  con el propdésito de ayudarlos para que mansJen

fadecuadamente el programa y obtengan el mayor prbvecho.
~:  Impartir el curso dirigido a los niflos

.'MANTENIMIENTO: con el objeto de vigilar que los programas o
; R el smistema funcione en forma adecuada 'y se
mantenga actualizado. :

F Emitir los reportes para supervisar el avance del grupo ¥y
de cada uno de los alumnos.

-~ Llevar estadisticas de si1 hubo problemas para entrar a
Espix o ' Texto, o bien s1 hubo errores al procesar los -
pfogramas. 7

:_j—> Verificar cada determinado tiempo el buen funcionamiento -
» de los discos.

"= "PBorrar los archivos innecesarios. LT

- Llevar controlé‘ primero sobre si los usuarios tienqn"
-nuevas- necesidades y segundo sl es necesario actualizar la

E documentacibn,

. PTEMPO REQUERIDO

"Bl ~ tiempo que se consume desde la fase de preparacidn e’
;yipplaﬁtBQIOn de Espix es de tres meses aproximadamente, es
'Ndééir; que 81 se comienza a trabajar a inicios del periodo.

interanual v(julio). el proceso acabaria a finales de

septiembre.
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Para dirigir y supervisar la implantacioén de Espix' se

v requer;ria de una persona de tiempo completo que invierta dé

‘ocho a diez horas diarias. Ademas se solicitarfa 1a

colaboracibn de los profesores que inviertan pafte del -tiempo

de sus vacaciones.

COSTO. PFrOBABLE

84 pensamos en un laboratorio de 15  microcomputadoras
personales, una imprésora mas el costo de 1nstalac10n‘y ei
mobiiiario. el costo probable (Junio de 1987 ) ser{a el

'siguienfezf
. Para un laboratorio de:

15 micros (monitor 15 micros. (monitor
monocromatico) a color. )

22, SGG.vGDDV.GGf

. .$°.15, 000, 000 .00 <micros> . $ )
. ‘500, 000 .00 <impresora>s $ 500, 000 .00
8 1, 020, P0G .00 <instalacién> $ 1, 000, 00Q .00
: 500, 268 .20 <mobiliario> 500, 020 .00

;, 17. 000. 000 .00 TOTAL : § 24, 500, 000 .bﬂ‘

Estas cilfras pueden resgultar impactantes por el momento, quq

 eqn-1deEo que ol costo es recuperable, ya que en una escuela, -
"iﬁb s6lo servirfa para instalar Espix, sino gque puede servir
Wcomo apoyo a otras materias, para dar cursos de cohpﬁtacibn.

usar el laboratorio sabados y vacaciones, para lo cual  se

cobrarfan,cuotas razonables.
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La introduccién de las computadoras en ‘la escuela y sSu uso

_correcto requiere de etapas o fases de planeacidn,
organi=acién, capacitacién, apoyo e involucramiento de los
sectores de la escuela, como son directivos, maestros,

alumnos, padres de familia, para que en conjunto se puedan

lograr mejores resultados.
consiﬁero que si bilen, en este momente no todos tienen

acceso’ al manejo de ias cowmpuladorsaz, e un buen. momento’
para I1nvestigar y elaborar las estrateglas adecuadas para su '
introduccién y el empleo adecuxdo, ¥a que elaborando nuestro

,software{ aplicandolo con nifios mexicanos ¥ teniendo
exﬁdriencias en las escuelas y on condiclones reales, es como
podemos realmente obtener resultados que guien las etapas de
plane#cibn.

Por otro lado, el programa Espix no es un modelo con
- obJctivos para fomentar habllidades creadoreas o pretensiones
‘para el desarrollo de habilidiades especificas, pero sf: aé
‘una  forma de aprender clertos temas que conllevan conceptos”
mecanizados (reglas gramAticales, nombres de ciudades, fechas
higtoricas, ctcétera.) y para esto el uso de estos programaé.

tienen valor ya que de alguna manera permiten individualizar

la ensefianza, con la ventaja de que el profesor dedique

tiémpé a otras actividades o a otros alumnos que necésiten‘
_.ayuda. ‘

7 ﬁe esta forma los temas "Aridos" son mas amenos’ con la

- ayuda grafica, de .color y sonido de la computadora y que en

otro ‘caso se tratarlan con gis y pizarrédn.



Asimismo, lé ayuda de la computadora se ve acrecentada ya
".que - los maestros con criterios  propios, adecuan ‘1a
yinformacion ¥ el nivel del tema a las: condiclones -grupales,

ademas pueden llevar controles etadisticos automaticos.

Al préguntarme que uso le darfa y cémo seria la
introdﬁcéiOn de las computadoras en la escuela me ahoque por :
eljesquemé de la enseffanza asistida por computadora. -porque
Aunqﬁe no es la unica forma de utilizaciédn de la computadora
en el aula, 81 existen ciertos beneficios que se pueden
vobtener. como son: .

P EJercltacién

- Proééracién intensiva
—~ Evaluacién

— Flexibilidad

 Auhquers necesario tener claro y'cu;ddao con que tipos de .

matgrias je van a emplear, ya que s1i éolo recurrimbs a la EAC:

"7 como’ unica posibilidad puede ser peligroso, debido a que

tambiér tienen sus desventajas como son: la repetitividad que

'5ipuedg " caer en monotonfa y al ser individualizada se podrfia-

fﬁlvidar la participacién del alumno en clase y la
,éqlaboracibn en grupo y el enriquecimiento de las
.biporiencias de ;oq alumnos. ‘

‘Realmente no es la unica  forma de incursiémn de 1la
compﬁtédora en el aula, ya que en términos generales también
Se cuenfa‘con un segundo esquema , y el propésito .es que los

“nifios programen la computadora, pero el trasfondo es que




  do§arro11en su - creatividad ¥ su logica a traves de un
7vlén¢uage de programacién y el reto consiste no ‘en enseﬁar*

‘propiamente las instrucciones del lenguaje, sino que a traveées

“_qg es® lenguaje se haga pensar ¥y razonar al nifio.

Crea  que se deduce muy facilmsnte gue es mas _éonvgniente

5,13’,1:312:1:3 dgl segundo esquema por ias caractéfisticas‘ry
- objetlvos que persigue, Yo también me uno y comparto esta
@; J‘idea, sin embargo, la EAC tiene elementos favorables que

‘dadas sus ventajas es recomendable su utilizaciodn, puede ser

~mui inconveniente que esfa sea el Unico esquema que' se

 1nttoduzca ¥ que exclusivamente se apoye en él.

Realmente .creo que hace falta una aplicacidn grupal  de’

' Espix’ ¥ - agregarle los detalles para obtener. VmejoresA:

resultados, sin . embargo, las aplicaciones individuales ‘me

phrjqqecieron‘ y me ayudaron para ‘introducir algunas

aportaciones, ya que Espix  esta dirigido a ‘un  publico-
Viihflhfll. eran ellos realmente los que me podrfan decir queé

"les parecid, como les gustarfa que fuera y detectar deta;ies

"'de inconsistencia. De esta manera, me pude percatar de ' los
?puntol " favor y de las carencias que por el momento sufré

'#E@pix..




Los_aspectos‘qué logré identificar fueron los sigulentes:

' CARACTERISTICAS DE CONTENIDO

:  Los uéuafios (nifios y nifmias) leyeron cuidaddsamentejlas.
,pﬁntallas ¥y entendieron lo que pretendia comunlcarles,

ya que  viniendo de_ diferentes: cncuclas ningﬁho~
,hanifeéto inéompresién del contenido de laé pantallas ¥y

Vcontestaron adecuadamente a los ejerciclos.

También de  lo que ﬁa percaté fue que' asimilarén;
;rapidaménte la forma de  trabajo, ¥  pocas ‘veces
' recurrian a mf, para preguntarme alguna duda. .
" Algo que les gusté fue que podfan repetir el temas o
releer las instruccicnes en caso’ de qhe se les hubiera
pq-ado,'un daialle. ademids  gque poaian,tardarsé en éus'
r;-éuédtas para bensar1as mejor., en una palabra les
_eagradd que Espix siguiera su ritmo de -trabajo. Y les
molestaba - equivocarse y escuchar el ébnido de error ¥y
‘el mensaje que cmite -dependiendd de los 1nténtos (que'

“hicieran.

. CARACTERISTICAS TECNICAS

E-pix hace uso del éolor ¥ del sonido, pero de graficas

(dibujos) todavia no tiene la capacidad de llamar

diﬁujoa. aunque 8{ estA contemplada la posibilidad.
Este - factor, fue algo que los nifios. se percataron
rapidamente, ya que. casi  todos expresaron que les

agradar{a que Espix fuera un "dibujito"™ o un "robot", y




.gue'présgntarabdibujos asociados a los enunciados, esto
_jeqv?agradable porque es motivacioﬁal, aunque ilés v
sugerencias  de un rovot © un dibujo .en éspeciairf
v:dependian “de los antecedentes del usuvario con respegto:f‘

‘a’video Juegos.’

.Como'  sugerencla considero gque seria conveniente ot

informacién adicional en caso de que no conteste bilen.

"En - cuanto al programa Texto, el cual utiliza el  maestro

i_,ipara crear las pantallas, la sugerencia estan encaminadas a:

1. Que el proceso de céptura sea a través de un © editor, - es:
~decir qus el crear paginas sea mas ' dinamica, 'y -se

fncilitqrdenplgzarnoﬁ con ‘el cursor hacia arriﬁa._ébéjp;fi

f16-  1add-. por lo tanto la captura de la informacioﬁ ‘59 7

'parii de 1inea en 1linea, rigida como hasta ahora.

‘Que s#e amplien las opclones, con el objeto . de- borrar

pantallas o bion‘ ihsertar nuevas para estructurarf mad

. f&cilmente un curso.

17Lps ventajas para el profesor para utilizar Texto‘sbn:

g) M.npjnr fAcilmente el programa con la ayuda del manual .y

sin gran eoxperienclia previa en el uso de compﬁtadoras.

./~ b) Comtrolar el nivel de dificultad.

integrar "tipsﬁ‘ o pistas ‘que le 'proporcicnaraﬂ -




‘Disefiar el curso de acuerdo a las caracteristicas v nivel_kf

o del grupo.
 camb1ar‘1os,temas.

) Modificar los ejercicios.

) Obtener rebortes individuales y grupales.

-Por . 0ltimo plensc que sl integraramos a 1os programas“ya

~,exiltenta-. realizando las depuraciones, sSe conjuntaria‘ un -

'v°buen wistema que beneficiarfa al:

V'f,1; Al profesor para supervisar el aprendizaje de sus alumnos

¥ dedicarse a otras actividades no menos importantes.

.. Al alumno para que: avance ¥ estudie ‘a2 su ritmou




~ GLOSARIO




GLOSARIO

ALGORITMO: en sentido estricto una prescripcion precisa y de
- gran generalidad para 1llevar a cabo una  secuencila
dafinida de operacilones elementales para resolver
cualquier problema perteneciente a cilerta clase.

AMIGABLE: el térmlinoe se refiere a que los programas
computacionales son faclles de emplear, implica un
dialogo sencilic de entender entre el usuario y 1la
computadora.

Los programas amables proporcionan "mends" que muestran
al usuario todas las alternativas, o tienen pantallas

de ayuda que pueden exhibirse en cualquier momento o
bien, existon dispositivos de Hardware que pueden
incorporarse a una computadora para hacer mAs comodo la
interfase hombre/maAquina.

ARCHIVO: un conjunto de datos agrupados bajo un mismo nombre.'

CARACTER: elemento alfanumérico, un caracter es una letra del
alfabeto, uvun digitc numérico, o un afmbolo especial, -
como el punto décimal o la coma. : - :

‘'CURSOR: es un rectangulo lumninoso, simbolo especial en una
pantalla de video apunta al caracter o espacio en
blanco sobre la pantalla que se estidA referenclando.

Cuadro de luz parpadsante sobre la pantalla, indicando:
<1> peticioén de informaciédn por parte de la maquina.

<2> posiciédn donde aparecera el prdédximo caracter que se
escriba

- DIAGRAMA DE BLOQUES: e8 un grdfico que muestra a nivel
general un sietema fisico (sistema de informacién cuyas
caracterfasticas disefladas partiendo de la abstraccion
ha sido ya concretizado en algo tangible), no se
representan los detalles de programacidén sino sélo
cuestiones generales.



“DIAGRAHA DE FLUJO: es un modelo 1légico que muestra el origen:
¥y destino de los datos, su flujo, y almacenamiento..
Utiliza simbolos y lineas interconectadas para mostrar:

1.— un sistema de procesamiento para Tograr
determinados objetivos. -

2.~ la logica y la secuencia de operaciones especificas
de un programa.

DISCO: tambidn llamado "“diskette", es un medio de
alimacenamiento para programas e informacidon. Son medios
de almacenamiento magnético que pueden ser grabados y-
borrados muchas veces. ’
Es un disco de plastico flexible, el cual puede
adquirirse en variogstamafios standard.

DOCUMENTACION: descripcién narrativa y grafica de un sistema
de informacién.

- HARDWARE: conjuntce de componentes fisicos, tales como los
. digpositivos electrénicos, magnéticos y mecaicos.

 INTERFAsB- interconexidn entre elementos de hardware.,
software y serss humanos. Las interfases de software
estan constituidas por los mensales especificos

establecidos entre los programag,
Se puede considerar como un método de lnteraccidn entre’

una persona y una computadora. En la actualidad las
interfases hombare/maquina son uno de las ° mas
importantes criterios de disefio de Sistemas de

Informacién. Existen dos formas de estas interfases: '

<1> La forma visual que apareace en la pantalla de’
video o una informe impreso.

<2> La forma interactiva que es la conversidn entre
el usuario y la computadora .

LIBERADO: significa que un programa ya esta depurado ¥y
: aprobado para que 1los usuarios finales lo utilicen
optimamente.

MENU @ lista de opciones que un programa, al ser ejecutado,

" ofrece al usuario para que éste eliga una de ellas. Una

de las opciones siempre sera el fin. El usuario elige

el proceso que qulere realizar, la computadora 1lo

ejecuta, y, una vez finalizado, ésta vuelve a mostrarle

el menu de opciocnes para que el usuarilioco vuelva a
.eajocutarlo.




MONITOR: es un dispositivo de salida, es decir, una pantalla
de video, donde es posible desplegar 'y wvisualizar -
informacidn. : : :
Televisgiodn  espe clalizada para visualizar informacién
de la computadora. - .

PANTALLAL: observacién de la informaciédn en una terminal de

' video  (monitor). el caracoleo implica el . movimiento
continuo de informacidn, ya sea en forma vertical u
horizontal, en una pantalla de video, como si 1la
- informacidn estuviera impresa sobre un papel que s
eata enrollando detras de ésta.

PROGRAMA - COMPUTACTONAT,; w2 o mas ceoousnelias do instruccicnius
ralacionadas que, cuando son ' ejecutadas por . una
computadora, realizan algunas funciones especificas o
bien procesos completos. e

".. PROGRAMA EDUCATIVO: es un un plan estratégico deostinado a
: organizar el proceso enseflanza-aprendizaje dentro de un
&rupo. Contempla. los objJetivos a lograr, la promocldén.
de actividades y experiencias de aprenidzaje, as{ como

las alternativas de evaluaciodn.

SISTEMA OPERATIVO: programa control principal, que determina
la operacién de la computadora.
Es un programa que controla y administra los recursos
ds ~ computadora, tales como el procesador,; los
dispositivos de entrada y salida, asf como los
Aarchlivos. - i

7,86FTWAREE conjunto = de programas que puede ejecutar una
computadora. Existen baslcamente dos grupos de .
software: .

1. SOFTWARE DEL SISTEMA: el cual controla y realiza
funciones comunes para todos los usuarios. .

2. SOFTWARE ESPECIFICO: para aplicaciones particulares
. - de los usuarios (inventarios, néminas,
graficaciones, estadfsticas, educatlivos, etc.)

USUARIO: cualquier perscna que utlilice  1la computadora,
© . generalmente ¢l término se refiere a las personas que
no pertenecen al personal técnico, pero que

proporcionan entradas de datos o bilen reciben salida de
1nformac1¢n de la computadora.
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INTRODUCCION '
ﬁi manual dol profesor tiene como objetivo>auxiliérte en el
‘manejo del programa TEXTO, el cual te permitira 1ntroduc1f

fpa;inas de informacidn o preguntas previamente disehadas Yy

7'fqde en conjunto puedas egtructurar un cursgo, que en este.

“caso em "Ensenanza del Espafiol".

. Para un mejor aprovechamiento del manual y del programa

‘ TEXTO te recomiendo la siguiente forma de consultarlo:

A. 81 eres novato(a) en el uso de microcomputadoras
sigue primero los pasos de secuenclia de encendido 'y

del manejo del teclado.

B. Si son las primeras veces que utilizas a TEXTO
conserva cerca el manual para que consultes cada vez

que necesites recordar como acentuar, resaltar

dudas que te pudieran surgir.

: porquov‘tanbién son parte importante pafa4“que

utilices lo mejor posible al programa TEXTO. ]
rfnra un mejor aprovechamiento de TEXTO, es8 mejor que disefies
E ﬁrov1§nente tus paginas que conformen el curso y que . éstas .

',ie-n breves y concisas.

Cuando ya h.yas terminado de introducir las paginas. '6sfas
podraAn ' ser- lefdas. y contestadas por el nifio a través del

‘broﬁrama ESPIX.

‘palabras con  1inversioén de video y resolver otfdsT"fg

'C. Te msuglero que leas los anexos y ol ¢lpsar;o.j-~:”



A. éCOI(O ACTIVAR LA MICROCOMPUTADORA ?
. 'SBecuencia para adtivar
La microcomputadora en que trabajaras estia compuesta por,uhf

monitor (como el video de una televisidn), la unidad central:
¥ el teclado. ( f£fig. 1) e

unid. central

wcado

e STl ‘ fig. 1

S 'tL;_ secuencia para activar la microcomputadora se llevé a.
- cabo de la siguiente forma:

1.  Levantar 1la palanca de seguridad de las unidads de , -
discos . . el

Insertar el disco TEXTO en la unidad A ( fig. 2a )
Insertar el disco DATOS en la unidad B

‘c.rrir’I:- unidade- de disco, presionando hacia abajo
( rig. 2b ) . .

a

Indicador tluminoso “En uso™

fig. 2
L epa mayoria de los dibujos pertenecen a GUIA DE OPERACION, Personal Computer

XT (IBM). . 1




T Activar ia unidad central y el monitor:

Colocar a1 1nterruptor de 1a Unidad Central en. posicisdn
o ON ¥ BO debera escuchar un "“CLICK” . (. fig. 3 ). .. R

fig. 3

. Girsar el  primer botédn del monitor hacila la derecha.
(f1g.4) ¥ el indicador de encendido brillara. '~ Para lo:
.. cuml debe escucharse un "CLICK" y un zumbido “originado

"por la bamqueda do 1nformaci°n en el disco 1nsta1ado.

Control de encendido
Fig. 4




6. Esperar un tiempo de 15 a 28 segundos. Normalmente
recibiras las siguientes respuestas: )

a) El indicador lumninoso se enciende. ( fig. 5')

indicador

20e. 3

(= )

fig. S

. b) Aparecera wun numorc en la  pantalla que se ira
. incrementando hasta 256. Justo cuando la microcompu-
tadora llegue a dicho numerc escucharas un. sonido .

de corta duracién (que se le denomina "BIP").
( £fig. 6 :

256 Kb

fig. 6



Después del "BIP", la microcomputadora solicita fecha ¥y
hora. :

Eseribe 1la nueva fecha ¥y presioﬂé ¢e—— (Usa las
teclas numéricas para teclear la fecha. o

mm Mes. Teclea. uno o dos numeros entre 1 ¥ 12
para el mes. :

dd" . Dfa. Teclea uno o dos numeross entre 1 ¥ 12,""”

para el mes.

aa Aflo. Teclea nimeros entre 80 y 9% o.

cuatro numeros entre 1980 y 1999 para el aflo.

Separa las tres partes de la fecha (mm—dd—aa) con un
guidén (- -) o una barra (/).

Y para la hora:

Teclea 1 & 2 numeros entre @ Y 23 para las horas.
Teaclea dos puntos (:)

Teclea. uno o dos numeros entre 8 y 59 para les -

 segundos.

-Presiona (—

.Ejonploi supongamos que es 7 de octubie'de 1987‘y' 136 (‘
.10 horas con 35 minutos de la mafiana. s

_Enter new date: 10-7-87 <(—

-Ehter new time: 19:39 =

.NOTA:

O  bien,puedes omitir fecha y tan solo pfesionanando
para cada cada opcién la tecla <— '

de ahora en adelante cuando veas este simbolo <¢—
indica que tienes que presionar dicha tecla
1nmed1atamente después de tu respuesta.

4




Inmediatnmenta aparecerA un sfmbolo A) que es .un
"indicador ' cuyo significado es que la mcirocomputadora :
estA en espara de una orden e indica ademas =F
adecuada © no. ; T

VBABTA AQUI TERMIHA LA SECUENCIA PARA ACTIVAR o ‘LVA
HICROCOHPUTADORA. ’ S




B.4COMO DAR POR TEMINADA LA SESION?

' Secuencia de terminacién.

La secuencia de terminacién se da de la siguiente manera:

;_Si estds en la pantalla principal de seleccidn de opciones"

SI sigue la secuencisde los pases uno al tres
NO ‘'ve al paso 4 ' '

Seleccionar la opcidn 3 que proporciona el FIN.
Aparece el proiupi - A> (o sea, el mensaje de peticion) -
‘Sacar el disco de las Unidades de Disco: ‘

a) Abrir la palanca de seguridad

xb) Sacar el disco cuando el foco indicador no  se

encuentrs activado (encendido).
c) Guardar en su funda de papel el disco o los discos.:
d) Apagar la microcompuatadora{

- Girar a la 1zqu16rda la perilla del monitor

-~ Bajar ol 1nterruptor de la Unidad Central a OFF’

"81 estas introduciendo paginas o modificando realiza lo 541

 l1gu1onte-

"a) Incluir paAginas

Fa ’Cuundd diga para continuar ‘c’ para teminar *“t’
Presiona T ‘ ‘

= Sigue y realiza los pasos del uno al tres

b) Moaificar PAginas -

—‘:CUando estés en la pagina a modificar. presioha la -
tecla cero L ’

- Contesta a las preguntas que te hace

'« Cuando te pregunta: { Deseas hacer cambios? (S/N)
Presiona N

- Sigué ¥ realiza los puntos del uno al tres

6



" ; C. ¢COMO MANEJAR EL TECLADO DE LA MICROCOMPUTADORA?

El teclado se encuentra dividido en tres secciones: el Area

de teclado similar a un mAquirna de escribir, las teclas
funciones y el teclado numérico. ( fig. 7 )

Todas las teclas del teclados son repetitivas.

significa que repetiran la escritura mientras se mantengan

! prqslonadas .

3
Teclas de Teclado de Mdquina Teclado
Funcione de Escribir

Q93233

FEYE]
ERTTTTIVIELELE

e == T

[Caszgasaazaaai
1, Sl ) ) ()
I‘al-- N

(ol (il 5, ) (1) § 2 o)

W TN




La  posicidén de las  teclas en el Teclado de mAquina dé
escridbir es. muy similar al de una maquina  de - escribir

.. convencional. Existen sin embargo teclas)adicionales que—.“
8

. @jecutan funciones especificas. ( fig.

| 5 ) )
) () () () (0 ) 5

) i) () (S0, () (S, (B
H’giu o

fig. 8
La tecla "return" sirve para - que la
.] microcomputadora eJjecute la instruccion o
la  opcidn gque elijamos, por ejemplo, si

agcribimos la fecha y no damos "return' ‘la
micro - no sabe en realidad que la  hemos
cscrito. ‘

S1i descas desplazarte a 1la  izquierda o
borrar lo que .acabasgs de escribir utiliza la
tecla de retroceso de espacio presionando
la  tecla c¢cuantas veces sea necesario y
reescribe la palabra correcta. ’

La tecla CAPS LOCK sl se oprime una vez,
fija lo caracateres * de la A a la Z en -
mayasculas. Presionar de nuevo 'la tecla:
CAPS ILOCK y los caracteres de la A'a la Z.
seran liberados y ahora sgseran minusculas.




cuxmmm

7

minn-cula;,tampcco son . intercambiablea.'.

La tecla "SHIFT® as para escribir
minasculas cuando’ CAPS LOCKS .estA - en -
mayusculas o viceversa. . Ademas - produce
la- visualizacién del caracater mostrado en:
la - parte . sgsuperior de teclas con dos .
caracateres como: :

Cuando se introducen datos me debs tener en .
‘cuenta que el nﬂmero [] y la letra O ne Lson -
.intercambiables. - R

Al igual  -sucede con .ol antmero -y -la 1




- DL $COMO EMPEZAR A TRABAJAi_! CON TEXTO?
-*?Si'entAS dentro de TEXTO en "Crecién de pagina para Espix"

81 ) ir a paso 3

. NO comenzar con el paso -1

Seguir la secuencia para activar la microéqmputédéré

Cuando aparezca el simbolo A> teclear la palabra TEXTQ
¥ preésicnar =~ <— ) S R o

'~ B.{COMO INTRODUCIR PAGINAS?

' 3. ‘Cuando .aparece una pantalla con el tf{tuloc "Creacién de
L paginas para Espix" , presione 1t~ < st i

'Creacidn de paginas para ESPIX.

<1> Ceadeiaee Incluir informacién
€2Y eesevessves Modificar informacion

¢35 ......... FIN

OPCION: 1 « (=ms

10




a)

b)Y

c)

~d)

e)

Estando en 15 OPCION 1, indica que se proporcione '31{

‘texto.

Pero antes de introducir el +texto, ten presente _lo
slgulente:

'Rgcuorda que. el numero maximo -de caracteres® por renglén:,
‘es de 38 y sl numero maximo de renglones es de 22.

Cada  vez que termines de escribir una 1{nea 'prasionh -
P — ) , A -

Para mover el cursor a la derecha se hace con la barra:
espacladora del teclado.

Para borrar 'y mover el cursor a la izqulerda presiona la
tecla. de retroceso cuantas veces sea necesario. (Ver
funcionamiento del teclado en este manual )

'Para bajar de rengléon en rengldédn presiona la tecla (=t

pero, una vez  presionada esta tecla ya no  puedes
corregir ease renglén, hasta que elijas la opcion 2 para

Modificar Paginas.

Pirn”que ol‘toxto de la pagina quede dentrada da algunos'

-espacios después de) marco y espacios entre cada lfnea
segln consideres pertinenete.

81 deseas escribir acentos, diéresirs o presentar
s{mbolos especiales. o utilizar la inversidn de video
para ressaltar palabras o parrafos consulta la seccidn 7
de este manual. :

S86lo utiliza el teclado del area de 1la mquina de

-escribir:

Ahora 8{, escribe 1la pagina que a continuacién  sge-
presenta: :

11




Como ojémpio introduce la pagina (pantalla) que  a-
continuacién ge presenta: :

iQud ‘es un anunciado?
E- la expresion de un Juicio o

-una idea, o8 decir:

La menor unidad del habla que tiene

‘sentido completo.

‘Para finalizar la pagina presiona la tecla: <{—— hasta

. que el cursor llegue al final de la pantalla: y ahf

. presionar otra vez € e hasta que el programa Texto
formule unas proguntas. '

Las preguntas que se realizan son con el fin de.
1dentificar i la pantalla es de  teorfa o de
. ejercicios. es decir, si es de informacidn que: el nifio -
‘vera o sl -tendrd que contestar alguna(s) pregunta(s).'

”BI 1- p.ntalla os de Teoria contesta a lo que
te pide ¢l programa:

‘Después de la pagina que 1ntrodujiste no habra dibujo,
.por lo tanto presiona un @ , el tf{tulo o letrero que
. que - llevarada -afuera del marco serad ESPIX DATOS y. como

.o de teoria No se eonte-ta ninguna pregunta. :

énué namero de dibujo le corresponde?

sino 116va, teclea O
.9 C —d

Que tftulo lleva®?
ESPIX DATOS - P -

Se contesta alguna pregunta? (S/N)
N )

para continuar "c", para terminar "t"

12




Ten cuidado al contestar, si presionas’ teclas
esquivocadas la micro emitira un sonido de error, Yy no
te permitira continuar. -

Contestadas las preguntas te pedira qué presioneéf (o]
para continuar o bien T - para terminar. :

_Preliépn ; .!

Introduce la sigulente pagina:

éQué es un sujeto y un predicado?

SUJETO: o8 de quien se dice o ha-
: bla algo. .

PREDICADO: es 1o que se comenta
aasl sujeto

“» EJEMPL O #u

‘La tarea asta facil

. '‘Recusrda _las restricciones y sugerencias,: sigue“rlés}
{in-truccione- del pasc 5 y continuda con’ ‘@l paso 8. E

81 tienol algin error de escritura tendrfas:  que,ﬁ

vvitorninar ‘esta opcidn y seleccionar la opcidn -2 ~para-
-odific.r la pagina. - L

"Iﬁtroﬁdbo lalniguiente pagina:

EJERCICIO

'INSTRUCCIONES: escribe S en la pafte'
del Sujeto y P en la del Predi--
cado.

Xna Luisa vendidé todos los Juguetes

Ana Luisa =
vendid todos los Juguetes =

13




Como :1: tercera pagina tieme dos éonteétaciones.‘ 1a'l'
catalogaremos como una pagina de ejercicios que hace 2
preguntas. y donde las respuestas son S y P. o s

COntelta de esta forma a las preguntas que te hace elf
"~ programa: S

{Qué nimero de dibujo le corresponde?

e 2 nne llowva, taclaea O

T

iQue t{tulo lleva?
#*EJERCICIOS® <—0

" Se contéuta alguna pregunta? (S/N)
8

{ Cuadntas preoguntas (1..3)7

.2 s
Respuesta correcta no. 1 ?
€
icual es la pista que le corresponde?
S —

Respuesta correcta no. 2 ?
P
iCual es la pista que le correaesponde?

para continuar fgw, para terminar "t"

.Esta  pagina tendra el dibujo numero 1 y el tf{tulo:

. sRJERCICIOSs, 8{ ge contestan preguntas las cuales
sordn 2 y la primera respuesta correcta es S, la . .
segunda respuesta es P.

Presiona <——  para omitir respuestas en p;sfés

- Pre-'iona.para tarminar.

Regresaras a "Creacidon de paginas para Espix" y ahf
podras seleccionar una opcidén o terminar. :

14




_F. £COMO MODIFICAR PAGINAS?

Espix".
ir a paso 3

entrar a Texto e ir a paso 2

2. ‘Presionar <—--‘ 

1. . S1 estas dentro de TEXTO en "Creacién de paAginas para

SI seleccionar 1la opcidn 2 "Modificacidn de paginasﬁ &

: No saguir' la secuencia de encendido y la forma - de

Creacién de archivo para ESPIX.

€1> ceassesse Inclulr informacidn
€2> .eecsvees Modificar Iinformacidn-

€3> iieeevan. FIN

OPCION: 2 <¢—

3,’jEicr1b1r el nomero de la pagina que. se desea corregir.

El archivo contiene @3 paginas
Que pagina quieres cambiar? ——t

Y presenta la pagina que se .desea cambilar.
.ge hacen por renglén. .

15
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‘4. Escribir el nomero del renglén que se desea modifcar..

: t iQuée es un sujeto y un predicado?
13 SUEJTO: es de quien se dice o ha—
4 bla algo.
=I5
6 - PREDICADO: &8 lo que se comenta
A : del sujeto
s .
9 e  JEMPTL O *»
10 .
-1 La tarea estA fAcil
12 . -
]t s P
1
22
que renglén cambias? (@ sino) 3 ot
Y el cursor * 86 posiciona en el

renglén.

correspondiente. Y asf{ reescribes el texto correcto.

vlg &Que es un sujeto ¥ un predicado?

SUJ_TO: es de quien se dice o ha—
bla algo.

PREDICADO: es8 lo que se comenta
del sujeto
9
1
1
1
1
!
2

** EJEMPL O »n
? La tarea estdA faAcil
2 S 4
2

proporciona texto

16




S.

Teclear O (éero) para ya no hacer ningin cambio.

Una - vez corregida la lfnea presionas la tecla ¢<—— y si
no se desea hacer ninguin cambio mas, presionas cl cero.

1 éQué es un sujeto y un predicado?
2 .
P SUJETO: es de quiecn se dice o ha-
- S . bla algo.
5
6 PREDICADO: es lo que se camenta
Ry del sujeto
-2
o “us EJ EMDPIL O u»
Si1e
) La tarea esta facil
12 v v
]
H
22
qué renglén cambias? (@ sino) © <——

Contestar a las preguntas que realiza el programa con cl
fin de verificar si realmente la pagina . es de tcorfa
o .de preguntas. . :

‘f'proédde'i'voriflcar 81 lleva dibujo, cuantas proguntas =~
. se realizan, etc. AdemaAs tlencos la opcién de cambilar el .

numero de preguntas y las respuestas que realizaba’ con
anterioridad. E ; -

titulo

‘ENUNCIADO Y ORACION
correcto? (S/N)

S

dibujo ntmero 1
correcto? (S/N)
N . ‘
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idibujo correcto?
@ et

dibujo numero 0
correcto? (S/N)
s

Suponte que en esta pagina que acabaz dc Corregir- se
hacen dos pregunitas y que la respuestas sonm S y P, trata
de "cambiar esta pagina de teorfa a wuna Dpagina de
preguntas.

{No se realizan pregunta en esta hoja
correcto? (S/N)
R\ 4

¢ Cuantas preguntas se realizan? (1..3)
2
Respuesta correcta no. 1 ?
S

LCuAl es 1la pista que le corresponde?
e
Respuesta correcta no. 2 ?
P

éCuﬁl es la pista que le ccrreéponde?
€

Emcribr 8 s1 se desean hacer mas cambios ¥y N para no
continuar en la parte de correcciones. X

{Deseas hacer mas cambios? (S/N)
N

Si  deseas hacer mas cambios presionas S y te pedira de
nuevo el numero de pagina que deseas corregir, o bien si
deseas  terminar presionas N y te regresa al - principio
del programa "Creaclién de archivo para Espix", para que
realices otra actividad o finallces, la sesion.

18




G.JCOMO ACENTUAR?

Para acentuar se utiliza el simbolo @ . (arroba) seguidd de -
~1a 'vocal a acentuar. 51 escribimos como  ejemplo la
sigulente l1fnea serfa as{: .

l,a unidad m@inima de comunicaci@on es la & el

‘ha unidad mfnima de comunicacién es la

‘Como te habras dado cuenta, s&lo es posible visualizar | los
‘acentos después de que hayas presionado <— al finalizar la

"‘Vllnaa. y de esta forma desaparecen los simbolos.

. Para acentuar las vecales:

0a = a

01 = 1
= O
= 0

Parn colocar la tilde de i y N es similar a 1a‘ acentuacisén’
'de la- vocales. Ejemplo: . : o

i@no - ca@n@on wma@nana B

‘lﬁo cafidn mafiana

19
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‘ Para, la

eN = W

en = =&

S diéresis es un poco diferente y. se utiliza una‘
‘P~para colocar 108 dos puntos gobre la u.

- jpungiitno

ibiﬁgduiho**

paragduitas
paracﬁitag'

:Pafé la efie mintscula y la mayascula se empleé:

Ejemplo'




. H.ZCOMO USAR LOS SIMBOLOS Y LA INVERSION DE VIDEO? -

';Chindn doloo-'ennircar o resaltar una palabra'o‘parrafp '10:'
puedes hacer a través - de colocar unos dibujitos que podras::

presiongr <— , o de invertir el video, 1lo cual solamenate
.10 podras visualizar con el programa Espix. R ‘ L

@s9s0s8s E J ER C I C I O @50s050s

QIFPEIERCICIORPPPP

-La tienda esta cerrada
a9 .

" 'La tienda ~ esta cerrada
ST e P

- _cirita_,@
= Trebol @
‘f',espadl¢?

= Return ¢—

- flecha arriba 'S
flecha abajo v

21
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Inversion de video

La 'inversidén de video funciona como una especle de subrayado'w‘

" donde existen dos idnicadores, uno que sefiale el inicio de .
i .- la dnversidén y otro que indigque el final. Las sefifales para:
»%7 indicar la inversion de video son las siguientes:

"#I = indica Inilcio
U #F = 4indica Final

Tanto 1la I como la F deben ser mayusculas y en este 'caso
Sl permaneceran @ presentes aun presionando = b2 sélo  a
. través del programa Espix es posible ver la  inversion . de

video, asf as que segulras viendo los indicadores, pero no
. importa porque en el proagrama del nifio sf  se vera el
_*resaltado.

 EJEMPLO:

. #1 EL SUJETO #F
os. lo que se dice o comenta

.. "Resultado:

EL SUJETO

‘s lo que se dice o0 comenta




ANEXO A
MANEJO Y CUIDADO DE LOS DISCOS

Los diskettes o discos flexibles constituyeh una
v'pa'rtos -mas . fragiles por 1o tanto requiere de

‘éuidadoér para evitar problemas posteriores.

Correcto
6lo rotuladores Sujetar por los Cuando no se esté
; éngulos ﬁ?’ ) utilizando
(- J &
0
. Incorrecto
‘No Doblar No usar lépices
Ni clips, Nlo tocar,
Ni boligmafo: li el -
) ’—ﬂ diskette
0
l | lepiar
Nop
. solar directa o
fuentes de
calor excesivo

23
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bserva la forma correcta de insertar el disco-

. Levnmar el cierre de 1a Unidad de diskettes. "




GLOSARIO

. CARACTER: elemento alfanumérico, un caracter es una letra
L ~.del . alfabeto, un  digito numérico, o un simbolo
especial, como el punto décimal o la coma.

: CURSOR- eg un rectangulo lumninoso,es un simbolo especial en
8 una  pantalla de videoc que apunta al caracter o espacio
en blanco sobre la pantalla que se estaA referenciando.

Cuadro de luz parpadeante'sobre la pantalla, indicando:

<1)'peticion de informaciéon por parte de la magquina.

<2> posicidén donde aparecera el préximo caracter que se
escriba

DISCO' también - llamado "diskette", es un medio de
’ almacenamiento para programas e 1nformaci¢n. Son medios
de almacenamiento magnético gue pueden ser grabados h'4
borrados muchas veceoes.
g Es un disco de plastico flexible, el -cual puede
A . adqulirirse en varios tamafios standard.

MONITOR. es un digpositivo de salida., es decir, una pantalla

“.00 dae  video, donde o8 posible desplegar Yy visualizar
informacioén. .
Teievisidn espeacializada para visualizar informacidn
de 1: computadora. .

 SESION= periodo que transcurre entre el primer contacto de
la computadora y la sefial de salida. .

"UNIDAD CENTRAL: parte de la computadora donde se efectuan
clertas operaciones basicas como soOn:
- Representaclion de datos e instrucciones.
Mover 1os datos y las instrucciones internamente.
Guardar {(almacenar) datos e instrucclones.
Interpretar .y ejecutar los comandos de las
Ainstrucciones.
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° MANUAL DEL | .-
~_ USUARIO




€. icomo

. dComo .

- teomo.

__&Cémov

LéComo -

. INDICE "

INTRODUCCION

activar la:micrécomputédora?

dar por teminada. la sesién? ., ;s

manejar el teclado? «...sevees
empezar a trabajar con Espix ?

utilizar ESPLIX ? eceseviecseses

. Ejemplo . de BIENVENIDA cereeean
_Ejemplo de INSTRUCCIONES ceeeaes
‘Ejemplo con un TEMA ‘ ceeecee

Recomendacicnos. . - -, e s

ess s s e

.13
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INTRODUCCION

~ El1 MANUAL DEL USUARIO te servira para que de una forma clara

‘g ¥ sencilla puedas manejar a Espix.

Ppro te preguntaras;&para qué sirve Espix ? Bueno, - te lo
explicaré de la éiguiente manera: Espix te ayudara a repasar
”itui . ‘leccionem de TFapafo), a travas de  preguniags 7
.ejépcicios. de esta forma sabras lo que has entendido y lo
‘que te falta por estudiar, o sea, después de que hayas
~“asistido 'a clases con tu profesor ¥y estudiado el tema
Vycorrespondiente en el aula, es cuando realmente bnpodras

utilizar y aprovechar mejor a Espix.

" En este momento Espix cuenta con las opclones de repasar los
sigulientes temas:

Enunciado y Oracidn

Estructura del Sujeto

Estructura del Predicado
" como . vez, son temas muy importantes de tus clases de
espafiol .
Te surgiran pocas dudas, pero sl no puedes empezar o segulr

: tribajéndo con Espix, busca inmediatamente 1la ayuda de tu

asesor.

i ANTES DE MANEJAR ESPIX LEE ESTE MANUAL !
iESPIX SOLO TE AYUDARA A REPASAR TUS LECCIONES DE ESPANOL !



» " A.COMO ACTIVAR LA MICROCOMPUTADORA?

monitor e e e

s compr e,

(L)

Levanta -la palanca
aisco '

Inserta el disco DATOS en la unidad B

Cierra las unidades de disco, presionando hacia abajo

( rig. 2o

posicion de a ctiquets
a

fig.

de seguridad dg las  unidades -~ de.

Indicador luminoso “En uso™

fig.

1

2

Inserta el disco TEXTO en la unidad = A

~La ~microcomputadora en que trabajaras esta compuesta por un
monitor (como el video de una television),

X la unidad central: '
-y el teclado. ( fig. 1) - : ST

Unid. centrg;

teclado

‘. "ha . secuencia ~péra activar la microcomputadora se - lleva a
',gabo de la sigulente forma:

( fig. 2a )




Acti#a la unidad central y el monitor:

‘Coloca el interruptor de la Unidad Central  en
. posicidn ON Yy se deberd escuchar un "CLICK" .
( rig.3 ) N

fig. 3

-~ Gira =& la derecha el primer botén del monitor hacla la
- derecha. ( frfig. 4 ) ¥y el indicador. de .-encendido
- brillara. Para lo cual debe escucharse un "CLICK" y un’
.. Zumbido originado por la _busqueda de informaciOn en ‘el
~4isco instalado. .

/|
7

Control de encendido

fig. 4

2




L 6. Eépera ‘un . tiempo de 15 a 20  segundos. Normalmente
s recibiras las siguientes respuestas: ' . o

a) El indicador 1umﬂinoso se enciende. ( fig. 5 )

indicadse

ece- 3

b) Aparecara un  npnumero en la  pantalla que se 1ra

incrementando hasta 256. Justo cuando la microcompu-—

_tadora 1llegue a dicho namero escucharas un sonido
de corta duracién (que se le denomina "BIP"). -

( fig. . 6

256 Kb

e0e. I3

fig. 6




Después déll“BIP“; la micro solicita fecha y hora.

“En ‘este caso vamos a omitir fecha y hora, tan solo
presionanando para cada opcién la tecla <—— )
“Ejemplo: ’

" Enter new date: (-

'Enter new time: ¢(—J

Inmediatamente aparecera un simbole A> gque es un
indicador cuyo significado es que la mcirocomputadora’
osta en espera de una orden e indica ademas -si es
"adecuada o no. ‘ o

A HASTA AQUI TERMINA LA SECUENCIA DE ENCENDIDO !

T MOTA:  de nﬁorl en sdelante cuando veas este simbolo <—— indica que tienéa que
presionar dicha tecla inmediatamente después de tu respuesta.



a)

b)

c)
Q)

B (COMO DAR POR TEMINADA LA SESION?

" La secuencia de terminacién se da de la siguiente manera:

S1 te encuentras dentro de algun tema de Espix. en
:cualquier pantalla

81 'pre-iona S de Salida y ve al paso uno
‘NO - 've al paso uno
Seleccionar la opcidn 6 due proporciona el. programa

'li‘-sniv

Aparecera el prompt A> (o sea, el mensaje - de
peticion)

Sacar el disco de las Unidades de Disco:

Abre la palanca de’Seguridad

Sééa el idisco cuando el foco indicador no - se
encuentre activado (encendido).

Guarda en su funda de papel el disco o los discos.:
Apaga 1a microcompuatadora- : k

- Girar a’ la izquierda la perilla del monitor

. — Bajar el interruptor de la Unidad Central a OFF




C.{COMO MANEJAR EL TECLADO?

El teclado se encuentra dividido en tres secclones: el Area
.de teclado similar a un maquina de escribir, las teclas de.
‘funciones y el teclado numerico. ( fig. '

Todas las teclas del teclados son repetitivas. Esto
significa que repetiran la escritura mientras se mantengan
- .. presionadas.. :

Teclas de Teclado de Miquina Teclado
Funcione de Escribir Numérico

==
= J==- 1
@;l l!

P e P e e 9 7 - g e Jp= P - T

CEEEEEEELELE B
)

| iRagaasasiss

0 A
(on ] =

=




La posicién de las teclas en el Teclado de mAquina de
escribir es muy similar al de una maAquina de escribir
convencional. Existen s8in embargo teclas adicionales que
ejecutan funciones especfficas. ( fig. 8

22233

e = T =)
B a9 =

() ol () (O

fig. 8
La tecla "return" sirve para que la
- microcomputadora ejJecute la instruccidn o
’L ia opcién que elijamos, por ‘ejemplo, si
- escribimos la fecha y no damos "return" la

micro no sabe en realidad que  1la hemos
escrito.

81 deseas degplazarte a la izquierda o
- ] borrar 1o que acabas de escribir utiliza la

tecla de retroceso de espacio presionando
la  tecla cuantas veces sea necesario y
reescribe la palabra correcta.

La  tecla CAPS LOCK si1 se oprime una vez,

- - fija l1lo caracateres * de la A a la Z en
['[@_}'] maytsculas. Presionar de nuevo la tecla
TR A CAPS ILOCK y los caracteres de la A a la 2

seran liberados y ahora seran minusculas.



Cuando se 1htroducen datoé se debe" téher.en;
cuanta que el ntmero @ y la letra O no ' ‘son
intercambiables. . S

‘Al. igual  suceds éon el numero i y -ia . I
minascula, tampoco son intercambiables. :




. D.SCOMO EMPEZAR A TRABAJAR CON EXPIX?

- pPara utilizar el programa sigue los pasos que a confinuacion
7 te indico: '

9,1.; Sigué,la secuenclia para activar la microcomputadora

'2.. Inserta el disco ESPIX en el drive A y el disco DAYTOS en
: el drive B-

(1)

o)

)
2
ity ]

~ (\}
Escribe 1a palabdbra ESPIX y presiona <—

Escribe tu clave <«——

 _8610 tienes ‘tres oportunidades, ten ‘cuidado coalll.
.escribirla. .- - R s S

‘Dea lo contrario no podras practicar con Espix y tehdrég
- que sacar los discos y terminar con la sesion.: -
S1i eres novato continua en el paso 5

Si eres experto ve al paso 10




aiaf:vhz‘gcépthdgfla clave preaenfé las opciones deliuno"ilf

91# que puedes olegir_dé acuerdo a lo que desees hacer.
" Selecciona Ja opcidn 1 <— ¥ Espii té,‘dara'vlaf
" ‘bienvenida. ' :
.. Para pasar cada pagina deberas presionar la tecla ¢— '

" una 'vez que hayas terminado de leerla-

Selecciona -la - opcidén 2 <(— § E#pix te dira .

trabajar con. 41.

' Cuando  trabajas con Espix puedes acclonar
teclas que te pueden auxiliar en:

 TECLA - S , thcxon S
: f ;'A;ERAS- r.regresa.ala Pasi—Ayr‘

na anterior.

& ..~ ADELANTE: avanza a la si-
P AR O DR A ¢u1ente pésina.~
l‘ L e LT fff’ " AYUDA: te dice que hacer—j'

: S A A - con algunas teclas

especiales' y como-
funcionan.

sﬂ DR N . SALIR: regresa a PROGRAMA
: . . oo : 'ESPIX para que eli-
Jas otra opciotn.

—- : B RETURN: también avanza a Lo
: . la siguiente pégina._jz‘

10




7. Selecciona 1a opcién 3 ¢—— y repasaras
Enunciado y Oracién con Espix.

Y de inmediato te preguntara:

iQué deseas hacer?

<1> Teorfa

<2> Preguntas
<3> Ejercicios
Selecciona: 1 —

Para que aproveches mejJor +te suglero que
siguiente orden:

el . tema

sigas el

1 Seccioén Teorfa: para que repases +tu lseccién . y.

puedas realizar faclilmente los ejerciclos.

2 Seccién Preguntas: para que verifiques
’ comprendiste la teorfa.

3 Seccidn EJercicios: para que apliques
repasaste en la seccidén teorfa.

:E;tando dentro de cualquier seccidn puedes contest

que ya

lo QUe

ar a -las

:'piejuntln que se te hacen, pasar.de paAgina en pagina, o bien-

iz-alirte- de l1la opclidn en que estés y regrasar al

PROGRAMA .

ESPIX para repasar otro tema o bien terminar con la sesioén.

‘8. Selecciona 1la opcién 4 —— ¥ repasaras
_Estructura del Sujeto con Espix.

Y elige la seccidn que desees,
de acuerdo con tus posibilidades.

S1 todavfa tienes alguna duda ve al paso 12.

11

el tema:



9.  Para la opcién 5 haz lo mismo que sen el paso siete.'
" AHORA YA PUEDES MANEJAR FACILMENTE A ESPIX 7

L;i.-~ Puéda- seleccionar del PROGRAMA ESPIX la opcidn tres,

cuatro o cinco de acuerdo a tus necesidades.

“11.. Cuando tekpregunte:

ioue deseaé hacer?

€12 daeeaessaes Teorfa
€2Y " eicveecsanes Preguntas
- <3 eassssssans Elerciclos
-Selecclonas

De preferencia comienza con teorfa para que realiceS»

“ un repaso y termina con ejercicios aplicando los conceptos .

\fque ya aprendiste.

- Pero 81 consideras que ya has estudiado lo suficiente

‘elige la -eccibn qua mAs te convenga.

2. Para una mejor comprensiédn de los pasos qup'tiénes que

-é‘ulr.'consulta la parte de EJEMPLOS de este manual.

ERR |

iSUERTE!

12




" F. EJEMPLO DE BIENVENIDA

<2>
<3>
<4>

<5>

<1>

<6>
‘| SELECCIONA UN NUMERO: 1 <—!

" PROGRAMA ESPIX
.}.-;-.‘ﬁienfonida
cevenves Ingtruccio#és
elee e Eﬁunciado ¥y Oracién

ceees-- Estructura del Sujeto

esesse. Estructura del Predicado

esesens FIN

Ya qﬁe teacleaste 1, dara la BIENVENIDA. -

"B IENVENTIDO 7 -
AL
PROGRAMA

am% - ESPIX T

QPATRAS & ADELANTE A AYUDA S SALIR

13




- Y0, 'EL PROGRAMA. ¢<¢. ESPIX >>
TE AYUDARE A REPASAR
T0S LECCIONES DE

« ESpANorL »

CABYL - QUE | B

§ —

K 2 ATRAS - | ADELANTE A AYUDA S SALIR

14




" G. EJEMPLO DE INSTRUCCIONES

<1>
2>
@3)
|o<4>
<5>

<6>

PROGRAMA ~ESPIX

Bienvenida

Instrucciones

Enunciado y Oraclioéon

~Estructdra del Sujeto

Egstructura del Predicado

FIN

SELECCION UN NUOMERO: 2 <~

Tan solo tecleas 2 e

AHORA ESTAS PRESENTE EN LA

<<<

OPCION 2 >>>

El objetivo de la 6pcién 2 es:
facilitarte el manej]Jo del progra-
ma ® ESPIX * ..

A continuacién te presentarée al-
gunos ejemplos para que compren-—,
das mejor ol funcionamiento del

programa.

C —d

[—4 ATRAS ¢ ADELANTE A AYUDA 5 SALI

15




wss  FIJATE MUY BIEN “w#w»

INSTRUCCIONES' lees con mucha aten-—
cidén las siguientes preguntas
¥ seleocciona la respuscsta co-—
rracta. Después de que hayas
escrite tu contestacion presio-
na la tecla "return" (4 :

4 ATRAS § ADELANTE A AYUDA S SALIR

¢¢¢ EJEMPTLOS>>

"’1. A los nacidos en Costa Rica’
' 'se le llama:

‘a) COSTARRIQUENOS
b) COSTARRICENSES

‘) "COSTARRICANOCS : - ‘ S
RESPUESTA= : s

AT ADELANTE A AYUDA 8  SALIR

16




" [¥ATRAS § ADELANTE A AYUDA § SALIR|

" AHORA TE PRESENTARE OTRO
TIPO DE EJERCICIOS MUY

SENCILLOS QUE REALIZARAS
A LO LARGO DEL PROGRAMA

¢¢ PON MUCHA ATENCION '’

€ —

[ ¥ATRAS & ADELANTE A AYUDA S SALIR

INSTRUCCIONES: Escribe S en el pa-—
‘rentésils que corresponda al -
. -BUJETO y P del PREDICADO.

0JO: s86lo esta permitido escribir
S o P.

z5% EJEMPLO ®%w

Erika escribes en el pizarrdn

? S ?

Erika= 8
escribe en el pizarrdén= P

17




" La tele de mi casa

<<< EJEMPLO 1 >>>

no fiunciona

?

. RESPUESTAS:
La tele de mi casas=s

no funciona =

?

€

18
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" H. EJEMPLO CON UN TEMA

PROGRAMA .~ ESPIX
<> ....... Blenveniada
€2> ....... Instrucciones
€3> ceeneas Enunciado ¥ Oraciom
€4> ....... Estructura del Sujeto
$5> eesesss Estructura del Prédicado

6> ev.ee.. FIN

SELECCION UN NUMERO: 3 pJ—

Y a continuacliéon te pregunta

aque deseas hacer?

<1> esecsesencess.. Teorfa
<2> saseessesssssases Preguntas
<3> csserescses-a.. Ejoerciclos

- Belecciona: 1 <—t

AHORA ESTAS EN LA OPCION < 3 >

‘EN LA CUAL PODRAS ESTUDIAR
EY. TEMA

#an ENUNCIADO Y ORACION  »%#%

I ® ATRAS § ADELANTE A AYUDA & SALIR
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Cuando hablamos o escribimos
" damos a conocer nuestras -
‘ideas medalantes PEQUENAS

UNIDADESique formaran:

* cartas

® cuentos

% artfculos periodisticos, etc.

& et

# ATRAS & ADELANTE A AYUDA S SALIR

A esas pequeflas unldades del

habla se les llama:

o ORACIONES
J_‘:ORACION: es la expresion de un

Juicio, una idea, es
decir:

LA MENOR UNIDAD DEI. HABLA
""QUE TIENE SENTIDO COMPLETO

. ;ATRAS ‘ ADELANTE A AYUDA S SALIR

81 te das cuenta que la teorfa ya 1la
- sabes, presiona S8 y te regresara al
'principio del ~PROGRAMA ESPIX. .

20




‘de

. meccloéon
continuacidn te sefialo.

Pero #l deseas continuar. con la OPCION 3
‘Enunciadio 'y .

Oracion
preguntas,

pero
haz 1o

con -

de que

SELECCION UN NUMERO:

PROGRAMA ESPIX
Bienvenida
Instrucciones

. Enunciado y Oraclén
Estructura del Predicado
FIﬁ

3

{ mm—t

<
<

-<3)

1>
2>

SeIecciona.

‘qué deseas hacer?

Teorfa
Preguntas
" Ejercicios

es e mecreanos s
sesansecsasuswsesr
s e s easeaencsoenen

3

,( .

ATRA

P1

a)

'UN ENUNCIADIO ES DEFINIDO
COMO'

La minima unidad de comunica-

L clén

)

c)

REBPUESTA-

"Bl que contiene SUJETO y PREDI-
CADO - 3

Lo que se dice dol SUJETO

-

la

8 -} ADELANTE A AYUDA S  SALIR

21




=~ Los

‘partes.
’cuidadés para evitar problemas posteriores.

mas

‘RECOMENDACIONES.

fragiles '

por lo tanto requiere

I;ee completo 'y con mucho cuidado el manual.

de

Correcto

610 rotuladores Suictar porlos
4ngul &4,

Cuando no s¢ esté

Ni bolfgmlisj “ |

‘/f@

los re
[:) utilizan
o | o =¥
0 0
Incorrecto
No usar lipices
Ni clips,

vd;skettés o discos flexibles constituyen una de

- No perusitir luz’

_solar directa o .-

_fuentes de
calor excesivo

No utilizar I

22




- . Observa 'y ten presente la forma correcta derinSertari‘ai

disco.




GLOSARIO

CARACTER: - elemento alfanumérico, un caracter es una lefra
del alfabeto, un digito numérico, o un sfmbolo
especial. como el punto décimal o la coma. :

CURSOR. es un rectangulo lumninoso, es un simbolo especial
en = una pantalla de video que apunta al caracter o
espacio en blanco sobre 1a pantalla que se estA -
referenciando.

Cuadrc dé 1uZ. parpadeanie sobre ia pantalla, indicando:
<1> peticidn de informacidédn por parte de la maquina.

"<2> posicién donde aparecera el proéximo caracter que se
~escriba .o

. DISCO: +*ambilén “llamado Ydiskette®, ez un. medio. de
: almacenamiento para programas e 1nformac10n. Son medios
de almacenamiento magnético que pueden ser grabados 'y
borrados muchas veces. ) .
Es wun disco de plastico flexible, el cual puede
adquirirse en varios tamaffos standard.

[MONITOR- o8 un dispositivo de salida, es decir, una pantalla
i de.:. wideo, donde es posible desplegar Y visuallzar
‘informacioén. R
,Telaviaion egpeacializada para visualizar informacidn
de la computadora.

'ﬁSESION. periodo que transcurre entre el primer contacto  de
1a computadora ¥ la sefilal de salida. .

UNIDAD -CENTRAL: parte de la computadora donde se efectuan
: clertas:  operacliones basicas como son:
— Representacion de datos e instruccilones. .
—. Mowver los datos y las instrucciones internamente.
~ Guardar (almacenar) datos e instrucciones.
- Interpreotar Yy aeJecutar los comandos de las
‘instrucciones. . : :

.24
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ANEXO Dy
‘Log  reportes representan el avance que han tenido blos
se puedo.detectar en que temas
ya que - tenemos

alummos, ‘o bien, tiened

‘hrobiemaS. Yy podemos . averiguar como van,

primeré el numero de pagina, luego el numero de preguntis de

',esa pagina ¥ luego los intcokios a esa pregunta. En el primer

aspecto podemos hacer uso del mapa estructural para localizar
¥y si las preguntas las

a que temas carresponden las paginas
£211d .

segundo o tercer intento o bien

_contestd al primer,
significa que su’

(cuando en  1intentoc estd escrito un §

reapuéita esta equivocada).

De esta forma rapidamente se puede detectar. . buenos

-resutliados s1 en intentos hay una gran mayorfa de unos o . si
jvex;stonvproblemaa cuando hay bastantes tres o cuatro.
A continuacidén presento los reportes de los niffios a los

qhe-aplique el programa. {Con 1ne5practicos de la aplicacion‘-

“l1a clave la asigne por nombre)




+. "REPORTE 1 : EVALUACION POR ALUMNO

hoja = 1
clave : SANDRA
‘Pagina Pregunta Intentos
-[.I°% gar - 1
a7 : 201 1
-1 1= -1 5 I 2
o009 o021 >
210 . L eet 1
o914 201 1
214 B 1. }-4 1
215 . et -1
215 : 22 1
216 B " B ] 1
216 : [} 4 1
217 - oL e 1
@17 S o2 1
218 ea1 1
‘@818 . 202 1
237 261 1
838 201 1
239 o901 1
340 201 1
241 221 1
.0 L : a21 1
244 02 1
- 845 201 1
845 [-1"}-4 1
246 221 1
. 946 ) R -1 4 1
a7 , o1 1
© 84T -1 }-4 1
B L2 291 1
048 - } o2 "1
164 - . 991 1
165 201 1
‘166 e 201 1
167 o -@01 3
170 © @Y. 1
171 - 201 1
171 . PR . 002 1
1172 , ) 081 3
R - - [1-}] 1
173 ae2 B
-174 . . 11 ] 1
175 e 1.
176 et - 1
1T . eet 1
B B A 4 . es2 1
4

e oe1




' REPORTE 1

187

L L L L e T Ty )
~N-a-o-.l-m.‘u-‘-ﬁddd-‘-‘ddd-‘-ﬁ-‘."—.-ﬂu-‘-A-l-an

BVOORPRNNNNANAVAVIEIRAWNUUNNN ===

EVALUACION. POR ALUMNO

‘clave : chapis

Pregunta

Qes1
201
201
o831
201
os1
oe2
221

. ee2
"1 3

ae2
261
282

C 001
eez2

ea1
aa1
ae1
201

- 901

291

002
203

21

‘282 -
a3
oe1

@82

203
P01

ea2
203
291
a2
o03>
o1

ae2
203
e

002’
203

281

ee2
883

o8
ae2

203"
o01.

202

Intentos

. -A..n-a-.a.n-a-nN'.A......A.A-A.A.;.i“..-..A-A.A-A.s.a_n_a'—A.A-nM_A-A-A_.-Aw.p-a-t.o_aNpN--n-n

hoja

1




" REPORTE 1

Pagina
286

. oe8
210

214
215

216
@16

817
218
ei8
237
238

@59
040
041
244
044
245
045
246
246

007
289"
2014

815

817 .

247
24T

EVALUACION POR ALUMNO

“‘elave : alex

Pregunta
2e1
oo1
oe1
201
2a1
2ot
202
P61
an2

© . 201

ap2 -

@01
282
201
eo2

01 -

2e1
-1 A
201
@01
o011
a2
o1
aa2
a01
g 1. 4
a1l

o2

201
eo2
001
go2
ee1

202

o1
2082
a1
ae2
oo
201
o001

[ 1-2]

(1" 3]
o201

-] -3

203
o1
(- 1-.r4
(-1 1
201
292
20>

Intentos

.QNN.A-\.o-....--aNu...‘u-‘u.ah}mu-av_‘dl\)g.a'.op.auu.a_\..n.d-am.n-t.a-o-a,‘a'.n.am..a..amuu..

hoja

1




'REPORTE 1 : EVALUACION POR ALUMNO

hoja = 2
- clave . alex b :
Pagina Pregunta Intentos T
e @19 k01 1 B ;
719 o2 1 R
79 03 o1 I
080 201 1. :
080 ’ @0z 2 '
@8 - @03 1
283 B -1 >
PB4 . . 21 2.
-85 - 1.5 M i
-@86 : 201 2
287 201 4
- 104 281 >
185 12 1
106 201 1
107 201 1
1908 201 2
111 201 1
111 a2 1
111 293 1
112 ;881 1
112 o2 1
112 = 2e3 17
113 ae1 1
13 w2 1
. 113 203 1
AL 201 1
114 o2 I
114 983 2
115 [ 1" 3 A 1
115 Pez 1
IS 203 1
116 o1 1.
116 282 1
116 - 993 1
- 117 201 1
117 .1 F |
117 03 1.
118 201 A
118 o202 o1
118 ° 203 1
119 201 . 1
- 119 982 1
119 ‘903 - 1
120 P01 1
120 -1} 1
120 283 .
135 281 1
136 -1 2 4
2137 901 4
138 . . L ee1 |
139 ¢ - el 2
1481 : - 1" 2] v
- 142 ' 901 1




: EVALUACION POR ALUMNO
hoja : 3

b'alox

Pregunta Intentos
201 :
1B}
as1-
oo
oa1:
1" -]
201
‘2@
- RB
02
201 -
201
201
1" ]
T o1
a1
02
et
ee1
G602
ao1
201
201
-201
202
K- e
281

AT AN Dt A NN b b d NN b s N bt b N ok kb




“~._ REPORTE 1 : EVALUACION POR ALUMNO

) hoja : 1
clave : SERGIO

. Paginsa Pregunta Intentos

206 . ' ] 0021 A
a7 . 2o 2
a8 aa1 1
209 281 A |
212 281 2
214 201 |
Gis . ©vo2 1
215 oa1 1
215 saz2 1

216 : vl 1
816 002 1
o117 so1 1
217 aaz 1
218 261 1
218 a2 1
37T - 201 2
. 938 201 1
@39 aa1 1
- 040 201 1
241 1" R 2
244 201 1
44 ea2 1
@45 - oa1 -1
D45 202 - 1
846 201 1
946 i . @02 1
o 04T [- 1" 1
8T . oa2 1
969 - 'oat 1
o700 201 1
9Ty S 201 1
@72 - eal 1
@76 231 1
976 - 982 1
976 03> 1
877 ‘ 001 1
oT7 o2 1
877 . 203 1
-oT8 - eeT1. 1
L eT8 202 2
T . @78 203 1
LA : 879 231 1
w 279 aa2 1
279 203 1
80 201 1
o880 : o2 >
86 203 1
283 ao1 1
‘084 O e 2
285 201 1
2

- @86 "] 2]




* ANEXO Do

" En 61 wegundo  tipo de reportes (evaluacién ~grupal) se
ftraﬁa de ver el concenso grupal, o sea, si progresa7f§g~fz

‘retrocede .'el grupo, ademas de identificar - el -grupo de’

'uquarios que tiené problemaé.




. REPGRTE. T1

" ALUMNO

SANDRA
chapis
“alex

- TOTAL

SERGIO

EVALUACION POR GCRUPO

PRIMER
INTENTO
44

41

126
48

259

SEGUNDO
INTENTO
1
4
29
7

41

TERCERQ
INTENTO

3

2
12
1

- 16

NO CONTESTO

1
3
14

s

t7







’ ,”Qon'»61 propésito de apreciar la estructura - del programa
'EéPI!.v he  escrito unas anotaclones entre corchetes en el
”plikfﬁdo !del - programa que seffala 108 procesos que~fejécutén"

 ‘Espii}




{ DESCRIPCION TECHNICA DEL FUNCIONAMIENTO DEL PROGRAMA **» E S P I.X =w= }'
» congt R . . .
‘renglones = 22;
~fleeha_arriba = 'H';
flgcha_abajo =-'P*';
RETURN © e 13

L type
: ' { ESPECIFICA LAS CARACTERISTICAS DE LA PAGINA:
- -CAPACIDAD DE LA PANTALLA, CON. 22 RENGLONES
POR. 49 CARACTERES POR LINEA.
~ SI1.ES DE TEORIA O SE REALIZAN PREGUNTAS }

str88 = atring{80];
str40® = stringl4e];
Ueird - atfinglel:
str2 = string{ 2]; -
pagina = record
o linea : array[1..renglones]of str89;
dibujo: integer;
titulo: strid;
case pregunta:boolean of
true :
correcta : array[t-.3)of mtr2;
piota : array{i..3]of atraa;
no_respuestas : 1..3);
S end;
" conjunto = set of char;

var
{  DECLARACION DE VARIABLES A UTILIZAR )

clave : boolean;

" salir : boolean;

" curso .z file of pagina;

. reporte : file of integer;

-hoja  + pagina;
tecla : char;
clavesg. : text;

" no_pagina,fin _de_capitulo : integer:
passw : stre; '

" { $I-cuadro.pas )

“{'$1° invierte.pas '}

function password({var passw : str8):boolean;

“var .
“i1,j.intentos : integer;
codigo : array [1..5] of stringf{30];
tecla : char;

begin

{ ACEPTA E IDENTIFICA LA CLAVE ~ .
DETERMINA 8@ LA CLAVE ES CORRECTA. )

agsign({claves, 'clave.alu’);
reset(clavesn):;




iE gotoxy(lo 18).
. 1i=0;
while not eof(clavea) do
“begin .
Li=i41;
readln(claye- codlgo[i]),
end;
for. J:xi to 5 do-
codiso[ﬂ]'-"“S’S&()("
close(claves);.
intentos: (3-H
repeat
clrscr;
‘marco(7.10,6,26):
T textcolor{cyan);
passw:is'’;
gotoxy{(18,12);" .
writeé(con, 'proporciona tu clave');
&otoxy(10,13);
- repeat
B read{kbd,tecla);
.1f tecla <> return then
begin - ’
pasaw:=passw + teclas
Cwrite{*Xt);
oo endg
until
tecla = return;
. “intentos :=x intentog + 1;
~untdl -
2 {Pagsw = c6 d.aat 3) or {(pasew. = codlgoLZ]) or (paasw a codigo[}])r ;
. or (passw = codigo{4]) or (passw = codigo[5]) or (intentos > 3)}
r (pasaw = . codigo[1]) or (pasew =-codigo[2]) or (passw. = codigol[3])
“aor (passw = codiso[#]) or (passw = codigo[S]) then
B pasavord.-true
v~e1:= .
: pasgvword: =falge;
7 textcolor{white); )
.i1f-length{pasew) >= 8 then
pamsw:i=copy(passw,1,8);

- ends
_procedure selecciona(var opcion:char;conj:conjunto);

Vk PROCEDIMIENTO QUE ASEAGURA QUE DE UN CONJUNTO -
DE OPCIUNES VALIDAS EL USUARIO SELECCIONE UNA )

"keypressed:
read(kbd,opcion);
7 if ord{opcion) = 27 then
‘read(kbd,opcion); -
if not{opcion in conj) then
write(con,chr(7));




until

end;

opcion”in coni;

procedure colocar_opclones; forward;

f;p£§ceduée presentar_pantalla; forward;’

‘procedure mensaje{intento:integer):

C.ovar

~J:integer:

" begin

{- -SE ENCARCA DE MANDAR EL MERSAJE ADECUADO -
“EN CASO DE QUE EL USUARIO SE:.EQUIVOQUE

case intento of

2

"

bnwﬂ—‘
for j:=1 to 3 do
begin
gotoxy(11,18+31);
write{' ':25);
end;
marco(1@,17,5,22);
textcolor(red);
write{con,’ oJ0 ')
CGOTOXY(11,20);
write{con,'intentalo de nuevo' )
END;
begin
for j:=1 to 3 do
begin
gotoxy(11,18+3):
write{"' ':25}:
end;
marco(1@,17,5, 22);
textcolor(red); -
write(con,’ CUIDADO !! I H

. GOTOXY(11,19):

write(con,"' solo te queda.. ');
gotoxy(11,20);
‘vrite(con. uha oportunidad’):
“end; a
begin
for J:=1 to 3 do
begin
gotoxy(11,18+3);
write(' *:25);
end;

" marco(18.17.5, 27).

textcolor(red);

write{con,'LO SIENTO, -TE EQUIVOCASTE')‘~

GOTOXY(11,19);
write{con,'observa la respuesta
gotoxy(11,208);

write{con,* correcta

end;

}




end;
delay(1500);
textcolor{white);

preaentar.pantalla'
. ends- °
" procedure  contestacion;
var :

j.i.intentos,x,y,code : integer;
. r,q,8_renglon,s_columna,soclucion : string(ie];
. begin - .
T { ' PROCEDIMIENTO PARA IDENTIFICAR SI LA RESPUESTA
ES CCRRECTA Y CONTABILIZAR EL ‘NUMERO DE INTENTOS . }

“‘gotoxy(1.25):
~write{con,' ':39);
- with ‘hasa Az
begin -
for i:=1 to no_respuestas do
begin
. intentos:=1;

‘8_renglon:=copy(pistal1],1.,2);
g8_columna:=copy(pistalil,.3,2);
val{s_renglon.y,.code};
val{s_columna,x,code);
qQ:='"’}3
for j:=1 to length{correcta{i]) do

q:=q+UpCase(correctal1][3]);
repeat
. gotoxy(x+2,y+1);
read(solucion);
r:='"';
_for j:=1 to length(solucion) do
r:=r +.UpCase{solucion[il);
if-(q <> r) then .
begin
intentos:aintentos+1;
write(chr(7)};:
mensaje({intentos);
end;
until
" (q="r) or (1ntentos > 3);
write(reporte.no_pagina i,intentosg);
‘end;
»vtextcolor(red+b11nk).
" for i:=1 to no_respuestas do
. begin
8_renglon:=copy(pista{il,1,2);
s_columna.-copy(plsta[i] 3,2);

‘ val(s_renglon,y,code);
val(s_columna,x,code};
gotoxy(x+2,y+1);
write(' *:9);
gotoxy(x+2,y+1);
write(correcta{i1l);

.end;




textcolor{white);
end;
| ecolecar_opcilones;
,end‘ :

procedure modo 1nvarao(1etra fondo: integer);
begin
{ PRQGEDIHIENTO PARA REALIZAR LA INVERSICON
DE CARACTERES, LINEAS O PARRAFOS }

~textcolor{letra);
tcxtbackground(fondo);
end;
vprocedure colocar opcionea.

-{. PROCEDIMIENTO QE FUNCIONA PARA COLOCAR LA LINEA
DE AYUDA DENTRO DB UNA PAuLuA i .

e

begin
aotoxyw ,25);
modo__inverso(red,white);
‘write{(con,chr(24});
modo_invergo(white,red);
write(con,' ATRAS ');
<. . .'modo_inverso(red,vwhite):
: ‘write{con,chr{25));
T modo inverso(white,red);
write{(con, ' ADELANTE ');
" modo_inverso(red,vhite};
write(con, 'A');
: ‘modo_inverso{white,red);
' write{con,' AYUDA  *);.
modo 1nverao(rud.vh1te),
wratc\aon.'°‘).
.modo_inverso( vhite redj;
-write{con,' SALIR"):
: modo fnverao(wh1te,black);
.end;
lprocedure 1impia-
" begin’ ’ . : : -
7 window(2,2,39, 23). : . N
clrscr; -
vindcv(|.|.4a 25):
end;
procedure menu;

. . { PRESENTACION DEL MENU PRINCIPAL }
- begin .
5 clrser;
marco(1,1,23,39); B . : PRt
textcolor(white); . . . - | Tl T
gotoxy(12,5); ) B :
write{con, 'PROGRAMA ESPIX');
gotoxy(2.7):
write(con,'<13 ...v.... Bienvenida'): . s
- gotoxy(2,9); .




wvrite{con,’<2> ........ Instrucciones’)};
gotoxy{2,11); .
. write(con,'<3> ........ Enunciado y Oraci',#162,'n');
gotoxy(2,13): :
iwrite{con,'<¢4> ........ Estructura del sujeto'};
gotoxy(2,15);
write{con,’'<5> ........ Estructura del predicado’):
gotoxy(2,17):
write{con,'<6> ........ FIN");
- gotoxy(2.19);
- write{con, ' SELECCIONA UN NUMERGC : ');
‘END3 - ’ )
- pracedure . presentar_pantalla:

{ ~PRESENTACION DEL TEXTO DE PAGINAS
. . Y COLOCACION DEL MARCO
. var
i:integer;
.- begin
limpta;
marco(1,1,24,40):
- taxtcolor(white):
" for 1:=t to renglones do
begin
gotoxy(2,1+1);
invierte linea(hoja.linea{1]):
end:
marco(1,1,24,40);
textcolor(uhitE).
end;
prncedure abre urch1vos.
. begin .
) aslign(eurso.'b:texto.dat'):
Ry reaet(curuo).
end.;
procedure cierra archivos.
-begin.
close(curso};
end;
'procedure selecciona capitulo(var no_pagina fin_de_capitulo
var

{ DESPLIEGA LOS SUBTEMAS QUE EL USUARIO ELIGIRA

... valor,subvalor:char;
" preguntas,ejercicios:integer;
3 'procedure subtema({var eleccion:char;valor: char).
V-begin :
elrsery .
marca{t,11.7, 40).
- textcolor{white);
-gotoxy(4,135);
vwrite{con,#168,'Qu’ , #1308, subtema quieres?’);
gotoxy{4,14); ’
¢ valer = ’4' then
begin’

integer}; .




write{con,'<1> ........ Sujeto’);
gotoxy(4,15);

write{con,'<2> ........ Modificadores');
end ’
else

begin '

L write(conm, <1y . L....... Predicado');
gotoxy(4,15); : -
write(con,'¢<2> . ........ Modificadores’);’

Cend; | - :

. gotoxy(2,16);
write{con,'Szlecciona = *);
selecciona(eleccion,[*1°,2']);
- end;

b“eg {n

selecciona{valor,[?1','2',05 %4 '5¢ 167]);
AL valor in ['4','S'] then
) subtema(subvalor,valor):
case valor of -
1 : begin
no_pagina:=1;
fin_de_capitulo:=s3;
preguntasg:=-1;
ejercicics:=-1;
end;
*2* : begin
no_pagina:=4; .
fin_de_capitulo:at9;
prezguntan:=14; .
. ejercicios:=s-1;
~ 7 endj
‘3¢ : begin
: no_pagina:=20;
fin_dé_capitulo:=53;
preguntas: =37;
. ejerciciom: =42;
. end;
'4' ¢+ 1f subvalor = *1'-then
begin
no_pagina:«54;
fin_de_capitulo:=87;
preguntas:=69;
‘ejercicios:=76;
end
else
. .begin
: no_pagina:=88;
fin_de_capitulo:=120;
preguntas:=104;
ejerciciom:=111;
end;
*5+° : 4f subvalor ='1‘ then

" { ESPEGIFICACION DEL PRINCIPIO Y FIN DE CADA TEMA )




begin
' 'no_pagina:=121; .
f£in_de_capitulo:=151; . : L e el
preguntag:ni35; ) U e
eljercicios:aldl;
end -
elgse X
_begin : . ’ N ’ S
no_pagina:=152; : L : E R
. fin_de_capitulo:=180;
preguntas:=164;
ejercicios: =170;
end;
16' : begin
no_pagina:=181;
fin_de_capitulo:=181;
end;
. end; {case}
Af valor in [*'3','4*,'5'] then
begin X .
. " { - PRESENTACION DEL SUBMENU }

clreer;

marco(1,11,8,48);-

textcolor(white);
- @gotoxy(4,13);

write(con,#168,'qu* ,#1350,°' deseas hacer?’):
gotoxy(4,14);

.write(eon,* <1> L ........ . Teor',#161,'a’); -
gotoxy{4,15);

"write(con,' <2> evetecansa Preguntas');
gotoxy(4,16); :

write{con,' <3> P Ejerciciosn'):

gotoxy(4,17);
write(con, 'Selecciona : ');
-selecciona(subvalor,['17,'2',*3']);
.if subva { P UNY : ayuda; . )
’ end;
until
(no_pagina = fin_de_capitulo + 1) or salir:
end; .
until
fin_de_capitulo = 181;
clerra_archivos;
close(reporte);
end;
textmode(bw88);
‘clrecr;
. end.




V(DESCRIPCION TECNICA DEL FUNCIONAMIENTO DEL PROGRAMA .ee TEXTOC oee }

‘Program curso;
const

) nula = '*;

. renglones = 22;

type :
str80 = string{8e];
str48 = string(46]):;
.. gtr2 = string[ 21;
-{ ESTRUCTURA DE LOS REGISTROS DEL ARCHIVO }

pagina : roeoard . . .
linea : array[!..22]of stree; {TEXTO PRESENTADO)
. dibujo : finteger; {DIBUJO ASOCIADO}
titulo : str8e: {TITULO DE LA HCJA}
case pregunta:boolean of
true:
(correcta:array [ 1..3] of str2:
pista : array [ 1..3] of str4e;
R no_respuestas : 1..3); { NUMERO DE RESPUESTAS
CORRECTAS )
end; ’
set_of_char = get of char;
const

yes : set_of_char = ['s'.'S'];
: no : set_of char = ['n','N'];
L. var

! - curgo:file of pagina;

o hoja : pagina;
~geleccion.tecla:char;
‘sii/noo,conjunto : set_of_char;

i.{ $I cuadro.pas )}

" procedure cambio(vaF linea:str8e);
~var. N
@xiste:integer;
return : stringl10];
s o aux o chars
" begin : )
’ {DETERMINACION DE LA FORMA PARA ACENTUAR VOCALES, ENES Y ESCRIBIR
" OTROS ‘8IMBOLOS } )

- existe:=pos('@’,linea);
while (existe <> &) do
"begin .
aux:=linealexiste+1];
case aux of

-2 : . aux:=chr(168);
‘a' : aux:=chr(160):
‘e’ @ aux:=chr(138);
4 : aux:=chr{161);
‘o! : aux:=chr(162):

‘u’ : aux:=chr(163);




'n' : aux:=chr(164);
IN' : aux:=chr{165);

‘d' : aux:=chr(129):
*1* : auxs=chr{173);
‘' : aux:s=chr(5):;
'8’ : aux:szchr{6);
Per o aux:=chr(1);
‘vt : aux:=chr(17);
*1 : aux:=chr(39);
g r aums=chr({31);
mey A e .
1f aux =-chrii7) then
begin

{ BLOQUE PARA VISUALIZAR LOS ACENTOS ¥ SIMBOLOS YA ESCRITOS

EN PANTALLA )}

return := aux + chr (196) + chr ( 217) ;
linea:= copy{linea,!,existe-~1) + return +
copy(linea,existe+2,length(linea)-existe);
end
else
linea:= copy{linea,1,existe-1) + aux +
copy(linea,existe+2,length{(linea)-existe);
existe:=pos('®',linea);
end;
- ‘end;
procedure read _kbd(var k:char;l:set_of _char);
- begin
2 repeat
repeat
‘until
keypressed;
read{kbd.k):
“1f (not (kX in 1}) then
write(chr{7));

until
S koinm 1;
. end; R .
_procedure modifica(var datos:pagina); :
i .'{' PROCEDIMIENTO PARA REALIZAR CAMBIOS EN EL CONTENIDO DE LAS
' <PAGINAS> } : '
' var
f.camb:integer;
. si : char;
" begin
.. repeat
’ elrscr;
marco(1,1,24,48);
gotoxy(2,2);
window(2,2,38,22);
clrscr;
for 1:=1 to renglones do
begin .
write(i,® ’,datos.lineali]);
if 1 <> renglones then

PANTALLAS




writeln; |
end; - |
“window(1,1,48,25);
‘gotoxy(1,25); . '
write(#168,.'que rengl?® ,#162,'n cambias?');
write(* (0. .sinc)');
‘repeat ’
; read(camb);
until- -
(camb in [@..22]);
1if (camb <> @) then
.. begin
- gotoxy(1,25):
-write(® ':39);-
gotoxy(1,25);
write('teclea la nueva linea'’);
gotoxy(4,camb+1);
read{datos.linealcamb]);
cambio(datos.linealcamb]);
.. ends
until
' {camb = 8);
clrser;
marco{10,3.7,22);
window(11,4,32,8);
repeat
clrsers
writeln(’titule');
writeln{datos.titulo); _ :
vritela{#168, "correcto? (B/K)')i . o LS R
"read_kbd(ei,conjunto); i s :
"'if (8i in noo) then
begin
- writeln('proporciona el correcto®’);
© . readln(datos.titule):
end;
until
{mi in-wii);
repeat
.elrser;
writeln('dibujo n',#163, 'mero ',datos.dibujo);
~writeln{#168, ‘correcto? (S/N)');
read_kbd(si,conjunto);
if (si in noo) then
begin .
" writeln(#168,'Cu’,#160,’1 es el numero correcto?'):
readln{datos.dibujo); :
end;
until
. . {(si in sii);
T “ o lwindow{1,1,48.,25);
< marco(1,11,12,40);
window(2,12,38,21);
repeat '
clrscr;




if datos.pregunta . then . -
. uriteln( se rcalizan *,datog.no_respuestas,' preguntas en esta hoja')
-.else ' o
writeln{’'no se hace ninguna pregunta’);
writeln(#168, 'correcto? (S/N)'):
read_kbd(si,conjunto):
1f (81 tn' ['n’,'N’]) then-
datos.pregunta:s not{datos.pregunta);
if (datos.pregunta) then
begin .
. writeln(#168, 'Cu’ ,#160, 'ntas preguntas se realizan?{1..3)');
‘repeat .
readln(datos.no_respuestas);
cuntili
(datos.no_respuestas in [1..3)):
for 1:=1 to datos.no_respuestas do
begin
writeln{#168, ‘Respuesta correcta no. ',1.' ?2');
readln(datos.correctafil);
writeln(#168,'Cu’ ,#160,'1 ez la pista?');
readln(datoc.piatalil); :
end;
end;
until
: (st in ['8','S']);
‘window(1,1,40,25);
gotoxy(1, 25).
end;
.:procedure cambios; e
..{ DETERMINA SI LOS CAMBIQS SON VALTDOS DENTRC DEL ARCHIVO Y VERIFICA™
QUE REALHENTE SE REALICEN ) g s DA

“var B -
I pag:integer;
ai :;char}r
WE - datos |t paginas
'begin
assign(curso, 'b:texto.dat’);
reset{curso);
o repeat
. clrser
gotoxy{1,12); .
writeln('el archivo contiene t,fileasize(curso),’ p',#160, 'ginas’);
writeln(#!ée'ﬂu',#130 p'.#180,'gina quieres cambiar? *);
repeat ) )
gotoxy(38,13);
“write(" ':5);
gotoxy(30,13);
readln(pag);
until
~{(pag > ©¢)-and (pag <= filesize(curso))};
seek({curso,pag-1);
read{curso,datos);
modifica(datos);
seek(curso,pag-1);




. write{curso,datos); ) : :
writeln(#168, ‘deseas hacer m'.#!éc 'gs cambios? (S/N)'):;
read, kbd(ai.conjunto). T :
suntil

(81 in noo); }
cloae(curéo); . R ‘ : U
end; S e
g proc:dure crea_ __archivo;
:var

B return char,
begin
‘- - assign(curso,’b:texto.dat’); .
urzca;n( coloca el digco en la unXdad B*);-

yriteln( ‘cuando termines oprime una tecla');

repeat )

T until

keypressed:

{s1-)

reset{curso);

{81+)

AL . ioresult = & then

geek(curso,filesize({curso))

else
’rewrite(curso):

end;
"procedure captura;
{ PROCESO PARA CAPTURAR CADA ‘PAGINA E IDENTIFICAR LAS CARACTERISTI-
_CAS, ES DECIR, BI ES DE TEORIA O DE EJERCICIOS, CUANTAS PREGUNTAS :
SE REALIZAN, GUALES SON LAS RESPUERSTAS CORQECTLS, ETC. Ty : L

var . . ’
“iy,dsinteger;
f_si:ch-r;
=" num. : string[te];
begtn )
v elracr;
.*mrcou t,24,40);
[ gotoxy(1,25);
- write( 'proporciona el texto’);
gotoxy(2.2)3
window(2,2,38, 23).
clracr;
for i:=1 to renglonea do
begin

R reldln(hojl lineatil).

"'3:=length(hoja.lineali]);

“"cambio(hoja.lineal{i1]):

gotoxy(1,1);

write(' *:3);

.gotoxy(1,1); - : . :
writeln(hoja.lineal1]): s
end; : .. . R :
clreer; . :
writeln(#168, 'Qu’ ,#130," n* #163.'mero de didbuje le corresponde? )
writeln('ei no lleva,teclea 9'): i




repeat.
8°‘°xY(1 5).
weite(' ':10);
. gotoxy{1.5);
Creadin(num);
o4 wval(num,hoja. deujo i).
“'until
Fi W B
writeln(#168,'Qu* . #138,' ' F161
readin(hoja.titulc):
‘writeln{#168, 'ae contesta alguna pregunta? (S/N)'}:
fanud kxbda(si conjunta).
1£7(81 in's11) then
begin
. ,hoja.pre;unta.-true.
writeln(#168, 'Cu’ #1606, 'ntas preguntas (1..3)7*);
readln(hoja.no_respuestas);
for 1:»1 to hoja.no_respuestas do
begin
writeln{#168, 'Respuesta correcta no. ',i,' ?'};:
" ‘readin(hoja.correctafi1l):
writeln{#168,'Cu',#162,']1 es la pista.que .corresponde?’ ).
) readln(hoja.pista[i]),
end;
~end
elae: .
hoja.pregunta:=false;
S vwrite{curso,hoja);
L eingeu(1,1,40, 25),
‘end.
fprocednre clerra;
Khegtn
3 cloue(curao),
end-
"prccedure menu(var -eleccion ehar) s

( PRESENTACION DEL MENU <¢OPCIONES» PRINCIPAL PARA ELEGIR LA ACTIVi—
& DAD QUE £E - DESBE )

. Eulo 11eéa7‘)}

’begin
- clraocr;
marco(1,1, 24 46). _ . o - .
‘window(2,2,38,23); . : : L
sotoxy{1,5); L C
Cowritel Creaci’,#162,'n de archivo para espix )i
-.gotoxy{1,8);
write('<1> ...
gotoxy(1,10);
Cwrite{*¢2> L.oiee..
gotoxy(1,12);
write{'<3> "v.v.av.. FIN');
gotoxy{1,15); '
write(#168,'opci’, #162,'n7: ')
read_kbd(nelgccion.[‘1'.'2'.'5‘]);
writein{(seleccion);
window{1,1,408,25);

.i.. ‘Incluir-informaci®,.#162,°n’');.

Modificar informaci',;#162,'n"):




Aéndf
begin .

textmode(bwie);
Laili:cyes;
noo:*no; .
conjunto:= sii + noo;
_repeat
menu{ seleccion);
‘cage seleccion of
'1' i begin N
: crea_ archivo:
repeat ’
captura; o
gotoxy(1,25);

read_kbd(tecla,{'t','c’,'T',’C*]}:
until
(tecla in ['t','T*]);
cierra; .
g end;
*2' : cambios;
'3 : begin
S | textmode{bw8@);
clracr;
end;

‘(' DE ACUERDO A LA ELECCION, TOMA LA RUTA CORRESPONDIENTE .}

write{'para continuar "c", para termina; LA -LAS T




{ DESCRIPCION TECNICA DEL FUNCIONAMIENTO
‘ee¢ R'E'P O-RT ES =%« ¢EMITE REPORTES POR

" program reporte_de_Espix;

const
_.max_renglones =« 60;
‘type
T ogtré = gtringl6];
~gtr15 = stringf15);
ptr =~ nodo;
nodo . = record
. pregunta : stré;
intentos : integer;
der,izq : ptr;
end;

datos = record
question : stré;
try : integer;
end;

var
archivo : file of integer;
total:array{l..4]Jof integer;
dato : datos;
lst!,origen,destino : text;
tecla,teclal : char;
clave : stri15;
i,hoja.renglon : integer;

‘procedure abre_archivo(clave:stris);
begin. .
assign(archivo,clave};
reset(archivo); .
end; -
procedure cierra_archivos(clave:stri5);
‘begin
clomge{archivo):
end; e

-procedure coloca(var raiz : ptr ; dato:datos):
(. -‘PROCEDIMIENTO PARA ORDENAR CORRECTAMENTE LA I
" begin : o
1f (raiz = nil) then
begin
new(raize); R
raiz~.pregunta := dato.question;
raiz~.intentos := dato.try:
raiz~.der :x= nil;
raiz~.izq := nil;
end .
else
if (dato.question <> raiz~.pregunta) then

DEL - PROGRAMA

ALUMNO Y POR GRUPO') -

NFORMACION '}

if (dato.question > raiz~.pregunta) then




coloca(raiz*.der dato}
- else-
P coloca(raiz <izq,dato};
end.~-

: procedure convierte(i:integer;var valor:stré);
var :
k,3 :integer;
begin
str(i,valer);
k:=length(valor);
for.J:=k to 2 do
valor -'0' + valor:

:procedure lee_datos{var dato:datos):
o var -
pagina,pregunta,intento : integer;
page,questions : stré;
begin
read(archivo,pagina,pregunta,intento);
convierte{pagina,page);
convierte(pregunta,questions);
dato. question:-page+questiona.
dato. try:=intento;
end; .
procedure encabezado(clave:stri15);
Loovar .
" i:integer;
- key t str'lb“.
hegin .
vriceln(lat1)- ’ :
" WRITELN(LSTI, * REPORTE 1 : EVALUACION POR ALUMNO');
writeln{lst!,' ':45,'hoja : *,hoja); . . .
Swriteln{lsti); .
- Key:=copy(olave,3,length(clave)-2);
1:=pos('.dat’ , key):
ig 1> then ’
. delete(key,1,4);
:writeln(istt,* clave : *,key);
“writeln(leti);
writeln{lsett,*Pagina’:15%, 'Pregunta’:15, 'Intentos’:15);-
: renslcn.-ren;lon+7. .
end..

xprocedure incrder(raiz ptr ; clave:stri5);
begin
if‘(raiz <> nil) then
begin
inorder(raiz~.izq,clave);
‘writeln(lstt,copy{raiz~.pregunta,t, 3) li.copy(raiz“.pregunta.4 3) 15,
raiz~.intentos: 15);
renglon:srenglon + 1;
- 1f (renglon mod max_renglones = @) then




begin
: writeln{lsti,chr(12)):
hojasshoja+s;
encabezado({clave);
end; L
inorder{raiz~.der,clave);
end; ;
end;

'p;bcedure reporte(clave:stri15:raiz:ptr);
var . . . Lo
tecla : ¢ : no_pagina:=no_pagina + 1;

‘g?, 'S -2 salir:strue:
o ‘al,'A’ : ayuda; }
end;
until
(no_pagina = fin_de_capitulo + 1) or
end; . .
until

. fin_de_capitulo = 18%1;
.cierra_archivos;
close(reporte);
end; ©- - -

textmode(bw80);
..7.clrecr;
end.

salir;
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