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INTRODUCCION



"POR MEDIO DE SU IMAGINACION EL HOMBRE PUEDE CREAR NUEVOS UNIVERSOS MAS PROXI-
MOS A LOS DESEQS DE SU CORAZON" FRANK BARRON  PSIC.

"EL GENIO ES UNO POR CIENTO INSPIRACION Y NOVENTAY NUEVE POR CIENTO TRANSPIRA -

CION " T.A. EDISSON

“EL ARQUITECTQ DEBE SER CULTO,HABIL - CON EL LAPIZ,INSTRUIDO EN GEOMETRIA,DEBE

SABER MUCHO DE HISTORIA,HABER SEGUIDO A LOS FILOSOFOS CON ATENCION,C?MPREN-
DER LA MUSICA, TENER CONOCIMIENTOS DE MEDICINA, CONOCER LAS OPINIONES DE LOS

JURISTAS ,ESTAR AL TANTO DE LA ASTRONOMIA Y TEORIA DE LOS CIELOS * vitrRusio

“"EL ARQUITECTO ES UN COLABORADOR EN LA OBRA DE LA CREACION "
RUSKIN




Introduccion

Todo cuantn 21l hombre hace en la arguitectu-

ra obedece o deseos, " El proyscto es la ma-
nera con la que intentamos satisfacer un de-
seo nuestro ", dice Vittorio Gregotti.
Sin embargo, la palabra proyecto lleva impl}
cito un sentido de distancia entre el deseo
y la satisfaccidn.

En la argquitectura, el proyvyecto organiza
y fija los elewmentos que constituyen el pro-
han sido

dos y cargados de intencidnm a través del pro

blema. Estos seleccionados, eloabora
ceso de la composicidn hasta llegar a esta-
blecer entre sl nuevas relaciones cuyo sentl
do general { Estructural } pertenece, a fin
de cuentas, al nuovo objeto arquitecténico

que se ha construido mediante el proyescto.

La arquitectura imprime en la palabra prp
yecto una profunda y amplia significacién
porque comprende todas las etapas que hacen

posible convertir en realidad un deseon.

La fase de elaboracién del proyecto es
th dotada de particular complejidad por
los miltiples aspectos gque debe asimilar,

En la sociedad actual, el arquitecto
mhis que constructor es proyectista, carag
teristica que ee ve fuertemente acentuada
por las perspectivas del sistema producli
vo industrial, cuantitative y repetitivo.

En donde estid separada la fase proyec-
tual de la constructiva, lo que elimina
la unidad de la obra. Estoc causo los enor
mes problemas que se ven multiplicados
cuando se realizan lops planes de creci -
miento y desarrolloc a gran escala para
los tiempos futuros,

Se debe plantear entonces entre los ar
quitectos la raclionalidad y cilentificlidad
de la proyectacidn y de sus sistemas de

control en la fase de recoleccién y anili



gu del
grado de eficiencia de los resultados y de

sis dv datos, su selegeidn y empleo,

la previsidn de los objetivos.

mhs

festo plantea
un problema complejo aln, la Telacidn
entre la investigacidn cientifica y la invesg
tigacidn proyectual arquitecténica.

Via a dia las ciencias se introducen can
mayor amplitud en las artes y con particular
relavancia en la argquitectura, pudifndose di
direcciones,
do

mp prevision de sus reaccionces,

furencilar daos Fn primer lugar,

como modelo de andlisis la realidad y co-

aqul el pro-
blema se centra inotrumentos

un preparar los

nu racional idad
En

al arte como

permitan controlar la inter

na del proceso do anldlisis. segundo lugar

las ciencias sc priescntan volor

primero y propiedad esprecifica del mundo mo-

derno, como "la wmateria preeminente” aque hay

gue producir en medio de los ocbjetos del mun
do.
Estas dos pousiclones a pesar de ser cot-
plementarias son consideradas came dos extre
mos uvndonde se diferenclan la éptica clenti-

fica y la dptica estética.,

Considerandoc el primer punte de vista des

crito se pupde constatar que el arnuitec-

to cada dia sc

impregna mis de la mentali

dod cilentificga en su trabajo, por las com
plejas relaciones de trabajo que mantiene

con otras disciplinas.

Todo ello justifica reafirmar la impofr
tancia del provlema metodoldgico en la

arguitectura. COmo interconectar las dis-

ciplinas y organizar las metodologlas que
introducen valores en la definicidn téeni
ca y especinl de los serviclos. Se genera
en ¢l interior del proyecto una metodolo-
gla de control particularmente delimitada

que tiende a clasificar leos invariagntes
tipoldgices, morfoldgicos y tecnolbgicos
tiue la experiencio disciplinaria ha sedi-
mentado, a formalizar sus sistemas de re-

locibn, a clasificar sus propios sistemas
de reloeibdn segdn nimeros Tinitos y de

tal

manera lograr los mitodos de ro-

que
presentacibdbn lleguen a un punto tal de

convencionalizacidn que permitan explotar
al

diante modelos cuantificables,

mhximp los sistemas de elaboracidn me-—
los cuales
representan en laos otras ciencias el méta

do fundamental dJe organizacidn del saber.



€1 problema de la rewlscildn entre proyecto
arquitectdnico o investigacidn cientifica
tiene dos aspectos: El de la racionalizo-
cibn de los méiodos de produccidn praoyec -
tual y el de promover a un njivel cientifico
las conexiones internas y externas del pro-

yecto,

£l otro punto de vista descrito al co-
mienzo posee, en cambipg, la copacidad de in
vplucrar instrumentes de control de la ope-
racifn proyectual del arquitecto en cuanto
aperacidn artistica a un nivel diverso: el

del significado.

A 1la miquina como modelo de la perfacta
funcionalidad, se le opone el comportamien—
to cientifico como modelo estético. Pero cn
aste caso ho se tiene ya ningln objeto can-
creto o signo referencial que sirva de pun-

to de partida.

Agqul se plantea la antigua discusifén en-
tre programa y ployeclo. En asio compo los
instrumentos de raclonalizacifn ya no perte
necen a los "métodos de representacign®

sino a lous de soluclidn de problemas, se ma=-

naja la relacidn entre opbjeto y mensaje.
flepresentan un gran esfuerzo de la estéti
ca contemporanea que intenta estatlecer
sistemas racionales para valgrar las cua-
lidades de expresiétn del objeto artisti-

co ¥y de su constitucidn formal,

Qué aspcoctos de los mftodos sistémicos
se 25 posible comprender con facillidad pa
ra integrarlos como auxiliares en 21 gue-
haocer dioric del disefiador 7

Culles son las bondades que los méto-
dos intuitivos ofrecen al proyectista vy
en dbnde se halla suvtalbn de Aquiles.

Mo se pretende despejar incdgnitas com
plejas, pues esto seria tema de un estu-
dio mHs profundo, no obstante se ofrccen
algunras opiniones al reaespecto.

El trabajo estd dividido en siete capi
tulos, cinco de ellos son la base de los
otros dos.restantes que contienen una prog
puesta para cl desarrolico del proyecto
arquitectdnico, Como conclusién se reali-
za un ejercicio comprobatorio y se emiten’

opiniones y recomendaciones.



Evolucion del

Proceso de Diseno

\_ CAPITULO 1
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1.0 ANTECEDENTES HISTORICOS

El procesc de di
sefio ha sufrido incontables modificaciones
en su evolucibén o travfs de los siglos.
Acerca de la Fforma en gue la arguitectura
nace y se hace, muchas cosas se han dicho,
Uesde que ¢l hombre pudo dejar testimo-
nig de sus obras en una forma escrita, se
ha lograde contar con cvlementos gue expli-
can sus reallzaciones. No cbstante, desde
Liempos remotos el hombre ha leueygado pruo-
bas de su capacidad creadora, pruebas irre
L aptitud

medio que le rodea.

fubtables de su para modificar el

La manitestacidn edilicia surgid de la
necesidad de proteqorse de las inclemen-
clas del clima y poco a poco, experimentan
do en una forma simple 'y continua ful ha-

civndo wAs amable el lugar para wviwvir.

Ching Francis - Arquitectura,
1882

{1} D.K,
MGxico

forma

Habitualmente la arquitectura se concibe
{ diseiio } y se realiza { construccién )
como respuesta a una serie de condiciones
gque cexisten pruviamente. Dichas condicio-
nas pueden presentar diferemtes caracte-
risticas, pueden ser funcionales o refle-
jar propdsitos de tipo social, bolitico o
simbdlico.

Esto presupone quae se requlere un sa-
tisfactor o un provlema dado { las condi-
ciones mo satisfechas ); " Asil pues, el
acto de creoar arquitectura 2s la resglu -
cibn de un problema o procesc de disefig "

(1)

Por consiguiuvnto, lo primuera fase en
¢l procesc de disefio es reconocer ¢l pro-
bluema y decidir solucionarlo., El1 disefio
25 ante todo un acto de la voluntad, un

enpefio intencional.

espacio y orden -~ Editorial Gustavoc Gili



De 1la forma en gue se capte, defima y arti 1.1 L 05 METODUS DE DISENQ 2
culc el problema depende el &xito total

del proecesn. En cuanto al arte, la arqui .-

tectura es oalyo mhs gque la mera respuesta Atendiendo & la clasificacién que hace

a una exigencia puramente funcional inscri #roadbent (2) acerca de las cuatro mane -

ta on un problemn du construccidn, ros diferentes do gunourar formas tridimen
Funcionalmente las expresiones palpo- sionales ( Pragmitica, Tebnica, Analdgicu

bles de la arquitectursn se acomodon a 1o y Candnica ) que se dan en crden cronoli-

presencia del hombre. bero serdnm la dispo- gico de aplicacgifn, seri mis claro seguir

sicifn vy organizaciln de los clumentos de vl procuso evolutivo del disedo,

la forma y del ecpacio les guu determina-

rin el modo como la arguitectura podria DISERU PRAGMATICU : Legrado por error-
prompver esfuerzos, hacer brotar rospues- acierto
tas y transmitir significados. DISENU ICONICU : Aplicacidn de un métg
do comprobado

l.os elementos de forma y espaciu en cngj DISEHO ANALOGICU @ Aplicacifn de simili-
secuencia, ne son fines en si miswos sine tudes o comparaciones
medios para resoclver un problema respon- con formas existentes
diendo a condiciones de funcilonalidad, in- DISEND CANORNICOD : Basado en normas o lg
tencibén y contexto. yas.

(2) Broadbent Geofrey - Diseilo arguitectonico - Gustavo Gili Espnafia 1978 - Jobhn

Wiley & Sons Londres 1974



MANERAS DE GENERAR

FORMAS TRIDIMESIONALES

Broadbent op, cit,

PRAGMATICA

ICONICA

ANALOGICA

CANONICA

TRABAJO PRACTICO,SE TOMAN LOS MATERIALES
QUE HAY A LA MAND,ENSAYO ERROR,SE CONSTRU-

YE PARA MODIFICAR EL CLIMA.
EL DESCUBRIMIENTO DE ALGO SE EXTIENDE .

ELL CONOCIMIENTO S5E DA SIMULTANEAMENTE.
— EJ: TIENDA DE CAZADORES DE MAMUTS

-
REPE TICION DE UNSISTEMA AL SER COMPROBA -

DO QUE FUNCIONA-CADA UNO TIENE UNA IDEA

FiJa DEL DISENO.
LLEJ: IGLOO ESQUIMAL

POR COMPARACION,COMIENZA DIBUJO Y EL DISENO
DETALLADOS O SEMEJANDO AL GO ,EJEMPLO:

TEMPLO EN FORMA DE MANOS EN ORACION .

r.'INTEF!ES POR LA ESQUEMATIZACION, EL ORDEN

Y LA REGUL ARIDAD.

EJ. LOCS DRDENES DORICO,JONICO ¥ CORINTIO




1.1.1 DISENO PRAGIATICO

£l diseno pragmitico
se viene a evidenclar en la forma deo cons-—
mao=

truir uvutilizada por los cazedores de

muts del paleclitico superior, segln des-
cubrimientos realizados por lMongait en
14681 cerca de Kiev.

El hombre de hace 40000 aiios

lex para (abricar sus herramientas y vivia

usaba si-

en cavoernas) como era cazador, las uvxpedi-

ciones le llevaban lejes de su albergue, y
debla procurarse un refugio donde descan-
sar y proteyersoe.

valerse da

Comunzd ontancos o cuanbto ma

terial Otil halld a su alrededur.

De acuerdo a la reconstruccién hecha

por Mongait, los cazadores cavaban una de-

presidn oval de unos 11 metros de longitud
y ctonstrulan sobre ella una estructura de

troncos de 6rbcles, ramas y coelmillos de

mamut, que unidos por pares formaban arcos

resistentes. L& estructura ero luocgo recu-
bierta con piuvles doe wmamut y el -perimeotro
se anclaba con huesos y pledras.

Para crear un clima de confort, encen-

dian fuego, usto se ha evidenciado en les

restus hallados de tres hogares dontro

del lugar fue ccupb la tienda. Como se ob
del

donduo

serva, el objeto de la econstruccidn

refugio #s dar resguarde y un sitio
realizar sus actividades de suelio ¥ des-
Canso.

Esto es lo que en Oltima instanmcia pro
porcionan los edificios de habitacién,
humanas con el

concilian las necesidades

clima existente.
De igual manera o)l edificio modifica y
es modificado por el ambiente cultural

circundante.

lLa tiunda de los cazadores de mamuts

reveln algumas cosas importantes sobre la

naturaleza de la arquitectura, sugiere

tamui&n que el camino para hallar la for-

ma tridimensional siguid el proceso de en

sayo y 8rror, f{uf necesario conocer lus

materiales y ous cualidades y la me jor ma

nera de utilizarlos. De idéntica forma

agontece cada vez que el hombre se halla

ante un maoterial nuavo, del cual mno cono-
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ce las cualidades v defectos; es precliso

experimentar hasta dominarlo con maestria.

1.1.2 OISEND ICONICD

Toda vez fque el proceso

se ha comprubado y nue se requiere contro-

lar y adecuar ¢l elima, el sistemn de cons

truccifin se repite por mucho tiempo; esta
se¢ halla reforzade por varias razones, el
clima permancce invariable, el comporta-
miento cultural no se altera, la forma de

vivir el edificlio se ajusts entre la mane-
ra como fub construldo y el uso quu de Os-—

te hace el usuario,

Podrio parecer esto como algo meramente

superficiaol, no obstante, nos damos cuentn

gue esta fForma de adaptacibén del hombre o
la vivienda se di en tovdo el mundo, on ca-
da regidén de la tierra existen viviendas

guo son difurontes on su forma ¥y on su con
cepeidn poryue responden s necesidades prg

plas de ellas y de su acomado al medio.

También contribuyen a la persistencia do

un sistema los artesanos gquienes repiten
invariablumente las thenicas aprendidas.
flgunuas tribus tienen levyendas que
atribuyen un origen fabuloso a determina-
dos sistemas constructivos, otras tienen

cantos gue descriven cuales son los mate-—

riales apropiados, donde encantrhrlos vy
como trabajarlus; " esto representaris

los primeros procesos formalizados de di-

sefio " ( Alexander - Notas sobre la sinte
sis du la forma ).

£l iyld de los esguimales es un buen

cjemplo de la aplicacién do una técnica

comprobaoda durante arios.
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1.1.3 BISERND ARALOGICD

3rouil formula la hi-
potesis de que los primeros pintorus rupes
de,

clervo en las grietas

tres identiflicaban las formas

por ejum
plo, un bisonte o un

bultos y concavidades ( como

)y

pigmun-

Ju las rocas

cuando se ven filguras en las nubus ro-

forzaban entonces vestas formas con

tos, intensificando sus cualidoades analbyd

cas y hacléndolas de este modo patentes a

los demhbs,

" formas

Esta manera de gunerar nULeVYas
parece un modo LAsico de operar de la men-
te humana " {(3)

Su primera aplicacidon en la arquitectu-
ra formal tuvo lugar,

be,

pur lo gue hoy se sa
en el complejo funerarie disefiado por

Imhotep para el faradn Djoser en Sagaarah,
cerda de Moemphis ( 2800 a.C. )

El arquitecto egipcioc debila construir

un enprme edificie funerario que soportara

{(3) Broadbent op. cit, p 44

7

2]l paso del tiempo; no conocia otras cons-

truccliones que las masktabas las chozas
b

para vivienda ( Mastabas: tumbas de adobe
vn forma de pirdmide truncada )} Por lo tan
to, partiendo de estos conpcimientos, sim-
plemongs amplid 1o escala de la canstruce—
cidn y utilizd para el cerramiento bloquos
de piedra en lugar de adobes,

2llos los

labrande en

tipos de juntas proplos de las

construcciones en adobe, lo mismo hizo con

la puerta de acceso, en donde ruproduijo

todos los datalles coentenidos en una puer-

fub

tue sucedid cuando se comenzaton a emplear

ta du maodera ( 51 recordamos, lo mismo

el aceru y el congreto a fines del siglo
pasado. )} Postericrmente debla erigir la
tumba del faradn a uns escala wonumontal,
lo gque hizo Ffuf levantar una serie de mas—
tubas gigantes una sobre la otra con el re
sultado que podemos deducir, esta Fuft la
primera pirimide escalonada de que se tie-
ne noticia.
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" El uspo nque hizo Imhotep de ia analogia,
vo desde las formas de los edificios hase-
ta. detalles de decorzcion aplicada, como
e jemplo, capitecles soemejando mano jos de

flores de lokta " (4)

El hallazgo de Clarke y Engelbach, du
una pizarra de 17.% ems. { ostrkdn ) Fu-
chada en 2B00 afnes a.C., eh la gue aparc-—
ce uno curva dibujada en tinta y gue usta
ba cerca de una pledra monumental, cuyo
remate mostrabla un False frontdn con un
per{il gue sc gjustaba al de la curva di-
bujada;

habla dejado al azar la cjecucidén do su

vsko hace ponsar que Imholep no

obra, puues vl dibujo previe 3 lo realiza-
. . .

ciébn lu babris purmitido juzgar por ade-
lantade sus propias ideas.

nqul el dibujo tambidn es una analogia

tde 1ln realidad,

una limitante para lo total expresidn clay

de lo gue serd, perov con

ro y real. Aqul Broadbent opina: Cuales-—
quiers guu sw¢aln los procedimientos anald-
(4) Broadbent op. cit. p 4B

(5) RAuskin John Las siete lAmparas de lao

gicos de diseiio tjue usvmos, ya se trate 9

de dibujos, manuetas o, incluso, progra -

mas de compultadora, el procedimicento mis-

ma impoundrd, con toda seguridad, sus pro-
piss convenclones sobre nuestra actividad
y distorsionacd lo que hayamos intentado

hacuer .

La fuente do ideas creativas mas gran-
de nue posce l1ia arquitectura continda
siendo la analogia, aTtyuitccoctos como
Wright, acudieron a £lia continuamente
{( los columnas del edificio de la Jhonson
Wax 1936, en {orma de lirips terminaban
£l templo

en forwma

los capiteles de las columnas.
Unitario en Madison, Wisconsing
de manos en poctura de oracibn )} Similar
fué la participacién de Le Corbusier cuan
do disefd la capilla de NMonchamp, en don-
ge utilizd la soemejanza con el caparazdn
el cangrejou para la cubierta {(19%3 )

Ue la analoglo dice Ruskin (5): El ar-

co rowano s bello como linea abstracta,

argquitectura p 117
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Capiila de Notre Dame du Hou!, Ronchamp {Francia )

Le Corbusier

da por

- 1954 - Disena

1950

Supuso un camblo de rumbo en su manera da

hacer Raclonallsta y su ingreso en a1 Organicismo.

Analogros para igd generacion de

Forma

la

Uso de



nosotros tenemos siempre ante la vista su
tipe ideal en la bdveda aparente del cie-
lo v 8l horizonte do la tierra, El pilar

cilindrico es sivmpre belle. Dios ha crea
do el tronco del firbol de tal suerte, que
complace slilempre a las miradas. El1 arco

o jivsl agudo es belleo, es asl cumo toermi-
nan todas las bhojas aue Lalancean las bri

sas dol estio ...

1.1.4 DISEND CANONICD

Con la aparicidn del
dibujo, nace también la necesidad del or-
den y la reqgularidad en vl trazo. 5urge
pues la trama comu gula para ¢l currecto
dibujo a Fin de vcvitar gue el sujeto se

plerda en elucubraciones al proyectar.

Los mbtodos condnicos du disefic Lienuvn

profundas raleces lundadas en 2l pasado.

{6) Breoadbent op. cit. p 51

10

Los ouyipcios usounn trazos reguladores pa
ra sus figuras y pinturas, los griugos cg
nocleron y trobajaron 1la proporcidn durea,
A su vez, los principios matemlticos y
filosGficus dv los griegos fuervon aplica-
dos en ¢l renacimiento para el trazo yenu
rador dJu las grandos obras de esta época.
n nuestro Liempo hoallomos aplicacio-
nus condnicas cn los sistemas modularcs,
la coordinocién dimensional y la prefavri

.2
cacaian.,

" Estas son pues, cuatro moneras LASE-

cas due diserio descritoas por su orden de
apariciédn histérica. (6) La sccuencia cro
nolbgica presupone también una sofistica-
ci6n progresiva. L1 dquc csto:sea ask, no
ruiere decir que los modos de disefiar opa
recldeos posteriormente eliminen los sur _
gidos con anterioridad, o que @n cada pe-
riodo de la historia se usara uno de -
ellos con caiicter exclusivo... Por el

contrario, los arquitectos creatives han
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usado sicempre, a lo largo de la historia,
ios cuatro modos, auntue hayan puocsta mu-~
chas veces un énfasis muy especial en uno

g en otro ".

Cstos modos de disefiar han venlido a
gomplementarse con las nuevas corrientes
cientificas yue adquirivron auye a parlir
due 1la segunda guerra mundial, cuando ecra
preciso producir gran cantidod de elemen-
tos caoda voz mhu complejos an un tiempo
limits y en lugares de manufactura difue-
rentes,

A continuacidn veremus algunos de ellos:

1.2.1 LUS SISVENAS EN EL_DISEuU

El rapido
crocimiento de la tecnologia y la apari-
cifn de nuevos miitodos parTa resolver pro-
blemas pporatives vn Lo industria y ls ad
ministracibén, hacen poensar que dentro del
campo de la arquitectura tambi&n tienen

aplicacibdn. A partir de los afios GO's la

metodoleglia gencral del disefio toma cami—12
nos ambieciuvsos, vasads en aportaciones del
disefio ingenieril, industrial y la inge-

nieria Je sistumas,

1.7.2 SEMIOTICA

Lo semifitica como corriente
cientifica u objetiva ha fundamentado den-
tro de la arqulitectura, el estudio de los
¢lementos de Jdisefio como portedores, in-
tencionados o nb, de un significado.

Lo semiflice arquitvcténica adquiere
relevancia en la teoria y critica de 1n
osryuitectura porgue progerciona nuevos
elementos due anflisis. Igualmente dentro
dul disefio o trav®s de nuevas considera-
ciones sobre 2l proyecto de los objetos
arquitectdnicos.

La produccidn del mensaje estbtico me-
diunte el objelo artistice estd regida
por el proceso de la informacidn ( se
transmite un sigho y ©s percibido por al-

guien que lo interpreta ).



Por tal motive vl estudio de los signos se
puede basar en la teoria de 1la informacidn
y ligorse a campos nmpliamente desarrolla-
dos como el de lo cibernétiica.

Moles {7) ha prupucsto una Leoria esté-
tica basada eon 1a psicologla de la percop-
cidn del fendmweno artistico, apoyfindose en
los enuncilados de la teorla de la informa-
cién,

Lo teoria de los cbjulos de Moles so ro
Fiere ol estudio del lenguaje de los obje-
tos tanto en su parte semfintica como semip

tica ( Semintica: relativo a la significa-

o

cifn de las polabras o mensajes., Semidtica
relaltivo o los signos o sintomas } Por

e jemplo, el mobiliurio de un espacio argul
tectdénico constituye un conjunto do obje-
tos que so pueden artlcular como un lengua
je, Lajo cliertas leyes sinticticas { Sin-
taxis: Parte de lua grambhtices gue estudiao
la coordinacidn de las palabras vn las ora
ciones ) En este coso, de adoplamiento dJdi-

mensional o funcianal.

" ta goneracifén computerizada de elemen 13
tes para el pruyecto arqguitectdnico, a ma
nera de discurse de eobjetos, es una de

las aplicaciones mds directas de la semid
tica arquitectfnica, Sin embargo, el cam-
po de mayor lrascendencia en el estudio

de la significacidn arquitectdnicn esth

en las dreas de la critica y de 1a teoria,

(83

1.2.3 UISENO ARUTENTAL

5i miramos los pbje-
tos manufacturados como algo artificizl
que ha producideo vl hombre, asi mismo el
disefig se puede interpretar como una ac-
cion artificial, dJdebido a gue estd roguln
da por la veluntad humana para modifilecar
el medio ambiente, Esta acecidn artificial
conduce a la creacién do elementos inter-

medios gue facilitan la adauptacidn de los

{7) Francisco Reyna Elementos Cientificos del Disefio y la Programacidén Arquitectanicas

Tesls de maestria DEPA UNAR 1880

{8} Itewm.



orguanismos saciales o humanos a sy entor-
ho.

Es asi como el arganismo biolbgicamen-
tv desadaptnde a las gondiclones de su me
dio, creandp instrumentos deg adaptacidn y
supervivenclia, puoede superar sus limita-
ciones naturales; convirtiéndose en un or
ganismg artificial disueripdo.

" por consiguiente, 1la accidn disefiadg
ra se puede cunsideorar como la creacidn
de los elewmentys regulatorios de adapla-
ciédn de un oryanisme artificial, ya seo

social o humang" (9}

(4) Francisco Reyna op.cit. p B3

14
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Lo gue mAs me ha impresionado al examinar
la arguitectura del pasade y del presente
ha sido el comprobar gue las obras gene -
ralmente aceptadas por la critica formal
y que gozan de general estimacién, como
ejemplos de pura belleza, son tambifn, rg
lativamente a los términos constructiveos
y a la calidad de los materiales disponi-
bles &n los distintos tiempps y lugares,
el fruto de téenicas constructivas corregc
tisimas.

N Pier Luigi Nervi ,)

Cuadro Historico

— CAPITULO =2




¢t ECapITULD 2

i

1.0 CUNDRO WISTORLCO_COMPARATLVO DE LOS
DIFERENTES TIPUS DE _CORRIENTES )
ARUUITECTONLICAS Y'SUS CARACTERISTICAS
MAS RELEVANTES. ' ) ’

Como guedd comprendido en el capltulo
primero, el proceso de disefio ha seguido co
minos evolutivos & través de la historia
que pueden ser identificados con mayor o me
nor claridad, do acuerdo al conocimiento
que de los diversos perliodes se posea.

rasumen con los datos mis

Un cuadro rele
vantes permitlrd consegulr una visidn de
conjunto, y el onilisis de los diagramas de
flujo de cada unc de los cuatro procesos de
disefiv { capitulo 3 } dard acceso a la com-
paracibn de los distintos caminos seguldos

para disefar.

£1 cuadro histOrico compatativo estudia
los siguientes aspectos:
Corrientes arquitec
ténicas, Mftodo de generar formas arquiiec-
tonicas, Caracteristicas del estile, Lugar

15

donde tuvo origen o se desarrolld, Auto -
res de la teorla o corrients o de algunos
ojemplos sefivlados, Fechas du realizacidn
da las obras o del nmacimiento u ocaso de
la tendencia arquitecténica, Materiales

ampleados en el proceso constructivo vy

sus implicaclones en la forma y el estilo

La deduccidn de las inclinaciones pro-
plas de cada estilec aplicadas a las cua-
tre maneras de generar formas arquitectd-
nicas, estin fundamentadas en los datgs
obtenidos por la lectura de varios voll-
menes de historia de la arquitectura, cu-
yos datos estin consignados en la biblio-
grafia.

Con el propbsito de obtensr una idea
clara del tema, a continuacifén se prescn-~
ta el diagrama rosumen de las tendencias
predominantas eon cada corriente arquitec-
tbénica.



CORRIENTE ARNUITECTONICA

Eyipte
Mesopotamia
Persia
Feniclos
Grecia

Roma
Cristiana Primitiva
Musulmana
Carolingia
RomAnica
Gotico
Renacimiento
Barroco
Neoclésico
Transicldn
Art Nouveau
Moderna
Metabolistas
Cibernética

MANERA DE GENERAR FURMAS AROUITECTONICAS

Analégico

Pragmitico

Icbnico

Pragmitico

Canbénica, Analbgica, Pragmitica
Canbnica, Ichnica, Pragmitico
Icédnica, Pragmitica

Icdnica, I'ragmhtica

Pragmitica

Analbgica, Pragmitica
f'ragmitice, CanbOnice

Analdyico, lédnico, Canbdnico, Pragmbtico
Pragmitico, Analdyico
Analbdyico, Canbnice

Pragmitico

Pragmiitico

Canbdnico, PragmiHtico

Pragmitico

Candnico, Fragmitico

16
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r(mmunu: MANERA DE GEWEWAR |CANACTENISTIEAS DEL €STILD (O[] AUTUALS FTICHAS PATERTALES EMPLEADOS W
fFORmAS anQuifECT,
[glpcia Annléglco . Profundo swntlido twillgloso, Slmohllce. Formas Grlllas del Imhotap 3100 =c. ! Atcilla y pledrs
nimples, snormes y sélldas. Bssada wn 1s natursle] FRia Nllo o nC. Emplea de dinteles
18, PMuto v pbrtlco mdintalado, Utlilzsclén dgsl
tridngylo, FMastabes-Pirkmides tenies o KHipogeow. Lumpt
folumne como wlemantoc setructursl y Uecormtivo, Knrnnk
Masopotemid Prageltico ligucsats { Torren o montalas sagradas ) Forms ms~ fEntre los Caldens Atcilla y asfalto
calonagda de planos vartlcales gque s retiren cnn-‘ Nlos Lufrs 4000 aC. Emplec de bbuadaw y clipulss
fotws se slwys ol ediflclo. Religidn utllltarie tes y Ti~ 1257 »C.
acofde con la neluralwis, Arcos, bbvedas y rewvms-} gris. Asiclas
timisntos vidrlados wn ladrllia. Avanrado concep-| Dabllonia 1257 aC.
to fel urbmnismo. Ietdlhes colgantes, Torre de Ur, Tullo 600 aC.
Batel, Espiritu generoso y conqulstador. Nlpur
Kotssbmd
Parsle Iednico Tradiecldn Reircle, Influsncla eglpcia, brilllantez Parsin Pledea, hlerro, maders, eulejow.
y soewla orlentales, Argquitecturs abliezte y lujas] Suse y
sa, Consttuccglones de scuwrdo ml peligajs y al :l}J Pershpolls 534 w»c. Columnas sn pledes, vigas sn madera
! wa, PFaleclos de Suss y Pecsépalls, 479 acC. Pusttas y ventanas de pliedia,
- Invantaton los conglomersdes de cemsitg.
Faniciaws Pragmbtite Santitp utilitaclc de 1s srqultecturas
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FCARTENTE

Geacia

[FAKEAR OF CONERAR™

CARACTEALSTICAS DEL ESTHLD
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min§ =1 sistems constructivo y leow acsmbedos,

LUBART™""" L AUTORES ' FECHAS mAtERIALES ERPLERDRE—  —— 7 T
[OANAS_SRQUTTELT,
Dtillme del Prehelbnlcqd Empiwc de ls pledrs y el wmortero,
Awar por 1la belleze, unlfin Hombre-hatyralezs, mar 3IDCO aC. n] Muros de canteris, colummes conr besamend
Pelacic cel cey Mlaps en Cnosos [ antering sl Micenss 700 wC. to.
afo J0UD mC. )} Arcos trlangulares, atcos radisles] Tirinto Helénlco Vivisndes: Pivdra, argsmase de arcills,
Mfurallas fortificacdeas y torreones, clésico de ripic y agua; algo de madery
Espurta: Dirlcs 00 wC. = y adobw.
Ateres 1 Jhnice 146 at, Cstucos: Tierre, paje y col
Canénice HRaclonslismp connttuctive, proporcién juste y pegr| Delfos 5 vI! aC. favimentos con losss de pledrs o morte;of
files precisops. - Dllmple 5 v at. de tisrta y cel.
Amor por lm independencis, srmonia con e nasture-| Delos Yigay de maders ¥y salotas plans de Jadrl-
lazw. . llo spbyra ramas ds srbuwslos y barro,
Grden Déricos Fuerts, socbrio y raclonel, mascull-] Atenas _
o y mohumental {Pattentin} Fledre supsrpussta con unlonss » hussa,
Analbyleco Drdan JAnlcos Fing,delicedy y decorativo, femenl- Les caolumnas son esentislments uns crea-
no, Sur forsss ptoviensn de remotss| ., clén o los griegos, el redio de 1w co-
construcelones an medare, In propot (Templete lumns #s 9l mbdule de la construcclén,
cidn de las columnes ms leHoas y en de 11laps) Perfeacclonaron wl pdrtico hesta wl grado
general reproducen sn piedre anti- whxima,
i gues ewytructuras de carpinteris, muchas de ellias
venidas de orfente,
Opras srgultecténicas Inspirsdas sn conceptos eex Calictmtes
tkticon y patrifticos infundldos por Sberates, Ictings
Platén y Aristfteles. Partandn y im Victerla sin Mnesiclas Mirmol
Pragmético slas. En wl Partenéin ol meterisl { mérmol ) oeteq




Evolucién del lemplo prisgo

TEMPLO DE EGINA

AB Parqlela ab

cD cd
EF " af
GH " gh

Construccicn de conformidad o trazos matemoticoes ¥

geomeétricos

Manera canonica da ganarar formas arquiléctonicas .

GRECIA ' 18’

El templo grlago tuvo su origen en
las antiguos editicaciones en modera,

los triglifos serian los vestiglos petrifl-

codos de las vigas y Jas metopas los

huecos entre allas.

Aplicacidn pragmdtica dela anclogio.
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e e e e

Arquitecture Etruece: Bovaden y arcas {isportacos
de orlunte} Templos ds Jlpi-
ter, Juno y Minerve, Templo

de Hircules, de otden Dético de la bpoca Helenlaty
ta.
.

€ORATENTE | MANCAA OL GENCAAR] CARACTERISTICAS OLL E€STILO 7T 7T wusan AUTONES FECHAS MATERIALES LMALEADDS Y
FOAMAS ARQUITECT.
Csnénico Cowsplicedan cotkwccionns dptlicas, Tndice del alto Al Difundiras vl stte griego por el Peol-
grado oe adelanto, snlicsdss s 1a construecibn, terthneo, cows no eaiatien Jos mlssos me-
Arqultecturar Sinfonfe, ritmo y composlclén wn lan terlales, ss van danda Interprestacionss
forass, divarsas del mpdo constructivo, A partir
Corintios Tholos de Eplideura, neos cillndrlce ro- Hiphdamo de| ° de Hipbdamo ce Mileto sparece )l urbenis-
* deado dr columnas dbtitss. Sirvib de mo mileto mg retltulst sptoc pera la fundecidn de
delo para los tesplos circulsres romanas nueves cludsdes, Los Helénlicos usaron el
Maunol#o de Halicatnaso color, wi brille y le Llridiscencla cowo
Agarss elementos de 1a decorscibn., Dan nusvam in
Ultimg periodo, mis intslectual y lujose. Tewple terpreteciones de las Tormas tradlcions -
de Isus climolco mocdciv ~daimo del orden Corintio lsza, Cambisron ls columna y sl dintel por
Balleza de 1a Forma sspecial, Le forea aztistice i el arco
sv contanide son uno sélo. Atenns Cosutln 174 at
ArfQ. romano
Roma Canénlco Uniformidad de diseccibn sn le srguitecturs, fusrd Peninsuls -
in y genio diatribtutivo, orden y tegla. Mansjo del I1thllca Medintas
volimen, efirculmclén y sfectos no conocldes por S V11l aC.|Utilisacién de la pledis unlds sin argema
' low griwgos, .,
1ebnico Aportes cultureles Etiuasce, priegs y muthetong. Emplen del bBronce
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grandloslusd de lo pshctlce.
den Imparinl por entonomasie,
Foro de Augusto, Tesplo de Marte Vengedor § su oig]
poniclbn se empled despubs en fas hasiilcas crim-
tianme } Bfiveca cilindrice de pledrs apars fadas qus
sorh 1a Vase du I srgultecturs rombnice oe 1»

sdad medis, A pesar de su rigloa dlecioline de fog
maa & Inconfundible sello, se sdapts s los proced))

El Cerintio ws @l or-

cigntos waljuclutales vy & lus wulezlalews oe Llew
provinciass, Termas de Agripa, el Circo Mhnliwo,
acusducto Clwudio. vivisnces genwrelmsnts ce doa
plantes con fachads poto ostentpas y patlp centrel
decarscibn rics sn vl interior.

rfD_IIRIEI(TI'. BAMERR DE GENERAR| CARACTERISIICAS DEL ESTILD LUGAR AUTORES FECHAS MATEAIALES CAPLEADDS
lcbnico Dtden Toscano: Aplicecién wiruses sl tomano; nuevd 27 aC, a flomancy perlecclonsdores de la srguiteciu-
rfobusts ¥ hermoso. E9 oC. re ingenierll.
Jénlco yomano: Terplo de la Fortuns yviril Coneratum o cemsnto romano,
Corintlo : Templt clreular de 18 S5ivlia en T14 Piwden,
voli, Templo de Vesta #n Roma, Prescindimran del purlamo grisgo an #1 uso
Pragnfitico supwrpasleifn de Srdenea toscana, jbrien y cotlmee de loy materiales.
tio. Teatro Oe Patcelo y wi Tabularlum o nrchlue, Marco Vi-
gssilicey Cmilfa y Julis. Foraos de Augusts, VYespe- truvln I aC Foress monumentasles & base ds masscotss de
clanc y Trajano. econcreto preparado con mortero de cal ¥y
Augustee: Brillente fusibén entre ls bellezn Farmal cascsjo, & Qrussos muros de ledrlllo secu-
grivwga y lo representativenents romanp, Adrlang blertgs con placas de mirmol o watucos po-
1s Tineze helenlstica y sl sentido ds smpwradot

lleromados.

Cooblnacifn de srcos y columnas. J
La srquitseture palaclegs romana Tul vssne
surads ® ingenferll,

R
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(CORRTENTES |PANLAAS DL GEWCAAR CARACTCRISTICAS DCL ESTILO LUGAR AUTOAES MATCRIALES EMPLERDOS
FORMAS ARQUITECY.
Concrelo, putolens, ladrille, ciedts, w3y
Canbnlice Flavlos y Antonios: La mhs glorlose de roms (are co, whtmol ¥y bronce.
qulitectuse refle)n de lo gr Basilica con tres navss, lm ®ayor cubieria
ders del imperio) } ton armadurs dv madetrs, vigns y tejes y
Arqultecturs estendarliade por wl #stedo, tollseo tisns ventanss gue iluminan el interlor.
de Homs, Veaspmecleno Los ngruwgos conssrvaron sl arts de la te-
fperscey sl orden compussto (So orden de ls wrq.) 1la de barcos en la eonstiucclén de terzloy
Foro da Tra jnno, templeo de Uenus y Roma, cantedn Los Ingleses conatruyeton sGlidos muros y
de Agrlpm. Apolocdoro Yrussas columnas con decoraclones en macers
Ultimo periodo: rurm.; de Ceracalls y Diocleslang da Damsaco Que recuerdan las primlitives construccicnes
(nu sistema de Jluminsclén fub iwhosas.
aplicecdo postarforments an las cx Ls rampoaterin fud de uso comin an todas
Icénica tedraies gbtices) Arguitecture influencisde por 1ss regiones, a vecss comblnada con wl 1a-
Kelante y due comlenzs m wbendonar w1 estatismo. &rlllna mortero de cal, stena y tejs sacha-—
Carretsras, pushtes y scusductos, la argultecturs cada, emplesdo pare le buge.
tomane Influencls s Gallcla, Espahs, Italis y los En algunos casoy se empled wl ledrillo hoed
busbios germknlcos. Aumentd Im foraa y 1a hiig os- co pars alligerar el peso.
(T LITT TN
Cristians lebnice Influsneis @» 1o atrgquitecturas cristians primltive Turops
Primltivs Pragmbtica Ha occidents, la intsnsldad sxoreslvs de Jos pus= central Siglo IxX
los birberos, 1w srgultscturs orSfental cristiana
Kodzantina) y w1 erts &rabe, La hellwie de ia for-
jne @n 21 dejm de tensr trescendencia. El fondo pre
Pomina mutre lw fores; lu bellezs 8 tovné en in- ~
tensided expteslva.
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B rxlz ¢v 12 wuette de Mahipma am den profundas Ln.
flusncias en 1a arguitecture pew y rombnlce wn €0
pafia y Francia y nacw ol sstile mudéjnr.,

(l:;lmlu_uu: PANEAA DL GENERAR| CARACTCRISTICAS DLL ESTILD LUGAR RUTONES FECHAS FATERIALES EMPLEADDS
FORMAS ARAQUILITECTY.
323 dC. &

Ichnica Proceso de dentra hacla Fuers, atgultecturs evolud Siglo VIS
tive. Santa Marla 1a Mayor.
Intluencia tlzantineg { los templas cristisnos mon Congtantiq
opuastips » los paganos, puss deblan cobijar ] ma{ nopls
yar nimero do flelas ponlible )
5% tomh sl ®jempio de la baslilca letina { tesplo
de justicim } Le fachada ex enpresidn genuine y oy
rects de 18 plents, funcidn y forma,. Sants Sofls 7 antemlo de| 532 oL, Medts indrilino y maders
de Constantinopls, araueties wovre columnas alsind Tralles » '
oee { mporte de la aragultectura de orlents § y de Isitoro de
coraclin eon nmpamleas, 1 ™Milsto.
San Matcos. Verincla Slql.u 1z =

Sigla X1
Musulmane | Ichnlce Arts sistlco, estlllgedo, ces!l flusoria, ptodutcto Sirlas Ledrilllio, pledrs, mhrmoles y :1:6-1:9,

Pragmatica del deslerto; cepaclidad de sdaptar y cambinr for- Eqlpto Fentalliged orlental: coler, brijlo, satri-
was y procedimientags de arte y atdguliecturn o los Atgelis dencls cromitics, repsticién dessrdenada
palsws conuulslados, on gocas de rxpreslén propin,l Merruscos de Figures geométrices sn lss decorsciones
Varles sscuelss du strjultectute { twndencing ) Tapnha 632 d.C. fe argultecturs musulmana oid a 1a mrnui-

tecture cristions sedisvel mscejentes nlb%

files y carplnteros de lo ulenco.
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Plents baaitical

Seccldn longltudina! de [ capilin
da Aquligrdn

Igleils d# San Genmicso

AR Gl
ESTILO CAROLINGIO o9

Adopta en las iglesios tres tipos de pionias:

Lo basilical, recinto rectangulor dividido en

tras navaes, ulilizando el modelo de lo basilica
romgna,

Plonta radial como la capilla de Aqulsqru’n ,
de inspiracidn bilzentino

En ambas se empisao la manera iconica

Un tercer tipo to forma la combinacion de

los otros dos.

Manera pragmadtica.



(CORRTTNTE

PANEHA DC GENENAR
FOoRmas aRQUITECTY,

Carolinglia

Romhnica

Gbiico

Pragmbticn

Anslbpica

Pragmbética

Pragmatico

CANACTCRISTICAS OCL ESTILO

Primera y general unificacidn de lne mis Olvnrams

técnicas conastructlvas, aue spsiecen lusgo con an
tensps caractures reglonsles en ¢l wstllo romdnier
Pringlplos pars 1a arnultectuts rombnice y ghticn.
Sentido e
tructurad

In nraultecturs como arte pruraments ws-

Aroultectuta profundamiunte Fundacifin de
Tuzlén de 3r
arguitectusa cristinna primitive y In blzanting,

Atuultectura platorescn,

te del painaje,

tegionel.
mofinatetlos nur son vecuvlus U2 arte,

Truto del lugor, Integrar)
ftampidh con vl pesade yreco-romano y bifantinoe en

Inm msencles misama 04 1n mstyuctutra.
dinfimicas y eavilluradns,

y wstructuial.

Consttucclones
nincerldar constructiva

Saptinyn de Compostels.

Independiente de las loflumncine mrditerzbnens y

arlentple=, ren purers nbrotem y unldad entre n
tonstrucclon en pledra v wi esniritu criatlang,
Sa Oiopone® crasT )l mayor ospaclg posivle y In ma
yof luminosldad, teduciendo al minlmp le wmatezie
U iltzd Al 1imite los wetefiales y 1o

dlbh une wxpresién swatructural. La sroultecturns de

resistonte,

23

LUCAR huroREs FECHRS AATEATALES CMPLCADDS -
Conatanti- Siglo IX ajLadrlile, wottere de col y pledra U8 Con-
raplne 5. x terla; toncreto parm cimsntaclones y relle

nos.
Francina Siglo X! y!Ls stqultecturs ds ests pesricdo:
Rlemania Emplien O# la pledre labrpda. Prietice ceny
Excandina-~ tantw de loa ensayos de bpoces enterioren
vina. hasts logrsr unm soluclén perfects a los
Holandas proulesrnes constructivos el momento.
Bhilglicn Phvedes de caRin cortidss, muroe whs gruse-
Italln sos gen refusrczos { contynfuortes }
fapana
Sa inlclé Siglo x17 | Pisdys y ladrillo
#n Frahcing. e 5. X1y Atcon y fejones sspstando los trasos da

ARlamania
Inglateryal
Enpals
Ttalln

1as naves y wntre wllos bivedas pol wiist
coh refusrios Ou arcos de pledrs { neryady;
taw ) que transsiten los esfuepicy a o
Apuyow,




Latedral de Angulams

ROMAMNICO -~ Froncio- 23

Planta en cruz, empleoc de 1a analogia.

Cubierto con armaduro de madera que dismi-
nuye el empuje contra los muros , pudiendo as/

aumentar el tamaio de los vonos para
mejorar la iluminacicn.

Empiearon el arco opuntado.

Sus avences dabrieron el camino ol golice.

Pragmoatico -
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San_Pedro es 1s historis del sigle YVl.

GDRRI[NI{ MANERR DL GENCRAR| CAARCTCAISTICAS DEL ESTICLO LUsAR AUTDARES FECHAS PMATERIALES EMPLERDDS
FOAMAS ARIUITECT,
ins catedreles Tub une wapreslén tanglble del per 5. X1l = Can columsnss y negvaduras ss hacla un es-
samlentp twolbgleo, oue mnowld y dirigléd heaclim w1 fines dpl |queleto aue oT# ®) Tvsponsable de la eatp
cislo 8] wmapacio lnterlor que contenis. 5, KW bijided del #oificio.
Cananico El rucionallismo constructive su mostrd wacusto y Aparecen los vitrales y los arbotantes
oraclso, . X1RY ( #1co, botatel; plier, butsrets ) Cmplres
Le luz fuk trensformada por ls slguimla de low vl dal srco spuntadc qui pstmite bivadass dr
tralep, Catedrales de Pacls, Aeims, Amiens y tolg plente trimaguler, ttepezoldal o polligo-
nla. Ls catedral ghtice fuk toda In sdee redim byl nel.
cha zea]jidad,
Renacimlentd E} Tenmclmjentn no consliotlé en rapetir iss For- Iniclh en S, X1V a Pledis, ladrillo y maders,
hnalégica mas de Perlicles y de Augusto, slino en qur ] hom-| Itallas finea Pllares: bruoles
bte, snaloso de liberted « Impregnade de cristlaa 5. Xyl Ketvadurtas: ramss
nlsmo, espresd Un nusvo L0eal & travis de wllas, Capltelas cah Molms Oe robla,
Forms sintbtica, colective ¥y complets { Santa PMe- Brunelles—
ria de lmn Flares, on Florencian ) £1 hombire Ingl- cthi,
viduallizm y libwrs su eapizitu; Florecid el tyma- #ichslozrn
nlsma, aw confundon o humane y la Divino. E1 hoa Altertl
bee contemplé 1n netusalesa v se sintkd capaz de Leurans
creatla mén min bella. E1l renscimlunto fui dpoce Brewanie
da gsnlos. Le tulmingclén s 1l cipuls romana ge Mlguel Ana-
Sen Pedro. g*l.
lcénico No hubo métpdos constructlvos nueves, tods lo Falledio
aporto e] paxado, Paleclo Pitti,.de Hrunslleachl. Sengallo
L finfanl




_ Planta y fachada de Nuestre Sefors, Parfy.

GOTICO
24
Grandes ovances en el campo estructurol

Emplec del arco olivel como elemento por-

tante .

Controfuerles y arbolanies realiza una labor

dindmica de wequilibrio estructural,

.

Manera pragmdtico.

Raclonglismo geoméitrico y constuctive

Manera caononico

Profusidn de adornos realizados con

cuidadoso detalle.
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Gﬂ“ﬂl:"rl MANERA DE CENCAAR | CARACTERISTICAS OEL ESTILD LUGAR AUTDRES FECHAS *f MAYIHIALES EMPLEADOS —\
FORMAS ARUUTTECT,
Bruneijeschl 1 Humeniste { Pelecio Pitti } 1311 1246 Te#iunfo dul intelecto sgbre le matsris, @)
Albertl 1 Poets y mbsico 1408 1472 gran tedrice fuk Albertl,
Paruzel i Plntor La geomestria y sums cowbinaclones clentifid
Sanapvino 1 Escultor cal da la formm, wl ritep ¥ les proporcliod
Rafaal 1t Arquitectn 1483 1520 nes, controlaron el seapacio en slevecién,
Sangailo 3 Ingenlerc militer { Pelwclo Ferne- 1545 1516 planta o purspactiva,
slo ) £l platoniswmy neclé de ausvo.
Lwonardo t Recénico y quismico Luyss abstrectes sn lass cuslesxs w»l artiste
Migusl Angul ! Lo fuk todo en las wrtes plistices 175 1564 trabajs muy Os cetcs gon la geosatris y
Arts lnconfundible, o8 robustesz, los matenbtican,
ritmo, volumen y pléstlice, Cadn cose bwlila y arsonlosa, parecs lepe-
Palladio t Orlllante comg low vensclesnos, ni- 1508 1580 lerin.a revelat sus secretos.
tida tomo los flarentlincs, digno Esto s evidencis wn la seccibn bures,
comts los tomanos, msqullibredo y por ejemple, la cual viens = ser objato
wagntro en #l1 empleo e las u:nnn_xj de tratedss y cuya aplicecifn es bish co-
clonus, nocids,
Frencls: Argultecturs fungamentelmssnte orgénics, 5. KVl Patedss wn ladrillo recublertas con sbr-
1s tratlelbn y el clime wodifficeron sl mol y decorsdas con pledras rOsticas, vo-
Pragmbtico eptilo { fachadss movides, techoa altoa lutas y clpulas da ledrillo y sortero.
y wmpinstos ton muchss chimensas ) Cont In slgunas ccaafones la cublerts de tejes
1lau2 dr Loizs y o la isla ©8 Francls. Tussine ora Jiafrelads pot wiv &ilco, lo-
Canfnlice Arquitscturs teérice y ssbis Inspireds en 1a tra-f Philibert 1515 mahde ls apatisncle de tetrazm.
dlelén vldnlea; 1éples ¥ clurs. Palacio ds lus Delorme 1570 . R
Tullurins.
e J/




Seccldn ele Iglasie phtlea

PP R E UL
N

Secelén de Iglesla Renacimienta,

RENACIMIENTO 25

A diferencig del gotico, los elementos de Io
plontd estan ordenados segun ung simelrio
oxiol rigurosa. Interior dividido en seccionaes
cuadradas . Muy pocas sacciones o arcodas,

Cupula on la interseccion de lgs naves,

torres simdtricas genaeraimente terminadas
o cdpula,

Muros de silleria, arcadas semi circuldares,
jombas y arguitrabes moldegdos o la formao
cldsica . Venianas simétricas,

Cubieria, bovedas semicircylaras sin ner-
vaduras

Columnas estgndarizedas y buscando la
funcion estetica.

Ornamentacion sobria, de Inspiracidén
pagana,

Mangra chnlco, por el empleo de
elementos Qreco-romanos.

Manora Analogico porque no copia ser-

vilmente los modelos cldsicos.
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FGANIENTL] MANLIA DE GLWCHAN| CRAACTULAISTICAS DEL ESTILE LUGAR } AMUTORES |FECHAS PATCALIALES ERPLEADDS T
FUNMS ARIMITECT.|
Inglaterra; Wiituhall { Londres) El mayar palacln ihige Jo- {Medindos Perlodo de wsperiesntaclén, e rensclnier
rwal del wundo. Cabtsdral ds San Pable Cambrldye nea, S, AVl n tuo m# introdujo e Lravis de le decormclbn]
Trinlyy Colluge., Greenwich Hospits}, Londras Christopens. xvil
Alwranle wiwn
Praymariceo Canaiin 1 ALLY] =e disron una serie fu marclas
dovido n kna influwncins de los pai-
nus conGuistadores,
Ghtlce =fa nromunulmdo 1 sudé jer, Sary '
Junh e Lo pepmm. Toludy Clns m. 14495 Lns watructuras gbticas fusgfon tombinacas
Vimtermaco: Artn ghtico mha mudbfar v AL l cun 1as uecuraciones cibsless. Ghns cred
mha clasicismo ( fachada del husplital 1 un wstile tipicements wipafal, #n algunas
Ur In Sante Cruyr J. ' l vtuslaones 1lamado Jambeling., E1 wesiileo de
Contrasts uUn sul y nomirpn, Utdlle y luja, Ue so- t ‘ knrique Eyms su conoce como platugrscc
trleded suclio y arvers, cnpricho y soliver, gra- { Unlvarsluad de Salemanca ).
elo y svrunlund, mis saprosidn gue estructure, Tevpios monhstlcos con neus 80 jmsillas
mh1 nims oue razbn. Alchzar de foleda, Counrzus [14NB-1570 | y enorses galaries encime do 1s eatrede,
Lrtgu-femenoi Le Alhgrbon e Granade “.".ff{:’ fia- m. 1550 tos cimborios { totfes Linternillsa } es-
El £mcoring Sunn de H R531-1537 tén decorsdos con motivos muod jeres.

Jumsn Hesutista yn Tolegy lo proyectdr ( come Aigued
pngal ) oy Juen Bautistn de Hegrera lo cunsiiuydh
([ con la senciller us Fulladio )

Juan de T

]
Oajo =]l mandsto c¢s Carlos ¥ la lnrluuncl-]'
1tallena URNDINIO ) mudd jeg. !
€n Portuysl la Lnfluancls moflaca penjq-{
tid naste el slglec XYITL em s decotncihni

de las paredes de ias igleslas.
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(EGARTCNTE  ANLHA ©F GINCOAN] CARATIEMISTICAS OCL €8Tilu e I LUGAR 1WGTGRES [ FECHAS | maTCATAUES EMPLEADS TN
barsoco (peg Latl)lo diferunte y opussto sl renscentiste, las Nacih um S. XVI] & | En srgultecturs pusde decirss gue si las
is irregulst pilavtan y formas oe los wdificios Son nusves, anty Ftalle S. IVIIE noimas purs=ante estructursles pasan & un
ragmatice clénices y antirrengcentintas. Procecante de un sugundo térsine, los egificios tienden u
hondc camblo waplritual y polftico wn w1l munde. formars® y deucorars® con tipos de conmtrug
£] howbre e =n busce de su Lrascendentalldad; lo cibn y decorucién insplrados por el samnti.]
murgs %4 curvaron, se esayerh #1 Ieliwve, se wups Nlgusl An=- mlento y le isaglinacién,
pusleran golumnas y frantones, sx Intetrumpleron gel Osde que sn 1a argultecturs la esttucturs
Jap molduras speteclende lss voluins, 1w arquitec Bernini debe pur nlempre wetable, =] campa de ls
tuem sw vistils oo gals, vinculo tangible y univer Borromini imuginacifn es més limltade y sblo nellse
sal antre 1a iglesis y wl homhre, El berreco we cn wapanalén total wn los dominlos de la or-
N mo un ubtico horliontal, 1iene mbs Importancla l]ﬂ nansntecifn gue no Anterviane en 19 sEgu-
fondo nue le forms, Sie)l clésito ws w1 nrie del ridsd y equilinrio del adificio.
oel, #1 basrroco #p el arle del cevenir; los pbje- €1 barroco mon fToreas huevas 8h Sfguitsc-
tos by svs mhs Que una exprealcn os Yas jdess, [] tura y no sflc decoraclén.
barroco naclé coms une sraultactyures de wncultores,
la wntructuts s funde con =] modelsdo. Puerte Pla
#n Homs de Miguel Angel, Tewplo d¢ Iln compufiia de 1651
Jesln { Conl ) MAsderna agregd ls nave longltydins)| Aoam vigoola 1568

Columnata ogw Neznini an 1s pleza de
fate gxnerslizd ol vso te la=z columnan
la lul én lus cavige -
des y ondulwclones de fa sigultectuls, Jusyos de
superficlas

a San Psdro,
Ssn Pedic,
anloméinlces. Harer poncirgr
lue y sombre. Muros curvos y slinuocens,
chneavas, Angulos egudon, enplraw,

Dalmports
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P’uﬁ‘tcu‘lf' ANLRA DL GEMERAR Er15Ticed ol E5TILD Lucan nutgaés T [FEcnAs T T RATERIALLS CAPLLAGOS
FORMAS AAQULTECT,
Sants PMaris de le Pai, srmonlosce entrantss y se Pedso de Buscar huevns paxdmstsas, nuevos postuls
lisntes, Cottoms dos n la composiclén de edificlos, s
Gen Vicuntw y 5an Ansstasio, frontonss sscelonsdos Longhi sbandond le geometria del clrculo, wefe-
Satdi, precucsor dwl rococd., Arts des los grendes Reineldl tas y recténgulos pars dar peso e le eligf
conhjuntes, U« lgw cosposicionss urbanlaticas, Sen se, hipsrboloides y trapeclios.
Lorenyo de Turln, el Interior sw wvuelve hacla lue- Guarin} Se usjé s un lsdo ia siwmatrim y se bused
e, 1a ley de compensaclén de masss y vallimed
Capafe nes,
Ansibylco La wapresifin plhatics y su senticvo de le vids hone Le arqultectuts del solo color de e ple-
do y sosslonsdu se ldentiflied plenassals cun el Lp dta aw cambld por Im pollcromla del Laoe Y
rroca. S¢ torna en wl de mayor wvetieded y riousee 1lo y lox mhimoles.
wh el mundo pot su natural sdaptaeeibn al sumle vy Proysctos Ue ssceslswres monumentasles por
razs y por sy fervor relliglosn. Acedemis ce San Crescendl ns17? v culdadoso dissfo.
Fornanueo, Te#mplo y palacio de Bezién, Joak de In cusnto a thenlces canstructivas, Mo ee
Tumplo d= San Caystanc sn Madrig Churrigusre inventazuon nusves.
Facheds Unlversidod de Vatladolld, " Tranparentey " Narclsoc To=é
de 1a Universidad de Tolwdo. Rivera-Owimt
Suntisgo de Compoutels r-:n-ndn La=| 5. xvill
Palmein ducal de Candla Hipblite Ho=-
Cass r'el =atqubks = Oospgues, ' viss
La araquitectura havroca fub wxportsds e Américe
donde predoming sl bsrroco andsluz; se mestizd con
. al sporte indigena aleontendn caracterss hondos,

lujosas y Diiginnlen.

\. vy




BARROCO : 28

Dacoraclon, ondulacion y curva, se olvidan los
canones y son resmplazados por la imaginacion.

No aporte elamantos consirucctivos nuevos, pere
es gracioso y sglido,

Arquitectura hecha con espiritu de escultor,

Adoaptacidn de los edificlos ol entorno

Pragmdtico por su bdsqueda, emplea iconos en
lo decoracidn.

A G e

8 ".’.‘,’!#
i_ii,’!‘u_u_u:l ;Hmumfr_ {imimoy,

== bsry

Caslillo da Verialles
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MANCItA DC GENERAR CAAACTERISTICAS DEL ESTILD AUTORES FECHAS AATERIALES EmBLLADOS ‘\
FhAmMAS AROUITECT.
Francls 5. XIVIL Ladrille y pludra
Floreclh con Luts X115, se uniformlzd con Lule X1V Influancisy de S5sn Pedro vy el Gasd.
con Luls XV Fud zocach y con Lule Ryl necclbsice. ranaurt loyth camblos importentes en lasl
Techos =uy agudos, olos de busy, ventanas resgadas cornctaristicas cal watile arguitmcténl
taste #l piso, pabellonws con fuirtes saliantes, (1.9
vidrions de puertss y ventsnas divididos mn pegue-
Nos reciénguloe, y gQranhdes sscalerss decozativas
eh forms de Herraduts. Le frun -
€} pabsllbn gl relof en @1 Louvre. Lemercimr Le Notre pllhlﬁ los jardines de Velsa =
Palmcios ds Jwsticls sn Aennes y Lussmburgo en Pa- Selomén dw 1565-1678 llws con una awrsonls perfecta entee
els. Arossw #ilos y &) wdificlo.

Plaze wvendéme
Castlilo de Vorssilea

Le wmorbona, Val de Grace, Tullasrlws,

Coh Luls XY hay un naturallemo reflnado, seductor,
1leno de rantasia y ds jumgo, cue termlnd en roco-
Ea-

Hulshde

S5 yld muy poce, por ser alll calvinistas

Alwmaenis

5ipulé s Francln, 5an Carlos Borrorto wn Viess
Palaclo de Wuriburgo

Hardauln Man
teft.

Le ¥Vau-Mangary
Le BruneLa Ns-
trm

Neuman

5. XVIIL

Sigla XV1il, tres penataciones de araul

twctos.

1- Barroco; teatral y decorstivo

2~.Duapubs de 1660, uns bellers mhe fundg
tlonsl.

3- E1 O)tlmo fulb wks doctrinerla, =hs
purists, Influenciado por 1w Acwdeale

En #) norte, Ias astructuras sn maders
fueton rewsplezadas pos !dlflqiuo an pie-
dra, la maicle cde Jadrille y pledes lo-
grd wdificios muy blen adeptados al ¢l
=y y & las costusbren. En vl sur, en =a
yor is influshcia itsllans,
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UNRICHIL | PANEEA OC GUNENAA | CARACTERISTICAS DLV €STILT T LuceR AUTOACS | FECHAS | MATERIALES EMRLEADDS ™
FORAAS AROQUITECT, .
Weocldeico Arqultecture Llepulsade got Luls XVI, Cantillio de Francle S. XKIX El renscimiento e surtl de les formas
Compligne, €acuslis Nilitar de Perls, sdificlos de griegas mes né uv la técnicem y node de
la pleta de la Concordlia, Peguafo Trimnbn, en Ver trabaejar.
salles, Gutriel Ls arquitecturs necelbalces queriendo swr
Anellglco Se desmitificd 1e rigldwz iepumsta por Vitruvle y grlage, fub sblo arquecifigice ¥ copid el
Vignola. blangs mbimol sln darsms cuenia qur las co-f
Senta ganovewas, en Parfs { placicder de Jiness tec- Sufflot lumnas y frontones griegos eran policroms-
tes, smpllos recuadrns, reducidos ssllientes y Jim- dos, asl comn los cusrpos y reamtios de 1sy
llmpless decotativa) 58 trmtoton los drdenas con watatuam
Canénico la muyor sabldurla y refinamiwnte,
Arte subrlo y odesnuto, sentlido da la Funclén en Claudlio Ni
las Fotmas, tdonl humanp y entragrdinaria fantasla ::L:l Le-
(pregursnr de ir aroullecturs moderna) Purcier

Atco oel Triunfo sn la ploin Certoussl. fountains

Opers ca Parias,
Alsmanlet fisnacimienln helwnlstico, Tesiro de Qer-] Alemanls Schinkel
1{n, Pusrts ve Bresnvaburpo, Iglesis de
San Nlcolhs,
Espsfa: Dusria oda Alcsld { Madrid ) San Fellpe Ne-] Itslla
14 ( mhlage )
Ttelim: Smtt Pentefin { sn Homs } Casiro de {ible =n

spafa

florencls




NEOCLASICO
30

Se descubre que el arte griego y romano

no ora tan {rie y rigurose como se pensg
en el renaocimlento.

Aplicacion de las ordenes claslcos, menerg

iconica; mas no de sus meétodos constructl-
vos, analogia.

d ':I E . :-: 3 i
e

Queriendo ser griega, esia orquitectura

solo logro ser arqueologlca,

[
Como el gotico, se convlerte en esiilo
internaclonal .

g il
i W

Lyt gald
- '_l._.]

o
i

Tesire de Dresde {purte Infertor),
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(CORAIENTE PANLCAA DC CONENWAR | CARACTERISTICAS DEL E5TILO LUGAR AUTDRES FECHAS PATERIALES EMFLEADOS
FORRMAS ARLULTECT, .
Inglatertst Museo Brithnice {Londres ) Inglaterrn
Estadps Unldos: Influsncledo por leas tendancise o Cay, lUn,
lngiwtezza, Capitollin, Cmes Blanchd weshilngton
Cstilo Cesorglanc en #l1 sur y Vicglniano #n wl nor+
ts [cosa d= Ceozge Washington «n Mant Vagpon ) .
Scott y Huskin teviviston w1 Ghtlco wn Ingletersw | Si¢ Chatlen
Palaclo de Westminater. Narry
€n francla, violleti-lo«nuc viollet -
Fibnlen

Tranalelén | Pragehticn Inlcisdo por los pintores gulenas sstudiaron un 3. X1z
nuevo aentipgo del eolor y Uel espaclo.
Torrs [iffe) Paris ESffel
faluclip de Crinmtel Londres Omzton 1889 Acero, conpetantla entrs lof ingenieros
Polea de Amstwtdsm por ver guidn cubris le mayor lur cor hieq
Cacusls dv Chicage { Wright ) Hglenda Horta ¥y rro y crlital y loggrara dlseNar un nuevo

Viens :;;:.:'U-] slsteme constructlivo y estructural.

Attt Nouvesu Expteplén tréglica vel Mmorsnto, sud formes suellwn, Con los Nusvos logros, la mis beneficisda

delgadas ¥ norvicses nada tenien que ver con =l €.C.u.U wright =3 ls ecanomis, pero por les dimensiones
Anslbpice fordn migmn de lms tosas

se he prrodido
el s#ntido o Im propotcibn an las conve
truccinnes,

lnusitadas qus =® mansjan,
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mi3 Qus huhcs con el Ingeniszo.

Puertes sn Suizs { Malllerd }

Conceplo de) watCo #etiustural due Osrmile gren -
dew clatus nbiertow o vicdrisdos | caracteristics

fundamsental Us l# sraultsctura eoderne ) Volsdi-

108 8ln spoys, supresifin Jde twchos incilhnadoa, s}
saparecen lss cotnlsms., 5S¢ varifice que » cads mnp
terlel corresponds une arqulitecturs pecullasr,

ﬁmn:cutc MANTAL BE CEWERAR| CARRCTERISTICAS DEL ESTILOD LUGAA AUTORES FECHAS PAYERIALES EMPLEADDS
FORARS AMTUITECT.
Aeaqul twek. Le hecualgnd lmpegices de nusvas Formas de vida, Fines Coalbd.muche hallar les prtopotclionss sntre
hoastne mbs dur, mire, circulaclones, blsnestar, repider S. xLX el hombre y los meterialas a usar, 1ls atr-
= higiwne} lmpulssron ls wraultsctura = svjorat. tultecture Industrislirsds sanlflice y des-
£} cubisme y ¥l fyturlsmo fustorn los precurseres. truys 1a raién de lss proporclonss en ls
tenbnlco Cubiamp: Formas putas, yeombirices, wn un wspacla * srquitecturs cusndo as varid #1 tlpo de ™
Limplo. taripies a smplear, pero también sbre sl
Pragmbtico Futuriamo: Pouimlento, prolongeclbn, wvibraclbn, tamno B Nusvas Lhavestigeclones que han de
luminosidad, Expresldn de armgnis eapn rondyclr al hallaszgo de un PMuevo slstema
clal y de tlempao. de proporglones,
Naclonallsmo ronstructive, funclonallsmo de compo Ingleterra| Paston
uiclﬁn, resllsmg, en suma, wra lo pretendido, Desane
Tiene wl tvorpoe de 1n pledze y sl slma del acsro, Ponnjiar 1068 Concrato reforzedo
sflida y Fflexible, resislente ¥ lave, pusds divi-
dir y contener ®l especio madients [hmines nbresas| [ E.u,u, floeblling
y suspanditvus, 59 puvds someisr no sblo s compre-
aifbn’aino a flexlbn, L} arquitecic sw confunde Sulrs faillard




Caplila de SanVicenta Padl, Cogaacan, Méjico (seccidn y slaado)
Arquitecio: Mars y Léper.

ARQUITECTURA MODERNA 32

Costd mucho esfuerzo haliar las proporciones
enire el hombre y los materiales o utllizar.

La pretabricacion masiflco !o ralacidén de tas propor,

cilones en le arquitectura.

Cancgnica por el racionalismo constructive y las

formas resultantes de]l manejo de [a geometrio y

las matemdticas.

Pragmatico porque experimenta con los nuevos ma_
larialaes.
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€ORALENTE | MANEAR DL GLNEAAR] CARACTCRISTIEAS DEL E‘E;Ifl.ﬂ LUCAR AUTORES F_ECHIS MATLRIALLS EMPLEADDS
FOHMAS ARQUITCCE. o o
T I Tailares rlug-; y tase Hennebigus, nilyicn Hennetrigud 1895 Algunos arcuitsctos usaroh lss nusvss ssne
Ciudad {ndustrisl Parls Garnisgp 16801 ran comp compleswntio de 1a erquitecturs
tdirficio de apartamentos de Im celle Frankllin y gnf Paris Perret 1903 tiadiclonal, otrom se NEGRILUN & buscat nus
rejss ds la galls FPonthisu. 180% voe camlnos denktro del hierro y o) acero y
rAbrica Fimt Itnila s¢ lanzeron w una tencvacibn formel oe la
Hangwres da Drly Francia srquitectuta que sw llend sclecticisno. I
Araultecturw Raclonaliste; Funcional, como eje gw-) te hizo gels de un perfecto doeminio de) er
neral mvplutlva, te da gopnwtrulr,
Aruultectura Humanlska: Como ceacelén contra e "'£ 1928 Lus propagadores te low nusvom mesterislan
quina, auerian hacsr sntendsr la bohdaed de =llus
Argultectura Naclionelistat Provucto del totsilta~ | Francia Le Corbu- ¥ la necesldad .de darles Tormas menps 1f-
rlamg politico. wier gidss qus lsw acostumbrasuss con ls pledra,
Atqultectura de Mmutursaliamo sociml ton mfirmecibiry Alemnnia . Groplus wl ladrillo y la medara,
ls postgyerret? de los yalores tegloneles, E.C.U,0 Uright
NAlemanla: Werkbung opussto al ATt Pouvesy, aw de= | Eolnnla 1911=14
termlna fo uue w3 ssencieml en la natura-
lets da los antecisles oo 18 conntrue -~
clén. Fectorins Fagus y Fabrlk. Hotabls
trensparrncia de Yo Interlor o lu exte-
rior; suparposiclén tiel ®dpacls, Davheun
wn Osssau { reduclyr la construcclin =
wlementos bhalcos y » relsclones ssoncin
ten) Crupows ds cesas - Gerlin Bruno y
Fax Taut
(- J
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G;NR‘EMT[ RANEAR DC GEMERAR! CARACTERISTICAS OLL LSTILD LUGAR AUTORES F!C“l MATERLIALES CRPLEADDS 7
FOARAS ARQUITECT,
Firancia ! Teatso dr Llos Canpos Ellssos. Parls Parrat
fiwcunatfucclbn de £1 Hevre,
Le Corbualer, discipulo de Parret y de Oehrens; Le Cotbusier Los conceptos propusstos par Le Corbusle:
funde Jo eatxtic? con lo funclenal y.abierto del implican quei .
planp que =] JJame ¥ ) matrimonic de lgn contor- Ls Tachads pysde swr ind-nug
nos *, tranaforms 41 esmEnly arsedo 6N material ap diunke del sdlficlo y totslmants contioue
tisticn, en vollmsnes trensperentss suspandidos, Le sstructura Con mayoies clsros de am o
flotuntes, Concwplo wmagqulniate de la atguitectura: piia libertad dr gisttibucibn del espaciol
El pliar wa necesatlo, Aumgnto de vinibllidad y rempialento de
Pragmbtica Independencls funclunal entre sl esduslsto y =] =y ls ioes de ventans comp luger estrecho y
to. vartlcsl.
Plano libew, k8 sliwina »1 pesedo zfcalo de los eaifi-
Fachads libre. cios tradicionsles, Intante un poco ceprl
Atotes- jurdin cthoso de kincerpater la nestufaleis = 1s
Yilla Savoye Polsay Le Corbueier | 1828 cann,
Voeplcio del Clékrcite de Salvacldn Paris .1 1930 Emplup de matsrisles sin swsconder su ne-
Eatilc Objietivo Hotenda Freyasinst
Sulim 2:?11-“
FoRser
Expuia Sert
Cotcla Megea
Haturalismo: Abspluto ¥ genisl. Argultectutae des dal
acuerdo m las necesidadas de vide y t.E.}J.U. urignt
. los matsrioles de lo reglén donde
ediffce. Leccién de Ilndependencia, la tatbtice pe-
L side #n la comunlén con la naturplesre. Su soberens
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Argentine-Utuguay: S® sasimilaton las corrlentes wu

Topuny cr argultsciurs wotiernm
origlnelided homogenalided y mbun—
pero 8in mayor rtwllieve,

con wnuilinrlo,
dancis,

Parh; Reslstencla a les foires pursmente funclonae-
isw y novedgsas de ju stdultecturs sctusl,
Ls influencle de 1a srgultecturs indigene antigus
he gulsde muchaw canpos de les resallzaclones modes|
nas,

fbnﬂ][ur: MANEAA OF GINERAR :lulcttﬂlSTiElS DEL'tSTILO tucan AUTORES FECHAS PATERIALES EMPLEADDS Y
FOAMAS ARQULITECT,
- litezted pers manm jor 1sClonalmsnte las forres wa- HNnutre Desde =l puynto de vistm consttuctlvo se ha
Canbnice pacinles Tud siempre ls migms, ganado mucho, pero wn wl campo aroultecth-
Humanlsamo: Conttarestsr low concwptos dammsisdo™mal Francis Pacon nito les soluclones son pobres, Los auzgs
quinisteas”, el hombre np puwde aer as= g:::;: son mis delgedos, los techom &ks bajos,
clave uvs su propla mecenlzeclén, Cnunan lew fachades ménos decorativas, L[] wrgui-
Kaclonaliste: En palses tptelltsrios, precedieron {Alamanis tecto ae wngala diclendo gus le arauitec~
s 1ln segunds querce mundial. Los na~ ILtalin tura cdebs ser suy purs y desprandlda de
cionslistms snpafioles desechan 1l srquitscture pu= sdorhod, caysndo en algunes ocavlonns wn
famente racjonmlista de lne escusles suropeas, 58 ia simplesn y w1l dasabrimisato,
busca Inspirarla ¢n lo® progresos thenicos y me Fre]l Dtto Velacriss
Tcbnica tarle & 1= trediclén wspafols, Fuller Estructurss esspaclialas
Braslly Aroulkecturs funclonal Lomplirads en Le Cox Nlemayorx
bunler, Comsta
réxleo; Nectonallamn raclal indigens, u1 blen son Obregdn
algo doekrinarlos, no dejan de Lener origh Sentecille
nalidac y cavhcler, Barragén
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AUTORES  *

FECHAS

MATERIALES EMPLEADOS ™

Perapectivas

Petabollstnn

Arquikecturs
PEvil
Clbernbtice

La artultecture motdeine satinfesce lo inmedisto, 1o

wconfimico, busce ®l camlno de menpr tresistencia y

1lavs » ia munotonle por le repetlaién de movelas
ya sstablecldas,

Hece bistoria, ofrece un contlhuo yenacer ¥y tornna
otiginel Is srguilectura gue vivimgs,

Apatec# un wnfonue urbenlstico de grandes conjun o
tos, raallzmtos de una Dleis, comn mundoa dlésti -
cos,
Sw renuiwre una nueva scolopis o cisncie de la redd
lacién osl hombre con su smblente,

Ciugetes cuyo proceso de crecimiento no obligue a
dungles pars construlr de nuesvo. Ciludades =n e]
mar, fkistlca o clencle de los sstsblecimientos hy
mehos, Dtocdsb uUR poco & la inverse de loy metebo-
listes,
Cessn remplauwe, cludsades spbre Jas cliudades mclua-q
las, mepsraclén del sutombvl]l y sl peatén.

ioa nrdensdoies pusden sar sllmentasdos con datos
acerce d¢ 1o problemes « resolver, orro, clmo ded
turminar =l Lipo de problwmas y camlnas = segulr
sin artlengnrine & wgulvoceclones 7

Janhn
B

Feancie

C.E UL,

Kiyohorl
Klkutaka

Ketzo Tangs
Pakl

Yone Fried
wan

Chrimtopher
Aiwxmnder

Comp.e& costumbre desde el palwelitlco
hmats hoy, el crear uns nusva teotie el
horbre nicgs siztesiticamenle Lodss l=s
dusbe, y sn defanae dv av ldea partlcule:
=8 ¢aps: de acaber com todo.
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Dos focos principales presenta su

desarrollo, uno en el actual Mbxi-

s e e AL co vy el otro en el Perl.
En Mbéxico, se encuentran tres for-

Py s
Puerts
Ay mas 1t i
AR s culturales sucesivas, los Ma-

yas, Toltecas y Aztecas.

Mayas: Ldificaron grandes ciudades

y magnificos templos.

Toltecas: Igual qgue los mayas, conjg
truyeron pirdmides para

i
'que sirvieran de templos, se llegao-
ba a la parte superior por pequefiios
escalones, esta plataforma superior
se asemejo a uma mezela de pirdmide
egipcio y zigurat babilbnico.

Aztecas: Su arquitectura seme jante

a las anteriores, se dis-

tingue por ser mis abundante en elg
mentos decorativos
PERU: 3Sus construccliones recuerdan

las de los pueblos del sures-—

n .
(=) NP
2 T K 33 .te asiatico de donde se cree guc
9.0 ﬁiﬁw/; ‘5_‘5?*‘ . L. G
W = ‘:@? provienen los primitivos pobladores
" l‘ .I
%-W&, °&}’ :§e2 caracteriza por un avanzado esta
Qs |

' [
‘do de civilizacion.

Crnamentatldn sztecs




s
Procesos de b
Diseno-Diagramas

En el pasado, la construcecibn se guiaba

exclusivamente por intuiciones estidticas
fruto a su vez da meditaciones, de expe-
riencia y, saobre todo, de la comprensifin
del modo en que loas estructuras y los ma
teriales resisten las occiones externas.

Pier Luigi Nervi

__  CAPITULO 3




(caniTuLo 3

|

3.1 Una vez que se ha recorrido €l panorama

hislérico de la aryuitectura gracias al
cuadro del cnpltulo anterior, se procede o
desarrollar los diogramos de flujo de los

procesos de dilsofio svguidos en coda bpouca.

Estos procesos no necesariamente se tienen
que dar en una forma pura y s$in mezclas,
pero a fin uUu poderios estudiar eon Facili
dod se. tomardn por separado cada unoj os -
tus son

Diseiio Pragmitico

Disefio lecbdnico

Diseilo Analdgico

Diseio Canlnico
DIGEND  PRAGMATIED

Comu se expusu en uw)l capltulo 1, es lo for
ma mAs antigun Je rusolver un problems de

disueiio cuandu no sue conocen los caminos a
seguir.

El individuo se percota de la existencia

de un problema yn sen generadeo por fackte -
res climfkicos, antrupeldgicos o producti-
vos; aparece el deseg de solucionarlo y la
Hallar

muchpos cuntratiam

blisqueda del coming para logrtarlo.

el camino puude costarle

—

37

pos ¥ sinsabores porque se basa en experli-
mentar uwno ¥y otra vez hasta hallar la soluy
clfn adecuada.

Este paso puede tardar afos o quizds si -
ylos dependiendy de la complejidad y las
cualidades de guien se enfrenta al proble-
ma y los recursos de que dispone.

Lus resultados gyutanidos en cada inlenbo
son svaluados mediante la observacién de
las consecuencias producidas y temidos en

mente para la conbinuacian del proceso.

Una vez que sc ha comprobado la eficacia

de 1a solucin ( Solucibdn que no se debe

towmar como definitiva ) se aplica en idln-

tica forma ante el mismo problema.



( . UISE ““ﬂﬁwurlﬁff“”"“"“ S —

SatisfFacer uno, Ubservacidn de
varios o todos resul tados

los factorus

o~
Aiparece la necesidad $ Se busca solucidn__._y Mediantc la
l experimentacidn
GCuenerada pur De:
factores: Maturiales

Procusos
» ’ .
Climaticos
Produetivos

fntropoldgicos

—p Raspuesta
Adecuada

387




3.2 Olskfip Iconico

Cuando el problema ful resuelteo por el ca-
minc pragmitico y se ha comprobado su efec
tividad, ya se puede tener un huevo proce-—
dimiento del cual valerse en el momento
de resoclver el probilema conoclido,

El disefio ichnico se vale de las solucio-

nes comprobadas para aplicarlas en sus pro

CEDD S,
inte un problema detectado ¢l discliador
elige un camino conocido para resolverlo;
y para ello dobe determinaragud tipo co -
rresponde ( Productivo, climdtico o antro-
poldgico ) y de acuerdo a esto, seleccio-
nar lus materiales, ptocesos y tbcnicas

mis adecuados.

A continuacidn viene la aplicaclén de la
solucidn por unp o varios individuos, lo
cual modifica 81 procedimlento segln se .
trabaje individualmente o en grupo.

De igual manera si el realizador es conoce
dor o profano en el desarrollo del proceso
sg¢ tendrf un mayor o menar grado de acier-
to.

Una posterior svaluacidn del resultadp ob-
tenido indicarsd las modificaciones Indis-

39

ponsables para mejorar la respuesta al pro
blema.

Se podria pensar gque los inconvenientes pa
ra obtener buenos resultados pueden ser la
inexperiencia o la descoordinacidn entre
21 grupe de reallzadores, y que los resul-
tados son positivos cuando se tiene la ex-
periuncia y existe comprensifn entre los

miembros del equipo realizador.



Hegquerimicnikes:
firoductivo
Climitico

Anbtropondtrico

PHOBLENN —e—d Elvce idn del caming ——)

—)» o sequir- Conocido-

Mapteriales
NMrocesos

Tlenicas

RETROALTIMENTACTION 4§—

LCUNICY

b

Fonocuedoros
v

Nrafanos g

nplicacidn —

L
Uno o varlos
individuos
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lesul bados no
sakiutactorios
-~

----- —ptvialuncidn — pAplicacidn

continuada

"
flasultados

Positivos




3.3 UISENG ANALOGICD

Ls una forma wnas comnpleja perg ho asl ma-

nos antigua de resolver problemas de dises

fic.

El individup enfrentado a un rete bivn sexn

de diseilo o canslructivo, Lusca paprecidos

de donde tomar partideo, en los cuales apo-

yarwe para gblener 1o que dosea, Poode nlE

gir entre modelos naturales o modelos artl

ficialesy; los naturalus son oguellas for -

mass o procesus naturales d2 los cuasles se

pucden Lomwar ejoemplos y los arbificinles

spn anuellas formas o procesos Jue el homn-

bre ha generado vy wn los cunles se puede

apuyar el Jisenador resolvuer su
Llema,

Viene

PaTa pro-
retlexidn un la
1oy

apropiada a su prapd

luvgo wuna ctaps de

cual el individuo se valwe du SCME jan-

zas y estudia la wag

sito. Las scemejanzas artificliales pueden

ser por porecido funeional o gor parucido

formal. tas semejoncoas nalurales pucden

sey por porecido funclonal o estructural.,

N continuacidn el proyectista elige el pro.
ce2so que se acomodn o la cespectativa mante
nidn

y cumple sus wopiraciones,

M

La aplicacidn de vebte procesc puede produ-

cir resultadus muy interesantes por la no-
vedad de la combinacidn lograda por el di-
se2iindor, al unir su talentoc con el modelo

que 0l esecogid poers estudio,



DISEAD ANALOGECO

Modelos

artificialues
- "y

.

PHUBLEMA ——3Ubservacidn

l ~

)I{Engxién—___

Por parecido

e -
Seme junza—-)» funcional

& Formal
Cumr.)‘,l.e la ;:15'.;,;3.ral:i-6nT

)nplicahién

~
V -I
Cumple la aspiracidn

» Eluceidn

Su asoms jan

Modulos
naturales
' W
a lo
———mem —— P 500

que se

por

uarECin_[quuncional
—¥Estructural

42)




QISEAND_CANUNILY

Para un mayor gorden en el procgeso de dise=
fio fué indispensable dar normas que impi-
dieran que el disedador se perdiera en di-
varjaciones.

Las nacieron ¢el estudio riguroso

gmprendido por las ciencias en todoes los

normas

tanto de la naturaleza como del

Los cohocimiontos particulares se

campos,
hombre,
pueden aplicar a problemas particularues y

dar respuestas satisfactorias. Agul el pro
blema no necesariamente nace antes del es-

tudio,
un guidadose anilisis pfevio y son puestas

pues muchas alternativas surgen de
on prictica cuando el problema
Inversamente ante un problena concreto se

busrca una alternativa ya estudiada.

Posteriorments viene un ajuske do caracte-
risticas evstlticas o antropométricas que
habilitan a la respuesta dg diseflo para

ser llevada a la prbctica,

La aplicacibn se efectla de una Forma dis-

S8 prescenta,

43

ciplinada v isrestricta, garantizando el
ordaen y la lgualdad &n todad las solucio-

nes .



Hombhre

< SENQ__ CANUNICO
Congcimiento ’
de 1o naturaleza —
iy
varticular Hallado tstbdticas
iy e,

-
Estudin___a_)Cono:imiﬂntn__W’Probluma._ﬂ_*)ﬂjuutu [+ [T} cnracturisti:asl
riguroso "~

-
-
Narticular Buscar fintropombtricas
solucibn a
un problema
-~
Conocimiento de}l —

PAplicacibn
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Ilstos procesos presentaon un grodo doe comple- venido o impreparado.

jidod difsrente, ol camino PRAGHATICH se de-

satrolla en una sevcuencin lineal, on donde Lis wbtapns deoscritas para cada monera de
todas las causas nuoe lo afeckan pueden ser generar formas tridimensionales, no se
aprehendidas por el disuviiador, nuizds le te- cumplen estricbtamente en la mayoria de
me btiempo 21 hallar la respuesbha aprop iado, los casos, por cuanto el proceso seguido
puera enta no supoTn Sus caprelidadens poraue por =1 diﬁqﬁadgr' toma indistintamente

se hallo en relacidn dirvcla con el provlemn partido de los wodos Pragmitico, Icdnico,
y Sus causantes., finaldyico y foanOnico; en las diversas ovin
La manera MWCHHICH de generar Forman Eridimen poas de 1a proyectacidn arquitectdnica.
sionales aumenta wn complejidad, puesto nuo

exinge un mayor Jominio de los procesgs y o un

conocimivnto exactu para aplicarlos cerrecta

menkte,

i1 caming AUALRGIGCD plantea la nucesidad doe

tener unma Amayinacidn desplierla vy pronta o

compronder ddnde s hallan los modelos queoe

hon de  servir; leos poasos de DOSCRYACLOE, 8F

FLIATU vy ELLCUIINT, slguun un procusy circu-
lar que adn no est) completamente dilucidado.
Dara producirc Ya Forma por 2l procuedimiento
CANUNICH, es ineludible la crudicidn mucho
mhis de lo que se croe: sioblen sigue un dia-

. r 1 y
grama clarg y lineal, prolitico on nolmas y

condiclones, pusde cor una brampa mortal o an

donde purecoe desespuradn el diseifiador dusproe
i ARt




4 _ - . ~
Aplicacion de los
Diagramas

La base de una arquitectura no son las
spluciones de que dispone, sino como las
usa, y scbre todo, si sabe darles el mis
adecuado empleo

Juan Bassegoda Nonell

" CAPITULOSG
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4,0 Cuadro comparative de los métodos de dise-

o y las corrientes arquitecténicas.

PHAGMATICO

/

-

Mesapotamia
Fenicios
Grecia

Rama
Cristiamna Primitiva
Musulmana
Carolingia
Homdnica
Gatico
flenacimiente
Barroce
Transicién
Art Nouveau
Motabolistas

ICONICD
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- Persia
Roma

Musulrnona
Renacimiento

N

Cristiana Primitiva

‘\

tgipto
Grecia
Raminica
Renacimiento
Barrocto
Neoclésico

N

< Grecla

Roma

Goético
Renacimiento
Neoclésico
Moderna
Cibernétice




4.1

Lo antorior clasificacidn no se debe tomar
estrictomente como aparece en los tuadros,
ultado del estudio de

relevantes

g3 cl res los aspectos

mis en la historia de la arqui-

tecltura de estos pucblos, sin eabargo puc-
den habetse escapado involuntariamente ca-
Tacteristicas relevantes,

Oc igual manera, los cuatro modos de produ-

cir formas arqultectbnicas un alguna oca-

sifn son empleados todos on cada perlodo

arquitectdnico, np obstante unos tienen mas

relevancia gque otros, este es el motive por

2l cual cada perlodo no tiene incluidos to-

dos. los moudos on el cuadro descriptivo.

Las tendenclas arquitectdnicas estéﬁ estre
chamente reloacionadas con las caracteristi-
cas de la &poca en la cual son gestadas,

por ejemplo vl tipe de organizaeidn social,
politice y econdmicn.En idéntica forma los

elementos producidos por la tendencio arqui

tectbnica modifican el medioc ambiente.

FPor Lal
cualguier sociedad,

wmotlivo @n una etapa incipiente de
en donde adn se estin
gestando sus principlos definitivos y en .

donde no existe westabilidad, pues vl proce-

a7

so no ha conelulido todavia; tbdas las de-
mhs actividades estarbn supeditadas a
Ullﬂu
Atendiendo

a ostpo, g1 modg pragmiatico de

generar formas arquitectdénicas

obedece o
un perlodo de transformacién y cambio, cp

mo tambiép lo es el modo Ichbnico suncuan-

do se debe encasillar dentro de una fasao

mhs avanzada del proceso.

El modo candnicao,..pertencce al periocdo de

florecimiento y se debe a la acuciante ng
cesidad de uniformizar, controlar y diri-
gir todas las realizacicnes gque se efectf
an a un mismo tiegmpo y on diferentes luga
res y que forman parte de una misma ten-

dencla expresiva.

[l periodo de decadencla acarrea muchas
complicaciones y contradicclones; ante

un excesivo sequimiepto del modo reinante
¥ una exagerada reiteracifn, se opone un
deseo de cambio acolitado por individuos

fque desean hallar algln camino diferentae.
Generalmnnbe'esLo ocurre paralelamente a
una evolucidn en el entorno 505131, poli-
tico o econbmico.



a,h0eme jnnzas o dJdiferencias
'

h,! Cuadro comparativo

‘da_las earagteristi-

P

cas de la lpoca y las Lendancias arquilec—
tonicas '

*

fleriodo d

G

Pragmitico

Farmacidn ’

Tednico

e T = e

Periodo do Florecimievnfe [andnico

teriodo de docadencia Analdgico

Hragmbtbico

de los wliodos

Ue disehn scgdn los caminus ceyulidos.

La aparicibn del divujo en el mode anald-
yico de yenerar formas aryuitectdniens ui
no a causar un verdaderoe adelontp en 1

historia dJduel no chutanke o}

howbic, pri--

mer iniciador del cambio en las cosas hw-—
chas por 21 hombre no'r es el creador de di

bujos sino el creador de vLjetos.{sJonvs)
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Los productus artvsanales parccen tambiéin
tzner un cierto aspecto orgénico provenicn
te de las plantas, animales vy obtras formas
naturoles. Lo sorprendente es el hecho de
haber alennzado un alto grado de perfoec-
cidn sin el aurilio de civntificos o exper
tos.

Como tambiln vs e admirar yue los compli-
cados modos de producir las formas artousa-
nales, se vayan trismiticndo por yenera -
cinnes a trav®s oe un sistema de informa-

ciunes ftue hoy noe se alcanza a comprender.

Cinco aspeclos impottantes en la ecvoluciGn

artusanaol los seiiala Che Jones on su libro

mittodos de tiseiin, estos song

1- Lous writcsanos no dibujan sus btrabajos y
a menudo no pueden dar razdén de las do-

cisiones gue koman

2- La formy dve un clemento artesanal ostd

modificads por incontables erroros v
aciertos modiante un procesce de tanteo
cue llegs a producir resulbtados satis—
focterics para los usuarios.

3- La evolucidn ariosunal ha demostrade
igualmente su incapacidad para adaptar-

se de inmediato a los combios surgidos



trabajos y a

ibujan sus
dor razdn

5 no d

|

uﬂll”mm




La formade un objato artssanal

esid modificada por incontables errores

y aclertos medlonte un proceso
de tanteo.
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La evolucion artesanal ha demostrade su

incapacidod para adaptarse de Inmediato

a los camblos surgides en el medio
circund ante .,

-
48"
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#n el mudioc cirgundante, menbacidn y cambio. £sta separacidn entre
G- El acoplio. de inrorhaciﬁn nue se tienes pensamicnto y vlaboracidn del producto
estd referido al productn mismo, sin tivne importantos consecuencias.
cambies excepto para corregir los 2rru 1- Cspuecificor 1las dimensiones antes de

res o encontrar nuevas demandas. La in
formaeidn Tragmentaria se guarda en
forma de wmudelos ( secciones bransver-—
sales o similaores ) y btambifn en forua
du recuerdos exaclos, caplados duranle 2
¢l aprendizaje, due las ncclionus necesy
rias para Jlevar & caboy 1a forma bradi
cionnl de los productos, de wskba infor
mocidin depende 1a evolucidn artesanal .,

O~ 1 modo du yuenwrar wmotdlos y poderlou
A prueba difCivre mucho do la forma or-—
tusanal a los procedimientos wmodotrnors
i donde ne ce poedie csperarl oen inver- S
Lir mucho Lismpo para canfirmar 1a

efvetividiod del producto.

El método de diseiio medionte dibujos, ol
métudo de wvvolucidn normal de las formas
da leos elementos heches por las miquinas,
y el mitodo primitive du evolucidn urtess
nal, se dlfuruqcian v gue el mittodo de
tanteo estd separadu de la produccién al
utilizar la escala del dibujo en luynr

dul mismo productu como medio de experi-

fabricar el producto permite distri -
buir el trnbnjo de produccibGn en
varioss poartes, para que puedan llevar-
lo a cabo diferentes personas.

n un comiengo, la ventaja de dibujar
antes de conusbtruir hizo posible ol
planteamicnto de elementos demasiado
grandes para un sbleo artesano, Onico -
mente cunndo se han planteade de antoe-
mano las condiciones crltices, se puoe-
de reunir vl trabajo de muchos artesa-
nops,

'l dibujo & wscoala hizo posible la
divisifn del trabajo, la cual se apro-
vechd no sdlo para incrementar el tama
iio de los productos, sino tambifn la
productividad. De esta forma el travo-
jo artesanal pierde el encante de ha-
cer de cada objeto un articulo diferen
te a los demds. El resultado de la di-
visiftn del trabajo trunsladd al diuu-
jante el encargo del diseilo, es &1
quien debe punsar y plasmar su crea

tividad en el papel. Nece el disefilo cp



La Intormacicn que se guarda se

refiere al producto mismo,

Lo informacidn fragmentariac se coansarva
en forma de modelos y rectuerdos exactos
da los detallas captadoes durante el

aprendizaje.
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-
mo profesion,
Senala Jones qgue este gambio de la artesa-
vs similar en muchos

nia a la delineaciiin

aspuectes, al cambio actual del disefio a la

invesLigocién del diseiin.

Cuando s concentran todus lus aspectos

yeondtrices de 1o lMabricacidn de un Jibujo,
s adnuiere la pusibilidad de obtener un

"campu perceptunl mayor poara el disenador, .

con vl artesnno., El disorio-

i so
dur

cuncepeciin

COMmpara

puvde ver y manipular el disoiio como
total,

integral on

producicnda respueslag

du cnracter donde todos los

factores hansido bLenlildos en cucnola.

Nor la necesidad de un continug roeciclajo,

el diseiindor se vid avocado i oun continuo

proyreso, dubiendo estudiar cado diserio

concretu en lugor du enmparar slmultinen-

mente varias allernativas, £l adtodu bradi

cional consiste cen dibujoar repetidas vecos

las sucesivas vorloclionues, Ulen Sea en dis

Lintas partes de un papel grande, o ¢n se-

ries dv calco partiendo del esquemn g com-

. .

posicion original. Generalmente, un disefia

dor parte de un diseno Onico que puede vi-

sualizar mentalmente, Al coippPrar una va-
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rincién con ptra, su criterio principal
esth basado en la consistencia geomftrica
de las pnrtes, ficilmente examinagbles mo-
diaonte el dibujo.

bor tal motivo pucde considerarse el dibu
Jo coma unit version acelerado de la evoly
cién artesanal,

Fl diseiiador debe confliar en su memoria o
imaningeidn para sabier lo que puede g nd
hacer, en estu estd en desventaja con res-

pecto o los artesanos, sin embaroo, un pu-

riodo du prictica cn el taller le ensefiard
n diferenciar vntra lo practicable y lo im
practicable, lo dLil v lo indtil.

dilftcultades insalvables por el dibujo

i.as

sun Superadas mediante la construccibn de

pirotolipos en donde se estudia o escala

real o roeducida, todo cuante afecta al mo-
tyelo.

que el diauje
ha de

ffor una

faul ¢s importance resaltar

a vsecalo y los siluacdones gque este

fijar, s6lo pucden ser concebidas

personua, duien suvele ser el ewxperimentado

jefe de taller; cuando &1 identifica y re-
satisfacloriamente

suelve todes los problue

mas, lo divisidn del trabjo se hace posliuole,

e



4Qﬁ

P
Sl =

El proyectista genero modslos voluméiricos

y plonimetricos paro probar sus ideas

ontes de invertir grandes sumas de

dinero en las construcciones




4,.nExiste una simillitud entre las etapas de

diseifio de la ingenierlia y la arquitectura
a pesar de nue se piense.que estas dos
‘profesiones estdn muy distantes de seme-
Jarse,
L8 secucncia de

sido

dutapas de ingenic -

Tia ha codificado por dAsimow en 19B2,

of Hritish Architeects
ve

y 81 Royal Institute

pulilicd =n 1965 una secuencia disei

ui

milar.

(Etapas_en ingenicria:

e,

1- Viabilidad.

Jntuir unn du

Z2— [Mseifio preliminar.

serie concuptos posibles,

Seleceidn y dasarrolle del mejor concup
to.

[tisciio detallado.

Una duscripcidn duel concephbo desde el
de la ingenieria.

puntou de vista

G- Planificacidn,

tvaluacidin y alteracifdn del concepto on

FTuncidén de los reguerimientos de produc

cidn, distrivuclidn, consume y eliaina -

cifn du¢l producte.

.
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Laxs etapas unp y dos tivnen un cariicter

miis pursonal e¢n lo referente a la toma de

ducisiones, lns elapas tres y cuntro foaci-
litan el trubajo on equipoc.

£l dibujo produjo muy buvnos resultados
frasado
el

antes de la exploraci6n de los

en ozl como auxiliar del disefio, no

vbstante, principio decisorio de la (our

ma total,
Jizkalles de

fuera 13 mente del dJdiseinador,

no funeiaonas
rnue 1as

para Situacliones nusvas en las
experienciao no la posee una sola
nenanngh_ﬂ\

/{hapﬁﬁﬁquarﬁUTLuEngg;

1= Concepcidn.

2= Viabilidad
J- Noclones propuestas,
- Esguema e disofio,

H- Viseiio detallado.

- Natos de produccidn,
7-
U-
g-

10-
11~

Relacidn de canlidades,
Propucsta doe oceibn,
Manificaclin del proyecto.
Uperacidn cn la obra.

Conclusidn,

Heal imentacibn,

\[\g_




CARACTERISTICAS

D1GERY

D1SLRD

DISERND

LIsEny

MAGHAT LCG

conIcy -

ANALOUGICU

CANUNICOD

FUNDAMENTALES DE LAS CUATRO MANERAS DE GENERAR

FORMAS

ARQUITECTONICAS

Fxperimentacion

Construccitn
artesanal

52

Dusqueda

Investigneidn

Repetitivo

Lonstruceiln
\?rtusnnal

e

Suguridad

Estancamiento

A

- - . —

Modelos

fiparuce el

dibujo como
manera de prever
los abjetos a rTea
Jdizar.

Horimas

fuxiliado por la
yepomebria ; wul
dibujo de wddulas
rectores.

——— e e

Suia

Inspiracidn

Croabivido
Jepeticidn

vrden

AN




-~

S5¢ dificulta la evelucidn,.

Experimentaciiin

i |viskuo MEDIANTE DISUIOS llo es real
e : e SO R U
EVULUCIUNY DE LA FUHIA .
Sl PUR MELIU DE LA MANUINA Real
METID0 DE EVOLUL1UN
ARTLOSANAL Contacto

o

caon el producto

/

/

ARTLESAND

Paerecibe las partes del producto

Ante un problaoema
Construye
Realiza
Repeticifn de un modelo
las

Conocoe parktes treaba jndas

Decisiones conoecidas por varios

Evolucibn lenta

nuevn estl desorientado

™

DISENAOOI

Concibe el pruducto como un todo y conocoe

la relacidn entre las partes.

inte uh problema nuevo acepta el reto.
Nibuja

Imagina

Capacidad de combiar de un modelo a otro
Jube memorizar el procesce
llecisiones unlipersonales

Cvoluciln aculerada

A HCONCLYS LUNES

£l diserio artesannl es asdecuado para

lLos comple jos diseiios de hoy deben ser enfrentados

profesionales
ra

gspecialistas un varias

traba jar a pequefa escala.
por enuipos interdisciplinarios de
cienciag.

ramas de las Lo que exige una estructy

organizativa y de control paran no desviarse de los opbjetives propuestos.



DISENADOR ARTESANO

Aprehende lao totolidad del proceso Percibe las partes del producto
Puede {dcilmente camblar de modelo Repeticion de un modelo
Evolucidn acelerada. Evolucion lenta




Los problemas suncilles son resucltos con
prontitud y Facilidad, purao a mudida que
aumenta el grado do dificultad es necesa -
rio valerse do herramivntas gue van sivndn
ton cowpl icadas como comple jo sva el pro-
blema.

L1 diseifador dabe tuner control de su pro-

cuso, cehocer el origen y el destino do s

te. Para poder legrarle dube conocer muy

bion los elementos con los gue Lrabaja.

N \

HPRAGM FICH icunlicu

Necesidad frroblema

Husqueda Hetroalimentocioo

Satisfacer Lleccidn

requerimienios . .

Aplicoacian
xperimentacian . .
Lxp ae Evaluacidn
.rroT- jert .
Lrr act v Apllcacidn

Hespuesta continuada

e

PHALDGICO

Prablema
{lbservaciin
fleflexidn
Cloecelon

Apticacidn
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MErORo fABIc Il DE DISEID
ldea vriginal sewetida a constantes varia-

ciones por medio des

Niferentes yraficos un un papel ygrande oid-

sados o el dibuju original,

Calens sucesivas realizadas sobre ! pri-
mer dibujo y haclende las variacliones quo

la imaginacidn swyiere.

N ™

CAnINICD

fstudio riguroso
Conucimiento
Problema

Ajuste
Aplicacion

PP




Lo ﬁasta aqui expuesto, ha permitideo consi-
derar en el diseiio los aspectos relevantes
de las cuatroc maneras de generar formas ar-
Quitecténicas, no obstante, estas no consti
tuyen el procesc completo pero sl una parte
importante de féste,

En virtud del tema tratado, cave agregar
gue el anilisis de las cuatro maneras, Trave

la un procesc completo en si, que gbedece a

situaciones de disefiec individuales y que,
‘"en algunos casos, presentan una escala de
comple jidad de magnitud modersda; compara-
ble quizas con el proceso artesanal.

El constante crecimiento acarred un au-
menta de comple jidad en el munde moderno,
trayendo como consecugnecia la necesidad
de controlar con acuciante urgencia, los
procesos productivoes. La arquitectura ha si
do victima de esta carrera contra el tiempo
y el dinero, y como consecucncia de vllo
aparecieron nuevas tendenciss que remgvie-
ron hasta las raices-los antiguos postula-
Gos ¥ los procesos formulados por los gran-

des maestros,

Asi pues, las cuatreo maneras de generar
formas arquitectdnicas,

te de un método

pasaron a sSer par-—
de disefio que dia a dia

cambia su rumbop para desconcierte de guie-
nes en &1 se fian,
5in embargo, se debe Tecaonocer gue solg

mente con la ayuda de un método integral

gde diseiio es posible enfrentar la dificul-
tad presentada, Asi mismo, el trabajo en

eguipo, ctonsecusEncia de los cambios surgi-

dos, treguiere de lineamientos claros gque

sblo agque) puede ofrecer.



(Cualida!d-ca_lntidad\
en el Diseno

Lo esencial en la solucibn de un proble-

ma es el concebir la idea de un plan,

£sta lidea puede tamar forma poco a poco,
o bien, despuls do ensayos aparent;mante
infructuosos y de un pericdo de duda, so
puede tener de prontpo una idea brillanto|

G. Polya

- CAPITULO 5




(cnprrwos )

H.U Aspectos cualitativos vy cunntitatives non

gl proceso _de diseiiu.

Mucho se hp especulado con los nuevos
métodos de disefio y se ha preteondido dar

solucion a todos los problemas empleindo-—

los indiscriminadamente.,

nin estd por demosbtrarse la tobal efecbivi

dad de Nntos: porguw vs dewmasiado prunto

para sivberlo con cerbteza.

Jones propone citibro pregunbtas cuya rus

puesbla pucde dar luces acerca del estado

de competencia delos mltodos Lradicionales

frente a los modernos.

1= ¢ Do yud maners vl diseiador tradicio-
nal hace frente o la complejidad 7

27— ¢ En aul®! acpectos los problemas del di-
seiio moderng son whs complejos gque los
tradicionales 7

- ¢4 Cuhles mon los phetdevdos intorporso-
nales yue impiden la resolucidn de los
problemas del diseiiv moderno 7

4~ & Poryué los nuevos Lipous de comple ji-

dad eslin Tuera Jel alconce del proceso

Lraodicionnl de disefio 7
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QUE MARERN LU DISEUADOR TRARICIONAL 1A

DE

CL FRIZHTE N LA CDEPLEIIONH 7

£l disweiiador tradicional halla ven el dibu-
Jo la mhs efectivn herramients para su tro
Lajo, pues le permite en una sola opera-
cifin efectuar cambios sulstanciales en rl
obietn, se tienc 1a veloclidad en pereibir

y camuiar elementos mientras otros estin

siendu cstudiadoss esto faculta al disefia-

dor para enfrenktnrse con un grado inmane jo

el

pexclusivamente

Lle ¢ inimaginable de complejidad. Pero

diserindor ne pucde valerse
el dabuo
an su experiencia e imaginacion y mis con-
la

el considere criticos

dibujo, conflar, principalmente,

cretamente un vialoracion de los aspue —

tos que 0 su reali-

i’
z2Aar1on,

Ue acwuerda a luas opiniones de varios
ot 4]

autores o dosconocido 2 inecccrutn-

c ons
vle que es la decisibn,tiene tres etapnas
1~ Existen grandes pericdos em nue una per

sona parece no hacer neda, pero en los
Que su actividnd se centra en una toma
de informacién, en un estudio de aspec-

tos aparenbtemente triviasles del proble-



ETAPAS EN LA DECISION

0
&

Tl

Il

il

Informaclon

El disefiador debe tener
un cuadro mental muy
claro




ma, o su atencidn esLh cealrnds sobre una

materias inconexas,. Este perlodo
[HCUIACTION.

2—- Con frecuenoin, la solucidn a un problg

serie de
se Ccongce por

ma Jdificil o 1n intuicidn de una idean
uriginal apsareceran repentinamenbe, LA
CHISPR DE LA INTUICLEN,

planteawmicnto del

L4 [
o dard un girn

roadical al probloma,

tenivndo como resultado la conversitn

del problems doe complejo a sencilla.

S~ Lo inflexibilidad montal y La creencia
en espejismos son los unemigos de la
originalidad.

Para convertir el problems de comple jo en

sencillo vs necesario tener un modelo que

puude ser un dibujo o un precizo cuadro

mental del diserio, gue expunya los aspuc-—
tos mhs erugiales el provlema, La trions-
formacidn de este modelu depende de dos

cosas: del conocimicnto amplio o inmediato

de 1la

sible

sensdibilidad del problemy ante 1o po

intropdueccidn de cambiips importantoes

¥y de la inexistencisa de presiones persong

les o sucianles sobre el pansamicnto vy 1a

acclidn ervativa, fstus dos aspectos tienon

mucho quue ver con los factores gue afoeckan

al disefiador.,
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De lo anterior se e -

nera tradicional

ppuede deducir gue la
du enfrentamiento con wn

problema comwple jo us uno operacidn sobre

una cuncepcidon dniea del! todo. Esto, roepre
sentado en un dibuju a escal -, &s un medio
para reducir driisticamente una serie inimn

ginable de decisiones a tomar, fFijando la

forma v posiciln ue cada parte del disefio,
Cuando esta vstroteyin falla, el disciig

dor transforma la concepceién dibujada en

unn pusivilidad de diferir ra-

sgyunda con

dicalmente de 1a esperando rosoul-
dificultaod inicial,. £1

periode de expuerimentacidin e incubacidn

primera,

ver el origoen de la

gue prucoede o gsge cambilo, madura en el di

seiador 1o concepcibdn del problema,

Fomo counclusidn, en los métodus tradi-

cionales do diseno sc hace fFrente a loas

comnple jidades de {ste utilizando una snlu-
cibn experimental como una forma rdpida de
vxploraeidén de la situacldn que el diseiiy
relacionesentre los

hn de fijnr y las

del

com-—

ponentes disefio,



EN HUE ASPECTO LUS PROBLEMAS DEL ULISERD MO 4-

DERNU. SUN MAS COMPLEJUS HUE LDS THADIETN =
NALLES 72

La prueba de que vxiste lu necesidad de me
jores métodos do diseiin estd manifivsta en
insplutos causados

los actuales problemas

por respuestas de diseiio incorrectas.

n consecuencin aparece un cuarkeo Factor
que debe ser tenido en cuenta por ol pro -
yuctista, la cumunidad,

Eote nivel escapo al alcecance duel diseiio

tradicional, y la dnica formn de poderlo

controlar es unir los esfucrzos gulernamen
tales con les Jdir los disciiadores vy planifi
cadures.

Loz anteriores disefiadores no s- enfrenta-

ran ante comple jidaodes nuevas como las nue

hoy afectan interna y oxternamente al pra-
duclo atruitectinico.

Las complejidades axternas sont
i- Lo

2~ Lu prediccibn de

transferenciao de Lecnoloyla

los efectns secunda -

rivs de un nuve desarrollo.

I- La inyestigacidn, de acuerde a stun -

dards nacionales, corporatives o inter-

para as-sgurar la cumpativ-

naocionales,

lidad entre productos.

L=

La sensibilidad a las lnterascciones hu-
manas que se pruduce entre los componuen
tes Je dos sisiemas por la actuaciln de

wnn sola persaono denktro cde ambos.

Imppsibilidad de evitar incompatibilida

des entre productos, a menos que el nue

vo sistema osté reorganizado y ios pro-

ductous radicalmaente transformoados pora

moGibilitar el reparto de funclones.

Comple jidades internas:

Creciente alta inversidn, necesaria pa-
"a quu un Auuvo diserio obtoenga las eco-
nomias de la vscala.

La dificultad en aplicar la informacidn

de fuentes exteriores a una situscidn

de disweiio sin perturbar las compatibill
dades Internas enkre las partes que pri
diseiirdores han obtenide.

dificultad de descuurir las

meros
La gran sp-
cuencias de decisidén racional cuando cl
flujo de nuevas necesidades, nuevos M-
Leriales, nuevas tecnologlas y nuevas

ideas est) transformando constantemente

¢l modelo de relaciones egntre las varia

bles decisnrias,




CUALES SOK LS BASTACIH DS INTEAPERSULNALES
MYE IMOIDEN LA RESOLUCION 13E LDS PRUDLESGAS
DEL NRISEID MUDLRNO 7

"

Jiseiio en eyuipo 7 .

£sta disciplinn de trabajo ha surtido difw

rentes ¢fectos segldn haya side el tipo de

organizocidn y competencia del vouipo. ndi

cionaondo o2l ontendimiento necesario enlre

las diversasclases de profesivnales que 14

boran interdisciplinariamente en vl grupo.

L5 indispensable guncgiliar las aspira-

clonus de los promoloren, @quipo de diseno

suministradures, productores, distribuldo-

res, compraderes, usuario, operadores del
sistomay socicdads las restriceciones mis
fuertes las vncuentra el diseiiador al co-

mivngn e Ta cadenn,

PEROU LUG BULYOYS L EPDS DE
TA FUdlin DEL ALCRHNLE DL

NAL D& DIS e 7

El pro=esu tradicivnal de

CURMDLEITIDARD
PUICESD TRADHILG

Che

diseiio se basn

en 1o recolucidn wecalonads de sobprobile-
mas que son estudiados indepundientemente
uno tras otro, lou rue elimina muchas de

las posioles combinanciones de subcowponen-

tes, convirtiendo la investigacion un un

proceso experimental, nue se percibe y ma-

nipula en el ditujo a escala.

La ectaps critica nu lo es tanto el ajuste

de cuomponentes coemo el salto ervative me-

diante vl cunl 1n persona selecciona wna

seriy du subcompenentes.

Cuasndo se Lratn de prowlemas sencillos

este caminog ouriada puy buenps resultados,
pere tratdrmdose de asuntos comple jos, no
pued:: controinarlios,

.

Se podria

1— 101
Yas
mantos de un
tud
Fundidad.,

silabomn

tethic iy como consecuencia quy e

dibwjn couo medio para estudiar

comple jos reloaciones entre elue-

sictoma no da 1o liber-

necusaria para cscrubtar con pro-

?- 560lo un vauivalente al dise-

iisidor copecibtndo, bien informado y

sin inbloiciones on la mente y moneg

poermit ird emitir juicieos rdipidos na=

ra converbir el probloema comple jo on

uno sencillo que conduzeca al plantogy

miento de los subpreblemas sccocuen -

cialmente. Aqul bhay bastante par in-

vestignr on el campo .del disefio,
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Hluchas personos yue podrian nﬁortar mucho
para la elaboracidn de nuevos Sistemas no
lo hacen mis yue parcinlmente, relrasanda
vl avancoe,

fien ruequeridas propuestas sencillas y con
In precisifn nocesaria parta explorar la
viobilidad rue envuelve el ejurcicio du
juicivs de wvalor. Due de ser ofectives,

pyitarin les males socio-téeniens.

5S¢ concluye de los anteriores numerales
nue el campo o investigar pura la gehera-
cidn de nuevos sistemas para resulver pre
blomas complejos, ¢s tan complicoado como
los prublemas mismos, y yue no se puede
afrontar séleo mediante 1o razbén o simple-
mente la intuicidn,

Sonrequeridos equlipos multiprofesionales
conocodoros dn todoas las implicaclones
acarreadas pur las deglisiones que se to-

mer.



S.1TEL DISEND comd ACTO SUBJETIVO

£1 diseiioc no se puede encasillar total-
mente dentro de la clasificacibn: SUUTETI-
VO v OUJETIVD, por cguanto su process tiene
ctapas alternativoas de razdn e intuicifn,
No obstante, algunos aubtores han coincidi-
do &en catalogar este proceso como CAJA NE-
G ( lo manera subjetiva de disefiar) y

CATA DE CR15TAL ( la manera obLjetiva ).

Usborn, Matchetb, Gordon y Uroudbenti,
se han ocupado de anplizar el proceso sub-
jetivo, en donde el disefiador do rueswpups-
tas de las que desconoce su origen y casi
siempre son acertadas, " diseiador mago M.

" En por tante racipnal creer gue las ac-

ciones hfibiles estln ingonscientemente con

troladas, e irraciaonal osperar gue vl disu

fio pucda tener una explicacidn completowmen
te racional "{1)

*

Para explicar mejor lo que se conoce cgo

mo caja negra, es necusaric comprender el

Christopher Jones, Mbtodos de Uisc-
1978, Design Methods.
J.W.&5., Ingl,g1970

{1) 1.
fio, Gustavo Gili,
Seeds pf Human Futures,

59

significado de IWPUT y DUTPUT: los imputs
son las entrados de informacidn que ali-
menktan el proceso ¥y los outputs son las
respuestas ontreygadas, .
En el proceso subjetivo, la respuestsa
estd yobernado por las informaciones del
problema recién recibidas v por la infor-
macidn de experiencias anteriores.
La respuesta u output, pdede ser acelera-
da si fortuitomuente se suavizan las inhi-
biciones sociales ( el disefiader puede cs
tor fuertemenie influenciado por su medif

{lng respuesta adecuvada al problema egs-
td un razén del tiempo requerido para asi
milar y manipular, en ol interior de la
wmente del disciisdor, las imfigenes reproe-—
sentativas do la estructura global del
problems,

Durante la investigacidn larga y aparentg
mente sin fFrutes, de una solucidn, de re-
pente puede percibir una nueva manera de
estructurar el problema para que los con-
flictos se resuelvan; esta experiencis es
llamads por muchos autores el " salto de

comprensidn repantine " { que radica en
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FASE 1 FASE 2 . FASE 3
) ] . : . .
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1
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INTUICION

ANALISIS SINTESIS EVALUACION

Pivergencia Transformacian {onvergencia



convertir un problema comple jo en unp ser-
cilleo )
53

e tiene un control intuligente sobire

la mapera de introducir la estrucbura d=
un proulema dentro de l1a mente del disseiin-
dor, esto incrementna las oportunidades de

vblLuner respucstas (putpubs) adecuadas al

problema de diseiio,

Ef. 015 B prr iy r1vy

21 egamino objelivo n GaAdn DE CRTLTAL,

intecusados pxterioris-

del

50 los mbtodaos an

zar ¢l pensamientno disefindor, y uulo
N # ” Lo

s refiere a la razon, wis nuo al soenbi-

2l

Ltotalmente explicable,

miento. uesto ng [HSTE
the
al

pa doar

quo supnne proce-

50 disung oq fun

riuee ser interrogndo el dJisefiador no soe-

razon de zus acolionos,

Los outpres de wétodos de disciio supo -

nen que ¢) disviiador conscicnte do su

P
2o

procesu, y ol racional y sistemiitico le

comparan cun una compubadora gquo realiza

ciclus snalliticos, zintlticos y evaluali-

VO

lLas caracteristicas principales

proceso son las siguientes:

1~ Los ebjetivos, las variables y los cori
Lerios se Tijan de antemano.

J— Se compleln o intenta el andlisis an-
tes de buscar loas sgluciones.

3- La evaluaciin os totalmente explicabie

> .

y logien.

- La estralbegin a seqguir se Tija de ante

mang y genciratlmente funciona de formn
secuencial , aunaue pueda incluilr opera
civnes prralelas, condicionales y reci

clajoo,

e puede deducic en gnnaecuenclia, quue
du

resolver algunos problemas y elros son

lavcuin cristal fTunciona me jor pora

man agcesibles para el disenador de la

"eajua negra',

5.3 ADLICACTOR B Bl OROYECTO

7 enntinuacidan su presenka un panorama
somuro du algunes wltodos de disciio en
donde se encuentran conjunados aspectos
intuitives y raclonales; cualitativos vy

cuanntbitativos,



El disefiador como cajo de cristal

Proceso rocional y objetivo

El disesfador como c¢ojo negro

Proceso subjetivo y desconocido

Informacion

i
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TABLA COMPARATIVA DE METODOS

RACIONALES DE

DISENO

(;llnc-LLf.on n.p, Hall Aslugw Hosnstaini<ngilah Coailng
Pracesa de Proceeo do Procusa de Anmtomia dul
diseilo da solucidn ce diasefo disein prncf'u du diaeie
slastumas Ofpbleman
Informacibn Ingutmaciﬁu. ru:oéu:- o tocidn g 1
cifin y orqunlzacién; eacetloclion oo lo
recolecclén idontifleacldn e ro-

¥ urganlzacién
{Hrquacimlentos)

Formulaclén dal modele

d¢s wvalor

5intesls de altornatlvas
dv soglucifn,

Anallals yfo prusba
Evaluacién
Ocelislsn

Datimizeclén
{lmteracclén)

Comunleacifn

pgrlnlclén dol
problemn, anlec-
clbén de objotives

Sintusls du los

slataman

Anfllnls de los
sistemna

Seleccibn dol
my jor sistoma

Comunicactibn go
tasultados

.

anhlizls de
la sityacidn
del prableme

Slntesls dn
1n splucifn

Evaluaclfin y
decislfn

Optimizecifin
{Aavlalbn)

Implemuntacidn

tuerlmlentaons,

Idontlificaclbn de las
varianlios det siste~a,
Criterlny dn deaarrollo

Sintenls

Pruuby y wvaluaclén

Duzic
Cotin !:a:lﬁn
{inturnceldn)

Cotunlcacidn e
implomentacidn

datos{lnputs) ¥y
nmnliente

Mucdlidas del welar
{valor del sjistes

Fatmulacidn de ™o
dolos del slstews

feallzacldn

Optlmizaclén

Duscripclon de
tosultados

{outputs)
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TABLA COMPARATIVA DE METODOS HRACIONALES DE DISERO

o - "_ ) - - 7
Klind-Lifson fop, tall Awimaw fassnatalndingilan toaling Alget=tlasy afrrel Churchman y
Procesy o Frocesn de Procusa Uvo Anutomia gul fAckoll

r E [ o 11 P

disela de anlucidn de ¢lseho disaito Pragese it diae.3 .;ci:;:"?:r‘:" * ‘:::::::;: . F-s:z"i; lnvuntl;
aistesas Problemas siateman 9sc ¥ operacianas
Infotmaclin Infarmacidn, cecolecs . .
zecolecclbn clhn ¥y orpanlracibng tescrlpelédn da leos [Aecotioelalonto

y otganiiacibn
{Requariaientos)

Forsulaclén <2l modelo
de wslor

Sintesls de wvltornatlvas
de scluckbn.

Anjillsls y/o pruaba
Evaluacién

Omelaidn

optimlzacién
{interaccibn}

Comunicaclén

efinicidn ool
pigblumn, suviec-
cifn de ob Joklivon

Sintedls o low
slataman

Anfllsls oe lns
sintwmas

Seluccién dal
mejar #lsteamp

Coaunicacién da
fesyltados

anfiikals do
ia sltuaclidn
dul pravlema

sintesia go
13 moluciln

tvatuscibn y
decisidn

Optimizaclin
(Reylalén)

Implementac lon

identiflcacifn dm zu-
guatlnlwntasn,

Idnatificaciin dn Las
variabies drl elatemy,
Leltwrins ut deaarrolle

Si{nteala

Pruutra y wvaluacldn

Drcisidn

vatlmigaciin
{irteracclén

Comunicscldn «
Implomentactién

dates{Inputs} v
ambients

tadlda del wvalaor

(valor dal1 siatemal

Fotaulecidn ue mo-
dulos del s|atema

Reallzaclin

Gotilmizactén

Descriscidn de
resultados

{outputs)

fspocificacidn

Propoalckén us
las spluclanes

Evaluaclén de
alternativas

gnehkaién sourw
o solucién

implumantaclan

Duflnicldn el
prablasa: solsg
cibn de cxite-
rlos gel wmise,

Sintasls de io»
zlatomas

Anilisls ve las
slateras

Imple=ontacifn

Fatmulacldn dn]
preblemp

Construcclin del
wgdelo mataritico

Owzivar soluclén
gl madelo

fruasba dul wadsio

y do la soluclin
abtenida,

Eatntlenrt tantinlos
ds le soluciin

Paner 1a sclucibn &
trabs jur

Implonentaclén J
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investigocidn:
Dbjetivos

Medio

Recursos

Componentes dol sist.
Organizacibn

Estructura de la socluc,
‘alternativa

Referenclas srys.
flefs,
Concuepto de sistema

const,.aplic,

Necesidades a sa-

tisfacer

Hegs, prticulares
Matrlices de regs.
Patrones par local

Sintasis arguitecténica
Hipbtesls formal
Desarrollo hip.
Comprobacidn hip.
Cesarrocllo construc.
Cvaluacibn

Tabla evaluativa.

DIVERGENCIA

TRANSFORMACIUN

CONVERGENCIA

Fase de informacibn

Fase de investigac,

Fose de diseiio

Fase de dacisionoes

Chlcule

Confeucidn

del modelo

Descripecidn del
contexto,.

Ubicacibn

Programa de necosi
dades.

Objetivos
Informacién complp
mentaria,
Zonificacién
Distribucidon del
espacio.

Criterio estructu-
ral.

Partidos generales
Caractor

Altura
Codificacidn
Evaluacién

Interpretacibn.,




Ue la ‘tabla anterior se deduce gue el prp

ceso de diseiig se puede hacer explicito,
uuncunndd, comwo expresa Jonus, 2l discio-
dor no sepa tiud aconbteoee en sU o monte en
algumos pasos,

i1 diseiiador pragmdtlico uxpuarinmcenta,
vl ichnico emplea 1o reputicidn sistewmi-
tica (como vl artesano), el sonalduice pri
mero dibuja (conocr: el problema de un mo-
do icdnice), pora cluenirc roabliza varios
divujos {(manvra pragmafica), pare poder
tener escala y conbrol empleoa la trama
(manaera cnnﬁnicn): “ aara adapbar o nueo -
vos usos formas visuoles ya conopecidansg se
emplen la reproesentacidn grifica cue 1o
impone convenciones al diseiindor” ()
La clasificacidn del disciio raalizods

por Rosenstelin vy tnglish, Anatomia ded iy

sniiv, es5 1a tgue mis sv aproximn nl ppoce-

50 de un disaisdor norwnl,

Cn resumen, lus procesos de diseio pro

senkan un gradvo do complejiond diflereinie,

{2) Broadbunt Guafrey, op. clt. py. 47

el comino pragmdbico se desarrolla en una
sccunzncia linunfmun donde todas las cau -
535 nue lo afeelan pucden ser aprehendi-

das por el disenader, quizis le tome Liom
poo el hallar Lo respuesta apropiada piro

no supela sus capacidodes.,

EL mltody racional do disefio presenta
un ardenamivnto de las ideas y los concop
tos wque aclian cowe Fillires de la infor-
maciin, pore no se debe olvidar que ol
mamento de gengracidn de la Furma estd ro
deado dae un misturioso y agraodable encan—

to donde la tnzdn no tienc coblida.



‘Diseho  Objetivo)
Y _Subjetivo

El artista pierde su tiempo sl se pone a
buscar, entre las simples posibilidades,
cufl serid la wlis bella, Nada de lo posi-
ble es bello, 56lc lo real es belle. Ha-
ced, pues, y juzgad luegao.

Alain

\__ CAPITULO &/




Ceapitocy 6

6,0 WMETUD0 DE CVALDAL COH DY 185 RESIEGTAS

DE _DISEND

" Desde luego un sistema proporeional
procurar al arguilectbo diseiindor una au-
Ltaridad espacial en lag decisiovoes nue hia
ya de tomar aceren de la forma gencral de
una figura, el tamniio y proporciones de
una ventanns, de una Fachada, del hucco de
una puerta, cvle., decisionus gue depende-
rian, en glro gaso, de su juicico pursonnl,

Nlgunes diseiiadores, y pucede Lratarse
de un asunto de personnl idoad, carvcen du
canfianza en su prapia capacidad para Umi
bir julciou acorea de cstus asuntes y bogs
can 1a autoridad Jde un sistema geaom® -

trico " ( firoadbunt)

Como o©sti asentodo en los comentarios
anteriores, la subjetividad u obLjutividad
cn el proyecto argquitectdnico, estd condi
cisnada por los conocimicntos y discipli-
no du trabajo del diseilowor; comoe por lag

caracleristicas particulares de los pasos

del proceso proyoctual,

"n : s ————
Ll disciindor observa, Fundamentay  Edm=-——-

BITA cen progromas y notmas anfilogos ya
estabrlecidos; pero ajusta o la realidad ¥
Nropone un nucvo programa o esquema clasi
ticative que {icne en cuenta los componen
tes materiales y las actividades humanas

en un sisteme mixto y dinfimico, con objo-
tives determinsdos, Es decir, el pragrama
como esbructuriicidn de datos y asimil.-

cifdn del problems comienza a ser subjoti-
voj el mismo ordinamiento s ya un princi
plo do sclucidn, con aporte del disciiador

o del grupo en su casa. (1)

floy dia 1o vivncis trata de considernr
1a metodologla coasi a nivel de lo teorio
de la arauitectura, buscando detectar los
sistemas, la orgonizacién, las invarian -
tes y las reglas de los fenbmenos arqui-
tecldnices on un enfonue mensurable que

aparentemente es insustituible. Sin vwmbar

o, cuando se trota de gue los fendmenos

reanles se correspondan estrictamente con

{1) Aurorn Garcla Mufinz Tesis de Moestria
DEPA UNAM 1981 pag. 67



CIENCIAS EN
ARQUITECTURA

gt

.

GRIEGA Y EUCLIDIANA

RENACENTISTA

TECNOLOGIA

EMPIRISTAS

SE POSTULAN AXIOMAS EN CALIDAD OE VERDADES EVIDENTES DE LAS
| ouE SE*DERIVAN UNA. SERIE DE TEQREMAS,

EMPIRICA ,TODO BASADO EN LO TANGIBLE,EN LA EXPERIMENTACION,LOS
L. AXIOMAS 0O HIPOTESIS DEBEN SER CONSTATADOS EN LA REALIDAD

r.LOS EXPERIMENTOS FUNCIONAN CON LG FISICO,PERO NO CON LO IN-
MATERIAL O CON LOS HUMANOS, PUES NO SE PUEDE APLICAR ALGO

MECANICO Y SIMPLE A QUIENES TIENEN SENTIDOS ¥ SON COMFLEJOS.

I—EVIDENCIA QUE SE RECIBE POR MEDIO DE LOS SENTIDOS
ASOCIACION POR: PARECIDO,CONTIGUIDAD Y CAUSA Y EFECTO
DISERAR PARA LA ESTIMULACION ¥ EVENTUALMENTE EL DELEITEDELOS

RACIONALISTAS

CONDUCTISMO

EXISTENCIALISMO
LA GESTALT

PRINCIPIO DE INCER-
TIDUMBRE

Adaptado de:

Br

oadbant op.clt,

. SENTIDOS.CONDUCTISMO : DISENO IMPUESTO SEGUN IDEA PRECONCEBIDA.

CONOCER POR MEDIO DE LA RAZON , ARQUITECTURA COMPL EJA Y AUTO-
CONSISTENTE COMO SISTEMA,EN TERMINOS CANONICOS GENERALMENTE

USODE LA GEOMETRIA Y EL METODO CIENTIFICO
EEMPIHISMD EXTREMC, CONDUCE AL EXISTENCIALISMO ¥ LA GESTALT,
EEL SER,POR EXISTIR,ES LIBRE;EL OBJETO NO LO ES,SIMPLEMENTE ESTA.

[LA MENTE TRATA DE ORDENAR LO QUE VE,CUANDO NO LO ESTA O SE HALLA

CONFUSO-LA BAUHAUS BASDAENEL DIJO:EL CEREBRO PREF, FORMAS SIM-

PLES

ABANDONA LA FISICA NEWTONIANA. NO SE PUEDE CONOCER CON CERTEZA.

65’



los mndelos o estructuras aue. se bhan ubili -

zaudo para explicerlos, aparccen problemas,
“N veees la realidad ticne tendencia a no
T cumulir con las leyes y reglas gque el poen-
snmioente racional, formalista, habria deci

dido que cumplicran"{?)

G,1 Una evaluacifin subjetiva del proyecto

arquiteetdnico, es tanto mbs diflcil cuan-

to muenos explicibts s muustre 1o respuestn
del disefador. EKste subconscivcntoemente prp
soluciones a los problemas

pone prusenba-

dos, wcvaluando de una manera incumprensi-
L]

Lie 1as prioridades, magniludes y cual ida-

des de los clemenbos constilutives del pro
bloma,

iLa posicidn empiricta Luma los hogohos
Lal come s prescntan, en un sdlido contag
to con 1la realidad, con enfogue inbuitivo,
cuyn dificultad estriba en preyuntarse ci-
mo son los hiechos y cHwo hacurles parte due
una imagen glebal Eo agul
de donde

tica do la aruuitecturn,

pora el sujebo.

sutgen el orgonicisomo vy la semid-

£l camipo subjuebive sigue lo lbgica in-

ductiva, en dunde su propone una hiphHlLusis

66

inicinl despuis de un anllisis no ordena

do y sve procaotde o comprobarla jorf ensayo

y error {(pragmolismo), admiticndo otras
hipdtusis. Sv utiliza la logica inducli-
va parto hacer oLservacliones empliricos,

correlacionarlus y proceder por aproxima

ciomnes a 1o solucidn nue mejor resuelun

los reqgquerimivnlos. Mgqul se puvde wutili-

zar la analonla, sobre todo del tipo ma-

Lerial, tuate onfuque presenta aspectos

positivos por cuanbto permite al diseiin-
p

dor ser mAs creativo.

.2 Evaluacidn Ubjetiva

Con ¢l oliente de la ciencin, el proyuvcto

arguitectdinico o pucde ver medido cuanti

tativomente y sus conceptos Juzgades n 1o

luz de la vazdn,
ta lhgica inductiva om el disciio propg
ne unon

vllag

hipdtuesis inicial, en opousicidn a

la 1ldylcn deducliva en donde vl fun
cionalismo radiecal desocha casi tobilnen-
te ¢l emples e analoglas, intonta

roool-
ver problemss arquitectdnicos sin e jem-
pios en nul apovarse, utilizonde ctwo ©n-

Forquezl mbtodo racional o cientifico, que

B
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se colapsa 5i los pasos ho son cohnsecutivos Dice Gordon lest on su libro "Mltode e inw
y se basa on wunpa teorin gque rechaza otros C tencidn en el tisciio Arquitectdnico", que
tipus de pensomiento, : los miétodos sistlémicos destruyen la crea-
" Loz racionalistas temen los hechos dadus,' tividad del discividor por cuanto limitan
no racleonales; los intelectuales tienen lao las soluciones sdlo a 1o que la razdn en-
sennanifn de rque aquello gque capta nuapsboa tiendae, deseonnociondo la inexplicabil idad

vista se vncuenlra anlbe nosolros come algo . del proceso inluiblive de diseiio; los pro-

extraiino y folto de profundidod " (3) blemas prictices son mhs variados por te-
ner tiempo y cotar en el espacio. ¥ agtoe-

Lo Lteopia de sistomas, 1o computncidn, o el WMaestro Villagrin:” El artista pasa
Ia Investigacidn de operacionos y las mate- de la intulecidén o la expresibn, sin me -
mAticas son auxilinres para cunntificar Lo dinr eomyg vn 1o [Filosoiia y en la ciencia
arnuitectura; clasificando interacciones vy vl rozamamicontu dumosirative, sino pasan-
objelives, westablecionde programos de pro- do direchkamsnbe o la intuicifn a la for-
yecto du obra y vvaluando la eficioneia e ma expresiva corackuristica del arte que
lnon anpectos econfmicon, cjercito v, .

Ll procese de disceiio tiene Lros otapas Existen on consccuencio, conjugadas v
fimdamoentales: 1 indlisins doe Jdautos: InlLor- indisolubles, Jus aspectos en la arqguitece
pretocidn v imagen du interaccidn doe cowpo- tura ¢ La Ciencia y EL nrte, Complementn-
nentes, La Sintesis: Aspecto creativeo, guone riers, no controsuestos,
racidn de alternativas, se trabaja con ine Lo manifestacidn cientifica se caracte
Luicidn, parlicondo de que puude habed plurg rlca por ser cuentitabtiva y proclica micn-
lidad de svluciones de las cuanles se escage tras que lo manifuestacidn artistica exn

la que cumple mejor con los requisilos, La ( 2) surora Gorcla M. Texto cit.= F. Jude

Evaluacifin: No sile con base en los juiclios 1a
.

criticos valorativos y experiencins sino de ( 3 }ildoux tluxley

G116,

acurrdo al anil



cualilativa y evocoadora.

Los conceptos cientiricos son univecos, los
artisticos ne caracteriszan por sor eguivocos
lo gue pedrlia rectar universalidad a sus

mensa jus,

Como apoyo 2 lo expuesto anteriormente y
con vl propdsito de adelantar un poco mds en
la comprensidn de los mbtodas de diseiio y la
generacibn de la fForma arquitectdnica: a con-
tinuaclibén se presentan alyunus ejuemplos de

aplicaclones racignales © intuitivas,.

Inicialmente aparacen descritos los pasos
seguidos en £l proceso tradicional de disefo,
luego un resumen del mitodo de Alvaro Sanchoez
posteriormente aparece vl proceso elaborade
por Christopher Jones, luego una serie de re-
sumenes dao las ideas acerca del diseilo, de
Geofrey Broadbent y Finalmente el procesec de

Ulea y Gonzilez,

Para ilustrar los métudos intuitiveos de

disefic se presentan las propuestas de White

y D.K. Ehing.

Comp conclusidn se realiza un cuadro

68

evaluat ive de las caracteristicas presen

tadas en los

métndos analizados.



Trodiciunal
Lomprender el

Concebir plan

Cjecucidn del
Evaluacidn de

Nvaro Sanchez
pevalo 2anciiez

HEWUERTMIENTOS

BSTA TSs e DEBE
sdigﬂ BE Lh GiouTTEGK

) . e 69
METOONS_DE_DISERD
problema
de solucidn o formulacidn di 1a hipdHteuis
plan
la solucion obtenida
Secuencia del procose de diseiio arnuitectdnico
l3unerales
Farticulares -
Funciunales Por cbservacibn documen
) tal o bibliografica.
Humanos
Ambientales Chservacién de campo

FLSIUL0G100
ocIaL
kULTURﬂL

S CONOMICU

Formales

o ashr Y
se establecen ttoservacidn intuitiva o

conjetural.,

RELACTORES
Grado de interaccién o compatibil idad
Grado de incempatibilidad

Relacifn jerirquica
Cuantificacidn de las interacciones.




SECUELA DE INVESTIGACIUN _ o 70

PARA PROYECTUS ARUUITECTORICUS
B Dﬁjutiuos que griginun cl sistema i
Climitico
pefinir ‘ tconémico |
_ _ 3 Medio en ¢l que se ubiga ol sistomy— 3 Fognoléyico
| "sicolbgico

rDi.nero

Tivmpo

o~ - a
Téonicas constructivas
Eopacidad humana

Recursos o wedins disponibles e )

Los componenibues o partes fgue constituyen el sisloma

ta organizacibn o criterio de asignacidn de recursos

LDiagrama pug. 36 Metodologla oo la investigocidn
37 Procedimiento cientifFico de anilisis de fen omenos,

Investigaeidn | La estructura lHyica de toda posible solucidn alternativa
Duefinir socliograma-objetivos—requerimientos gunerales
y particulares,

Las roferencias arquiktectdénicas existoentes
datgs p:rra patronus-sintesis- del.sistema y subsistema-
Arbol de espncios~ refercncias Formales

Las refurencias constructivacs oplicables
sstructura- acabados- instaluacivnes- complementos-
costos.,

Diagrama pag. 43 Soclogruma metodologla de lo investigacidn
45 lidtodos cuantitativos de diselio - opbjetivos vy requurimientos genols.



CUNCERTU DE SISTEMA EN GENERAL |

Sintusis orguitectdnica

Informacion

Desarrollo constructivo

Melodos cuantitantivos de

diseiio arquiteetdnico

71

Humano
Fcondmicg
Climdtico
feenoldyico
Pulitico
Urbano

Necesidades a satisfacer

Unhicacidn
Funcibn
Cunstruceién
Pereepeibn
esarrollo

flequerimientos particulares
Caracteristicns

Mdrices oe renueriwmientes para cado subcomponente

elinieidn de pntrones por local.

Hlantevo hipdtzsis lormal
Uesarruilo hindtesis ajustada

Comprobacidn v/o ajuste de 1o hipdtoesis
La

LLvaluacidn

sarrullo cunstruetivo

MVinculada nl problemn

ifdificiuvs y ouras preducidous

|Conjetura do solucién o pluntz2o de la hipbtesis for-
_mal,

Estructurs, acabados, instalaciones, complementos,

organizacidn, fases de instalacibn ceracteristicas.

Tabla de evnluacidn de proyectos pag. Bi- B2- 653~




EL Diseiio eomo un proceso. de tres ebtapas

pay, 85

Gh. duNES

Elvecidn du estratuniss y métodown

pAay. b

Métodus de diseiie un

1pag. 85
144
11
2077
211
3249

feenicas para resolver

Esbrategylias

Control
MNiLados
Mi:todos
fliétudos

tthtodos

.
aoccron

e
de
de
de
de

prefabricadas
pstrakbegias

exploracidn de

investigacifn o ideas

gxploracidn de

Divergencla
Transformacidn

Convergencin

( converyuncia }

situnen~. de disvio { divergencia )

( diveryeneln y trandformacidn

72

la estrucltura uel problema ( transformacibn)

» L]
evaluacion ( converumeia )

BRUADUENT

problemas nuevos

-

prg. 1775

Vnsus o odar

{luadro comparative
Programacidn lineal
Mallas

tlontecarlo

Tearia de las colas
Anfilisis del uvalor

fuoria de la deelisidn



TECNICAS RESOLUTIVAS

A NUEVOS PROBLEMAS

LOGICA TRADICIONAL

L)

BACON-LOGIC A

CONDUCTISMO

1

GESTALT

ACTO COMPLETO
DE PENSAMIENTO

INVE STIGACION OPE
RATIVA

PROGRAMACION LINEAL
ANALISIS DE MALLAS
TEQR!A DE LAS COLAS
ANALISIS DELVALOR
TEOR!IA DE LA DECISIDN

| (PRAXEOLOGIA)

OPERACIONES = herNICION - COMPARACION Y DISCRIMINACION
ANALISIS - ABSTRACCION - GENERALIZACION
FORMACION DE CONCERTOS AFINES=INCLUSION etc.
FORM. DE PROPOSICIONES,DEDUC., SILOGISMOS ele.
}

OBSERVACIONES EMPIRICAS -CUIDADOSA RECOPIL ACION DE HE:

CHOS-ESTUDIO EMPIRICO DE LOS PROBLEMAS-INTRODUCCION DEL

METODO EXPERIMENTAL-CORRELACION DE HECHOS5-OBTENCION
DE PRUEBAS DECISIVAS

RECUERDO DE LA EXPERIENCIA PASADA —ENSAYD ERROR-

PENSAMIENTO PRONDUCTIVO-0ORGANIZACION DE LOS CONJUNTOS-
Y LAS RELACIONES ENTRE LAS PARTES OE UN CONJUNTO

OCURRENCIA DE UNA DIFICULTAD, DEFINIDA O INDEFINIDA
DEFINICICNDE L A DIFICULTAD , SIMPLE O COMPLEJA
OCURRENCIA DEUNA EXPLICACION SUGERIDA O SOLUC.POSIBLE
EL ABORACION RACIONAL DE UNA IDEA

CORROBORACION DE UNA IDEA - FORMULACION DE UNAIDEA
CONCLUYENTE-

PREPARACION —INCUBACION~ILUMINACION-VERIFICACION -

OR-MODELD MATEMATICO, ARTIFICIO PARA SINTETIZAR LAS SOLUC.

EJR. MAS USADA , PARA PROCESOS QUE SE SUOEDEN EN CADENA
RCONTROL DE TIEMPOS -C.PS.~-C.ERM. ~-PERT.
[TIEMPO OE ESPERA EN UNPROCESO
COSTO UTILIDAD DE UN PRODUCTO
[APUCACION DEL METODO CIENTIFICO A LA TOMA DE DECISIONES

72’



L1 desarrollo de los midtodos de diseiio

Nuuevos procesos do diseio Alexander-

Disefin con ayuda de computbtndoras
El espectro del diseiin

rétenicas erevativas

iliseiio amblilental

Deducclidn de la Forms arquitectdnica

GLEN--GOMZN]L EZ

73
pag. 245

Diayramas de lujo pay., 250
Matriz

Lraflos

fopoalogla

Luchkman

NMagrama del comosutader tipico- diagrama de

flujo~- compirracibn con el cerebre.

" flgoritmo, ranzdm, deduccién, analogia, induc

zldn, metdFora, cosuvalidad

[Listas de com,robscidn, métedos de interac-

cifn, métodus psicoanaliticos, braoinstorming

Lsinfictica.
Ilicetio jpragmitico
icbnico
L4 v
analogicao

canbnico.

Uescripcion

Ubicaciin

Prugrama

Objetivos arquitectdnicos
Informacibn complementaria

lonificacibdn- Estacionamiento- Bistribucidn
caracter-

Partidos penerales-

Jdel espacio- Crituerio estructural- accueso

altura- servicios-recreacidn,



DESARROLLO DE LOS

METODOS DE DISENO

NUEVOS PROCESOS

DE DISENO

74

FASE DE INFORMACION - INVESTIGACION - FASE DE D15 ENO- FASE DE DECISIONE S

GUGELOT| calLcuL0S~CONFECCION DEL MDDELO .

MALDONADO [nzwsn TODAS LAS CIENCIAS QUE PUEDEN SERVIR A LA ARQUITECTURA
ASIMOW [MORFOLOG!A DEL DISENC DE PRODUCCION INDUSTRIAL

JONES [MANTENER SEPARADAS LAS IDEAS Y LAS SOLUCIONES
THORNLEY [MEJORAM!ENTO DEL METODO DE DISENO Y SU ENSENANZA

MANCHESTER[FRQGRAMAUQN —ESTUDIO GEME RAL~DESARROLLO -CORRECCION DE DETALLES

LEVIN [se PUEDEN PREDECIR (.AS VARIABLES PERO NO MAMEJARLAS

GRAFOS [cmcun_ncrouss

CONJUNTOS [AcCTIVIDADES ¥ NECESIDADES AMBIENTALES

ALEXANDER|cOMUNIDAD ¥ PRIVACIDAD' :DESLIGARSE DE CONCEPTOS TRADICIONALES

USA EL ARBOL DE LA TEORIA DE GRAFOS5,5U RAIZ ES LA DEL PROBLE MA
Y LAS RAMAS LA DIVISION EN CATEGORIAS

AIDA [METODO DE LUCKMAN - ELEGCION DE AREAS DE DECGISION

OTROS TRABAJOS DE ALEXANDER
"SINTESIS DE LA FORMA " LA CIUDAD NO ES UN ARBOL"

"LOS ATOMOS DELA ESTRUCTURA DEL ENTORNO" "DISEN ANDO EL FUTURO®



DISENO CON AYUDA
DE COMPUTADORA

ELESPECTRO DE

DISENO

-

ENCENDIDO- APAGADO AGUJERO-NO AGUJERO
PROBLEMAS RESUELTOS EN SECUENCIA LINEAL - ALGORITMO -

OTROS SE DIVIDEN EN RAMAS- METODO HEURISTICO,MEDIANTE TANTEO
LENGUAJES ALFANUMERICOS — ALGOL - FORTRAN - - HIDECS -

ANALOGICOS Y DIGITALES

PRO GRAMAS -HIDECS-IBIS —INTUVAL-
NEGRCOPONTE —.DISEFJADOR-COMPUTADORA

-
ALGORITMO Ij&RTIFICIO MATEMATICO — RESOLVER CLASE PARTICULAR DE FROBLEMAS —

RAZ ON [REL ACION NUMERICA ENTRE UNA CANTIDAD Y OTRA DE LA MISMA CLASE
DEDUCCION |METODO DE RAZON AR MEDIANTE INFERENCIAS A PARTIR DE PREMISAS

ANALOGIA [arTiFicio DE LA LOGICA Y LA GRAMATICA ¥ DE LAS MATEMATICAS,MIENTRAS LA ME~-
TAFORA SOLO ES DE LA RETORICA

INDUCCION [PRETENDE ORGANIZAR LOS HECHOS QUE TOMADOS INDIVIDUALMENTE PARECEN
[AISLADDS , FRAGM ENTARIOS ¥ DISPERSOS.

ME TAFORA Emusrsm—:ucm,rmuna DEL DISCURSO

CASUALIDAD |DESCUBRIMIENTO ES IMPREVISIBLE
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. WRIGHT JOHNSON B SON -HOJAS DE LIRIO-
TEMPLO UNITARIO-MANQOS EN ORACION

ARQUITECTOS
LE CORBUSIER RONCHAMP -CONCHA DE CANGREJO - ACUSTICA VISUAL
"ILA CASA EN EL JARDIN "
-
LISTAS DE LISTA DE PALABRAS O IMAGENES VISUALES PARA QUE DESENCADENEN
TECNICAS COMPROBACION IDEAS NUEVAS-PARECIDO A TEST DE ASOCIACION DE PALABRAS DE JUNG.
CREATIVAS METODOS DE - TABLA O MAPA EN QUE SE ENUMERAN LOS DIVERSQOS PARAMETROS DEL PRO-
INTERACCION u BLEMA Y SE ESTUDIA COMO SATISFACER LAS EXIGENCIAS,
METODOS PSICO TECNICAS : BRAINSTORMIG (TORMENTA DE !DEAS) ¥ SINECTICA
ANALITICOS BRAINSTORMING : SOLUCION DEL PROBLEMA CON LAS IDEAS DE UN GRUPO
s
PERSONAL (DISENADOR SE IDENTIFICA CON ASPECTO DE DISENO
DIRECTA !El. PROBLEMA SE COMPARA CON HECHOS
SINECTICA ANALOGIAS
SIMBOLICA LIDER PREGUNTAY GRUPOQ DA EJEMPLOS
GRUPOS CARA A GARA, INDIVIDUD, GRUFQ SINTETICO
PEQUENDS PROBL EMAS = INDIVIDUALM ENTE , COMPLEJOS = EN EQUIPO
GROPIUS  ‘INDIVIDUALISTA
L WRIGHT - LE CORBUSIER :TRABAJOS OE EQUIPO.




ENTORNO

TECNICAS UTILES
PARA EL DISENO

ESTUDIO QUE SE
LA CIBERNETICA Y OCUPA DEL TODO

Los

PROBLEMAS DE DISENO
CIBERNETICA

-PSICOLDG!A

RELACIONES HOMBRE] FILOSOFIA

OTRAS

ERGONOMIA

INVESTIGACION OPERATIVA
TEORIA DE LA INFORMACION
NUEVAS MATEMATICAS

COMPUTACION
ORGANCN

S5ISTEMA HEGELIANO
GESTALT ( PSICOLOGIA)

—HOUSMO Y ORGANISMICO - NOQ SUCEPTIBLE DE ANALISIS

HOMEOSTASIS - ANALDGIA ORGANISMOS VIVOS ¥ MAQUINAS
REALIMENTACION
CaJaA NEGRA

ISOMORFISMO -EXPRESA RELACIONES UNOC A UNQ-=-SIMETRICA- BDIRECIONAL
HOMO MORFISMO - REL ACIONES MUCHOS A UNO-ASIMETRICAUNIDIRECE.
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PROCESO DE

DISENO AMBIENTAL

MOTIVACIONES
DEL CLIENTE

REL USUARIO

AI'_

FACTORES ECONOMICOS

CLIMATICOS

.

[ESTUDIO DE LA DESTINACION

MOTIVACIONE S]PRECEDENTES CLIENTE

PROGRAMA NECESIDADES
ESTUDIO COSTOS
ESTUDIO TIEMPOS

NECESIDADES DE LA ACTIVIDAD

RELACION DE ACTIVIDADES

[AMEIENTAL
CULTURAL

ESPACIO FISICO
CONDICIONES AMBIENTALES
RELACION CON OTRAS ACTIVIDADES

EFECTOS SOBRE LA ESTRUCTURA DEL EDIFICIO
EN TERMINOS DE MOVIMIENTO FISICO

EN TERMINOS AMBIENTALES [COMPATIBLES

INCOMPATIBLE S

EN TERMINOS SO CIALES
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ESTIMULOS SENSORIALES

REPRESENTACION . ACTIV.

EN MATRIZ AMBIENTAL

VISTA

olbo

DERMICO

OLFATO

OTROS

ECQONOMICA

JERARQUICA

SENSORIAL

SOCIAL

{ NATURALES Y ARTIFICIALES-AGRADABLES ONO -~ ALTURAS

[ FUENTE S DE RUIDO

[ SOL-VIENTOS~ LLUVIAS -~ OTROS

[FUENTES OLORES AGRADABLES Y LOS NO AGRADABLES

[ CINESTESICOS ¥ DEL EQUILIBRIO- ILUSIONES OPTICAS Y DEMAS

OTROS TIPOS
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E.T.White METODDS INTUITIVOS DE DISENO ARGUITECTONICD

=T

80

€1 proyecto argquitecténico es un acto de sinteslis, una unificacif6n de partes, una crea-
cién de relaociones. La sintesis exige arregles para el acomodo; se debe coentinuar aun-
que no haya acomodo total & regresar para buscar otro camino. £l disefiador generalmente

trabaja con todos los =2lementos de los sistemas de ordenamiento simultdneamente,

e —
T

e RN
FUNCIUN N\
/// l ESPRCIN hﬁj
[s1sTChns oE l o GEUMETRIA PRUYECTO
UNDENAMIENTO T T B
cuwrﬁxni/ T —1/,
LIMITANTE Vs

Douterminacibén econsciente: )1 arquitecto deobe doterminar desde un comienzo a qué sistema
de ordenamiento le dard mayor impertancla y definir después,
los elementos, cualidades y criterios que serdn los més impor
tantes. { Tambiln se puede proyectar al azar, pero aqui no se
resuelven adecuadamente leos aspectos criticos y los que no

tienen importancin reciben demasiado Gnfasis. )



ANALISIS COMPLETO

__METODO DE__DISENO

" pDivisidn de untodo 2n sus partes
de modo que# pueda descubrirse la

noturaleza, funcidn, relaciones de

estas, etc. "

Conocer las partes a relacionar y
su lmportancia relativa para el
buen &éxitg del proyecto.
Identificar patrones, similitudes

y conjuntos cue sirven como bases

para la sintesis de las partes,

Definigién y anilisis del problema

programacibn arguitectonica

Sistemas de ordenamiento para

analizar el provyecto.

WHITE

SINTESIS

PHOYECTO 81

Considerar elementos vy
sistemas de ordenamien
to de los aspuctos crl

ticos.

Dando origen al MARECN
DE REFEREMCIA

Determinar tiempo asig-
nadg a cada sistema vy
elements para su resolu

cibn.

Evalla la respuesta fi-
nal segdn la impartan-—
cia que oif a los ele-
mentos y sistema.

Descubrir antagonismos

Lista de comprobacidn

1 proyectista debe expli-
car sus razones para tomar
ciertas decisiones en el
proyecto,

for racional que sea debe
can jui-
debe de-

sarrollar la sensibilidad

tomar declisicnes
cios personales,

necesaria para ello.

" Ng importa de qul manera
se intente hacer de la sip
tesis del proyecto un pro-
ceso totalmente consclente
y racional, siempre parece
quedar una buena cantidad

de juicios y tomas de deci

siones arbitrarias "

Adaptado de:
Sistemas de Ordenamiento ~ White - op, cit.



proyecto 82

R

INCUNSCIENTE
SOLUCION

—— D
CONSCIENTE /
N

En un proyecton la creatividad colabora anallzande el problema para descubrir elemento o

cualidad nuevps en los elementos ya conocldos, puevas maneras Jde relacionar las cualida

des ya conaocidas y nuevos sistemas de ordenamiento.

Caruce de importancio que la creatividad sea un proceso racional de pensamigntos cons-

cilentes o una idea sdbita venida del subconsciente,
En arquitectura la sintesis consiste ante todo vn saber por dinde se comienza y cbmo so
procede, pues esto determinard em gran medida la naturaleza de la soluclidn final,
En el proyecto arquitectdinico no hay manura de describirc o prayectar uvun "todo" sin to -
car aspectos especificos e individuales gue, en conjunto, forman la totalidad.

Fuando hay distintas descripeliones de un todo, esto se debe a las diferentes maneras
posibles en que se¢ puede dividir al todo en sus partes, en funcidn de las cuales se le

describe., De la mismp manera, la decisidn de emplear ciertos elementos o criterios de
partes en funcibtn de los cuales proyectar o ensamblar el edificio, predispondrd al pro-
yectista a aceptar ciertes tipos de soluciones.

En todos los niveles puede haober varias formas de dividir el problema para elaborar

el proyecto.



F.CHING DISENO PRAGMATICO

a3

(" ELTMENTES ARQUITECTONICES

ls ARIUITECTURA el (ESDACID
ESTRUCTUHAA
CERRARISHT

percinlds a través del
MGVIMIINTD
EL ESPACIO
£L TIEMPY

alcanzada s través

de la TECNDLOGIA

adaptando un FROGAAMA

cozpatlola con su CCUTEXTO

- .

sodelo orqanirative, relscionws y jecar. -
quins,
deflnlclén espacial ¢ {magen-caracterist]
ces ¢e la farma, wscala y preporcién
supeclficle, contorno, limites y
sberturas,
Luz, vistas, foco y achstics

Aproximacifin y entrada
confliguracién del tecorrido y acceso
sEcusnciss espaclales

eatructurs y cartamiento
confort asblental

aalud, seguricad y olenestar
durabilicad

Exlgenciss, necesldades y sspiraclones cn
1 usvarie

1iaitaclones legales

factores scondalcon

factores socio culturales

precadentes hlstéricos

Emplatamlento y wnlorno« Clima; sol, wlog
ta, teegecature, lluviaa.Geografia: auelo
topogtafia, vegetacién egus,Impreslén: ng
turalsta del lugar, vistas, ruida,

Y DARENES

FISICO

PENCERTIVD

CONCEPTUAL

[ FOAMA Y ESPACID

-. Petcepclén sensible y

reconociniento de los
wlamentos flsicos ai
experimentarlos en una

secuancia temporal

. Tomprensifn de las fela-
tlones de orden y desor-
den qu mxisten satre las
wlenentas dv un e2iflclo
y los sistemas, y coro
respuesta & las signlifi-
caclones gque evocan,

rul

sistemas y organlzaciones del:
espacio

sstructuza

terrasianto

tecralogla

APROXIMACION ¥ PARTIDA

ENTRACA Y SALIDA

BOVIMIENTO A TRAVES Dcl GRUEY ESDuC]aL
UTILIZACION Y ACTIVIDADES En 1 ES®Aclo
CUSLIOADES LURINICAS, CAGRATICAS, 8CUS =
TI1CAS, DE TEXTLAAS ¥ DE VISTAS

IMAGERES
FOOELLS
516N
SIMBOLOS




METODOS INTUITIVOS ¥ RACIONALES
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PRGE »

brosdbant B

SAHCHED s VHITE W

B.K.CHING ¢

Uan

“8ad

EVAL UACTOH

Pnilisls
[

L]

scificac. de énsto.

TRANSFORNAT I OH
[Sintesis]

Hallar solucionas
de funcionasiants » e

8l modelo conrlevo.

EvaLuacIak

de funcionasianto

.

uerisientor de disedo

interconectades l&7mter

esre los cistintes efe.

les combina rare construir

Confrontar disedos 9)tar
nativos con lag asracif.

Etarag acueulotives

{oentificer objat.
Ladinir fartarer
nternoy,

citarlos rerg
velec. da 1clucnes.
Tagt sava coorits

E4asay ng gcumuiat.

FPeonir solucicras
11ternativar para
cady Criter)s o

Belicer 4] test o
los modelos Jasechin
e las wue fallan
fucer fte. ¢ canflip
toe de disero

[Etablecar Sclucisn

[estuenitica ontas
e entror en datalle

Projroma

del rradacts

Katriz Aabjental
Harmgs v limitintes
Enualuente saraigible

REBLITRCION

Introducir #n la matriz los
ectividades,

Dar dred 4 lof espocios de
coda actividad.

CORUNICAC IO

Papar g4l gled-are 2e ralacy
¢ la forms fhaica tridiwen-
sional.

PraFméticaments. leénicamen
tes Rnglédicamantes o Cant=-
nicamente.

Lomsrencer &l srobless |FRecomilacien

Ohjetivos & Incednitis |Anelisis
Resuerinlentes
Varisblas
Fosilizrizacién
Primary ertinician

Concablr sldn de¢ Sefuas

Protleses sewmjonter
Sublvidir el #r3btena
Ralezionar: revery
v ohietivos
Obtenar rlan 22 Jolucibn
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Funzian
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Elecucién Jdal Plan Gaometric
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Esracis

roraa
Teeniea
Dentro da un
evr
AERISEESs ror
bedenest

Fisicos Parcar auo

¥ Concephar ]

PRAVECTO

Harco tebrico
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g ™

Vietodo Diseno
de

LLa palabra se esfuarza en vano por cofis-

truir creativamente figuras.

Goethe

N CAPITULO 7J




ANALISIS

SINTESIS

EVALUACTION

7.0 APROXIMACION AL METODU DE DISERY.

i
/’1— DEFINIR ¥ CLASIFICAR EL PRUOBLEMA ( Mét. cient. \ﬂ
2— PROGRAMA DEL PRUYECTO { Broadbent )
3- CUNCEBIR PLAN DE SULUCIGN . { Jones )
4- Saciograma del Sistema Edificlo: Medios, Causas, Efectas, Objetives ( Slnchez )
‘Requerlmiuntcs de Diseiio o s 8 ( Janes )
Especificaciones de Funcionamientb,'Reglaﬁenﬁaclones, Materinles
Equipo . N oo
5- MATRIZ AMOBIENTAL { Broadbent )
6— REALIZAR AROUL DEL EDIFIGCIO { Sanchez }
7~ CRITERIOS PARA SELECCION DE SOLUCIONES { Page _L
(ra- CUMPRENDER PROUGLEMAS SEMEINNTES ey ( Shnchez ?
9—- HALLAR SOLUCIONES N LAS ESPECIFICACIUONES DE FUNCIONMAMIENTU ( Jones )
REUNIR SOLUCIUNES ALTERNATIVAS PARA CADA CRITERIO ( Page )]
10 INTRODUCINR ERN LA BnliRIZ LAS ACTIVIOADES { Broadbent )
DAR AREA A LOS ESPACIOS GENWERADUS PCOR LAR ACTIVIDADES
11 DETERMINACION VE LA FUORMA ARQUITECTQHICA ( 4 opciones )
\112 PRESENTAR SOLUCIUN ESHUEMATICA ANTES O£ ENTRAR EN DETALLE { rage D
(" 13 EVALUACION DE LA SOLUCION ESUUEMATICA, DEPURACION, AJUSTES ( shnchez N
14 DESARRULLO DEL PROYECTUH, PLANDS CONMSTRUCTIVOS ¥ TECHICOS
PLANIF1ICACION DE LA CUNSTRUCCION
15 CONsSTRUCCION
16 EVALUACION DEL EDIFICIO
I J
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METODO DE DISENC PROPUESTO — DIAGRAMA -
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A1

n2

n3

S0

sy
510
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Definir
Programa del
proyecto

Concebdir plan
de salycién

\

seme jantes

especif.

Reunir sol.

las

A4 Soclograma del R A5 Matriz ambient.
el problema — o sistema edif.
Reqts. de disefio AE Arbol del
B Especificacionaes edificio
Reglamentaciones A7 Criterios de
seleccibn
kkkkk & . o
PROBLEMA D
ARQUITECTURA
L T "
Comprender problemas | £13 fvaluacidn de
la soluc. esq.
Hallar solucliones a J E14 Desarrollo del
de funcmto. . R prayecte
Planos constr,
alternat, Detalles
Planificacibn
Introducir Ben la matriz _ e ..
actividades E15 Construccion
Dar areca a los espacios
g E16 Evaluacién del

generados por las act.

peterminacidn de la
Forma arquitecténica

Presentar solucidn

esquemitica

Proyecto y rea-
limentacién.
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DIAGRAMA DE FLUJO - METODO PROPUESTO - : :

Definicidn
del
Problems

L

Socilograma

Especificaciognes

. Sogluciones
Reglamentaciones :
- esquemAticas
o
Consultas- Construcecibn
. . L.
Tablas Expuriencia
£ -~
Tests
Entrevistas
oy
Programa Criterios Comprender Nefinir Oesarrollo del
% Estudic ——— ) para selec—p P’roblamas ’ln forma ’Pruyecto
f\nélisis cidén de al- semejantes "~
ternativas
- -~ .,
Matriz ambiental Solucidn a Cvoluar Evaluacidn
especificaciones
, de funcionamiento Realimentacibfn
%rbuldel sistema

| N —

soluciones alternativas

phctividades en
Matrtiz ambiental




APROXIMACION AL I:IETDDU bE DI‘JCHQ 88

“DEFINIR_EL _PROBLENA
: ' Propuesto: Cuando se guicre resolver un sistema arquitectdnico par-
& tiendo de cousales conpcidos,

S5igue el razomnamiento DEDUCTIVO

Hallado: Cuando se precisa resolver un sistema arquitectanico a
partir de causales encontradas,
Sigue el razonamiento INDUCTIVU

intulido: Cuando, basindosu ©en causales conocidas se infiere la ne-
cesidad de resolver un sistema arguitectdnica.

58 sigue el razonnmiento ANALCOGICD

Planteamiento claro del problema: Lvitar la vaguedad de los conceptos empleados y de
los signos monejados,
Selecclonar los simbolos adecuados, sencillos y su
gestivos. )
tocalizacidén del probLlema, puede ser: Empirice, conceptual, metodolbégico o filosbli-
co.

Averiguar su historia, antecedentes y desarrollo

CLASIFICAR _EL _PROBLEWMA Empirico: Se localiza y estudia por la cbservacibn y experimen

tacian,
Racional: Problema cientifico conceptual
regquiere para su estudio de: Raclonalidad, objeli
vidad, sistematici-
dad, wvtilidad, clari
dad, veracidad vy
comunicabil idad,



COMPRENDER EL_PROBLEMA

PROGRAMA OEL PROYECTQD

Mixto : Ciencias ficticas : Hechos préActicos 89

Ciencias Formales : Demostraciones deductivas,

Objativos : 0 necesidades bAsicus cuantitativamente definidas.
Medio : Climitico, Econbmice, Tecnolédgico, Psicolégico...
Recursgs : Econdmicos, Tiempa, Mano de obra, Técnicas constr.
Componentes Sus interacciones entre ellos, parametros de fun-
clionamiento.
Organizacidén
Criterio de asignacidn de recursos, control de opeg

racidn. Evoluacibén de la operacibn y toma de deci-
siones.

Elegir el tipo de informacibén, cantidad y calidad de ella.
No mayor ni menor de la requerlida.

—

fAispectos

Ambientales Geograficos Sismologia, Topografia, Vegeta-

cidn, fsoleamiento, Hidrografia,

ClimAticos Temperatura{ minima y mixima)
Vientos { intensidad y direccién )
Liuvias { periodo y cantidad )
Humedad ( porcenta je )

Urbanisticos Vias { vehiculares y pestonales )
Trazo, Planes de desarrolla, Regla
mentacidén, Usps del suelo, Parques
Espacios plblices, etc.




Nspaectos
Humaneos

—

Nspecto

Econdmico

'Enﬁnrno

lisuario

Realizador

Proyectista

vecindario ( macro y micro ), Uocaciéﬁ?
ruidos, olores, otros facto-
res que intervengan.,

Tipoloyia de las edificaciones { época,

materiales, alturas, tratamientos esps-

ciales. ) '

Parquas

Zonas recreativas,
i.

Permanebte, habitual, ocsporadico.
Clasificacidn econdmica
Reguerimientos + Psicolbgicas
Fisicllgicos
Culturales
Cronugrama, frecuencias de uso y recorri
 dos,
f Conocimientos ( tdcnicos y econdmicos )
‘Relacidén con ol usuario y e1 proyectista
[ Conocer las aspiraociones del usuario y

Tipo de pr

| del realizador.

ovecto Privado Hentabilidad, estudio
de mercada, financia-
miento.
Oficial iReglamentaciones, con-
cursos, financiamiento.
Semioficial Concursaos, presupuestaos
contratos.



. "Aspacto

_Tecnolégico

o1

De utilidad "Oblica Etapas, dura-
B . cidn, costos,
beneficio.
Pmateriales: Hiveles de costo admisiblus en [ es-
tructura, acabados, instalaciones, com

plementus, ate. )

Sistemas constructives fradicional Tipo de estruc

Prefabric, tura, luces vy
Mixtao modulacidn.,
Materiales Experimentadpos Cualidades, tamafo y
cal idad.
Nuevos Ventajas, inconvenien
tes,
Mixtos
ilecursos Tecnoldolicos Magquinnria, equipos.
Humanos Mano de obra { espe-

cializada, pricticos o
aprendices, )
Crecimiento Etapas Superficie construldas en cada
una de ellas, superficie tot.
linico 51 se construye todo de una
vez,
Dgmandas futuras, preveer ensambles.




nspects [ - _ " g2
Estético | . Tendencias Expresivas '
S o L ' Funcionales
Constructivas
' Nétefidies frextura
' Color
Dureza

Modulacian

-Espacilos Nimgnsicnamiento fisico
Psicolébgico
Critprios Estructurales- modulares
Formales

Disposicién

Tipo de
edificio uso Funcional-formal .
Funcional-constructivop
L funclonal-ambiental

[ visitas a edificios seme jantes

Consultas bibliograficas
Consultas con asesores

NOTA Estos datos se adguieren por medio de:

Cuestionarios
Experiencia

L Sociogramas.
La necesidad de recabar ocstos dulos wstd en relacién can el desconocimiento o do-

minio del tema tratadeo y de su complejidad.



Aspecto
Funcional

Tipo de edificio

Requerimientos de

los espacios

Relaciones

Crecimiento

93
Accesos Vehicular Dimoens Ign
Pocatonal Reqtos.

Mixto o esp.

Circulaciones

Horizontales

Verticales

Patrones

Dimensiones (

Acabados

Entre los

Etapas

espaclios

requerim,

fotal

Cambio de funcidn

Preveer consecuencias,

xibilidad,

superf.

Esquemas acotados por local,
L Planta y en corte
Entre los

Rampos vy
pasiliaos
Fijos

MeciAnicas

por locales

y vollmen)

Equipo y/o mobiliaric
Instolaciones y servicios

an

"Primarias
Secundarias

| Indiferentes

FAfinidad
Incompatitil id,

Por jerarqula

| Cantidad

Aireas requeridas

dar fle-



‘Nue el costo y tiempo de la investigacidn estén acordes
) . .. 'eon el tipo de proyecto.
CONCEBIR PLAN DE SULUC;QN' - ‘Elegir entre varios métodos du diseiio, de acuerdo a la
o T etapa proyectual. E1 método debe ser expresidn de la naty

raleza del problema, Concebir un plan o una estratvgia
con la cual tenga familiaridad el disefiador.

Etapas del procesc Divergencia -———nnilisis — -Ampliar las ideas
o Transformacidn_..5intesis —_._.Zlaborar &l modelo
Convergencio -......Evaluacidin

DIVERGENC 1A

- Los objetivos son inestables y experimentales

- £1 limite del problema es inestable e indefinido

- La evaluacidn se aplaza, se retiemen todos los datos
considerados importantes.

- Lne Ordenes dul promotor se toman como punto de partida

-~ Evitar las splucinnes preconcebidas

- Interrelacidn ¢ interdependencia de productor, promotor
usuarios, ete.

Esta ctaps tequiere de acciones Intuitivas y racionales,

es mis trabajo prictico quv sedentario,

Su gbjetive es poner en tela de juicio todas las proposi-

ciones iniciales para determinar si son vAlidas- evitar

presupuestos falsos

IRANSEORMAC LU

flaborar el mopdelo

Alto nivel creativo

Intuitiva

Cambio de series



Conjeturas: inspiradas

95

Etapa critica del proyecto

Se requiere experiencia y juicio brillante

Combinar juicios de valores con los juicios técenices

fla es solucién bptima, sind investigacibn Gptima

No se puede garantizar que lo propuesto es lo mejor.

-

Imponer un modelo precise uue refleje todas las realida
des de la situacién de diseciio-Acto creativo que convier
te un problema complejo en sencillo.

Se Fijan ogbjectivos, Grdenes y limites del problema,
identificacidn de las variables criticas, imposieidn de
las condicionantes, uwtilizoaci(n de las opeortunidades y
emisién de los juicios.

Dividir el problema on sub-problemas; para medir la cga-
pacidad de solucifin se requisren instrumentos que ba -
Llen el lenguaje del problema.

Libertod de cambio de los sub fines

velocidad pors preveer las consecuencias y viabilidad

en la eleccion de los sub-fines,

Es complicado, porque cualguier cambie implica variar el

disefio original.

Los diseifiadores intuitives toman estas decisiones en

el dorso de¢ los sobres ',

£n los sistemas, se compromele todo el programa,

Se hace mis evidente el diseiic personal.

El disefiv en equipo peodria no funcionar en esta etapa,



El acte de transformacidn 2
un.lus"sistemﬁs se puede

dar a niveles Lingiistico

SRR Matembtico

. Clasificacién de la informacidn de
disefio.
. Método do Alexander
Saltos intuitivos y r&fagas de cam-
. prensibon repentina ( Sinestesia )
CONVERGENCIA
Es la etapa mis cercana al diseiio total.
Computarizada, podria prescindir del disefiador.
El disefiador busca dar una respuesta Onica caresnte de in-
certidumbres,
Uso de mbétodos sistemiticos de control " Check list " o
participacifin de colabeoradores,
~ Inflexibilidad, proceso ciertoc y lineal sin tropiezos
- Hesolver y evitar los subproblemas criticos.
flodelos matemhticos y luego dibujo o prototipo a escala

natural
- @rganizar out-in Ir de la forma exterior a la inte-
rior.
in-gqut It de las funciones y el espacio in-

terno hacia el exterior.
Un arguitecto experimentado trabajard con ambos adn sa-
biendo la unidn conflictiva entre 21 in-cut y el out-in,

El in-put, es un aspecto racional gue se puede verificar.




SOCIOGRAMA DEL_ SISTEMA

REQUERIMIENTOS DE DISETID

97

Identificar las necesidades a satisfacer como causas dol
problema a solucionar.
Identificar los efectos observados para cada causa.
Proponer las nccciounes necesarias para minimizar los efec-
tos negativos o no deseables y maximizar los efectos posi-
tivos o deseables observados mediantes
Visitas de campo
Consultas con asesores
Entrevistas con posibles wusuarios
Dbjetives de | ubicacidn
Funcitn
Construccibn
Percepcidn
_Desarrollo
Regquerimientos Generales, gue afectan a todo el sistema
edificio., Son consecuencia del
sociograma,
Roquerimientos Particuvlaores, nue afectan dnicamente a par-
i te del sistema edificio.
Especificacliones de funcionamivnto de todos los componen-
tus y del sistema en su totalidad.

Reglamentaciones .
De las entidades Municipales, de Servicio,

Cimaras de Comercic o de otro tipe, que de
alguna manera afecten el desarrollo del Pro
yecto.

Especificaciones del material a utilizar, poseer un amplio

conocimiento de sus caracteristicas.



ELABURAR MATRIZ AMUIENTAL ~ Debe contener los siguientes datos: 98

1- El1 lote, los edilficios contiguos, los servicies, etc.
Se puede manejar numérico, espacial o mecénicamente, vo
liéndose de un dibujo, un modeleo icdnico, de un computa
dor digital o una isometria.

2-~ Se introducen en vl modelo las limitaciones conceptua-
les - legales, urbanisticas, fimancieras, etc. - delimi
tando osl uma envolvente permisible del edificio.

3- Represcntar en la envolvents permisible la informacidn
climdtica, sensorial{ fuentes de ruido, olor, atractive

visuyal, etec. ), social, de trifico y demhs,

REALIZAR ARBUL DEL FPEEIQEQ Este 5 unn representacidn diagramitica de la estructura

censtitutiva del edificio. Comienza por la unidad del sis-
tema o edificie, seguida de los sub-sistemas © zonas en
que se divide el togdo, a continuacién estidn los componun -
tes o locales y finalmente los subcomponentes y clementoas.
Estudia vl enlace de cgada subsistema y sus enlaces mas
fuertes.

Permite establucer revisiones en todos los niveles del prg

yecto

CRITERTOS PARA SELECCCION OE SOLUCIONES

Definir cuales son las decisiones aceptables y cuales no,
ulaboracidén de tests para aplicorlos a los criterios de
disefip; lo suficientemuonte claros comp para difarenciar
entre situadiones vdlidas e invAlidas, los tusts gue afec
ten o varias soluciones deben ser aplicados antes que los
que afectan a una sola.



CUMPHENDER_DRUBLENHS_SEMEJHNTES

Establecer un anflisis de edificios similares, resn?—
tando las virtudes y defectos,.
Huevamente se enumeran las fuentes de esta informa -
cifdn:

visitas a los edificios

Consultas bibliogrilficas

Consdltas CON aAsScesoTes
Elaborar croquis y esquemas, diagramos y anotar deta-

lles interesantes,

HALLAR SOLUCIONES A LAS ESPECIFICACIUHES

DE_FUNCIONAMIENTO

En esta ctapa el pensamiento
del disefiador pueda ser Intuitive { caja negxsa
Nacional {(caja cristal
Procasal {pensamiento
sobre pensa-
miento }
Prpeesa Lineal resuelve lo racional

Proceso Citrcular resueplve lo intuitivo

Gronficacidn de Datos Lonceptos raciomales Matriz
frbol
Grafos
Conceptos abstractos Descriop
Dibujos
Confrontacidn de tablas y parémetros proviamaonte ustp

blecidos respecto de los conceptos a manejar.



REUNTR SULUCIONES ALTERNATIVAS 100
paRa cCAOn CRITERLD

£s indispensabrle plantear caminos gpcionales para las
respuestas de ordenamiento y distribucidn del espacio
a fin de evitar incertidumbres y pérdidas de tiempo
cuandp se avanza en la ebtapsa proyectual.

Lo deseable es tener respuestas gue concilien la mayor

cantidad de requerimientos posible.

INTRODUEIR EN LA _MATRIZ
LAS _ACTIVIDADES

De acuerdo a requerimicntos de Ubigacibn
Interrelacidn
Comunicacién
Topografia
Sentidos
ctkc,
Esto se logra mediante g9rifices gue califican el lote
para obtener las posiciones Sptimas de acuerdo a cada
uno de los aspectos estudiados anteriormente.
Este pasoc comienza a determinmar ( no exactamente perc
si en forma aproximada ) la planta arquitecténica del
edificio. Por este motivo, requiere una interconexién
constante con la parte conceptual que maneja el diseiia-

dor,.



DAR_AREA A LOS ESPACINS
GENERNADOS PUR LAS ACTIVIDADES

101

Este paso vs paralelo al anterior, solamente por la vis de

ubicar espacios, ordenarlos en razdn de su proximidad fun-
cional y ajus@ar sus areas para definir los niveles, se
puede alcanzar un buen proyectao.

Muy seguramente pparecerdn contratiempos que obliguen al
disefiador a recohsiderar y colocar en la balanza conceptos
y reguurimientos que se¢ hallan en conflicte; con experien~
cia nmhs gue nada, se pueden resolver,

Indispensable en esta otopa es ¢l conocer e)l tipe de ps -
tructura y sistema constructivo, porgque marcan las luces y
la modulacibn du los espacies. '

Tambifn los conceptos formales inciden grandemente en esta

toma de partido.



DEVERMINACION DE LN FORMN 102

A eontinuacidn se presentan cuatro alternativas que fungen co-

mo elementos auxiliares para determinar la forma del proyecto.

Método cupntitative

Alvaro Sfnchez D. Disposicidn
o CoTT en planta Lincal Ejes[rectos
quebrados
curvaos
Concéntrica Respecto a Puntos
Areas
Vollmenes virt.
Dispersa No referida a ejes
hleaturia

_btra disposicidn

F. Disposicibn
ern alzado Prismbtica

HMiramidal

Esférica o filosférica

Dtra forma

T. Tratamiento Plano indefinido
de las super-| planpo definide

ficles Expuej Plano esculturizado

tas Utkro tratamiento



E. Tendencia de Expresion intensa 103
la expresidn Expresidn mesurada :
estética Expresidédn aleatoria

ttra expresidn

M. Naturaleza de Concreto armado Construcecibn:
los materiales Rcero estructural £En masa
de construccidn Tabique Planar
Madera Estructural

L Obtro material
Aspectos que pueden ser evaluados de acuerdo n las tablas gue el autor del cuadro pro-

pong.

Métode Pragmtico
E. T. White
Sistaemas_de Ordenamionto Funcibn Cireculacidn Lineal bDoble
Senciila

Recta, curva, quebrada, puntual
vertical.

FMatriz: Espacios y distancias a

unir

Espacio ] Articuladeo o universal

Cualidad volumftrieca

Forma

Escalas: intime, norwmal, monumental, impresio-
nante

Est&tico Aislado - desarticulado

Dinfimico Fluye hacia otros - intercomunic.



Geamatriah_ﬂelaciunes Superficies Por actiug

pA
‘entre Bordes des
Alturas Por espacios
Caras
L | Lineas
Contexto Ubicacibn | Adaptarse
' Clima Contrastar
] Entorno i

estructural
Climftico
Expresivo

Limitante| Condiserar el factor [Elarns, planos limites

Apoyos (muros y col.)

Aelacién de los

espacios con el

"exterior
£l proyectista elige la prioridad que dars a cada uno de estos sistemas de ordenamiento
por ejemplo, si valora mis el ordenamiento geométrico, este prevalecera sobre los dembs

Limitante Relacionas entre Elementos de la estructura
los claros
los planos limitantes
Estructura Elementos verticales Apoyo [Muros(esp. cerr)

tol.{esp. libre)
Elementos Horizontales De extensién(vigas etd



Sistematizar | Temafio 105
Direccifbn de los claros ’
Condiciones de las conexiones
Modulacibn

Vigas en claros mis cortos
Prefobricacién

Construccihn mixta

Coenstruccibn en el sitioc

Oculta

A la vista

Modulada

Elegir el sistema estructural mfs adecuado a

) la propuesta de la planta.

Planos limitantes Techo Pendiente de acuerdo Al entorno

A la estructura
A los propios vo-
10menes.

Plafdn 1Ilgual o diferente pendiente a la cubier
ta, y de acuerdg a la actividad alberga
da.

Niso Espesor de acuerdo a las cargas sopor-
tadas, en edificios de varias plantas
@s llanao,

Impuesto al terrenp
Adaptado al terreno

Muraos Barreras o Tiltros ambientales

Relacidn con el exterior.




Ciarns

Materiales A 1la actividad a realizar y12u

de acuerdo atmdsfera
A la resistencia al c¢lima y la
intemperie,
£Ern exterior, acordes con el
contexto.
En 21 interior, en armonia con
los otros materiales.

7 Escaln, acorde con el edificio
. y al entorno.
. Concordancia dimensignal con

el espacio.
Claros acordes con la estruc-

tura,
Cubo elevador
Caja escaloras
Tragaluces
Ventanans Tamaiio seglin Vistas
Iluminacién
Protececcibn
Altura seqgin Lugar del edificio

Dimensidn de la morqueteria acorde
con el diseiic del edificio

Totales

Horadacliones en el muro

Integradas geométricamente al edifi-

cio.
Tipo de acuerdo a la actividad real.

Y el o e D e e WARE

[



107

Puartas Espacio acorde al tamaifio de la cirgu-
lacidn y a su uso.
Preferible que abran spgbre al muro.

Material acorde a su ublcacidn.
Esta serie de recomondaclones sugeridas por White, proporcicnan wna orientacidn clara
acerca de los aspectos que deben estar prosentes al generar la forma. El manejo de

ellos estd en raz6n directa con la capacidad de sintesis del disefiador.

Diseiios Pragmiticeo

Icbnico
Analégico
Condnico

Geofrey GBroadbent

Pragmitico Estudiar y conjugnr

La funcidn

El terreno

Los materiales y recursos

Mana de obra

Actividades~Clima-Entorno

vida Otil del edificio-Elasticidad-Cambio

Recursos econbmicos

Reglamentaciones

| Aspectos espociaiies

Todo esto se trabaja a nivel primarieo y scemiconsclente por 2l dise-

fiador; es incuncebible en proycctos de gran envergadura,



IcHOnico Evita proUblemas poryue todos los ususriocs ya sabenlgag

B esperar del edificio puesto aue conocen edificios seme-
jantes, Pero cada edificio debe responder a su entorno

y no puede coplarse alevpgsamente para implantarse on

. Lptro lugar bLajo condicionantes diferentes,

Analégico '
' 5i se copia totalmente un edificio

Lo analogin es el mecaniswmo central de la creatividad,
Muchos de los grandes arquitectos comenzaron trazando

anaologias con las obras de otros.

La arguitectura vernfcula e¢s rica fuente de analoglas.

-

Candnicol

Estaolueciendo un " Trama bi o tridimensional con la ma-
sistema propio triz ambicntal como baso y las freas
dgeseadas.

La tramo sSe disefia con un mbédule que
se adapte a las necesidades espacinles
y constructivas.

pdoptar un siste-
na preexistente o
gdaptar uno de Manejarlo de igual manera al "anterlor
ellos con los me-
fiores cambios po-
sibles L

Por lo general el disefiador escoge la alternativa de diseiio dominante, de acuerdo a su
temperamento, experiencia y tipo de proyecto; pues unes presuponen mhs libertad que

otros. £n consecuencia el método se amplda al tipo de problema a resolver.



" 5§ nos consideramos creativos tendremos que trabajor analdgicsmente, eludiendo 511()9
disefio candnico a cualquier precio; en camblo si nes creemos "racionales", probablemen-—
te optemos por el disefio candnico con incursiones ocasionales en el "pragmatico.
fluizhs pensemnos gue los propios procedimicntos de disefio nos ayudan a determinar lo

gue hay gue hacer, £l anfdloge predomina en cualquier etapa. Por ejemplo,
ducidas en 1a matriz las formas de las habitaciones,

una vez intro-
¢l propio dibujo sugiere una forma
particular de cdificio que puede desarrollarse analdgicamente 2 inclusp canbnicamente "

Broadbent.

Eleccidn de

La Forma

Frapncis D.K., Ching Mropicdades visuales Contorno
. Tamario
Color
Textura
. Posicibn

hrientacidn

Inercia visual

Forma flegular

Irtregular

Transfarmaciones Dimensionalus
Aditivas

Sustractivas



Impacto entre formas

geométricas

Para

"Subordinando su identidad 110
Prevalecer una sobre otra
Entrelazéndose

LScparadns y unidas por un elemento

Marcar las nucesidades del espucio in

terior y una forma exterior

Ordenar el vspacio segin la orienta -
”

cion.

Resaltur el sistema constructivo

Resaltar una condicibn de simetria.

Articulacidn de la forma
mediante

Marcar una circulacibn
Adaptarse a los accidentes topogri-

ficos.

Cambios de Color
Textura
Material
Modelo

tlso de virtices como diferenciadores
Eliminacion de vbGrtices gue separan
las superficies contiguas.
Iluminaci6n para crear luz y sombra,.
Redondear los cantos para dar conti-
nuidad.




‘Forma y espacilo
El edificio puede

Elementus hori-
zontales como
definidores

111

Configurar un muro a lo large de los limites del

soler,
Envolver
Fusignar
Emglabar
lar.,

Situarse

un espacio a modo de patio
el espacio exterior comn ®1 interior,

como espacio exterior una parte del so-

an el espacioc o modo de forma distinti-~

va que domina gl emplazamiento,

Extenderse y ofroccer una fachada de grandes di-

mensiones a algdn lado del selar.

Permangcer aislado.

Situarse

gn un espacio negativo.

Plano base Cambio de coler, textura

Diferenclacién perimetral

Definir una zona

Elevado: Demarcado por el nivel
superior
Deprimido: Oemarcado por la de-
presidn
Predominante: Suspendido, demarca
1o que ostd bajo &1




Elemehtés'ugfticaius'

Elamentos lineales
verticales{columnas)

Reticulo

Pueden definir 1as aristas verticales da!ﬂg
volumen esparcial

Un planc vertical articulard el espncio que
se halla ante é1

Lta configuracién en L de cualquier plano,
tiende a crecer en ¢l sen.ido de su diago-
nal

Los planos prralelos definen entre si un vg
lumen que se marca axialmente hacia los ex-
tremos abiertgs

La disposicidn en U define un volumen espa-
cial orientado hacio el lado abierto

Cuyatro planos cncivrran un espacio, intro-
virtiéndolo y articulan el campo espacial

gque los rodea

Adosadaos a muros

En esgquina

En medio del espacic

A un lado del espacio

Establece un canpo espacial fijo y neubro,
de acomodo flexible

Columnas gue se corresponden intimamente
coh la distribucidn de los espacios interig
ros; coincidencia entre la estructura y el

espacio



‘Aburturas - - En los planos Centrada 113
' ‘ ' o Descentrada

Rygrupada

Rebundida

g L Lucernario

En.las esquinas F En una arista

Entre dos aristas
Metournando la esqguina

o L Agrupada- Lucernaria

. Entfe los planos Yertical
Horizontal
Nbertura a 3/4
lfuro acristalado

. L Lucernario
Relaciones de los espacios Espoacio interior a otro
Espacios conexos
Espacios contiguos
Espocivs vinculados por otro gomdn
Prganizaecidn espacial Cantral
Lineal
Radiol
fgrupada

[rama



“Circulacién Abroxichiéh;al edificio " Frantal 114
' B B Oblicua
_ o L Espiral
Acceso al edificico [ Enrasado
' o Adelantado

Netrasadao

Lentrado

escentrado

seme jante o diferente al
[ cdificio

Configuracifin del recorrido
secuencis de espacios Lincal
Hadial

' Espiral
n trama

Reticular

| Compuesta

flelaciones recorrido-espa- PMfasear entre los espacios
a L3 . »

cio, limites, nodos y rema Aftravesar espacios

tes. ferminar en un espacio

Forma del espacio de circy

lacidn. Cerrado
pasillos, galerias, tribu- Aibierte por un lado
nas, escalerns y Anbitos. por ambos lados

Escaleras [como forma adiki
va

como forma sus-—

L tractiva
Integradas



Proporcién y escala |

1ns

Oe los materiales
De la estructura
firoparciaoneos Geométrica
Aritmbética
Armonica
Taorias de la proporcidn
Seccidn &urea
Ordenes Toscano
Dérico
Jénico
Corintic
Compuesto
Teorias renacen-
tistas
Modulor
Ken
Prgp. antropombr-
ficoas
Esecala Genfrica

Humana
Principios ordenadoEE5
Eje
Simetria
Jerarquia
Ritmo/repeticibn
Pauta

Transformacibn



116

El camino propuesto por F.D,.K. Ching, es el mhs cnmpletu pero o 1a vez el de mayor cam—
plicacidn por tenmer gue reconciliur una amplia variedad de conceptos que en algunas ocn
siones pueden estar contrapuestos.

pHFbLNTRR SULUCIUN EJUUEMATICH

ANTES DE ENrﬂﬂN LN DETHLLE Esto permite economizar tiempo y energlas que de otra

manera se estarian desperdiciando a2l tener fue volver

’ - -
atras para corregir errores innceptables.

EVALUACION DE LA SUOLUCIUN Y DEPURHCIUH
EUNFRUNTHR CUN LJPLLIFICACIUNEJ

Aplicar tablas o conceptos de cvaluacidon
Sistemiticos

Intuitivos
Conceptuales o
normativos.,

Confraoantar el proyecto con los requerimientos
Hidrlulicos
£léctricos
Sanitarios
Otros



RESARROLLO CONSTRUCTIVO
PLANIFICACION

Estructura

ngabados

Instalacionoes

Complementos

Correlacibn eclemcntos de soporte y acabado
Ductos de instalaciones y perf. de losas
Estructura y canceleria

Estructura rdpida y econdmica y acorde al
tipo y funcidn del edificio

Interaceidn estructura-espacios

Hevisar anclajes de muros

Colocacihn de instalaclones

Remates, juntas, iluminacibdn y ventilac.
Costo, mantenimiento y durabilidad

Definir demandas Jc servicios por locales
minimizando recorridos y troncales.
Facilitar el mantenimiento colocando duc-
tos de registro.

Consultar las gulas mecdnicas de cada acce
sorioc para preveer las instalacionus y me-
didas.

Su costo ne debp exceder el presupuestodo
y el tiempo de colocacidn estd en razdn di
recta con el tipo elegido.

Canceleria

Corpinteria

Muebles especlales o estindar

fireas exteriores

Tados e2llos deben quedar perfectamente es-
pecificados, detallades y descrites en leos
planos y especificaciones del proyecto con

el Fin de Facilitar la labor del planifica
dor de la construccién,



RENL IZACION
Y EVALUACION

118

Construccidn del pruyecto, durante esta fase se deben anotar teodas

las discordancias,anomalias o conktratiempos que se presenten, con
el preopdsite de confprmar un Lanco de datos de donde se puedan to.-
mar gules para orientar fulbturos proyectos.

Evaluar el grado de optimizacifn alcanzado,



7.1 EVALUACION QEE_PRUCESD_Pﬁup}ggﬁq 119

Como se entiende amdiamente, el proceso
de diseiio no puede ser objeto del andlisis
gstricto de la ciencia, no obstante, adeole-
ce de manifiestas deficiencias por carencia
de orden y julcio en las acciones proyectua
les,

Tanto pora el profesional, como para el
moestro y el alumno, es de gran valia tencr
8 su alcance una manera de evaluar sus ac-
ciones de diseiio, ton el propdsito de hacer
mids confiable y expedito su trabajo.

£l diseno, nue tiene etapas alternadas
de intuicidn y racionalidad, puede ser me-
dido, si asi cabe deecirlo, por sus Te-
sultados impresos en el papel y mejar adn,
mediante la obra construlda,

La parte concuptual o de sintesis es fag
tible juzgarla, si con anterioridad el disg
fisdor es instruideo acerca de las reglas del
juego.

Trabajando en base a gbjetivos para ser
cunplidos ¥y a8 conceptos para el manejo de
la forma, el proyectista mismo o guien su-
pervise su trabajo, estard en capacidad de
conocer 2}l grado de acierte cuando apligue

tablas evaluativas a la.respuesto de diseiio,

Las fases de Andlisis y Evaluacidn, suje-
tas con mayor cercania al proceso cienti-
fico, ndmiten el escrutinio econ facil idad.

Alvaro Sanchez propone una formula pa=
ro calificar las tres grandes etapas en
las que se divide el ejercicio de disefio.
Esto resuelve en parte el problema en
cuestién, sin embarge, aln queda mueheo en

manos de la intuicibn.

j: 1 a 3 fases

h: nimero de aspectos por fase

K: ponderacibn del aspecto por fase
V: variaoble de calidad

El valeor que se asigna a cada una de las

fases es el siguiente:

ANALISIS 0.25
SINTESIS 0.50
gvaLuaClial) 0,25
Total 1.00 Valor total del proceso



/FRSE 1 ANAMLISIS

e

fAspectos a evaluar (K} ponderacidn | (V) Bueno Reqg. Malo |Suma
1—- Definir y clasificar 1 problema 5 1.0 0.5 0.0
2- Programa del proyecto 15

3~ Concebir plan de solucidn 15

G- Spcioyrama, Redquerimientos, Especif. 35

5- Matriz Ambiental 10

6E- Arbol del edificio 10

7- Criterios de saleccidn 10

Total 100 Calif, numbrica-
FASE 2 SINTESIS

fispoctos a evaluar

B~ Comprender problemas seme jantes 10

9- Hallar scluciones a las especificaciones 20

10 Introducir y dar &rea a las act. en matrid 10

11 Oeterminar la forma arquitecténica 40

12 Solucibn esguemitica, expresidn 20

Total 100 Calif. numérica




(FASE 3 EUALUACIUN _ )
_ _ 121

Aspectos a svaluar (##)Ponderacibn (V) Hueno Reg. Malec Suma
13 Evaluacidn de la solucidn 10 1.0 0.5 0.0
14 Desarrollo del proyecto 70
15 Construccién 10
16 Evaluacidn del edifigio 10 -
Total 100 Calificacién nun,
HESQEEENM““AWE‘};;;wmmum_ fionderacion T T Calificacién Numérica Suma
PFrimera 0.25%
Segunda 0.50
Tercera 0.25
Calif. numérica final
Aplicacibn a las notas académicas NA 0 a 49
5 50 a 69
B 70 a 8BS
M BG a 100

PP I

S

it



7.2 EVALUACION DE LA FORMA

(r 7 {K)Pend, |(Vv) BienjReg,|Mal
1.0 |0.5 {0.0
nrg, del espacio, modelo organizativo <
Estructura .DeFin. gspacial e imagen 2
Cerramiento Caractoristicas de la forma
escala y proporcion 2
superficie 2
contorno 2
t.imites y aberturas 2
luz 2
vistas 2
focos 2
aclstica 2
Percepcidn del mavimiento
Noroximacidn y entrada 2
Percepcibn del espacio
Configuracibn del recorr. de acceso 2
Percepcidn del tiempo
Secuencias espaciales 2
Tecnologla Estructura y cerramiento 2
Confort ambiental 2
Durabilidad 2
Seguridad Z
_ |




. {Cumplimiento dol programa:

grden Fisico

Forma y espacio

Drden perceptivo

Campatibilidad con el contexto

Exigencias, necesidodes vy
aspiraciones del usuario
Legislaciones

Factores ecendémicos
Factores sotioculturales

Precedentes histlrices

Emplazamientp y entorno
Manejo del ascleomiento
ventilaogidn
inferencia de las lluvias
adaptacidn a 1lp topografla
Mane jo de las vistas
flanejo de fact. guinestésicos

Organizacién de lo estructurd
el espocio
"El cerram.-
la teecnolog.
fAproximacidn y partida
entrada y salida
movimivnto a través del esp.
gytilizacidén del espacio
Manejo de la luz
el coler
lo aclhstica
lus Lexturas

BN FUR 7 NN NN

28}
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Orden o
Conceptual Manejo de imigenes 2
modelos 2
signos 1
simbolgs 2
TOTAL 100 Calif, numérica




 CONCLUSIONES)




Para no hacer demasiado extenso este docu-
mento, la aplicacién prictica del método
propuesto se incluye en un anexe, igualmen

te su evaluaclbn y opiniones al respecto.

Proponer un camino para un mejor diseiio
no es tarea flecll ni exenta de dificulta -
des e incertidumbres; tan dificil es reco-
pilar el material de investigacibn, comwo
seleccionar lo mAs relevante de cada tépi-
go.

EL panorama trazado agqui, es bastante
general y se tleme la conviccidn de gue
han quedado muchas dudas, inguietudes e in
terrogantes., Pero si ha logrado despertar
la curiosidad del lector { lo gque ponside-
ro suficiente recompgnsa ) &ste tiene a su
disposiciféin la bibliografia detallada de
los autores consultados, en donde le serd
posible elegir los temas que desee profun-

dizar.

125

Los mbktodos de diseiio no son camisas de
fuerza que abrazan y constrifien al proyec -
tista, ni tampoco Musas inspiradoras que
acuden en su auxilic ante las dificultades
inmsalvables.
Ante todo,

cuyo buen usgo depende del conocimiento que

san herramientas de trabajo
de ellas tenga gquien las emplea.

Tan variados son los mbtodos de disefio,
como singulares y geniales son los disefia=
dores: por este motivo no es posible cono-

cer a ciencia cierta cual de ellos es me jor

o menos eficaz.

R lo largo de csta presentaci6n de méto-
dos para un mejor diseflio, fuf posible compg
rar las tendencias raciomales con las intui
llegar a la conclusidon clara de

tivas, para

que no estd en el uso extremado de ninguna
de ellas la

en una armbnica convivencia de cenceptos.

respuesta tan codiciada, sino



* ",La argquitectura es una de las profesiao. , La generacidn de la forma arquitecténi

nes mis interdisciplinarias y por lo tanto ca, etapa creadora en el proceso de dise—
significa que el arquitecto tiene su parte ffo, no podrd ser sustituida ni arrancada
artistica, cientifica y humanistica " { Je al talento artistico del arquitecto; por-
s0s Aguirre CArdenas, entrevista dic/B2 ) que pertenece al misterio de ls mente y !

Es la razdn por la cual se debe aceptar la inspiracioén. £s la parte que no se pue
gue la arquitectura de hoy no es iqual a la de ensefar ni adouirir, es el doan innato.
propugnada por " La Academia " sino gue obg La clencia es susceptible de aprendiza
dece a las necesidades de un mundo cambian-— je vy s en la parte cuantitativa en donde
te, puede rendir sus e jores frutos.

€1 disefadeor del sigle venidera se estd £l arquitecto debe conocer los cawminos ob
gestando ahora, ®n sus manas estard el Fu- jetivos y subjetivos y adaptarse a la ten
tura de la comunidad y el bienestar de los dencia gue mis le convenga, pero sin des-
pobladores del planeta. ctonocer la importancia de los demas.
Cuando las arguitectura crecid en compleji~ El computadeor es un valioso auxiliar
dad, did a luz a un nuevo individuo, el in en las etapas de investigacidn y evalua -
geniero. Hoy, para mafiana, deben surgir nug cidon del proyecto, no asl en la etapa de
vos hijos suyos, los tecnélogos de la argui sintesis, en donde es el talento del disg
tectura, Quienes entienden del arte, al honm fador 2l que debe wlegir entre las mOlti-
bre y su medio pero también dominan la cien ples alternativas que se presentan.
cia. La arquitectura no puede estar celosa £n el cuadre final de las pééinas 129.-
de sus vastagos, antes bien, es motivo de 133, se ofrece un "listado de canceptos",
orgullo su proligidad. el cual no pretende forzar al disefiador

Una generaclén de especialistas estd sur sino hacerle menos tediosa su tarea de
giendo ahora, ello facilita el trabajo in- generar la forma. En é1 puede hallar "pis
terdisciplinarie tan indispensable pzra el tas™ gue le den ildea de cOdmo convertir en
entendimiento y correcto desarrollo en el volimenes y circulaciones los datos con —
mundo moderno. signados en el programa y las spluciones

propuestas en la investigacidn,
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Ubicacidn
..
Funcian
Percepcidn
Construccibn
Desarrollo

Con el propbsito de orientar al diseiiador ndvel en el manejo de los cuadros matri-

ciales que sirven como listas de Y chegueo " durante la fase de sintesis, se pre-
sentan varios ejemplos; desde el simple y descomplicado hasta el que tiene un ma-
yor grado de dificultad y que requiere un tonocimiento mis profunde del prayecbtis-

ta acerca de los tbpicos manejados.

Estos cuadros matriclales se elaboran paro el sistema o para cada una de las
partes en que este se divide, dependiendo del grado de complejidad gue e guicra
vtilizar.




Relacién entrd

127°

Mfantenimiento

Eneryla

Flexibil idad

PRIORIDADES DE DISEND

El arguitecto tiene la obligacibén do pre-
sentarle al cliente un amplio pangrama de
los aspectos gue afectan al proyecto, con
el propbsite de evitar gue se tejan sue-
flos imposibles porque son incosteables,
Un diagrama de matriz esclarece las
prioridades para que ol cliente pueda com
prenderlas mejor antes de proceder a al-
ternativas de formas de construccibn.

n
o . o
aspectos de o ot
-+ o w0 [&]
0 | O =] I
diseiio y el w |49 K 8
2 |8 ] [1r] H uy
gspaclo © o o |l o |olo o o
v +» i o —t [ =y 4 -y [+1]
(1] =4 o 2 o ot w a b | [17]
i ot e Iy} o 3] E o =) ) o
o UVl Ol | & |||l s af 4
c [\ [w] 4] i 3] [ =] [1+] 0 11 EE
ur | ot o wn & ] @ | |m Lo
Confort
Presupuesto
Caricter

N . » S

La matriz empieza por una lista de cuestio-

.nes de disefio y una lista de funciones.

En cada punto de relocibn de la matriz se
marca con un circulo la importancia de la
funcibn con el espacio, indicando con el

tamaiio del circulo el grado de prioridad.

Adaptado de " El pensamientc Grafico para

Arqs, y disefiadores" por Paul Laseau-op.cit.
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consTRUCCION ™ Ole
— A _
APLICACION DEL PENSAMIENTO GRAFICOD

La matriz representa dbnde pueden - quitecténico, el pensamientg gr&fice, bgil ¥y
ser particularmente (tilies los modos opartuna, esth presto a regalar al diseiiador
de pensamiento grifico. maravillosas realizaciecnes y geniales lideas
No obstante las distintas callidades para realzar su obra.

de dibujo empleadas en 8l proyecto ar -



{ ' 129
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Alternativa 2

k?lternatiua 3 __LW"L iEE a J

Para comparar las evaluacliones con las al Tomwar notas durante el procesc de evaluacidn
ternativas que va elaborando el proyectis y comparacifn de 1as alternativas resulta
ta, se dispone de esta matriz, en la cual (itil para comprender mejor los aspectos posi
se ingluyen les principales aspecteos a tivos o negativoo de cada alternativa,
considerar mientras produce la forma.

Adaptado de Paul Laseau - Pensam, Gr&fico...
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