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1 XN'l"RODOCCXOH 

1.1 "Qué ha sido un procesador de palabras? 

El procesamiento de palabras es sólo uno de los trabajos que 
1as comp\\tadoras o microcomputadoras hacen actualmente. Las 
funciones elementales siguen siendo procesos numéricos, invisi
bles para el ususario, pues lo que éste tiene que hacer, es 
teclear pal~bras de un texto que simultáneamente visualiza en una 
pantalla. 

A lo que nos referimos cuando hablamos de un procesador de 
palabras, es a un conjunto de proqramas de computadora que nos 
dan la facilidad de crear, corregir, mejorar, guardar o pasar a 
papel cualquier docW11ento. se nos permite también borrar parte 
del texto, incluir páginas enteras de información, y algunas 
otras funciones más complicadas como alinear todas las palabras a 
un margen, in,::luir gráficas o corregir ortoqrafia, pero de una 
manera sencilla. 

otra ventaja que noo o~rccc cote tipo de cictema. es que se 
disminuye el desperdicio de papel, y la creatividad, producti
vidad y claridad de la personas que lo usan se incrementa. 

Ahora bien, ¿quiénes son las personas que usan un procesador 
de palabras?; pues cualquier persona que tenga relación con 
docwnentos, textos, notas, correspondencia, etc., pero en espe
cial es útil para escritores, o en oficinas y editoriales. 

Dado que ningún procesador do palabras reune todas las 
características deseadas, generalmente lo que sucede es que se 
usa un procesador para introducir texto a la computadora fácil
mente, y para cuando se necesita dar forma, usar columnas, o 
utilizar alguna otra función más sofisticada, se usa otro. 



Introducción 

A continuación se inc1uyen a1qunos datos históricos para 
aque11os con un poco de curiosidad, como nosotros. 

Desde un principio se ha comparado a 1os procesadorea de 
pa1abras con 1as máquinas de escribir, pero 1o único que tienen 
en común es e1 tec1ado. A pesar de e11o, incluimos a1go de 1a 
historia do estas máquinas por s3r parte de su pasado. 

Un procesador d& 
máquina de escribir, 
manera más eficiente. 

pa1abras puede hacer todo 1o que una 
claro, pero más rápido, mejor, y de una 

h1ln úbi, ei primer acercamiento hacia 1os procesadores de 
pa1abras os por medio de las máquinas de escribir (pues todo 
mundo las conoce). Y si r~cor.damos un poco m6.s en e1 pasado ••• 
En e1 siglo XV se inventó la imprenta, uno de 1os eventos más 
importantes en la historia, y con é1 empezó 1a difusión de 
información en forma escrita. 

Aunque esto solucionaba en gran parte los prob1emas de 
transmisión de información entro 1as personas, el escritor sequía 
con sus miamos prob1emas. 

Un poco después," en 1867, se inventó 1a máquina de escribir, 
y ésto se acompañó de a1gunas imp1icaciones sociales como la 
creación del oficio de mecanógrafa. 

Las cosas siguieron asi por casi cien años, hasta que 1as 
máquinas de escribir eléctricas ~e inventaron, mejorando en mucho 
a las antiguas máquinas mecánicas. Pero la eacencia de 1as má
quinas de escribir no cambió; si se cometían errores, 1a 
corrección seguía siendo igua1 que antes. 

U1timamente se puede ap1icar un 1iquido sobre el papel en 
1ugar de borrar, pero de todas maneras, e1 corregir es mucho más 
complicado si el trabajo incluye copias. A1qunas veces, e1 
aplicar el liquido no es suficiente, y ya lo habrán sufrido, pues 
las correcciones usan más espacio que las palabras origina1es, Y 
se necesita teclear toda la página de nuevo. 

En 1964 ae dió, por la compañia r.B.M., el primer paso hacia 
10 que se llama "procesamiento de pa1abras". Este consistía en 
una grabadora de cinta maqnética que se añadía a una máquina 
e1éctrica. Cinco años después, se mejoró el sistema cambiando 
la cinta por tarjetas, también maqnéticas, donde cada tarjeta 
representaba una página, facilitando el manejo del documento. 

Ya acercándonos más a lo que seria nuestro tiempo, en la 
década de los setentas, las compañías "r..exitron" y "JM" 
presentaron al público 1o que se conoció como un "procesador de 
palabras". Incluían en él una pantalla que permitía a los 
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usuarios ver y ca?llhiar texto directamente sobre ella, usando el 
papel sólo como un paso final. En 197J, la compañia "Vydec" 
presentó una máquina similar, usando un disco flexible magnético, 
lo que incrementó la velocidad de procesamiento. Este tipo de 
máquinas son conocidas como "procesadores de palabras dedicados", 
relativamente fáciles de usar, rápidas y muy buenas para manejar 
diferentes tipos de documentos. Ya que nuestra area de acción 
son las microcomputadoras, podemos incluir que las micros se 
fueron desarrollando paralelamente a ese tipo de reáquinas, 
solamente que ahora sor. más comunes las primeras que los 
procesadores dedicados. 

Para las grandes computadoras también se empezaron a 
desarrollar programas casi al mismo tiempo que los procesadores 
dedicados, pero el resultado en las primeras no se obtenía de 
f.or.ma tan sencilla, ni tan rápida. Los manuales y la documen
tación en general. no ~L·an bü..Cic.!.c~t~~ ~ ~qi nue 1a mayoría de los 
usuarios regresaban a sus máquinas de escribir. 

Finalmente las microcomputadoras se cruzaron con el camino 
de los procesadores de palabras dedicados (por el tiempo en que 
empezábamos la licenciatura). Se cruzaron en el camino porque las 
microcomputadoras dieron origen a editores sencillos de texto. 
Al evolucionar, estos editores se fueron pareciendo a los 
procesadores dedicados. 

Ya en nuestros dias, un conjunto de programas para el 
procesamiento de palabras, son un módulo do los paquetes del tipo 
software inteqrado. En los sistemas de software integrado se 
tienen algunas caracteristicas, como qi¡e generalmer1te los otros 
módulos son de la misma calidad, se manejan similarmente y se 
trata de que sean una familia de programas. En ocasiones se 
incluye un módulo de gráficas u otro tipo de representación, que 
son de gran uti1idad para ejecutivos y directores de ~mpresas (o 
de tesis). 

Otra corriente que ha surgido 
Aqui se unen un organizador de 
desarro1la como un documento, y un 
para ia organización de éstas. 

es el procesamiento de ideas. 
ideas, en donde cada una se 

administrador de baso de datos 

E1 procesamiento do palabras es una do las operaciones más 
uti1izadas en 1as computadoras personales. CUa1quier persona 
que tenga una computadora, y la use, quisiera tener un procesador 
de palabras. En un principio, los costos no permitieron que 
esta herramienta fuera de uso común, pero ahora no es solo su 
precio 1o que nos acerca a ellas, sino que ta?llhién su facilidad 
de uso y su versatilidad. Desgraciadamente, solo muy pocos 
programas pueden manejar las caracteristicas especiales del 
español y lo hacen difici1mente, o no están terminados, o son de 
baja calidad. 
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. Por dlti1110, a1 analizar el desarrollo de los procesadores de 
palabras, se espera que en a1g11n momento éstos ae unan con 1a 
intol.igencia arti1'icial, y que el procesamiento de palabras 
influya también en la forma de expreaarso. Tal voz, hasta nos 
dan c0111entarios sobre nuestros trabajos escritos, y se puedan 
integ'lt'ar reconocaclores de voz y al fin librarnos de teclear. 
Para entonces esperamos que el correo electrónico y las bases de 
datos sean comunes. 



IntroduccJ.ón 

1-2 Aceptación de l.os procosadorea do pul.abras. 

La aceptación de un producto ea uno de l.os indicadores más 
significativos de l.a calidad del mismo, aunque otros factores 
sean su publ.icidad o su suerte. Un factor decisivo es el. ser 
innovador, como l.o fueron en su momento •21.PPLE WR:ITER• o •woRD 
STJUt• (procesadores de l.os que se encuentra ~ás información 
adel.ante). 

En el. campo de 1.as microcomputadoras, un hecho decisivo para 
que ciertas marcaR 1 J ~?!!'"~!"! ! ::. e!.:.:.~-.!:.~ .•. :'", .Lue .i.a i.ntroduccJ.ón do 
un medio de al.macenamiento de inforlilación masivo, pero más rápido 
y confiabl.e que 1.as grabadoras do cassettes, conocido ahora como 
diskettes. 

Para aquell.os que usan un procosndor de pal.abras, éste les 
representa un ahorro considertlble en boras do escritura, y un 
cambio en su proceso creativo. El problema reside en el.e_gir uno 
adecuado a sus necosidad.,,s, adaptabl.o a su computadora, y a un 
costo razonabl.e. El primer paso que se recomienda es definir 
muy bien I.as actividades a realizar, deapués acudir a un distri
buidor y probar varios programas hasta encontrar uno adecuado. 

Los procesadores de palabras más sencil.los se usarían en 
actividades como escribir cartas o memorandums de poca longitud. 
Si quisiéramos tener correo e1ectrdnico, necesitaríamos paquetes 
accesorios de comunicación. Pero si se trata de tener. cienton de 
reportes o docu:contoa con mucha cal.idad, se requiero do un proce
sador de palabras que soporte una gran variedad de impresoras. 
La característica de facil.idad de comunicación entre otros siste
mas es muy importante, pues una de l.as nuevas tendencias es el. de 
hacer programas integrados o acopl.ados, pero también porque asi 
se aprovechan I.as capacidades de otros paquetes. 

Entonces ll.egamos a I.a concl.usión de que no hay un procesa
dor de pal.abras que cubra total.mente l.as necesidades del. usuario, 
y por el1o algunos procesadores en función al mercado hacia el 
cual. están orientados 1legan a ser best-se11ers en Norteamérica y 
empiezan a extenderse hacia l.atinoamérica. En gener~1, se ha 
detectado que 1os procesadores más versátil.es son 1os más 
costosos y diricil.es de usar, provocando una disyuntiva entre 
versati1idad, costo y facilidad de uso. 
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2 AliALXSl:S 

2.J. Procesadores de Pal.abras ESpocíficos 

2.J..J. Introducción 

~ continu~ci~n ~~ r~~~~nt~ un~ s~r.ie de reportes. resu1tado 
del. estudio de procesadores de pal.abras existentes. Nuestras 
fuentes fueron revistas y experiencias personales. Este punto 
es importante en especial, porque a partir de este estudio se 
identificaron las características principales y las limitaciones 
de un procesador de palabras. 

Probab1emente algunos datos parecerán imaginados, no 1o son, 
1o que pasa es que este estudio se hizo hace dos años. Se inclu
yen datos como e1 1enguaje en que fueron programados, la computa
dora para la cual se hicieron y facilidad de uso. 



2.1.2 Descripciones de a1gunos Procesadores 

Nombre 
Tipo 
Confiquración básica: 

Lenguaje 

características 

The Executive Secretary 
procesador de palabras 
Apple II+ con Applesoft en ROM, 48 K RAM, 
lectora de discos, adaptador para letras 
minuscúlas y/o tarjeta de so columnas. 
Applesoft BASIC y lenguaje de ~áquina. 

comandos.- sus comandos son sencíllos y las letras de 1as 
tecJas de función están relacionadas con la función a realizar. 
Algunas de sus funciones non solo accesibles a nivel de menú de 
funciones. Cuenta con comandos para realizar funciones de bases 
de datos y generación de correspondencia. 

Faci1idad do uso.- es un paquete fácil de usar pues sus 
comandos de funciones son consistenten con la .función que van a 
i·ealizar por lo cual, también es fácil de aprender. 

Interfase do Usuario.- su interfase de usuario es a base 
de menús lo cual llega causar descontrol al usuario al estar 
cambiando de una pantalla de trabajo a una pantalla de menú de 
funciones. 

Documentación.- cuenta con un buen manual. 

Conc1usione.s.
es la comunicabilidad 
funciones adicionales 
correspondencia. 

un aspecto interesante en este procesador 
con otros paquetes comer~iales y las 
de bases de datos y generador de 



Nombre 
Tipo 
Confiquración básica 

Lenquaje 
Productor 

característican 

Easy Writer 
procesador de palabras 

Análisis 

IBM PC, 64 K RAM pantalla de 80 columnas, 
lectora de discos, sistema operativo MS-DOS 

lenguaje de máqUina. 
Information Unlimitcd Software, INC. 

·- - .,• .. _...,'-._"' .... u ......... .... .... .:.. -· ~ _, __ k" ..... __ , .. 

desde menú y las teclas asignadas a las 
relacionadas con la función a realizar. 

funciones no están 

FacilidaJ de uno.- dado qUe las teclas de comando no 
fueron asiqnada5 con cuidado, ccte p~quctc resultn di~icil de 
usar y de aprender, pue$ ademas de no ser mncnónicas con respecto 
a la !unción, son inconsistentes. 

Interfase de Usuario.- se lleva a cabe por modio de 
menús, pero es navegacional, por lo cual se pierdo la reroroncia 
de lo que se está. haciendo, pues para realizar una funci.ón se 
cambia a una pantalla de menú. 

Docwllcntacié,n.- '-'U·~nta con un manual runplio, que es 
necesario, en ocaci1.onP."!;« la.si cosas son tan complicadas que. 
requieren de una prácticr• .'',il\':ensiva además de éste. Tárobién 
cuenta con una tarjc:'~ª de ref:',erancia rApida. 

Conclusior.-..s.- es un paquete muy malo y antiguo (1982). 
Lo que podemos aprender de él, es que tiene caracteristicas que 
debemos evitar en nuestro procesador de palabras. Un comentario 
importante es que este programa era muy eficiente y bueno en 
Apple, es decir que fue al pasarlo a IBM que el programa decae, 
pues no conside~a el potencial de esta máquina. 
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Hombre 
Ti.po 
Configuración básica 

características 

Ar.a.lJ.Sl.S 

THOR 
Paquete integrado. 
IBM PC, 64 K RAM pantalla de so columnas, 
lectora de discos, sistema operativo MS-DOS 

Comandos.- los nombres de los comandos que utiliza tienen 
más significado para los usuarios nuevos, por ejemplo "pensa
miento nuevo", "recolección", "olvido" en lugar de "Apertura de 
archivo", "merge", "borrar". 

~aciLiaaa de uso.- sus pantallas de menús son muy 
representativas y ayudan al usuario cuando esta trabajando. Esta 
caracteristica aunada al significado claro d~ sus comandos lo 
hacen un paquete fácil de aprender y usar. 

Interfase de usuario.- en cuanto d este aspecto se puede 
decir que trabaja por medio de menús y pantallas de ayuda que 
sirven mucho al usuario. Maneja 16 colores en la pantalla lo cual 
le da más vista a la interfase. 

Documentación.- la documentación es muy def.i.ciente, su 
manual está muy mal organizado. A pesar de que cuenta con una 
gran variedad de funciones, no se pueden aprovechar porq-~e no se 
cuenta con información confiable. 

Conclusiones.- es deseable que nuestro procesador de 
palabras $ea fácil de aprender. Este sistcna se ayuda de nombres 
que no son muy técnicos, de menús y de ayudas en pantallas muy 
bien presentadas, lo cual es también deseable. 

Otra enseñanza que nos deja este paquete es que no debemos 
entregar un paquete sin manuales. 
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ROlllbre 
Tipo 
Configuración básica 

Características : 

Word Mllrk 4. o 
Software integrado 
IBM Pe 6 compatibl.es, 256 K RAM, 
2 unidades de disco. 

Anál.isis 

Co.llaandos.- sus funciones se realizan por medio de comandos 
que son de caracter y las funciones para las cual.es no alcanzo el 
teclado se pueden invocar en menús bastante explicites. Los 
comandos son consistentes con la función que se va a realizar. 
c=~tc~pl~ ~J u~o dA comandos para correo e1ectróníco y corrección 
de ortoqrrafía. 

Facilidad de uso.- es un paquete difícil de usa~ pues tiene 
una variedad tan grande de comardos y funciones que difícilmente 
se pueden aprender todos. 

Interfase de Usuario.- utiliza menús y líneas de ayuda para 
cada función • 

Docu.entación.- su manual es deficiente. 

Conclusiones.- tiene características que son un ejemplo a 
seguir para cual.quier procesador de pal.abras, como lo es l.a 
confiabilidad: ~ro también cuenta con algunas características 
indeseables como lo son la dificultad de uso y la falta de una 
doc~mentación de calidad. 
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Hambre 
Tipo 
configuración btosica 

características: 

Display Writer II 
Procesador de palabras 

Anál.isis 

IBM PC, 192 K RAM, 2 lectoras de disco, 
Sistema operativo HS-DOS 2.1 

co.andos.- todos se realizan a través de menús. 

Facil.idad de uso.- es un paquete de fáci1 uso y de rápido 
aprendizaje. 

Interfase de usuario.- su presentación es agradable y 
contiene menús qua sirven de guia al usar cada operación; en las 
tres primeras y en la última lineas de la pantalla nos da 
información út i 1 , ~yt.ld~!! y :::i~!'!~:!j e:: ·:!C c:=~c::- .. 

Conclusiones.- este es un paquete de muy alta calidad, como 
lo que se espera de IBM, y debe do servirnos de ejemplo a~ ~uanto 
a la calidad del producto; pero no como base, ya que este paquete 
consume mucha Meruoria. 
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2.1.3 BXPERXENCXAS PERSONALES 

Hambre 
Tipo : 
eonriguración b6sic:a: 

Apple Writer //e (App1e Computer, 
Procesador de Palabras 

Inc.) 

Apple IIe 128 K RAM 
Sistema operativo DOS 3.3 

Características: 
Comandos.- Realiza la mayoría de sus funciones por medio de 

teclas de control y las que no puede realizar de esta forma las 
hace por medio de un lenguaje de comandos propios, llamado "WPL" 
(word proccssor language). Este lenguaje es un conjunto de 20 
instrucciones. Lo8 e~~~~~~ ~on c=~=i=~~~~~ ~-. iao ~unciones a 
realizar. Algunas funciones de uso poco frecuente o del sistema 
operativo se realizan a través de 2 menús secundarios. 

Facilidad de Uso.- Ea un procesador de palabrns muy sencillo 
de utilizar debido a la consistencia de sus comandos tanto de 
control como sus instrucciones de WPL. A p.?sar de que algunas 
funciones tengan que ser realizadas a través de un 111enú secun
dario, esto no des.controla al usuario, pues dichas .funciones 
están agrupadas de tal forma que sean operaciones que se realicen 
cuando se va a terminar de trabajar. 

Interfase de usuario.- Cuenta con dos menús 
para cada comando de control existe un mensaje guia 
inferior de la pantalla. 

auxiliares y 
en la parte 

DocuJllentación.- Cuenta con un manual de referencia del pro
cesador de palabras y un mttnual de lenguaje de comandos. 

Conclusiones.- Las características de este procesador de 
palabras son muy buenas, tomando en cuenta las 1imitaciones del 
hardware para el cual rue diseñado; pero la principal de ellas es 
la incorporación de un lenguaje de comandos que 1e da una gran 
rlexibí1idad y poderio al sistema. 
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Nombre 
Tipo 
configuración básica 

Lenguaje 
Productor 

caracteristicas: 

Jack 2 
Software integrado 
IBM PC ó compatiblas, 128 K RAM, 
2 unidades de disco. 
Pascal USDC 

Análisis 

Business Solutions Inc. Kings Park N.Y. 

Comandos.- Sus funciones se accesan a través de menús 
jerárqui.cos y las funciones son consistentes en todos los 
niveles. Utiliza las teclas de funciones para definir macroz. 

Facilidad de uso.- Debido a la consistencia en la forma de 
invocar a las funciones en todos los niveles del paquete (nivel 
áe ai.sco, nlvt;Sl. cl.ts U.i.a:...,,ctei.¡:-lo, ;d.;rc.l. c.!.c .:;::-~hi· .. ·o:::, ni"'lC1. de t~xto 
o registros de un archivo) este paquete es fácil de aprender. 

Xnterfase de usuario.- En cuanto a su interfase de usuario, 
se puede decir que es revolucionaria, ya que introduce el 
concepto de archiveros para cargar docw:ientos, el cual corres
ponde a un modelo real y común para el usuario. Es el primer 
paquete en el mercado que comienza a utilizar las lineas de ayuda 
o lineas "bi.nt" para evitar el tener que leer pantallas largas de 
ayudas al usuario. 

Doculllentación.- cuenta con manual de referencia técnica, 
manual para usuario avanzado, manual para principiante, manual 
tutorial y un disco tutorial con lecciones muy bien planeadas. 

conclusiones.- Este es uno de los paquetes que se 
adelantó a su tiempo en el aspecto de la interfase de usuario. 
Una de sus caract~risticas más importantes es el uso de líneas 
guia y el manejo del concepto de archiveros, que posteriormente, 
el paquete de software integrado llamado Appla-Works, utilizó con 
mucho éxito. Es un paquete digno de tomarse en cuenta para tratar 
de alcanzar su facilidad de uso. otro aspecto importante fue el 
hecho de que a pesar de no hacer uso de los caracteres alternos 
de la IBM PC para desplegar letras acentuadas tiene una forma muy 
fin~ de resolver el problema, que es poniendo la letra con un 
color más intenso, ~yitando asi el daspliegue de caracteres de 
control. 
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Análisis 

Hombre 
'l'ipo 

Think Tank 

configuración Básica 
Lenguaje 

organizador de Xdeas y Proc. de Palabras 
cual.quier modelo 
Pascal 

caracteristicas 
Comandos.- Todas las funciones se pueden realizar por medio 

de menús, que se localiza en la parte inferior de la pantal.la. 
Entre sus comandos se encuentran los que manejan el bosquejo del 
trabajo, los que manejan el procesamiento de palabras y los gene
ral.es, que so encargan de las funciones que relacionan al trabajo 
con el disco o impresora. 

Facilidad de Uso.- Es un paquete extremadamente fácil. de 
usar, ésto es porque siempre se encuentra en la pantalla infor
maci.ón suficittnt.4ii: ¡:.a.r-.;;;.. r.v ~e;-.;:::: pr::!:ilc~~~ ~1 "~'t" citl siquiente co
mando. A pesar de no existir ayudas, los ~enús y sus explica
ciones son suficientes. 

Xnterfase de Usuario.- Su presentación en la pantalla es 
fácil de interpretar, además, las versiones que existen son muy 
similares, de manera que si se conoce ya una, la otra también. Si 
la computedora la permite o si se puede conectar un "House•, el 
programa lo reconoce y su operación es más sencilla. 

conclusiones.- Es 
ción. Como procesador 
punto débil es que en sus 
formato en especial. 

una herramienta muy útil para organiza
da palabras, es muy bueno también. Su 
impresiones no es fácil de lograr algún 
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Nombre 
Tipo 
Configuración básica 

características: 

Mul.timate 
Software integrado 
IBM PC ó compatibles, 256 K RAM, 
2 unidades de disco. 

Anál.isis 

Comandos". - Utiliza ampliamente las teclas de funciones de 
l.a IBM PC. Fuera de l.ns funciones de edición las operaciones de 
par<imetros de e~l:ión e impresión se realizan l.lenando pantallas 
tipo cuestionario y los módulos principales se accesan a través 
de men~s y las demás funciones se piden con secuencias de 
teclas. cuenta con comandos para correo electrónico y corrección 
de ortografía, 1ibrerias de frases de uso frecuente, y manejo de 
archivos tipo "batch". sus comandos son muy consistentes en todas 
las partes del programa. 

i'a.c.i.l.lüa..~ Ou -..u~C>- - '¡:~.;.hu r. •• Luu. y-'"u.u <......iu~~J..u...: ...... ~ ~ .......... u¡~.J...:;_; ~1,... 
cuál puede llegar a complicar el. uso y aprendizaje de un 
programa pero para sol.ucionar este problema, utiliza mensajes de 
expl.icación en todas sus pantal.las en los márgenes sup~rior e 
inferior, además cuenta con un disco tutorial, un manual. do 
l.ecciones y un sistema de ayudas muy bueno. 

Interfase de usuario.- Es un sistema con interfase de 
usuario a través de menüs con l.inea da ayuda ó linea guia. Para 
las funciones secundarias que no intervienen de manera directa en 
l.a edición en pantalla, este proce&ador de palabras hace uso de 
pantall.as tipo cuestionario. 

Doculllentación.- cuenta con manual de referencia técnico, 
manual para principiantes, manual para usuarios avanzados, 
prontuario de funciones y una pl.antilla. 

conclusiones.- Multimate es un procesador de palabras muy 
bueno, pero ésto va· de acuerdo con su precio, que es muy elevado. 
Una característica que es preciso hacer notar, es el. manejo o 
enfoque de páginas que le permi~e ahorrar espacio en memoria. 
Soporta un gran n~ero de impresoras y permite dar de al.ta al.guna 
impresora que no tenga en l.ibrerias de una manera muy sencilla. 
En general este propcesador de palabras es muy bueno. 
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Hombro 
Tipo 
configuración básica 

caracteriaticaa : 

P'ramework :u: 
Software inteqrado 
IBK PC ó compatibles, 320 K RAM, 
2 unidades de disco. 

Aná1isis 

Comandos.- Utiliza amp1iamente las tec1as de funciones de 
1a :XBM PC. 

Faci1!dad do uso.- Tiene una gran cantidad de comandos que 
pueden llegar a complicar el uso y aprendizaje de un progr...,....; 
pero para solucionar este problema, utiliza mensajes de expli
cación en todas sus pantallas en los már-genos superior e 
inferior. Además cuenta con un disco tutorial, un manual de 
lecciones y un sistema do ayudas muy bueno. 

=~:::.e::!"~.::.:. ~=-.: ::..:::t:=:.::-~c. ·- -~ -· ::.:.::--:::::'.".= '::'':'~ !_!":":~:.--!~~e- ~'! 
usuario a través de "pull-dovn monus• con linea do ayuda o 1inea 
quia. Cada opción puede ser obtenida median~o movimientos do 
cursor o por medio de la letra inicial ~e la función a ejecutar. 
Cada "pull-dovn menu" puede sor usado mediante la letra inicial 
de la opción más la tecla de <CTRL.~ presionadas simultáneament~. 
Es un paquete muy fino en su interfase de usuario, utiliza lo 
último en tecnología de interfase de uGuario, que es el manojo de 
ventanas con todan 1a~ opcracionc~ que se pueden h~cer sobre 
ellas (mover, agrandar, desaparecer, crear, etc). El manejo del 
cocepto de •dc.sktop•, y el uso de "pull-dovn menus". A parte de 
que hace un manejo muy interesante de lo que son l~s •líneas de 
guías• y •J.ineas de status•. 

conclusiones.- FRAME WORK es un paquete de software 
integrado muy fino que cubro casi todas las nececidades de 
cua1quier usuario de :XBM PC o compatibles. Contiene una hoja 
tabular, una baso de datos, un módulo de gr.aficdción, un 
procesador de palabras y un procesador de ideas. Su interfase de 
usuario es una de las más •amigables• y avanzadas que puede 
existir en el mercado. Además, permite el despliegue do tipo de 
letras en la pantalla y en lo que se refiere a manejo de memoria, 
permite el uso del concepto de memoria virtual de tal forma que 
la ~nica limitación es el tamaño del disco de datos. 
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2.2 AHALXSXS DE HARDWARE 

2.2.1 Xntroducción. 

A continuación, se incluye un pequeño análisis de las partes 
fisicas de 1as que se forman una microcomputadora. se dice que 
un procesador de palabras es tan bueno como el hardware en el que 
funcion~, y por ello la interconección de sus elementos (teclado, 
monitor, impresora y dispositivos de almacenamiento) es deter
minante en la productividad del sistema. 

E1 tec1ado y el mon~~ü~ ~e~ !~~ r~rtes más importantes para 
un usuar.io, pues se encuentra frente a el1as el mayor L.i~..:.~.:::. !:1 
monitor debe desplegar caracteres nítidos, claros y brillantes. 
Un caracter está formado en la pantalla por pequeños puntos, y 
mientras más puntos lo formen, su imagen está mejor detinida. 
Este conjunto de puntos es conocido como matriz de puntos, y las 
medidas más comunes son 6X8, 7X10 y 14x10 puntos. Otro dato 
acerca del monitor es el nümero de lineas y de columnas que caben 
en la pantalla. Los sistemas mejores despliegan ochenta carac
teres por línea y veinticuatro o más renglones por pantalla. En 
un sistema del tipo que nos encontramos estudiando, seria reco
mendable poder ver en la pantalla toda una hoja de texto a la 
vez, y por ello cincuenta y cinco lineas suelen ser comunes, pero 
en ocaciones estorbosas. Y en cuanto al color, las estadísticas 
muestran que las pantallas de fósforo ámbar son más cómo<1as a la 
vista, aunque otra buena posibilidad es el fósforo verde; 

El teclado, de preferencia debe ~ar tipo m~quina de escribir, 
con letras grandes y ligeramente curvas. Si se trabaja a menudo 
con números, es recomendable que tenga un teclado numérico a la 
derecha del teclado regular, y como ültima especificación, es 
deseab1e que sea independiente o móvil, para poner1o donde sea 
conveniente o más cómodo. 

En cuanto a la impresora. Existen tres principales tipos de 
impresoras, las de matriz de puntos, 1as de caracteres fijos Y 
las laser. Las impresoras laser, en el momento, son extremada
mente caras, y por lo tanto no muy comunes. Los.otros dos tipos 
son muy comunes y más accesibles. Las impresoras de matriz de 
puntos cuestan menos e impr.lmen má<;! rápido, pero la calidad 
obtenida es baja. Las impresoras de caracteres fijos· son más 
caras y lentas, pero la calidad de ias páginas terminadas, es 
como la de las máquinas de escribir eléctricas. 



Análisis 

De este breve análisis, es proforible w1a illlpresora de 
caracteres fijos por su tipo de impresión, ya que casi cua1quier 
escrito se necesita hacer con calidad~ 

Ahora, ·cuál impresora será la mejor? Podemos escoger 
entre las máquinas eléctricas convertidas, las de mnrgarita, las 
de esfera y las de cadena de caracteres. Las máquinas de 
escribir son muy lentas y requieren de mucho nanteniDiento. 
cuando en una impresora de margarita se usa una margarita de 
metal nos da resultados mejores que la plástica que es más 
rápida. La impresora de esfera nos da máxima velociaa (55 carac. 
por min.), excelente calidad, pero a un mayor costo. 

Unidades de Disco. Un procesad~r de palabras podria 
trabajar con cassettes, pero para un aplicación aeria, su 
lentitud y capacidad nos restringirían mucho. Una aplicación 
seria implica un texto mayor a tres páginas, donde se neceoiten 
mover e insertar D~oques grandes a ve~ocidaa mayor. ~ntonces, 
vemos que por lo menos necesitamos un disco flexible. 

Las operaciones, en general, se pueden ejecutar con un solo 
disco, pero con dos sería más cómodo. Con dos unidades de disco 
se puede tener más información en linea o textos mayores, las 
copias o respaldos se hacen en un abrir y cerrar de ojos y el 
programa se desenvolvería en un ambiente mayor. 

Entre los diferentes tipos de discos, los do 5 1¡4• son los 
más comunes en computadoras personales, por su precio. Pero, si 
el costo no nos fuera importante, el punto para decidir seria qué 
tanto almacenamiento necesitamos al mismo tiempo. Podemos esta
blecer que un "K" son 1024 letras (aproximadamente media página 
mecanografiada a doble espacio). En nuestro caso,los trabajos a 
efectuar se enfocan a resolver problemas de pequeños negocios y 
profesionistas que pueden trabajar desde dos paginas (o menos) a 
cincuenta páginas, por ello, con dos unidades de discos flexibles 
seria suficiente. Por supuesto, tambi~n existe la posibilidad 
de trabajar con discos duros, pero para la mayoría de las 
aplicaciones do procezamiento de palabras no es necesario. 
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Análisis 

2.2.2 Presentación de dos Ki.croc:omput:adoras 

En este capitulo nos restringimos a dos microcomputadoras, a 
la rBH PC y a la Apple, una de las razones es que sólo contábamos 
con este tipo de máquinas y la otra es que son las microcompu
tadoras :más usadas Y,conocidas en México. 

XBll PC 

~Es en verdad una computadora revo~ucionariac 
A primera vista, parece un producto revolucionario, sin embargo, 
analizándola parte a parte, ofreco todas las características que 
se pueden encontrar en otras c0111putadoras personales. 

La verdadera distinción o innovación de esta computadora, es 
la form:a en que reune las características de las otras microcom
putadoras, para formar un producto final, que es definitivamente 
una computadora personal. 

Dado que r.B.K. se dedicó durante mucho tiempo a hacer perfo
radoras y a perfeccionar los periféricos con los cuales se 
comunican los capturistas con la computadora, sus pantallas y 
teclados son de muy al.ta calidad y nos ofrecen una gran variedad. 

En su diseño interno, los elementos son de mejor calidad, 
pero el resultado fiiul no es representativo de estas mejoras, 
pues no aprovecha estas características en su totalidad. Un 
ejemplo claro está en su manejo de memoria, el procesador en si 
pu'-"'- direccionar hasta un mega de memoria, pero lo hace por 
b1oques de 64 K. Externamente, si muestra varios avances, uno 
de ellos es el aw:snto en la capacidad de almacenamiento en 
floppy. Su juego de caracteres es extenso, incluyendo las letras 
acentuadas, las eñes, y otros símbolos, pudiéndose mostrar en 
panta11a con varios tipos de letra. 
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Anál.isis 

Appl.e 

Mi.entras otras marcas de computadoras J.l.enaban el. mercado 
con caracteristicas estándares, l.os usuarios de Ap~l.e no tenian 
-tau ventajas. En poco tiempo decayó. A pesar da ésto, al.gunoa 
puntos auy :fuertes apoyan a l.a Appl.e C011parada con estas 1114qui
nas. Estos son: una' ampl.ia gama de progra:sas, general.mente l.oe 
D4s creativos disponibl.es en el. mercado, un arregl.o de r411uras de 
expansión quo permite modificar l.a con:fic¡u.ración del. ai.ataaa de 
acuerdo a l.o que necesite cada uauario. qrá:f"icaa da al.ta 
resolución. 

Dentro de las C8racteristicas estándar~ de l.a Appple //e hay: 
un teclado total.mente rediseftado, que incluye sesenta y tres 
tcclz:=- ce:: ~u!:.c.o:cp..:.:.:l~l~n ...a.n eaü"' i;.uclo. 
uso de maytl.sculas y min~scul.as, usando l.a tacl.a de <Capa-Lock> 
tarjeta opcional. de ochenta col.umnas. 
Una aemoria de 64 K bytes de RAJI, incl.uyendo un adlllinistrador 
de lllWllOria y J.6K bytes de la tarjeta do J.enquaje. 
16 K bytes ROK que contiene el BASIC de Appl.esoft y un aistruDa 
de aortwa_--e que soporta laa ampl.iaciones hechas para la Apple. 
La capacidad de expansión de 64 K adicional.es y su propia uni
dad de administración da memoria. 
Hicroprocesador 6502A de 8 bits. 
Interfases para cassette, bocina. capacidad do conectar dispo
sitivos para juegos, capacidad de manejar gráficas a color. 

Lenguajes disponibles: BASIC, Pae.cal., FORTRAN, L:i:SP, FORTH, 
Pl'.u:Yr, COBOL, LOGO, c. 
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Anil.lisi.s 

2.2.4 configuración ideal 

Finalmente, como W". reswnen de lo que seria una configura
ción ideal para un siste111a procesador de palabras, lo siguiente~ 

Procesador de 16 bits p<~r pal.abra, a pesar de que ol tamaño de la 
palabra no es el~1.mento que influya detenainantemente en la 
ejecución total de una microcomputadora. Pero que sea lo más 
rápido posib:t.e. 

Monitor de fósforo ámbar o verde, de once o doce pulgadas, capaz 
de desplegar uproximadamente ochenta columnas por venti
~..:::.~::c ::"CT':'J'!~~~:~ ~on P'!'l+:1' ~~"lución. 

Teclado independiente o móvil, con teclas grandes, li.geral!le.nte 
cóncavas y de estructura firme. 

capacidad para trabajar como terminal inteligente o para co
municarse fá'cilmente con alguna red de computadoras. 

Más de 128 K de Ti!omori.a de Acceso Aleatorio. 
Cllpacidad de mar,ejo de impresoras en serie o en p<>ralelo, para 

proveer el caso de contar con varios tipos de impresoras. 
Impresora de caracteres fijos, de preferencia de esfera. 
Dos o tres uni.,dadcs de discos flexibles, que almacenen de l.70 a 

350 K individualmente. 
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2. 3 ARAJ..ISIS DE SOFftlARZ 

2.3.1 Xntroducción 

Tan importante como escoger 1a computadora en la cual se va 
.a desarro11ar un sistama; es la elección del lenguaje que se va a 
emplear. Aunque en cualquier 1enqwaje se pueden '1!."cr.ibir 
proc¡ramas legibles y bien estructurados, algunos tendrán ventajas 
en otros aspectos. Asi como en la oel.ección de la máquina se 
puede aportar mejoras en la velocidad o pocterio de calcuJ.os, al 
escoger el lenguaje más conocido para los programadores o el que 
cuenta con Dás utilerias puede ser lo mejor, también puede 
ocurrir que se tenga que usar el ónico lenguaje con que so 
dispone. 

A continuación s~ incluye W1a clasificación de lcJ19Uaj~s de 
proc¡ramación y 1.as partes importantes que se deben observar al 
escoger un lenguaje de proqral'>3ción para desarrollo de un 
sistema., que son: declaraciones, tipos, módulos, Gfjtructuras 
para el control. del flujo de proqramas, manejo de errores y de 
excepciones, y como elemento muy importante, la capacidad de 
real.izar compilacionea separadas (que implica pruao...s separadi:>.s). 
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2.3.2 Clasificación de Lenguajes 

Actualmente existen muchos lenquajes do 
caracteristicas nuy diterentes entre ellos, 
clasificar en cinco grandes qupos: 

Anál.it;lis 

programación con 
pero oe pueden 

i.-Longuajes Ensa.mladores. 
l.enguaje de úquina, muy poco 
aplicaciones muy especial.es. 

Con equival.encia 
recomendabl.es 

directa al. 
excepto en 

2.-::.::.:-.:;--..:z.j.o:..w. ~~ =~;- .. ü.-~~i~~ ~ S4~~ (Sy~~ 
:hrpl.eaentation Langwlges). Se derivaron de l.os l.enguajes 
ensambl.adores cuando se notaron las grandes dificul.tades que 
presentaban éstos. Proveen facil.idades de estructuras y control. 
de flujo en los programas, y hasta funciones de al.to nivel., como 
l.a revisión de tipos en el. uso de las variabl.es, pero son 
considerados de bajo nivel. porque dan l.a capacidad de accesar 
directamente l.as operaciones que ejecuta l.a mAquina. Son 
al.tamente recC:lcnda.bl.es, Gi l.o qi.:¡e a.e desea real.izar ea muy 
especial. y co=pl.icado. Un ejempl.o muy conocido de estos lenguajes 
es •e• . 

. 3.-Lenquajes de Al.to Nivel.. Dan al proqramador todas l.as 
facil.idades para manejar variables y estructuras, asi como amplia 
variedad de instrucciones de control. de fl.ujo. Se caracterizan 
por l.a disposición estática de sus variables y código. Estos 
fueron los primeros lenquajes de al.to nivel : FORTRAN y COBOL. 

4.-Lenquajes de Al.to Nivel. Estructurad.os. Se derivan de los 
l.onguajes de alto nivel, pero se distinguen por tener 
construcciones de control variadas, tales como "XF-THEN-ELSE", 
"WHILE", "REPEAT", y por poder clasificar objetos (val.ores) como 
de cierto tipo. También tienen disposición dinámica de la 
memoria, permitiendo rutinas y funciones con parámetros y 
variabl.es locales, esta caracteristica, junto con sus 
construcciones de control, permiten a estos l.enquajes gran 
modul.aridad y facil.itan la programación estructurada. Estos 
lenguajes no son tan ampl.iamente usados como l.os anteriores por 
ser más nuevos, pero se están vol.viendo más popul.ares a medida 
que se reccncc~n ~us ventajas. Ejempl.os bien conocidos son: 
PASCAL y ALGOL. 

s.-Lenquajcs 
la disposición de 
cada instrucción 
desasignaciones. 

de Al.to Nivel Dinámicos. Se caracterizan porque 
la memoria se hace por completo dinámic~mente, 
ejecutada provoca una serie de asignaciones y 
En general, la lógica de estos lenguajes es muy 
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J\nál.iaia 

di.t'erenta a 1a do 1os otros 1eJ19Uajes de prograaación, y alln 
entro o11os sue1en ser muy di:Ze:rc::taa. Aunque estoe lenguajes son 
especial.mente buenos en a1gunaa ap1icaciones de desarrollo e 
investigación, su uso es lilllitado. Ejemp1os de este tipo de 
lenguajes son APL y LISP. 

Por 1a capacidad de 1os 1enguajes de al.to nivel de utilizar 
instrucciones 1óqicas en 1ugar de instrucciones de mAquina, y 
nombrar a porciones de memoria destinadas para almacenar valores 
(variab1es) y a partes de códi<;JO (subrutinas) con nonbree 
signit'icativos, Los programas escritos en estos lenguajes, además 
de haber sido m4s fáciles de crear, son mas fáciles de 1eer y de 
mantener que 1os escritos en 1enguaje ensamb1ador. real.mente el 
uso de 1enguajes ensambladores se debo 1imitar para ocaciones en 
que se tenqan necesid!!d!!s especial.es de ve1ocidad o espacio en 
!!!~~rit?!. 
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Análisis 

2.3.3 Coaparativo de l.enquajea. 

Ahora hablaramos de algunos lonquajes popularea en el 
desarrollo de proqramao en microcomputadoras, profiriendo los que 
mAs conozcan los proqramadores. 

e 

"C" es un lenguaje relativamente nuevo que ha tenido u.,a 
gran aceptación y que contimla haciéndose más popular. Fue hecho 
original.mente para escribir UNIX, sisteJIWl operativo ampliamente 
usado y que marcó pautas que han i.mitado muchos otros sistemas 
'->parat:.i.voe:s. A.ctua.lment:e s-c" ae b.a usado para proyectos de mucha 
importancia, como escribir sistelll<ls operativos, realizar 
animaciones ¡mra películas de ficción y hacer programas muy 
sofisticados, tanto en microcomputadoras como en computadoras 
grandes, y todo cato sucede porque •e• proporciona código 
extremadamunte rápido y compacto. Este lanquaj~ es capaz de 
aprovechar las ventajaa de la cmaputadora en la que reside, por 
su manejo de instrucciones de bajo nivel, y aun sor claro, 
eficie:n.to y productivo como Pasca1, por manejar v.ari.aa estruc
turas de control y de datos. Entre otras cosas permite una gran 
portabilidad, tiene un pequeño KERNEL de 30 palabras reservadas, 
sus rutinas de entrada y salida están en una bib1ioteca que es 
fácil de hacer {en "C" es muy fáci1 hacer módulos independientes 
de cualquier programa). Por estas razones implementar un sistc""' 
en "C", y después reescribirlo para otras computadoras es muy 
fácil. 

"C" cuenta con un<>. gran variedad de operadores con lo que Ge 
ajusta a )as ventajas de cada máquina. Aunque en un principio la 
qran cantidad de operadores que maneja lo hacen dificil de 
aprender, por ejemplo: "++" significa incrementar (muchos proce
sadores pueden realizar ~sta operación con una sola instrucción 
de máquina). 

Otra ••cntaja ce q-..io cuenta con operadores de modo bit, tales 
como AND, OR, SHIFT, etc. También cuenta con un manojo do 
apuntadores bastante amplio, inclusive se puede resolver el 
problema que se mencionó cuando se habló de apuntadores, ésto es, 
permite referenciar una variable a través de su nolllbre o a través 
de un apuntador, 10 que no pasa en Pascal, por ejemplo. La 
validación de tipo si se realiz~, porque un apuntador está 
definido para un tipo específico de objetos. Además, se pueden 
realizar cálculos con apuntadores para direccionar arreglos, por 
ejemplo: si. X eR un arreglo de reales y P apunta a X[OJ, P+1 
apunta a X(l.J, a pesar de que la longi.tud de un rea1 no eo 1. 
Esto puede 11egar a causar problemas, como accesar accidental
riente m.emoria no uti1izada, pero non da muchas ventajas en cuanto 
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a facil.idad de programación y 1.ibortad para un~ !llUY especial.os y 
total.menta prohibidos en :uchos lenguajes, tales como acc1M1ar 
•-oria c!ire~ente y no a travén de variablei::, <ésto es, 00»0 
la capacidad de direccinamiento directo que tiena BASrc con l.oa 
•PEEKs" y "POKEs", pero de manera náB formal. y elegante. 

Soporta variables estructuradas (cor;.u 
Pascal.), y permite convertir de cual.quier 
ap1icaciones especiales, por ejempl.o: usar un 
para trabajar sobre el bit que se quiera. 

les registros de 
tipo a otro para 

real como un entero 

En cuanto a la p<>rtabilidad, ~en ha marcado toda una pauta, 
porque, ade?liás de relizar prograras ~uy efici~ntes aprovechando 
las caracteristicas de cada máquina en especial. al cl!ltilo de .los 
lC!":'Jt!~:~~ "'."n~~~'h1 ~,.,".i_":"' ... , 1 e~ ~~-.... ~""'q PR:Crito~ en "C" frecuen
tOllle?\te son :muy fáciles de usar én otra computador~ ~· hasta bajo 
otro sistema operativo. 

•e" permite una gran :modul.aridad , puesto quo todo se oaneja 
a través de funcionec (o sttbrutinac), adomña da que se pueden 
conservar valores de ""rii.'lblcs 1ocales entre una 1l.ar.iad:o y otra 
de una función. Además, en •e• en fáci 1 de an~r ) i br'!!'ri ar! de 
funciones o impler:.entil:r rutinas a nivel do uistewa opr;ra.tlvo .. 

Actuali=aente 13-e C·:>nai~1en un.?1- qr<"n variedad de com?il~dorcs 
"C" para 111icrocomputadoras bajo d.ifercnt.::a siateu:ns OP'>rativos y 
varias herram.ientas Ck~ progra!!:l.i\Ción y dc.snrrollc p ... :"trn ·~cr. ~ 

Una desventaja de «ctt Ci!'s que no ne tH .. tl..1e el ardon an qutl 
realiza las operaciones on una fónc.ula o el vrdon ie.n que :.JC 

eval.\\an varias expresiones que Ge requieren ...l. un lllism.o tiempo, 
como por ejemplo, los parámetros q-~o ae p~san a una función, ósto 
puede causar resul.tadoe imprevistos si so program~ dcncuida
damente,. y ade1nciu et:id;.~ tipo ~..:. ...:.z·ror..:-::. ce..-~ =u:, .. ~.i.!icile!:i de 
detectar. 

ªC" permite mucha mucha l.ibartad, dell>A&iad'1, 
usar por gente sin muéha experiencia, "C" es un 
programadores profesional.es. 

;;i ª" pienaa 
lenguaje para 

•e• es una buena elección como lenguaje de dcserrollo p~ra 
proyectos sofisticados, pero tieno la desventaja de requerir 
proqramadores ~uy experimentados y con buenaa costumbres de 
proqramación, par" no caer en vicios peligrot<os por ::.a lib.::irtad 
que ofrece, o cometer errores difíciles do detectar quo suelen 
ocurrir cuando se programa despreocupadamente en él.. 

LOGO 

Desarrol.l.ado en el. M.IT (Maesnchuaatts Institute of 
Techno1ogy) a partir de LISP, aunque popular como l.enguaje de 
introducción a l.a programación y ser muy poderoso (lnodular, 
rutinas con parámetros, recursividad, comunlcúción con 
ensamblador, etc), al.cji; mucho al programador de 1a computadora, 
no permitiendo aprovechar las ventajas que ofrece la mioma. 

-2.25-



Análisis 

a raci1idad de proqraJDación y 1ibartad para usos muy especia1es y 
total.Jllente prohibidos en muchos 1onguajeo, talos como acc&a1ar 
meaoria directnmente y no a través de variables, ésto os, ooao 
la capacidad do direccinruniento directo que t:!.en!! SASrc con l.os 
"PEEKs" y "POKEs", p.oro de manera J!!oás :formal y elegante. 

Soporta variables estructuradas (como 
Pascal), y pcnnito convertir de cualquier 
aplicaciones especiales, por ejemplo: usar un 
para trabajar sobre el bit que se quiera. 

los registrue de 
tipo a otro para 

rea1 como un entero 

En cuanto a la portabilidad, "C" ba ~r.c~do ~Oda una pauta, 
porque, además de relizar proqra~as lllUY efici~ntes aprovechando 
las características de cada máquina en esp~cial al estilo de los 
1enguajes ensambladores, los proqr~:as escritos en ~cq fr~cucn
tc>..>:1e.nto son muy fáciles de usar en otra computadora y hasta baio 
otro siste111a operativo. 

"C" permito una gran i:!odul<tridad , pu<>sto que todo se maneja 
a través de funciones {o subrutinas). admo~s do que se pueden 
conservar valorea de variables 1ocalcs entre unn l.la:cad~ y otra 
de una función. hde~ás, en •e• eo fácil de ar10D.r JJbr~ri~n de 
funciones o implcl:lentar :t"lltinaG a nivel de !'"_;it._>teJ.t¿} otH .. H:~"lt.i.vo. 

Actualmente se canaiguen una grfln variadi'l.d de cozn_piladcrt:s 
"C" para. aicrocomput<'ldorau bajo di1.'ercntca "iotemaF- opBrativos ,. 
varias herramienta:!:! de ~roqrn.!i:!.i'Cl6n y d-:::g~::-::-ol.1·.::. pd1·<t '~C'- .. 

Una desventaja de nc111: es qua no se sl.i.be el o.::-de:n c:n que 
realiza 1ns operacioncn an una tó:nnula o al orden en que se 
eva1~an varias exprosione5 que G~ requieren ~ un nismo tiempo, 
como por ejemplo, lr:Js parámetros qu"'-: :J.f~ p'1G3n ~ una función, ésto 
puede causar resultados imprevistos s! ª"' programa descuida
damente, y además este tipo do crroren son muy dlficiles de 
detectar. 

wcn pe~it~ =uch~ ~~ella 1~r~ad, detuaniada, si ~e piensa 
usar por gente sin mucha experiencia, ~e" es un lenguaje para 
pr09ra...,dores prorcsicnalos. 

"C" es una. buena elección como lenguaje de desorrollo para 
proyectos sofisticados, pero tieno la desV•~nt<>j<t .:lo requerir 
programadores :muy experimentado:.> y con buenas coatwnbres de 
pr09ramación, para no caer en vicios peligrosos por la libertad 
que ofrece, o cometer erroroa difíciles de detectar qu~ suelen 
ocurrir cuando se programa despreocupadamente en él. 

LOCO 

Desarrollado en el MrT (Massachusotts Institute of 
Technology) a partir de L:IGP, aunque popular como lenguaje de 
introducción a la programación y ser muy poderoso (modull:lr, 
rutinas con parámetros, recursividad, comUl>icación con 
ensamblador, etc), aleja mucho al programador de la computadora, 
no permitiendo aprovechar las ventajas que ofrece la misma. 
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Es un lenguaje interpretado y por lo tanto lento, y el 
sistema ocupa una parte importante de la Jllelllor:!..a, por ].o tanto no 
es recomendable para deaarrollar sistemas muy cOlllplicados con 
problemas de velocidad y de espacio en memoria. 

Pertenece a la corriente de "Threade<\ Interpretativa 
Languaqes• que consiste en lenquajes que actuan COJllO intérpretes 
(coao BASIC), ésto es, se desarrolla y se prueba al mislllO tiempo, 
se pueden estar dando órdenes directamente y la computadora 
responde como lo haría al encontrar esas instrucciones en un 
programa. FORTH ade!Uás, tiene la caracteristica de permitir 
de~inir nuevos comandos (en la misma manera que LOGO), y de 
poder trabajar como compilador para ganar rapidez y espacio en 
memoria, y ésto hacerlo modularmente, ésto es, los módulos que ya 
h~n sido probados a:mpliamente eR co1"!d l "tn !'"~~ ~~!'!~-::" ·.rclc=!i:!z:.d 
mientras se siguen desarrollando o probando otros, todo esto 
interactivamente, con comandos directos del teclado durante una 
sesión de trabajo. 

ADA 

Se deriva del Pascal en 1978, 
muy nuevos de proqramación, un 
sustituir eficientemente programas 
ensamblador en microcomputadoras, y 
gran portabilidad. 

con la inclusión de conceptos 
ejemplo es su capacidad de 

que antes sólo se hacian en 
con su tendencia a permitir 

Al estilo de Pascal, permite hacer una amplia gama de 
estructuras de datos de programación, pero todo restringido 
dentro de un marco rígido que evita y marca muchos errores, pero 
que quit!!I la li!::Jc:.-tad en <llgunos casos o <>Wl.l .. nta el. tiempo de 
ejecución y el tamaño del programa por tod~ el cé..digo de 
supervisión qua genera (igual c¡¡ue Pascal), aunque muchos de estos 
códigos de supervisión se pueden omitir con las opciones al 
compilador, no se recomienda mucho su uso, por hacer los 
proqramas propensos a errores y dificiles de transportar. 

La forma de escribir ADA es de formato libre como Pascal 
(excepto por los comentarios, que terminan con el fin de linea), 
lo cual permite escribir los programas de una manera elegante y 
comprensible. 

La forma de un programa es una serie de rutinas, al tipo de 
"C" o "Modula", que se pueden compilar por separado, de hecho la 
forma de escribir subrutinas recuerda la forma de escribir 
pibliotecas en otros lenguajes, primero una especificación de las 
rutinas y sus parámetros (la parte de comunicación), y después el 
cuerpo de las rutinas. También se pueden anidar las rutinas 
dentro de otra global, como en Pascal, en donde todas las rutinas 
están anidadas en el programa principal, pero esta forma le resta 
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modularidad al. programa y facilidad para depurarlo, además de que 
muchos datos son accesibles desde distintas rutinas, pudiéndose 
generar muchos efectos colateral.es. 

Actual.mente no se consiguen muchas utilerias para trab.,jar 
con ADA en microcomputadoras, ni siquiera existen muchos 
compi1adores ADA para e11as, por 1o que cu uso no es fácil y la 
documentación {bib1iografia) relacionada es ~uy reducida. 

Pascal. 

Diseftado por Nik.laus Wirth a partir de AIA;OL, con la 
fina1idad de consf?9uir una herramienta para enseñar los conceptos 
de la programación estructurada en un lenguaje compacto, de 
manera que cupiera en casi cualquier máquina para que se pudiera 
':'""nv~rt f T. ~n ,,,., •¡:l!t".:~n"d""r dP. !_'.)TO<i?r1u•'ftl!lcJ ón .. 

Realmente resu1t6 compacto y fácil de 
después de cierto tiempo de utilizarlo, ésto, 
es totalmente estructurado y de que tiene una 
libre de formato, hizo que se usara y que se 
para escribir algoritmos. 

dominar t:otal:iaente 
más el hecho de que 
forma de escribirse 
use aun alllpl.iamente 

Actual.mente os muy usado, y tiene muchaa ventajas para 
sistemas grandes, una ca el hec.'lo de que evita muchas d" las 
malas prácticas en programación, otra es nu facilidad de expresar 
ideas de una manera natural y similar a como se 6xpresaría en 
lenguaje natural, 1os progra~~s son ~ucho muy legiblen, y no se 
tienen que manejar claves obsc~ras, o hacer un 'l>lanejo de datos 
comp1icado, gracias a su capacidad de definir tipos de variables, 
asignando a esos tipos l~~ ~~lores que pueden tomar o la forma de 
1a variable en si (éste es el caso de los registros). 

Paecal tiene muchas ventajas en cuanto a programación clara, 
confiable, mantenible y transportable, sus desventajas son en el 
desarrollo de sistemas que tengan mucha relación con la 
computado.ra y con el sistema operativo en general. Pascal a1eja 
mucho al. programador del nivel de máquina, facilitando el trabajo 
común, pero restándole libertad. En Pascal es casi imposible 
hacer algo que se nalga del modelo para el que fue hecho, el 
programador no tiene casi control. sobre el c~"diqo qua resultará, 
ni tiene ninguna forina de acceso directo a las instrucciones de 
máquina ni a la memoria (excepto por el uso de funciones escritas 
en ensamb1ador, ya que muchas implementaciones de Pascal tienen 
todas las herramientas para cominicarse con e11as). 

Pascal es una muy buena elección en cuanto a lenguaje para 
desarrollar sistemas, siempre y cuando el sistema no tenga 
limitaciones criticas en cuanto a su eficiencia del código 
(tamaño y velocidad), o requiera operaciones muy especiales de la 
computadora. 
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BASXC 

Aparece como un l.enguaje para microcomputadoras, pequeño (en 
cuanto a1 es1>3cio que el. siste:iaa ocupa en memoria) y fácil. de 
aprender y usar, no es un 1enguaje estructurado ni poderoso, se 
puede cl.asificar como lenguaje de al.to nivel eotático, es tal vez 
el l.enguaje más popular actualmente (en microcomputadoras). 

La principal razón del. éxito de BASIC es el. hecho de que es 
interpretado y de que viene como lenguaje estándar en muchas 
computadoras. El ser interpretado l.e da la ventaja de que el 
desarrol.lo de programas es interactivo, en el sentido de que se 
puede probar cada parte de un programa por separado, aún una 
linea, y observar como trabaja inmediatamente, ésto representa 
una gran ventaja sobre l.os l.enguajes compilados, en donde l.a 
real.imantación es muy lenta por el proceso que se tiene que 
seguir y además se tiene que escribir c6'Ji~~ ~~r~ G~~~L_.ar l.a 
mayorí~ ~e ~e~ p4ucasos. En BASIC es posible detener l.a 
ejecución de un proqrama cuando se quiera y monitorear el estado 
general. del proceso u observar cual.quier variable en especial., 
después, real.izar l.a operación que se quiera sobre los datos o 
sobre el. programa, o continuar l.a ejecución del mimno, l.ograr 
ésto en otros lenguajea requiere el uso de herramientas muy 
sofisticadas de programación y muy difíciles de usar. 

Una gran desventaja de l.os lenguajes interpretados es su 
l.entitud, pero ésto se puede resol.\•er actualmente en muchos caso 
gracias a l.a aparición de compiladores para muchoa SASICs. 

Otra desventaja es el hecho de que existen muchísimas 
versiones de BASIC. Al notar l.as dortciencias de este l.enguaje, 
muchas empresas l.e hicieron ampliaciones hasta el. grado de que es 
el. l.enguaje que cuenta con más utilerias actual.mente (sól.o se 
pueden comparar COBOL y "C" en eatc ~apec~o, COBOL por l.a misma 
razón de ser popular y tener muchas deficiencias, y wcn por la 
gran facil.idad que da este l.cnquaje para escribir util.erias 
eficientes), ~tal grado que se pueden conseguir muchos BASICs 
muy poderosos, tanto como l.oa lenguajes estructurados, pero toda 
esta cantidad de versiones son incompatibles, teniendo que 
realizar siempre una pequeña adaptación, o a veces casi volver a 
escribir el. proqrama cada que se quiere transportar a otra 
máquina o inclusive a otra versión de BASIC de l.a misma máquina, 
algunas veces resultando imposible esta traducción. 

Otra desventaja que tiene es l.a forma en si del l.enguaje, 
llASIC es desestructurado, y aunque actual.mente se consi9'Jen 
versiones que supuestamente son estructuradas, ésto solo es en 
al.gunos aspectos, y aún en las más poderosas y nuevas 
i~ipl.ementaciones se sique caraciendo de muchas facilidades y 
algunas limitaciones que hacen tan claros y mantenibl.es los 
programas escritos en lenguajes estructurados. BASIC es muy 
propenso a generar errores en l.a lógica de los programas, algunos 
mu·y dificil-'"" de correqir. Algunas de las peores características 
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de loo len<;JUajes de programación existen en BASIC, coao el de no 
requerir una declaración de laa variables y el de que las 
variables no tienen un área de acción limitada. 

Una qran ventaja d9 BASIC es el dominio total que ofrece 
sobre la máquina y del sistema en que habita (en máquinas 
pequeñas, puesto que es el lenguaje residente en muchas de 
ellas), aunque no necesariamente fácil ni elegante. 

BASIC tiene acceso directo a la ro~moria a través de las 
:funciones PEER, POKE y CALL, ésto le da posibilidades muy 
poderosas aunque tllll!bién puede hacer los programas terriblemente 
difíciles de leer. 

En general, los programas en BASIC no son l-.?1hl~=. ~:.!.• 
cuando se puede modulari~~~ y --~~ ~~nsaJes (comentarios). ni 
=iqulQra estos pueden existir en cualquier parte, por el hecho de 
que no tienen un formato libre de programación, requiriendo 
inclusive números de linea. 

BASIC es un lenguaje con muchos defectos poro todos ellos se 
pueden evitar con un buen estilo de pr09ramación y tiene las 
ventajas del mejor ambiente de desarrollo, por el hecho de ser 
interpretadn, y el hecho de ser el más popular y contar por lo 
tanto con muchisimas harramientas de proqrai;.ación, dlllplia 
bi.bli09rafia en libro~ y revistas y gran experiencia por parte de 
los programadores (o racilidad do aprendizaje y práctica en caso 
contrario), lo hacen ser una de las mejores opciones en cuanto a 
la elección de lenguaje para desarrollo. 
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2.3.4 Lenquaje idea1 

No existe un lenguaje idca1, ni_siquiera se puede hab1ar del 
mejor de 1os lenguajes, lo que si es cierto es que existen 
1enguajes con facilidades para ciertas ap1icaciones, o funciones 
que facilitan la codificación de algunos programas. 

Después de haber hablado de las características generales de 
l.os lenguajes de programación y do habar comentado al.gunas 
ventajas de algunos de e11os, ahora vamos a enwnerar a1gunas 
características y funciones deseables en el lenguaje usado en la 
implementación de un procesador de textos. 

Estructurado.- es una de l.as características que siempre son 
d~nP,.,.,, ~- ::""'!'O'!"""' ~':".".":"':::'." ;:::.::;=.::..~.;; :...::.;.::....l;......, J wuuL~u...i..b.i~u., aunque en 
este caso en especial, el lenguaje que se use también de.be 
permitir cierto grado de desestructuramicnto para poder manejar 
1os datos de manera natural, dado que tenemos una única y gran 
estructura de datos, que es todo el archivo que se está 
trabajando en memoria y en disco, y adc~As con un gran conjunto 
do pequeúo;; datos que se refieren directn o indirectamente a esa 
c.strur;tur.~, todos ellos pasándose de una rutina a otra y usAndose 
en muchos lados 1 dé~dolc un a~pccto ~uy desestructurado a los 
datos. 

Estructurar. de datos.
caracterea y cadenas de éstos, 
que se l>"lanejan. 

Debe de tener un manejo amplio de 
puesto que es la base de los datos 

Manejo do periféricos.- Debe tener amplio manejo sobre el 
despliegue en pant<>lla y libertad en cuanto a su comunicación con 
1o impresora 1 puesto que sobre estos dos medios se va a trabajar 
ampliamente y algunos casos serán muy especial.es (otra vez ~l 
manejo amplio y libre de cardcteres en general). 

Manejo de mCllloria.- Es deseable que pueda manejar la memoria 
directamente y que se comunique o modifique fácilmente con el 
sistema en que habita y que los programas producidos no requieran 
un gran sistema que los soporte en memoria, puéa esto limita aún 
más la memoria disponible. Es bueno que el programador pueda 
decidir totalmente en donde va a residir su programa y en donde 
sus datos; 1a comunicación con el sistema es para poder manejar 
varios archivos y poder ejecutar todos los comandos necesarios 
para administrar eficientemente una colección de archivos del 
usuario en disco. 

Herramientas de desarro11o.- Como se va a desarrollar un 
si5t~m~ grande, es muy conveniente que se cuente con amp1ias 
herramientas d.a de>puración y desarro11·0, un buen editor de 
programas, un compilador rápido y que permita compilaciones 
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parciales, y una buena herramienta para observar el proqr¡iuJ!A 
durante su ejecución, al estilo de loa "debuggers", o mejor que 
todo ésto, un lenguaje interactivo, el cual constituye el n.ejor 
depurador por sí mismo, pero que dé la opción de compilar para 
mejorar eficiencia y rapidez. 

otras herramí.ontas.- Que exiatan utileri<?.o ya escritas, !.as 
cual.es se puedan utilizar directamente para varias apliacionea 
especificas, por ejemplo, se necesita un amplio manejo de 
dispositivos exteriores, taleD como una inpresora, memorias 
extras, terminales extras, un paqucta que mdnejara señales de 
este tipo sería tltil, otro ejemplo es el hecho de que pocos 
dispositi.vos de salida soportan algunos clementofi del º"P<>riol, 
tales como los acentou, l~n eñe$, etc., un paquete que aimuiara 
estos caracteres seria muy tltil también. 

Comunicación. - Que se. pueda co::nunicar con otros lenguaj•»•, 
especialmente con ensrunblador, para eficiencia y rapidez de 
algunas ruti.nas criticas, o <dgunoa manejo.; esp-c,ciales ';>/ no 
soportados por el lengu~je. 

l'!lallejo de •overlayn ... - Ade:oáa da que el código generado oec• 
pequei'to, porque ne r<>quioro mucho """P«clo de r:e,,,oria ~r.a ,.¡ 
archivo, es dczc~blc r;;;L;t~ ~dni!.~je ;1 cvcrJ.i"tyE>.. o l':-1tcrca.mbioa 
("svap"), todo ésto bu jo el con·~.col del prcxJrallu,dor. 

Form.a.to.- Que tenga un :t:or!.nato clo esr-:ritu::.~a libre, que 
permita escribir programas claros y legibles. 
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3 DEFDUCXOM DE JA l:HTli:RFASE DE USUARIO 

3.1 Interfase de Usuario 

3.1.1 Diseiio de la Interfase para el Usuari.o 

El término Interfase do u~ario quiere decir 1-a forma en que 
el programa se comunica con el usuario e incluyo l.n forma en que 
el usuario puede manejar cualquier programa o sistema, la presen
tación del mismo y la documentación que lo aco~paiU. 

Anteriormente este elClllento no sa 
portante, pero como las computadoras 
dientes de1 técnico quo las progr~n~, 
desapercibido. 

había coro.$idc.n:·ado corto im
c3da voz so11 má~ indopen

no pcC.czh.:;.:; c!t1jar qu~ pase 

El éxito con el que se disan.:'1 cu"1lquier pr0<1ra1ua depende de 
la habilidad q~e se teng& para predecir su comporta~icnto. Si se 
es muy optimista en er.tas estimacj enes, ncquramento se llegará a 
tener un programa que no clll!lpla con los requerimientos 
originales. 

~ cc:unic.::a.clón con ~i u.su.ario c:J o.1 el.ement:.o do un programa 
interactivo más dificil de predecir y el que determina princi
palmente la aceptación de un producto. 

Es importante tener mucho cuidado con el diseño de inter
fases interactivas. Las interfases deficientes son difíciles de 
aprender, pero también hacen que el programa sea ineficiente al 
usarlo, aún cuando el usuario tenga mucha experiencia. En casos 
e~tremos, el programa probará ser imposible de usar, ineficiente 
o poco ccnfiable. do manera que el costo que provoque al uso del 
mismo no s.,rá raz'onable. La interfase debe oer familiar al 
u~uario, utilizar con buen rendimiento los elementos y no saturar 
el uso de las teclas. 

En el caso particular de nuestro Procesador de Palabras, el 
diseño de la intercase del usuario fue laborioso y tardado, y 
como resultado obtuvimos una interfase d~ aspecto familiar para 
una secretaria, de operación guiada por menús, y de 
funcionamiento consistente en los diferentes niveles del 
programa. A pesar de que esta interfase era adecuada, se optó 
por usar otra, la interfase del Mouse para i\pple. :Le razón 
principal por la cual se usó esta interfase fue por consistencia 
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con otros desarrollos para la misma microcomputadora, las otras 
razones se detallan mAs adelante en el capítulo de decisiones 
tomadas. 

c'aracteristicas de la Interfase de Usuario usada. 

Dada la importancia que ha llado a tener la interfase de 
usuario, la compañía Apple desarrolló todo un conjunto de rutinas 
básicas para que los desarrolladores de software las puedan unir 
a sus programas. Ln principal característica de este conjunto 
de rutinas es que nos pennite aprender y usar fácilmente los 
sistemas. El fin que se persigue es el de crear un estándar en 
interfases, de manera que cualquier usuario que haya manejado 
esta interfase anteriormente no tendrá ningún problema para 
manejar un nuevo programa. 

Algunas caracteristicas de esta interfase son el manejo de 
ventanas, manejo del ratón, representaciones gráficas de alqunas 
funciones, menUs del tipo ttpull-down". Estas funciones 
permitirán al usuario sentirse más a gusto con una ap~icacicn, 
pues se trata de que las habilidades del u~uario se desarrollen 
en lugar de forzarlo a aprender nuevas habilidades. 

Las principales cualidades da esta interfase son: 
Responsividad, es decir que las acciones del usuario producen 
resultados directos, y se podrán ver reflejados de inmediato. 
Permitívidad, las aplicaciones permiten al usuario realizar cual
quier cosa bajo su responsabilidad. Por esta caracteristica, se 
trata de evitar que los sistemas se dediquen a analizar las 
operaciones que el usuario pudiera hacer, por muy definitivas que 
sean. Si debido a alguna operación no se puede recuperar el 
estado anterior, teóricamente, para la siguiente vez que se use, 
se hará con más cuidado. 
Consistencia, las funciones o teclas se usan de manera muy 
parecida, si no es que igual, a través de todos los módulos de 
Unü aplicacíón, e idcal:cntc en todas las aplicaciones. Esto se 
realiza asi, pues una persona divide su tiempo entre varias 
aplicaciones, y se irrita por al hecho de que cada aplicación 
tiene siempre una manera diferente de manejarse. 
Lo que usted ve es lo que usted obtine, este es otro aspecto 
importante. De acuerdo a esta característica lo que aparece en 
la pantalla, y la forma en que se ve el documento, es exactamente 
lo que se imprimirá. 
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3.1.2 COlalponentea do 1a Intorrase de1 Usuario 

La interfase del usuario se divide on forma natural en 
cuatro partes, el modelo del usuario, el lenguaje de comandos, la 
rea1imentación, y la visualización de la información. E1 dise~o 
de la interfase no puede pasar por alto ninguno de estos e1emen
tos, y se tiene que realizar tomando en cuenta los recursos de 
los cuales disponemos y las necesidades del usuario. 

A partir de la nrim~ra narti?. "·rru·,,,iA1t:"- tiAl ''~n=""Y-;:,.,,• ...,.~ -f"'~r:.;1 

entender la existencia de. las otras tres. Es un modelo 
conceptual, que el usus&rio se forma de la infonnación que maneja 
y 1os procesos que le aplica a ésta. 

El modelo es ütil para que se entienda mejor 1o que el pro
grama está haciendo, sin necesidad de tener concx::inientos en 
computación. En ocasioñes, el diseño dol modelo del usuario, es 
sólo una simulación del sistema real. 

cuando el usuario ha entendido el modelo, ncceaita instruc
ciones para manejarlo, por lo qua la segu::-ida parte de la 
interfase del ususario ec el "lenguaje de instrucciones o coman
dos", que acompaña al programa. Se desea que los programas de 
computadora tengan lenguajca da instrucciones naturales, es 
decir, que se puedan aprender a usar sin estar consciente de 
ello. 

El tercer clc:c~to e~ l: "=c~l!=cntación", con :~ cual el 
usuario se ayuda al :manejar el pr·ograioa. La realimentación pue
de cer de varios tipos: reconocimiento de la recepción de ins
trucciones, mensajes de explicación, indicación de los elementos 
se1eccionados y ecos de l~s caracteres tecleados. Unas formas de 
realimentación se usan para ayudar n. lo::; usuarion inexpertos, 
otras son necesarias para el uso de las instruccionea. 

La cuarta parte, "visualización de la inforinaciónº, es 
necesaria dado que la realimentación no muestra el efecto de las 
instrucciones. Esta última parte muestra al usuario el estado 
de la información que está manejando y trata de dar una imagen 
organizada de la información. Con esta imagen el usuario se 
asegura de que su modelo sea correcto. Si el modelo depende de 
su realismo, la imagen visualizada debe ser así, si el modelo es 
sintético, se debe reforzar por medio de símbolos y de una imagen 
gráfica, muy bien escogida, en la información mostrada. 

Los cuatro elementos de la interfase están muy relacionados 
entre sí, pero esta división ayuda en el diseño y en el análisis. 
Antes de poderlos estudiar por separado, es nocesario hacer notar 
la importancia de un buen análisis de las funciones requeridas; 
por lo tanto recomendable comenzar el diseño con éste. 
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Tlllllbién es necesario estab1ecer 1os modos de operación que 
existir4n. Un modo es 1a parte de una ap1ic<lción que un usuario 
use de manera forma1, en 1a que se rentrinjan 1as operaciones que 
pueda rea1izar mientrfts e1 modo esté en runción. 

Lenguaje de rnntrucciones 

Dado que todas 1as funciones se ejecutan por medio de monús 
pu11-down, 1a part:o principa1 de1 1enquaje de instrucciones es e1 
acceso a éstas, éste se puede 1oqrar por r!~~io d:!:.. z-.:..t.~a• o por el. 
tec1ado. CU~<.~o ..... usa ei ratón, su representación en panta11a es 
una f1echa en e1 arca de menú y una barra vertical., s.imu1ando a1 
cursor en o1 area de trabajo. La se1ección por medio de1 ratón 
se efectua a1 oprimir e1 boton de1 mouse, conociéndose esta 
acción ~omo "c1ick". Si se usa e1 tec1ado, se considera una 
simu1ación de1 ratón. como en toda l.a ap1icación 1as acciones 
de1 usuario son igua1es se 1oqra consitencia en 1as funciones de 
todos 1os módu1os. 

Para que una operación o 
se1eccionarse la información 
a1r,¡unos pasos. 

comando se rea1iza, deberá se 
anticipadamente, ahorrándose asi 

Real.1-entac.lón 

La realimentación en esta interfase nos perm.lte siempre ver 
en 1a panta11a el e~ecto de l~o acciones tomadas, ya sea una 
inserción, una se1ección, un borrado, ate. 

El cursor siempre .1os permite ver donde se rea1izan 1as 
operaciones, y en al caso de que nos encontremos en e1 menú o 
cambiemos de modo, también nos lo hace notar debido a que cambia 
de forma. 

Los errores también ao manejan como 
avisos, pudiendo ser sonoros o visuales, 
gravedad de1 error. 

Visua1izü~ión de 1a información 

un cierto tipo de 
dependiendo de 1a 

Mientras el usuario está tnabajando, la única forma en que 
se puede visua1izar un documento es por medio de una ventana, y 
1a manera de realizar 1as zunciones es a través da un menú. 

La primera linea de 1a panta11a esta reservada para la 1inea 
de menús, en esta 1inea se incluyen 1os titu1os de 1os menús 
asociados. cuando se accesa la linea, ya sea por ratón o por 
teclas, cada menú se abre hacia abajo mostrando todas 1as 
opciones que incluye y sus abreviaturas o comandos a1ternativos, 
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si existen. CUando se trata de usar una función, se nocesita 
pasar e1 cursor por enc1.ma y cuando esto sucede, las funciones 
por donde p&&a el cursor se visualizan en inverso. Algunas 
funciones só1o tienen dos valores, y por lo tanto o están 
prendidas o apagadas: este tipo de funciones se representan en el 
menl1 por medio de un indicador junto a1 nol!!bro, si la opción esta 
prendida este indicador aparece en forma de una palomita. 

En el caso de ser se1eccionada un• función qu~ rerquiera de 
algunos parámetros, se abre otra pequeña ventana, ventana de 
di61oqo, donde se prodrá cambiar estos valores por medio de 
botones o tecleando los valores. 

Una vez selecci.onada la opci.ón de editar un documento, se 
abre una ventana. Las partres de la ventana son el titulo, la 
barra de scroll vertical (a la derecha), la b<!lrra de scroll 
horizontal (en la parte inferior, y que no estará en 
funcionamiento) y por tlltimo, la zona de trabajo. 

En el titulo se encuentra el nombre del documento, en las 
barras de scro11 """ v<A 1,, ~i~~-~!"'! ~~1~'+::~"'":: ~::::! '=""-!==o:=::- e:;, e! 
docuaento, y en la zona de- trabajo el. texto. El. texto se 
representa en for111a gráfica, con el. fin de poder representar los 
diferentes tipos de letras que se manejan y los acentos. 

Existe la opción de ver los valores de márgenes y 
página. La representación de éstos se real.iza por medio 
req1eta, similar a las de las máquinas de escribir, 
interca1a en el texto y que puede ser modificada. 

pies de 
de una 
que se 

CJ!lda ventana d& trabajo puedo mostrar vistfta P"rciales de un 
docuJllento. La parte de la pantal1a que contiene a l...., ventanas 
es 1lamado escritorio {"desktop"). 

3.1.3 Genera1idades de su :a.anejo 

La interfase desarrollada por Appl.e es lo suficiente 
poderosa para poderse usar sin el ratón, poro es mucho más fácil 
usarse con rutón. 

Los aen\ls pull-down se pueden accesar por medio de la tecla 
<Ese> y movimientos del cursor, y por medio de combinaciones de 
las manzanas y algunas letras. 

En cuanto al uso del ratón, e~isten tres acciones básica: 
Clicking, esto es cuando se posiciona el cursor con el mouse, y 
entonces brevemente se oprime y se deja el ratón sin moverlo. 
Oprimiendo, se posiciona el cursor con el mouse, manteniendo 
oprimido el botón del ratón sin moverlo. 
Dragging, o desplazando, se mueve el cursor manteniendo oprimido 
el botón del ratón mientras se mueve. 
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'Las se1~cciones de1 texto u objetos se rea1izan con ol riñ 
aA diatinguir1os de 1o de.más justo antes de roa1izarse a1quna 
operaciófi. Esta interfase proporciona 1os siguientes modos de 
seiección: 
Se1ección por c1ickinq, es 1a se1ección de un so1o e1emento en un 
a:rreq1o de éstos, y se rea1iza apretando el botón de1 ~ouse sobre 
e1 al.emento. 
Se1ección por rango, se posiciona el cursor on el extremo inicial 
del. area o rango e1egido, se mueve el cursor apretando el botón, 
se posiciona al final. y después se suelta el botón. 
Extensión de una selección previa, se realiza al oprimir una de 
l.as manzanas y cambiando de posición el botón del ratón. 
Selección discontinua, es cuando se selecciones diferentes 
porciones de un documento de manera aislada. 

Las operaciones que oc pueden rca!izar con 1as ventanas: 
Abrir y cerrar, ésto es crear una ventana en nuestra ~~p~ ~" 
trabajo o borrarl~. 
~t:ivar ventana, el usuario solo puede trabajar en una ventana a 
la vez y dicha ventana es la activa, cuendo se activa una, las 
delllás inmediatamente se desactivan. 
Mover, se puede mover una ventana para dejar lil:>re algun espacio 
o descnll::>rir alguna ventana que estó <ili;;jo do ptra. 
~ambiar de ta~año, las ventanas tienen un botón de cambio en la 

---parte inferior derecha, moviéndola so cambian las dimensiones de 
la pantalla hasta sus límites. 
Scrol.1 (deslizar), por medio de esta funciór1 se denliza la infor
mación contenida dentro de la ventana con el fin do visualizar 
otra parte del mismo documento. 
Partir ventana, se permite separar una región de 1.a ventana o 
panel, y aunque en sus desplazamientos son independientes, el 
conjunto de los paneles siguen siendo un solo elemento. 

Otros objetos de control se diseñaron para ser pertc da la 
interfl'l!se y au::.qua yq &ti habló algo de ellos, aquí se resumen en: 
Botones, son objetos pequeños etiquetados y qua a1 oprimirlos 
realizan l.o que dice la etiqueta. 
Check boxes, son elementos por medio de los cual.es se prende o 
apaga algún parámetro. 
Radio buttons, son elementos para seleccionar una de varias 
funciones, y como son excluyentes entre si, al oprimir uno se 
apagan los dClnás. 
oials, es un uesplieque analógico donde una cantidad se compara 
con su l.imite. 
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3.1.4 Manejo de Errores 

Debido a qua en esta interfase se penaite al usuario ner 
1ibre al operar la aplicación, los errores pX":lbables son muy 
pocos. Aún asi, existen dos tipos da m&nejo de error. 

El primer tipo de 
1:úaite del documento. 
sólo se emite un sonido 
inmediato anterior. 

error,. datacta tnovj.1"li~.:'lto& ·¡"t¡ái.G alla del 
Dado que no os un errcr muy _lr~portante 

sencillo ("beep~), y r.c regrena al estado 

E1 segundo tipo de manejo es un poco 13.ás forma1. En nstA 
tipo de erraren, no se pued~ R~":;'"t.; - ~~::.~.:.~~ .... ~'"" .uorEtaimente, y 
11:n·?t~~ -::!~ ~·.;:.9...,-.;.~r a.t. estado ~nt:.crior, :3it:? plcle. al usuitrio una 
c:onfirmación de que está cnter.aclo. Esta conf'irmaeJón :::e realiza 
por :medio de una ventana que incluyo Ula p<!qucña de:<>cr.ipción de 
l.o ocurrido. 
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3.2 Decisiones tomadas 

3.2.1 COlllputadora Sel.eccionada 

Ya que tuvimos una configuración ideal, estudiamos lo que 
existia en el mercado mexicano, y buscando estas caracteri~ticas 
nos llevó a las microcomputadoras •Apple" y a. :tas "IBM-PC". Nos 
decidimos a trabajar para "Apple" porque no exí$tían 
procesadores de palabras en español para ésta, porque existía un 
<;~:"lj,•n':n de "tileri.as extenso y porque de este equipo se tenía 
mayor disposición. 

3. 2 • 2 ¿Porqué Pascal? 

Existe una gran cantidad de razones para usar el lenguaje de 
programación Pascal, en nuestro caso, una razón fuerte fue qua es 
un lenguaje qt\e nos es familiar y en el caso particular do "Apple 
Pascal UCSD", porque es un compilador que puede reconocer la 
nxistencia de 128K Bytes en la Apple. D-ebido a la poca cantidad 
de memoria de esta microcomputadora, necesitamos de un lenguaje 
que ofreciera la facilidad de no tener todos los procedimientos 
siempre cargados en memoria ocupando un espacio, es decir,· que 
tuvitra u.anejo c!e º0'1crlays", facil.idad que ofrece e1 Pascal. de 
Apple. 

'l'ambién, como e:; sabido, este cOlllpilador no genera código de 
máquina, sino un código intermedio, optimizado, llamado p-code, 
el cuál es interpretado por la máquina "p", y este tipo de código 
es muy compacto, lo cual redunda en un ahorro considerable en 
espacio de memoria RAM. 

Trunbién es pertinente hacer notar que exite una interfase 
sencilla de utili~ar, deade el punto de vis~a de programación, 
para hacer uso de las rutinas de.1. "Mouse Tool Kit" desde Pascal. 

Existe dos razones de peso para usar este lenguaje de 
programación sin tomar en cuenta las ventajas que ofrece una 
máquina en particular. La primera es que es más sencillo 
escribir programas en un lenguaje de alto nivel y estructurado 
como lo es Pascal, la segunda y tal vez la más importante es que 
es más fácil de leer y entender un programa escrito en un 
lenguaje estructurado. 
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Los programadores pro~esiona1es e ingenieL"Os en software 
dedican gran parte de su tiempo a revizar y depurar programas 
escritos por ellos mismos y por otras personas, esto quiere decir 
que si ellos no entienden cOlllpletamente estos programas, sus 
intentos de depuración y mantenimiento terminan por arruinar a un 
sistema comp1eto. Por eso es tan importante el aprender a 
programar como el poder entender y modificar un programa. 

Esto nos lleva a concluir que Pascal es el lenguaje idea1 
para programar un sistema en equipo . 

.Por e1 lado de la eficiencia de c.lcrtas funciones crit.lcas 
que requieren velocidad, Pascal p<irnito de manera legible y 
sencilla hacer uso de rutinas escritaa en lenguaje en..~amhlador. 
Como comentario importante al respecto, las rutinas q-Je realizan 
c.l. "::n:apco" hacia los bancoa dü mamoria d .. l« tarj .. t<>. "SUPER RAH" 
están escritos en lenguaje ensrunblador y son lla~dos por 
pr09rttma.s escri~os en Pa3caL que rc~liz~n ~a runción de 
administración de me¡¡¡oria. 

Podemos incluir ta~ión que P~..SCAL cuenta con la facilidad 
de uti1izar estructuran de datos dinámicas, es decir que crecen 
conrorme 1o necesito un proceso, lo cunl da un aprovechamiento 
muy eficiente de la memoria. 

Otra ventaja que ofrece este 1enguaje es portabilidad: pués 
si quisiéramos paGar el progra.:ia C.a proccsamlento da palabras a 
IBM solo tendria:moa que retccle.ar lon listados hacicm:to uso de un 
buen editor de texto. Claro entá que necesitamos tonar algo 
equivalente al MOUSE TOOL KIT para IBM; sin lo cual no podría 
corre el programa. 
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3.2.3 <!Porqué 1a compatib:11idad con ProDOS? 

ProDOS es un siste.a operativo que mejora en muchos 
aspectos a1 sistema operativo DOS de App1e pues contemp1a e1 uso 
de directorios y maneja 1os archivos en una organización arborea, 
1o cua1 permite tener más organizada la información en un 
diskette. Debido a estas mejoras muchos desarro1ladores 
comenzaron a hacer sistemas bajo este sistel:la operativo, entre 
los cua1es se destaca un paquete de software integrado de muy 
a1ta calidad y cuyo nombre es "Apple Works". Este paquete de 
software integrado cuenta entre otras cosas con un procesador de 
pa.l.abras muy poderoso. 

Apple WorkA pnr ~., ~""l j ..,~'"! ;: °t;'.!~:;. ;;~~=!.e ~.:. :;..;..::.i ~y,,.=.:.....-.tlu 
cada vez más popu1ar con el paso del tiel:lpo, y esto 1o ha 
convertido en un estandar. Como muchos paquetes manufacturados en 
USA, o contempla las necesidades de los mercados latinoamericanos 
es decir que le falta el uso de acentos en pantalla. Entonces, 
pensamos en ser compatibles con los archivos generados con este 
procesador de palabras, para ofrecer a los usuarios de APPLE 
WORKS una alternativa viable en cuanto a procesamiento de 
J><Slabras ae re!iere. 
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3.2.4 Herramientas do Sortvare 

Las harramientas de software que so utilizaron para el 
procesador de palabras fueron: el mouse tool kit y el ProDOS and 
profile support toola. 

El mouae tool kit es una interfase de usuario sumamente 
atractiva y fácil de usar. En esta interfase da usuario se 
plasman todos los concepton e ideas surg.idas de los proyectos 
"Smalltalk" de Xerox, Lisa y Macintosh de ~pple. Estoo proyectos 
se llevaron a cabo con la idea de ofrecer al u~uario sistemas de 
manejo mas ágil y autónomo, y permitir a un usuario tener acceso 
a todas y cada una de las partes de un sistema en cualquier 
momento. 

Entre sus pr.iucípa1.os caractsrist:i(""'...an ne encuentran el uso 
de l.os pul..l.-down menús, e1 manejo d<i: ventanas. v E-'l1 r~i'!ln~io dii~l 
concepto ae escritorl.o o desktop. Los pul1-do"óoin LJenUs con un 
tipo de menús que &e despliegan sobre, l.> pnntttlli' de manera 
vertical cuando se trabaja en ello,;, y cualquiera de los 
elementos que esten nbilitados se puedrn ejecutar ~•n cae l!lo1usnto; 
y cuando se deja el roenu, ne compacta éstGJ. y so rócupcra l.3 
pantalla. 

El manejo de ventanas se refiere a la facilidad que esta 
interfase ofrece para poder desplega:r: infornación diferente 
demanera simultanea. Por njemplo, desplegar documentos 
diferentes, uno en cada ventana, o desplegar varias partes de un 
document~ en varias ventanas. 

Como comentario a1 respecto, la versión actual del proce
sador de palabras carece de esta C<lracteristicaa debido a 
restricciones en el espacio de memoria. Entre las operaciones 
que se permiten r~ali?ar con las v~ntanes esta~ ~l cc==~rl~=, 
abrirlas, moverlas, y cambiarlas de tamaño. 

otra característica que es importante de dicha interfase de 
usuario es el uso del dispositivo externo llamado "mouse" o 
ratón. Este es ~in periférico con el cual se pueden oeleccionar 
los menüs, mover el cursor, y hacer la operaciones do ventanas, 
simplemente deslizándolo sobre una superficie plana, tal como la 
mesa de trabajo. 

El mouse too1 kit permite trabajar con el teclado si no se 
cuenta con el raton, las rutinas de dicha interfase de usuario 
fueron implementadas por Apple Computer Xnc. y es~án implemen
tadas en lenquaje de máquina del 6502, la interfase puede ser 
utilizada desde APPLESOFT o como libreria desde Pascal. 

La otra herramienta que se utilizó fue la libreria de ProDOS 
and ProFXLE supports tools. Sirve para poder tener acceso desde 
Pascal a diskettes de ProOOS, y si se usa, pues es importante 
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mencionar que Pascal UCSD de Apple tiene au propio sistema 
operativo y formato de disco, el cual no es compatible ni con 
ProDOS ni con DOS 3.3. Estas librerías conte:iplan el. uso de 
directorios y subdirectorios, asi como el uso de prefijos de 
ProDOS, ademlts, permite hacer cualquier oporacion sobre un 
archivo de ProDOS (crear, l.eer, escribir y borrar). También 
permite el. uso de un disco duro externo llamado ProFILl!:. 

3.2.S Herramientas de Ba.rdvare Utilizadas. 

La \lnica herramienta ~e hardware que util.izamos fue una 
tarjeta de expansión de memoria llamad" SUPER RAM que nos ofrece 
512 Kbytes de memoria. 

La razón por la que usamos esa tarjeta fue que debido a la 
gran cantidad de memoria que ocupa la interfase de usuario "MOUSE 
TOOL KIT", sumado a la memoria que ocupan las rutinas propias del 
procesador de palabras y aunado a los fonts para manejar 
diferentes tipos de letra, el tamaño del documento que era capaz 
de manejar este programa, sin tomar en cuenta la tarjeta de 
expansión de memoria, se reducía notablemente (30 lineas 
aproximadamente). 

En principio de cuentas, los 128 Kbytes que dice tener la 
microcomputadora APPLE IIe es un espejismo, pues en realidad el 
procesador de esta máquina no puede direccionar más de 64 Kbytes. 
Lo que se hace es, utilizar localidades de memoria como switches 
para seleccionar cual de los bancos de memoria de 64 Kbytes se 
quiere utilizar. 

Es importante hacer notar, que la manera en que la APPLE //e 
l.ogra la pantalla de texto de 80 caracteres es usando el concepto 
de "interleaving", es decir que las columnas pares de la pantalla 
se encuentran mapeados en la página de texto de uno de los bancos 
y las columnas nones en el otro banco de memoria, lo mismo es 
utilizado para lograr la doble alta resolución pero se hace a 
nivel de pixels. 

La forma en que se utiliza la memoria de 512 Kbytes es 
utilizando una localidad especifica de memoria en la cual se 
deposita el valor del banco de memoria seleccionado y cuyo valor 
va de o .. 7 (localidad C07J HEX), es decir que son realmente 8 
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bancos de 64 Kbytes cada uno. De esta t'orma podemos tener 
carqado en memoria en e1 banco o basta 30 1ineas de texto que 
representan 1a parte de1 docuiaento donde nos encontralllos 

.. posicionados y 1a parte restante de1 documento RO distribuye en 
1os demás bancos. Lo anterior nos permite tener un docuDtento de 
hasta 35 p49inas aproximadall'rilnte (350 Kbytes) y 6 t'c:>nts 
diferentes. 

Como ya se ha mencionado en alguna parte del escrito, al 
hablar d~ las 1imitaciones de l.tl APPLE se mencionó que el 
generador de caracteres se encuentra bastante limitado si lo 
comparamos con el juego de caracteres de una IBM PC. y 
concretalllente hablamos de la ausencia de letras acentuadas en 
pantalla. Esto nos llevo a pensar en desarrollar un proces<i.dor 
de palabras para la APPLE que utilizara caractereo dibujados en 
la pantalla de doble alta resolución. DadAS ~A~~~ ~~~~~=!e~~~ lü 
parte d-.. jTrt~r~~=~ .;::~ l.4~""14L'.i.u que se util.!:có t'ue 1a referente a 
qr4t'icos. 
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4 JIARUAL mn. PROCESADOR 

A continuación se presentan los elementos que formarán parte 
del procesador de palabras, j~nto con una peque~a explicación de 
la forma en que s.e maneja. Las funciones especificas que cada 
elemento realiza se pueden encontrar en uno de los apéndices. 

4.1 Jfovi.nientos de cursor 

Kovilaientos por caracter: 

Fl.ecba-Derecha 

Flecha-J:zq. 

Flecha-Arriba 

Fl.echa-Abaj'o 

Avanza un caracter, en el extremo de la linea, el 
cursor se pasa a la pri:mera columna después del 
margen izquierdo de l.a siguiente l.inea. 
Retrocede un caracter, en el inicio del renglón el 
cursor pasa a la última columna antes del margen 
derecho en el renglón anterior. 
Sube un renglón y se coloca en la misma columna, 
cuando está en la primera l.inea se coloca en l.a 
primora columna. 
Baja un renglón y se coloca en l.a misma columna, 
cuando está en la úl·tima l.inoa sólo se coloca al 
final del renglón. 

Movimientos amplificados; usando manzana hueca y: 

Flecha-Derecha Avanza al extremo derecho de la linea, la siguien
te vez se pasa al final del siguiente renglón. 

Flecha-Xzq. Se mueve al inicio del renglón, en una segunda 
ocasión, se coloca al inicio del renglón anterior. 

Flecha-Arriba Pasa a la primera linea de la página, l~ segunda 
vez se coloca en la primera linea do la página 
anterior. 

Flecha-Abajo ~oloca al cursor en la última linea de la página, 
la segunda vez, se colocará en la última linea de 
la página siguiente. 
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Movimientos amp1iticados: usando manzana llena y: 

Flecha-Derecha Se mueve hasta la ú1tima linea de la pantalla, la 
segunda vez que se pida, se va a la última linea 
de la panta1la siguiente. 

Flecha-Xzq. Se va a la primera linea de la panta1la, la segunda 
vez va a la primera linea de la pantalla anterior. 

Flecha-Arriba Va hasta el inicio de1 dOCW10ento. 
Flecha-Abajo Fin del documento. 

Movimientos Varios: 

Tabulador Se coloca en la siguiente marca de tabulador. 

Con manzana llena y: 

Tabulador 
Espacio 

Punto 

Coma 

Se mueve a la siguiente columna si existe. 
Coloca al cursor al inicio de la palabra 
siguiente. 
Coloca al cursor al inicio del enunciado 
posterior. 
Coloca al cursor al inicio de la frase posterior, 
es decir que para en ";•, ":" o"," 

Con manzana hueca y: 

Tabulador 

Espacio 
PUnto 

coma 

4.2 

Mueve al cursor a la columna anterior o a la marca 
de tabulador ant.>rior. 
Color.a al cursor al final de la palabra anterior. 
Coloca al cursor al inicio del enunciado u oración 
·anterior. 
Co1~ca al cursor al final de la frase anterior. 

caracteres en Español 

Para obtener los cara:teres en español, se hace como en una 
máquina de escribir, para los acentos se escribe primero el 
acento y luego la vocal, para la ñ, interrogación y al'.bniración 
abierta. El teclado de la Apple //e ya tiene teclas especiales 
con esos caracteres. 
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4. 3 Jlend principa1 del. Proceslt.dor de Pal.abras 

En este manu se aqregan todas l.as funciones de presentación 
y de confi~ración del sisteJ&a que son: 

A°"'rca de CCD 
Muestra una v~u~r.~ c.:::: ,,.. nresentaci.ón del. ai.steiaa. 

dol.· proc¡rama, al.quna .. i'..,chz.::; ~· Xnc1uyendo aquí el. noabre 
autores. 

c:u:f.a.e Kanzana-? 
Este es el punto de 
acerca del. procesador, 
tan general.es. Es todo 

caJ.cul.adora Kanzan11-K 
Muestra una Calcul.adora. 

Esct>:Jer Impresora 

entrada para inf oriaación adicional 
explicaciones general.ea y al.qunas no 
un conjunto de ayudas. 

Mue.:::tra una l.ista de impresoras de las que se pueden usar y 
peX'lllite escoger una. En otro l.ug~r será poni.bl.e definir 
alqunos caracteres especiales para manejar alguna illlpresora. 
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4.3.2 Descripción del. mernl •Doc::umento• 

Maneja l.os documentos en disco, pone un catál.ogo en forma de 
una tabla de nombres de documentos dentro de una ventana. La 
sel.ección se real.iza por movimientos de cursor o tecl.eando el 
nombra. Tiene 1a opción de selecionar subdirectorios. 

HU evo 
Por medio de esta sel.acción se crea un documento nuevo. 

Abrir ••• 
r~~ nn "'"C1J":"!'."'nti:i, :t lo ¡:::;;.=::. - !c. ::..:.;;.~..:i~ ~..:. L¡:~Lg,jv .. 

Cerrar 
Quita el documento de la memoria sin actualizarlo a disco. 

Guardar 
Real.iza una copia del documento en que esta:nos trabajando a 
disco. 

Guardar como 
Realiza una copia del documento en que estamos trabajando a 
disco, perimitiéndonos cambiarle de nombre. 

n.ipr i.iaí.r ••• 
Imprime un documento. Adicionalmente abre una ventana 
donde se pueden establecer los parámetros de impresión, que··· 
son: nlllnero de copias, numeración, dispcsitivo de salida. 

Sal.ir Manz-Q 
Sal.ir del. Sistema. 
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4.3.3 Descripción de1 menu •Bditar• 

En este menú so reunieron todas las funciones que realizen 
operaciones sobre bloques (cadenas de ca't."acteres), incJ.uyendo la 
manera se seJ.eccionar el. bloque. sus abreviaturas, aunque no 
coinciden con 1os nombres de las funciones, si coinciden con las 
funciones que hacen otros programas. 

Deshacer Kanz-Z 
Con esta opción se inhibe la última función realizada. 

Cortar Han~-x 

QUita 1a región marcada guardándol.a temporalmente. 

Copiar Manz-C 
Guarda temporal.mente 1a región marcada. 

Pegar Manz-v 
Mueve 1a región marcada a 1a posición del. cursor. 

Borrar 
Borra 1a región marcada definitivamente 

Marcar Kanz-K 
El. ucuario pasa a un modo diferente, en e1 que sus movi
mientos sirven para marcar. 
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4.3.4 Descripción del llend Local.iza 

Aqui se reunen 1as funciones básicas para realizar büsquedas 
de palabras u frases y reemplazarlas por a1qo más 

Loc:a1iza Kanzana-L 
A1 seleccionar esta opción el programa pide las palabras a 
buscar y luego la localiza. 

otravez Manzana-o 
Realiza la büsqueda, exactamente como la vez anterior. 

Retm01aza M~n~~n3-R 

-Igual que Localiza, añadiendo la opción de indicar la pala
bra con la que se reemplazará. 
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4.3.5 Descripción de1 •enú '"'l"ipoa• 

Con este menú s~ cambia el tipo de letra que se esté 
usaando, permitiéndose ver en pantalla el cambio del tipo. Este 
cambio puede afectar a una zona 111mrcada o a lo que se seguirá 
tecleando. 

Centra 
Aun.que la !:unción centrado no es un tipo espe.cial de letra 
se incluye aquí. 

SUbraya Manzana-s 
Ca.JDbia al tipo de letra subrayada. 

Neqritas Hanzana-Ii 
caJ!lbia al tipo d .. ,,,...~~~ :-:e~!~.:.. 

Enfatiza Manzana-E 
Cambia al tipo de 1.-,tra enfatizada o doble golpe. 

Xt:ál.icas Hanzana-:r 
cambia al tipo de letra itálica. 

Gordas Hanzana-G 
Cambia al tipo de lctre doble ancho. 

Flacas Manzana-F 
cambia al tipo de letra comprimida. 

A1tas Manzana-A 
Cambia al tipo de letra superíndica. 

Bajas ~..rui=<:lllü.-ll 
Cambia al tipo de letra subíndice. 

Habituales Manzana-H 
Regresa al tipo de letra normal. 
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4.3.6 Descripción del aend "Ventan.as• 

El manejo de ventanas nos permite estar manejando dos partes 
diferentes del mismo texto a la vez o dos documentos diferentes. 
Esta es una de las opciones que nustro procesador no está 
manejando por el momento. 

Segunda 
Abre una nueva ventana 

Calllbiar 
!!e= c::l.c=.o. en. •.u. otra ·-.ru.út.Q.üá. o ..t>4n~l a.ble:rLC::1.. 

Dividir 
Parte la ventana para visualizar diferentes partes del mismo 
documento simultaneamente. 

Mover 
Mueve la ventana hacia donde las flechas lo indiquen. 

Ampliar 
Permite cambiar las dimensiones de la ventana. 

<>=ltar 
Cierra la ventana en la que estemos trabjanadp. 

-4.8-



Manua1 de1 Procesador 

4.3.7 Descripción del menó Fonmatos 

La t'oX'"llta en que se imprime e1 documento se puede modificar 
por medio de este menü. Bl formato inc1uye márgenes, 
encabezados, numeración, pies de página, tabuladores, sangría. 

Bdíta Regleta ••• 
Nos presenta una ventana 
metros: margen izquierrdo 
en un futuro otra co1umna. 
el texto a1 margen derecho. 

donde podemos cambiar los pará 
y derecho, tabuladores, sangria y 

También se indica si se alinea 

!!"'"~-:::: :--=-;l.~~ 
Crea una nueva regleta con los valores de la anterior. 

Regleta Vertical ••• 
Aqui podemos modificar los si911eintes parámetros: inicio de 
página, margen superior e inferior, espaciamiento. 

cabecera 
Establece los pará~atros para los encabezados. 

Pies 
Establece los parámetro para los pies de página. 

Mostrar Pies 
Nos muestra en pantalla los encabezados y pies de página. 
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5 COHCLUSXOR 

Ana1izando retrospectivamente nuestro trabajo, 11egru11os a.la 
conc1uaión de que más que un trabajo fue una buena experiencia. 

Nos encontramos con un prob1ema real, con restricciones, di
ficu1tades y necesidades reales. A1gunas dificultades fueron 1a 
falta de información, nuestra habilidad al redactar y la falta de 
herramientas. Y las restricciones principales fueron el equipo 
y el tiempo del que disponiamos. TUvimos grandes apoyos, como 
a1gunas herramientas de software ya existentes y algunas opciones 
de hardware. Y no podemos pasar por alto algunos errores como 
..u-w :w.::..:...::;. crg'0w":!.::=.c!~:-:. "'..l ;?l:':.~~:::o:c~.~~ d ... l 't°:T""'h1'jf'.:"t. ,.,_ ~n..-..r de ello, 
el desarrollo dió como resultado un procesador de palabras de muy 
alta calidad {aunque no está terminado). 

Nuestro trabajo es una base para aquellos de nuestros compa
ñeros que se interesen por microcomputadoras. Y nos sirvió para 
darnos cuenta y evaluar mejor el trabajo que se requiere al 
resolver cualquier problema, y sobre todo si se hace por medio de 
algún sistema de programación. 

También nos dimos cuenta de lo importante que fue nuestra 
formación académica (pues sin ella no hubiéramos resuelto algunos 
problemas), y de que la creatividad también forma una parte 
importante en el desarrollo de cualquier elemento. El conjunto 
de la creatividad con nuestros conocimientos, nos permite pasar 
de la etapa de aprendizaje a una de productividad, en la que 
qeneramos benficios a la gante que nos rodea. 
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PAIABRA SIGHil"ICADO 

es la característica de un sisteaa que debido a su 
interfase de usuario se hace faci1 de aprender y 
operar 

App1c-writer procesador de palabras para Ap~le II+ y rre 

Applesoft versión de BASIC para la microcomputadora APPLE 

ASCII American Standard Code of Information Interchange 

Bac'lcspace Nombre utilizado para el caracter que regresa 
el cursor un caracter hacia atrás 

BASXC Beginner•s All Purpose Symbolic Instruction Code 
lenguaje de programación más utilizado para micros 

Best-seller el mas vendido 

Bit dígito binario 

Block bloque o conjunto de sentencias 

Block copy copiado de un bloque 

Block aove movimiento de bloques 

Buffer arca de memoria de uso temporal frecuentemente 
utilizado para realizar operaciones con bloques 
de texto 

CAPS-LOCX Nombre de la tecla utilizada para fijar aayúsculas 

Case sensitiva propiedad de la funciór~ de búsque~a que permite 
hacer la distinción entre las palabras escritas en 
mayúsculas y las palabras escritas en minúsculas 

centrado formateo en pantalla que coloca una o más palabras 
dejando el mismo espacio del margen izquierdo que 
del derecho 

Character string cadena de caracteres 

Clicking keyboard teclado con eco o sonido 



co.and.os 

Debugger 

Del.e te 

Diskettes 

Doub1e strilte 

Draft CC7pY 

Orive.o 

Ensambl.ador 

Error n.esago 
support 

F1oppys 

Hardware 

Head 
& foot l.incs 

lle1ps (ayudas) 

Hint 

Hone 

J:dentación 

Jump features 

Justify 

GJ.osario 

instruccioneu 

depurador de proqramación 

nolabre de la tecla utilizada para borrar uno o más 
caracteres 

interfase de usuario que ~aneja ~1 modelo familiar 
de escritorio do oficina 

(veasc floppys) 

cua1idad de una impreHora dl~ t:natri z dit...,. pttntos para 
dar dos pasad8s sobre la misma lín~a para e~ectos 
de una mejor imnr~sion 

impresion sin formatear 

unidades d~ disco flexible 

V:!lciado de panta.11,?t directa:mcntc i1 l:i impz-csor~ 

prcgri\J:l.a quo t:..t.~a.d.uce de un l.:~n<.:JL•a:·je de 
runehl.ónicos a cód:igo Ca ;nt;\qi.tin7'. 

.runción de un nistc..rna de i::Ctrtpt1to qt?.C la indica. 
al usuario que .!-:.u ha co:.:Jct:.ido un c;,_r:-,:-or p.?:::- !nedio 
de mensajes a la pantall3 

discos flcxihlos 

lo refer~nte ~ lz: c!c.c~ró¡,lca dd las computadoras 

encabezados y pies de p<!gina de un documento 

función de un sistema ó paquete que se· encarga 
de sacar de dudaa al usuario da fon.:ia interacti" .. •a 

guia o ayuda br<?ve 

extremo superior izquierdo del area d~ tr~b~jo 
de un procas<Jdor d<o palabras 

sangrías 

:fac.ilida:des qu13 ~::usda ofrecú.r un edj t:0r d1~ textos 
p<'.ra agilizar el r<>corr.ido d<> un d<>cwuento 

función de u;i Pl-~occs(."\,Jo:r· de pa!..'3.brnc en el qUfl' 
agregi<:.. espdcioE:; a unñ l .inna pnra dc;t"' í~C'lrlll~t -;: in~ l 
Q un UoCtHnento 
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Kerne1 

Lock & Un1ock 

Linea de status 

Línea quía 

Macros 

Hai1 1ist 

Merqe fi1es 

Kode.l!l 

Módu1o 

Mouse 

Kul.ti:mate 

overlnys 

overstri.ke 

Page-doVIn 

P.l'!ge-up 

Glosario 

1024 caracteres o loca1idades de memoria 

núc1eo 

protección de un archivo contra escritura 
o borrado de este 

l.inea que indica la funcion que se esta realizando, 
y en que posición del documento se esta dentro de 
un editor 

linea que orienta al usuario 

reproducción de un solo teclazo de una serie 
de comandos o caracteres 

generador de correspondencia 

combinación de varios archivos o documentos 

circuito utilizado para comunicar computadoras a 
distancia por medio de modulación y demodulación 

unidad logica y fw1c.ional de U'1 sisteIDa 

dispositivo externo cuyos movimientos representan 
desplazamientos del cursor en la pantalla 

uno de los procesadores de palabras 
m6s populares para LBM l?C y compatibles 

manejo de memoria on ol cual se utiliza un misma 
arca de meIDoria par~ cargar rutinas o datos cuando 
se ·les requiera unicamente 

modo de edicion en el cual se puede sobreecribir 
parte de un documento escrito con anterioridad. 

nombre de una tecla qu.« es utilizada en los 
editores para mover el cursor una pantalla adalant& 

nombre de una tecla uue es utilizada en los 
editores para mover oí. cursor una pantalla atras 

clave de seguridad que p2rmite el acceso a la 
iuf.:J.:t'"Mación en un s:Ltein~ dt:s. computo 
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pb~ter 

phrase 

Pri.nting queue 

Procesador 
dedicado 

·Procusamiento de 
id@ftR 

Prontuario 

PU1l.-dovn m.enlls 

Qu.:i.ck refornce 

Rename 

ROM 

Scrol.::tir.g 

Soarch & repl.ace 

Sistema 
Operativo 

Soft-switches 

Software 

Software 
Acoplado 

Sof'.tware 
:rntl'lgrado 

Spel.l.ing checkcr 

procesador de pal.abras de l.a famil.ia PFS 

frase o conjunto de palabras separadas por un punto 

col.as de impresion 

microprocesador o procesador dedicado totalmente 
al. procesamiento de pal.abras 

es una combinación de un procesador de pal.abras y 
un AmiTii~tr~dor rl~ b~~P dP rl~~o~ p~r~ ~rg~ni7.~r 
ideas 

es un manual abreviado de un sistema, orientado a 
usuarios famil.iarizados con su uso 

menll que al. ser activado se despl.iega de arriba 
hacia abajo 

(ver prontuario) 

memoria de acceso al.eatorio (random acccss memory) 

cambiar do nombre a un archivo 

memoria de solo l.ectura (read onl.y memory) 

co;r;:rim.i..ento ho:cizonta1 o vertical. da un clocumontc 
a través de l.a pantal.l.a 

funcion del. procesamiento de pal.abras que permite 
buscar o reemplazar una pal.abra dada dentro de un 
texto 

programa que permite a una computadora administrar 
el. CPU y sus perifericoa 

modal.idad de la interfase de usuario que permite 
habilitar o deshabil.itar una función 

lo referente a la programación de l.as computadoras 

conjunto de módulos o programas que trabajan como 
sistemas independientes y que pueden compartir 
información 

conjunto de programas que trabajan de manera 
integrada y que contempl.an varias apl.icaciones 
en un sol.o paquete 

checador de ortografía 
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Spo11er 

SV.Sp 

Syst.ea .bap1eaen
tat.ion 1anguaqes 

Taba 

Teraina1 
:rnte1iqente 

Thesaurus 

'.l'o9g1e avitches 

TUtoria1 

Under1ine & 
bo1d1.'ace 

Oppercase 

Vertical. pitch 

Wi1d card 

Wi1d card search 

Word 

Word-start 

Word-wrap 

Gl.osario 

proqrama que penaite al CPU trabajar mientras 
se estA imprimiendo 

intercambio de información entre disco y memoria 

familia de 1enguajcs de nivel int:.<u'medio que ofrece 
facilidades para implementar sistemas operativos. 

tabul.adores 

terminal conectada a una una red do computadoras 
que puede tenor proceso l:Utón=o. 

paquete procesador de idea3 

vease soft switches 

parte de l.a d.ocuaentación de un siatell?a gue enseña 
a loe usuarioc mancjz;r un ni:>ter-= a travQ?s de 
l.eccioneA nmy "'oncilla 

tipos de letras subrayadas y ncqrita.s 

l.etras mayüaculas 

longitud vertict<l de impresión 
(pitch es una contraccion de characterc ~cr inch) 

caracter comodín 

búsqueda por medio de wild-cards 

localidad de memoria compuesto de 2 bytes 

marca de un programa de procesamiento da palabLas 
que ae le puede considerar como un entandar 

función de un procesador de palabras que mantiene 
las palabras completas dentro de una linea en ves 
de partirlas en silabas 
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7.1 DEFINICIONES DE FUHClONES DE PROCESADOR 

DE PALAllRAS 

func:ion .. 111" dctfinen • Al9unas 

continuaclOn. Para estas d•+lniciane~ m~ usan ccn~tantet:K1ntt 

Una palH.b~& •• un 

puntuaclOn, 

otro conjunto por puntes y un p&rrafc a~ un cottjunto da fra~~~ 

••paradas por un tln de llntta gv9u:ldo por un cocaienzo d• .ft'AiH? 

an ~1 ren9l6n de Ah&!o. 

ll Dccum•ntac:lOn o f~cildad de u5o. 

E!! toda. la inicrma.cióri que e~~iste ju11lo cot\ el proce>d<l~f'. 

••ta informactOn nos e9 dtil ol aprender~ u~ar •l sist•

•a, a cuando •e nrc~stta inTormaci~n m~$ cnp~c!r.ltz~rla. 

Es ~uy dificil encontrar procesadores fácil~s de aprondor. 

- Ayudaa. San men~uje5 qu~ de~pli~9an ~l9unos p~quate~ o eie

tema•• para que el uauar-io con!:'Sulte ~u& duGas sobre algún 

tOpico especfftco. de manera lnteractiv&. 

Casi siempre requie.-r~n de a.ccf:!S.C:n'.l a <S isco, u••a. forma -auy 

usada para solicitarlas es usondo la t~cla óe inter~o~a

ctOn en combinaciOn con otra tecla <come Control>. 

y "FlO" en la lBM PC. 



Tipas de d••plte9u•: 
+ •aatrados con ventanas que .. sobreponen al texto. 
+ •n pantalla• difer•nt•a • la d• trabajo, pudiendo ••r una 

aala pantalla a un conjunta J•rArqutca de ellns. 
+ en una a varias lineas d••tinadaa a oao fin. 

Tipas de ayudas: 
+ •1 nombre de la funciOn y las teclas con que se realiza, 
+explicación de cama se uttltza, 
+ explicación y ejemplaa de para qu~ fue h•cha o •n qud 

se puede usar. 

Tutorial. Es un programa o manual qua uirv~ para ~n~effar a 

usar un stst•ma, llevando de la mano al usua~!g por ••dio d• 

S• pr•s•ntan: 
+ en +arma impresa, 
+en un pra9rama C9•neralment• en un disca ••parado>, 
+ •n archives de •J•mplas, como un An•xo. 

Y sen: 
+ brevas explicaclcnes d~ las funciones, 
+ ejemplo• en forma de lecctonea. 

Un si~tema se pr~senta ft0jor y m4• completo •i•ntran ~enes 

tutorial•s necos1t• pero MAS incluya. 

- Manual. Es un libro de consulta sabre un si•t~••• •n el qu• 

Entr~ m!G ampJ!os y ~~jor organixados se&n1 un sistema es 

m&s sencillo en su aprendizaje y p~d~ ~er mejor aprovftcha-

Los tipos !ion: 
+manual t~cnicc Crof~r•nc• manual>, 
• manual para prtnclplant•s lbo9tnera• 9uid9l 
+manual para ol tutorial, 
+manual de aplicaciones avanzadas. 

rouy important.e. 



Prontuartou. Es un aanual abreviado de un mtnt ... a, crlonta

do a usuarios faaillarizadoa con mu uso. 

Se presentan: 
+ en forma d• tarjeta, conteniendo los cosaandos principales 

y su alnt&xis, 
+en forma do plantilla para aobreponorme ni teclado, 
+ un conjunto de tarjetas bien organizado en forma de fo-

1 l•to. 

Nota: Est6n orientado• a usuarios avanzados. 

- Indices. Es una lista para locallzaclOn rApida de lnfor-

nac:10n dentro de un manual. Eate •l••~nto facilita el uso 

Exi•t•n: 
+ alfab6ttcos, 
+ por t••••, 
+ de ejeroplos. 

- Indicaciones de erre~. 

Hay de varios tipos: 
+ A~vertencias o avisos de prublableG errores por el a~l 

uso de alguna funcion can necesidad de canf trm&ci0n 1 
+ mensaje• que no requier•n de con11raact0n, 
+ carnpanazas .. 

Este •• el t•r•inc ut.i l izado por la mayor!a de lo,. Proc..,.a&-

dores de Palabras, y si9nifica lntraduc1r, hacer c&111bios y co-

rrecciones A un texto. 

mionto da bloqu•s a borrado de alguna parte d~l mi~mo. 

- Funciones de BdsquedG y Reempl~zo. 

t.•r•• y de- poner- eri su Jugar- o tres pa ! ~bra!l o car-act.a-r-d's. .. 

Estas funciones p~rmit~n ahorr~n p1~cho t10mpo y t~cl&~dc~ 

En una bdsqueda 9lobal, en cudlqui~~ lu9~~ del texto ~e lo-



citar un r•••Pl&~o •• verifica. Por lo 9oneral la bdsqu•dA 

•• hace de la poslclOn del cursor hacia el f In de archivo, 

La for•a d• pedir esta función ea: 
+por teclas d• control, uaualm•nt• ••usa la tecla "F<lnd>º 

o •St•archJ•, •Ltacallzar>• a •ecuwcarJ•. 
+ Por Menda. 

La for•• de especificar la cadena a buscar ••: 
+ •i•Pl•••nte t&el•ando los caracteres, 
+ usando d•limitador•s en la cad•n• para relacionarla con 

la funciOn de reemplazo. 
+ Taabl•n •xisten la• bdaquodae y reemplazos 10dJtipl~~, 

-. ... p111:,..""~º Ic.: =.::.~WI•••-. buscar por do11•ltadoras. 

bras es posibl~ buscar cualquier conjunta d• caracteres, 

- Palabra~ compl~ta~ oxcluaivam~nte. S• buscar4 un conjunto 

Formas de hacerle: 
+ Por d..,.fault, 
+ usando doa •ntradas. una para la cad•na de caracter•• y 

otra para opcion•s, •ntre ellas ésta. 
+Por medio d• una pre9unta explfcita. 
y Utilizando una func!On aparte. 

mtttaaria y otra •n disco, a v•ces puede re•liza~ la bds-

queda ta~ta en las Araa• de momoria como en eJ disco. a 

lo Iar90 do teda o! documento. 

Pu~d~ p•dirse ccmo una opciOn •n una entrada distinto a 

- Pausas para pedir verificación. E& una interrupción du-

rante unn c~dena de reemplazos, que ~e produce d~spuéB 



Pu•d• p•rdirs•: 
+ por d•fau1t, 
+ con una opción •xtra !para pr•ndor o apagarla ••gdn 

••• ol defaultl, 
+ Por· una pr•gunta ••p•cffica. 

Toma •n cuenta Nayd~culas y aindsculas. 

Algunon programas dan la opción de quo 1• bdsqu..:la d• 

palabras •• haga sin toaar •n cuenta si fu@ron escritas 

can maydsculas a mindsculas. 

S• pu•de P•dir 
+ca.o ufta ooción c•u(~p~r-~~~~\\ 1 
+ con una pr&gunta ospecffica, 
+ usando comblnaclon•s de maydaculas y mindsculam C01llO 

por •J•mplo: •profese~' para buncar •profesor' y 
•pro-f••or • 1 pe;· o 91 •• u•a alguna fla,ydtscula enlcnc&tS •et 
buwcan la• palabras •xact.•m•nto Sgu&les coao 'Profe·•cr• 
para buscar •xclustvamento 'Prc4esor•. 

Bdaqu•d• aproKinulld&. Es:. una +unción en la que- -se bu-c:ca.n 

cadenaD similares a las especific&deu por ~l usuario, e&-

to •• logra indicando la rai% co~dn d• la pnlabra y ca-

ract@res en 1u9ar de los caracteres de poca tnter~• para 

la bdsqu•da. 

Tipos de carnctores d~ nustitucion: 
+ Caracter d• sustitución individual !que sustituy~ un 

solo caract~r>. 
+ Caract•r de uustituc16n mdltipJQ !que ~uutttuye cual

qui&r ndmero de caracterQs). 
+ Caract~r•s que nustituyen a otroB caracteres •speclalev 

<R•turn, Escape o caractere~ d~ cc~tral>. 

Caracter~9 de Sustitución +r~cuentam~ntc usados: 
+ •*•, • .. •para cuGlquter ndmero de caract~r~s, 
+ •!•, •?•para un solo caracter, 
+ •h• para return. 

- Busca N veces. E~ una b~squeda global r~petitivc. 

Gvneralment• se reali~& como una opciOn Cr1-ndMero do 



- Bdsqueda en •entido contrario. Es poder buucar d• la po-

stclón del cursor hacia •1 principio del documento. 

Foraas de hacerlo. 
+ Ca110 una opciOn extra, ej1t1a •u(ackwards>• 
+ D• acuerdo a una dlr•cciOn establecida, manejada por 

•l usuario <•Jem. •>• hacia adelant• o •<• hacia el 
inicio). 

Bdsqueda ~n varioa archivos. S• usa solo •n al9unc9 ca-

est4 restringida a las hojas de id~ntificaciOn de Jos 

archivos. 

- Bdequ•d& par Marcas. Algunos procesadores de palabras san 

ta• no se igprim~n y a vec•s ni s• ven. sólo sirven para 

localizar rApidamente un punto importante, previaaente 

especificado. 

Tipos de m&rcas: 
+ fljaa !principio, fin>, 
+calculada~ (déeim~s. oc~avas del documento>, 
+ fijadas por ~1 usuaria, 
+ caracteres de control usados ca.o aarcau. &jemplo: 

•salto d• pA9in~·. •comienzo de subrayado•. 

Td~nt!f!:~~lGn ~~ las marcas: 
+ ndmeros <•o• al •9•) 1 

+ nombre• formadas por eualqut~r conjunto de caracter~s, 
~ nombren pr~ostAb!•cidos, como •tnicta•, •fin de blo~ue• 

•margen derecho•. etc. 

- Inmerc!On. Esta es una de las iunciones d• un Procesador 

d~ P~l-b~•~ mAs usndas; junto con la función d~ borrado, 

constituyen el ndcleo de un Procesador d& P&labrc~. Nos 

to. 



cualqul•r otra funclOn luaando ºIln..,.rtl", •H• o "Alddlª 

o pu•de ser autoMAtica, in••rtando cada qu• """ t•clea 

texto dentro de una edic!On. 

- InserciOn sencilla. Se lleva a cabo 

con sOlo poner el curnor en el lugar donde querlH:los affa

dlr el caract•r y tocl~arlo, y •n algunas acaciones •~ 

necesita al90 extra. Este tipo de inserción respeta lo 

anterior dej4ndolo como esta.J:>a. 

Push ahead, cada vez que ~~ t~clea un c~ractQr empuja 

a los si9uienten hacia dolantc, sin perder el conteni

do anterior. 

Paute and Glue. cuando se co~íi!'n%a. "' inm.er·t~r, !i<? pr..1""

te la lfnea en n-1 pur1to donde $t? vill y;,, in·41."Jrt~r, qui

tando lo que r~zta del r~nglón, cu~nda le in~~rctón 

termina se pega la parto quo $~ ~avió s continuación 

Par bu~+er intermedio, congi~to ~n 9uk~(.ar ~odou :~~ 

caracteres a insertar en un~ brea au~iliar de m~moria 

Cbufferl, antes de ponerlou dentro del documento. Se 

r•ali%A 1 9~neralm~nt~, por tecla~ de control t•+• •n 

Mult1Hate> o en forma continua <donde cad~ que ne t~

cl•a un texto z~ reccrr~ el r~~to d~l mismo>. 

- Insercfon con e~cr1tura sobre lo ante~icr. S~ realiza d& 

••nera •lmilar a la anterior, pero borrando la que~~ en

contraba en el lugar dond~ se in~crta toxto nuevo. 

- Inserción de otra ~~chivo d~11tro del Documento. E~ 1~ 

capacidad qu~ tl~n~ un PrQC~5ador de Palabras para tn-

cluir- el cont.~nisia ,·~ otrc•::-~ ;>sr·c.i-,i~.1.:.-:: .. )~ tlc-Jr:u•o~n".:.o. i'f_!~:t1...1-

ncs proc:esa.dt>r-t.:-~~ p:,·~··11it'--"n ,;"1·:'•~).r Gtr .. _, ·".:~r::.;.í.v:1 ·~.ar>::~.'\íl-



completos. 

+ Total. 
+ Parcial. 

rnserciOn de Bloques. Un bloque es un grupo de lineas 

de t•xto, y esta función nos per~ite insertar ese con-

junto en la posición deseada. 

- Borrado. Nos permite quitar partes o caracteres de un do-

berrar el caracter de la posición del cursor, el!Qin4n-

dolo asf del texto. 

Far~•• de hacerlo: 
+ Hacia &delante, 
+ hacia ~trA~~ 

s~ r~alt2a con las teclas d• movimiento, ªDelete•. 

- Po~ palabr~. Borra desde la posición del cursor hasta un 

dell~ltador. 

Se usa Ctr1-~~- como tecla d~ función. 

- Por palabra a la izquierda. Igual que el anterior pero 

bUGcando el delimítador hacia la izquierda. 

- Por lfnea. Uno alternativa de ~olución ~s U5~ndo una 

sola tP.cla dP 

control. 

- Por bloqu•s. En cuando un bloque <cor1junto de lfnea~) s~ 

puede borrü~ c.ompl~to con una sola intruccJOn. 

Se pued~ hacer: 
1· rtor marc~~ fijadas independient~mente a la función, 



+ par una functon especifica que pid• el principio y el 
fin d•l bloque. 

Pcr p~g1n••· Le p&gina ccn•l•t• en un n~aarc de lt-

neas, de acuerdo al formateo d• salida, y esta func10n 

checa •1 nd•ero d• lineas que forman una p•91na y lan 

barra. 

- Hasta •l final de la lfnea 

- Por oracion 

Utili:rando un buffer lnter=edlo. L.o c¡u .. ""'va a cerrar.,.., 

s~ da el cana de: 
... Ba.ckspac:e, 
+ Del.,te. 

- ReproducciOn. 

por opciones especial"•· 

Se realiza: 

--··-·· .......... ..-~···-- _.__ 

+ por marcaa, hAciend~ r~+erwncian ~ rnarcms ya d&iir•idas. 
+ par bufferu., donde- titt 9uardan lcu cara.cturli."te qu-e fueron 

borradom 1 

+ por bloques, qu& ~e de+inen en ~1 ~om~ntc d9 pedí~ la 
función. 

- Movimiento de Bloquaa. Significa cambiar un bloque ~0 tiU 

po~iciOn ori9lna1, a otra de~eaú~. 

quiere que s~ le lndlqu .. ~¡ inic!o d~l bloque y el finat 

de 6ste, y de5pués el nuevo lugar ~ dondQ colocarlo. 



Copla de BloqulHl. En eate caso, el conjunto de llne••• 

pueden ser .::apiado varias vec:ea, dej&ndo el conjunto ori-

ginal donde eataba, y depositando el texto a copiar en la 

paslcldn del cursor o de otra marca definida. 

Escritura de Bloques a un archivo nuevo. El bloque se 

capta a un archivo nuevo, y aunqu• muy dtil. no os una 

caracterfstica comdn. 

Hovimlento de Bloques entre archivos. Es poder tomar con-

Juntos de lineas de un archivo en disco y pasarlo a o-

tras archivas. 

- Haviaiento de columnas. Columna es una foraa de formateo de 

la lnformactOn que considera varios campos d• escritura. 

como lo que se hace en los periddlcos, •• decir el te~to 

qu~ so encu•ntrA entr• dos m6rgcnes. Y 1: función per~ito 

cambiar la in~c~mactOn de una columna, y reformat~ar 

Fa~aus de hacerlo: 
+ Cambiando loG margenes, racalculando el contonido d• cada 

coJurana. 
+ C&J11blnnda el orden de las columnas. 

- Cambio d• maydscula~/mlndsculas. Cap~cidad de caablar una-

serio d~ letr~~ d~ may~mcuJas a mind~culas o viceversa. 

Formas de hac•rlo: 
+ Seleccionando una función y pa5andc •I cursar por ~ncima. 



8> ftaneJD del Curaor y Pantalla, 

Las •avimi•ntas ••ncillc• y Al'3Uno• aA• ccw:plica~c• ,... 11•

van a caba can teclas ••pociol•a, tal•• coaa las flachas y 

las tecla• <Bac:kspaco>, <P•9"'-u?>, <P~~a-do.1n>, ~HO!lilO), ~te. 

Otros movlmlento• requieren do una funciOn o una CD'llbinM

ctOn do l•clas. 

"ovimiontas dol cur•or en pantall~. ~i9nlflco que ~l pra

gr-• l lovar.t al u!luario a otra lugar, otra pA9in11 .. at.ro 

reng10n. Aa.f •• colee~ Bobr-ie c.n error y r~plda.aantw 

"ovimJonta par tabulador. 

"ovimlonto po.- ca•'<>.Ct<!r. Por aj....,plo: fl<!!'ch;u; y 

<Dackrapace> 

Hovfmtctntc por pa!a.bZ'4'.t». Pur vj(:~~plo: {Ctrl-flech~11Wt> y 

teclas do <manzan~-flecha~>-

- Movimiento por oración. 

Hovimlonto por pArrafo. 

Mavi•lenta par pantalla. Est.a +unción 111tir"- Jli!'rA ~ .. fi>,.. 1~ 

continuación de un t&xto., dando •.s~ hrfnco d~ t~.r..:c p~""lt.O.

lla que tiene como tnmarra .,,.t.lindsrd v<.t!nticu.!ltro rll!n9!c

nos. El movimiento puedo •~r hncla ~¡ fin o ~l principio 

d•l dDCUIH•nta. 

- Movlmionto par p&9inA. Eft ~imilar al 0nt~rior pero con 

la d!f•rencla de que el tamn~o d& p~ntalla lo pued• vn

riar •1 usuario. Por eJ&mplo G9 r~mli:& con: <Ctrl-?>, 

~Pago-Up> a <Pa9G>-da"n >, d"pond 1.,ndo d<>I p,.cc...,trndor. 

Movimiento al comienxo y al final d~l documanto. Eal~ ti-



pode movimiento nos coloca al inicio o al final y es d-

til ••pecialmente para corre9ir errores en las declara-

clones inicial••· Se puede hacer por ejemplo con: 

<Ctrl-B>, <Ctrl-E>, <End>, <Home>, 

- Movimiento al fin y comienxo de la pantalla. Se puede ha-

cer con un conjunto de caracteres o con <Home> y <End>. 

- Movimiento al comienxo y fin de la linea. También se u-

~a con una combinaci6n de caracteres. 

- HOvi~i~nlo a una llnoa e p•gina especificada. Se reali-

za par medio de marcas 

- Hovimi•nto usando ~arcas. 

- Manejo del RatOn, o dispositivos equlvalent~s. Es la capa-

cidad de utilizar dispositivos localizadores para facilitar 

- DivlsiOn de la pantalla. Si9nitica que se pueda ver dos 

partes del texto a la v~z, dividiendo la pantalla en varias 

partes. 

S• pued• presentar! 
•Visualizando do~ partes del mismo archivo. 
+ Manejando dos archivos, 

- Formateo. Si el texto 5e modifica de alguna manera. •l pro-

c•sador •• encarga de hacer las aperacione5 necesarias para 

que la salida no se afecte en su formateo. 

Tipos de Formatea: 
+ Autom4tico. Se ejecuta cada que se teclea el texto. 
+ Por bloque. Marcando un inicio y un final del bloque a 

formatear. 
+Por linea, a la derecha. a la izquierda e al centra. 
+ Por medio de comandos escritos dentro del texto. que pue

den ser invisibles y ejecutarse en tiempo de ediciOn. 



Be pueden ajustar: 
+ Durante la edición. 
+En forma 9lobal. 
+Por lineas de formato en cualquier ren9lón. 

nas>. Se usa para compatibilidad con maquina• que solo 

rttnglón hacia el mar9en derecho o hacia el i%quierdo. 

Se pu•d• hace.-: 
+ Global. 
+ Por bloque. 
i r-'¡;;:¡r l !nw•. 

Centrado. Es dejar el mismo n~aero de espacios hacia el 

sar9•n derecho que hacia el margen izquierdo. 

S• pued• hacor ca~o ~l anterior o con una m&rc& de centrado. 

- Subrayado y negritas"" panlalla. Par"' qu., ésto""'" posible 

•• nec•slta de un monitor ~ de un generador d~ caractere~ 

qu• pueda hacer subrayadot caract~rlstico no muy comdn. 

- Paginación en Pantalla. Es ver en la pantalla el n~mero 

de hoja impr••• donde •• encontrarA lo ql1e ~~ v~ Pn p~nl~-

l la. 

Stt puede hacer: 
+ Contando las lfnea5 exclusiv~ento. 
+ Tomando en cuenta el tamaffo de hoja y mArgenes superior e 

inferior se 9enera la hoja en la pantalla, incluyendo li
neas en blanco, encabezados y ples de p~gina. 



Se pueden ajustar: 
+ Durante la ediciOn. 
+En forma 9lobal. 
+ Par llneas de formato en cualquier ren9lOn. 

- Hanejo d• diferentes t&aaKa• de pantalla < 40 a 80 calum-

nasl. Se usa para compatibilidad con maquinas que solo 

pueden manejar 40 columnas. 

- JumtiticaciOn a la derecha o izquierda. Es cargar todo el 

S• puede hacer: 
+ Global. 
+ Por bloque. 
+ Por ltn••· 

- Centrado. Es dejar el mismo ndaero de espacio& hacia el 

margen derecho que hacia el margen izquierdo. 

S• pued• hac•r co•o ~l anterior a con una Marca de centrmdQ. 

se necesita d• un monitor y de un generador d~ earacter~Q 

que pu~da hacer sub~ayado1 caracterlsticn no muy comdn. 

- Paginac10n en Pantalla. Es ver en la pantalla el ndmero 

d~ hoja iMp~•ft• donde •• encontrar& la que ff~ ve an pan~a-

lla. 

Se puede hacer: 
+ Contando las linea& exclusivamente. 
+ Tomando en cuenta el tamaKo do hojn y m&rgenes muperior e 

interior se genera la hoja en l• pantalla, incluyendo li
neas en blanco, encabezado• y pies de p~gina. 



- Tabulador ~n pantalla. Tabulador ea una marca que nos faci

lita el movlmi•nto ripldo del cursor a lo lar90 de una 

t:n••· Con est• función ~• visualiza un& serie de signos 

que representan tas marca• del tabulador. 

Existen: 
+ Global .. s. 
+ Por pA9lna. 
+ Mdlttples • lnd•pendientes de las paginas. 
ln+armaciOn que contien•n: 
+ MArgenes derecho e izquierdo. 
+ Harcas d• tabulador. 
+ Columnas num•radem • 
.... s~nCJ~ln ... 
+ Eapaciamiento entre lineas. 
+ Columna en la cual se encuentra •l cursor. 
Movimiento horizontal y vertical da la pantalla. Dado que 

generalm~nte los textos a mcdt+icar son mayares que lo que 

Ge puede ver en 13 pant~lla, se necesita la habilidad de mo-

ver el te~to en la pont~lla, h~~i~ nrriba y hacia abajo o d~ 

un lado hacia otro, ~n forma continua par~ nuestra vi~ta. 

Para movimi&nto v~rtical exist~ por~ 
"' R'1>n9ldn. 
+ P49ina.. 
Para movimiento hori%ontal 5e hace por: 

- Enca.bezi&dO'm y pi~!l de p4.9ina~ Son menu.aj~~ que apa.r·e-cen al 

principie y ~l flnal ~~ tcd~~ lns p~sinA$. Por ojemplo el 

nombre del docum~nto. 

- M~nejo dQ variou conjuntos de caracter~s~ Capaci~ad de 9i-

muler log diferonttte tipos de l~tras que se usan en la im-

prms 1 ón. 

- C~mbio automLtico dr. r~n9l6n. Evita la partición d• pa-



nos 1 nd i can 1 as capac i dadf'!'s. dat 111eonor i <:l. y la f orTíHlt t.•n qu~ stt 

raaneja. el di•co. 

t1uchas de las siguientes funcionc>9 'lP realix4.n a ~re.\lto+U. -de 

un paquete de utiJerfas. ~u~ra d~l progr~~n de •dlciOn-

- Posibilida.d de ere-ar ar-chiVOl!l t.ipo ASCII, e dcr· t..'"\n.neja!"'l01g• 

para podeor comun l c.ar~:,;.e con otrO"'".i pro-;trF.Hr..m.a 1 y pc<l-??r l!lf'._ .... ,.. 

chives ~uy grando$ 

tr" ica.'3 ... 

Se- rea?iza: 
•Por cada p69lna !HultiMatel. 
+Por cada edición ti2 un pArr~~o <Think T&nk}. 

- ~orraóo d~ ~rch1von. 

- C&Nbio del nombr~ de los ~rchivo~. 

- VisuallzaclOn del directorio d~ 'rchivca an un dí~cn. 

E~inten diforentP-5 tipo$ de ói~~ctorios: 
+ Los que maneja11 $ubdirectoriow. 
+ Les que incluyen funr.~on~s d~ bo~~~dor sel6cción y ~~~

bio de nODbrfrt:. 

- ProtecciOn y denprotección. 

- Uso de contraseña5. 

- Combinación de archivog. 



Los tipos d• coabinaclOn pu•d•n s•r: 
+ Uni•ndD t•xto. 
+ Unl•ndo archivo• d• coaandos. 
+ UniOn con b•s• d• datos CMall Li•t>, r•portes <Gpreed

•h••t>, grAficas. 

- Tamaffo d•l archivo. 

Limitado solamente por la capacidad del almacenaiaiento ~n 

disco. 

- Indicador d• vspacio restante •n disco. S• pued• dar un n~-

S• pued& realizar cuando se pide el directorio d• un disco o 

por alguna func!On ~n espacial. 

~J Format~o d0 Id I~proslón. 

Son una seri~ de +uncionre que permiten que la sa11da tenga 

una mejor presentación. 

El format~o del docu~~nto s~ reAliza ~eneralmente un ~om•nto 

s~euenr:i>'llS que iritorpr~tarA la impresor.a¡ por ello se nota 

c1aram~nto que depende de Ja impresora que ~e e~t~ uu~ndos 

po~ tanto, ~H ~~ta parte se debe de analizar cómo se comunica 

el Ui\11-te-tns con la. li?2pr-.:t-!.iora. <por eje-mpJo: !'J.{ puedl!' roaneja.r 

di~tintos tipo~ y d0mde djferentos puortc~ du comunicación de 



+Par m•dia de comando• en •1 texto <•.pago•, •.1a•, etc>. 
+ Por Nedlo de una pA9lna o lleta de parAmetrou con va

loree aet•ndar que •• pueden modificar o acnptar. 

Cmaunlcact.On con la iraprem.ora: 
+ A través de una dofinlnlciOn d~ la9 car~ctorletlcao 

de la lmpreBora hecha por el usuario, 
+ A trav•• de una lista d• impr-~or~5 qu• conozc• ~1 siu

te•a y qu• &l usuario ~ncoja. 
+ A trav6a do una ta.bl~ do traducc!On d~ car~ctore3 qu~ 

•1 u•u&rlo pueda •odlflcar <Multltiatel. 

- Altura del renglón. Genoralmonto se manejan 1/6" y l/S". 

•A• c0Munet1 10 tplr.:"'l y \2 lel lt<.'l, y lou 1 h>ltov. 4 y 30. 

bies en cualquirr ~omento nin d~tonor ln i~pr~ston. 

- Hanejo de hoja~ suelta§. Si s~ es~An ucando for~a~ con~S-

autom4ticament~ avanz& al principio d~ l~ ~1quianta. Cuan-

pausa hasta que la hoj& r,ueva. est~ cr1 l~ posición ce-

rrnct.a. 

La for,:aa de &apee i4 icario 11'1'5 r.. tru~v~~ tl;1 un COP.lilndo CJ;'Jne-

r-al. 

s .. r .... 11 za: 
+ Interpret~ndo m~nsnjes ~n los ~ncabez~dos o pies de pA

gina <PFS Wrtterl. 
+Comenzando de~de un n~mero e~peci·ficado. 
+Limitando a una palabra de merlDaJ~ c•pag~u) o de1andc a

bierto para cualquier otro menRCJe. 



las functon•s d• pantalla. •• man•Ja un conjunto de llnoaG 

presa. Las ucos m4s comunes son para el n~mero d~ pA9ina 

y para el nombre del documento. 

Pueden S•~: 
+ Una o varias lineas. 
+ Locales o 9lobales. 

Y pueden estar justificado~ o no. 

Control do pausa. Es un comando que obll9a a la impresora a 

rior. 

Tipos de Pausa: 
+ Para insertar texto durante la impresión. 
+ Para sup•rvi5ar ~! funcionamiento y c .. biar el papel. 

a lo que se NUe~tra ~n pantalla. Sirv~ cuando solo se quie-

r~ ch~car o rnodiTicar algo 5abre papel sin tarda~fie tanta 

como cuando ne formatee. 

Tipos: 
+ En los procesadores de pal•br8 qu~ for:~t~~n dur~nle la 

impr~$iOn. cansi~t~ en una impresión 5in formatear. tal 
como se ve en pantalla~ 

+ En )os procesadores qu• formatean durante la ediciOn y 
qu~ hacen impr~siones de calidad, esto ~s, imprim~n todo 
dos vec~s, esta función consimte en impriair una sala 
vez. 

- Salida opcionnl a disco. Se u~~ an le» procesadores en Jon 

qu~_no e~ v~ en la pantella el t•xto +or~ateado. Una vez qu• 

fie manda a disco se pued• v~r tal como so verA •n papel. 

Impresión secuertcial de vnriou archivos. Con ~sta función 

me pueden i1nprimir vario$ archivos 9nCadenados, lo que nos 



•• dtfl •f el documento •• necesitó dividir en partes, 

por llmftacionen de me•orla. 

Far•as de hac•rlo: 
• Por comandos especf+1cos !continu• printl 
+ Por un comando dentro del texto !lncludol 
+ con una opciOn a la iaproaiOn. 

camadarlaa ~n su r~nglon. 

Se puod .. pedir: 
+ por bloquo 
+ por linea 
+ por pArN•+o 
+ todo el docum•nto 

Fc..r·••• de> ped 1 r lo: 
+ pe,.. marcas 
+ can caracteres 
+ con comandos especificas 

- Al centro. Autci..,Aticamento r&-4' coloc111 u.na pal.-.:.l>,..41 o u.n 

grupa de ésta~ entre el mnrqen i~qu1~rdo y e! d~rech~ d~ 

In impreston 

etas. 

- A la izquierda. Fur,ción 5imiler a la ant~rio~v p~ro co-

rriendo toda la linea hacia la txqul~rd2. 

- A ambos ladc5. En O$te caso, toda~ l~~ palabras d~ l~ 

lfnaa se acomodan en el uspacio qu~ tiene. de ~~n&r;¡ quo 

ocupa desde el mar~en de~e~ho, hasta el 1zqui~rdo. P~r• 

m6s de un espacio~ 

- Manejo de micro espacios. Si9ni+ica qu~ el ~upacio ocltpa-

do por un car~cter es proporcional a su f1gura. Esta ca-



racter2sttca contrasta ccn acn~espaclamlentc cacno

spacln9I, dende tedas los caracteres a<:upan espacios 

ld•nticcs. Huchas Impresoras pueden aanejar espacios 

proporcionales, pero son pocos les procosadores que lo 

cont,....plan. 

- No justificar. El texto aparece sin foraatear, como se 

•ncu•ntra r•alm•nt•. Es dtil cuando s• Daneja informa

clOn tabular o dibujos. 

- Control de lineas separadas de uu parrafo por fin de p4-

9ina 

- M4r9enes. Li•lta~ el espacio que el texto puede utilizar en 

cada hoja Impresa • 

. - D•r•cho. 

- Izquierdo. 

- Superior. 

- In4~rtores. 

- Varios •4r9enes. Capacidad de poder Q&nejar varios lfml-

tes do espacio. 

- Coplas •dltiples. El sistema, imprlm!r4 el documento va

rias v•c~~. p~ro •l usuaria deberA d~cirl• cu~nta~ veces. 

- Manejo do colas de lmpr•s~On. 

ImpreslOn slmultAn•a con odlciOn. Sucede cuando el sis

t&ma puede r•alixar otras ~unciones a tare-u ~ieotras sigue 

imprtmienda. Aunqu~ no todas laa conf iguracicn•• lo pueden 

realiz&r, se l~s añade un Area intermedia para lc9rarlo. 

- INprestOn por p6gin~~. Algunos prccesador~s pueden ~Qlec

cionar p69in~s para imprimir. caracterfstica dtil cuando 



por alguna razOn una i•preston previa se vló lnterruapida 

o cuando la correcclOn solo se hard en una p6g1na. 

- De cualqul•r p69ina aislada. 

una sola p6gina. 

A partir de cualquier hoja. De esta torna la lmpremión 

no se tiene que efectuar desde el principio, sino que 

apartir de una pA9ina especificada. 

Salto condicional o incondiclonal de pAglna. En algunos 

casos, el unuario puede tene~ la +cciliUad G~ com•nzar 

una p49in& nueva, si asf lo d&mea. Por •Jemplo ~l co

~tenzo de un c&pf tulo nuevo. 

- ImpresiOn do lfn~an o párrafos. Algunos ~isternn~ ~anejan 

•I tipo d• !•presión d0 p4rr~fos ·· lag 'o~mate~n sin ne

cesidad de comandoG espe~14icos para ~u impresió~4 

- ~angrla~. 

- Espaciamlentc ~n~re lln~~c. 

- L!nea: cr.~-Q p~rr•f ~s. 

- Ma~~:c dQ Ta~·il~~cr9s. 

- ~ijar ~r~ ~!rea d•l ~abulcd:-. 

- ~ar~~~ una mnrc~. 

- T~~·Jladcre~ ~dlt1p 1 ~•· 

- Fa~i1i1~d ~a~e m&ter caract~res •speciales en el t•xto. 

E~to~ caracteres no se incluyen 9en~alment~ ~n el texto, 

~~r~ son parte del conjunto ASCII de caract&res, :• son ne

cesarias ocastonal~mente para utilizar cnmplet~~ente la5 

caract~rfsticas de algunas im?re~o~a5. 

- Subfndices y super~ndjct•R. Al igu~l que lo~ caracter~s 



••P•Clal•s, nec•slt.a d• algunas caract•rlstlcas "'"':""-''°-
1•• •n la impr•sora a u•ar. 

-. Subrayado. Esta ea. una. d• Jan -f!.1-o:i':l:-t!s n:\r. cc1nu..,rs etl los 

do~um•ntas, por &11~ ~~~j ~~~~s 1~~ p~o~~sLd~r~s •~•l capa

c•s de r•allza~tft. 

- N•grttas, itA! i:n~. '1~t-!-? CPr.cho. cor.iprinddas, enfatizadas, 

~v~r~y~~~ ~~ r~3rita3. Una caracterfstica •n las impresoras 

~~tuales ~s pcd•r -•n•jar varios tipo~ de l•tras, por ~llo 

~~ !~p~rl4nte man•Jartcs, y tomar •n cu~nta cualqui•r otra 

d• sus facilld•d•s· 

- Cambio de tipos. El cambio d• tipos en las impr•soras, se 

puode hac•r algunas vwces par software, coma vn las impre-

5Dras de matriz de puntas. 

- Sobr•escrftura. Nos permit• la impresiOn d• un caracter 

sobre otro. Es muy dtil en l•nguajes diferentes al inglés 

dond• algunos car&ct•res se forman por· doll signos, c:amo a

centuacionw~ .. 

6) Otra• 

- Intrucclones para anular el comando anterior. Con esta fun

cfon podemos regr•sar al estado ant1trior de la ediciOn, 

sin t•ner que realizar tantos pasos como los realizados en 

-forma errónea. 

- Teclado con echo. Para algunos procesadores, ••ta funciOn 

l•s p<>r111lte hac:.,:- un ruido adicional cada vez qu• .,,. oprima 

cualquier tecla.. 

- Nan•jo de 9losarios. Es la capacidad que tienen algunos 



proc•sador•s d• palabras para reproducir una fr&..., frecuen

temente u9ada de la misma manera que BR reproducirla un 

bloque. con sólo oprimir algunas teclas. 

- Ch•cador de orto9rafla. Eu otro pro9rz.ma que varif icn la 

ortografla de cualquier palabra, compar4ndol& con una 

lista d> 10,000 a 4~.ooo palabras escritas correct..,.ante. 

Sl alguna palabra del documento no aparece en la lista sig

nifica qu• estA mal deletreada o que no se incluyo. El 

ch•cador hac• una lista de las palabra§ <qu• no apar~c•n en 

et diccionario> y su po5iciOn, para ser corre9id&• o in

cluidas al diccionario posteriormente. 

- Checador de 9ranAticn. Es similar al checador de orto9ra

fla, y generalaente a~ encuenl~a sep~rado d~l procesador de 

palabra•. Nos indica posibles •rrores, de a~uerdo a listas 

d• palabraw r•lacionadas con las funcion•s que puedan tener 

dentro de una gramAtica, la del Idioma ln9l~s. 

- Hanejo de Hacros. Un macro, ~~ 14 »u»t1Luc10n d~ una •QriG 

de iunctones y actividades que m• realizan én el texto, can 

solo unas cuanta9 teclas. Generalmente existe una etapa d• 

definición, otra de correcclOn, otra de borrado y otra do 

ejecuclOn o sustitución. 

- Indice de sl~onimos o ideas relacion~da5. Sue s&rvir4n 

como •squ&leto vertebral, para ln clanificación y recupe

ración de lnformaclon. 

- Generador de Correspondencia. Si existe ~sta función, qu& 

generalmente es un programa apa~t~, ~~ ltnen dos ~~ct1ivos 1 

uno que contiene el documento y otro lo~ nombres y datos que 



•• lnsert&rAn al prlnero en &reas ,....pecfiicas, generando 

asf una lista de cartas similar•• entre sf, 



7.2 Tab1a estadística de funciones 
(MUESTRA - 90 PROCESADORES) 

Jfanejo de cursor y de pa.nt:a11a 

característica 

scro11ln9 vertical 

scrol1ing horizontal 

bDinco por pantalla 

brinco por página 

brinco por pantalla anterior 

brinco a página anterior 

brinco al. inicio del docllll>ento 

brinco al fin del docwnento 

brinco por palabra 

brinco por oración 

inicio/fin del espacio de trabajo 

inicio/fin de la l.i.nea 

mitad de la pantalla 

word-wrap 

Funciones de edición 
características de !nscrci6n 

característica 

por caracter 

por bloque 

frases por tecla 

soJ:>reescritura 

si no 

82 5 

50 40 

ªº J.O 

Z.l. 9 

80 10 

80 10 

78 12 

e:_ 9 

6 l.0 

5 J.l 

15 l. 

65 9 

42 32 

67 7 

si no 

90 o 

7S 12 

J 

10 



por corrimiento 

partir y peqar una linea 

uso de buffer intermedio 

por linea 

por palabra 

Manejo de bloques 

característica 

movimiento de bl.oques 

características do borrado 

caracter!stica 

por caracter 

por palabras 

por l.ineas 

por bl.oques 

por pantalla o páqina 

por oración 

borrar continuamente 

l.o restante de una l.inea 

buffors do borrado 

recuperación despu~s del. borrado 

7 

4 

3 

66 

63 

si 

73 

si 

14 

73 

76 

83 

49 

4 

2 

62 

33 

43 

9 

12 

l.3 

8 

11 

no 

1 

no 

2 

17 

14 

7 

41 

12 

14 

12 

41 

47 
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caracter!sticas de Busqueda y Ree:mp1azo 

caracter!.stica 

encontrar una frase en cua1quier lugar 

encontrar y reemplazar con autorización 

encontrar y reemplazar en 

encontrar y reemplazar en 

bus quedas y reemp1azo por 

sin considerar si "ºº may. 

b&squeda un número dado de 

unicamente 

cadenas de caracteres 

cadenas aproximadas 

todo el texto 

todo el texto 

marcas 

o min. 

v~r.""'~ 

Caracter!stica.s de Formateo en pant~lla 

Característica 

partición de pantalla 

características de Por.::atco de Impresión 

Caractcr!stica 

márgenes 

tabuladores 

subrayado 

centrado 

ancho/1argo de p&gina 

formateo del texto completo 

formateo de partes del texto 

Apendice 2 

si no 

6 l.O 

10 l.4 

4 l.0 

9 7 

7 9 

8 8 

G6 24 

65 9 

72 2 

38 36 

si. no 

18 72 

si no 

74 16 

80 10 

50 24 

60 14 

61 1:3 

9 7 

8 8 



características de manejo de :mmaoria y disco 

característica si. no 

copi.ado 

mezc1ado 

72 

70 

2 

4 

Apéndice 2 



7.3 Listado de la estructura de programa 

en Pascal 



($setc 41>ple:-2; 
t•V-l 
[ Version de la intertase de usuarios que no amplea las ventanas 
que manaJa directamente el moo.segraphics tool kit, para ahorrar 
41~ de -moria de dalos Y ans.amblador } 

PROGRAH IR; 

USES 

(interfase sin ventanas. ARCHIVO: TESIS6:H1J 
(Creado: Lunes 27 de Octubre del 86} 
{Ultima n¡.:.di f ic.acion: Mar-tes 18 de Noviembre del 061 

{$u lesi3l.libl mgrkit, pepo, cargaf, declara, inicia, 
rsu libsilabeo.codel silabeo. 
{Su edita.codel edita. 
iSu movimiento.~od~l movimiento; 

CONST 
Pagina_2 = 16384; 
Nomb_Inicial = "Tariacuri··; 
Doc_Guar-dar = 4: 

TYPE 
r_C .. r-•c4.w1 .... SET úF char·; 

Adr_Cheat ~RECORD 
CASE boolean OF 

tr1..1f! : (int : intieger); 
falso!! (pt,.- : Aoinle«it~ri; 

END; 

VAR 
:h•zat ' Adr C.heat: 
C.on_Lin_Fis - inte9er;. 
op,~unio_e•c boolean; 

i.borr-3.r t:=-¿tractf:!res 1 
PROCEOIJRE rn'!lne ja d"' le te T 

CONST -
TamLin = 9ú; 

VAR 
Hom.e_Aua,. Lim. P~sAU•< : inloii?9er·1 
Seg Tipo 2 Lineas; 

BEt:;rtl - -
{calcula pincipio d~ la lineal 

IF pos ,e S~ngria, LinT> <> O THEN 
Lim :c. R~9leta .. San9 

EL:;.E 
Lim := R~gleta-Md1·l:q; 

{si no ~sta al principio} 
IF CursorC.Log ~ Lim THEN 

BEGIN 
proc~3~do l; fal;e: 

ic•:-ir1·ige -3.Pl.1nl.adot·es1 
CY~sorC.Fis := p~~d (Cu•·so.·C.Fis>; 
(.1Jt- sr::i•·C.. L·::•9 : = pred i.(•.Jr-sorC. Log j J 
Pose~~. X ~~ Pa5Cu~-~ - Ar•cho; 



{bort·a. un c.aracter} 
d"'lete (LinT, c.u..-mo1·C.Fi11, 1>; 

Cref..-.,scar la lineal 
refresca_LinT: 

END 
ELSE IF (NOT Dialog~) ANO (CursorL.L09 > 1> THEN 

lo si esta al principio pero no es dialogo y 
no esta al Principio del archivo} 

BEGIN 
pro~esado := false: 
Home AuK :~ Hom<1.FisJ 
insert {Marca_Cursor. LinT. CursorC.FisJ1 
IF NOT Procesado THEN 

IF length (LínTJ > TamLin THEN 
{si no ha sido procesado ~ l~ linea de trab. e~ mayor que TalaLin) 

BEGIN 
{partirla en dos v guardar segundo pedazo} 
separa_lineas (LínT. Seg, TamLin DIV 2)J 
guarda_linea \Seg. CursorL.Fis)J 

El~D1 
ísi tiene san9ria. quitarselül 

PosAux •~pos (C_S.ngria. LinT>1 
IF PosA•~:< <> O THEtl 

delete lLinT. PosAux. i;, 
i9uarda~ line~ d~ trab~joj 

9uarda_linea t.LinT. Cut·sorL.Fís); 
b1.Jsca_c~~ 5or: 

e y tom3r anterior·¡ 
toma linea (LinT. p~~d ~cur~orL.Fi~liJ 

- {6i tiene CR, quitar~~lol 
Pos/.v.vt := po; \CR, LinT>: 
IF PosAu:< <> O THEN 

d'9lete (LinT. Pos.Au;:. 1, 
ELSE 

BEGIN 
{si no tiene CR. quitarle el ultimo car·acter si ~s diferente
de Sangria y de ~sP~cio suav~ (porque ya esta al principioll 

PosAi.J)( : c. longitud <LinT); 
IF CLinTCPosAuKl <) C Sangriattl> ANO 

<LinTCPosA·~'<l .:.· Eip_S• .. avstlll THEN 
do::lctc tLinT. p.:;.,.,;._.,., 1; 

ELSE 
Po:iiMux : .:.. s•..ac•: \.Fo&Au;<); 

END: 
{formal-e.ar} 

fot-ma .;interior l.LinT, pt-ti-d \.C1 .. u·sorL .. Fis), Po,;Aux>; 
busca - cursor; 

- i y pin t ~t· l 
IF Ulom"' A•.>:< ;;;. Home.Fisl OR (CursorL.Fis ; Home.Fisl THEN 

pinta ~.ent <Ho:i-me.Line.a,. Y_Ini_V-:?nt +. TamReng) 
ELSE -

pinta ~~nt CCur·~~rL.Lin~a'.Ant, PosCur.Y - TamRen9); 
-{tomar linea de trabaJol 

toma linea (LinT. Cu,·sorL.Fis); 
Elm -

ELSE 
w'l"ite .;.chr• 7J:,i 

END1 Cmaneja_deletel 



{••P•r• los distintos tipos de t•clasos que pueden llegar al procesador} 
PROCEDURE maneJa_leclasr 

BEGIN 
{quita el acento de la pantallai 

IF ac .. ntuado THEN 
delete (L:nT, CursorC.Fis, P: 

i~eleccion dq te~lazosJ 
IF chr (Event.charl .l IN Car _Movimientos THEN 

ma.n.:!j.a movimientos 
ELSE IF Event.char2 <> No_l1anzana THEN 

maneja_man;?~na 

ELSE 
CASE Event.Charl OF 

ese IF Dialo90 THEN opr~i•nio_esc := true; 
D~l : m~n~ja delet~; 

Tab : inserl;; Tab: 
Return : ins-:!';t-3._CR: 
acento : in5~,-l~ ac•nto: 
OtherWis,. -

IF Dialo9·:> THEtl 
lF {CursorC.Log < R"'9lela.MarDer) ANO 

(l...:.1.yU1 ,L.Lof.1 -.... loe1.m.:=L1n - lúl THEN 
ins~rta 

ELSE 
wr·ite (Chr"'l.7JJ 

ELSE 
i n5-?rt..:i: 

END: iCA·:.E; 
[apaga l~ bandúrd d~ acenl~adol 

{nada} 

IF t'.Ev?nt.t:h~:u·1 ~:,. .;i1.:i;,:nlc..) OR •Evtenl.Ch3.r2 ...;;> No_H-3.n:::-3n.1) THEN 
a~entu~do :~ fdls~: 

El"D; lm..in·~jrJ._l~r:las:i 

F'Rl)CECllJRE g:u-3.r· -~!O t _c•..lr"; 
WtR 

parti~ : bool~an: 
Ev-:nt At.JX 1 fype _Evi.?nt: 

BEGHl -
tq1.1il-3t" el acento si lo hayi 

IF a~entuado THEN 
BEGIN 

delete i.LinT, t:i.Jrs-:..rC .. Fis, 1): 
acgntuado := f~l~~; 

END1 

i.foi·mateai·l 
IF NOT Proc~sado THEN 

EEGIN 
forma_ant~rior (LirtT. Cursor·L.Fis. CursorC.Fis): 
b1.Jsca r.:1.it' s•:ir· ~ 
toma Í1nea \LinT. Cur·;or·L.F1&)S 

END: 
par· t ir- : =..: tr·s..1·~': 
JF pos iC S~ngria. LinT> ~> 0 THEN 

!F C.1.Jt·aói·C .F1s ;::; r:<egl•?ta.S;:ing THEN 
p¿¡1· l j )' : ..:. f:~3 ,.i¡; 

2-F r:.u .. ·si:;,~·C.F:o.s .· l(;,:·1qitud {L1nTl THEN 



GEGlN 
IF {Cu.-sorL.Loo <= C<:>nl_Lin,.Qs.Lo9) ANO •pos. {Cft, LinT} <> ú) T"HEN 

BEGIN 
Event_Au>< 1- Eventr 
Event.Charl := Flech Adelante1 
Event.C.har-2 := t); -

manej~_movimientos: 

Evenl := Evenl Aux: 
Partit· := fals;1 

END: 
EUDJ 

IF partir THEN 
inserla_CR; 

9ua~da_linea CLinT, CursorL.Fis); 
i9u~rda el estado actual de la pant~ll~l 

Primera_e~lado :=Primera; 
Ultima_estado := Ullirn<t.: 
Hom~_est~do := Home; 
C•.1r·sorL estado :~ C•...trsorL-; 
Cu1· sor"C - <t? s t ..J.d 0:• : ~ Cur sorC; 
PosC.•...tr es lado : = Po;Cur"; 
~~~-w•r~oo 1= ~e9leta2 
Con_Lin_Fi~ :~ Cont_Lin~as.Fis: 

{9uarda la~ lineG qu~ estan ~n mem. pr-inciPall 
W~:ZLE Pr illl<!ra.Fis <> Curso.-L.Fi.s 00 

BEGIN 
IF tlOT s...,ap~os \.Prim~r-.3 .. Lin~-a" .. En Te;,:, 1. O, Gu.ard-0. Ab.ajo> THEN 

:....:i l ir _error ( --- 91..1~r _"!1. st _cut~. -g,.l .. 1rd.:.,rido p,· j .r--?r,2;- ! i :\.J.:_,~ ---··) 1 

dispo ~Primera.Lir1ea): 
EtlD: 

WHILE P,.-1m-;r·a .. Liri-.? ... :i Ult1m-3..Lin .. ~ .. 1 DO 
EEGIU 

IF f-'OT sw-:apeo:ns. (Ultim3. .. Li.n..:il" .. En T\:?'X~ l. O. G1.1at·da Ar("ib-t-i) THEN 
~.alir error- (···----- 9•.t.ar·d..-.:i oe-;¡t_ado. g1Jard-:\ndr::. linea ... -----·'>; 

di~po ~Ültima .. Linea.q -
EHD: 

IF NOT S'-'.aPeos éUllima.Lin<?a' .En_Te::. 1. (" Guard,a Arriba) THEN 
s.a.li.r ":!t't••:Yr (··----- ~t.J.;J.r_es.t_cu1·, 9t.J.··::u·d,a,ndo •.Jlti~a. linea---- .... ); 

ENO: {9u'l;:--~st _c•.Jr j 

PROCEDIJRE 9•Hu da_est'ld•:>; 
BEGlN 

{qui lar· el acento si lo hayi 
IF 'lCe?ntu.ado THEN 

BEC.!N 
dele:te (LinT. Cur'"ii.•.:'.11·C ... FiG, l•: 
~centu~do :: f~ls~: 

END: 
i f 1:)1-m.a lo?.-:Jr' j 

fo~ma anterior <Lir1T. Cur5or·L-Fis. Cu~5o~C-Fis)f 
bus.:a i:urso1·; 
pint~-v~nt (Hom~.Lir1~~. t Ini V~n~ + TamReng)¡ 

i9i.i~f...:f.-:;, ~l ~st.at...JQ .a 0:t1~~1 <T~ la pa.nt):}ll·'ll 
p,· im-::1·-a >2:: t~d..:• : ;;; Pi·irii':.-?i·,.:i; 
Ultima ;stado := IJllima: 
Hom-:_e~lado :w.: Hom•:a.; 
Cur·s~rL qst~do := C•~r$OYL; 
Curso1·C=est-ado : ::..: i;ur:io1·C; 



PosC.ur es l .ado :. = Pos Cut· J 

R«g_estado 1= Regletar 
{guarda las llnes que est4n en m>rm. prineipall 

WHILE Primera.Linea <> Ultima.Linea DO 
BEGIN 

IF NOT swapi:!os (Ullim,;a.Linea•.En Tex, 1, O, Gu .. rda Arl'"iba) THEN 
~.alir errOr ( ... _____ guarda. estado, gu.a.rdando linCa.5 ----~·>: 

dispo \Ultima.Linea): -
ENO; 

IF NOT swapeos <Ull ima.Linea•.En_Tex, 1, O, Guarda_Arriba) THEN 
~al ir _error ( ··-- ... __ 9uarda~stado. gÚardando ultima linea ----~); 

END: {guarda_~stadoi 

PROCEOIJRE ir _principio: 
VAR 

i, Cont. Cont_Bl, C.ont_Li 
Ban : bcolean;: 

BEGIN 
C.ont := pr·ed <Primera. ... Fis); 
Cont_Bl :~ Cont OIV Nu:uLin: 
Cont_Li := ConT NOD NumLin: 
FUk i. := 1 íú • .... ont._t:si lJO 

BEOIN 

in lege1· J 

IF NOT S\.lapeo; (1,. NumLin, o. trae_de_abajo) THC:U 
salir_error {·--~·--ir_princiPio, et·rcu .. ~l tr.aeY bloque·-----,..); 

lF Nor 3'-''*Pecis \. l, NumLi.n, o. gua1·da arriba) THEN 
s..:;il ir _,!r·1·or i. ··-----ir _principio. otiY"t·or- ~l 91.iardar bloqu@-----"" ); 

END; 
IF Ce.ro t _L i :, v TH:'.tl 

GE(.!N 
IF NOT ~~apeos ~1, Carlt Li. 0. trae de abajol THEN 

s.a.tit· er·,·or (··------ir-pt·tnc1pio., errOr al tr.aer line.a.s-------·>; 
lF tJOT -;W-:lf:.t:o~ 1,.l. Cont=Ll. ü, 9ua.r·d.....i_.¡:¡1·rib-:i..1 THEN 

s.a.lir __ t;?rr·or ( ·-----iY_Prin.-:ipio. error .al gu.ar·d .. :u· linea.5------·)J 
END; 

ENfJ; iir·_pr·incipi;:.j 

F J;·l}(.E [)URE m~:t in 1 OOP; 
FOR\.JARD: -

PROCEDUHE e,¡p; 
VAR 

r : rei=t: 
BEGitl 

l º' 
. dCt"1?,."J.d 1 n ~ 

h'1::: t"t!Cl (r, 7. '56. 55;!, 18~): 
se tP--:tt t'?r n .: l~o:gt •J'· ~; 
ri-ain\.r-oe·::l (r)? 

c:i•?tp .. 3lt.~1·n tBl.:....1.n..-::•::i"".•;. 
Eh~tl: 



PROC.EDURE BG_parpadeoJ 
FORWARD1 

FUNCTION pide_dialo90 (n>ensaJ~ 
VAR 

Carae : T-,p~_Event. ~ 
xl, y1 : integer; 
PosCur Au~ z Point: 
Sal i1· _Dialogo. Cur _Pren_ÁU'< 
"' : string[lJ; 

óEGIN 
WITH Mai.nP01-t.PenLoc DO 

EEGIN 
;.1 :.= X: 

yl •"' Yr 
ENO; 

moveto (habit. Seg_Dialogo>: 
drawt<axl lm-ti!:nsaj e i J 
Po~Cur r\u;< := PosCut·: 

slrin9; Re~p_Posi • T_Caracter> : char1 

Po;:ios(.1.H" -: ::;: M.:i i nPor t ... P(!nLc•:; 
Cur_Pr·-=n_Au~t := Curs•:•r""_Pr·-end.idr:o: 
r!.;:;;;:_r-·,J~~ .;.....: ;-,i;,,.....,_;._,:;.¡ ... L·-'" '~'3c.1.ir 

Salir_Dia.l•:l'-90 1-= tal.se; 
'5 I";;: ?"-;: 
Fl•.JshE·..-~nts: 

REPEAT 
GetE~~nt (Cara~~; 

IF C...ar .. 30::. ev t k i nd ~ J.« .. ~ yd.-:.iwn THEIJ 
f<EGUl -

IF Cur·sar P1·endido THEN 
p.a1·p.ad~a C'.Jt'° ~·:·1· ': 

IF chr i.C.a;:-a.c.Char· 1 J IN f'..":?SP_Posi TMEN 
S.alir_Oi-:ilo90 :::::: lr•-111! 

ELSE 
EEG 11~ 

s[11 :=chr· \.(..;.):r-ac.Ch-:tr1)t 
urite <chr t..7.i .1 ~ 
drawte.~<.t (s:1; 

EN01 
pa,ypadea_cur~ ;cu-; 

END 
ELSE 

BG_p.a1·p.ada20: 
U~TlL S~lir_Dialogo; 

pide_di.a.logo := chr tCar.:ic .. Ch-a1·1J; 

moveto <hablt, Seg Dialogo): 
drawt~xt ( · -
Po~Cu..- := P•:>sCur Au«: 
Ci.tyscr Pr'i!ndido i°"= C• . .n'" Pa·en ,:,u%; 
m1:> vo: t •J - C:. :< 1 . y 1 i : - -

E.r.-ui iPidie_rJi.::it.;..g•:>l 

PROCEDURE doAppler 



FORWARD; 

Cdial090 para P•dir nombre d• archivo} 
PROCEDURE Pid•_nombre <Palabra 1 string)J 

VAR 
x. y. xl, yl, PosAux i inte9er-: 
Cur Pren Aux : boolean: 

BEGIN- -
Dialogo 1= lrue: 
PosCur.Y :• Prim_Dialogo: 
xl := HainPort.PenLoc.X; 
yl :• KainPort.PenLoc.Y: 
moveto <Habit, Prim Dialogo>r 
drawtexl Cconc .. t (·"Ñombre d"'l archivo a ' Palabra. ·>>: 
x := HainPort.PenLoc.X; 
y := 11.ainPoi-l.PenLo·=· Y: 
PosAux := X DIV Habitr 
WITH·Regleta DO 

¡;.¡¡:.;,¡,,¡ 
Narl~q := PosAux: 
Silng := PosAux; 
MarDer := PosAux + 25; 

END;' 
LinT := concal <cop~ (' 

l. pr-ed <P•::>sA•.ix>), NombreArch); 
CursorC.Fis := succ ll~ng!h <LinTJJ: 
C.ur-sor·C.Log ~= Cur~orC .. Fisr 
PosCur.X :=" + S•Jcc (l.,.ngth lNombre_Ar•=h)) "H.>bit: 

SelT~JtBG ITcxtBGBlanco•: 
to?.s•:t·ibe t·· 
mvv~to \a, yj: 
o;si::1·ib'9' Ccon•:a.t \·· ·• NombreArch)iJ 
C1.u· _Pr-.l?n_Au:< : = Curs.or· _Prendido; 
op1·imi~-~~~ :~ f.als.-3; 

REF·E-"T 
main lo1:•P: 
IF oPrimio ose THEN Dialogo :-= falser 

UNTIL NOT Dialogo; 

IF Cursor Prendido THEN 
pa:·p.a.d~;_.::ursot·; 

LinT := ~op~ <LinT, PosAux, length (LinT> - pred <PosAux>): 

s~tTextBG <T~xtBGNegrol; 
Cut· ~·:ir _Prendido : = Cur _P,...en_Ar..J::: 
movl'1' to ( x.1, y 1); 

END: lpide_nombre) 

ir,id¿ el nombr-~ de un ar·chivo a leer. si se sale, regr·es~ falsvl 
FU!~bt':~'~N n ide_nc.1m Jo=?~ : bool~an; 

T•Po A~eh = '.ECOC·; [editor CDCt 
Fil~=Not __ Found '-= !(1; 



No Error ::s: úi 
YAR -

x, y, PasAux, respu&ata a inte9eYJ 
e a char: 
P_n • boolean1 
s : slring1 

BEGIN 
Pide_nombr,. < .. abrir··; r 
p_n := false; 

IF NOT oPrimio •""" THEN 
BEGIN -

CSi-l {averiguar si ya e~iste ese archivo} 
reset <TempFile. concat <LinT, Tipo_Arch}); 
resPu@sta := io_result;. 
IF .-esPWO?sta ~ No_En--o.- THEN 

p_n 1-= t1·ue 
ELSE IF respuesta e Filc_Not_Found THEN 

e : 0 pide_di.a.logo Ceonca.t c··no ;e encontro ' LinT, 
Opr·irna <Return> '). l:C.RClJJ; 

ELSE 
PE':!?'! 

inlslr (resp,_.e,.t.a. »>; 
•: :..=.. pidi?_dialo90 (c•.:>ncal \. ··Err·or dt:! Entrad~..i/Sal ida numer""o s, 

END: 
clo~~ <TernpFjle): 
í$i+l 

El''D: 

s:>ide_nom_lee : = p_n: 
.END; (pide_nom_leei 

OPrim<> <Return> ·"). CCRC1JJ)¡ 

íPid~ ~l nombre d~ un archivo a nalvar, si se sal~, r~gresa fal~e} 
FUUC.TION pide_riom_es<:' : b•:>ol<!l>rl: 

c.c•t.1sr 
TiP·.::. ,:,,·ch= ··.Ecnc·: r.,,:1:1,,,,- coc; 
F í le -Not F·::.und ; 1<'.•: 
No_Error· - = 01 

VAR 
x, y, PosAu~, respuesta 
e : •:h.ar J 
P_ri : booleanr 
s : slring: 

BEC.IN 
Pid~ Oombr~ (·guar·d~r· )f 

p_n ~= f.al-se; 

IF NOT oPr im io_e se THE~l 
13EGII°' 

!$i-l lav~ri9u-a1· si Y-a .. 2~is.tie ese a1·chivol 
rt::"set (TempFil"?, i::•;,n•:-?:tt <LinT. Tip•:-i_Arch> >: 
respue5la :~ io res14lti 
IF .-.. spu .. sta ~ Fi ¡,._tk•l _Found THEN 

p n := ta-·ue 
ELSE lF n:ispuiest.a = No_Efr1~r THE.N 

BEOIN 
e := pid11i?_dio:3ilo9.:;, l.•:.•:rnc:1t <.LinT, ya e;.{ile. llo remplazo? {$/NJ "), 



C· s·, ··s ··, -'N·", 
IF e: IN t ·s .. , ··s'J THEN 

p _n 1-= t r"'Ue J 

END 
ELSE 

BEGIN 
ints.tr (respuesta~ si; 

n", CRC: 1 J l J: 

e :e pide_di~logo \concat (.·ºErrot .. de Entrada/S:..lida numero ""• s. 
oprima <Return> '), CCR[1JJ)¡ 

END; 
~lose (TempFilei: 
{Si+} 

EtJO: 

IF p_n THEN 
Nombr .. _Ar·ch : = LinT; 

pide_nom_es.: := p_n; 
END: {pidt.!_nom_e&ci 

, FF».)CE[JURE l.,.,,. t.•wto• 
COt~5. T .. 

T1po_Arch = ··.Ecoc··: ieditor CDC:t 
Off-fiel ::: 2000~ 

PfiOCEOIJRE lee; 
COtl$T 

CR di s.1::0 lV: 
':R-t-::.t•:. 13; 
Fiñ_An:h 2S5: 
T~r .• Lin :..: :~Li: 

VMf;• 
i .. j. Ap_Car· : inte9er: 
Fin Lcct• . .u-a, $e9•.Jnda : boolean: 

EEGitl-
1 : = 1: 
-- : .=. 1 t 
i•r-l 
Te.:.t•.:.CiltVJ :.:..: e-tu· (TamLini: 
i:$ri-l 
AP Car := 1 +Offset: 
Fi¡ Lectura •= false; 
S..9Ünda := false: 

RE.FEAT 
IF BufFu.,,ntesCAp_Carl = Fin_Arch THEN 

IF S.,,9unda THEN 
Fin_Lectur·a : .::::. true 

ELSE 
$-:; g•Jnd a : = t ~·ue 

8.SE 
EEGrtl 

Se9und~ := f al~e~ 
(t\O:.E 81lf F1.J.~nti.;!s(Ap _C.3.r 1 OF 

t:R disi.:,,_.,;;. 
ffEfj!f-J 



Te><lo(i.)(Jl := chr (CR_te>:to>1 
J •"' suce tJ>1 

END: 
CR_te><to: 

BEGIN 
[$r-l 
TextotiJ[úl := chr {pred (j)); 
($r+l 
IF tipo lTeHtotil• o THEN 

ConT_Lineas.Lo9 1• s•.ico: lCont_Lineas.L09) 
ELSE 

i :~ pi-ed <i>; 
: m 1 J 

i : =:. SUC•~ ( i) 1 
IF i > NumLin THEN 

BEC.IN 
IF NOT &wap~os {1, NumLin, O, gu..arda abajo) THEN 

s-al1r error- c.··------lee .. error ~l g.;ard bloq aba----- .. >• 
Cont_Liñeas~Fis ~: Cont_Lineas.Fis + NurnLin: 
i : :.: 1; 

EllD: 
{$r-l 

Te::totiltvl :=ch•- \l"amLin'1 
i"Jr+l 

Et~D: 
OTHERWISE 

EE•'.°>IN 
Te::~t.:.(1Jtj) ;= chr· {B•JfFuenlti's(AP_C~rl>; 
J :-"=Sl.J•:~.: <.j)¡ 

Etm; 
Erm 1 ( CA:5E} 

EtW; 
IF NOT Fin Lectw··:t l"HEN 

EEGIN ·-
Ap C. :ar : = succ (Ap Ca1· J : 
IF-Ap Car > Tam Bl.;que + Offs"!t THEN 

ENCI: 

BEGtN -
~F blocl.:.-ead \TempFile, BufFuentes[sw::c (Offset)], li <> 1 THEN 

~ali1· ~~·r0t· ( ·----1~~. error al leer bloq¡~q----rl; 
AA_Car : ; l ... o;; 59:? t: 

END: 

IJNTIL Fir._Lectura: 

IF i. > 1 THEN 
&EGIN 

IF rJ1)T swap~·JS { i. Pi-ed { i J • ú. 91..1 -ai-d<l ubaj O) THEt-! 
salir err1:>r (···-----lieie. ~r-n:>r .-3.l 9'.!·'.l;d Line .aba----~~-·); 

t:.ont_Liñieits.Fis :-= Cont_Line.as .. Fis + p1·~d (i)J 

END: 
END: ile"'i 

BEO:.IN 
1·e.sel (l€tnPFile. cor .. :~t (Lirtl. Tipo_ttr·ch,)<; 

IF blocl<read (T'3mpFil'l, BufF•J•?nt.,sC~•.tcc <Offset)J, 1) <> 1 fHEN 
sali.-_error" ("----leer-_t.;o.:l•:., ct'l"'or· al lee.- bloque----··j, 



lee1 

clo•e <TerapPiLe, locki; 
traefuente lPuenle_A<:tual>; 

END; lleer_lextol 

f'ROC.EDIJRE imprim_t,.xlo: 
VAR 

ConT, Cont_Bl. Cont_Li, i, Ap_Car 
lmP : I"'TERAC T 11.'E; 

PROCEOURE imPri lLinea~ : inleger>: 
VAR i. j i inleger: 
E,E(>IU 

POR i :m l TO Linea& DO 

inle9er; 

E.EGIN 
POR j := L TO lenglh (Te~totill DO 

CASE oi-d <.T,,><totilCJl> OF 
Ri!lur-n, H_Ct .. u·soi- :; {n.adai 
So,,9l·i~ .. !:::.:--'_-=· 1 ,::~·-·~ : wt"·1le llmp,. 
(._•Jion $1..1av>? : \.11·1 t.¿ i. Imp. ··-·· J ~ 
a_a,:a;lo Yrit"3 •lmp, ~·. chrl3), 

wt·it~ 

vrit~ 

1::-.P. e ch1·\.$), 
~_.ai:oin lo 
i ac~nt•.:. 
o - a•: en l.-..> Wt" i le 

•J .::icent•:. ••• wit~ 

(Imp. 
t. ltr1P • 
( lmP. 

i 
o 
•i· 

OTHEí<WISE 
..,,. it " lI rnp , T" : t ·~ ( 1 J t i J o; 

EN01 iCASEl 

chr\..SJ:. 
chr .. B•. 
chr(8) .. 

w1· i te l n \. l rnP • : 
Elfü: 

E.r~~: l.i_mf..-1·1j 

El;:0:0 IN 

chr 
ch1· 
ch Y 
chr 
chr 

rew1·it~ i..lrnP~ p1·inl"l?1·: J; 
.,.,rite i..lrr.p. •::ht""(2.7i • .:hl""(l':.181. ch1·<.7:i. 0:.ht"('))); 

,.\p_C.ar := 1; 

(1:,.nt.. :== (..1:.int_Linie:;i,1> .. Fi~t 
Cont El := Cont DlV N•JmLin: 
Ccnt::::Li := C.•:inT MOO Numl.in: 

l96);: 
{96))' 
(96)}; 
l96)); 
(96)); 

{'!gp.a.nol l 

F"OR i : " l TO Con\._E:L 00 
BE:úlN IF NOT s1.1apeos í.1. tl 0.Jm!_1ri. •). t.-ae_d~_at·riba) THEN 

.;..:-.-lir '3:t·t·ar· {· -----impr·im t~xtc, .:?t-rur .::il lr"·'3.P.:r' bloq1.J.ll!? _____ .,.;,t 

i mP 1· i ( ÑumL in ) ; -
IF NOT swapea5 ;1,·N~mLin, O, 9~~··da abajo) THEN 

salir_.,,,..,,,. (··--·-·--1mpr1m t<:rnl•=>· ,.;,-.,.- '-ll guardar bloqu.,.------··>: 

E:tlO: 
IF Cent Li / O THEtl 

E-EGII~-· 
¡¡:: N1::H s,1,.,1.3peos (1. Cc•fll L~. V. t1·a~ d.;? ar·riba) THEN 

salír_e .. i·o1· (.-·.--··--irraPt ~m_t~:~l·:i • .";"¡-·r01· ;il traer lin~a-s-~----·-);: 
i rnr .. ,. i i. Cr..1n \. L i ) ; 
IF NúT S\Hd·~;i:,:o i.1. C0:ir1t_J_i, O, 91.Ja1·da_ab.::ijo) THEN 



iialir _et·ror- (··-----imprim_tGxtp, error al 9ua.rdar linea.9-----"">1 

END1 

write <lmp, chr{27l, chr(90>, chr(7>. chr(0>>1 
·clo5e \Imp)<; 

EN01 l:imprim_textc•l 

í'ROCEDURE &al~ar texto; 
CONST -

Tipo Arch = · .Ecoc··r 
VAR -

Ced i tor COCl 

ConT, Cont_Bl, Cont_Ll., i, Ap_Car 

PROCEDURE sal~a (Linea~ inte9eri; 
CONST 

CR_disco = H•I 
CR te-<lo ~ 13: 

VAR i, j inleger: 
BEGlN 

integel"'; 

FOR i := i TO Lineas DO 
GEC• It~ 

FOR j := 1 TO lenqth O:Te:doLill DO 
t:.EGlN 

IF T~Kto[t)[JJ = chr lCR l~•tol THEN 
B1.J.1F1J~ntie;¡(t\p Cr:u-J :.::. i:R __ di~':o 

Cin9las} 

ELSE -
Bi..tfF•..1-?nle:;.(Ap c.~1·) ;..:.::. ot·d lT•.::.~l·.:i(i.]C.jJ)-; 

AP _Car : = s•.i-::c T.Ap _r>J.r I; 
IF AP_Car > Tam_Bloqu•~ THEN 

BE•::.lN 
IF block..,.- lle \T..,mpFile, BufFuentes, 1) <> l THEN 

\.··----s-<J.lva, ti!"r·1··::.•- al ~-s.crl.bir bloq•..Je-----· 1;. 

EtlD: 

-s.:i.l ir t;?rr•:-ir 
MP Car· ;= 1; 

END;-

B1.J.iF·..1ent.a>[Ap_(.-ar·J := CR t~~to: 
AP Car := succ <Ap C~r>: 
lF-AP Ca.- > Tam Bl;;que THEtl 

BECiJN -

END: 

IF bloch,1·it"' <TempFile, ButFuente;, 1) <> l THEN 
(··----salva, erro~ al e~cribir bloqye----~>i salir ~rror 

AP_Ca1· ::.:. l; 
EllD1 

Et~D: l:sal,,ai 

BEC1IN 
rewr·ile '.TempFile, con..::al (.Nomt.Jt"e_Ar·ch. Tipo_Arch))f 

Ap _Car : = l: 

CQr1t :;; Cc.•nt_Lin~as .. Fis; 
t:ont Bl := Ci:,nt OlV NumLin; 
1:or1t-Li := ConT HOD NurnLin: 
FOR i : ~ l TO C•:>nt._E:l Dü 

BE6It~ 



lF NüT swaµ~QS. 1..l, N.i. . .unLin, 0, ti·.:sie dad .a.,.-r·i.ba.> THEU 
»alir toSYror .:··-----s~'l.lvar l':lxto. -~l·;:-or ;;il tr-..aer bloqut;?-----··)J 

salva {ÑumLin): -
lF NOT swapeos Cl, NumLin, O, gu~rda_abajol THEN 

salir error 4.."-.. ~---salv.:ir tt?~ .. to. •2rror ""'"'ll gu.ar·d;.ir bloque-----_,.)J 
END; - -

IF Cont_Li ; v THEN 
BEGIN 

IF NOT su~peos (1, Cont Li, 0, trae da arriba) THEN 
o;.a.lir ~rT1::1· l -·----s-3.Í ....... :u· texl•:•, €r·T0r ~:::tl traer lineas----- ... ); 

s ;i; 1 va i. Con t L i J : 
lF NOl 51.Jap:ios t 1. C1~n t L i, ú, g•J;'.11"d-3 #:ib.aj o) THEt~ 

-s .. :ilir_'"?rrcw •·--·~·-s.a.f...,.a,y l-ie:.-..lp, •2rt7or -3.l 91.iardat· lin~as------"); 
END: 

Te:<toClJ := ·??: 
T1~n..:t,:,( 1 ]( t J : :::; i::hr t..;.'.:. ... 5i; 
Te::toCllC.2J :.;..:: cl·u· .·.;;s'JJ: 
salva· l.lJ; 
IF Ap_Car ; l THEN 

IF blockwr·.itc (Tempf.i.l•.!,. BufFu¿11lcs. lj l THEN 
tialir _ert·or (··-----s.alvar_tcx.l1:>. ~.?rr·or-- .al escribir bloqu.e----~); 

cl·::isre i.Tt:rnoFil~. lc.1.=l •; 
t t" ... "laa f •.J.o:"nt ~ 1 FiJ~n t .. ~ f.:v:: lu.rl.l ·'; 

EtlD: {salvar te"t•:>j ·-

PR01:EDIJBE ii·_P•:'!C::.l•:i•::.•n td.;-l_fi.n-1l : bo•:."<lB~n.1 : 
w,R 

•., <J : C.i.s•:;,s.; 

BEc;ftl 
IF d>?l fin<.>l TliEtl 

BEGlt4 
Cont 
t := 
g : =' 

El<D 
ELSE 

&E:i:.IN 

: :.:.:: C•:•nt Lin~..;is .. F i:;;. 
lr·ai.i do? -·l.b.(J.j•:t; 

g-...::n·d :i_ ;r·~- i b ~ ~ 

Cor1t : = pred t..P,·im,~1·.a .. Fi 5 ·,: 

t :.-= tr·aJ:? dJ? ~rrib-::i~ 
g :. ;.: g•..l-31·da_;baj o: 

EtJD: 

C.•:•nt (:L := C1:•11l DIV th.J.ml.in: 
C•:•n t =L i : ·= C1:•n T t10D ~.¡1Jml. in; 
FO!< ¡ : ~' 1 TO Con t _B l D•:t 

BEC.ItJ 
IF NOT sw3peoG <l. NumLin, 0, tl THEN 

salir ~rt·or c··------ir Posi~ion. erroY ~1 t•·~er bloque-----~); 
lF IJOT Swnp~·:.-.s \l. th1mt.in. O, 9) THEN 

-s-1lil-_8r,·:Jt" ( ·------i1·_p.:rsi•-:i1:-n, aerrot- al 911.:u·d.-:J.r blc-q 1.l>?-·---·--··)~ 

ENti; 
IF Con t L i #, ú THEtJ 

8EC·ll~-
I F NOT át.Jü.Pt.11:ts ( 1. Con t L 1, V, t) THE.N 

salit# ... ~:2l·ror· (··-~·---ir_posi·=ion, ~r-f"•Jr ~l tt-aer lina.a.s-----"); 



IF NOT &uapeos \ l , Con t _.L i, O, 9) THEN 
~.alir_e1'"ror < ... -----ir_Posicionp crrror'" .;r¡,l 9u4'rdar lineas-----")J 

END1 
ENDt {i,- _Po"icionl 

F·R1JCEOURE l imPi~_dialog<:•: 
CONST 

Top 13; Bott~m ~ 31; l~q 
VAR 

Y : l"li!'Cti 

BEGIN 

O; Oer 

ha::_rect (r', lzq, T-:.p. Di::;,-. F.olt~m~; 
~Elp~tl~rn iN¿g\"O~): 
palntr.act \.r .. ': 
S•Jtp::itlw:?rn tE:l~:in•:•:o' ·,; 

END: {l1mPl·3_di~to.;..:•j 

f"R:OCE:DLff..E f"..:?9l"~ .::1.1i·s>Jt .. t.Pint•.)> :i b•::.•:tl•::!...;1n'i; 
IJAR Au:,. (,.:-nl-:- Con': Ll. C1..-.Jnt_L1.. i11l•.::J~,-; 
E-l:ó:C.IN 

Conl :~ Cont Lin~~s.Fi5 - •:on Lin F15: 
Cont Bl := C1;nt OI'..J N1JmL'ln; - -
C•:tnl=Li ::::~ C1::inf Hvli tJ.ur;-:.:..1.· 
FIJR i. : = 1 TO Con t _t;l OC• 

BEGit< 
Ir- NOT úw.ape•:i:; t. l, 

S-3 lit> Bl-1·•:•1· ( 

lF NOT ~W-3.P-:•:•:. •.l. 
sal i,· _~rt·•:n· e_ 

El·ID; 
Il'" Cc.n l L i > •) Tl'Etl 

· 13E•31N-

t~'. :·~::~ .~ :.',;. :;IJI" ~ ~:;~·:· -.; :: ;:,~~ ~,~ •~.) l ;~:~~:-~ b l ,.Jql_t~" 
tJ·...í'7lLir1~ -.j, Cj•_iar·d<J .a1·1·iba' THEt~ 

-v<.!9t .; .. _·:·~r·-:.,·.,y' 1 •J¡V<J?. ·.ll ')r..J..:n·d:;?.~· bl·:,q·J<a· 

rr t.liJT Sr..'-'3.P•::?o:. 1 1 , C<::'n t l.. i. O. t ro·~ d·-· _.;J.b~J ·~) THE..tl 

'}; 

salir· ~t·r·:·r ( --···--:··o:·'it··:=- •:•.iY'St""J1· •• ;~·rr.-'lr .:il lr.:io..?r' l1n·!'-=1-s.--··- -
IF NOT ;...,:apeos ''.l, C.-:-rat_Li-; •), g•.Jn1d.J ~1r·1bd1 THEt~ 

s~:ilir_err,:ir- f ----·-r-,?•)r•:_.;:1.n·s·~r, •::t.;.-•::ir-· .:il c,:i1 . .1.;.i1·d.;n· lin~·'.l.'i-·----·J":" 
EUD: 

ír-ec1-1pera l .. :is lirh~:3 qu¿ e~t.::ib-3n en m>:?m .. p1·in.:-ip.:Jll 
IF NOT ~w.:tP~·.:.s-:. (f•t·iin•:n·-~ .. Lin·:o:i•.F.:n_T~~~ .. 1, ú,. tr ... 1-? .. dJ2_.~1.l"rU:>r:1> fHE.N 

s'3lir- er·r-ot" \.··-·-- - )"•:o>g,·•:.!S;.;n· ~3tad·:i.. la pr·imer·.a line.;i ---- J; 
FOR A.•.tx-::. s•J•~t:: <.C:ur·s.::.rL i::.?sta•j1; .. Fis) TO Ulli111-;1 •ist:J.do.Fis !)O 

EEGIN - -
toma linea (Lin~. suc~ ~Ullifna .. Fl~•); 
gt.t¿¡rda linea (LinT. SllCC t.Ullitu.:i.Fi'5.))~ 

END: -
FOR Au~{ ::" p¡-¿d i.:Ct..n·s1:n·L ~.::~t3d.:, .. f7is) 00\.JUTO FTirn.-:rpa_estad•J .. t1s [o) 

EEGIN -
l·:>rna l ine¿¡ \.l. inT. Au : -, : 
9•HH d::i lin1::-~ (LinT. /\'-IX'.•! 

EtlD¡ -

ir·eg~~~ar el esl3do ~~l1Jal d~ la panlallal 
H1:-irr.i: : ·= l-k .. m-a test .. :idi:t ¡ 

C•.Jt· ií•:u-L : :-.: e;:; •. ;;i01·L e .s t. -3do: 
C1.1t·so1-i:. :~ C1.n·-=orc=.est."'d'~• 



PosCut· :; PosCur· e~tado: 
Reg,lela 'ª- Reg_e;lado; 
"'li1apia_dl,.logo1 
IF Pinto THEN 

BEOIN 
toma_linea <LlnT, CursorL.Fis>; 
ins~rt CHa~ca_Cursor, LinT. Cur~orC.Fis>; 
guarda_linea <LinT, CursorL.Fis); 
busca_c•.Jrsor; 
pinta_venl <Home.Linea, Y_Ini_Vent + TamReng>; 

END; 
toma_linea {LinT, CursorL.Fis); 

END: i.rqgre_ct.Jrsorl 

PROCEDURE re11re10ar _estado; 
VAR A•.Jx : integ~r; 
EEGIN 

Cr~cupe~a las lin~~ que estaban en mem. Principal} 
IF NOT sY.a.peos. (Prim4r4.Linq-:iit• .. E"n T'"~i !, O, ~r::.c d.:. ..:;,.y¡-l1J.d.) T~N 

sal ir _error ( ,.,. _____ regresar- _esÍado, la pt~ i1aera -1 i;:;-ea ____ ,.,. > 1 

FOR Aux :~ s•.JCC <Primera_<?stado.Fis> TO Ultima_esta.do.Fi" DO 
BEGIN 

loma_linea <LinT, 6UCC •Ultima.Fis>>: 
guar·da. linea <LinT, succ <Ultima.Fi,.)); 

END1 -

{regresar el estado actual de l~ pantalla} 
Home := H•:=;1me_P.!.st.ado; 
C•.1r•o•·L := C..•.JrsorL estado: 
Ct.tr<5orC. := Cursot·C-esta.do: 
FosCu1· ! = PosCut"' _e St-3do: 
Regl~ta :s:c R.G9 esit.ad·:-; 
tom~ lin'2.a {Li;;l. Ct..11·5ot·L.F1:ai; 
1 imP ia_d ialogo; 

Et~D: Cregr·esa.-_estado) 

PRO•:EOURE doApple: 
T1PE 

Adr_Cheat ~ RECORD 
CASE: boolean OF 

lo·ue : <int : integer>; 
false (p\r : "inleger)r 

END: 
VAR 

a. y. mern : integer; 
cheat : Adr_ChQat¡ 

BEGIN 
;< : := Ha i nPor t • Pe nLoc. X: 
y := H..:;iinPort.f•12nLoc. Y; 
mo~eto (10. 170); 
dr.:iwt.:~'t (·· memori.a -) ... )J 

m~rlc íctleat.ptr>~ 
d•~~win•. '-•:he.;at. int); 
dr·awt~;.t (·· 
ln: 

i: 

dra\.J'te:.:-t (·· mema.va i 1 -> ·· j: 



drawint (memavai l): 
drawtexl e~. ~)¡ 

lll<irm : =- memavai 11 
drawint <mem): 
drawtext e~ ~,, 

doreadln1 
move to (". y> 1 

EN01 {doApplel 

PROCEDURE doDoc:; 
cONS.T 

Doc N1.1e vo = 1 ; 
Doc:Abrir = 21 
Doc_Cer-rar • 3: 

{Elemento~ del menu Documento} 

Ooc_G<..1-ardar = 41 
Doc Gua.- Como = 51 
0oc:Imprfmir = 6; 
!)".:)<:_$,:?lir ~ 7; 

BEGIN l dodoc l 
CASE Henu_choice OF 

Doc _Abrir : 
BEGIN 

gu.a1· _e;r.t_curi 
IF Pide_nom_lee THEN 

BEGIN 
leer _te:.4:to: 
IF Nomb1·e_Arch = Nomb_Inlci.al THEN 

BEGIN 
Disablettem 1.0oc_Menu, Doc_Guard.ar, false>; 
Nombr~_Arch := LinT1 

END; 
re9re curso.- ítru~I: 

END -
ELSE 

.-eg,...e_c•Jr •o•- i. fa. l ;12 I: 
END: 

Doc_Guard.ar : 
BEGIN 

9uarda_estado: 
ir_principio; 
salvar _te><to; 
ir _posiciotl (tt-1..1.e): 
regresar _estadoi 

END: 
Doc_Ouar·_Com•:> : 

BEOIN 
guarda_estado; 
ir _principir:,; 
·IF pid.,._nom_esc TllEN 

BEGIN 
salvar _te:<to; 
ir posici~n tlru~1; 
DiS.a.bleit.zrn l.Do•:_H-en•.J~ Doc_G1..iar·d.a,.... false); 

r::rm 
ELSE 

ir_posicion {falseJ; 
regresar_e5tado; 



ENC11 
Doc I111Pr im ir • 

BEOIN 
9uarda_e»tado1 
ir _principio; 
imPI" im_te ><to; 
ir_posicion ltrue>1 
r'39r.esar _es lado; 

END; 
Doc_Salir : Salir := true; 
OTHERWISE; 

END: CCASEl 
END; i dodo-:: l 

PROCEOURE doEdit: 
BEGIN 
EN[I: 

FP'J•:EO'-'FE dc·L<:•CI 
BEGIH 
Et-1.i:•; idoLo•::; 

PROCEDURE d·~TiPO<>I 
1.',;R .S.an : b-=-·=- l -::~:in; 
BE(:!tl 

tSALlRl 

B.an : -= H[ta t :i ... [ T 1 p·:-s _H'::!n1..J. l .. l t"ms [ H~ n•..J_C.t't.: i. '=ti?) .. i tem_i s_checked: 
E~n := nr:, 'E.;::t.n~; ll..a f•.incii::in t.!:(1T :io ie.s. c·:-nfi.able en ENSAHE.LADüRl 

IF M~~u Choice ~ 1 THEN 
Check.Ítem t.Tipos_Menu,. H'i?nt.l_Choiclll!. E~n'.i; 

ENO; 

PROO:.EDIJRE do'Jent: 
VAR 

ri,p : Ap_L i r1-:.a: 
"· Y int.,9er1 

6E(,UI 
Ap := Prime~a.Lin~a; 
~ := H~inPort.PenLoc.:;i 
y :~ HainPort.P.,nLoc.y: 
WHILE AP <> nil DO 

BEGIU 
m·:>veto '10, 160):d1·awint i:Ap'.En_Te><>: 
IF tipo 'f.;!><t<::.o[Ap•.En_Texl) = O THEN 

esc.-ibe <Te::toCAp'.Eh_Te;:) • 
ELSE 

escribq (·Regl~t~ ); 
dt~l .. o;;~dln; 

AP : =~ Ap ..... Si CJ; 
EIW; 

rn·: .... .:- t•:• • !(•~ 16()) r 
-! ::..t::t· iboe t.. ,·H·:•mB .. F i 'S- j; 



drawint tHome.Fis); 
escribe <·· '> r 
don•adln; 
moveto <10, 160i; 
eser ibe ( ··------------- fin -----------------'): 
esp; 
CDOve lo ( ~,. ,, J ; 

END: ídoVenli 

PROCEDURE doForm<>; 
BEGitl 
END; 

PROCEDURE do::>Henu; 
EEGlN C d·:;Menu l 

IF t1enu ID (;> O THEN 
e.ASE Men•.l_id OF 

Apple_Menu: do::>Apple; 
Doc_Hen1..1; dr:>D·~c; 
Edit Henu: d0Edit1 
L•.:io..:_i~uu,; úoLoc; 
Tipo;_H~nr.J : doTiPO$.; 
4J~nt Hen•.J : doVent; 
Fo•·m;_t1enu : d0Fo1·ma 

END 

hi 1 i t~men•.J\ú>; 
END: l d•:)H¿nu j 

FROCEl:•URE handlo¡;b•.ltton1 
'/AR 

Scre\lnX .. Sr.:-r·e:en'i :. integer: 
BEGJN i handl.,,b•.ltton l 

WITH e .·"1n t DO 
SEG IN 
Sc~«enX := charl + 256 ~ ch~~2; 
S<:r112!ie-n·r : = ch.;it'" 3 + 256 • ~:har4: 
IF S.::.-e .. n'r < 10 THEN 
, E-EG114 

Hen·~St!l! lecl <Mienu_id, t1enu_choic~); 
dc·rr.en•J; 

E:tlD; { CASE inMenubar l 
END; i IHHI 1 

END: i handlebutton l 

lec la 
·~11: FIJtl(IOU: mauejar la tecla que recibio el 1-:.c•P principal. 
l 
PROCEDURE tecla; 

BE.GIN 
Ob 2C•.JreC•.u~ sor; 
IF NOT Dialogo THEN 

t12n1.i•..:e 'I (Henu_id, Henu_ch1:.ice, event i; 
IF <.Hen•.i_id <> (t) ANO (NOT Di·~log•::o) THEN di:.Henu 



ELSE maneja_teclaá; 
END; 

:tt parpadeo en BackG1~own 

,. FUNCION: Realiza <?l pa.-pad-.o del -:ursor, usando esta tecnica se 
,,__ P•.Jed~n hacer otra"i func iono;ts, sin d-3: tener el pr09rama, tal~,¡ ~omo: 
~ impresion. pintado de loa Pantalla, calculo de palabras es-crit.as. 
~ correccion de •::-rtograf ia., ietc:. 
} 

PROCEOURE BG_parpad-.o: 
BEGIN 

Con t_tlo_Ev-.n l : = su•:c <Con t_No_Even t l: 
. IF Cont_No_Ev.;¡nt >= C·::>nl_EvP.nl THEN 

pa.rpadea_cur so.-: 
ENO: 

PROCEOURE main loop: 
BEGlN -

GelEvent(event); 
IF event. evt kínd in [but tondown. keydownl THEN 

EEOIN -
IF Cur,io,· Prendld•::> THEN 

payp.a.die.a_cur4iot·: 
CASE e ven t. evt i: 1 nd OF 

button down -, Ir NOT Dialo9•::> THEN HandleEutlon: 
ke y a.:.•:7n : te•: 1-'l.: 

Etfü: CCASE i 
parpadea 0:1..11·s·:·,·: 

Etm -
ELSE IF evenl.evt ~Lnd 

E:G_parp.;:ide•:•; 
END: {main lo•:•P; 

BEGIN 
comien:a: 
Cor•l Ev-.nt := v: 
s:n-·oces-!i.d•~ :-= tr•a.i:: 
aeentu~do :~ fal5c: 

No_Evenl l'HEN 

N•:imbre Ar•.:h : = N1:.mb In ic i..a l: 
Di.s.abl:?°I t~rn .:Oo:-·.:_H>E:ñ1.J, D·:i·:_(,•...t-3.1"d-3.,., true): 
Dialo90 =~ fals~; 
ehe~t.int := Pagin~_¿: 
Rel~a~e <cheat.pt~>: ipr·oteJe el buffe,· de gi·aficasl 
.c>int!l_Panlalla: 

REPEAT 
ru.:iin loc•p; 

UtHIL S->li.-: 

'./e1· si o:.1n ( VHaj 01~. 1.J!1-=?d i 1.Jm. '.'Hi n•:i1·. VSt ·J. t i.J. s, VRe 1-: a'!iia.,: 
•..1r i t.¡ 1 n <. ·v.;!'t·s ion ··, VH.aj or, ··• ··, VMedíiJm, ~. ··, VMinor, VSt.at•.J-s, VRo! lieas'E!'. 

· HemA~3il: ~.H¿mavalll; 
:~.t·:•PD.e s k T•:ip i 
etm. i H .i 



LIOOARY tfAP FOR tesi;;l.lib 

s .. gment 113'7: 
System version = A211.3. c~d~ ltP~ is P-Code <l~asl sig. lst> 
CAROAF 1 ibrül'Y un i t <LINl<EO lNTRINSlC) 

USES. 
(Su tesisi.libj ~gr~it. 

P~Po: 

COtl$T 
Tam Bloque ; 512: 
N.ah~):!1.Jf f = ;:S6V: 

Banco_F•..1.enl~ ñ = 7: 

T1FE 

CHouse Graphics 1at, Henus only) 
i.:icc .. dir-ec. de ~m.. aux., sYap.go-sl 

{t~mano d(! un bloq•.J.e de disco,, Pascal) 
Ct.:im. del ma.ximo b•..tff-er P-:tl·.a 
contener una fuente! 

Fu~nt~5 = (Negritas. Italicas. Got·das, FlacaQ, Habitu~l1; 

Oi1·.:-:cione"S = RECORD 
Adr' inl'l'9C,..; 
T~m int..eg-eor; 

EtW: 

B_Fu .. rote = PACICEO ARRAT (1..Hü.<_Buff] OF B;ter 

•:harE:lo•=k = PA(l.:EO ARRA'I' C1 •• T-'!lm_Bloqu<?J OF chal': 

VAR 
r~mpFil~: fil~; 
f't1·T·::.Fonl : int•og.:r·: 
E~fFuentcs : D Fu~nt~: 
F•.J-:.nt>:_A•:li.Jal ;- F•..t~nt'S"s: 

{tr·a~ a m~m~~i3 p1·in~ipa1 la fu¿nt~ 
FROCE~U~E li·~ef1~enl~ (f : fu~nl¿~); 

.;eqrrien t tt<lO: 

(p~ra leer fucnt~~l 
{apunl~dor ~ 14 f•J~nt~ del m~nul 
(bui íl:?t pa1·.a l.a~ olr"a~ fu~nl~s·l 

{la f1~~nt~ ~ctu~l ~n m~m. prin.J 

"f .. j 

S·t~b::rn v~r-sion = A21·1 • .3. cc•d>: l"P-=' i:; P--Cod•: (lea.Et sl9 .. Js.t) 
CAR0~F dat~ s~gment 

·~o?9.t1-er1 t ff z 7: 
S>"5tem _.·,ar·;;ion A2il.3, code type is 6502 



.PEPO library unit (LINKED INTRINSIC> 

LISES 
{$u menus.libl mg~kil; 

CONST 

minim~ loe = 512¡ 
T~m_Fi;_Lin ~ 92; 
th."_Lin_B;in•=o = 528: 
Bant:o_hf _lni 6; 
Banco_lf_Ini = 1; 
t'umL in = 3v; 

1 , T>PE 

tmlnima loealid3d de memoria j 

Clama.no fisi•:o de nuestra-; linea.5 en bytesl 
ima:.:imo numer·o de: l lneas. por- banco} 
{limit"s d~l doble ~tackl 

{numero de lineas en mem. prin.1 

ilo~ tipos d~ m~neJos de memoria auxiliar) 
Hov i =- i.Gt~arda, R~cup~\'· :a); 

il~s tiPOi d¿ ~~~p~o~l 
C.a;o5 = t.tf"'a~_di::?_a,·r·ib=i., tr·~~_d"":?_.ab.-3.JO. g·-1~rda_arriba. guarda_aba.Jo, 

re t r•:-cede \.Y.:•.;:_'-'• ,. iL-:i.l. ..:;. ... .:.r. ;:.:;, [l. : : :.~ ~.: "=' J ·, t 

Varrac = PACIEO ARRAYtO •• vl OF B1t•: {para ''peek'' y ''poke''l 

Tri::i = f'ECORO 
CASE 1>·:·.:•l".a.n OF 
f:;l;~ :. iMddY~S'S • .... _;. 

EtlO: 

ip~ra "p~qk" y 1'pok~ 1·1 

TiP•.:ri_Lin'9.& = str·ing,[S'10l; iunidad fundamental de textol 
M-.lri% = AARA'i[l •• NumLinl OF Tipo_L1ne;,1 !el lexlo en mem. prin.l 

\'AR 
fin. Aler'l<t_Mem 
Te:~li:.· : H~triz.: 

lind¡can sl ~e termino el e>pacio para la~tol 
l~r ... 2a dli' tr.a.ba.Jo .en mem. prin- l 

{l~~ l~ localidad de m~mori~ ''Addt-''l 
FIJNCTION P"'"'" (Addr : integer> : Byte: 

í-=:.:1·ibie "V:J:lu en la localidad d-a memoria uAddr"l 
F~OCEDU~E P01.~ (Addr : integer; v~1 Byte): 

¡,-~~li=~ un pa~o de d~tos ent~e m~mori~ principal Y 
~'.1"'.ili-3r. los p-=it·;,lm~lr•:t5 sc•n: d.::-;1:ripl;:=tr4.3'i di:tl bloqu-a 
~ fü:, .. ~,-. con cu-3.l b3r1=•::-· ·J.•J·:i li -a1· s~ v~ 3. trabajar y el 
:,<;-n•- id•:t de: 1-::i tr :insf•?r~n·: i ;t.j 

PROCEOIJRE .a•J.-:m·~"e \.Ini.Eloqye. F1nl:l•:•qu-a. D·~.:;tirP:•, E:.ztnco: integ.ar-; 
11ov : Hi::-v i J ~ 

ii~r1cior1 9~rl~1·at de m~r1ejo de rn~moria auxiliar} 
FIJNC.TlfJN. S"-'~Pli'.!.:OS t.lni, Lin12as, Fin~l : into:get·; 



Caso : C.aisos (l.a func:ion a .-ca\i>:i>rl 
> t boole4ni 

(tr~e linea5 de al9un bancal 
PROCEDURE traebloc (lni, Einicio d~l bloque de líneasl 

{tt de lin. a t.-aerl Lineas., 
De5tino, Clinw de tex~ a donde se traera} 

{ tr·.a,.¡ 1 ine-3.S -enler·a~ di! J.¡i F i.le, 
FUNC Tl(lt~ t1·,;iean· i ( t ni, -

~i falla. regresa ''f~lse"} 

Lineas : integcr> 
bool-ean• 

ila linea ini~i~l ~ llen~rl 
[el nume~o de linea~ a traer} 

icomo "tra~arri•• pero de Low File) 
FUl~CTION t1·.;io;'>ba •In1. - Cl<l lin"'a inicial .3 llen.3r} 

Line.a,$ : inle9-er) {el n1.Jm<t?t"o de lineas a traerj 
: bOt":)l~.an: 

i9uarda lineas en ~lgun banco} 
PROCEOURE g•.urdabloc (lni. [inicio del bloque de lineas} 

Lineas, ttt dq lin. a 91~~~·da1-l 

Oestirt0, [l~c. d~ m~m. en dond@ s@ guard~~al 
Banco: int12gie-t·Jo; 

i.gu~i-da line..;a.s. entier·as en Hi Fil~. 1·1;:?gres.;i 11 falseº si S.-? a9oto la Jno;;?m. j 
F•Jl-ICTION g1..1a.1·d~l'"~i t.lni. - ila linea inl.::i-:t.l del texto ;i 9uard.:J.rl 

Lineas : int~g.zr) {el num-=r·o de lineas a g• .. Hu-dar·l 
; b•j•jlo?.an; 

icomo "9•J~,-~~r·t·i" pet·o ~n Low Fil~l 
FUNCTIOU 9ua.-daba i.Ini, -!la lin.,-3 inicial d<?l l•!.<tc• a 9•Jard-ilt"l 

Linea'i: ínteger> ii:?l n1.imero de line.as a 91.i.ardarl 
bóole.an; 

ir~corre linqa$ d~ 1'T~xto" 
FUNO::T It)U r.acar .- i ¡ In i, 

LinP.~s. 
Final 

inte9ar) 

.a lti F"i lo:: y d"! Lcw Fi 111! a "T~xto") 
{lin;a inicial a r~correrl 
i~ d~ lin~~s a 1·ecorr@ri 
lullima linea a recor~e~) 
boolqan; 

lreco1·~~ lin~43 de 
_FIJNCTIOH rec'1ba ( ln i, 

Linea~. 
Fin<>l 

ure .. ~t·::i-u a LO\.J_File y doe Hi_File .a "Texto .. ) 
{linea inicial a recorrer} 
[~ d~ li11eai a ,-~~orr~1-] 

l•Jltim~ line~ a recorrer} 
b~··~lo:?a11; 

Segmenl M-3Bt 
,-System· version = A2/1.3~ code ltPe is P-Cod~ <least sig. 1st> 
·FE.F-0 dala 5e9ment 



---------------~-----------------------------~~---------------------
Sec;iment lt20• 
svstem'version = A2/1.1. cod• tvpe i9 6502 
11GRKIT library uni t (LINKED lNTRlNSIC> 

const 
ma;( menua ~ lV; 
maY.:titl-e_tJ.tr = 2.V; 
ma~'< i tem s t 1· ~ .3V; 
max:nYm_it~ms = 10; 

no_'i'·.;oent = V: 
bulton_do..,n ~ 1: 
b•..!.t.l•:Jll 1.,.1.p ::::i: ;;; 

key _do::;n = ,_, 
drag ; <l: 
apple_l.;ey = 51 
update_even~ - ~; 

"·. 25'5: 

bit 5 

Pfl'tCd-2-::.. \p~nCOP'!• po:nOt·, P>i!nXol·, penBi.c, 
nolp.:!n~P 1. nolp~no,~, notpe:nXor. notpianBic>; 

., .. : 
-:.nd: 

1r•ti!'9.,=•·; 
1 n•.-i:g<?r; 

riect ria•:•:it·d 
•:aá~ intege1· of 

maP inf ·~ 

m¿.--=t· in í ·:· 

•:·: it.l@ft: 1nteq~r·; 
t :.p: ir1tt!!go:1·; 
Y íght: i nteg•i.t·;. 
bC\ltom: inli!9•?c 1; 

1: ~~pl~ft: poinl; 
botrighl: point): 

l'!nd; 

p:i::l -!d r·e.:01·d 
· .. i."!:wl:.i·:: p•:·int; 
m~Pbi t:: inteqt:?rt 
r..~P,,,i~lh: byt...::; 
,·o:_~'!,1".--ed: b¡t.:;; 
~pr-a:•: t: rec l; 

<:nd: 

;:: ::: :· ~ :1 1·~·:1:-t'd 
r'l¡.<j•t-a:l. ; b)·l~! 

o,·:-'.~·~L 

~nd: 



portmap: aapinto: 
p~npatl~1-n: patte~n; 
colormasks : m~skinfo; 
penloc: point; 
penwidth: byte; 
penheight: byt.,.: 
penmode:. pmodep 
rese.-v;rd: v •• 31; 
lextb.ack& byt;r J 
texlfont: integer: 

~nd; 

type_event = packed recor·d 
evl kind : byt•H 
charl birte: 
•:har2 b>'te: 
cha.-3 bfte; 
.:har4 b,.-te; 

.end; 

title_str : !ilring[C\,.><_t ill.,,_strl: 
item_str ~ string[m~x_item_sl~l: 

mi::nu_dala 

mi::!nu_title 

men1..1_bar 

open_apple : b·:.olie:i.n: 
solíd_.apple : b·,.ol~-3.n; 

it'i?m_h~s_m:irl: : boolean; 
r~s~rv~2 : b-:>0lP.~n: 
r~s~~ve3 : toole~n: 

it.am is ·:hte·=~:.:;d : bool":l!..;in: 
item-is-t1lle1·: boole~n; 
disable-flag : boolean: 

·:.h.;i~·1 : by't~; 

ch.ar·2 : brl-:.: 

end; 

.. it.arn_str~ 

pa•::k~d r·E·:·~rd 
num_il~ffi~ : byl~; 

l"~'SBt"vir;¡l : byt~~ 

{b1 t 01 

{bit 7l 

reser·.,,e2 : pacl .. ed at·ray [1 ... 4J of b)'te: 
it112ms :i: p.a.cked .arra.y [1 •• max._num_itemsl of menu_it":?m: 
er.d; 

p.acked •·e-=-or·d 
ro~ r1-.J. id : b ~ t ~ : 
dis.~bt'?d : byte; 
ti l 1 o? _P t ~ : ' t: i t J >!' _s t r: 
m ~~~~ Ptt· ~rn~nu datd; 
..-;,.e,·v.;d : PacJ.:ed .i'rray [ l~ .6J of byte; 

.;nd; 

pa.cl:~d risi:-ot·d 
num_menus : byt~; 



raserved : byl~J 

menus : arrav [l ... ma~i_toll?nusl of menu_title: 
ll!!nd; 

cursor_image = packed array C0 •• 23J of byte: 

cursor _rie•::::: = p~i:k'i:d t·~-=~r·d 
cur&or _bits: cursor_image; 
cur~o~_ma~k: cur~or_ima9e; 
hotspotx: bvt .. : 
h•::.tspoly: byle; 

end; 

pointeu·. 
T~Et·rot· : int•g~r·: 

function Point~rTo(~ar Variable~ 
inlo•:g~r; 

pr·ocedua·¿ InitG,·af; 
Procedur~ S~tSwitch~s(fl~9s: bits¡: 
~roc~durt:t ln1t.f.•;,,,1·l"v.:1.r .a_gr-arpo• t:. 9ra.1porti; 
P•·ocedure $4IE!t.P•:irt<.v.3r· .a gr·.a.fp.:arl: gr·-3.fport): 
p1~ocedu1·e GetPort(var p~~tPtr·: int~gerl; 
proced•.Jre S-= tPor- tBi t s t. 3._m..:ip inf ..:•: m"'IP in f 1:d; 
proc~durc S.e tF'ent1od~ Ca_penmodie: prnod~); 
pr•:i·=~d• . .n~e $-e tF'a.t t,._;;r· n < a_Pa t te,- n: p.a. t tei·n J; 
p.-ocedu•·to? S·xl(.-;,\.='t"H:i:i1: i:i rr.:);:.f info :. m~sl:infoj: 
proc~dure SelP~nSiz~L~idt~, heighl: bylQ); 
proc~dure S~tFor1l(FonlPtr-: integerl; 
procedu¡-~ S~lT~;.tEG,Te:<tBG: b1l~); 

pro•:•idur•: PalntR·=·=l (a t·ecl: r·e·=l i: 
proc.adu.--~ F~ameRe•: l (.a:r•.?c l: rec t) t 
function InRect{-3:_r~i:t: roiJct/ 

: bool'i..:.n; . 
pr··:i 0::1¡:¡d•J1·-! P.;iir1t.E:itsi.a mapinfo: m-3pjnf·:t)f 
pr:;;c~dur-3 Movi:=ída. dy;- int-ego?ri; 
pr·cct,!d1...1.t·e M-:-veoT'='(:t. y: int~9.;;-,-); 

proc~d1~1-e Lin€(d::. dy: integ~r>; 

pt·oefl!dtJr'r! Lino:!To,·;<, y: int-2'!g·!!r·•r 
pro~edure PaintPolylpolyptr: int@g~r>; 
pro1:~d• .. tria F1 ... ami?Polyi.polyptr:. inl~g12r··; 
function lnPolyl.pol)·ptr: inl<?9•2r) 

: booleant 
function TqxtWidth(a strin9: sta·ing) 

~ int~9·=-,·~ -
procJ!dure Dr· awTo: x t '.a_s l r ing: s tri ngi: 
proced•J.re VersiCtn t.var· VHajo:Jt~,vHedium,VHinor 

var VSlatus : ch~r; 

var Ví=:<t.?1'2-l.S·:? : irat~ger'"): 

m~·.~h id : inl129~r; 

integer; 

s•.ib id: inl.:2'ge,·: 
v.~u--slot n1..1m : inl'::!ge•·; 
var· •..J.~·~ Int.;:r-rupt; : bool~.a11; 
F·=·ntF'tY ~ integ~~r; 
sav<;!-?t-e~: inleg•:?r-; 
!':.·3-V~size: inleg-ariJ 



procedo.11-.1 SlopD.;iskTop; 

procedure GettnlAdr (var- InlAdt· inte1";1er)r 

procedure Se tCur 1iOr ( v.;ir a_c1.J.r"Sor: cursor _r>?c ) J 

procedure ShowCy~·sor; 

procedure HidaC•.Jt· sor: 

pt""ocedur'1' Ob sc,Jr~Cut· sor: 

integer>;. 

Pr·o-:ed•.Jt"'e Ini tHenu < s.:ll; d_r:h~r. opl::!n_:-h~r, con t.- ol_cl~a··, ch·t~:ck._char. 
in -:i.1: t i v~z : b )' le ) ; 

procedure Henut..::ey 1: var moanu_id, item_num : integer: 
V·:lt" kcy_evi.ant : lype_f4.v,;z.nl >1 

Pt·o~edur~ HiliteHenu < menu_id : inle9~,· l; 

proce-dure Di S.:l.b 1-:Henu mienu id : inte9"?1·: disable boolqan ;¡ 

· procedun• Di sable! tern mo;?nu_id. item_num iut.:ag~r; dis.able : b1:11~lean >: 

PtOcedure Ch~cl.Item 

rn.an•J jrJ, i.l,,.-.!1n r1•.Jm:. int~g·:r·; m::i1 l~ __ cn: b1:icl1? . .an:
m.;,rk.:=;=h¿¡r-: •:h~r): 



prOc>:'!dure Scal1!Ho1..1se<x_enpon11:1nt, y_e;<pon-?nt~ intego:?,..-); 

proeedurq Fa~:eHouse: 

procedu1·e To1Jil 1: i tAddr~ ss t.v-at· addr-=ss: in tie!9~•· .>: 

S.:?'='m'!"n t #:2. l: 
· ·;.y=t~in ver·s1•:-n = ,.-;_;~ 1.1. •:od~ typ-= is P-C-od~ i.l~.;ist sig. lst) 

HGFd'.lT d.at'1 s.¿gm.,,nl 

Segment IM5: 
SY!il~m w-·2r·;,ion;;:;. ..\.2/1.::. O:•:id--1 \ypc is P-Code l.1€.ast sig. lstl 
DECLARA 11brary unil (LIN~EO INTR!NS!Ci 

USE:;; 
i Su m€ n 1.t .; • 1 i b ; m·.J r· J i t • 
í~u p~~l-P 1:•l-·~. l1bj p~::::p•:•: 

·:Otl;. T 
Hí ::_H·.:::n·.1! • 

M,pp 1 ~ 1·1>3 nu 
Ti P•:•; :H...101.J 

1: 
5: 

Dcu:- M~nu ~ 2; 
'·..'enl_H~n1.J e-. ~; 

Ed1•. M¿;,1 . .i .:. : .• 

F·:."·ro~_H.,:ri .. : = 7; 
4; 

t-:rril~_?::.!.·~m~ 

TiP•:>s._El€ms 

num~r·o de ~lem~ntos 
D.:..:-_;: lo2ffl:'o -· I; Edii.._El¿rnz. ::::: o; 

F•.=tr·m-3._f:lo:ms ;:;; .-:,..; 

P•::tr m.enu 
L,01~ .. _t: . .l em:. 3: 

{ín.,"tr'(.d$ do: 
Ini•.:_J.t .. :·Jr"il-"l~ = L.:.:·?; 
F i ri ,\ l l 3. :i ~ 1 :;::. : 
¡,,i; Sub1·~rado = i;s: 
Fin_Enf.atiz<>rJ-:i~ •· L;:;;; 
lni~ 0ord~s = 141; 
Fj n_FJ 3~-3.'i 1'1-l¡ 

i.car·..;ia:ler .. :?oi 

Fl¿ch hd@l~nt~ = 21; 
F 1 €1:h=1\r· ,- iba =- 11; 

7; 

tiP•:·::. d';; l.:tr-as:S 
Fin_Ne9l'·1t#:!'i -.-: 1 :=:ü; 

~~·~cs.~:~:.::~~·:> 1 :3~ ~,~.: 
I il 1-::; I l -:i l i ~ a ro -:. 1 -.:;·;:-.. ; 
Fin_r: .. :·1·d:i;; --;;:: 1-12: 

de m·.:•vimi .. :?r1to; 
Fl·~·:h 1-\tr·'lS :;:: 
Fl•J•:h=Ab.ajo = 10: 

In i-: _Alt"35 = 131: 
Fin Bajas = 134~ 
In1; Enf~tiz~das = ¡;7; 
Fin Ílalicas = 140; 
Ini•;-_Fl.:J.1:: ... :is ~ 14-~; 

ir.1.1911n•:•s ·:~1r.:i~:t~?r·oe:s '2S.P~'~ial~s d•! oedit::1•:•ni 
H~t-.9•En 

E;.pt = 5; 
R-? trJr"lt 

E;,p _D•.i1··:· 
c:;_;.i,:.:;r1t .• :
''-~·:-~:in~-:i 

1: M.a.rg~rr f S.::ngr-i.a = .2~ ·::..:n1;:;1 l::i :::: . .=::: 
E ; P.:, ~ - ¿.o F : p.?. , 7 ; 

l"• t~-:·_r\l.tn·~:ld·:· -~- l¡l; E=.p_~.i_.1.3•,1.;-::: 19;-
·,A; D·d = 1:!7; 11_8.~rT-3 = ."!2·1: 

e n,:·.:;: rd •:• =~ 24; 
'1 =-di "7! f-t;? ~ i s ·:: .:·;:.: ~ 

i ..at:o?nto :::- 25; 

Tab n.,.oim<il : 4¡ 
T ;ab - = 9; 
Guit:H1 Su.a ... ·~ ::: :.·.·, 
t'f_(l.!I S•:•r- -: :-:.:~; 

o ar:--ento - 26: 
a1;-::nl•:. ,;;::. .. 39; 



Tí p0Re-9V.:..r 
Tip0Ra11Cab 

TamRegHor 
TamRe9V.;zr 
TamRe9Cab 

M"1;.T"'b = 10: 

251: 
2521 

18: 
6: 
2t): 

M-::l:;T3bH:::isl :; 11: 

Habit = 7: 
Fla<O 4: 
Gút·d = 111: 

Y _Ini_Vent 39: 

Tarr.f<,2ng = 8: 

rt~cho~Pa~l = .. ~?:• 
M,\\.v_f'r_¡,I•\.. ... -, 

i~!:o~,~~~.~~·:) ~ =- ~~~;· 
Fin 'J"1ol 1€.:.1 
•·~rn=V·::?nl !:, 18; 

T~::. \. B1:,U.2g1··:: = -.:,~ 

Te:!lEGBleoc·~ = t27~ 

T ,·FE 

lt~mano~ de regl~t&sl 

(t.-3rn.an0 do;; l·"JS lin.=t.as dobl-c?<;.;l 

lanchos d~ las ftientesl 

Í 16 do!- l P1"3'0U + lto d¿ 2. \-i..!nQlOt1•: '"' ·t $ p;3t·..::. 1~omen2.ar 
.-:n 1~~· p¿,if·l·! inf:er í•:.t· d~l r·1::n91·:.n1 

i (_;: 1j. pi:·."':: 1-s.1 

t,'\l to F.;in t - T 4mf·.•.":fl'J ! 
(r·en0Í"Jf\•O?S •:'n l-;,5 <11!-? rn;..--"d•'.! ir t.-~ .. lú} 

i. l-7F i 

H-=nu_E.:1..:.ff-a1· e f·ACLEfl ,;pr,,.,.,.. [·) .... 19'7"~') Or= (;,·t.::: 

¡ ~~·1a ~1·1·q9lo ·~s d~~l~1-4do solo p~r·~ ~l ~sP0~io q 1J~ 
íl•!!:o:é.silr:i, P-:'.:?Y.:l at-to::'i1·1·:;:i1· fí1~::-~::·1·1-1. 

TAppl,.ll~m f',fiRA"i [l. .. App lo:? _E. l •~'tnS) 1:1F .:;,,t,· ing[ l.71; 
TLl.;;cltem ARRr!ú' t l •• D•:·c: _E l.::?ui-s..l UF 'S 'l,.1- i :-,g [ \ '"5); 
TEd i t lt.·om AF<RA"I' u . .. Cdil EloamsJ OF slrinq(.:.31; 
TLoo::Item ARRAi (1. .. L•'.:'1·: _E ltm:,] 01= ~.l,·ingC:9J; 

TT iPi:t'S I t~m l•Rf<A'r (1. • T iP•?S - El·:>ms] OF -:.tri.ni:(81; 
TVentlt•Om ARR1W [l. . '.lcnt Elcms] - OF s t•· i ng[7J: 
TFo•·m-:ilt•:m ~\f",RAY [l ... F•:.•·m.3. _ElAm"SJ l)f::' st.1· i.nc,;J( 191¡: 

Dato~ Henu ~ ARRAY CL •• His Hcr1u!] OF M~11·~ d3ta: 
Til1J1·;.,, ::=. t~RF:/--.Y Cl ... His_H .. :?1-:;usl üF till~_-;¡i.r·; 

i :o-T amL in :;: 91; {l~m::.11.:- d·..:: J~.s lin·=:i.;:,; 
lipo Lin•:;:i = 5tr· ing(T.am1-in1: 
Tipo.:.2_Lin·2d~ ::- ;itr·in~]t:T2.in.;.·Li.n]; 

t1·oe9lt;? ta-.::. 1 
Reg = F'i'.Cl,E.D RECORD 

T.;im : B, le; 
TiP•::> : Byt.;¡; 

[ t iP•-:> f•..1nd-'lrn•~ntal d·~ l)":?v.t•:;}A) 
[Pa• -:-;. q1.Je qu•::ipan 2 l in•?.~r-,, l 
i.·~-;t_,~ •?S 11·~0::-,.:? .. j:U i.•:> ·?..1 ,1di\. .. "1t"J 

[ l arnani:• 1 
ltipo de t·egletal 



T•t'l1l a P~D 11,RRAY C-t,.H.axTábl OF Cyte1 
Harlzq i· Byter 

lm<11rc~ur de· tabul.lldorJ. 

l'tat·D .. r : BYt<1; 
Sang • Elyle: 
Nu.,.vPag & B~t .. 1 
Alinea : Byte; 
Silabeo • Byte 1 
Espaciamiento : Byte; 
LinCüb : Byte; 
LinPies z Byte; 

END; { Reg l 

[sangria., boole.ano. 
{booleano} 
lbooleanol 
{booleano} 
[1, 2 o 31 

1 = true, O ~ false} 

Dese Po~ ~ RECORD 
Fis, 
Log 

[posicion f isic~ dentro d~ una lineal 
{posicion lo9ica dentro de una linea} 

int-?g 02r: 
END; co .. sc_Posl 

Oesc_Linea = RECORD 
Sig : Ap_Linea: 
Ant : ,;p_Lin-ea; 
En_ Te~ inte9er: 

END: 

AP l Line.'l ~ RECl:inD 
liñea : Ap_Linea: 
Fis int,¡¡9qr1 
Lo9 ir..leg·:e1·; 

EtlD:. 

TAp_Han;:as = RECORD 
Marc : T1po_Linea; 
~unt : PACKED ARRAY 

END¡ i TAP_!1ar-=as j 

VAR 
S.al ir'",, 

lapuntüdor a l~ siguient~ lineai 
iapunt~dor ~ l~ lin~a ~nteriorl 

(apuntador al te~to} 

!apunta a una lin~al 
{contador de lineas fisicol 
lcontador d~ lin~as logicol 

{tipo ~P~nt~dor ~ m~rc~sl 
[Guarda las m•r~asl 

CR..:ingo_M..ar"-:o~sl OF Byt~: (Apu.nt.a.n a. l.a.1t. marcal 

Cp~ra t~t-minar· el loop P•·incipalJ 
iP·~r si 5¿ usan interupcione~l 
(para sabe.- si hay que apagarlo) 

Us.., _I nterrup l<;, 
Curso.- _P¡·,¡¡nd ido, 
acen tll.ado. 
<>ditando 

{si ql ~ltimo caracter fue un acentol 
[51 e¡;t~ pr·endida, LinT debe ser 9uardado en Texto> 

:. bool.:!an~ 

MainPort : gi·afpot·l; 

Menu_c:hoicia. 
t1.an1..1_id, 
Ho•..1:~1;:$lot. 

C·~nt Nó Ev-:nt, 
Anch;; -

int•-:g·::r; 

Event 
t YP'!_l!:vent; 

Cob ten ido por St at- t O.: s l. Top j 
i1..1s.-:i.do:> por ~ l pa,-pad.:!o l 

!el ancho de la fue11te en uso} 



a_«nenubar 
"'l"'lenu_bar: 

lla barra del ~nui 

iDATOS DEL MENUl 
MD'1ta 

"'Dalos_t1enu;-

iH<?nubar NOMBRES} 
t1Title 

: •Titulo•; 

No_u»adas : Ap_Linea¡ 
P-Yim-er.a .. 
IJl lima, 
C.ursct~L, 

C.ont_Lineas. 
Home : Ap_l_Linea; 

• ... '!""!::.1 .-::,~-, ,,...,.'"rii•1m~ VHlnor,. VRelease 
VStat•Js. i c:ha1~; 

APPlellem 
Do.:Item 
Editltem 
Locltem 
Tiposttem ' 
'Jentlt"m 
Formaltem 

Blanco,. 
N'19YO 

•TAppleltem; 
• TOoc: l tem; 
•TEditltem1 
• TLoc l t<irr.; 
... TTipoG l te,Ti; 
> TVeant 1 l.e:¡n: 
""TForma.It.¿om; 

: ... Patt~1·n: 

Henu_Area : ... Menu_Buf fet·r 

(para la lista de renglones no usadosi 
(prim<,,!r;i. lin-ea. de texto u~.ada en ~ml 
[ultima :} 
lposicion d~l cursor) 
{ ta:nano &e tual de ar· ch ivol 
[primera linea a desplegar) 

C-ursc,,r(... : úe~c F'tJ~; tr.:olumna del c1.1rst'lrl 
[~punta al-c~r•cla~ siguiente al punto de ir1s~,·cionl 

c_sangri'.!, lcaracter pa•· .. la sangria} 
C._Tab. {c~1·actef" da \..:ibulado\·} 

Lo9 l.abulad1:.r.::s sr.? 

Se9m<Znl tl46• 
S)'stem ver&ion = A2/1.3, code type i• P-Code l.least i;ig. 1st> 
DECLARA dala segmenl 

Segm~nl M-47: 
s·; = •.em 
1Nlt:.1A 

USES 

ve1·~ion = A2/l.3, COdG ttpe is P-Code 
library unil i.LlNl<EO lNTRlN$lC) 

(leasl sig. ls tJ 



,.._. le•int.tlbJ fl>Qrkl\, P•PQ, c~Qari 
<•U declat·a.cod<al declarar 

lla funcion NOT no es confiable un ENSAMBLADOR} 

FUNCTION no CBan r boole~n) • bool~an; 

PROCEDURE int•lr (i • integer; VAR s : string>; 

\toma una linea de la lista de no usadas y la pone en APl 

AP_Linie.a): 

" pon_of f set 
a9re9a a. todos l.os caracteres de una. regleta en texto un offs~t Cl2S> 
p-ar~ q1.Je no •JC ... :icion"'.2n un probl<Elm!l. al escribir a disco c.::ir.actieres O 

F1''0CEOURE pon_offoet ('JAR Lin TiPo_Linea>: 

--'* Q•..1 i t ª-º f f $ ... :? t 
·,. quita a todos los caraeteres de una regleta en t~xto un offset (128) 

para poder usat·l~ ~n edi~ion. 

PROCEOURE quita_off¡;"'l CVAA Lin Tipo_Linea.>; 

l iP<:i 
,. FUtlCiotl : R.19r·e:ca el tipo d¿ linea del pararn·•lro pasad•:> en Ap_Linea. 
; 

T ipc,_2_L ir1ea:a i 



l' 
" marca_contraria 
" FUNCION : Regresa un caracter qu<? es la marc.n o¡>uesta a la marca pa,.ada 
• como parametro. Por ejemplo, ~i se p4sa una marc• Ini_Fl.ac••• 
'* se regre~ara una marca Fin_Flacas~ 

} 

'FUNCTION mar-ca_contr-aria <Car ch-ar> e char: 

[ 

,. a.9rega_san9r-ia 
* FUNCION : Poner los e$pacios suaves a la i~quie~da de una linea dependiendo 
~ de ~i ti~ne sangYia o no • 

. l 

tt inicializa la mavori.a de las eslYuclttra.s de da.tos. Pueditil siar s~g:mento o 
~ esta1- en una libr·eri~ 
1 

PROC.EDURE comienza; 



LIBRAR> HAP FOR movimiento. cod"' 

&.;9m-ent ]ISV: s,st~m version = A2it.3, cod~ ltpe i~ P-Code tleast sig. lst> 
HO'JlHIEN l ibnu·y unit iLtNl-ED llHRlNStC) 

USES l.i>u tesisl .. libi mgrkil .. pep•:o .. cat"<.J'3f. decl·~u·a, inicl-=t, 
i•u libsilab~o.~cdei ~il~b~?. 
i•u edita.cod~l edita~ 

lmovimiqnlos d~l ~1Jrsor~ 
fí-.:OCEtJIJRE m~n-a:J-a_m<:)vimi-"?nl·.:>~; 

··- ---------·----------------------------



LlBRARY HAP FOR libs;i.labeo.code 

S.¿:gml!nl tt33: 
System version = A211.3. cad• l•P• is P-Cod• ll~ast si9. lsl> 
SILABEO libr.;iry •.rnil 'LlN"ED INTRlt~SlCi 

CONST 
t1"':d1D $~•: 

Tt'PE 
•.:on = SET OF cha.1-: 
T_.';!_L ~ strin9C1S2l; 

VAR 
"''='•=.al.as. j•.1'="90_,-, j•.Jegv_l ~ ju~gc._h 11 1-etr·a:; 

PROCEDIJRE pat·te <VAR p..._l,.bra. pal '1bt""11 

1nd :. int>:?g~,-;: 

-.Se.;a¡:u;n 1:. lt Z:-4: 

co11; 

=·: a l. -s; m -·..; t. ::. i 1:rr1 :- ,:,2 / 1 . 3. ·= ·:·d~ 
s~9m·~nt 

i.:. r- i:.~d<? i.. least sig. 
SILABEO 

lsti 



LtSRAR\' t1AP FOR edita.cod• 

S.9..,nt •48• 
Syslem ve.-.sion g A2/1.3, cod"' lyp .. is P-Code (l•ast sig. 1st> 
EDITA library unit <LINKED lNTRINSIC> 

USES 
[$u tesisl.libJ m9rkit, pepo, cargaf, declara. inicia, 
!$<! libsilabeo.codel 'Silabeo; 

VAR 
~ont E~ent 1 integer; 
procesado. Dialogo : b~ol~an: 
Prh•era_estado, Ul t ima_es tado, lkxne_e5lado, CursorL_e stado • AP_l_Linea; 
Cur ••:::>rC_e s t ado & De se _Pos; 

·PosCur e•t~do : Point; 
Reg_estado ; Reg: 
:-!-=-::.!J¡·c_l.,,'t'C~ : ':~Y!!'!']; 

[r~gr~sa el ultimo ~aracte~ de un strin9l 
FIJNCTION ,,ltimo ls : Tipo_2_Linqas) : o::hai-: 

{qui t.a loG espacios sua·.te & que pueda tener por formateo] 
F·RtXEDURE q•Ji ta_<UiP_suavqs (VAR Lin : Tipo_2_Line.a'5): 

ire9r·'2';aa el tama.n•:ii loqico d.:- una 1 ineaj 
FIJNCTION longitud <s • Tipo_2_Line.;is> int.,ger: 

id~5Pliega un ent~i-ol 
FROCEDIJRE dn1winl lx : integer>; 

ln 
FUU.CIOU t1ov~r el lap1z: d'1 di.bujo a la linea did abaj,:;.. como 

-<:: .:;.-1 :":l;?nd-!il' un CR .;ion la pantal l.;i- de t.a~to. por eso se 11.am.a ln 
(de wr i t~LN;. 

PR•)CEOIJRE ln; 

~ ese ..-eglet.a 
'~ FIJtlCIOtl: Esc.-ibil"' una ..-e9l<?ta como •.rna linea en la Pantalla 

simul.:indo una l-eglo:?t-9. do? m~quina tj .. :?' t:?scribir. 
* La regleta se dibuja en la posicion Y en la que esta el lapiz, 
"= por- lo tanto hay que posiciona•· .antes de llamar iest"3. rulin~. 
j 

PfhJCEOURE e~·=-r~CJ:l...?t.a (r : Roi!q·,; 

o3' :ii•.:-1~ ib1: 
FIJtl<: ION 

j 

E::ic1·ibil- una line-3 d-=- l>?::l..:1 en la pantalla., cuidando de no 
pasar el marco derecho. 

~·ROCEütJRE e~·=ribe (L : Tipo_L_Lin...:a.s;; 



( .. 
.. 
} 

•sct·lbe ln 
FUtlelot¡ : E•cribir una llnaa y pasar al siguientP renglon, 

ll.ama a escriba • 

PROCEDURE escribe_ln lL 1 Tipo_2_Lineas)1 

{ 

• pinta_pantalla 
* FUt.ClON : pintar la pantalla inicial. el marco, la regleta e•tandar. 
l 
PROCEDURE pinta_pantalla; 

'311: pa.rpadea_cut""so.-
,. FUNCION p,·.,ndoi!r· ~ apa9;o,· el cursor. fija el valor d" Cont Evenl 
~ dep.endiendo de e:.i el curttar ~e .apaga o iie pi·.ande~ pQrquq 1.a 
* duracion d .. be ser distinta, 2/3 predida y 113 apagada. 
* VARIAEt..ES GLOBALES MODIFICADAS: C.Ursor_J>rendido, Cont_Event. 
; 
.PROC~ parpad.,,a_cu.-sor: 

is~para un~ linea 
FROCEDURE sepa~a_linea$ 

.. :?n .2 lineas; 
{VAR Lin. Seg : Tipo 2 Lineas: 
Carac: inte9er); - -{.:ip•Jnta al fin de la pri. lin.l 

iparte una lin.ea. -in .::.1 fü'3.1·goen d..at·.cc.hcd 
PROCEDURE parle G <VAR Lin, Seg : Tipo 2 Lineas: 

- HD : int<?9•.n·;: - -

iimprime un mensaJ..z d~ er..-or y l•..1-:?CJO salel 
f'ROC.EDt.Jt;E s.&l it· _-a•·ror l.s : s tri ng i; 

[~~e~e un d~sct-ipto1· de line~s en bas~ a el textol 
PROCEDURE en_tex_avanza (VAR Ap_l : Ap_l_Linea: 

Direcclon : inte9er)J 

_ [q~tt~ ~n~ lin~~ d~ l~ lisl3 d~ lin~~~ ~n m~mori~ prin~ip~ll 
PRO<"..EDURE diSP•::> {Ap : Ap_Lirt€·3'; 

(guard.:s uno de los ~:<lremos dl!!l texto en ~l stacl< correspondiente) 
PROCEDURE 9•..ia,..da_sta•:k '-AP : Mp_Lir1e-3;i; 

i.Mli?te un.a 1 ine.a ll?n uTE:Hloº l 
PROCEOl.Jfi1'. guarda_linea (L : Tipo_2_Líneas; PosFis : inlegei-): 

itoi:a.a •..in.a linea de la Pos1.cibn fisic~ espiecificada y la dieja en 11L"l 
PF<OCEOIJRE tomii_l inea lVAR L : T ipo_.2_Lineas: PosFis : inte9.,1· >: 

ibu~c4 la marca d~l cut·sor, corriJ~ los apuntador~~ a la pantalla} 
f'E(1•:EQf.JJ;E b•.• ;1:-a_c•Jt· so.-; 

lr~f~esca la pantalla) 
PROC.EO\JRE Pinta_v..,nt (Ap : AP_Lin'1.;i: Ap_'( : inte9er>: 

{formatea el t~xtol 
PRQ1;E(Jf_!RE forma anter"io.- l.VAR L : Tipo 2 Lineas; 

- PosLin, P.:-~::.ur : integ>:?riJ 

ir~fre~ca l~ line~ de ttrabaJo en la pantalla} 



PROCEOURE refres·~a_l_inT: 

* FUNCtON: Pon .. un acento temporal en LinT y prende la bandera "acentuado". 
" VARU,ELES GLOBALES MODIFICADAS: '.lc,.nl1..1ado. 
} 

PRO•:EOURE ins.,r·ta_ac.,.nlo: 

in.:• 

;eg1rt'2nl it-49: 
;.".a'~ern v~1·aion = A2/1~3. c·.id..a typ~ i;. P-Cod~ \.lea:st sig ... lst> 

·EDIT/.,, d!l.•~:l. S•:!<;rmi:.nl 

·( .. ,. 



fNE - u 
c.irr.nt .. mor, •vollclu 
00001 
l)OO(): 

Uü&Vt 
VOO(.I 

9294 
!UNIA Mr01Mi t tC3ll EJI 1001 llllm:ot.. 3'I de .llllo dtl ll61 

ll.uiits 4 di ~to dd 861 
l'f;'OCUlJlE auDO\'t !lnlBIOl!Uf, FIRBlOCNt, Oulino, 8&n<:O 1 iDtmn 

""" • l'ovtl1 
2 uloeh for prc><=<dorr• cod• 8787 -ds lofl 



PKL - 1 MJXllM FllEt 

VúOOt 
Currcat ._, <1volhblu 
·m3: 
ü\iüüt 
w:,\,:-
0000; 0000 
é..:WI 
.;..:w: 
VVVVI 
üvO:ÑI 
VúúO: 00\J.2 
OOWI üOi>4 
ü&OO: üOú6 
üüe(,; •iWS 
OWiJ 1 "'1üA 
w.:.;; 
w.;;1 
Wúúl 
~ .. m; u11 
Wüül ¡,;:;e; 
WíJú: WJE 

·. iÑOCll Oú42 
w.lül (,j7'j 

OCMi: <.001 
V\.W: tm 
w.;v; Cül8 
\M'..V! 
O(.lli:-:,; 
\@: 
~': 
.: .. :~:tJ: 
VUúVt 
·w>.;: 
V\ÑV: 

\.Vúú: 
(/jt~j! 

vvv..;: 
ww1 
Vú\NI 
.¡.: .. :-{-: 
.:w;: 
v.m: 
.: .. :w: 
ü\M'.tl. 
Vü(',\)f 

\MNt 
:,,w.J: 
(.r(/.;i! 

876? 

Rtlutn 
All ..,, 
A<l:au• 
MI. .... 
sr!Msú_oux 

; 
AUUIM:_ll01 
llll 
t.2l. 
Ml 
Sw!lank 
SlCfif~i_(ll 
S.Tffillú _(FF 
RDOOSTME 

IEflKICICll !E PAl!NEmlS 

.6l.I 

CEFIHICICN IE YNllAfl.ES 

1 R. TIPO IE llJ\lltllOOO. 
t G.iard• = O, ~n ::: 

.E.OU llo-.•2 1 LA DIRECCICN IE RET<RC! 

.EW Rel=•2 1 IUW:SWllEKTOS ~ 

.EOO All auxt2 

.EW t.a.:aux+2 

.EQU Ml_auu2 r Plilll tlW<!lN! EL ESIAOO IE 8QSl(ff; 

.EW OC.311 

.EW 3C 

.EW JE 

.EW 42 

.EW OC.075 

.EW ((001 

.EQU OCM 

.EOO oc.;10 

DEFINICICll OC IW:I'~ 

• ltl1lallJ.. 1 s l 

.llACRO pop 

ru. 
ST.I ll 
PlA 
STA lit! 
.BG:'1 

.l1.lll<O push 
LDA Utl 
FHn 
l.ll/, 11 
fil,\ 

.EJIDH 

.!1.\éh'O liU'2YC 

lllA ti 
SfA t2 
LllA ll+l 
SfA I2•1 
.Oltf1 

; Elm!Y POlllf 1E LA RlT IMt\ EH Fn1 
; Y/IR!AIUS US.W.S FGl Nmll'.'E_RCll 

r f'l.ERTO IE LA TAR.ETA Sui>tr!Wo 512 
:~OOS'[(EIE 
: li'IUI OOSTCliE 
: UE a ESTAOO IE 805TmE 

: Te?'.\ ce.. Sli'.!X El L5' 

1YE1.lt58 

: IEIE EH El. SlAO. El l1SB 

1 11.e.'E lS8 W. PAl!AIElRO 1 
: M. PAAAIURO 2 
1 y El. 1158 



PMiE - 2 AUllllllE FILE: 

.;uoo: 
VJii61 
V\"6t 
Wü61 
w¡c: 
UüOCI 
00«: es 
Wúll: 611 75tO 
c.;1.;: ce 
wlll 
llülll 
0011: 
wrn 
.;.;211 
win 
0029: 
0029: 
003=: 
V');5l 

N381 
003(;; 

·. ü0l21 MJ IOC•) 
W3EI 85 VA 
0C>40: oo w.v 
00431 
Oú431 
0043: 
wu:38 
W«: A9 úl 
W461 24 w 
0048: ruu 
004.lll 18 
W48• úl 
004EI w4B 
Oú4Bl 
v~n: 

· - W4E-: ~ 11CZ: 
.:v.Et 
W4E: 
W4EI 
\X&: 
~: 
. ""661 
W661 
W661 AJ w 
(""81 6D ;:;¡;.; 

\rl:at.B: 
ú(.wSB: 9D ütCV 
Wf..EI 24 VA 
1:.v;v: **" 
(ají~: so :.A((• 

w1v~ ú3 
Wí5: 00713 
u,~: 

Rollun 

llo\BlllTA EL IWtll /lllllLINl 'Banco' 
FU 1 lS8 OC Banco 
STA S\¡&¡\\· 
FU : DESWWllS IS! 

OOl.RlllfflS LOS YILCJ",fS ACTll'IE IE ~ 'IAR!t.IUS !E NJim!,'E ROi lAl 
.,,.,.. /\IL,AIL_.,,, -
DJtve Aa..A.21.._atu 
111.W,.i Ml.,ML_aux 

(HlGHl)S LOS tu:.\'OS YIUFB PASAOOS e.mi PNW'ETROS 
P<ll' ML : O.•lioo 
p~ A2L : finBloque 
PoP M!. 1 lni8loq1Je 

GtlAA!WCS EL ES T AOO !E OOS TOOE Y LO N'WWX;, 
UlA llDOOS TCf'E : QJARl),l.'l)S EL EST AOO N: TlJIL 
STA STOOES<J oux 
STA STCflOO_ITT ; LO N'NW'CJS 

ESCo..et:JS lll'llKIOOO IE N:W100 COI "°", 
Guard.¡ =/ Ca.rrr $.et, RlCU?tr• c.¡ tun Clur 

SEC ; EST;.:c:.R (>;<rd.1 

LDA ll : llASCMA PllVI f'!lOO/IR EL ffiUffi BIT 
BIT lto• 1 f'fll.61\ LS8 OC lto• 
EEQ r,,., t SI ES CERO word-1 
U.C 1 SI t«>, ~~ 

.EllU 

5-\1. l~ A llJillo)'~ RllK 
JSR -MIX!fl'IE_Rl:tl 

RECl.fElWm LOS WLOOES OC LAS \lrlllAElES OC #lll\lVE ROi !Al """'° ML_.ux,AIL -
111.h?ve A2l au,,lt2l.. 
au've Ml=~x,ML 

mutta:;JtJ:; a BAl!C1l fllJllLll\R CEF.O 
lDi\ 1v 
STA Sv&•n~ 

REQfER.\HIJS El ES T AOO AllTER!Cf< OC ros TORE 
STA STCf<EOO t'll ESTA!llAA f!;EIDIOO 
BIT i>Tiffa.;-.u, l'llLtBA EL ESTAOO AllTEJllOO 
EtU Prend - Sl BIT 1 = l, Fl<ElfDIOO 
S l;, $ H_,OC. _(.ff S l NO , N' /.GAOO 

Frend .EaU 



wi51 
•jt.);51 
wiBI 
W78~ 

, .:"1&: ÓÍI 
WiC 
~.C.itl 

~ lA Dl!\ULllJI ~ RETIRfl 
...,.i. Relurn 

mff:~ APucll 
RTS 

.EllO 



PKE. - 4 AIJlltl\t: fil.E: S\'llll1.J;.ru: !Uf' 

A8 - Al"olute 
W ·Ro!I 
Pf! - Publle 

LB - Label Ull - Undellotd 
CF - 0.1 FR - Proc 
PV - ~d.rat~ C.S - tons.h 

llC - !lacro 
fC -fW>C 

All IJl WJCl All..Allt AB """4: "2l. 1.8 WJE: "21.Rfl AB 00061 Ml AB (lú4;: Ml.AIJl 

· NJXlfl'.'Ell ta C31 I: GUAA 
lillOOS T ~ AB C<i 18: REllJlll 

LB OC'4Bl t'íN 118 ocw: tt.N t't -: PIP lC --: Pml> 
AB ü002: srooe.n ~s (Wúl STOOEOOA AB O(.o()A: STCB:BOO AB tooll 5il!Wt( 

AB ú0(.161 ~IKM: PR -
LB 00751 l'U5ll JI; -

AB C07Sl 



'f;/,E - S NJ~.'E FILE: 

lmul> h COOIPltlu lch linu 
u Errors lld99Ed oa lhh "'"""h 
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